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Tvorba webové stranky stavebni firmy pomoci

frameworku Bootstrap

Abstrakt

Bakalarska prace zkouma problematiku tvorby webové stranky a je urCena pro
vyvojare, ktefi se chtéji naucit vyvijet vlastni stranky pomoci jazyki HTML, CSS,
JavaScript a PHP. Cilem prace bylo zjistit, jakym zplisobem lze webovou stranku
zmodernizovat a upravit na moderni, pfistupnou stranku. Teoretickd ¢ast obsahuje shrnuti
technologii tvorby stranky, vhodné ptiklady a vlastnosti stranky. Praktickd ¢ast obsahuje
analyzu dvou popularnich frameworkt Bootstrap a Tailwind CSS. Oba byly v ramci prace
srovnany a na zaklad¢ analyzy byl vybran finalni framework. V této Casti je také popsana
kazda sekce webu, a to zplisob tvorby, vyuziti frameworku a findlni snimek obrazovky
sekce. Vystupem préce je responzivni webova stranka, kterd ma zakomponované vSechny

pozadavky zadavateld.

Kli¢ova slova: webova stranka, stavebni firma, JIRFA s. r. 0., HTML, CSS, JavaScript,
PHP, Bootstrap, GitHub



Creation of a Construction Company’s Website Using the
Bootstrap Framework

Abstract

The bachelor thesis explores the issue of website development and is intended for all
developers who want to learn how to develop their own websites using HTML, CSS,
JavaScript, and PHP. The thesis aimed to find out how a website could be modernized and
adapted into a modern, accessible site. The theoretical part includes a summary of page
creation technologies, suitable examples, and page features. The practical part contains
an analysis of two very useful frameworks Bootstrap and Tailwind CSS, both were compared
within the thesis, and based on the analysis the final framework was chosen. This section
also describes each section of the site, namely how it was created, the use of the framework,
and the final screenshot of the section. The output of the thesis is a responsive website that

includes all the requirements of the clients.

Keywords: Web page, Construction Company, JIRFA s. r. 0., HTML, CSS, JavaScript,
PHP, Bootstrap, GitHub
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1 Uvod

V dne$ni dobé je internet neodmyslitelnou soucasti kazdodenniho Zivota nejednoho
obcana. Dnes ma kazda firma, kazdy podnik i kazda spolecnost své vlastni webové stranky.
Dostupnost dat nebyla nikdy rychlejsi, otevienéjsi ani svobodnéjsi. V piipadé hledani
informaci jen méalokdo pouzije jinou véc nez mobilni telefon, tablet i pocitac. Na internetu
je nepfeberné mnozstvi dat a informaci, a proto jsou webové stranky nasimi pomocniky
Vv badani.

Spolecnost JIRFA s.r.o. vlastni webové stranky, jez nejsou optimalizované, responzivni
ani aktualni. S majiteli této spoleCnosti byla dohodnuta spoluprace na modernizaci
webovych stranek v ramci této bakalaiské prace.

Prace je rozdélena na teoretickou a praktickou c¢ast. V prvni kapitole jsou popsany
technologie a metody tvorby moderniho webu, dale zasady moderniho webu a verzovaci
systém GitHub uzite¢ny nejen pro tuto praci, ale i jako nastroj pro spolupraci pii ostatnich
projektech. V teoretické ¢asti 1ze nalézt fragmenty kodu pro ukazky popisovanych problémi
nebo metodik zapisu. V ramci prace byla vypracovana analyza na existujici frameworky pro
tvorbu webu, aby byl zajistén cil prace.

Praktickd ¢ast se v€nuje popisu vytyCenych cili a jejich dosazeni, véetné metodiky
tvorby kazdé ¢asti webové stranky. Na finalnim feSeni této prace neni mozné demonstrovat
funk¢nost odesilani kontaktnich formulaii, protoZe ze strany poskytovatele hostingu GitHub

Pages nejsou povoleny dynamické jazyky, ackoliv kod bude na strance pfitomny a funkcni.



2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

V teoretické ¢asti budou popsany zakladni stavebni kameny pii tvorbé webu, tedy
znackovaci jazyk HTMLS, kaskddovy styl CSS3 a skriptovaci jazyk JavaScript. Do finalni
verze stranky bude implementovan framework Bootstrap a programovaci jazyk PHP pro
kontaktni formulaf. Novy responzivni web bude porovnan se starym webem spolecné
s nedostatky starého webu a inovacemi webu nového. Vysledny projekt bude také obsahovat
metody moderniho vyhledavani ,,SEO*, jenz v pfekladu znamena ,,optimalizace pro

vyhledavace*.

2.2 Metodika

V praci budou pouzity metody a standardy softwarového inzenyrstvi. ReSeni stranky
bude responzivni diky frameworku Bootstrap a postavené metodou mobile-first. Docasny
hosting bude zajistovat stranka GitHub spolecné se sluzbou GitHub Pages. Nova stranka

také bude spliiovat podminky pfistupnosti.



3 Teoreticka vychodiska

3.1 Zasady moderniho webu

Kazdy nové vznikajici web by m¢l mit moderni vlastnosti a funkcionality. Tim je
myslena primarn¢ responzivita a cely web je postaveny metodou mobile-first. To znamena,
ze vychozi zobrazeni je optimalizovano pro mobilni telefony. Moderni web musi mit dobré
SEO skoére, coz je metoda vyhodnoceni, jak dostat stranku na nejvyS$i pozice

ve vyhledavani.
3.1.1 Responzivita

Uplnym zakladnim kamenem kazdé webové stranky by méla byt responzivita.
To znamena, Ze se zobrazeni stranky pfizpusobi $ifce okna, ktery stranku zobrazuje uzivateli.
Diky responzivité neni potfeba mit oddélené stranky pro jednotlivé zatfizeni, web se zaobali
automaticky podle uzivatelova rozhrani. Responzivita se nastavuje pomoci HTML znacky
<meta>. Naptiklad
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

Obrézek 1 - HTML znacka meta a atributy pro stoprocentni Sivku (W3schools.com, 2022h).
vygeneruje stranku se sta procenty Sitky (W3Schools.com 2022h).

Pojem responzivita vznikl v roce 2010 Ethanem Marcottem, jenz sjednotil tehdy
existujici tfi metodiky (rozlozeni miizKy, flexibilni obrazky a media-queries) do jednoho
principu zvaného responzivni webdesign. Ackoliv jsou ve vychozim nastaveni texty na
webové strance responzivni (diky blokovym elementim, viz kapitola 3.3.1.4), je lepsi vzdy
zavést jiz zminény meta tag na Obrazek 1 pro ptivetivejsi zobrazeni. Pii vkladani obrazka
na stranku je dobré ptidat do CSS souboru img {max-width: 100%}, aby se obrazky,

které jsou Sirsi nez $ifka zatizeni, pfizpisobily (Frain, 2020).
3.1.2  Mobile-first

Novym trendem ve vytvafeni webovych stranek je princip takzvany mobile-first.
Tento krok zapfii¢inili sami uzivatelé, kteti se ve vétsing (55,04%) ptipojuji na internet skrz
mobilni telefon (Johnson, 2021).

V cervenci 2010 byl pfistup na internet z mobilnich zafizeni necela tii procenta, o rok

déle ptesahl podil sedm procent. V poloviné roku 2014 se zvedl pomér pouzivani telefonil

-3-



na 29,48% a v zati 2019 ptesahly piistupy padesat procent, konkrétné 51,11% (Frain, 2020).
V dob¢ psani této prace se tato hodnota pohybuje na urovni 55% s odchylkou maximalné
dvou procent za uplynuly rok (Statcounter.com, 2022). Z celkového poctu 4,66 miliardy
vSech aktivnich uzivateli se na internet v lednu 2021 takto pfipojilo 4,32 miliard uzivatelt
(Johnson, 2021).

Tuto novou metodu psani webovych stranek zacali implementovat i vyvojari, ktefi
media-query, coz jsou podminky, které umoziuji aktivaci ¢i deaktivaci styld a funkci podle
aktualni velikosti obrazovky a vyvojaf za¢ne kodovat stranku od nejmensich typt zobrazeni

(Bittner, 2021).

/* Vychozi styl */

#theader-image {
background-repeat: no-repeat;
background-image: url ('obrazek.gif');

}

/* Uzivateli se zobrazi vétsi obrdazek, pokud na strdanku pristupuje ze
Sirsiho zarizeni */
@media screen and (min-width: 1200px) {
#theader-image {
background-image: url ("obrazek-velky.gif");
}
}

/* Mimo zobrazeni se da nastavit napr. schovani obrdzku pri tisku */
@media print {
#header-image ({
display: none;

}

Obrazek 2 - Ukdzka CSS kodii (nejen) s pristupem mobile-first (Felsen, 2017).

Kompletni logika se da i invertovat pfidanim slova not na zacatek atributu media,
celé nastavené zobrazeni se tedy bude aplikovat na vSechna rozliseni kromé¢ daného rozliseni

v atributu media (Frain, 2020).

Media-queries se Vv praxi vyuzivaji predevsim ve spojitosti se Sitkou. V ur€itych
pfipadech lze namisto pouziti Sitky zkombinovat rozliSeni spole¢né s vySkou nebo
dynamické nastaveni pies pomér stran (aspect-ratio). Dalsi segment, ktery lze nastavit
pomoci media-query, je nastaveni barvy. Hodnota atributu color znaci pocet bitl na
komponentu, color-index pocet vstupi do barevné tabulky (tabulka udava zpusob

zmény z jedné barvy na druhou barvu) a monochrome pocet bitl na pixel v pamétové
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sbérnici (anglicky frame buffer). Posledni dva piiklady (color-index a monochrome)

musi mit nezaporné celociselné hodnoty (Frain, 2020).

3.1.3 SEO

Aby existovala soutéz o predni pficky vyhledavani, vznikla, pfiblizn¢ ve stejné dobé
jako prvni webové stranky vibec, i optimalizace vyhledavani neboli SEO (Search engine
optimization). Tento nastroj mé&l byt feSenim na problematiku rychle rostouciho poctu
vznikajicich webovych stranek a jejich tfidéni pfi vyhledavani podle relevance. Ze zacatku
se fesilo pouze SEO. Spravci stranek tedy pridavali velmi dlouhé texty klicovych slov, jez
byly naptiklad zabarveny do pozadi, aby je zakaznik nevidél, ale SEO naopak ano a potazmo
stranku umist'ovalo vyse ve vysledcich vyhledavani (A Brief History of SEO, 2017).

Pozd¢ji se prilezitosti chopila americka firma Google, jez ptetvofila SEO na
algoritmus, ktery odmeénoval obsah dle kvality a relevance anasledné¢ danou webovou
stranku spojil s uzivatelem, ktery ji chtél najit (A Brief History of SEO, 2017).

Dnes Ize jednoduse zjistit nejen SEO vysledky jakékoliv stranky, je k tomu potfeba
internetovy prohlize¢ Google Chrome. Po stisku klavesy F12 se objevi panel pro vyvojate,
a na zalozce Lighthouse se objevi modré logo Google Lighthouse. Tento nastroj analyzuje
otevienou stranku z hlediska vykonu, ptistupnosti, postupi pii tvorbé webu, SEO a PWA
(progresivni webova aplikace). Po dokonceni analyzy se pro kazdou kategorii zobrazi

vysledky do kruhu, viz Obrazek 3 vcetné napovédy, jak danou kategorii vylepsit, aby méla

vyssi skore, a tedy i lepsi umisténi ve vyhledavani (Tools for Web Developers, 2022).

5

£ hitps:/iwww.pef.czu.cz/cs

Vykon Pristupnost Progresivni
webova
aplikace

90-100

Obrizek 3 - Snimek obrazovky Lighthouse reportu webu Provozné ekonomické fakulty CZU porizeny autorem prdce
(Tools for Web Developers, 2022).

Tento report byl vygenerovan autorem prace 22.2.2022 pomoci programu
Lighthouse.



3.1.4 Pristupnost

Ugelem piistupnosti je odstrandni prekazek a zajisténi dostupnosti informaci pro
Sirokou $kalu uzivateli. Web byl zaloZzen v roce 1989, nicméné iniciativa pfistupnosti
stranek vznikla az o devét let pozdéji konsorciem W3C a dostala pojmenovani WAI (Web
Accessibility Initiative) (Dowden, Dowden, 2019).

Dle webu http://pristupnost.cz se mezi zakladni pravidla ptistupnosti fadi dostupnost
a Citelnost obsahu webovych stranek, srozumitelné a piehledné informace, jasné
a pochopitelné ovladani webu, technicky zpusobily kod ¢i prohlaSeni o pfistupnosti. Tyto
metodické pokyny vydava MVCR v podobé vyhlasek (Pristupnost.cz, 2022)

V dne$ni dobé¢ existuji ¢tecky obrazovky, coz je software na pieklad grafického
kontextu na strance do mluvené podoby. Nevyhodou ctecek je jejich zaostdvani
za soucasnymi trendy, nedokazi si poradit se zivymi oblastmi, naptiklad hlasovani na strance
(Hogan, 2011).

Ptistupnost dynamickych aplikaci zastituje metodika WAI-ARIA (Web
Accessibility Initiative — Accessible Rich Internet Applications). Nékteré prvky této
specifikace pifevzalo HTMLS5 (Hogan, 2011). Hodi se hlavné pro praci s JavaScript moduly
(Hogan, 2011; Dowden, Dowden, 2019). ARIA mimo jiné vyuziva tzv. role, které oznacuji
»body z4jmu* na strance, jako je banner, navigace nebo vyhleddvaci oblast, takze je ¢tecka
obrazovky miiZze rychleji rozeznat. Implementace ARIA specifikace lze provést pfidanim
atributu role do HTML znacky a nastavit ji hodnotu. V roce 2011 byly validni hodnoty
application, banner, complementary, contentinfo, main, navigation
a search (Hogan, 2011).

O devét let pozdéji byl seznam aktualizovdn na validni hodnoty alert,
alertdialog, application, contentinfo, dialog, document, log,
main, marquee, presentation, search a status. VSechny ostatni hodnoty
ptelozi jako vychozi, a tedy nenastavené. Diky témto rolim lze usnadnit pfistupnost ¢teckam
spole¢né s pouzivanim spravnych znacek. HTML tag header je z hlediska pfistupnosti
vhodnéj$i nez <div class="header”>, piipadné¢ tag <button> oproti ostatnim

substitucim tlacitka (Frain, 2020).



3.2 Existujici nastroje tvorby webu

V dnesni dobé existuji dva zpusoby, jak psat webovou stranku: metodou
tzv. WYSIWYG (What You See Is What You Get) nebo psanim HTML znacéek v editoru
(Janovsky, 2021a). Editorem je myslen software pro vyvojové prostiedi, jenz usnadiiuje
praci vyvojaram z hlediska psani kddu, protoze kazdé IDE jiz obsahuje zakladni konfiguraci
pro psani rtiznych kédu programovacimi jazyky. Vyhodou je 1 mimo jiné kontrola psaného

kodu a hledani ptipadnych chyb a snaha o jejich napravu (RedHat.com, 2019).

WYSIWIG editory jsou uréené pro zacatecniky v oblasti tvorby stranek, nevyzaduji
totiz zadny rucné psany kod. Veskeré prvky jsou tzv. klikaci, uzivatel si vybere aplikaci
a prizpisobi si ji dle svych pozadavkl. Mezi nejznamé;jsi online editory patii WordPress,

Drupal a jiné popsané v nasledujicich podkapitolach (Janovsky, 2022).
3.2.1 WordPress

WordPress je redakcni systém s otevienym zdrojovym koédem zalozeny na PHP,
ktery lze pouzit pro vytvaieni webovych stranek. V dne$ni dobé funguje pies systém
WordPress vice nez 42 % vsech existujicich webovych stranek (W3techs.com, 2022).
ptrednosti je bezplatny pfistup, bezpecnost, responzivita nebo sprava SEO a medii. V rdmci
systému WordPress existuji také placené prémiové Sablony nebo pluginy (Wordpress.org,
2022).

3.2.2 Drupal

Dal8im popularnim redakénim systémem je Drupal, ktery je sice méné rozsifeny nez
WordPress, ale je vyuzivan i vladnimi institucemi, napt. v USA, Australii, Velké Britanii
nebo Némecku. Zaméfuje se primarné na bezpecnost, UX (User Experience, uzivatelska
ptivétivost) a multijazycnost. V tuzemsku tento CMS systém vyuziva webovy portal iPrima,

Ceska televize nebo Cesky rozhlas (Drupal.cz, 2021).
3.2.3 Ostatni CMS systémy

Za zminku jisté stoji i dal§i CMS jako je napiiklad Joomla!, ktery je zdarma a stejné

jako WordPress zalozeny na PHP (Hypertext Preprocessor). Uzivatelska oblibenost zde
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trochu klesa a pouziva se spiSe na pokrocilejsi, obsahoveé propracovanéjsi stranky. DalSim
placenym systémem je ExpressionEngine, ktery je stejné jako vSechny ptedchozi CMS
zalozeny na PHP. Pro trividlni webové stranky je tento systém az pfili§ slozity, a proto

se vyuziva hlavné v obsahové rozsahlejsich projektech (Interval.cz, 2011).

3.3 Tvorba vlastni stranky
331 HTML
Pro vytvoteni jednoduché webové stranky je potieba znat znackovaci jazyk HTML

(Janovsky, 2021b). Kompletni dokumentace (nejen) HTML je popséna vcetné priklad na
strankach organizace W3C wa3schools.com (World Wide Web Consortium), ktera udava

standardy tohoto jazyka (Hogan, 2011). V ¢eském jazyce jsou HTML a CSS popsany na
webu jakpsatweb.cz (Janovsky, 2022).

3.3.1.1 Psani HTML koédu

Kazdy HTML dokument musi obsahovat deklaraci typu dokumentu, pro HTML je
tato deklarace <!DOCTYPE html>, nasledovany znackami <html></html>, které
oznacuji zacatek a konec HTML kodu. Viditelné oblast pro uzivatele je napsand vné znacek
<body></body> (W3schools.com, 2022c). Jednoducha S$ablona obsazena v IDE
WebStorm od spolecnosti JetBrains nasledné vypada takto (Jetbrains.com, 2021):

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>

<meta charset="UTF-8">
<title>Title</title>

</head>
<body>

</body>
</html>
Obrazek 4 - HTML Sablona editoru WebStorm (Jetbrains.com, 2021).

Jednotlivé Sablony se od sebe odlisuji, jejich zaklad je nicméné stejny — nastavit

vyvojové prostiedi tak, aby bylo pfipravené pro vyvojaie na psani kodu.

3.3.1.2 Sablony HTML

Na internetu existuje nepieberné mnozstvi Sablon, které nabizeji moznost zacit

pracovat na strance téméf ihned po stazeni. Nejuniverzaln€jsi Sablonou je
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HTMLS Boilerplate, jez obsahuje vSechny potifebné prvky i doplitkky pro zacatecniky.
Kompletni dokumentace je dostupna online v GitHub repozitaifi na strance
htmli5boilerplate.com (Meloni, 2014).

Na Obrazku 1 niZe lze najit Sablonové soubory jako .htaccess, ktery umoznuje

autorovi upravit nastaveni serveru bez pozadani spravce (Github.com, 2020). Dale dvojice
souborl humans.txt a robots.txt, kdy prvni obsahuje informace o vyvojatich (pokud
informace n¢kdo vyplnil) a druhy zakazuje pfistup robotiim na rizné stranky. Kazdy robot
by si mél pied vstupem na stranku precist soubor robots.txt, jestli nahodou nema nékam
zakazany vstup (Janovsky, 2021c). Boilerplate Sablona také obsahuje balicek package.json
pro pfipad, ze by vyvojat chtél projekt bézet spolecné s NPM, zakladni soubory JS a CSS
a spoustu dalsiho (Github.com, 2020).

B ocs

. doc

. img

Wi

. .editorconfig

. .gitattributes

. .gitignore

. htaccess

P 404 html

I browserconfig.xml
I favicon.ico

I humans.txt

E icon.png

9 index.html

B LICENSEtxt

i package.json

=t package-lock.json
. robots.ixt

. site.webmanifest

B tile.png

B tile-wide.png

Obrazek 5 - Obsah Sablony HTMLS5 Boilerplate (HTML5 Boilerplate, 2022).

3.3.1.3 HTML znacky

Znacky pomahaji urcit a stylizovat jednotlivé bloky textu. Podle W3schools.com
existuje k dnesnimu datu 131 HTML znacek, potazmo elementd, nicméné 119 z nich je
validni z hlediska nového formatu HTMLS5 (W3schools.com, 2022d). V nasledujicich


https://html5boilerplate.com/
https://html5boilerplate.com/

vvvvv

atributil a jejich vlastnosti.

<znaéka atribut="vlastnost'">Zobrazeny text</znadka>

Obrazek 6 — Konvence pojmenovani jednotlivych casti HTML znacky (W3Schools.com, 2022b).

Nadpisy se pisi do znacek <hX>. Pismeno X znaci Cislo, které udava dilezitost
nadpisu. Nadpis vtagu <h1> by mé&l obsahovat nazev stranky a také umistén nejvyse
v kédu. Dalsi nadpisy nasleduji sekvenéné (znacka <h 3> nesmi byt nad znaCkou <h2> atp.)
Dalsi nastaveni nadpisii, naptiklad velikost pisma, by méla odpovidat i priorité nadpisu.
Kazdy nadpis ma pfedem nastavenou velikost pisma, kterd se d4 zménit atributem style
a CSS vlastnosti font-size. Obrazek 7 niZe zobrazuje upraveny nadpis h1l s velikosti
pisma 42 pixelt (W3schools.com, 2022c¢):

<hl style="font-size: 42px">Ahoj svéte!</hl>

Obrdzek 7 - Nadpis s upravenou vlastnosti velikosti pisma (W3Schools.com, 2022c).

Znacky pro textova pole se rozliSuji podle typu textu. Znacka <a> definuje
hypertextovy odkaz a cilové umisténi odkazu se zapisuje do atributu href. Odkaz nemusi
byt pouze URL adresa, pfesmérovani bude fungovat i s odkazem na obrazek v adresaii nebo
na sekci stranky. V poslednim ptipadé 1ze odkazovat pouze na sekci se zavedenym atributem
id, viz Obrazek 8. Odkazy se projevuji tfemi zpisoby: nenavstiveny link se na strankach
zobrazuje modrou barvu atext odkazu je podtrhnuty, navstiveny fialovou barvou a text

podtrhnuty, aktivni link ¢ervenou barvou a text taktéZ podtrhnuty (W3schools.com, 2022c¢).

<a href="https://google.com">Google</a> <!-- Odkaz s URL adresou -->
<a href="obrazek.gif">Obré4zek</a> <!-- Odkaz na obrdzek -->
<a href="#kontakty">Kontakty</a> <!-- Odkaz na sekci Kontakty -->

Obrazek 8 - Jednotlivé druhy textové znacky a (W3Schools, 2022c).

Znacka <p> znaci odstavec a text vZdy za¢ind na novém fadku. Nékteré prohlizeCe
jeste automaticky pridavaji mezery pred a za znacku. Zaroven upravuje zarovnani podle
Sitky obrazovky a odebira zbyte¢né mezery obsazené v textu. Pokud ale uzivatel potiebuje
zachovat mezery ¢i jiné upravy textu, které by byly smazany, lze pouzit znacku <pre>
(predformatovany text) a po spusténi kodu se zobrazi fontem Courier (W3schools.com,

2022f).
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Zkrasleni stylu stranky lze docilit vlozenim obrazkli pomoci tagu <img>. Tato
znacka je narozdil od vysSe zminénych self-closing (samouzaviratelnd), tedy nepotiebuje
druhy tag, ktery by znacil konec, viz Obrazek 9 (W3Schools.com, 2022c¢).

<img src="/assets/obrazek.gif" alt="Obrazek">

<a>Vzorovy text na ukdzku self-closing znacek</a>
Obrdzek 9 - Ukdzka rozdilu uzavirani HTML znacek (W3Schools.com, 2022c).

Atributy kazdé znaCky umoziuji dale upravovat jeji nastaveni. V ptfedchozich
ptikladech byly uvedeny nékteré z nich. Na Obrazek 10 je demonstrovan atribut style,
ktery se v dnesni dobé témét nevyuziva. Jeho funkci totiz dokaze plné zastat ptipojeny CSS
soubor a diky nému lze ménit vzhled HTML stranky, aniz by se do ni muselo zasahovat, jak
je zobrazeno na Obrazek 10 (Blender, 2013).

<!-- Znacka se Spatnou validitou -->
<h2 style="font-size: 36px">Méné podstatny nadpis</h2>

<!-- Vyuziti propojeni HTML a CSS -->
<!-- model.html -->
<h2>Méné& podstatny nadpis</h2>

/* model.css */
h2 {
font-size: 36px;

}

<!-- Validni zdpis znacky <h2> -->
<h2 class="heading2">Méné podstatny nadpis</h2>

/* Ndzev tridy musi byt definovdn 1 v CSS souboru */
.heading2 {

font-size: 36px;

}
Obrazek 10 - T7i priklady pouzivani atributii (Blender, 2013).

Dal$imi neopomenutelnymi atributy jsou:
e href asrc popsané Vv kapitole 3.3.1.3,
e alt, ktery je z hlediska ptistupnosti povinny a poskytuje alternativni text
obrazku,
e lang ve znacce <html>, jenz specifikuje jazyk webové stranky,

e title pridavajici extra informace o elementu.

(W3schools.com, 2022b)
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3.3.1.4 Nové strukturalni znacky a atributy HTML5

Pted vznikem HTMLS se veskery obsah daval do blokovych elementd <diwv>.
Blokovy element znamend, ze cely obsah funguje alespon na jednom celém tadku a text
uvniti se, V pfipadé potfeby, zalamuje, oproti fadkovym elementim (napiiklad znacka a),
které takovou funkci postradaji. ,,S prichodem HTMLS se zavedly nové sémantické znacky
popisujici obsah, jez oznacuji, viz seznam nize:

<header>

Definuje oblast zahlavi nebo jeji casti,

<footer>

Definuje oblast zapati nebo jeji casti,

<nav>

Definuje oblast s navigaci stranky nebo jeji casti,

<section>

Definuje logickou oblast stranky nebo jeji casti,

<article>

Definuje clanek nebo kompletni cast obsahu,

<aside>

Definuje sekundarni nebo pribuzny obsah® (Hogan, 2011).
Tyto znacky jsou kompatibilni v prohlizeCich od téchto verzi: Chrome verze 26,

Firefox verze 21, Opera verze 15, MS Edge verze 12, Internet Explorer bez podpory dle

caniuse.com (Hogan, 2011).
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Podle téchto novych znacek lze mentalni model webové stranky rozvrhnout pfiblizné

takto:
body
header
nav
section section
header header
article nav
_header |
P aside |
o |
article
__header
p
footer |
footer
Obrazek 11 - Rozlozeni blogu podle novych sémantickych znacek (Hogan, 2011).
3.3.2 CSS

Jak jiz bylo v pfedchozi kapitole naznaceno, je nedilnou soucasti kazdé webové
stranky 1 kaskadovy styl CSS. Tento seSit udava, jak se maji HTML prvky zobrazovat.
V plvodni vizi konsorcia W3C nebyl tento typ dokumentu zahrnut, pocitalo se pouze

s HTML znackami, které mély vystacit na poptavku vyvojairi a zakaznikda.

Ve verzi HTML 3.2 ptibyly nové znacky, naptiklad <font>, ktery zkomplikoval
praci vyvojafiim a vytvafeni rozsahlejSich stranek pfinaselo problémy. Pravé kvili této
novince zavedlo konsorcium W3C novy typ souboru propojeny s HTML dokumentem
(W3schools.com, 2022a).
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3.3.2.1 Propojeni HTML a CSS

Pro vzajemné propojeni HTML a CSS soubort je potfeba oba dokumenty propojit

zna¢kou <1ink> uvedenou v hlavicce HTML dokumentu (Janovsky, 2020a):

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="model.css">
</head>
Obrazek 12 - Ukdzka propojeni CSS souboru s HTML dokumentem (Janovsky, 2020a).

3.3.2.2 CSS metodiky

CSS kod je velmi jednoduchy na porozuméni a psani, ale pii vétSim mnozstvi kodu
neni obtizné se v ném ztratit. Postupné vznikaly jednotlivé metodiky, které si kladly za cil
standardizovat postupy pfi vytvaieni a ndsledné spravé CSS souboru (Michalek, 2020a).
V nasledujicich podkapitolach jsou ptredstaveny nejpouzivangjsi metodiky BEM, OOCSS
a SMACSS.

3.3.22.1 BEM

BEM je zkratka pro Block Element Modifier, tedy prvky, ktefi se navzajem upravuji.
Ideji této metodiky je rozdélit celé UI (User Interface, uZivatelské rozhrani) do nezavislych
blokl. Tim padem se zjednodusi a zrychli vyvoj rozhrani a umozni opétovné pouziti koédu

bez kopirovani.

Blok je zékladni stavebni kamen celé metodiky, je nezéavisly a znovupouZzitelny.
Bloky se mohou navzdjem a bez omezeni vnofovat. V HTML se blok piSe do atributu
class, pficemZ nazev by mél byt vystizny pro danou sekci a vysvétlovat, co to je, nikoliv

jak to vypada (BEM Methodology, 2021):

<!-- Priklad sprdvného pouziti bloku pro chybovou hlasku -->
<div class="error"></div>

<!-- Priklad Spatného pouziti bloku pro chybovou hlasku -->
<div class="red-text"></div>

/* model.css */
.error
color: red;
}
.red-text ({
color: red;

}
Obrazek 13 - Metodika BEM — blok (BEM Methodology 2021).
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Element je ¢ast bloku, kterd ma byt jind nez zbytek bloku. Konvence pojmenovani je
block-name__element-name, kdy nazev bloku a nazev elementu jsou od sebe oddéleny
dvojitym podtrzitkem _ . Stejné¢ jako blok se muze i element neomezené¢ vnotfovat, na
druhou stranu je vzdy soucasti bloku, tedy konvence block__element__element je Spatné.
Kazdy blok mize mit nejvyse jeden element a zaroven kazdy element musi byt soucasti

bloku (BEM Methodology, 2021).

<I—
Spravny zapis, struktura se drzi konvence zapisu “block-name element-name’
__> o
<form class="search-form">
<div class="search-form content">
<input class="search-form input">

<button class="search-form button">ZDE</button>
</div>
</form>
Obrazek 14 - Metodika BEM — element (BEM Methodology 2021).

Posledni casti této metodiky je modifikator, ktery definuje vzhled, stav nebo chovani
bloku nebo elementu. Stejné jako element nemuze byt modifikator pouzit samostatné, mél
by pouze meénit vlastnosti jiz existujiciho bloku nebo elementu. Existuji dva typy
modifikatord, datovy typ boolean nebo hodnotu key-value. Zapis modifikatoru v Boolean
podobé je block-name_modifier-name a block-name__element-name_modifier-name
a zalezi na ptitomnosti elementu. Modifikator mize mit i svou hodnotu, v tom piipadé by
zapis (bez elementu) vypadal takto: block-name_modifier-name_modifier-value
(BEM Methodology, 2021).

<!-- Blok "search-form" md Boolean modifikator "focused -->
<form class="search-form search-form focused">
<input class="search-form input">

</form>
<!-- Blok ‘"search-form' obsahuje modifikdtor "theme' s nastavenou hodnotou
‘islands® -->

<form class="search-form search-form theme islands">
<input class="search-form input">

<!-- Element "button obsahuje modifikator 'size s hodnotou 'm -->
<button class="search-form button search-form button_size m">ZDE</button>
</form>

Obrdzek 15 - Metodika BEM — modifikator (BEM Methodology 2021).
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3.3.2.2.2 O0CSS
Nasledujici metodika OOCSS (Object-Oriented CSS, objektové orientované CSS)

byla ptedstavena z kraje roku 2009. Podobné jako BEM se i OOCSS se snazi dodrzet princip
structure-skin. Slovem structure je mysleno pozicovani jednotlivych prvki na stranku: logo
spolecnosti nahoru doleva, napravo vyhledavaci box a pod oba prvky umistit navigaci se
stoprocentni Sitkou. Skin nastavuje téma stranky, naptiklad font pisma, barevné rozhrani
nebo pozadi stranky (Canziba, 2018) Ttidy uvedené na Obrazek 16 jsou flexibilni, tudiz se
daji pouzit na nas dany element i kdekoliv jinde (Sikora, 2016):

<!-- Flexibilni ndzvy trid umozruji jejich pouziti i mimo div znacku -->
<div class="product">
<a class="product-name">Jméno produktu</a>
<p class="product-desc">Popis produktu</p>
</div>
/* CSS soubor by pak vypadal nasledovné */
.product {}

.product-name {}
.product-desc {}

Obrdzek 16 - Metodika OOCSS (Sikora, 2016).
3.3.2.2.3 SMACSS
V roce 2011, o 2 roky pozdé¢ji nez OOCSS, vysla nova architektura pro psani CSS
SMACSS (Scalable and Modular Architecture CSS, skélovatelnd a modularni architektura
CSS). Primarni pfistup ma stejny jako OOCSS, nicméné cely kod se déli do péti kategorii:
e Zékladni pravidla
e Pravidla rozlozeni
e Moduly
e Pravidla stavu
e Pravidla motivu
Spole¢né s témito pravidly vznikla 1 konvence pojmenovani, které se vyvojati drzi
pfi vytvareni CSS kodu. Pokud se stylizace tykala napiiklad zobrazeni, bylo dobré to
zaznamenat do nazvu tfidy pomoci prefixu |- nebo layout-, u jednotlivych komponent pak
lze pouzit tfidy is-hidden, is-active nebo is-clicked. Tato metodika zajist'uje
Cisty a prehledny kod s minimem nevyhod (Canziba, 2018). Kazd4 z péti kategorii ma sviij
CSS soubor, kam se piSe kod. Pokud se tato metodika SMACSS spoji se Sass (rozsifeni pro
CSS), ktery ma schopnost slucovat vicero souborti a importovat je jako jeden velky soubor,

tzv. manifest (Watts, 2016).
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3.3.3 JavaScript

Designovou stranku webu a uziteéné funkce poskytuje skriptovaci jazyk JavaScript.
Od svého pocatku v polovin€ 90. let minulého stoleti, kdy slouzil jako rozsiteni vydavano
spole¢nosti Netscape, K jazyku Visual Basic spole¢nosti Microsoft. V prabéhu ¢asu zacal
nahrazovat zasuvny modul Flash. Zdrojovy kod JavaScriptu bézi ve webovém prohlizeci,
ale existuje i v prostiedi ptikazového tadku.

Dalsim zptisobem, jak psat JavaScript, je pfimo do HTML dokumentu. To lze vyftesit
vlozenim elementu <script></script>, ktery se vklada na konec stranky, aby se stihl
nacist model DOM a prvotni obsah stranky. Pokud je potfeba vlozit element do zahlavi
HTML dokumentu (do elementu <head>), da se nalitani nastavit az po sestaveni
objektového modelu dokumentu skrz funkci window.onload () (Pehlivanian, Nguyen,
2014).

Muze také nastat situace, kdy je potfeba umistit na stranku velky JavaScript soubor.
V tomto piipad¢ nastava komplikace s umisténim takového souboru, protoze umisténim
znacky <script> do hlavicky se zpomali nacitani stranky, takze zdkaznik uvidi jen bilou
stranku bez jakéhokoliv obsahu, dokud se cely skript nenaéte. Naopak ptidadni znacky na
konec stranky zajisti vykresleni obsahu zdkaznikovi, nicméné stranka bude nefunkéni
z hlediska interakce ze strany klienta a prazdnymi boxy, které by mély jiz mit n&jaky obsah.
Resenim tohoto problému mize byt t¥idéni skriptl, tim padem se méné dilezité skripty
zpozdi a nactou se az po nacitani kompletni stranky s prioritnimi skripty (Burnham, 2017).
K tomuto feSeni dopomahaji HTML atributy async, defer a type="module”. Rozdil
mezi nimi je ve zpusobu nacitani JavaScript kddu. Na Obrazek 17 - Jak rtizné metody vloZeni
souboru  ovliviiuyji  naCasovani  stazeni aprovedeni  JavaScriptového  kodu
(Michaélek, 2020b). jsou zobrazeny Casové osy parsovani (syntakticka analyza) HTML,

stahovani a spousténi JavaScript kodu pii navstéve uZivatele.
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<script> — o—
——0

<script defer> @
—

<script async> O [ ——
@ o—0 5.

<script type="module“> @
@ —0 =

<script type="module" async> O (—

@ Parsovani HTML @ Stahovani JavaScript souboru ¢ Spousténi JavaScript souboru

Obrazek 17 - Jak rizné metody viozZeni souboru ovliviiuji nacasovani stazeni a provedent JavaScriptového kodu
(Michdlek, 2020b).

Vlozeni skriptu pfes jednoduchy tag script zastavi parsovani, nacte se skript
a nasledné¢ se obnovi parsovani HTML. S atributem defer se odlozi spousténi, pouze se
skript stahne soucasné s HTML kodem. Atribut async se oproti defer 1isi — spousti se
totiz asynchronné. Ackoliv se skript stahuje soucasn¢ s procesem parsovani, plné¢ nacteni
skriptu parsovani zastavi, vyhodnoti skript a az poté pokracuje v analyze HTML. Znacka
script satributem type="module” ma jako jediné garantovano potadi provedeni.
Skript uvedeny v této znacce se stahuje, stejné jako async, soub&zné s parsovanim.
Vyhodou je spusténi skriptu aZ po dokoneni analyzy HTML, kdy nedochézi k pteruseni
(Michalek, 2020b).

3.3.3.1 Vlozeni Javascript kodu

Jak jiz bylo v ptechozi kapitole popsano, JavaScript kod se mlize zapisovat nékolika
zpusoby. Pokud je skript kratky, 1ze jej psat mezi script tag pfimo do HTML souboru.
Je vSak potieba jej spravné umistit na konec kodu. Déle je mozné jej spojit znackou 1ink
v hlavicce stranky nebo jen piidat odkaz na kod v internetu (Pehlivanian, Nguyen, 2014).

Na Obrazek 18 jsou demonstrovany tii priklady vlozeni JavaScript kodu do HTML souboru.

-18-



<!-- Externé napojeny JS soubor pritomny v adresari -->
<link rel="script" href="model.js">

<!-- Jednoduchy JavaScript kdéd zapsany mezi znackami script -->
<button onclick="myFunction()">Try it</button>
<script>

function myFunction() {

alert("Hello world!'");

}
</script>

<!-- Kéd je umistén na webu, ale je mozné jej prevzit z CDN-->

<script
src="https://code. jquery.com/jquery-3.6.0.7js"
integrity="sha256-H+K7U5CnX11h5ywQfKtSj8PCmoN9aaq30gDh27Xc0jk=""

crossorigin="anonymous'">
</script>

Obrdzek 18 - Viozeni JavaScript kédu do HTML souboru (Pehlivanian, Nguyen, 2014).

V poslednim ptipadé na Obrazek 18 vyse je kod prevzat ze skupiny serverit CDN
(Content Delivery Network). Tyto servery uchovavaji duplicitni kopie dat, aby mohly rychle
poskytovat data moznym koncovym uZivatelim. CDN se zna¢né vyuziva pro distribuci CSS
a JS soubort nebo knihoven, jako je naptiklad Bootstrap, jQuery atd. Poskytovani statickych
knihoven pfes CDN snizuje zat¢z pozadavki na servery spravujici webové stranky. Zaroven
diky bohatému rozmisténi po celém svété je mozné, ze CDN servery jsou k uZivatelim
geograficky blize neZ samotné servery poskytovatele, a tim padem se sniZuje latence
(zemépisna Sifka je pfimo umérna k vysi latence) (MDN Web Docs, 2021).

Atribut integrity obsahuje nazev Sifrovaciho algoritmu (v tomto piipadé
sha-256) nasledovanou samotnou S$ifrou. Tato Sifra, anglicky hash, umoznuje ovéfeni
zachovani integrity a pfipadné upozornit na kompromitaci souboru bud’ pii prevzeti z CDN
nebo v pribéhu pienosu. Kazdy soubor z CDN ma svij jedine¢ny hash, ktery se da zjistit na
strance srihash.org nebo zadanim nasledujiciho piikazu do ptikazové Fadky:
openssl dgst -sha384 -binary FILE.js | openssl base6d4d -A
Tento ptikaz lze vyuZit i pro zabezpeceni lokéalnich soubori (Padolsey, 2020).

Posledni atribut crossorigin musi byt pfitomen kvili kontrole integrity. Pokud
by tento atribut chybél, prohlize¢ bude ignorovat atribut integrity apifenos pfijde
o veskeré zabezpeCeni (SRI Hash Generator, 2022). Cely tento proces se nazyva

Subresource Integrity, zkracené SRI (Padolsey, 2020).
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3.3.4 Frameworky

Software framework je struktura, jenz obsahuje jiz vytvotené funkce. Framework je
svym zpusobem i aplikace, jelikoz zahrnuje témét vSe potfebné k vytvoteni uzivatelské
aplikace.

Rozdil mezi frameworkem a knihovnou je v takzvaném IoC (Inversion of Control).
Pokud volame metodu z knihovny, mame cely proces pod kontrolou. U frameworku je
ovlddani invertované, tedy framework vola vyvojaiav kod, viz Obrazek 19

(Geeksforgeeks.com, 2020).

Framework @ Kéd @ Knihovna

vola vola

Obrazek 19 - Diagram vztahu framework - k6d - knihovna (Geeksforgeeks, 2020).

3.3.4.1 Twitter Bootstrap

V JavaScriptu a CSS je napsan framework Bootstrap vytvofeny spole¢nosti Twitter
a vydavany licenci MIT (Massachusetts Institute of Technology). Kod frameworku Ize

stahnout pies webové stranky getbootstrap.com nebo pomoci CDN (Matsinopoulos, 2020).

Cely framework vyuzivad dvanactisloupcovy miiZkovaci systém, ktery vyuziva
soucasn¢ tadky i sloupce a je responzivni. Zjednodusené feceno, princip spociva v definici
tfidy container, kde se bude vyskytovat 2D miizka. Do kazdého kontejneru se poté prida
ttida row ve znacce <div> a do ni se ptida stejny tag, akorat s definici poctu sloupcu.

Obrazek 20 demonstruje piiklad 2D miizky tohoto frameworku (Matsinopoulos, 2020):

Obrazek 20 - Mrizkovaci systém frameworku Bootstrap (Matsinopoulos, 2020).

-20 -


https://getbootstrap.com/

Framework Bootstrap umoziiuje pouzivat rizné tfidy pro ruzné Sitky zatizeni. Je

definovano pét klicovych bodi zlomu pro pét riznych typa zafizeni, viz Tabulka 1.

Reference k tomuto rozdéleni se udava piimo v nazvu tfidy, napiiklad tfida col-1g-12

odkazuje na zafizeni se Sifkou zafizeni vétsi nebo rovno 992 pixelim a bude mit jeden

sloupec pies celou Sifku tfidy container (pokud je obsaZena).

Tabulka 1 - Body zlomu frameworku Bootstrap (Matsinopoulos, 2020).

Nazev Symbol
Extra malé XS
Malé sm
Stredni md
Velké lg
Extra velké x1

Ttidy napojené na jiz dfive definované body zlomu pak vypadaji takto:

e col-1azcol-12 pro extra mald zafizeni,
e col-sm-1azcol-sm-12 pro mald zafizeni,
e col-md-1azcol-md-12 pro stfedni zafizeni,

e col-1g-1azcol-1g-12 pro for velka zafizeni,

Siika displeje zarizeni

< 576 px
> 576 px
> 768 px
> 992 px
> 1200 px

e col-xl-1aZzcol-x1-12 pro for extra velka zafizeni.

StéZejni je rozdil mezi jednotlivymi kategoriemi. Pro pfiklad,

col—-sm-2

a col-md-2 zabiraji dva sloupce z dvanacti. Obsah ve tfid¢ pro malé zafizeni se zobrazi

do dvou sloupcti pro vSechna zatizeni Sir§i nez 576 pixelti, pfiCemz obsah ve druhé tfidée se

zobrazi do dvou sloupcli pouze na zatizenich Sir§ich nez 768 pixeld. V opacném piipadée se

dva sloupce slouci do jednoho a obsah se vykresli nad sebe (Matsinopoulos, 2020).

Mimo systém zarovnani existuji vné frameworku ijiné techniky, napiiklad

zarovnavani polozek na stfed pomoci tfidy align-items-center, lze vSak zarovnat

ina visek (align-items-start) aspodek (align-items-end) sloupce. Existuje

I moznost zarovnani i jediného sloupce na ruzné strany. K tomu slouzi tfida justify-

content-*, kde * pfedstavuje mnozinu slov start (vychozi), end, center, between

a around. Jakym stylem tfida zarovnava polozky je graficky znazornéno na Obrazek 21 -
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Rozlozeni objektd podle tiid justify-content-start, end, center, between aaround
(Matsinopoulos, 2020). (Matsinopoulos, 2020).

B I I Il

Obrazek 21 - Rozlozeni objektii podle trid justify-content-start, end, center, between a around (Matsinopoulos, 2020).

3.3.4.2 Tailwind CSS

Novéjsim trendem ve vyvoji webi je framework Tailwind CSS, ktery je napsan, jak
je vidno v nazvu, v CSS a pfinasi s sebou novy zpusob tvorby webu. Cilenim na metodiku
utility-first (volné ptelozeno jako uziteCnost na prvnim misté) se snazi framework
0 prehledny komplexni kod postaveny z omezené sady tfid. Napiiklad CSS tfida m-4
nastavuje vlastnost margin na hodnotu 1 rem (Rappin, 2021).

Instalace se na rozdil od frameworku Bootstrap provadi pfikazem

vvvvvv

v piipad¢ frameworku Bootstrap. Na druhou stranu mé Tailwind CSS intuitivni konvenci
pojmenovani, je tedy pravdépodobnéjsi, Zze vyvojar se rychleji zorientuje v kddu s timto
frameworkem (Get Started with Tailwind CSS, 2022).

<!-- Fragment koédu s frameworkem Tailwind CSS -->
<div class="flex justify-center">
<div class="mx-4 order-last">
<%= image pack tag("media/images/music.svg", size: "100x100") %>
</div>
<div class="mx-4 self-center">
<hl>Hello World</hl>
<h2>How you doin’ ?</h2>
<button>Learn More</button>
</div>
</div>

Obrazek 22 - Fragment kodu s frameworkem Tailwind CSS (Rappin, 2021).
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335 PHP

PHP je skriptovaci programovaci jazyk na strané serveru. Slouzi pro programovani
dynamickych stranek a webovych aplikaci ve formatech HTML, XHTML nebo WML. Mezi
nejznaméjsi stranky, které pouzivaji WordPress, se fadi imj. Facebook, Wikipedie
a Z tuzemska napft. Slevomat nebo Mall (Blazkova, 2021).

Nejvétsi prednosti PHP je jeho cena, kompletni licence a vyuzivani tohoto jazyka je
zcela zdarma. Lze jej také pouzivat na jakémkoliv opera¢nim systému a pti pfepinani mezi
nimi nedochazi ke ztraté funkcnosti PHP programu. S PHP se nejCastéji vyuziva webovy
server Apache (a dale také nginx, 11S (Microsoft Internet Information Server) nebo jakykoliv
jiny s podporou standardu CGI) spolu s nékolika typy databazi, naptiklad MySQL,
MongoDB, PostgreSQL, Oracle atp. Ptes 200 milioni webovych stranek bezi s pomoci
PHP, naptiklad socialni sit’" Facebook, encyklopedie Wikipedia nebo messenger Slack.
Fragment kédu nize demonstruje trivialni PHP kod, ktery se spusti po vyplnéni textového

pole a zmacknuti tlacitka odeslani (Sklar, 2016):

<!-- model.html -->
<form method="POST" action="model.php">
Your Name: <input type="text" name="user" />
<br/>
<button type="submit">Say Hello</button>
</form>

// model.php

<?php

print "Hello, ";

// Print what was submitted in the form parameter called 'user
print $ POST['user'];

print "!";

?>

r

Obrdzek 23 - Model vyuziti PHP pri vyplnéni dotazniku (Sklar, 2016).

Zacatek PHP kodu se zna¢i <?php a ukoncuje se znacenim 2>. Ve starSich verzich
PHP je mozné pouzit izKracenou verzi znafeni <? a 2>, nicméné tento postup neni
doporuceny a prvni uvedenou verzi znaceni podporuje kazdy moderni PHP engine. PHP
engine vSe okolo ignoruje a interpretuje pouze obsah vn¢ téchto zavorek. Do PHP kodu lze
psat i samotny HTML kod diky syntaxi here document, misto dvou sobort staci tedy jen
jeden .php soubor. Toto funguje i vice versa, v tom piipadé je mozné mit i PHP kod uvnitf
HTML znacky (Sklar, 2016).

Diulezitym aspektem jazyka PHP je jeho case-insensitive vlastnost (mala a velka

pismena jsou zaménitelnd), napiiklad obé funkce PRINT number format (98)
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a print NUMBER format (98) vrati stejny vysledek. Velkou ¢ast jazyka PHP tvori
proménné. Pojmenovani proménnych ma sva pravidla, mezi povolené znaky patii malé
a velké znaky latinky, Cisla (nesmi na Cislo zac¢inat) a kazdy dalsi znak ptelozitelny stylem
kodovani UTF-8. Dle t&chto pravidel 1ze pojmenovat proménnou $@&), na druhou stranu

nelze pojmenovat proménnou napiiklad $bang! (Sklar, 2016).

3.4 Ulozité a hosting

3.4.1 GitHub

GitHub je webova stranka, kterd hosti repozitafe vice nez 73 milionu vyvojaiu.
Zaroven je poskytovatelem internetového hostingu, viz 3.4.3. Vyvojaifim nabizi
distribuované verzovani skrz nastroj Git (Github.com, 2022). Pro zaloZeni nového repozitafe
je potieba byt zaregistrovany na strance GitHub.com. Schéma URL adresy kazdého

zalozeného repozitafe vypada takto: https://github.com/<ptezdivka>/<repozitdi>.

Po zalozeni nového repozitare se zobrazi Git piikazy, které navedou uzivatele na nahrani
prvniho commit zdznamu a jeho nésledné nahrani na dany repozitai. Kazdy commit obsahuje
mimo unikatniho hash fetézce i informace 0 autorovi, datum sestaveni zdznamu a komentar.
Veskeré potfebné piikazy je mozné najit v Tabulka 2 a detailngjsi postup v kapitole
Verzovaci nastroj Git (Pipinellis, 2018). Mimo zalozeni vlastniho repozitafe je mozné
I spolupracovat na cizim repozitaii prtes tzv. pull request. Tyto zadosti umoznuji ukazat
ostatnim vyvojaifim zmeény, které byly nahrané do repozitare. Jakmile se tato Zadost objevi,
mohou vSichni komentovat chystané zmény, véetné vSech commit piikazi, které ptibyly
dodate¢né. Jakmile se pull request slouci s vétvi repozitare, tato Zadost zanikne a Stane se
soucasti projektu (Github.com, 2022). Jak stahnout Git, vCetn¢ instalace a zakladnich

ptikazii je popsano v dalsi podkapitole 3.4.2
3.4.2 Verzovaci nastroj Git

Software je mozné stahnout na webové strance https://git-scm.com/downloads, kde

je nutné vybrat distribuci. V balicku je obsazen Git GUI a Git Bash, coz jsou aplikace, ptes
které se zadavaji ptikazy. Oba zminéné prostiedky lze spustit v kofenové slozce projektu,
aby piikazy fungovaly rekurzivné na cely projekt (Loeliger, 2012).

Dale je potfeba porozumét terminologii Git. Piikaz git commit provede tzv. zapis,

kdy Git ulozi zmény v souborech nachazejicich se v oblasti zmén pfipravenych k nahrani
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a uloZi jej trvale do adresare Git. S commitem souvisi piikaz push, ktery vezme vSechny
commity anahraje jej na server GitHub anasledné se zobrazi ina strance repozitaie
projektu. V piipad¢ potieby lze stahnout i kompletni kopii repozitaie, véetné historie
commit zdznamdi, pfes piikaz git clone <URL>. VSechny ptikazy se zadavaji
prostfednictvim e-mailové adresy spojené s GitHub uctem, proto je potieba nastavit globalni
jméno a e-mail piikazem git config (Loeliger, 2012). Na obrazku niZe jsou vyobrazené

zakladni ptikazy pro pohyb adresafe mezi lokalnim a vzdalenym repozitaiem.

VZDALENY REPOZITAR

.....

MISTNI PRECHODNA MISTNI _
ULOZISTE OBLAST REPOZITAR

VYVOJAR

Obrazek 24 - Funkcionalita verzovactho systéemu Git (Prajapati, 2019).
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V naésledujici tabulce je popsano devét prikazid, které staci k zdkladnimu vyuzivani

verzovaciho nastroje Git (Tagliaferri, 2021):

Tabulka 2 - Zdakladni piikazy verzovaciho ndstroje Git (Tagliaferri, 2021).

Prikaz

git
git
git

init
add -A

commit -m “text”

git remote add origin
URL

git remote -v

git push -f origin
master

git pull origin
master

git clone URL

git revert commitHash

3.4.3 GitHub Pages

Popis

Vytvoii prazdny Git repozitat v podobé skryté .git slozky
Ptida (rekurzivné) veskery obsah slozky do repozitare
Vytvoii commit se vSemi soubory, které byly pfidany.
Argument -m znaci interni zpravu commitu, ktera slouzi
K popisu commitu (co se zménilo oproti minulé verzi).
Propoji aktualni repozitaf v pocitaci s repozitdfem na
GitHubu

Zobrazi URL adresy vzdaleného repozitafe

Nahraje vSechny commity na GitHub do zvoleného
repozitafe a pouzije posledni commit jako aktualni verzi

Aktualizuje repozitaf v pocitaci

Naklonuje jakykoliv vetfejny repozitat do mista
Vv pocitaci, odkud je ptikaz spoustén
Zrusi nahrany commit a pouzije predesly commit jako

aktualni (nejnovéjsi) verzi

GitHub nabizi i online hosting repozitare obsahujici HTML, CSS a JS soubory zvany

GitHub Pages. Ten vzdy vezme aktualni commit a do par minut aktualizuje 1 uZivatelsky

ptistupnou verzi, i kdyz je repozitat skryty (Github.com, 2022).

Vyhodou je ptitomnost HTTPS protokolu, ktery je na rozdil od svého piedchiidce

HTTP Sifrovany (pismeno S ve zkratce znaci anglické slovo secured — zabezpeceny). DalSim
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plus je inastaveni vlastni domény. Obecnou adresou GitHub Pages je

https://<piezdivka>.github.io nebo https://<organizace>.github.io (Github.com, 2022).

Co se ty¢e nevyhod sluzby Pages, tak nejvétsi z nich je absence verzovani. Vzdy je
dostupnd jen aktudlni verze, kterd se pii aktualizaci repozitafe piepiSe. Staré verze se daji
zobrazit jen stahnutim urcitého commitu jako .zip soubor nebo piikazem git checkout
<CommitHash> (v tomto ptipadé je potieba prvni stahnout cely repozitar se vSemi commit
zaznamy pies piikaz git clone) (Longair, 2011).

Dalsi nevyhodou hostingu je absence jazykt na strané serveru, tedy PHP, Ruby nebo
Python (Github.com, 2022). Kvili tomuto problému je hosting GitHub Pages pouze

docasnym feSenim a bude slouZzit zejména pro optimalizaci SEO.

3.4.3.1 Jekyll

Pokud je vyvojar zarovein i administratorem repozitare, miize mimo zalozeni GitHub
Pages vytvofit i stranku pies generator stranek Jekyll. K tomu je potfeba nainstalovat jeste
jazyk Ruby a prosttedi (pro Ruby) Bundler. Tim se stava pouZivani tohoto typu webu
komplikovanéjsi, a proto se v soucasnosti (alesponn na mén¢ naro¢né weby) nepouziva

(Github.com).

3.4.3.2 Hugo

Hugo je generator statického webu, ktery vysel v roce 2013. V porovnanim s Jekyl|
generatorem je Hugo v ramci velikosti podstatné mensi, na druhou stranu si zaklada
na rychlosti a flexibilité. Pravé diky rychlosti se Hugo drzi na prvnich ptickach pouzivani.
Je napsan v jazyce Go, ktery vyvinul americky korporat Google. M4 otevieny kod, kazdy
tedy miize ptispét na jeho vylepSeni (CloudCannon 2021).

3.4.3.3 Porovnani Jekyll a Hugo

Pro demonstraci obou generatort je na obrazcich X a Y zobrazen podminény ptikaz

(anglicky if statement):
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{% if page.is post and page.hascaniuse %}

{% komentdr %}
Provede prikaz(y), pokud je podminka pravdiva
{% konec komentare %}

{%$ endif %}
Obrazek 25 - Demonstrace podminéného prikazu pomoct generdtoru Jekyll (CloudCannon, 2021).

{{ if (and (eqg .Type "blog") (isset .Params "hascaniuse")) }}
<--! Provede prikaz(y), pokud je podminka pravdivda -->
{{ end }}

Obrézek 26 - Demonstrace podminéného prikazu pomoci generdtoru Hugo (CloudCannon, 2021).

Ackoliv se na prvni pohled zda, ze piikaz v Jekyll (Obrazek 26) je napsany ¢itelngji,
statistika (Hugo Usage Statistics, 2020 & Jekyll Usage Statistics, 2020) tvrdi opak: Hugo
vede v poctu webovych stranek, v poétu hvézd na GitHubu i ve sledujicich na platformé

Twitter (CloudCannon, 2021).
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4 Vlastni prace

4.1 Pozadavky zadavatele

Hlavnim pozadavkem na zaklad¢ hovoru s majiteli spolecnosti je mit nejpiehlednéjsi
reference spolecnosti. Firma touto cestou miZze reprezentovat své minulé projekty
a potencialni klient ma moznost si projekty zobrazit. DalSim dualezitym aspektem je
kontaktni formulaf, ktery funguje na bazi odesilani e-mailovych zprév s pomoci jazyka PHP.
Posledni dulezitd sekce je zobrazeni certifikati pro demonstraci kvalifikace spolecnosti

a jejich zaméstnancu.

4.1.1 Funkéni pozadavky

Pro splnéni cilti prace byly definovany tyto funkéni pozadavky:
e Pfesmérovani uzivatele z navigace do konkrétni sekce
e Zobrazeni miniatur certifikatt
e Filtrovani referenci
e Miniatury certifikatd a referenci budou zvétsitelné
¢ Interaktivni mapa
e Kontaktni udaje budou umozinovat call-to-action
e Moznost kontaktovat stavebni firmu
e Upozornéni uzZivatele na nevyplnéné pole kontaktniho formulafe
e Informovani o GspéSnosti odeslané poptavky

e Moznost vraceni uzivatele zpét na zacatek webu

4.1.2 Nefunk¢ni pozadavky

Nova webova stranka bude spliiovat tyto nasledujici nefunkéni pozadavky:
e Responzivita webu
e Rychlé nacitani webu
e Optimalizace SEO

e UzZivatelska ptivétivost
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4.2 Analyza FeSeni

Na zéklad¢ analyzy byl vybran vhodny framework pro tuto praci. Téchto frameworkt
existuje velké mnozstvi a kazdy se 1isi v nékolika faktorech. Pro framework byly vybrany
tato hodnotici kritéria: velikost balicku, ¢isty kod, prehlednost dokumentace, popularita
a Cetnost pouzivani. Nasledujici odstavce srovnavaji dva frameworky — Bootstrap a Tailwind
CSS, oba byly stru¢né¢ popsany v kapitolach 3.3.4.1 a 3.3.4.2.

Oba frameworky maji relativné dobie zpracovanou dokumentaci, u obou lze
vyhledavat klicova slova a vétSinou najde spravny vysledek. Obé dokumentace maji také
ptiklady vyuziti, Tailwind CSS pak demonstruje i kod u kazdé tfidy. Jak Bootstrap, tak
I Tailwind CSS dokazi udrzovat pti svém pouzivani ¢isty kod. Ve zbytku kritérii se oba
frameworky méné i vice rozchazeji.

Bootstrap ma za sebou bohatou historii. Vznikl jiz v roce 2011 na mezinarodni soutézi,
jez hostovala spole¢nost Twitter. Tento framework je open-source a je navrzen pro vytvareni
lepsich a rychlejSich webovych stranek jednoduchymi postupy. Obsahuje HTML, CSS
i JavaScript. Bootstrap lze vyuzit s jakymikoliv server-side technologiemi (Java, PHP atp.).
Tento framework také obsahuje Sablony pro spoustu webovych komponent: tlacitka,
typografie, formulafe, ikony, navigace a jiné. Cely framework je objektové orientovany.
Velikost celého balicku je necelych 60 kB (kilobytll) a pti minifikaci (pfepisovani kodu
a mazani nepotiebnych prvki za G€elem zmensSeni velikosti soubortl) a kompresi se cely
balicek zmensi az na 18 kB. Bootstrap je celkové popularné;jsi, jelikoz se pouziva jiz pies
10 let.

Tailwind CSS patii mezi novéjsi frameworky, a proto jeho popularita teprve poroste
(prvni verze vznikla 1. listopadu 2017). Nabizi Sirokou skalu piizptisobitelnosti a flexibility.
Na stejné bazi jako je Tailwind CSS vzniklo jiz nékolik frameworkd, tento je ze vSech
velikostné nejmensi a jeden z nejpopularnéjsich. V ramci velikosti balicku velmi zaostava
oproti predchozimu frameworku, vychozi velikost se totiz blizi k 0,5 MB ana siti 3G by

stahovani trvalo tii vtefiny. Po kompresi je velikost stale velka, a to 135 kB.

4.2.1 Zavér

Oba frameworky, Bootstrap i Tailwind CSS, maji své vyhody i nevyhody. Vzhledem
ke zkuSenostem autora prace, velikosti balicku a popularité byl vybran framework Bootstrap

jako vhodnéjsi varianta pro tvorbu nové webové stranky.
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4.3 Recenze piivodniho webu

V ramci analyzy cili prace byla provedena recenze star¢ho webu. Aktudlni verze
webové stranky neni ani responzivni, ani postavena piistupem mobile-first. Web byl
zvetejnén v roce 2013, kdy byl pfistup na internet ptes telefony velmi vyjimecny. Nastroj
Lighthouse zobrazuje u kritéria Vykon hodnotu 88 ze sta. Hife dopadlo kritérium SEO (70)
i optimalizace PWA (1/7), viz Obrazek 27 - Analyza pivodniho webu nastrojem Lighthouse
(Tools for Web Developers, 2022).

= http:/ijirfa.cz/

Vykon Pristupnost

Obrdzek 27 - Analyza piivodniho webu ndstrojem Lighthouse (Tools for Web Developers, 2022).

4.3.1 Nedostatky starého webu

Hlavnim nedostatkem webové stranky je absence vyuzivani CDN servert. Tim je
zapfic¢inéna niZ§i rychlost nacitani a potazmo 1 SEO vysledky. Kvili Spatnym vysledkiim

pak miZe byt zredukovany dosah na potencialni klienty firmy.

Stranka také postrada Sifrovanou komunikaci mezi klientem a serverem. Naptiklad
prohlize¢ Google Chrome upozoriiuje pii vstupu na stranku s prefixem http://, protoze se
jedna o bezpec€nostni riziko. Existuji pfipady, kdy prohlize¢ mlzZe zcela zablokovat pfistup

na danou stranku. Nezabezpecena stranka také snizuje SEO skore.

4.4 Tvorba nové stranky

4.4.1 Navrh struktury

Pro znazornéni konceptu zadavatelim byl vytvotren dratény model (wireframe) pro
vyfeSeni nesrovnalosti s tvorbou nové stranky. Prvni model piedstavuje nahled prvnich

Ctyt sekei: Navigace, hlavicka stranky, tvod s kategoriemi referenci a miniatury
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certifikatt. Druhy model zobrazuje zbyl¢ sekce stranky: polozky referenci, udaje o

spole¢nosti, kontaktni formuléaf, mapa sidla a paticka webu.

Obrazek 28 - Snimek draténého modelu.
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Obrazek 29 - Snimek draténého modelu.

4.4.2 Metodika

Metodika tvorby aktualizované webové stranky je nastavena formou popisu
jednotlivych sekci, v€etné ukazky kodu a vysvétleni vlastniho feSeni. U popisu bude ptidan

odkaz na commit, ktery Ctenafe odkaze na aktualné popisovanou verzi kodu. V piipadé
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nejasnosti lze repozitaf stdhnout a aktudlni commit dohledat pfes piikazovou fadku

apfikazem git checkout <commit>.

4.5 Popis tvorby vytyéenych cilii

V této kapitole jsou popsany tii stézejni cile, které byly zadané od majitelt
spolecnosti. Vedlejsi cile jsou poté popsany hromadné v kapitole 4.5.4. Webova stranka je
fazena do tfech komplementarnich barev — bilé (v pozadi), Cervené (primarni barva) a modré
(sekundarni barva). Textovy obsah je doplnén o grafické ikony z webové stranky Font
Awesome, které se stahuji externé z GitHub repozitare. Hosting poskytuje taktéz GitHub se
sluzbou Pages, nicméné finalni poskytovatel hostingu zlstane stejny, jelikoz sluzba GitHub
Pages nepovoluje dynamicky obsah atim pddem je omezena funkcnost kontaktniho

formulafe.

45.1 Reference

Cast stranky s referencemi byla vyty&ena jako primarni cil této prace. Reference na
staré webové strance byly rozdéleny pouze do zdkladnich kategorii a veSkeré souvisejici
obrazky byly smichané dohromady. Tento zplsob byl chaoticky aVvnové verzi jsou
reference roztiidény dvakrat: podle kategorie, po vzoru starého webu, a potom podle
projektu. Tento filtr je pfehlednéjsi a navstévnik webu si mize prohlédnout urcitou referenci
klikem na ndhledovy obrazek. Pfi pfejeti mySi se obrazek piekryje Cervenou vrstvou
informujici o typu a misté projektu. Na mobilnich zafizenich je tento popis skryt (na
mobilnich zatizenich nelze ,,najet mySi“ na obrazek). Tento problém byl vyfesSen pfidanim
titulku reference do knihovny Lightbox2, jez zobrazuje vyssi rozliSeni obrazkd na obou
verzich webu. Na novém webu byly ponechany stejné kategorie jako v predeslé verzi
a ke kazdeé kategorii je pfifazena minimalné jedna reference. Sekce vyuZziva miizkovaci
systém a je rozd€lena na jeden sloupec pro telefony, dva pro tablety a tii sloupce pro zatizeni
se Sitkou vétsi nez 992 pixeld. Toto zobrazeni je nastavené tfidami viz Obrazek 30.

Na Obrazek 32 a Obrazek 33 je zobrazena reference ve vychozim stavu a ve stavu
aktivované pseudo-tfidy :hover , tedy pokud navstévnik piejede pies referenci mysi.
Mimo nastaveni zobrazeni je u kazdé reference nastaveny filtr pies téidy filterClass a danou

kategorii. Ktémto tfiddm nalezi iJavaScript kod, ktery filtruje reference.

<div class="my-5 col-12 col-md-6 col-1g-4 filterClass pergoly">
<!-- Obsah reference -->
</div>
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Obrazek 30 - Nastaveni tiid pro upravené zobrazent reference.

Kompletni kod pro zobrazeni jedné reference je zobrazen nize. Kazda reference obsahuje
nahled ve znaéce img, detaily reference v seznamu ul a proklik na galerii pies odkazovou
znacku a. Kazda reference, miniatura i souvisejici obrazky, je propojena atributem
data-1lightbox. Zobrazovany nazev reference zajistuje atribut data-title, ktery se
hodi pfi mobilnim zobrazeni. Pro zlepSeni vykonu stranky je miniatura optimalizovana na

niz8i rozliSeni, aby bylo nacitani stranky rychle;jsi.

<div class="my-5 col-12 col-md-6 col-1g-4 filterClass pergoly">
<div class="reference-overlay'">
<a href="assets/images/reference/pergoly/07.jpeg"
data-lightbox="reference-pergoly-3"
data-title="Domov dichodci Praha 4"
title="Domov dichodcd Praha 4">
<div class="reference-desc hide w-100 h-100">
<ul class="lst-none p-0 m-auto">
<1li class="fw-bold reference-desc-title">
Domov duchodct<br>Praha 4</1i>
<1li class="mt-5"><i class="fas fa-search-plus £fs-2"></i></1i>
<1li class="reference-desc-menu">Zobrazit</1li>
</ul>
</div>
<img src="assets/images/reference/pergoly/07_m.jpg"
width="361" height="271" class="w-100 reference-img"
alt="" loading="lazy"/>
</a>
<a href="assets/images/reference/pergoly/08.jpeg"
data-lightbox="reference-pergoly-3"
data-title="Domov duichodcid Praha 4" title="Domov dichodcid Praha 4"></a>
<a href="assets/images/reference/pergoly/09.jpeg"
data-lightbox="reference-pergoly-3"
data-title="Domov dichodci Praha 4" title="Domov dichodcd Praha 4"></a>
<a href="assets/images/reference/pergoly/10.jpeg"
data-lightbox="reference-pergoly-3"
data-title="Domov dichodci Praha 4" title="Domov didchodcd Praha 4"></a>
</div>
</div>

Obrazek 31 - Kompletni kéd zobrazeni jedné reference.

Domov dichodcu
Praha 4

O}

Zobrazit

Obrazek 32 - Zobrazeni reference ve vychozim stavu. Obrazek 33 - Zobrazeni reference pri prejeti mysi.
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Jelikoz je reference zobrazovana znackou <img>, bylo potfeba zménit kurzor mysi
na pointer, aby bylo ziejmé, Zze je obrazek interaktivni. Po kliknuti na miniaturu se
zobrazi optimalizovand knihovna Lightbox2 s galerii fotografii reference.

Do referenci je taktéz implementovana funkce vymazani aplikovaného filtru, ktera
po stisknuti uzivatelem vrati filtrovdni do vychozi hodnoty (zobrazeni vSech polozek).
Reference se také filtruji vybérem typu reference z navigacniho pole. Pokud se uzivatel
nachazi mimo pole referenci, atribut href ve znacce a (anchor) navstévnika piesune na

oblast s referencemi.

45.2 Kontaktni formular

Kontaktni formuléi slouzi k propojeni mezi jednateli spolecnosti a potencialnimi
Klienty. V této sekci se nachazi interaktivni mapa se sidlem spolec¢nosti a kontaktni formulat
pro vyplnéni celého jména, e-mailové adresy pro moznost odepsani, telefonniho ¢isla pro
osobnéjsi komunikaci, nepovinnych prvkii mésta, poStovniho smérovaciho ¢isla a textu
zpravy. Kazdé textové pole ma i svilj placeholder. Jednd se o napovedu, jak by mél text
v daném poli piiblizné vypadat. Zaroven textové pole pro telefonni &islo a PSC upravené,
aby lidé na telefonu méli k pfistupu pouze numerickou klavesnici. Komunikace je feSena
programovacim jazykem PHP spole¢né s jazykem JavaScript a pfenos obsahu formulate je
nastaven na bazi SMTP serveru. Data z kazdého textového pole se uloZi do proménnych
v PHP souboru action.php. Ve formulaii je v JavaScriptu nastaveny eventListener
na tla¢itko Odeslat e-mail, ktery slouzi k tomu, aby byl proveden ur¢ity skript, poté co
uzivatel odeSle formulafr. Tento skript je asynchronni, coz znamend, Ze dojde k odeslani
pozadavku na PHP server, ktery provede odeslani e-mailu s parametry uzivatele. Nékteré
prvky formulafe jsou povinné, tudiz jejich uloZeni do proménnych je oSetieno podminkou
IF aoperandem AND. Do dalSich proménnych se uklada i t€lo e-mailové zpravy, jenz se
bude odesilat v ptipad¢ spravného vyplnéni datovych poli uzivatelem. Cely proces je
vykonavan v blocich try{} a catch{ }, aby ptipadné chyby byly zachyceny a vypsaly se
do vyvojatské konzole. Usp&§né i neusp&iné odeslani e-mailu zobrazuje uZivateli hlagku
informujici o stavu zpravy.

Pokud uzivatel pfistupuje na stranku skrz mobilni telefon, tak se uzivateli skryje
miniatura mapy, nicméné mapu lze zobrazit i pies substitu¢ni tlacitko Mapa umisténé pod

adresou spolecnosti. V ptipadé potieby je pro klienty zobrazeno Identifika¢ni Cislo osoby.
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Jednatelé firmy jsou vypsani v pravé ¢asti obrazovky a jejich telefonni ¢isla jsou interaktivni

— dé se kliknutim na telefonni ¢islo rovnou zavolat.

Kontakty
JIRFA, s.r.o. Jednatelé:
V Rovindch 55
Jifi Steker
140 00
Praha 4 . +420 606 094 834
& 1C0: 27143287 Frantisek Doubek
R, +420 603 269 054
@ jirfacz
. = s 3 g 5 Ozvéte se nam!
V Rovinéch 55 ' E 5
Rovindch 55,140 00 Praha 4 a z $ Vase jméno a pfijmeni
Zobrazit vét$i map: Jan Novak
v ey v Beachklub Pankréac 9 Vas i
Q s e-mail
Prvniiazykova 3 a jan@novak.cz
k P
O v S (=] vas telefon
z entrum |
o‘-'v : +420 123 456 789
V Rovinéch 55 2
v Rovindct ’w-muob Praha 4 L, H Mésto PSC
4 Kolonii 550
Hotel .ma@ Text zpravy
P ONlce A neD Lo Dobry den!
Orree | A
B b a i B B § Olbrachtov
K @ Dr s
L | + ),
e z

- = S
Google [ ;
. ) ’ Odeslat e-mail
: Kidvesové zkratky Data map 2022 Podminky poutiti (iNahlasit chybu v mapé

Obrazek 34 - Nahled kontaktniho formulare v desktop prostredi.

Obé¢ sekce s adresou i kontaktem na jednatele spole¢nosti vyuzivaji tiidu col-6,
tedy na vSech zatizenich zabiraji 50% $ifky zafizeni. V ptipadé nejmensich zatizeni je ikona
sluchatka telefonu odstranéna, aby se telefonni ¢islo nezalamovalo na vice fadku. Stejné
rozlozeni plati i pro mapu a kontaktni formulaf, akorat pro mensi zobrazeni se mapa skryje

a kontaktni formular vyuziva 100% Sitky vykresleni.

453 Certifikaty

Sekce certifikatl informuje o kvalifikaci spole¢nosti. Funguje velmi podobn¢ jako
sekce referenci. Pro testovani funkcnosti byl vytvoren v programu Adobe Illustrator tzv.
mockup, jenz nahradil v této fazi skutecné certifikaty. Kazdy certifikat l1ze rozkliknout
a prohlédnout si jej. Nahled certifikatu je optimalizovany pro rychlé naéitani stranky. Tyto
miniatury jsou tedy rozmazané, aby mely co nejmensi velikost. Na zobrazeni certifikatd je
uplatnén miizkovaci systém frameworku Bootstrap, viz Obrazek 35 - Kéd pro zobrazeni
certifikatu spole€nosti.. Vychozi nastaveni jsou dva certifikaty na jeden tadek, pouze u

malych zafizeni jsou zobrazeny tfi certifikaty na fadek a na velkych zatizenich je na fadek
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zobrazeno certifikat Sest. Dal$i Obrazek 36 - Nahled sekce certifikatl. je pfevzat z findlni

verze webové stranky spolecnosti.

<div class="col-6 col-md-4 col-1g-2 mb-2">
<a href="assets/images/certificates/bramacl.jpg" data-
lightbox="certifikat" data-title="Certifikat">
<img src="assets/images/certificates/bramacl m.Jjpg" width="174"
height="239" class="certificate-img"
alt="Certifikat" loading="lazy">
<hr class='"certificate-hr">
</a>
</div>

Obrazek 35 - Kod pro zobrazeni certifikdatu spolecnosti.

Certifikaty

. 5 % @ Rig
osvencen osveocen &
OsvEDCENI

CERTIFIKAT

Obrazek 36 - Ndhled sekce certifikati.

45.4 QOstatni sekce

Sekce navigace vyuziva Sablonu Bootstrap frameworku. Do navigace je

v

implementovana 1rozeviraci nabidka na jednotlivé sekce referenci. V piipad¢ uzSich

JIRFA $R0. = JIRFA sno, Sluzby Certifikaty Reference ~ Kontakt

Obrazek 37 - Zobrazeni navigace Obrazek 38 - Zobrazeni navigace v desktop prostiedi.
pres navbar-toggler.

zafizeni je navigace skryta za pfepina¢ nastaveny tiidou navbar-toggler. Tuto funkci
vyuziva mnoho webu, aby zachovaly integritu webu. V navigaci je na levé strané zobrazeno
logo firmy a kliknutim na néj se uzivatel dostane na vrsek stranky. K tomu samému piesunu
slouzi 1 tla¢itko v pravém dolnim rohu stranky, které se zobrazi, pokud se navstévnik stranky

nachdzi pod hornim okrajem stranky.

Sekce hlavicky stranky obsahuje upraveny obrazek, motto firmy a tlac¢itko odkazujici
na reference spoleCnosti. Obrazek na pozadi je vlozen pies CSS vlastnost

background-image. Pouzité pozadi muselo byt kviili snizeni kontrastu ztmaveno, aby
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bylo mozné pouziti bilé barvy pisma. Timto zptisobem 1épe vyniknou oba prvky (motto
I tlacitko). V tlacitku referenci se nachazi ikona Font Awesome, ktera se méni pii najeti mysi

na tlacitko ze Sipky doprava na Sipku dolt.

Vase stfecha je nas problém!

Nase reference D

Obrazek 39 - Hlavicka stranky.

Naésledujici sekce obsahuje informace o spolecnosti. Texty jsou vlozené do znacky
odstavce p a dilezité informace jsou vymezeny do znac¢ky strong, ktery dany text pfeméni
na tuény. Tuto vlastnost umi i1 znacka b, nicméné syntakticky spravné je prvni moznost.
Znacka strong je vhodna pro obsah, ktery je dtlezity a znacka b pouze pritahuje pozornost
Ctenate. Alternativné lze pouzit CSS vlastnost font-weight: bold. Pod informacemi

o firm¢ Ize najit ikonky Font Awesome s kategoriemi referenci.

- . am
o = S wy A +
Strechy Garazie Podlahy Pergoly Stity Ostatni

Obrdazek 40 - Rozcestnik s kategoriemi referenci.

Pied sekci s kontaktnim formulafem je vystavena sekce s partnery a dodavateli.
VSechna loga firem jsou zabarvena do stupnich Sedi, aby se udrzela jednotna kompozita. Pti

najeti na logo mysi se zobrazi originalni vzhled loga spole¢nosti.

Partnefi a dodavatelé

Obrazek 41 - Sekce partnerit a dodavatelii.

-39-



Partnefi a dodavatelé
STAVEBNINY

Obrazek 42 - Sekce partnerii a dodavateli po najeti mysi na prvek.

Posledni nepopsana sekce je paticka stranky. Do paticky se umist'uje logo spole¢nosti
a copyright spolu s rokem vytvoieni webu. Rok vytvoieni webu je vzdy aktualizovan

pomoci JavaScript kodu document .write (/\d{4}/.exec (Date()) [0]).

JIRFA...
© 2022 Martin Dub, JIRFA s.r.o.

Obrazek 43 - Paticka stranky.

4.6 Vysledky méreni

Po vyhotoveni aktualizované verze webu byla stranka zméfena programem Lighthouse,
stejnym zpusobem jako pivodni web. Vykon webu nijak neovlivituje pozici ve vyhledavani
a hodnota SEO je snizena knihovnou Lightbox2, jenz obsahuje komponenty, které nejsou
sémanticky spravné. Jelikoz je tato knihovna stahovana z CDN, nelze tuto chybu nijak

opravit.

® https://marvelousmartin.github.io/thesis-deploy/

80

Vykon Pristupnost

Obrazek 44 - Analyza nového webu ndstrojem Lighthouse (Tools for Web Developers, 2022).
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S5 Zavér

Predmétem této prace byla modernizace webovych stranek stavebni spolec¢nosti
JIRFA s. 1. 0. Ke splnéni cile bylo zapotiebi pouzit framework Bootstrap, ktery byl v praci
vysvétlen a nazorné demonstrovan. Spolu s timto frameworkem byly vysvétleny i principy
tvorby webu moderniho webu, kam patii napifiklad responzivita, piistupnost ¢i dobré skore
SEQ. Teoreticka ¢ast také obsahovala popis existujicich nastroja, které 1ze vyuzit na tvorbu
webu bez znalosti programovani. Vytvorena stranka obsahuje HTML, CSS, JavaScript a
PHP. Vsechny tyto jazyky byly popsany vcetn¢ vhodnych ptiklad pouziti. V prvni sekci
prace je vysvétlen také verzovaci néstroj Git a zplisob jeho pouziti — zakladni piikazy,
nahravani prace do online ulozist¢ GitHub, sprava demo stranky pfes sluzbu
GitHub Pages a celkovy princip fungovani tohoto nastroje. Pro zajimavost jsou v teoretické
¢asti uvedeny nastroje Hugo a Jekyll, coZ jsou generatory statickych stranek.

Prakticka ¢ast pojedndvala o tvorbé vlastni préce, jaké byly vytyCeny cile, pozadavky
od zadavatelti a podminky, jez je tfeba splnit — certifikaty, kontaktni formulaf a reference.
Obé verze, stard i nova, byly vradmci této bakalafské prace porovnany ndstrojem od
spolec¢nosti Google Lighthouse, aby se zjistila vykonnost, diagnostika a pfistupnost webu.
Podle Obrazek 27 - Analyza pivodniho webu nastrojem Lighthouse (Tools for Web
Developers, 2022). a Obrazek 44 je vidét, Ze cile prace byly splnény.
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Cim se zabyvame

Stavebni firma JIRFA, s.r.0. se specializuje na dodavky a montaze viech typl stiech a krytin, pergol, garadzovych stani a dievostaveb, véetné celkovych oprav
stfesnich plastu, pokryvacskych a klempirskych praci a dale na veskeré sadrokartonarské prace. Také se zaméfujeme na opravu pamatkové chranénych objektt
pod dozorem pamatkového Gradu.

Na v§echny tyto prace mame proskolené, odborné zpusobilé zaméstnance, ktefi pravidelné zvysuiji svoji kvalifikaci.
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Stavebni firma JIRFA, s.r.o. je drzitelem certifikatd: BRAMAC, VELUX, ISOVER, protipozarni systémy RIGIPS, hydropojistné folie a dalsi. JIRFA, s.r.o. ma uzavienou
smlouvu na pojisténi odpovédnosti za zptsobenou skodu tfetim osobam pii vykonu své ¢innosti az do vyse 10 mil.KE. VSichni nasi zaméstnanci jsou radné
proskoleni v oblasti bezpeénosti prace a prace ve vyskach.
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