Univerzita Palackeho v Olomouci

Filozoficka fakulta

Bakalatska prace

Reprezentace popkulturnich fanousku
V ceskych online médiich

Karolina Markova

Katedra medialnich a kulturalnich studii a Zurnalistiky

Vedouci prace: Mgr. Anna Bila

Studijni program: Zurnalistika

Olomouc 2021



z

Cestné prohlaseni
Prohlasuji, ze jsem bakalatskou praci na téma Reprezentace popkulturnich fanouskii v ceskych
online médiich zpracovala samostatn¢, a ze zde uvadim veskeré prameny, ze kterych jsem
vychdazela.

Celkovy rozsah zavére¢né prace ¢ini 12 252 slov.

V Olomouci dne 28.4.2021 Karolina Markova



Podékovani

Chtéla bych zde podékovat své vedouci prace Mgr. Ann¢ Bilé za ochotu, rady a vénovani se
mé praci i pies naro¢né podminky, které posledni semestry provazely. Rovnéz bych chtéla
pode€kovat svym pratelim, diky kterym jsem mohla proniknout vice do svéta fandomt a
fanouskovskych akci, poznat zajimavé a pratelské lidi a vénovat se konicku, ktery mé

naplnuje.



N U 1Yo o T PP P PP PP VPPRTPOP 6
2 TEOIELICKA CAST cueeiitiiiiie ettt sttt e st e sht e e s bt esa e e st e st e e st e e st e e saree e 7
2.1 FANOUSCI JaKo SUDKUITUI ..cccoeeeeeeee et e e e e e arane s 7
2.2 ST g e [T 1 o PO PSP TP PP USPRR 9
2.3 FanOUSKOVSKA tVOrDa ... e 11
24 HISTOMIE faNOMU ...eiiiiiiiee ettt s ebe e e 13
2.5 PartiCiPaCnt KUIUIA ... .eveieeeeeeeeee e e e st e e e e e re e e e e e s aare e e e e e e enasrees 16
2.6 FAMOUSCI. ettt ettt ettt s at e s ht e s bt e s bt e s bt e bt e beea bt et e et e eabesaeeeatesaeesaeen 19
2.7 Spolecenské a medialni stereotypy kolujici o popkulturnich fanouscich ..........cccccvvveeeinis 20
Y=y oo o] [} =4 1< ST 23
2.8 KValitativVni @NalYzZa .....evveeeeeecceeee e e e e e e e e e e e e e anraes 23
2.9 Kvalitativni 0bSahova analyza ..o e e 23

3 Prakuickad CAST ..eeeeeiiiieeiee ettt sttt st e e e sanees 26
3.1 HIQvNi VYZKUMNG OTAZKA ..eeeiiiiiiiieee ettt e e e e s saarae e e e e e ananes 26
3.2 0] 01l o (oY T 174 Yol ISP PSR 26
33 Vysledky @ interpretace dat... ..o e e e et e e e e e ataaaeeee s 32
3.3.1 Pozitivni @ Negativni reprezentace....cccccuccuiieeeeieciieee ettt e e e e 32
3.3.2 MEAIAINT FrANSIZY .evvvieeeeeiieeee e e e e e e e e re e e e e e e s abbaeeeeeeeansees 37
333 ParticiPaCni KUITUT ...ccce e et e st re e e e e e bte e e e e e e anaeeas 40
3.34 YU o SRR 42

& AV < PSP PPPPPRPRT 46



Anotace:

Bakalaiska prace se zamétuje na téma reprezentace popkulturnich fanouska ve

vybranych ¢eskych online médiich v letech 2017-2020. Prvni teoreticka ¢ast je vénovana
problematice subkultur, fanouskovstvi nebo participacni kultufe. Prakticka ¢ast se poté vénuje
samotnému vyzkumu provadénému pomoci kvalitativni obsahové analyzy ¢lankt vybranych

médii ve stanoveném obdobi.
Klicova slova:

Fanouskovtsvi, participa¢ni kultura, online média, Aktualné.cz, Seznam Zpravy, Idnes.cz,

kvalitativni obsahové analyza

Anotation:

Bachelor work focusses on topic of representation of popcultural fans in selected czech online
media in 2017-2020. The first part is devoted to topic of subcultures, fan studies or
participatory culture. Then the practical part is devoted to research which was performed by

qualitative content analysis of articles of selected media and time periods.
Key words:

Fan studies, participatory culture, online media, Aktualne.cz, Seznam Zpravy, Idnes.cz,

qualitative content analysis



1 Uvod

Ma bakalarska prace se bude zabyvat reprezentaci popkulturnich fanousku a fanouskovskych
komunit v médiich (konkrétné v ramci tii vybranych online medialnich servert.). Hlavnim
cilem prace bude zjistit, jak se o fanouscich v médiich pise, jakou zde maji reprezentaci a zda
je pozitivni ¢i negativni.

Toto téma jsem si vybrala, jelikoZ je mi velmi blizké. Sama se povazuji za popkulurniho
n¢jakou dobu. Aktivné se podilim na fanouskovskych aktivitach a to jak formou diskuze, tak 1
fanouskovskou tvorbou, jako naptiklad cosplay. Ugastnim se fanouskovskych akei a to

¢eskych i zahrani¢nich a jsem aktivni v ramci Ceské fanouskovské komunity.

V ramci své prace chci zjistit, jak jsou popkulturni fanousci v ¢eskych médiich reprezentovani,
jak média vnimaji fanousky, zda je to spiSe v negativnim svétle, kdy je fanouskovska kultura
postavenana okraj spole¢nosti, ¢i zda v pozitivnim, kdy uz se dostava do mainstreamu a

podvédomi stale vice lidi.

Tato prace je rozdélena na tfi zakladni ¢asti. Jsou jimi teoreticka cast, prakticka ¢ast a zaver.
V teoretické ¢asti vymezim pojmy spojené s fanouskovstvim. Chtéla bych zde vice ptiblizit
fanousky a fanouskovské komunity, ¢im jsou charakteristické, jak funguji a ¢im se odlisuji a
co lidi viibec motivuje stat se fanousky a sdilet sviij zazitek ze své oblibené medialni fransizy
s komunitou dal$ich lidi. Na n€kolika ptikladech také ukazu, jak jsou fanousci v médiich

zastoupeni, hlavné pak v televizni a filmové tvorbé.

V praktické ¢asti se pak budu vénovat samotnému vyzkumu. Hlavni vyzkumna otézka zni,
zda jsou fanousci v médiich reprezentovani pozitivné ¢i negativné. Sviij vyzkum budu
provadét v ramei tiech ¢eskych online médii a to konkrétné Aktualné, Idnes a Seznam zpravy.
Na zaklade¢ klicovych slov budu vybirat ¢lanky, ve kterych figuruji fanousci a to v horizontu
let 2017-2020. Pujde tedy o pomérné nedavnou dobu. Ke svému vyzkumu pouziji kvalitativni
obsahovou analyzu, u které jsem vyhodnotila, Ze se k mému zaméru hodi nejlépe. Vysledek

tedy bude ¢astecn¢ subjektivni.

V posledni ¢asti pak shrnu vSechny vysledky, ke kterym jsem béhem svého vyzkumu dosla.
Krom zodpovézeni zékladni otazky ohledné pozitivni ¢i negativni reprezentace, zde také

predstavim dalsi, vedlejsi vysledky, které jsem v pribéhu vyzkumu zjistila.



2 Teoreticka cast

2.1 Fanousci jako subkultura
Na zacatek bych chtéla vice ptiblizit pojmy fanouSkovstvi, fanousci a fanouskovské komunity,

kterych se prace tyka, a to predev§im v radmci medidlni popkulturyl. To poslouzi k lep§imu
pochopeni zdméru mé prace, postupu a vysledku mého vyzkumu. Pokud budeme mluvit o
fanouSkovskych komunitach, je nejprve nutné seznamit se s pojmem subkultury.
FanouSkovské komunity totiz vykazuji mnoho znaki, diky kterym je néktefi teoretici
identifikuji jako subkultury (napf. odlisnost od mainstreamové, vétSinové spolecnosti,

dosaZeni statusu apod.).

Subkultura zahrnuje uréité zvlastnosti souboru kulturnich prvk, které jsou typické pro mensi,
vyhranéné skupiny vramci jednoho naroda, statniho utvaru nebo i spolecenstvi. Tyto
zvlastnosti pak skupinu a jeji kulturu odlisuji podstatnym zptisobem od jinych skupin a jejich
kultur, ale také i od celkové , kultury v jejich prostoru. Dtlezitym znakem subkultury je tedy
odliSeni se od dominantni kultury. Existuji dvé definice subkultur. Jednd se o definici
substan¢ni, snazici se vystihnout podstatu subkultury, a definici funkciondlni, vystihujici
funkce, jenz subkultura plni.2 V subkultutie, ptedpona ,,sub“ naznacuje odliSnost, svébytnost
od dominantni spole¢nosti nebo mainstreamu. Tvoii ji tedy lidé sdilejici urcité normy a
hodnoty, kterymi se rozchazeji s dominantni a mainstreamovou spole¢nosti. Tyto normy a
hodnoty pak vytvafeji mapy vyznami, diky kterym je pro &leny subkultur svét srozumitelny. >
Nektefi autofi v dnesni dobé pojem odmitaji. Napiiklad Roland Girtler jej odmita, jelikoz
termin ,,subkultura® obsahuje pfedlozku ,,sub®, kterd poukazuje na ,,nizké“ postaveni dané
kultury ve spolecnosti (Girtler proto rad€ji pouziva termin ,,okrajova kultura“.)4 Vétsina
sociologll vsak i nadale pouziva termin subkultura, ktery se stal jak obecné piijimanym, tak
jednim ze zékladnich sociologickych pojmt. Piestoze mohou byt definice subkultury v rdmci
sociologie rozdilné, sdileji mnoho spole¢nych znakti. Subkultura je tedy vnimana jako
prostiedi, vramci kterého je provozovano néco, co vétSinova spolecnosti povazuje za
deviantni (obcas se jedna o skute¢né¢ deviantni véc), ¢i je v o€ich spole¢nosti vidéna jako

odli$nd. Ostatnimi tedy tato skupina pak byva odsuzovana ¢i stavéna do podiadné opozice.

!V této préci budu pouzivat termin ,,popkultura® v obecném smyslu, nikoliv v teoretickém smyslu jako
,popularni kultura®.

PETRUSEK, Miloslav, Hana MARIKOVA a Alena VODAKOVA. Velky sociologicky slovnik. Praha: Karolinum, 1996.
3 BARKER, Chris. Slovnik kulturalnich studii. Praha: Portal, 2006.

* GIRTLER, Roland. Okrajové socialni kultury. Brno: Masarykova univerzita, 2001. Edice uc¢ebnic Pravnické
fakulty Masarykovy univerzity v Brné.



Motivacemi K piislusnosti v subkultufe byva pro ¢leny moznost dosazeni statusu (ktery muize
byt nenaplnén v ramci vétSinové spoleCnosti) a nalezeni své role v socialnim prostiedi
prostiednictvim alternativnich hodnotovych vzorcii, odlisSnych od téch, které jsou cenény
dominantni spolecnosti. Nabizi také interakci, sdileni hodnot se stejn¢ naladénymi jedinci,

pocit ochrany a naplituje potiebu &lovéka ndkam patfit a mit zde svou pozici.”

Prikopnikem subkulturalnich studii je Chicagska skola. Predstavitelé této Skoly se po¢atkem
dvacatych let dvacatého stoleti zaméfovali na zkoumani skupin na ,,0kraji* tehdej$i méstské
spolec¢nosti (Slo pfevazn€é o postavy podsveéti jako prostitutky, narkomany apod.).
V Sedesatych letech pak subkulturu déle zkoumali britSti védei v Birminghamu pii Centru pro
soucasna kulturdlni studia. Z tohoto prostiedi vzeSla jedna znejvlivnéjSich novodobych
monografii na toto téma: Subculture. Meaning of the style z roku 1979 Dicka Hebdige®.
Vramci ni  Hebdige mluvi napiiklad o chapani ,stylu“ jakozto ,,zamérné
komunikace* (naptiklad styl oblékani). Publikace pozdéji celila kritice z divodu Cisté
maskulinniho Ghlu pohledu, absence terénni prace (kvuli niz tak ignoroval zkusenost ¢lent
subkultur) a teritoridlni omezeni zkoumaného jevu (Slo o povale¢nou Britanii), tim padem se
studie nedala aplikovat na jiné (sub)kultury. Tato kritika vSak pfispéla ke vzniku tzv.
postsubkulutrni teorie. Badatelé vramci ni zacali zpochybiiovat samotny pojem
»subkultura® a déavali prednost terminim jako ,,zivotni styl* ¢i ,,méstské kmeny*, které dle

T . y LT
nich lépe odrdzely soucasnou situaci.

Prvky subkultury se tedy ve fanouskovskych komunitach projevuji odliSnosti od mainstreamu,
lidé v ramci nich sdili at’ vice ¢i méné spolecné hodnoty. V ocich mainstreamové spole¢nosti
mohou fanouSci Casto plsobit odlisSn€. Mnoho lidi také v rdmci téchto komunit ziska svij
socialni status (naptiklad na zdkladé svych znalosti zaméfeni daného fandomu ¢i svou
tvorbou), ktery by pro tyto lidi mohl byt v béZné spolecnosti hlite dosazitelny. Rovnéz jsou
fanouskovské komunity mistem, kde spolu stejné naladéni fanousSci interaguji a pro mnoho

Z nich napliuji potfebu nékam patfit.

>SMOLIK, Josef. Subkultury mladeze: uvedeni do problematiky. Praha: Grada, 2010. str. 32-33

6V Eeském vydani HEBDIGE, Dick. Subkultura a styl. V Praze: Dauphin, 2012.

"KUDLAC, Antonin K. K. Anatomie pocitu Uzasu: ¢eska popularni fantastika 1990-2012 v kulturnim, socidlnim a
literarnim kontextu. Brno: Host, 2016. str.87-89



2.2 Fandom
V ramci této kapitoly bych rada vice pfiblizila pojem ,fandom* a divody, pro¢ fadim

komunity fanouski do participa&ni kultury®,

Pojem fandom oznacuje komunitu fanouskt. Vznikl spojenim slova fanousek (anglicky fan,
odvozeno od slova ,.fanatic) a dom, coz je pravdépodobné zkratka ,,dominion®. Negativni
vyznam slova ,fanatic se ¢astecné pienesl i na odvozené ,fans“ (anglicky vyraz pro
fanousky). A to sice v predstavé vétSinové spolecnosti, kdy podle ni fanousci travi mnoho
Casu zjistovanim ,,nesmyslnych® informaci, iracionalnimu chovani k objektu jejich zajmu,

v v Vo x s r 1 % ST 9
pfipadné emocné a intelektualné€ nezralé jedince.

Podle C. Lee Harringtonové a Denise D. Bielbyové (1995) je fandom zptisobem recepce,
spolecné interpretace, ,,uméleckym svétem kulturnich aktivit a alternativni socidlni
komunitou. V ramci jejich modelu jsou fanousSci vidét a maji Gcast na svych oblibenych
medialnich fransizach, disponuji jejich velkymi znalostmi, podporuji jejich pokracovani a
maji tendenci spojovat se s fanousky stejného zdjmu. Tito lidé pak kolektivné pfejimaji jisty
model recepce, organizuji se na zakladné¢ sdilené interpretace a spole¢né tak tvofi alternativni

, .. 10
konzumni komunitu.

Fandomy jsou chépany jako komunity sdruzujici lidi sdilejici stejny zdjem o urcity aspekt
populéarni kultury (jako jsou filmy, serialy, knihy ale také hudebni skupiny, sport a sportovni
tymy.) V ramci této prace se budu vénovat vyhradné fanouskiim popularni kultury v podobé
filmt, serialt, knih a komikst, tedy medidlnim fanouSkiim. Sportovnimi a hudebnimi
fanousky se zde nebudu zabyvat, jelikoz by téma bylo pfili$ Siroké a v ramci této prace bych
se rada soustfedila pouze na medidlni popkulturu, kterda ma sva specifika. O medialnich
fanouScich mizeme hovofit jako o participacni kultuie. Participacni kulturu tvoii ti fanousci,
ktefi jsou nejen spotiebitelé, ale také producenti a tvirci nékteré z forem kreativnich médii.
Zejména medialni fandomy tak podporuji své Cleny v tviréim vyjadieni a riznych formach

umélecké produkce. Témi mohou byt napiiklad fanfikce, fanarty, fanfilmy nebo cosplay.™

8 Participacni kultura oznacuje kulturu, v rdmci které probihd zapojeni uZivatele do tvorby obsahu. Jeji
komunika¢ni model pocita s vice vysilateli a mnoha pfijemci. V rdmci fanouskovstvi se vyznacuje zejména
prostfednictvim fanouskovské tvorby. Viz kapitola 1.5.

° WILLIAMS, J. P. (2013). Subculturaltheory: Traditionsand concepts. Cambridge: Polity, kapitola 9.

© HARRINGTON, C. L., & BIELBY, D. D. (1995). Soapfans: Pursuingpleasure and makingmeaning in everydaylife.
Philadelphia, PA: Temple University Press. str.96

subcultures and Sociology. (n.d.). citovano 31. fijna, 2020, from
https://haenfler.sites.grinnell.edu/subcultural-theory-and-theorists/fandom-and-participatory-culture/

9



Do fandomu se tedy obycejné pocitaji lid¢é, ktefi krom samotné konzumace média také
vyhledavaji kontakt s jinymi fanousky, diskutuji a prezentuji své ndzory a myslenky a také se
jakkoliv podileji na fandomovych aktivitich. Ve fandomu existuje rovnéz urcita hierarchie
(predstava, ze jsou si v této komunité vSichni rovni, je spise idealistickd). Ta Casto spociva ve
znalosti medialni fransizy (¢im vétsi znalosti, tim vyS$$i postaveni v komunité). Obcas se tito
lidé tituluji jako ,,pravi fanousci (true fans). Urcité znalosti zde Casto byvaji i ocekavany,
pokud jimi osoba nedisponuje, mtize byt komunitou fanouskt odsuzovana (tito lidé jsou pak
komunitou casto nafceni, ze nejsou pravymi fanousky.). Stimto také souvisi termin
gatekeeping. S teorii gatekeepinku pfisel Kurt Lewin v roce 1947. Ten svou myslenku popsal
na jidle, kdy Zeny v domacnosti, jsou gatekeepery a kontroluji, skrze které¢ ,.kanaly* se jidlo
ze supermarketti ¢i zahrad dostane domu na stil. Lewin si uvédomoval, ze jeho model
gatekeepingu se nevztahuje pouze na jidlo, ale mize se vztahovat i na jiné véci, naptiklad
Zprévy.lzobecné se v tomto konceptu tedy mysli, ze gatekeeper rozhodne, jaké informace by
se mély pfesunout ke skupiné, ptipadné jednotlivci a které nikoliv. Na gatekeepera pusobi
socialni, etické, politické a kulturni vlivy. Na zakladé svych osobnich nebo socialnich vliva
pak informaci pfedad déale skupiné. V médiich zastava roli gatekeepera naptiklad editor, ktery
rozhoduje, které zpravy budou zvefejnény a které nikoliv. *V ramci fandomi se pak
gatekeepingempodle stranky urbandictionary * mysli stav, kdy na sebe nékdo bere
rozhodovani, zda m4 jiny ¢lovék narok nazyvat se fanouskem néceho ¢i zda ma pravo pattit
do fandomu. Tento ¢lovek také vyuziva sviij zajem jakozto prostfedek pozvednuti se nad
ostatni diky své znalosti dané¢ho zajmu. Vice se tématu gatekeepingu ve fandomech, zejména
vramci socidlnich siti, vénuje napiiklad Hannah Abramsonova ve své praci Haters,
Gatekeepers, and Stans: The Effects of Social Media on Fandom and the Established Order
(2020).

Mnoho fandomil si postupem casu rovnéz vytvotilo svilj ndzev, ptipadné se pro né¢ vzil.
Napiiklad Trekkers- fanousci Star Treku (pouzivan je také, asto hanlive, nazev ,, Trekkies®),
Potterheads - fanousci universa Harryho Pottera, Whovians - fanousci serialu Doctora Who,
Bronies- fanousci My Little Pony. Vétsina fanouskt také neni ¢lenem jen jednoho fandomu
ale vice, pro tento stav se vzil pojem ,multifandom®. Pfesto, mezi jednotlivymi fandomy

muize Casto i panovat mensi ¢i vetsi nevrazivost a rivalita (velmi znamymi piiklady je

12 ROBERTS, CHRIS. (2005). Gatekeepingtheory: An evolution, The University ofSouth Carolina, 2005, str. 5
13GateKeepingTheory. (2014, July 10). CommunicationTheory.
https://www.communicationtheory.org/gatekeeping-theory/

“Urban Dictionary: Gatekeeping. Urban Dictionary, February 15 [online]. Copyright © 1999 [cit. 16.02.2021].
Dostupné z: https://www.urbandictionary.com/define.php?term=Gatekeeping
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nevrazivost mezi fanousky Star Wars a Star Treku ptipadné fanousky DC a Marvelu. Tyto
piiklady jsou také Casto uzivany v médiich, filmech ¢i seridlech, kde je vSak Casto rivalita
mezi témito fandomy zna¢né nadnesend a vyhnand do extrému. Piikladem této rivality, a to

fanousku Star Wars a Star Treku je naptiklad film Fanboys.

V ramci této prace budu tedy na fandom pohliZet jako na participacni kulturu. Z tohoto thlu
jsou fanousci ti, ktefi nejsou pouze pasivnimi piijemci, ale spojuji se a diskutuji s jinymi
fanousky a prezentuji své nazory ¢i svou tvorbu. Jsou to skupiny, v nichZ panuje urcita
hiearchie, ktera miZze mit pozitivni (dosazeni statutu, ktery by byl pro nekteré
V mainstreamové  spolecnosti  t€zko  dosazitelny) ale 1 negativni  dopady
(gatekeeping).Gatekeeping muze ve fandomech pusobit ¢asto velmi toxicky. Muze také od
participace ve fandomu odradit nové zajemce 0 medialni fransizu. Ve fandomu Harryho
Pottera se napiiklad Casto objevuje gatekeeping v podobé¢, kdy nékteti fanousci, kteti Cetli
knihy ze sagy, nechtéji uznavat jako pravé fanousky universa i ty, kteti vidéli pouze filmova
zpracovani. Ve Star Wars fandomu se podobné chovani obcas objevuje ve spojeni
s expandovanym universem, kdy lidé ktefi nemaji znalosti expandovaného universa (Legends),
dnes jiz nekanonickych piibéht a her, nejsou nékterymi ptiznivei oznacovani jako pravi

fanousci Star Wars.

2.3 Fanouskovska tvorba
V ramci této kapitoly se budu vice vénovat tématu fanouskovské tvorby. Jak uz bylo vySe

zminéno, jeden zhlavnich znakll participani kultury je to, Ze piijemce neni pouze
spotiebitelem ale také tvircem. Z hlediska medidlnich fanouskl se tato tvorba nejcastéji
projevuje fanfikcemi, fanarty, fanfilmy a cosplayem. Zvlasté pak cosplay se stava pro média
V posledni dob¢ zajimavym a atraktivnim tématem. Ve svém vyzkumu jsem zaznamenala, ze

kazdé ze mnou zkoumanych médii vydalo alespon jeden ¢lanek vénujici se cosplayi.

Fanfikce jsou fanousky tvotené ptibchy, které maji sviij zéklad v jiz existujicim dile a Casto se
postavy, tzv. ,,OC* (original charakter, v ptekladu originalni postava.), pfipadné existujici
postavy v ramci dila upravuje (fanousek si ve svych textech upravuje naptiklad sexualitu
postav, kdy z heterosexualnich vytvofi tfeba homosexualni). Tyto postavy pak byvaji
parovany s jinymi existujicimi postavami, coZ je v komunitdich fandomu zndmo jako
,ship* (zkratka z anglického slova ,,relationship“ v piekladu ,,vztah®.). Casto se ve fanfiction

objevuje také sexualni tématika, zvlasté ve spojeni se ,,shipy“. Fanfikce také mohou pracovat
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s alternativnimi scénafi navazujici na udalosti v existujicim dile (naptiklad v universu Star
Wars se mohou objevit fanfikce, ve kterych rebelska aliance nikdy neznicila Hvézdu Smrti,
v Harry Potter universu pak zase ty, kde Lord Voldemort nikdy nezabil Lily a Jamese
Potterovy.) Vice se fanfikcim vénuje ve své knizeTheFanfictionReader: Folk Talesforthe
DigitalAge (2017)napiiklad Francesca Coppa ¢i Ashley J. Barner vknize The Case

forFanfiction: ExploringthePleasures and Practicesof a MalignedCraft(2017).

Fanarty jsou ilustrace, které sdileji velmi podobné charakteristiky jako fanfikce. Rovnéz
pracuji s existujicimi dily a postavami, které mohou byt personalizovany a upravovany, autofi
napiiklad vymysleji pro postavy nové odévy apod.Ve fanartech se rovnéz objevuji OC stejné

jako shipy. Casto maji i podobu kratkych komiksovych striptL.

Fanfilmy jsou vétSinou kratké filmy (muze jit jak o animované tak hrané) tvofené fanousky.
Stejné jako fanarty a fanfikce operuji s jiz existujicim materialem. Mohou byt velmi nakladné,
a pokud jde o hrané filmy, Casto se v nich objevuje také cosplay. Speciadlni skupinu pak tvofi
tzv. ,MV* (music videa), coz jsou sestfihy momentl z vizualnich médii (nejCastéji filmy,

seridly, anime a obcas také hry) doplnéné o hudebni podkres.

Cosplay (kombinace anglickych slov ,,costume* a ,,play coz v doslovném ptekladu znamena
,kostymova hra®) je hobby,v ramci které¢ho se 1idé prevlékaji do kostymi postav nejcastéji
z filma, serial®, her, komiksti nebo japonskych anime a mang. Snazi se pfiblizit co mozna
nejvice ztvarnéné postave a to jak v rdmci vzhledu, tak v rdmci chovani (pro to se v komunité
pouzivd vyraz ,roleplay). Casto se vném klade také diraz na zruénost, mnoho
»cosplayerti® si své kostymy vyrdbi samo, za pouziti rozliénych materialt a technik. V rdmci
cosplaye funguji soutéze jak na vnitrostatni, tak i mezinarodni trovni. Cosplayefi také tvofi
kostymové organizace, n€které z nich i na mezindrodni Grovni. Nejstar§imi a nejvétSimi jsou
napiiklad kostymové organizace vénujici se Star Wars kostymum- 501st Legion a Rebel
Legion. Ty operuji takika po celém svété a vénuji se Casto charitativnim akcim. Rovnéz obcas

spolupracuji i ptimo se spolec¢nosti Lucasfilm. Vice se tématu cosplaye vénuje Theresa M.

Winge v knize CostumingCosplay: Dressing thelmagination (Dress, Body, Culture) (2018).
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Kostymovani fanousci Star Wars a ¢lenové kostymovych organizaci pri kazdorocnim privvodu

Prahou v ramci oslav Star Wars dne. Foto: archiv autora

V ramci fandomu se Casto jednotlivd dila fanouSkovské produkce navzajem ovliviuji a
dopliiuji (naptiklad fanfikce jako pfedloha pro fanart, ¢i fanart podle kterého je udélan
cosplay).

FanousSkovska tvorba je diilezitou soucésti fanouskovstvi. Jak jiz bylo v uvodu této kapitoly
feCeno, jde o jeden ze zakladnich aspektli participacni kultury. FanouSkovska tvorba casto
umoznuje fanouskiim byt vidét, je moznosti ziskani svého statutu v rdmci komunity a obcas i
mnoznost podilet se na svych oblibenych medidlnich fransizach (napt. formou fanfictions) ¢i
se dostat do kontaktu sjejich tvirci (napf. kostymové organizace). Zejména cosplay je

V posledni dobé¢ stale rozsifenéj$im pojmem, ktery se stale vice objevuje i v médiich.

2.4 Historie fandomu
V této kapitole bych chtéla struéné shrnout historii fandomd, a jak se fandomy vyvinuly do

dnesni moderni podoby.K pochopeni celého tématu prace je dulezité uvést alespon kratky

historicky pitehled o formovani fanouskovskych komunit, tvorby a aktivit do dnesni podoby.

Historicky vznikl fandom ve Spojenych statech a jeho kofeny sahaji do dvacatych let
dvacatého stoleti. Tehdy se datuje vznik prvnich profesionalnich science fiction (SF)

magazind, jejichz ¢tendfi navzajem komunikovali a sdruzovali se ve skupinach ¢i amatérsky

13



publikovali v ramci fanzint. Pfislusnici fandoma se jiz tehdy zadali setkévat na conech™.
Prvni con m¢l udajné¢ probéhnout v roce 1937 v britském Leedsu. Prvni mezinarodni con
(,worldcon®) se pak uskutecnil v roce 1939 v New Yorku.'® Probihal vramci Svétové
Vystavy 1939 (ktera nesla podtitul ,,Dawnof a New Day*- ,,S Gisvitem nového dne*), pozdé&;ji

byl nazvéan ,,Nycon I¢. Con byl zam&Fen na Zanr science-fiction a ugastnilo se ho 200 lidi."’

Asi v osmdesatych letech pak dochazi k vétsi diferenciaci fandomt podle medialnich
preferenci jejich Clent. Do této doby hraly prim prevazn¢ fandomy tvofené fanousky
fantastické literatury. V téchto letech tak vznikaji medialni fantomy, sdruzujici milovniky
filma, televiznich d€l ¢i komiksii. RovnéZz zafind vznikat také ,,gamesfandom®, sloZeny

NP 18
Z ptiznivct her.

V poslednich letech internet umoznil jesté vice rozsifit a zpfistupnit fanouskovskou kulturu,
zvlasté pak co se fanouskovské tvorby tyce. V dobé pied nastupem internetu fanousci
publikovali sva dila v&tsinou v ramci fanzint'®, kde pokud bylo dilo pfijato, bylo otisténo
spole¢nd s dal§imi. Dnes maji fanousci mnoho moznosti kde sdilet sva dila online® (velmi
popularni platformy pro sdileni fanouskovské tvorby jsou dnes naptiklad Tumblr, Wattpad,

Deviantart nebo Instagram.)

w ™

Pivodné se jednalo o americky fenomén, dnes jsou fandomy vsak jiz rozsifené po celém svété.
V dnes$ni dobé jiz neni mnoho zemi, kde by nebylo mozno najit organizované fanousky.

o < s .o . . 1
Strukturu fandomu tvoii nespocet lokalnich sdruzeni i mnoho nadnarodnich organizaci.

>Con- zkratka anglického slova ,,convention”v prekladu ,setkdni“. Jde o akci pro fanousky nékterého z aspekti
populdrni kultury (sci-fi, fantasy, komiksy, hry, anime apod...). V ramci nich se konaji riizné besedy a predndsky a
soutéZe. Na velkych conech casto byvaji také pritomny zndmé osobnosti z oblasti popkultury (herci, spisovatelé
a dalsi tvarci...)kteri se mohou ucastnit besed, ¢i mohou poskytovat fotografie a podpisy. Nedilnou soucdsti,
zvldsté pak velkych cont, je také merchandising a cosplay. Nejzndméjsimi cony v Cesku jsou Animefest, Comic
Con Prague a Festival Fantazie. V zahranici pak San Diego Comic Con, New York Comic Con ¢i London Comic Con.
®cUDLAC, Antonin K. K. Anatomie pocitu Uzasu: ¢eska populdrni fantastika 1990-2012 v kulturnim, socidlnim a
literdrnim kontextu. Brno: Host, 2016. str. 94

Y[online]. Copyright © 2020 by F.A.N.A.C. Inc. [cit. 26.10.2020]. Dostupné z:
http://www.fanac.org/worldcon/NYcon/w39-p00.html

BKUDLAC, Antonin K. K. Anatomie pocitu Uzasu: ¢eska popularni fantastika 1990-2012 v kulturnim, socialnim a
literarnim kontextu. Brno: Host, 2016. str. 94

' Fanzin- Neprofesionalni magazin, ¢asopis pro fanousky, vétSinou zaméreny na néjaky kulturni jev a
fanouskovské aktivity (Fanzin | Fanpolis Wiki | Fandom. [online]. Dostupné z:
https://fanpolis.fandom.com/cs/wiki/Fanzin)

2%Subcultures and Sociology. (n.d.). citovano 7. listopadu, 2020, from
https://haenfler.sites.grinnell.edu/subcultural-theory-and-theorists/fandom-and-participatory-culture/
2'KUDLAC, Antonin K. K. Anatomie pocitu Uzasu: ¢eska popularni fantastika 1990-2012 v kulturnim, socialnim a
literarnim kontextu. Brno: Host, 2016. str. 94
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V dnesni dobé je pro fanouSky mnohem snazsi kontaktovat se s ostatnimi fanousky ¢i se

s podobné ladénymi lidmi setkat nazivo, nez tomu bylo dfive. Diky internetu dostava zejména
fanouskovska tvorba novy rozmeér a je stale vice vidét, coZ pred jeho nastupem nebylo tolik
mozné. Diky tomu se fanouskovska dila, ndzory a kritika mohou dostat az k tvlircim a
fanousci maji tak vétsi spoluti¢ast na své oblibené mediélni franSize (napf. fancasting.). Cony
jsou dnes pomérn¢ medializovanymi udalostmi, na kterych se pfedstavuji novinky z oblasti

popkultury (filmy, serialy, hry...) a vystupuji na nich velka jména této oblasti.
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2.5 Participacni kultura
V této kapitole se budu vénovat participacni kultute. Jak jsem jiz nékolikrat zminila v radmci

této prace, fanousky chapu jako fenomén participani kultury, jelikoz sdileji stejné

charakteristiky, co se tvorby tyce.

Participacni kultura oznacuje kulturu, v ramci které probiha zapojeni uzivatele (publika,
konzumenta, fanouska) do tvorby obsahu. Jeji komunika¢ni model na rozdil od masmédii a
,»vysilactho modelu” (one to many), kde jeden vysild a publikum piimd, pocitad s vice
vysilateli a mnoha piijemci (many to many), ktefi rovnéz funguji ve vzajemné interakei.?
Nejvice se tato kultura rozsifila s nastupem internetu, ktery poskytl uzivatelim mnoho

prostredki, jak vytvaret sviij vlastni obsah a $itit ho dal$im piijemciim.

Podle Henryho Jenkinseje participa¢ni kultura ta, kde jsou relativné nizké zabrany pro
uméleckou tvorbu a angazovanost a vV ramci které je siln€ podporovana tvorba a sdileni svych
vytvorl ostatnimi. Je zde urcity typ mentorstvi, kdy zkusenéjsi ¢lenové komunity predavaji
své znalosti novackiim. Clenové tohoto typu kultury véfi, Ze jejich piispévky jsou dilezité,
také mezi sebou pocit'uji ur¢ity socidlni vztah a zalezi jim na nazorech ostatnich ¢lenii na
jejich pfispévky.23 Ve své praci z roku 1992 Jenkins uzival pojem participa¢ni kultury hlavné
ve spojeni s fandomem, kde jsou dle n¢j rozostiené hranice mezi formami kulturni produkce a
socialni vymeény. Fanousci rozumi tomu, ¢eho se Gcastni a také tomu, jak produkce a sdileni
obsahu pfispiva k jejich sdilené pohod¢. Bylo tu ale také urcité napéti mezi jejich kulturou a
komer¢nimi pramysly, které jim poskytovaly surové materialy. V tomto kontextu existuji
pevné vazby mezi interpretaci, produkci, kuratorstvim a cirkulaci, jako potencionalni zplisob
ucasti (participace). Pravé fanousci jsou také jednim z modernich elementd, které formuji

participa¢ni kulturu. %

Participacni kultura se vramci fandomt a fanouskovstvi odrazi hlavné¢ ve fanouskovskeé
tvorbé (fanficition, fanart, fanfilm, cosplay...). Fanousci svymi dily, obsahy a ndzory mohou
ale Casto ovlivnit i medidlni objekt zajmu jejich fandomu (a to jak v pozitivni tak tfeba 1
negativni formé¢.). Jenkins mluvi o tom, Ze internet rozsifil moznosti fanouskové komunity,
umoznil interakci fanouskli mezi sebou a zaroven donutil zabavni primysl brat v potaz

spokojenost svych fanouskovskych komunit.

ZZFUCHS, Christian. Social media: a criticalintroduction. London: Sage, 2014, 293 s.

23 JENKINS, H. ConfrontingtheChallengesofParticipatoryCulture. doi:10.7551/mitpress/8435.001.0001. 2009
24 JENKINS, H., Ito, M., &amp; Boyd, D. ParticipatoryCulture in a Networked Era: A Conversation on Youth,
Learning. John Wiley&amp; Sons. 2015
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Podle ptedloh fanfiction jsou dnes toCeny i filmy. Popularni série FiftyShadesofGrey, podle
které byly natoeny i celoveCerni filmy, napsala jeji autorka ptvodné jako fanfiction
inspirovanou jinou popularni sérii, Twilight. Internetova streamovaci platforma Netflix zase
natocila filmy jako KissingBooth, ktery ma svou piedlohy rovnéz ve fanfikcich,
publikovanych na platforméWattpad.Dalsim prikladem takového filmu je také After.

Jedna z dalSich moznosti, jak mohou fanousci ovlivnit vysledny medialni produkt, je také
pojem ,.fan casting®, kdy fanousci fiktivné obsazuji herce do roli, ve kterych by je chtéli vidét
(vétSinou se to tykd adaptaci riznych dél, pfipadné pfevedeni komiksovych ¢i animovanych
postav do hraného prosttedi). Jeden z takovych ptipadil je nedavné obsazeni herecky Rosario
Dawsonové do role, fanousky velmi oblibené postavy, AhsokyTano v ramci popularniho
serialu TheMandalorian z prostiedi Star Wars universa. Ta byla obsazena pravé na zakladé
fancastingu, kdy se jeji fotografie upravené do podoby postavy rozsitily po internetu a dostaly

se jak k samotné herecce, tak K tviirciim serialu.

Za demonstraci sily fanouskt by se dalo povazovat zakonéeni skywalkerovské sagy ve
StarWars. Kdyz v roce 2017 vysel v poradi osmy film Star Wars: Posledni z Jedii setkal se
ze strany fanouskil s velmi negativnimi ohlasy. Fanousci na filmu kritizovali naptiklad pftili§
novatorsky piistup nebo charaktery a déjové linky nékterych postav (s velkou kritikou se
setkala tfeba nova postava Rose Tico, jejiz predstavitelka Kelly Marie Tran si pozdéji musela
kvtli Sikané ze strany fanouski zrusit své Gty na socialnich sitich.). O dva roky pozdé&ji ptisel
do kin zavére¢ny dil sagy s podtitulem Vzestup Skywalkera, ktery reziroval J.J. Abrams
(rezisér Star Wars- Epizoda VII: Sila se probouzi). Ve filmu byl ohlas fanouski znat. Abrams
do filmu ptidal velké mnozstvi fanservice, 2 pridal nostalgické momenty odkazujici na
puvodni trilogii, vyhnul se pfili§ novatorskym postuplim a tieba nepopularni postava Rose
Tico byla ve filmu posunuta zna¢né do pozadi a objevila se jen v minimu scén. Film byl vSak
kritiky hodnocen negativné a od fanouskl se také nedockal pozitivnich ohlasii (v mnohych

ohledech byly srovnatelné jako v ptipad¢ piedchoziho filmu).

*Fanservice- Jednd se o pfipad, kdy je v nékterém z médii pouZitd scéna, kterd je vytvorena specidlné proto, aby
ukojila prdni fanouskd, vidét urcité véci. Casto nesouvisi se zdpletkou a je vytvorena hlavné pro potéseni
fanouska. Termin se rozsitil hlavné v oblasti japonského anime, kde oznacoval zbytecnou nahotu. Tento koncept
se vSak objevuje napric svetem a muZeme jej najit i v mnoZstvi zdpadni tvorby. Mimo nahoty muZe byt
fanservice také ndvrat nékteré z oblibenych postav, rozvinuti vztahu mezi nékterymi postavami, ndvrat na
lokace pouZité v predchozich materidlech apod.
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Tato praktika se ve Star Wars neobjevila poprvé. V prequelové trilogii rezirované Georgem
Lucasem, byla do pozadi odsunuta postava Jar JarBinkse, kterd se po svém piedstaveni ve
Star Wars Epizoda |- Skrytihrozba setkala s velmi negativnimi reakcemi (a dodnes patii
k nejneoblibengjsim postavam Star Wars). V tomto ohledu dokonce doslo vse do bodu, kdy
predstavitel role Jar Jara Binkse, Ahmed Best, zvazoval kvili vyhruzkam fanousku

« 12
sebevrazdu®.

Fanousci mohou mit na dal§im pokra¢ovani a podobé své oblibené medialni fransize zasadni
vliv,coz je jednim z disledki participacni kultury. Tim jak se fanouskovska kultura z okraje
spole¢nosti dostava stale vice do jejiho stfedu, zvlasté pak co se filmového primyslu tyce,
dostavaji také hlasy fanouski stale vice prostoru a jejich namitky a navrhy si mnoho tvircti
bere k srdci, jelikoZ jsou si védomi, ze pravé fanousci budou ti, ktefi budou plnit kasy kin,
predplacet si streamovaci platformy ¢i nakupovat merchandising. To samoziejmé ale nemusi
znamenat stoupajici kvalitu dalSich projektii a pokraCovani, mnohdy je tomu naopak a pfilisna
snaha zavdécit se fanouskim se nemusi vyplatit. Tohoto kroku si v§imaji i média, kterd na
tuto silu fanouska v nékterych ¢lancich upozornuji. Pravé timto aspektem se zabyvam v této

praci.

?®_YouTube,That Moment | Opened Up AboutSuicide. YouTube [online]. Copyright © 2021 Google LLC [cit.
17.02.2021]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=qfNiSkd3HfI&t=592s&ab_channel=SoulPancake
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2.6 Fanousci
Tato kapitola je vénovana samotnému pojmu ,,fanousek”, jeho definice a charakteristika

fanousku jakozto osob.

V ramci této prace budu pouzivat definici fanouska, jakozto Clovéka, ktery krom samotné
konzumace médii, téZ vyhledava kontakt s jinymi fanousky média, prezentuje své myslenky a
nazory v ramci komunity a podili se na diskuzich a fanouskovskych aktivitach. V ramci své
prace nebudu mezi fanousky zahrnovat lidi, ktefi jsou pouze konzumenty, a 1 kdyz se jim
dany medidlni produkt tfeba libi, nijak se nezapojuji do komunity a nepodileji se na zadnych
fanouskovskych aktivitach. Podle Andrey MacDonaldové jsou fanousci lidé, kteti prikladaji
medialnim textiim, ikondm a hvézddm nebo sportovnim tymim vétsi vyznam nez ostatni lidé.
Pouzivaji intertextudlni narazky, jako ptfedchozi piibéhové linky a jejich porozuméni svétu,
aby konstruovali smysl jejich oblibeného textu. Fanousci prozivaji medialni text vice nez jiné
typy publika. Texty jim poskytuji ohnisko, skrz néhoZz se mohou identifikovat
s komunitou,kam nalezi. Mohou si z nich ptebrat i idealy, nazory a hodnoty, u kterych citi, ze
texty valorizuji. ¥ V knize Fractured Fandoms: Contentious Communication in Fan
Communities (2018), ve které je pouzito mnoho piibéhu lidi, ktefi se sami identifikuji jako
fanousci,CarrieLynn D. Reinhardova v ramci svého ptispévku definuje fanouska jako né€koho,
kdo se opakované ztotoziiuje s objektem svého zajmu, at’ uz se jednd o celebritu, sport,
televizni show, film, hru a dal$i. Forma objektu zde neni az tak dulezita, dulezity je akt
opétovného se vraceni k tomuto objektu, coz demonstruje kognitivni ¢i citovou potiebu, ktera
piekracuje potieby cloveka, ktery je klasifikovan jen jako piijemce. Byt fanouskem v sob¢
snoubi kognitivni, citové a behaviordlni zdméry a orientaci ke specifické ,,véci“. A kazdy
clovek je fanouskem néceho, jelikoz fandom je zivot. Kazdy z nés néco miluje ¢i zboziuje, at’
uz se jedna o jidlo, sport, zalezitosti popularni kultury, pfirodu, cvi¢eni, viru a mnoho a

ol i T 28
mnoho dalSich véci, na které si 1ze jen vzpomenout.

2’ MACDONALD Andrea, ,,Uncertain Utopia: Science fiction and media fando mand komputer
mediatedcommunication®, v knize ,, TheorizingFandom: Fan, subculture and identity, HARRIS Cheryl,
ALEXANDER Alison, Creskill, NJ: Hampton Press, 1998, str. 135-136

28 REINHARD, C. D. Fracturedfandoms: Contentiouscommunication in fancommunities. Lanham, MD:
LexingtonBooks. 2018
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2.7 Spolecenské a medialni stereotypy kolujici o popkulturnich fanouscich
Zde bych chtéla uvést nekteré z rozsifenych stereotypli zobrazovani medidlnich fanouska

Vv nejriznéjSich medialnich produktech a rovnéz uvést nékteré ze znamych piikladu. V této
podkapitole uvedu piiklady nékolika stereotypnich zobrazeni fanouskt a to na ptikladu seriali

Simpsonovi, Teorie Velké Tresku a filmu Fanboys.

Spolecensky obraz fanouski se od doby vzniku prvnich modernich fandomt proménil.
V dnesni dobé se stale vice dostava kultura fandomi do mainstreamu a to jak v ramci

povédomi spolecnosti, tak 1 co se zobrazovani v médiich tyce.

Jednim z velmi rozSifenych stereotypii o fanouscich je ten, Ze fanousci nerozeznaji fikci od
reality. Jednim z potadi, ktery tento stereotyp proslavil, byl sketch Saturday Night Live
s Williamem Shatnerem (pfedstavitel kapitana Kirka ze Star Treku) ,, Get a life”, ktery
fanousky Star Treku prezentoval jako nerdy®, ktefi nerozeznaji realitu od svého oblibeného
poradu. Tento obraz zahy pronikl do popkultury, kde se zna¢né vzil. I dnes se stale Casto
v ramci popkultury objevuje, naptiklad v seridlu Teorie velkého tresku (The Big BangTheory
2007-2019), kde jsou tyto postavy piimo ustfednimi hrdiny. Dal$i domnénky, které casto
Vv ramci vétSinové spolecnosti o medidlnich fanouscich koluji, jsou naptiklad, ze fanousci
vénuji velké mnozstvi Casu ziskdvanim informaci, které jsou ,,bezcenné®, ke své oblibené
medidlni franSize pfistupuji iraciondlné a jsou to emocionalné a intelektudlné nezrali lidé,
kteti nejsou schopni dodrzovat ,,fadné* (proper) hranice a neschopni navazat zdravé vztahy,

, . . . 30
na ukor krmeni své fanouskovské ,,obsese*.

Jednim z populérnich stereotypnich zobrazeni fanouSka v popkultufe je naptiklad postava
Komiksaka (Comic Book Guy) ze serialu Simpsonovi (The Simpsons 1989-soucasnost). Ten
V sob¢ nese vétSinu stereotypu, které o fanouscich ve spolecnosti koluji. Jedna se o muze ve
sttednim véku, ktery je velmi nejisty ve spoleCnosti zen, sarkasticky, obsesivni, inteligentni a
velmi protektivni vi¢i své osobni sbirce. Navstévuje také rtzné cony. Je typickym
zobrazenim fanouskt komikst. V ramci serialu vede obchod (The Android’s Dungeon) s
komiksy, hradkami a riznym merchandise®'. V epizodach, kde hraje roli Komiksakovo
fanouSkovstvi, je Casto chovani fanouskli patologizovano. Je vSak dulezité podotknout, Ze

serial se do jisté miry zaklada prave na stereotypech a postava Komiksaka neni jedina, ktera je

®Nerd- z anglictiny: Clovék, ktery je extrémné ponoreny do jednoho subjektu a spoustu o dané problematice vi.
Casto také neni pfilis atraktivni a je socidlné neohrabany.

0 WILLIAMS, J. P. Subculturaltheory: Traditions and concepts. Cambridge: Polity, 2013, kapitola 9.
*Merchandise (také zkracené ,merch”)- zboZi urcené pro fanouskovskou zdkladnu, stylizované do objektu
fandomu. Casto se jednd napriklad o obleceni, hracky a dekorace.
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na nich zalozena. Brat ho jako reprezentaci typického fanouska by bylo znacné problematické.

V ramci publika seridlu je vSak tato postava pomérné oblibena.*

Dalsim ptikladem stereotypniho zobrazeni fanouska v médiich je seridl Teorie Velkého Tresku
(The Big Bang Theory 2007-2019), kde je hlavnimi pfedstaviteli skupinka fanouskd. Zde se
fanouskovské stereotypy objevuji nejvice v prvnich sériich, prostupuji vSak celym seridlem.
Ustiednimi piedstaviteli jsou Sheldon Cooper, Leonard Hofstadter, Rajesh Koothrappali a
Howard Wolowitz. Ti jsou genialnimi védci, ¢tou komiksy, sleduji sci-fi a fantasy filmy a
serialy, hraji videohry a stolni hry, sbiraji nejriznéj$i merchandise. Prevlékaji se do kostymt a
nav§tévuji rizné cony, maji velké znalosti o popkulturnich medialnich fransizach a navstévuji
mistni obchod s komiksy. Také jsou si velmi nejisti ve spole¢nosti zen a zejména v prvnich
sériich se jim pfili§ nedafi navazovat s nimi kontakty. K jejich charakterizaci by se opét
hodilo také slovo ,,nerd”. Ve spojeni se seridlem se rovnéz objevuje pojem ,.hyperfan®. Az
extrémnim ptipadem fanouska je zde vykreslena postava Sheldona Coopera, ktery je socialné
velmi neohrabany. Pfili§ nezvladd mezilidsky kontakt s mainstreamovou spole¢nosti, nechape
ironii a Casto i vtipy a radsi by travil ¢as o samoté€ se svymi oblibenymi medialnimi franSizami,
nez-li vredlném svété. Jeho extrémnimu fanouskovskému chovani se vysmivaji i ostatni
postavy V seridlu. Jeho protiklad tvofi pak Sheldontv spolubydlici Leonard Hofstadter, ktery
je v serialu zobrazovan jako spole¢ensky piijatelna verze medialniho fanouska. Piestoze sdili
se Sheldonem nékteré spolecné charakteristiky (rovnéz je fanouskem), rozdilem je to, ze
Leonard dokaze své fanouskovstvi ,,disciplinovat®. Sheldonovo extrémni chovani hyperfana
upozad'uje fakt, Zze Leonard je také fanouskem, ale v jeho pfipadé je fanouSkovské chovani
vice normalizovdno, coz funguje jako usmérniovaci mechanismus. Vytvaii tak pozitivni

piiklad fanouska, zatimco Sheldon je vykreslen jako ten spiSe negativni.

Ackoliv se v seridlu ale objevuje spousta klisé a je do zna¢né miry zalozen na stereotypech,
podle Henryho Jenkinse (v ramci knihy Textual Poachers: Television Fans and Participatory
Culture) jsou divaci také povzbuzovani, aby se na svét divali z perspektivy fanousku, ktefi si
ceni svého pratelstvi, svych védomosti a vykresluji je v komplexnéj$Sim svétle, nez jen
stereotypech, na kterych jsou postavy zalozeny. Teorie Velkého Tresku je urcena jak publiku

fanouskovskému tak mainstreamovému.

2 BENNETT, L., &amp; Booth, P. Seeingfans: Representationsoffandom in media and popularculture. New York:
BloomsburyAcademicanimprintofBloomsburyPublishing. 2018
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Obraz hyperfana se pak dale projevuje naptiklad také ve filmu Fanboys, reziséra Kyla
Newmana. Tento film Ize ¢ist jako fanouSkovsky tak i anti-fanouskovsky text. D&j se toci
kolem skupiny fanouskd Star Wars, ktefi se vydavaji na vypravu, jejimz cilem je
Skywalkertiv Ranch George Lucase, kde chtéji shlédnout Epizodu 1: Skrytd Hrozba jesté pred
jejim vydanim. Reprezentace hyperfana je tu pouzitd né€kolikrat. Jedna z téchto reprezentaci je
jina skupina fanouskl a to fanouskd Star Treku. Ti jsou zde pfimo za G¢elem zesméSnéni.
Skupinka Star Wars fanouskt se za nimi vypravi do fiktivniho mista narozeni kapitana Kirka
ve stat¢ lowa, kde se pak vice typicky ,,nerdskym* fanouskiim vysmiva. Vse skon¢i rvackou
mezi obéma skupinkami. Presto, ze fanousci Star Wars jsou zde také vykresleni jako typicti
stereotypni fanousci, z filmu vyplyva ,,ackoliv jsou fanousci Star Wars také geekové, alespoi
nejsou Trekkies®. I kdyz je tedy chovani fanouski Star Wars rovnéz silné patologizovano a

zalozeno na stereotypech, zobrazeni fanousku Star Treku jde do jesté vétSiho extrému, aby

diky tomu ukézalo fanousky Star Wars v lep§im a méné patologizovaném svétle.

Fanousci Star Treku na fiktivnim misté narozeni kapitana Krika v lowe ve filmu Fanboys.

Dalsim ptikladem hyperfana je pak jeden ze skupiny Star Wars fanousku. Hutch je zobrazen
jako standardni patologicky obraz fanouska, ktery zije v garazi svych rodicu, je obtloustly a je

posedly kazdym detailem Star Wars fansizy, které prokazuje az obsesivni lasku.®

33Fanboys (DVD) Rezie: Kyle Newman. USA: Trigger Street Productions, 2009
** BOOTH P. Playingfans: Negotiatingfandom and media in thedigitalage. lowa City: University of lowa Press.
2015
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Metodologie
V této casti prace se budu zabyvat metodikou, kterou jsem pro sviij vyzkum zvolila. Jedna se

o kvalitativni obsahovou analyzu, jelikoZ se k mému zkoumanému materidlu hodi nejlépe.

V ramci této kapitoly se zaméfim na tento typ vyzkumu a postupné jej rozeberu.

2.8 Kvalitativni analyza
V ramci mé prace jsem se rozhodla pro pouziti kvalitativni analyzy, jelikoz se vice hodi k cili

a povaze mého vyzkumu.

Kvalitativni a kvantitativni analyza vychézeji z odliSnych filosofickych zakladi. Kvantitativni
analyza je zakotvena v neopozitivismu. Kvalitativni postupy vychazeji z fenomenologie. Ta
naproti neopozitivismu zdtraznuje subjektivni aspekty jednani lidi. U kvantitativniho postupu

jde ptedevsim o vysvétleni jevu, kdezto cilem kvalitativniho postupu je porozuméni smyslu.

Kvalitativni analyza se soustfedi na slova a jejich vyznamy, pracuje s menSim poctem dat (¢i
si vybira malé skupiny lidi) a pouziva vcitovani se. Kvalitativni vyzkumy tudiz ptipousti
existenci vice riznych realit. Kvalitativni piistup je inspirovan spolecenskymi védami a

pouzivaji se v rdmci né¢j mekka data.®

K analyze medialnich textl Se Casto uzivaji hermeneutickd analyza nebo kvantitativni

obsahova analyza, které se ve svych postupech lisi.

Kvantitativni obsahova analyza je vysoce strukturovany a selektivni proces. Pfi jeho pouziti
se medialni obsahy zkoumaji s ohledem na né€kolik vybranych znakd. Pro kvantitativni
obsahovou analyzu je typickd vysokd mira strukturovanosti, rovnéz podléha explicitné
formulovanym pravidlim. To vSechno poskytuje praci vysoky stupen ovéfitelnosti. Tato
metoda je na rozdil od Hermeneutické analyzy vhodné ke zkouméani velkého mnoZzstvi obsahii.

Jeji vysledky je pak mozné podrobit 1 statistické analyze.36

2.9 Kuvalitativni obsahova analyza
Postup, ktery jsem ve své praci zvolila, je kvalitativni obsahova analyza. V této podkapitole,

krom jeho charakteristiky, o které jiz bylo feceno dosti v predeslych podkapitolach, bych se
chtéla rovnéz vénovat také postupu, ktery se v ramci tohoto typu analyzy uziva a vice ho

piiblizila, pro pochopeni, jak bude mlij nasledny vyzkum probihat.

*>SEDLAKOVA, Renata. Vyzkum médii: nejuzivan&j&i metody a techniky. Praha: Grada, 2014. Zurnalistika a
komunikace. Str 47-292

**SCHULZ, Winfried a Irena REIFOVA. Analyza obsahu medialnich sdéleni. 3., nezmén. vyd. PreloZil Barbara
KOPPLOVA. Praha: Karolinum, 2011. ISBN analyzaobsahumediélnichsdéleni. Str. 29-30
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Dle Helmuta Scherera je kvalitativni obsahova analyza , kvantitativni vyzkumnou metodou
pro systematicky a intersubjektivné overitelny popis komunikacnich obsahui, vychazejici

Z védecky podlozeného kladeni otazek. “«3

Podle Glynis Breakwellové ma kvalitativni obsahova analyza tendence byt spiSe subjektivni
nez explicitni. Klade diraz spiSe na vyznam a interpretaci, nez na klasifikaci. Jejim cilem je
nalézt piiklady kilustraci problému, na jejichz zakladé je mozné poté interpretovat

V}’/znamy.38

Z filosofického hlediska se kvalitativni obsahova analyza nejvice opira o hermeneutiku.
Kvalitativni obsahovad analyza nemd nikdy pevné dany postup. Kazdy jednotlivy vyzkum
v ramci kvalitativni obsahové analyzy by vSak mél mit pfedem stanovené kroky analyzy.
DalSim specifikem tohoto typu analyzy je, ze vyzkum neni nikdy uzavien jak pro badatele tak
1 pro Ctenafe - badatel muze sviij vyzkum uchopit v jiném kontextu a Ctenafe vede zase
systemati¢nost kroki vramci analyzy k pluralit¢ vysvétleni a to tfeba na trovni nové
reintereptace. Nesmime zapominat také na duleZitou cast interpretace, a to zachovani
intersubjektivity postupu, a to kvili moznosti zpétné kontroly analyzy, coz zvySuje reliabilitu
vyzkumu. V rdmci kvalitativni obsahové analyzy bychom se m¢li fidit pfedem danymi
pravidly, vychazet zvybrané teorie a vyvodit zpétné zavéry =z konkrétnich aspekth
komunikace. Velky diraz by se m¢l také klast na tvorbu otazek, které by mély korespondovat

s teoreticky podlozenymi predpoklady V}'/Zkumu.39

V ramci prvni ¢asti vyzkumu se badatel vénuje tématu tvorby kategorii, vybéru materialu
podle kritéria selekce, analyze vzniku situace, formalni charakteristice materialu, urceni
sméru analyzy podle kladenych otdzek a teoretickému zdGvodnéni polozenych otazek.
V ramci mé prace budu Cerpat z medialnich webti a to konkrétné aktualné.cz, novinky.cz a
blesk.cz a to v letech 2017- 2020. Smér mé analyzy bude urcovat, zda se dana média vyjadiuji

o medidlnich fanouscich spiSe pozitivné ¢1 negativne.

37SCHULZ, Winfried a Irena REIFOVA. Analyza obsahu mediélnich sdéleni. 3., nezmén. vyd. Prelozil Barbara
KOPPLOVA. Praha: Karolinum, 2011. ISBN analyzaobsahumediélnichsdéleni. Str. 29-30
8 BREAKWELL, Glynis M. Researchmethods in psychology. 3rd ed. ThousandOaks, CA: SagePublications, 2006,

xxiii, str. 293

*GULOVA, Lenka a Radim SiP, ed. Vyzkumné metody v pedagogické praxi. Praha: Grada, 2013. Pedagogika
(Grada). Str. 141-142
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Texty budu vyhledéavat na zdkladn€ pojmt ,,film*, ,,serial* v kombinaci se slovem ,,fanousek*,
pak slova ,,popkultura®“, ,,con*, ,,cosplay” a n€kolik velkych fandomu a to ,,Marvel®, ,,DC*,

»otar Wars®, | Star Trek* a ,,Harry Potter*.

Dalsim krokem je poté stanoveni pruibéhového modelu analyzy. Ten charakterizuje rozlozeni
analyzy do jednotlivych interpretacnich krokd a dochazi zde rovnéz k vydefinovani jednotek
této analyzy. Ty se déli na kdédovaci, kontextové a vyhodnocovaci. Kédovaci je oznaceni pro
jednotky s minimem textu. Kontextové jsou zase nejdelsi ¢asti textu. Vyhodnocovaci jednotky

jsou pak ty, které urcuji potadi textu pro vyhodnoceni.

Poté dochazi k zdkladnim formam interpretace. Ty jsou zastoupeny jako shrnuti ¢i srovnanti,
explikaci a strukturaci. Shrnuti ma za cil zmenSit mnoZzstvi textu pii zachovéani jeho
zékladniho obsahu (vyuZivaji se zde i postupy a parafrazovani.). Ukolem explikace je piidat
doplnujici material k nejasnym nebo spornym ¢astem zkoumaného textu, aby bylo mozné jim
spravné porozumét (v ramci explikace se uziva uzka a Siroka kontextova analyza). Jejim
vysledkem je pak tvorba alternativnich nebo explicitnich parafrazi textu a jeji prezkouseni na
spornych ¢i nejasnych mistech zkoumaného textu. Strukturace pak vyhodnocuje zkoumany
material podle urcenych kritérii (strukturace mize byt napt. formalni, obsahova, typizujici a
stupnicova). V ramci kvalitativni obsahové analyzy je tato technika nejdiilezitéjsi, jelikoz v ni
vznika ze zkoumaného materidlu struktura, ve které definujeme kategorie ve forme
kédovacich vzort, a uvadéji se zde nosné piiklady spadajici pod kategorie. Ve zkoumaném
materialu jsou pak vyhodnocena tzv. nalezisté, ktera jsou podle vyhodnocovacich jednotek
poté¢ skalové ohodnocena. Pak zpétné prezkousSime systém kategorii dle zvolené teorie a
polozeni hlavnich otdzek. Nacez opét dochdzi k interpretaci vysledki analyzy smérem
k hlavnim otazkam.*® V rameci mé prace se bude jednat o otazky ohledng reprezentace
fanouskll v médiich. Hlavni vyzkumnou otdzkou je zda se ve vybranych médiich pise o
fanouscich pozitivné nebo negativné. Rovnéz mé ale bude zajimat i o kterych fandomech se

piSe nejcastéji a zda jsou autory takovych ¢lanka spiSe muzi nebo Zeny.

*OGULOVA, Lenka a Radim SiP, ed. Vyzkumné metody v pedagogické praxi. Praha: Grada, 2013. Pedagogika
(Grada). Str. 141-142
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3 Prakticka cast

3.1 Hlavni vyzkumna otazka
Hlavni vyzkumnou otazkou mého badani je, zda vybrana média informuji o fanouscich spise

V pozitivnim ¢i v negativnim svétle. Zda se stale vétSim zaclefiovanim fanouSkovskych
komunit do mainstreamu zménil také pohled médii na tyto skupiny, ¢i zda o nich stdle mluvi

jako o ,,onéch®, o ,,jinych®.

Vzorek pro mutj vyzkum bude pochazet z medialnich serverti aktualné.cz, idnes.cz a Seznam
zpravy. Do zkoumaného obdobi zahrnu &lanky z let 2017 az 2020. Clanky budu vybirat na
zaklad¢ slov ,film*, ,seridl*“ v kombinaci se slovem ,fanouSek®, pak slova ,,popkultura®,
»con® , cosplay*“ a nckolik velkych fandomt a to ,,Marvel®, ,,DC*, ,Star Wars®, ,,Star
Trek* a ,,Harry Potter”. Do vyzkumu nebudou ale zafazeny vSechny ¢lanky odpovidajici
nékterym z kli¢ovych slov, ale pouze ty, které se fanouskiim vénuji vice a lze z nich posoudit
V jakém svétle jsou vyobrazeni (nebudu se zde tedy zabyvat Clanky, které se fanouSkim
vénuji tieba jen v jedné véte ).

3.2 Operacionalizace

Clanky jsem vyhledavala na zakladé kli¢ovych slov v databazich jednotlivych severi. Vzdy
jsem vybrala jedno z kli¢ovych slov a vybrala jsem c¢lanky zlet 2017-2020 vénujici se
tématiim, které m¢ zajimala. Nejvétsi problém byl v tomto ohledu se serverem idnes.cz, kde
bohuzel nejsou ¢lanky fazeny chronologicky, proto bylo nutné projit vSechny vysledky. To mi
ovsem umoznilo najit i n€které dalsi informace. U serveru idnes.cz jsem rovnéz sviij vybér
omezila pouze na rubriku ,kultura®, jelikoz pod idnes spadd mnoho dalSich stranek, coz by

zpusobilo mensi prehlednost.

Krom otézky, zda ¢lanek o fanouscich referuje spiSe pozitivné nebo negativné, jsem rovnéz
do své tabulky v programu EXCEL zanesla proménnou ,,pohlavi®, u které¢ho jsem vytvoftila
celkem tfi kody a to pro muze, Zenu a neuvedeno (to se tykalo napftiklad ¢lankd, které byly
pievzaty tiskovych agentur ¢i byla jako autor uvedena jen néktera z redakci). Dalsi proménou
byl pak rok, u kterého jsem vytvoftila 4 kddy pro roky 2017, 2018, 2019 a 2020. Nasledovala
proménnd, v rdmci které jsem urcovala, zda se jedna o ptiklad participa¢ni kultury ¢i nikoliv.
Zde byly pouzity pouze dva kody a to pro ,,ano* a ,,ne“. Do tabulky jsem také zanesla dva
dalsi sloupce- v jednom z nich jsem urcovala, k ¢emu se ¢lanek vztahuje, zda se jedna o film,
seridl ¢i akei. Mnoho ¢lankt v sobé kombinovalo nékolik riznych zaméteni, jako tfeba film a

serial, objevovaly se zde ale i kombinace s hrami ¢i knihami. V druhém sloupci jsem uvedla,
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zda se clanek vztahuje ke specifické medidlni franSize jako naptiklad Star Wars, Marvel,
Harry Potter, Game ofThrones, nebo nikoliv. I zde jsem se dockala kombinaci, ovS§em

V daleko mensi mife.

Vysledky mého vyzkumu budou zabarvené mym subjektivnim pohledem na véc, jelikoz sama
patiim do fandomu, jak jsem uvedla na uvod. Dbala jsem ovSem na co nejvetsi nestrannost pii
posuzovani samotnych &lankt a drzela se vytyéeného postupu a kategorii. Clanky jsem
hodnotila na skale ,,negativni, spiSe negativni, spiSe pozitivni, pozitivni“, pfiCemz nékteré
clanky spadaly i do dvou kategorii, paklize feSily najednou tfeba dvé témata. Pro tuto
proménnou jsem tedy vytvofila celkem ¢tyfi kody a to pro ,,negativni, ,,spiSe negativni®,
,»Spise pozitivni““ a ,,pozitivni*“. Do skupin ¢lank, které o fanouscich referuji negativné a spise
negativné, jsem zaradila napiiklad clanky, ve kterych se objevovaly, ¢i byly naznaceny,
nékteré ze spolecenskych stereotypti (fanousci jsou nedospéli, obsesivni ¢i popkultura jakoZzto
kultura nizké urovné) piipadné se v nich objevovaly negativni aspekty fanouskovstvi, jako
naptiklad toxické chovani v téchto skupinach ¢i negativni dopady participacni kultury.
Naopak jako pozitivni a spiSe pozitivni jsem oznacovala Clanky, kde byli fanousci lieni
kladn¢. Fanouskovska kultura zde byla spiSe oslavovana, ptfipadné se v mnoha clancich
ukazovalo, Ze fanouskovska kultura se stale vice stdvd mainstreamem. Dale pak ¢lanky, které
ukazuji kladné aspekty participacni kultury, jako napiiklad rtizna fanouskovska tvorba nebo

podpora svych oblibenych tviircti. Zde jsou piiklady ¢lanki a jejich fazeni.
whegativni*
KOMENTAR: Autodivici nebo porotci v loznici. Lekce z Ameriky

Poprvé za padesatiletou historii se letos rusi tamni Comic-Con, tedy nejmohutnéjsi
prezentace filmu a seridlu pro nejvyssi pocet fanousku. V kostymech i v civilu se jich sjizdelo v

poslednich rocnicich vice nez sto tricet tisic.

Ano, to je ten blaznivy podnik, kviili kterému by asocidlni génius Sheldon Cooper a jeho
druhové ze seridlu Teorie velkého tresku dokazali navzdory univerzitnimu statutu uznavanych
védcu obétovat jako mali kluci cokoli na svéte, zatimco jejich drahé polovicky si vymluvné

t'ukaly na Celo.

Prosté nadsenecky svatek milovnikii komiksu, sci-fi, masovych televiznich hitu od
Simpsonovych po Hru o truny i kultovnich bizarnosti, o jejichZ existenci vétSina lidstva nemad

ani potuchy.
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Ze nebude Comic-Con? No tak pro jednou ziistane Sheldon doma, alespor pomiize s viklidem

a za rok si to vynahradi; ostatné San Diego uz zverejnilo pristi termin, od 22. do 25. cervence

2021.%

Autorka v ramci tohoto ¢lanku 1i¢i fanousky negativné. Vyuziva zde stercotypy a to jesté
Vv kombinaci se seridlem Teorie Velkého Tresku, ktery sam tyto stereotypy podtrhuje a
ptizivuje. Stavi je do pozice nevyspélych a mainstreamovou spole¢nosti nepochopitelnych.

V textu se fanouSkiim autorka spise vysmiva.

»SpiSe negativni*
Glosa: Star Wars nepatri filmarum, ale fanouskim. Disney to chape, proto je uspésny

I ctyricet let po premiéie vSak Star Wars zustavaji nejvétsim fenoménem svétové popkultury.
Pohltily nakonec i svého otce Lucase, jenz se na zacatku novéeho stoleti pokusil vratit s trojici
filmu, jez vsak velka cast fanousku odmitla. Mély sice komercni uspéch, ale divaci autora
zasypali nenavistnymi zprdavami, ze novymi snimky "znicil jejich detstvi". Rezisér se citil

Zneuznany a zrazeny.

Filmy ze svéta Star Wars dnes nemohou nic ménit, nemohou byt odvaizné, nemohou otevirat

nové dimenze. Fanousci tu svou, v niz chteji travit cas, uz totiz nasli.

6. kvétna se bude i v Cesku odehrdavat den Star Wars, kdy ti nejvétsi fanousci vyjdou do ulic v
kostymech svych oblibencii. Ukazuje se, jak velkou uddlosti pro né Hvezdné valky jsou, a nijak
je nesnizuje ani novad doba, kdy Disney vyprodukuje minimalné jeden novy dil rocné. Autori
pritom nemaji mnoho prostoru pro originalitu, scenaristé napriklad dostali zakaz vénovat se

motiviim z nepopularni nove trilogie.

Star Wars se tim na jednu stranu ochuzuji o vlastni plnohodnotnost, na druhou vsak stdle
zasahuji do mnoha Zivotu. Jednotlivé filmy tak sice mohou pusobit ponékud strnule, kult Star

0 o . 42
Wars ale i diky tomu zustava zivy.

41https://www.idnes.cz/kultura/film-televize/komentar-drive-in-kina-su perstar-comic-
con.A200421_544207_filmvideo_spm
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Tento ¢lanek ukazuje jeden z negativnich vlivl participacni kultury, kdy mohou fanousci
samotné dilo negativné ovlivnit svou aktivitou. Fanousci zde formuji dal§i pokracovani
medialni fransizy, které vSak podle autora uz ale nemiiZe byt kreativni a odvazné a tak zistava
misto toho strnulé a nerozviji se, aby nckterd ze zmén ndhodou nepohnévala fanousky.
Naproti tomu ale také ukazuje, ze fanouskovsky kult, ktery vznikl jiz pied vic jak Ctyficeti
lety, nadale funguje a stale je zivy. RovnéZ jsou zde zminény i pozitivni aspekty participacni

kultury, i kdyZ v mens$i mife neZli ty negativni (cosplay).

»Spise pozitivni*

Ceny Oscar vzdoruji soucasnosti. Nominace odhaluji trvajici nenavist akademikii viici

popkulture

Ctrndact nominaci pro muzikal La La Land dokazuje, Ze ceny Oscar se odmitaji vzdat
minulosti. Utikaji pred hlasitou popkulturou a prijimaji jen tu, ktera se vzdava obvyklych

atrakci — jako sci-fi Prichozi.

Pokud je na letosnich oscarovych nominacich néco prekvapivého, tak jak mdlo prekvapivé
jsou. Veétsina prognoz pritom vérila, Ze akademici tentokrat predvedou vetsi vstricnost viici
popkulture a vyuziji uspésnych a chvalenych snimku Deadpool a Prichozi, aby si napravili

reputaci ultrakonzervativnich suchari oprosténych od reality amerického kina.

Akademie v diisledku viny kritiky z loniského roku dokonce prijala pétistovku novych clenii,

aby reagovala na trvajici nepomeér, kdy velkou vétsinu instituce tvori stari bili muZi.

Trendy ale mezitim uz davno nabraly jiny kurs. Splneny sen akademikii, jimz by byla podobné
witribena velkolepd melodramata, se nekona: Titanic byl labuti pisni klasickeho Hollywoodu,
ne jeho zmovuozivenim. Pres znacnou snahu (PearlHarbor, 2001) se nepodarilo na néj

navazat.

Producenti po desetileti pokusii a omylu nasli jinou zlatou zilu — kulturu fanousku, kterou

posunuli z okraje spolecnosti do jejiho stredu. Akademie zprvu reagovala relativné priznive,

*Glosa: Star Wars nepatti filmarm, ale fanousklm. Disney to chape, proto je Uspésny - Aktualné.cz. Magazin -
Aktudlné.cz [online]. Copyright © [cit. 23.03.2021]. Dostupné z: https://magazin.aktualne.cz/kultura/star-wars-
nepatri-filmarum-ale-fanouskum-disney-to-chape-pro/r~2719888430bc11e7afda0025900fea04/
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coz potvrzuje jedendct Oscarii pro Pana prstenii: Navrat krdle v roce 2004. Ze viak neslo o
stejné hladky proces jako u Titaniku, odhaluje fakt, Ze se tohoto ocenéni dockal az treti dil

konzistentné kvalitni trilogie.

Ani tolkienovska sdaga vsak nestanovila trvanlivé trendy a od rozmdachle pozZivacného
manyrismu Petera Jacksona se Hollywood posunul k zbésile MTV stylizaci komiksovych
Marvelovek, ZackaSnydera a Disneyho. A tady uz se akademici zatvrdili a doposud

neustoupili ani o krok. Takové filmy ocenovat nechtéji.

Co tedy uprednostnuji? Nejcasteji méné navstevované, ale stale mainstreamové snimky, které
se venuji kouzlu samotné kinematografie. At uz svou formou, nebo dokonce primo déjem.

Oslavuji historii a dovoluji uniknout pred soucasnou popkulturou.

La La Land a jeho nékolik jiste proménenych nominaci ale vyslou signal: akademici stale
nejsou pripraveni prijmout soucasnou popkulturu, povazuji ji za nediistojnou ocenéni. Kdyz
uz nemohou vznikat filmy jako Titanic, budou si po nich alespon styskat. Par nominaci ziskd

SCi-fi Prichozi, jisté i proto, zZe se vzdava beznych zanrovych atrakci, tim vsak smirlivost konci.

V tomto textu se autor zabyva nominacemi na ceny Akademie roku 2017. Akademici dle néj
nechtéji oceniovat popkulturni snimky, ale ty které pted ni utikaji a vzdavaji se atrakci.
Z pohledu akademikt jsou filmy tvofené pro fanousky méné hodnotné a i ptes sviij uspéch
v kinech, kladné recenze i nadseni divakd, si stejné nezaslouzi cenu vyhrat. Autor se v textu
ale vice ptiklani na stranu fanouski, porotu vnima spiSe jako zpatec¢nickou, konzervativni a
odtrzenou od reality americkych kin, ktera Ipi na starych poradcich. Ve svém textu naléha na

nutnost zmény, v tomto ohledu.

»Pozitivni*
Hra o truny, Batman i Thor. Svatek fantasy sveta a komiksii prilakal pres sto tisic lidi

V' San Diegu o vikendu probéhl kazdorocni Comic Con. Multizanrova akce sdruzujici
fanousky komiksii, sberatelskych her, fantasy filmii ¢i serialit a cosplayi prilakala znovu vice

nez sto tisic lidi.
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Comic Con v San Diegu je nejveétsi akci svého druhu. I letos se na ctyrdenni uddlosti seslo

pres sto tisic fanousku, aby nadsené objevovali novinky v jejich oblibeném svéte.

Znameé serialy predstavily trailery na nove série.

Navstevnici ComicConu se navic mohli vyfotit s nekterymi ze svych oblibenych hrdinii. Na
autogramiadé se objevili predstavitelé Lady Brienne, TheonaGreyjoye ¢i Sansy a Brana

Starkovych.

Vetsina navstevniki ComicConu dorazila v previecich ¢i maskach. Nechybély ani kompletni
cosplaye, tedy kostymy znamych postav. K videéni byli Batman a Robin, Darth Maul ci
Nicholsonuv Joker. Stale se rozristajici cosplayerska komunita ma svij zaklad v Asii,

predevsim kviili viivu japonskych animovanych filmu, tzv. anime.

Komunita cosplayerii se rozviji také v Ceské republice. Mezi nejznaméjsi persony patii

Alzbéta Trojanova nebo GrumpyCait.

Stejné jako v ¢lanku v ptikladu negativniho zobrazeni, tak i v pfikladu pozitivniho jsem
zvolila Clanek s podobnym tématem- rovnéz se v ném autor zabyvd ComicConem v San
Diegu (v tomto ptipad€ jde vSak o ro¢nik 2017). Autor zde o fanouscich referuje pozitivné,
popisuje o ¢em akce je a co je na ni mozné zazit. Pfitom nepouziva zadné stereotypy, ale
fanouSkovstvi spiSe oslavuje. V porovnani s textem, ktery jsem zahrnula mezi negativni, Se
fanouskiim autor nevysmiva, naopak se lidem, ktefi s fanouskovskymi aktivitami nejsou
obeznameni, snazi podobné akce a jejich Gc€astniky vice pfiblizit. Rovnéz je v ném zahrnuta
také participacni kultura, a to zejména skrz cosplay. Tuto fanouskovskou aktivitu zde
nejenom zmifuje, ale i predstavuje a priblizuje Ctenaiim, a to i s odkazem na Ceskou

komunitu.
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3.3 Vysledky a interpretace dat

3.3.1 Pozitivni a negativni reprezentace

Hlavni vyzkumnou otazkou bylo, zda je reprezentace fanouskd v médiich pozitivni ¢i
negativni. Graf ukazuje podil ¢lankt, které byly zatazeny jako pozitivni, spiSe pozitivni, spise
negativni a negativni

Graf 1. Celkové hodnoceni ¢lanka

celkové hodnoceni

7%

M pozitivni
M spiSe pozitivni
1 spiSe negativni

M negativni

32%

Zdroj: Vlastni zpracovani

Z grafu je jasné patrné, Ze nejvice ¢lankl bylo vyhodnoceno jako pozitivni a spiSe pozitivni.
A to dohromady 68% z celkového poétu. Clanki hodnocenych jako spise negativni bylo 25%
a nejmén¢ bylo ¢lankl vyhodnocenych jako negativni a to 7%, dohromady bylo tedy
negativnich a spiSe negativnich ¢lankt 32% z celkového poctu. Vybrand média v ramci

zkoumanych vzorkt tedy o fanouscich pisi spiSe pozitivné.
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Graf ukazujici podil pozitivnich a negativnich ¢lankt v ramei jednotlivych redakei

z celkového poctu zkoumanych vzorkl

Graf 2. Hodnoceni ¢lankt podle redakei
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Zdroj: Vlastni zpracovani

Pokud jde o jednotlivé redakce nejvice pozitivnich ¢lankti vySlo na Seznam zpravach a to
konkrétn€ 25 pozitivnich a 14 spiSe pozitivnich, dohromady 39. Nasleduje Aktudlng.cz kde
bylo spiSe pozitivni a pozitivni dohromady 27 ¢lankt. Nejméné pozitivnich ¢lankid pak vyslo

na ldnes.cz, kde bylo pozitivnich a spise pozitivnich dohromady 25.

Nejvice pozitivnich a spiSe pozitivnich &lanki tedy vyslo na Seznam zpravach. Clanky na
Seznam zpravach mi ptisly psané vice pro mladé lidi a celkové méné konzervativni. Mnoho
¢lankl se vénovalo fanouskovské tvorbé a blize ptedstavovaly naptiklad cosplay a nebo tieba
i ,,nezvyklé“ fandomy jako fanousSky My LittlePonny (Bronnies), které v minestreamu nejsou

znamé tolik, jako velké ,tradi¢néjsi” fandomy. Rovnéz vétsina autorii zkoumanych ¢lankt na
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Seznam zpravach, byli spiSe mladi lidé, 1ze tedy ptedpokladat, Ze v prostifedi popkulutrnich

fenomént a fandomu se pohybuji vice nez starSi autoii ze starSi generace.

Z pohledu reprezentace fanouskid v médiich mi pfislo velmi zajimavé porovnani dvou ¢lankt
S totoznym tématem - a to prvniho ¢eského Comicconu, ktery se konal v tnoru 2020 v Praze.
Jak Seznam zpravy tak i Aktualné.cz z akce vytvofily reportaz, kazdy autor vSak sviyj ¢lanek a
pohled na akci pojal jinak. Oba autofi se na Comicconu rovnéz soustiedili na néco jiného.
Zatimco clanek Aktualné.cz se zaméfil spiSe na celebrity, které byly hosty akce, Seznam se
rozhodl soustfedit na samotné fanousky, a to zejména ty, vénujici se cosplayi. Soucasti ¢lanku

bylo rovnéz video S rozhovory nékterych ucastnik.
Seznam Zpravy
A v duchodu ze mé bude Brumbal! Vstupte do svéta dospélych lidi v maskdch

Neznam vsechny postavy ze Star Wars ani z Harryho Pottera ¢i Zaklinace, presto nedokdzu
mijet fakt, Ze obliba ke svétu fantasy a sci-fi rozhodné neni pro Cechy jen okrajovou

zalezitosti. Vydala jsem se proto na nejvétsi popkulturni oslavu této komunity.

Zajimalo mé, kdo jsou lide, kteri se bez ostychu oblékaji do kostymu oblibené postavy z filmu,
knizky ¢i pocitacové hry a nechdvaji se undset atmosférou smyslenych sveétii. Zajimalo mé, co

je vede k pravidelnému utéku do fantazie.

Stravila jsem mezi nimi den, v civilnim obleceni. Presto jsem si k nim nasla cestu, byt nekteri

méli na hlavach masky a sotva jsem desifrovala, jak ve skutecnosti vypadaji.

e

Zjistila jsem o nich, ze radi Ziji v jinych svétech. Rozmanita pravidla a charaktery fantasy a
SCi-fi jim davaji moznost zazit to, co jim redlny svét nenabizi. Nekteri se schovavaji za masky

oblibenych hrdinu, které jim umoZnuji ztratit se ve viru svych i cizich predstav.

Stejné jako jsou fantastické rise nekonecne rozmanité, existuje i nespocet duvodii, proc¢ se k
takové zalibe lidé uchyluji a co v ni hledaji. Kladu si proto otdzku, do jaké miry je tenhle velky

L . . .. 43
imaginarni svét pro jeho fanousky spojujici.

A v diichodu ze mé bude Brumbal! Vstupte do svéta dospélych lidi v maskach - Seznam Zpravy. [online].
Copyright © 1996 [cit. 25.03.2021]. Dostupné z: https://www.seznamzpravy.cz/clanek/a-v-duchodu-ze-me-
bude-brumbal-vstupte-do-sveta-dospelych-v-maskach-
89522#utm_content=obsahovky&utm_medium=result&utm_source=search.seznam.cz&utm_term=star+wars
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Aktuélné.cz
HFib jako Jedi a Slovak, ktery hral Nocniho krale. V Praze probéhl prvni Comic-Con

V Praze se konal o druhém unorovém vikendu prvni festival popkultury Comic-Con. Podarilo
se ho usporadat po nékolika neuspésich, ve svéte ma vsSak dlouhou tradici. Libenske O2
Universum na tii dny zaplnily kostymy z fiktivnich svétii, ale hlavné hvezdy sci-fi a fantasy
priimyslu jako Danny John-Jules ze seridlu Cerveny trpaslik nebo Viadimir Furdik, zndmy

jako Nocni kral ze Hry o triiny.

Jindy uhlazeny prostor O2 Universa piisobil v patecni podvecer chaoticky a zmatené. V
prednaskovych salech podsvicenych modrymi neony se motaly nesourodeé davy lidi: fantasy
"nerdi", kteri nemeli kostym, protoZe v cerném plasti po kotniky a s dlouhym culikem chodi
celorocné, drobne divky s viasy odbarvenymi na modro a rohy na hlavé i Zeny, kterée se po

vzoru komiksovych hrdinek promenadovaly jen v body s obrovskym vystiihem a v kozackach.

Na Comic-Con dorazilo také dost déti, treba chlapecci v roztomilych skritkovskych kapich,

ale také pubescentky stylizované do lesnich stvoreni s vyrazné podmalovanyma ocima.

Lidé se sem ale prisli hlavné setkat se spisovateli a hvézdami, které obdivuji. Jednou z nich
byl i herec Danny John-Jules zndmy jako Kocour ze seridlu Cerveny trpaslik. Na otdzku, jak
to ze vypada uz 30 let stejnée, odpoveédel bez vahani. "Crack. Samoziejmé pro medicinské

ucely."

V budové O2 Universa byla ale i klidnd zdkouti. Clovék jako by se najednou ocitl téméi v
akademickéem prostiedi, kde pro uzké publikum prednaseli odbornici na ctvrtou epizodu Star

;o .. 44
Wars, cestovani casem ¢i vikodlaky.™

*V ukazce jsem vybrala pouze ¢asti vénované fanouskiim. V dalSich ¢astech clanku se
autorka vénuje spise jen zahrani¢énim hostiim, které zde ve zkratce predstavuje.

V prvnim piikladu se autorka Sarka Kabatova vénuje kostymovanym névstévnikiim. Zajima ji,

jak se ke cosplayi a obecné sci-fi a fantasy dostali, co pro n¢ tento koni¢ek znamena a proc¢ si

44HFibjakoJedi a Slovak, ktery hral Noc¢niho krale. V Praze probéhl prvni Comic-Con - Aktualné.cz. Magazin -
Aktudlné.cz [online]. Copyright © [cit. 25.03.2021]. Dostupné z: https://magazin.aktualne.cz/hrib-jako-jedi-a-
slovak-ktery-hral-nocniho-krale-vpraze-prob/r~307e71644b5811ea8776ac1f6b220ee8/
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jej vybrali. Autorka hned na zac¢atku prohlasuje, ze nepatii do zadnych z téchto
fanouskovskych komunit, presto si i ona viimla, Zze v Cesku se jiz nejedna o okrajovou
zalezitost. V ramci svych rozhovort s tcastniky Comicconu se snazi lidem fanousky a tento
konicek priblizit. Nepouziva u toho pfitom zadné stereotypy, které o fanouscich koluji, ani se
ni¢emu v zadné ¢asti nevysmiva. VEétSinou nechava mluvit samotné fanousky. Tento ¢lanek,
spolu s pfipojenym videem, vnimam jako velmi zdafily, pozitivné reprezentujici

fanouskovské komunity pfislusnikovi mainstreamu.

Naproti tomu, druhy ¢lanek je pojat vice jako klasicka reportaz. Autorka Clara Zangova

vV ném shrnuje déni na Comicconu, hlavné se zde ale vénuje zahrani¢nim hostim. Ty ve
zkratce predstavi a pfida nékterd zajimava vyjadieni. Co se ovSem fanouSkovské reprezentace
tyC€e, hodnotim tento ¢lanek negativné. Presto, ze lze text brat s ur¢itou nadsazkou, stale jsou
vV ném fanousci, zejména pak ti kostymovani, oznacovani jako ,,podivini*. Napftiklad je zde
naznaceno, ze fanousci nosi ¢asti svych kostymi celorocné, coz se rozhodné neblizi realité.
Rovnéz je zde citit negativni podtén ze zminky ohledné fanouskovskych piednasek “ Clovek
Jjako by se najednou ocitl témer v akademickém prostredi, kde pro uzké publikum prednaseli
odbornici na ctvrtou epizodu Star Wars, cestovani casem ¢i vlkodlaky. *“ Tato ¢ast vyzniva
témet posmeésne, a znovu ukazuje na jeden ze stereotyptl, kdy fanousci ptikladaji az ptiliSny
vyznam ,,nepotfebnym* informacim. Na rozdil od ptedchoziho ¢lanku Sarky Kabatové, zde
neni zadny rozhovor ¢i vyjadieni né€kterého z navstévnikil, pouze hostli. Na druhou stranu,
jako reportaz z Comic conu pusobi ¢lanek o néco Iépe. Autorka zde provadi po komplexu a
dostaneme se tak do velkych sald, kde probihaly besedy s nejvétsimi hvézdnymi hosty, ale i
tteba do Artistalley, kterd je ur€ena nezavislym umélctim, kteti zde prodéavaji navstévnikiim
sva dila, v drtivé vétSin€ s tématikou sci-fi ¢i fantasy ptipadné piimo fanouskovskou tvorbu
(fanarty). Tento ¢lanek vsak stale hodnotim jakozto negativni zobrazeni fanouskovské

komunity.
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3.3.2 Medialni fransizy
Graf znazoriiujici podil €lankl vénujici se konkrétni medidlni franSize a jejim fanouSkim ve

zkoumaném vzorku (do ,,ostatni* byly zahrnuty fransizy, které se objevily jen ve velmi

malém poctu)

Graf 3. Podil ¢lanka podle jednotlivych medialnich fransiz
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Zdroj: Vlastni zpracovani

Jak je z grafu patrné, nejvétsi zastoupeni zde mély ¢lanky, které se zaméfovaly na fantasy
serial Hra o triiny (Game of Thrones, 2011-2019).V letech 2017-2020 byly odvysilany tfi
fady serialu, pfi¢emz v roce 2019 byla odvysilana jeho posledni fada. Druhou nejcastéji
psanou fransizou jsou pak Star Wars. V ramci této mediélni fransizy vznikly od roku 2017-
2020 tfi celovecerni filmy, pravé téch se také tykala 1 velka ¢ast ¢lankt. V roce 2019 mél
premiéru posledni film tzv. ,,Skywalkerovské sagy*, ktery zavrsil sérii deviti celovecernich
filma. Tteti franSizou je Marvel. Studio Marvel se stalo hlavné v poslednich letech jednim
Z nejvétsich popkulturnich fenoménii a dnes je nejrychleji rostouci fransizou ve filmovém
prumyslu. V letech 2017-2020 vzniklo v ramci Marvel Cinematic Universe devét
celovecernich filma, pfiCemz v roce 2019 byla zakoncena tzv. ,tieti faze* a to filmem
Avengers Endgame, ktery se stal druhym nejvydélengjsim filmem. Ctvrtou nejpsandjsi
fransizou je pak DC, komiksova konkurence Marvelu.V letech 2017-2020 vzniklo v ramci
DC extendeduniverse Sest celovecernich filmi. Posledni franSizou je pak Harry Potter

(oficialni nazev fransizy je Wizarding World.). V ramci ni vysel mezi lety 2017-2020 pouze
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jediny film. V rdmci ostatnich fransiz se objevovaly ¢lanky o svété Pana prstenu (oficialnim
nazvem fransizy je Middle Earth ,,Stfedozem*®), Star Trek, Witcher (Zaklinac) nebo i My Little
Ponny.

Hra o Triuny (Game ofThrones) a Star Wars

Velkou popularitu jsem zaznamenala u fantasy serialu Hra o triny (Game of Thrones 2011-
2019)z produkce HBO, ktery jsem ani nezahrnovala jako jedno z klicovych slov. Tomuto
fandomu bylo dohromady vénovéno nejvice ¢lankt a to konkrétn€ 25% z celkového poctu.

Clanky o seridlu se objevovaly nejvice s premiérami novych sérii ale i mimo né.

Zajimava byla situace ohledn¢ posledni série a samotné vyvrcholeni Hry o tiiny. To bylo totiz
mezi fanousky serialu velmi kontroverzni a vétSinou bylo pfijato spiSe negativné. Fanousci
usilovali o pfetoceni dild, sepisovali petice o zruSeni osmé série. O téchto reakcich
informovala vSechna zkoumana média a to konkrétn¢ dohromady v jedenacti riznych
¢lancich. Tento trend mi pfisel zajimavy v porovnani s fanouskovskymi reakcemi na
kontroverzni nové dily Star Wars tzv. sequelovou trilogii, a to zvlasté pak filmy s podtitulem
Posledni z Jedii (The Last Jedi, 2017) a Vzestup Skywalkera (The Rise of the Skywalker,
2019). Oba filmy se ze strany fanouskl na internetu setkavaly s bouflivymi reakcemi a i zde
fanousci sepisovali petice, ve kterych usilovali o pfetoceni ¢i vyfazeni z aktualniho kdnonu.
Oba filmy budi znaéné kontroverze a dohady dodnes a velkou ¢asti fanouskt zlstavaji
nepiijaty. Zkoumana média se vSak tomuto tématu vénovala jen velmi okrajove. A to
konkrétn¢ pouze Seznam zpravy v ramci tii ¢lankl (zde je zajimavé, Ze z jedenacti ¢lank
zabyvajicich se nepfijeti findle Hry o triiny fanousky, patti Seznam zpravam pouze jeden.).
Duivod toho, pro¢ je nespokojenych fanouskd Hry o #riny vice nez fanouska Star Wars mi

nepodatilo zjistit.

Star Wars fandom je jeden z nejstarSich a nejvétSich na svété, 1 Star Wars samo o sob¢ je
jeden z nejvétsich popkulutrnich fenoméni a nejznaméjsich medidlnich fransiz. Ma

Vv popkultufe své pevné misto a ovlivnilo, a stale ovliviluje, nespocet dalSich dél. Nelze tedy
fict, ze by fanousci Star Wars a jejich reakce nebyly vidét. Posledni film

,skywalkerovské* sagy Vzestup Skywalkera (TheRiseofthe Skywalker, 2019) vydélal v kin¢é
nejméné v porovnani s dvémi piedchozimi epizodami. V porovnani s fandomem Star Wars, je
ten Hry o triiny pomérné€ novy, knihy podle kterych byl serial natocen, vznikly sice jiz

v devadsatych letech, masivniho ristu se vSak fandom dockal az po roce 2011, kdy vznikl na

stanici HBO stejnojmenny serial.

38



WizardingWorld

Prestoze v ramci universa Harryho Pottera dnes vychazi nové filmy, které se odehravaji ve
stejném kouzelnickém svéte, jako predesla saga a objevuji se v nich jak stafi, tak novi
hrdinové, média se spis ve svych ¢lancich vénuji stale pivodni saze Citajici sedm knih a
osmfilmi. Zda se ,Ze i pies dva nové filmy Fantasticka zvirata a kde je najit (Fanastic Beasts
and Where to Find Them) a Fantasticka zvirata: Grindelwaldovy zlociny (FantasticBeasts:
The Crimes of Grindelwald) jiz nejvétsi slave universa Harryho Pottera v médiich odzvonilo
spolu s uvedenim posledniho filmu do kin. Ze vSech ¢lanki se fanousktim Harryho Poterra
vénovalo jen 4% z celkového poctu. O tom svéd¢i napiiklad idnes.cz. Z 834 vysledkil po
zadani slov ,,Harry Potter* do vyhledavace v rdmci rubriky kultura, jich byla vétSina napsana
do roku 2011 - to m¢l premiéru posledni dil sagy Harry Potter a Relikvie smrti- ¢dst 2 (Harry
Potter and the Deathly Hallows: Part 2, 2011). Do roku 2011 bylo téma pokryvano pomérné

hojné¢, a to jak na Girovni filmu, tak knih, které v tu dobu stale vychazely.
Marvel

V poslednich letech se stal komiksovy svét Marvelu v popkultufe vyraznym fenoménem. Film
AvengersEndgame (2019), ktery zavrSuje tzv. tfeti fazi filmi Marvel Cinematic Universe se
zkoumanych médiich nejvice prostoru. Konkrétné to bylo 19% z celkového poctu, coz jej
Z konkrétnich fandomt fadi na tteti misto po Hre o truny a Star Wars. Nejvice medializované
téma bylo samoziejm¢ Avengers Endgame (2019), o kterém informovala vS§echna zkoumana
média. Nejméné se o Marvelu a jeho fanouscich psalo na Seznam zpravach. Od roku 2017-
2020 se zde objevily jen Ctyfi ¢lanky, které by spliiovaly kritéria zafazeni do vyzkumu.
Zajimavé je, ze krom zpravy ohledn¢ nataceni filmu Spider-Man: Daleko od domova (Spider-
Man: Far from Home, 2019), ktery se z asti natacel v Cesku (konkrétnd v Praze a Liberci),
Seznam zpravy neinformovaly o zadném jiném solovém filmu nékterého z Marvel

superhrdini.

Naopak nejvice se Marvel a fanousci tohoto superhrdinského svéta objevovali na idnes.cz.

Autorkou drtivé vétSiny téchto clanki je Mirka Spacilova. Z mnoha téchto ¢lankl vSak pilisobi,
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ze autorka zastava nazor, ze filmy Marvel CinematicUniverse jsou urceny spiSe pro déti a

mladsi publikum. VSechny filmy studia Marvel CinematicUniverse maji vSak rating PG13%

3.3.3 Participac¢ni kultura
Graf znazoriujici, zda se v Clancich objevovaly ze strany fanouskt nékteré ze znakul

participaéni kultury.

Graf 4. Znaky participa¢ni kultury ve zkoumanych ¢lancich
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Z celkového poctu ¢lanki se néjaké znaky participacni kultury ze strany fanouSki objevily
Vv 55% textl. Nejvice se znaky participani kultury objevovaly u fanouskd Hry o triny.
Objevily se ve vic jak 70% clankt. Zde zahrnovala participacni kultura napiiklad petice za
ptetoceni posledni fady seridlu nebo rtizna fanouskovska tvorba. Dalsimi pak byli fanousci
Star Wars, u téch se znaky participacni kultury objevily skoro v 60% a jednalo se zde o

fanouSkovské srazy, cosplay a dalsi fanouSkovskou tvorbu, ale i nenavistné komentafe na

*> PG13- Jedna z kategorii filmového ratingu MPAA (MotionPicutureAssociationof America). MPAA je systém
hodnoceni filmG zaloZeny v roce 1968. Poskytuje rodicim informace k urceni, zda je film vhodny pro jejich déti.
Do skupiny PG-13 patfi filmy, které mohou obsahovat materidly nevhodné pro déti (mize se jednat napfiklad o
scény kde se objevuje nasili, hruby jazyk nebo nahota.). Vice o ratinzich na Film Ratings | Motion Picture
Association. Home | Motion Picture Association [online]. Copyright ©2021 [cit. 08.04.2021]. Dostupné z:
https://www.motionpictures.org/film-ratings/.

40



adresu tvirct, které ovlivnily dalsi pokracovani fransizy. Pfestoze z celkového poctu ¢lankt
byl nejmensi pocet téch, které se vénovaly svétu Harryho Pottera, participacni kultura se
V nich objevila ve vice jak 30%, coz je tfeti nejvyssi pocet. Nasledoval Marvel se skoro 30% a
poté DC s vice jak 10%. U ostatnich fandomi se néktery ze znaki participacni kultury objevil

ve vice jak 50% c¢lanki.

Nejvice se ve ¢lancich participacni kultura projevovala nejriznéjsi fanouskovskou tvorbou. A
to v podob¢ cosplaye, stavby hobbiti vesnice, rozpracovani fiktivnich jazykl, pomoc
fanouski pfi prekladu dél nebo replik valecnych stroji ze Star Wars. DalSimi projevy pak
byly naptiklad petice, ve které si fanousci piali dalsi pokracovani serialu, ktery byl zastaven
nebo sbirka pro hereCku jedné z hlavich roli Hry o Triiny. Pfipadné kdy se na popud
nespokojenych fanousku studio rozhodlo pro redesign hlavni animované postavy Sonica ve
stejnojmenném filmu (Sonic the Hedgehog, 2020) Nechybély ani fanouskovské akce, na

kterych tvofi program i sami fanousci pro jiné fanousky.
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3.3.4 Autori
Co se ty€e pohlavi autorit zkoumanych ¢lanki, zastoupeni Zen a muzii bylo pfesné pil na ptl

a to konkrétné 41% zen a 41% muzu z celkového poctu, 16% pak tvorily ¢lanky, u kterych
nebyl autor specifikovan, vétSinou se jednalo o Clanky z agentur ¢i pod clankem byla
podepsana cela redakce. Zanedbatelné 2% pak tvoftily ¢lanky, kde byli spoluautofi muz a Zena.
Nepotvrdilo se tedy, ze by ¢lanky o popkultufe psali pfevazné muzi, presto Ze je Castym
stereotypem, ze fanousky populdrnich fenoméni jsou zejména muzi a samotna popkultura je
zamétend spiSe na maskulinni publikum. Vice o problematice genderu ve fanouskovskych
komunitach najdeme v knize Fake Geek Girls: Fandom, Gender, and the Convergence

Culture Industry (Critical Cultural Communication, 22) od Suzane Scott.

Graf 5. Podil muzt a Zen v celkovém poctu autorit zkoumanych ¢lanka
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Zdroj: Vlastni zpracovani
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Co se tyce podilu Zen a muzii v ohledu na pozitivitu ¢i negativitu zobrazeni fanouskl

v médiich by graf vypadal takto.

Graf 6. Celkové hodnoceni ¢lanki dle pohlavi autort

autofi dle pohlavi: fanouskovska reprezentace
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Z néj je patrné, Ze pozitivnéji pisi o fanouscich spiSe muzi nez Zeny. Nemyslim si vsak, Ze by
to bylo tim, ze by se Zeny o popkulturu a fanouskovstvi zajimaly méné nez muzi. Naopak,
zeny se v popkultufe a fanouskovstvi prosazuji vice nez v piedchozich letech, kdy bylo
fanouskovstvi spise muzskou doménou. To se projevuje i v samotnych popkulturnich dilech,
kdy se zeny dostavaji vice do poptedi a vznikaji takové filmy a seridly s zenskymi hlavnimi
hrdinkami, kde doposud hrali hlavni roli spiSe muzi. Na téchto projektech se rovnéz také

podili stale vice zen, jako napftiklad reZisérky ¢i producentky.
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.Graf 7. pocet ¢lankt podle pohlavi autora v jednotlivych redakcich
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Na tomto grafu mizeme vidét zastoupeni muzli a Zen jako autori ve zkoumaném vzorku
Clankli a to vramci jednotlivych redakci. V Aktualné.cz tvofi znacnou cast skupina
,heuvedeno®. Jde piedevsim o ptejaté zpravy z tiskovych agentur, ptipadné je pod ¢lankem
podepsand cela redakce (nejCastéji se v tomto pripadé jako autor objevuje magazin aktualngé.).
Jinak jsou autory vybranych ¢lanki z Aktudlné.cz v drtivé vétSiné muzi, zeny tvoii pouze 8%.
Jinak je tomu v Idnes.cz kde mé Zenskou autorku dokonce 80% ¢lankt. Velkou cast téchto
¢lankh viak napsala jedna autorka - Mirka Spagilova. Clanky napsané muzi zde tvoii pak jen
18% . V Seznam Zpravach pak opét prevazuji jako autofi muzi. Rozdil je zde vSak mensi nez
u Aktudlné.cz kde autory tvoii 8%, kdezto v Seznamu je to 33% .U autorli na Seznam
zpravach jsem také zaznamenala vétsi rozdilnost- zatimco u Aktualné.cz a Idnes.cz se nékolik
jmen Ccastéji opakovalo, zde se objevovalo vice rliznych autorti. V ramci Idnes.cz se vétSiné
clankt vénujici se seridlim a filmim vénuje zejména Mirka Spacilova. Myslim, Ze tomu

muze byt 1 z divodu, Ze v ramci Ceskych recenzi filmi ma jiz autorka své jméno, které si
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s filmovymi recenzemi spousta lidi spoji. Osobn¢ si v§ak nemyslim, Ze je spravné, aby vétSinu
¢lanka s podobnym tématem psal jeden autor. Myslim, Ze je v téchto piipadech lepsi pluralita
autortl a jejich pohledii na véc. Poté nastava totiz situace, kdy tfeba v ramci Idnes.cz, vétSina
¢lankd pojednavajici o superhrdinském svétu Marvelu naznacuje, Ze tyto filmy jsou uréeny

pro mladsi publikum, jelikoz se zd4, Ze autorka zastava tento nazor.
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4 Zavér
Cilem mé prace bylo zjistit, jak jsou popkulturni fanousci reprezentovani v médiich. Zda se,

se stale vétsim zacleniovanim fanouskovskych komunit do mainstreamu, zménil také pohled

médii na tyto skupiny, ¢i zda o nich stale mluvi jako o ,,onéch*, o ,,jinych®.

Ve svém vyzkumu jsem zjistila, Ze ve vybranych médiich ve zkoumaném cEasovém tuseku
pfevazuji ¢lanky, které popkulturni fanouSky ukazuji v pozitivnim svétle. Nejvice pozitivnich
¢lankl z celkového poctu pochazelo ze Seznam zprav. Potvrdilo se tedy, Ze fanousci a
fanouskovské komunity se ¢im dal vice stavaji maintreamem. Jiz nejsou jen okrajovymi
skupinami, naopak se stale vice dostavaji do jejich stfedu. To se jest¢ vice ukazuje ve
fanousky. Byt popkulutrni fanousek jiz dnes neznamena néco negativniho, co by mél ¢lovek
spiSe tajit, naopak patfit do nékterého z fandomt se stava, zvlasté u mladych lidi, ¢im dal

veétsim mainstreamem a soucasti identity.

Z konkrétnich fandoml se nejvice psalo o fantasy serialu Hra o truny (Game ofThrones,
2011-2019), coz m¢ vcelku piekvapilo, jelikoz se jedna o serial, ktery je vysilany pouze
vramci placeného kandlu HBO. Znamend to tedy, Ze se u nas placenym kandlim a
streamovacim sluzbam dafi? Ptipadné se tu dafi serverim a strankdm nabizejici piratsky
obsah? Rovnéz me piekvapilo mensi procento ¢lankd o superhrdinském svété Marvelu, ktery
Stejné zajimavé bylo malé procento ¢lankt o svété Harryho Pottera, ktery se také fadi mezi
nejvydeélecnéjsi fransizy a v rdmci tohoto universa stale také vznikaji nové filmy (ovSem jiz
ne z hlavni sagy). Co se tyce sveéta Star Wars, cekala jsem, Ze se v médiich objevi vice
informaci o nespokojenosti fanouski se zdvérem sagy, coz ale mize byt zpisobeno tim, ze
jakozto fanousek Star Wars toto vnimam intenzivnéji. Nejvice ¢lankt se o jednotlivych
fandomech objevovalo ve spojeni s néjakou udalosti jako premiérou nového filmu ¢i nové

série serialu.

Nekteré ze znaku participacni kultury, typické pro fanouskovské komunity, se objevily ve vic
jak poloviné ¢lankd. To znamend, ze média si v§imaji fanouskovskych aktivit a tvorby a
reaguji na né. Objevovaly se zde clanky, které informovaly o conech, cosplayi, riznych
formach fanouskovské tvorby, fanouSkovskych peticich, reakcich nebo toho, jak fanousci

meéni a piisobi na pokracovani svych oblibenych medialnich fransiz.
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Co se ty¢e pohlavi autorti ¢lankd, ukazalo se, Ze zde neni markantni rozdil v po¢tu muzii a zen
pisicich o popkultufe a fanousScich. V ramci zkoumaného obdobi a zkoumanych ¢lankt zde
bylo dokonce stejné velké procento autorti jako autorek. Co se pozitivniho a negativniho

zobrazovani tyce, vice ¢lanki s pozitivnim zobrazenim fanouskl napsali muZzsti autofi.

Souhrnné tedy muzeme tvrdit, Ze reprezentace popkulturnich fanouskt v médiich je spiSe
pozitivni a stale vice fanouskovstvi ve spolecnosti normalizuje. Nejvice se o popkulturnich
fanouscich a konkrétnich fandomech pise v dobé udalosti jako premiéry filmi ¢i novych sérii

serialii. Média si v§imaji fanouSkovské aktivity a participace a reaguji na ni.

47



Pouzité zdroje:
BARKER, Chris. (2006) Slovnik kulturalnich studii. Praha: Portal. ISBN 80-7367-099-2.

BENNETT, L., &amp; Booth, P. (2018). Seeingfans: Representationsoffandom in media and
popularculture. New York: BloomsburyAcademicanimprintofBloomsburyPublishing. ISBN
978-1501318450

BOOTH, P. (2015). Playingfans: Negotiatingfandom and media in thedigitalage. lowa City:
University of lowa Press. ISBN 978-1609383190

FUCHS, Christian (2014). Social media: a criticalintroduction. London: Sage. 1SBN 978-
144-6257-319.

GIRTLER, Roland (2001) Okrajové socialni kultury. Brno: Masarykova univerzita, Edice
ucebnic Pravnické fakulty Masarykovy univerzity v Brn¢. ISBN 80-210-2728-2.
GULOVA, Lenka a Radim SiP, ed. Vyzkumné metody v pedagogické praxi. Praha: Grada,
2013. Pedagogika (Grada). ISBN 978-80-247-4368-4

HARRINGTON, C. L., &amp BIEBLY, D. D. (1995). Soapfans: Pursuingpleasure and
makingmeaning in everydaylife. Philadelphia, PA: Temple University Press. ISBN 978-
CHRASKA, Miroslav. Metody pedagogického vyzkumu: ziklady kvantitativniho vyzkumu.
2., aktualizované vydani. Praha: Grada, 2016. Pedagogika (Grada). ISBN 978-80-247-5326-3

JENKINS, H. (2009). ConfrontingtheChallengesofParticipatoryCulture.
doi:10.7551/mitpress/8435.001.0001

JENKINS, H., Ito, M., &amp; Boyd, D. (2015). ParticipatoryCulture in a Networked Era: A
Conversation on Youth, Learning. John Wiley&amp; Sons. ISBN 978-0745660714

KUDLAC, Antonin K. K. (2016) Anatomie pocitu tZasu: ¢eska popularni fantastika 1990-
2012 v kulturnim, socialnim a literarnim kontextu. Brno: Host. ISBN 978-80-7491-764-6.

MACDONALD Andrea, ,,Uncertain Utopia: Science fiction and media fando mand komputer
mediatedcommunication®, v knize ,,TheorizingFandom: Fan, subculture and identity,
HARRIS Cheryl, ALEXANDER Alison, Creskill, NJ: Hampton Press, 1998. ISBN 978-
1572731158

PETRUSEK, Miloslav, Hana MARTKOVA a Alena VODAKOVA. (1996) Velky
sociologicky slovnik. Praha: Karolinum. ISBN 80-7184-311-3.

REINHARD, C. D. (2018). Fracturedfandoms: Contentiouscommunication in fancommunities.
Lanham, MD: LexingtonBooks. ISBN 978-1498552561

ROBERTS, CHRIS. (2005). Gatekeepingtheory: An evolution, The University ofSouth
Carolina, 2005, str. 5

48



SCHULZ, Winfried a Irena REIFOVA. Analyza obsahu medialnich sd&leni. 3., nezmén. vyd.
Ptelozil Barbara KOPPLOVA. Praha: Karolinum, 2011. ISBN
analyzaobsahumedialnichsdéleniisbn978-80-246-1980-4

SMOLIK, Josef. Subkultury mladeZe: uvedeni do problematiky. Praha: Grada, 2010. ISBN
978-80-247-2907-7.

WILLIAMS, J. P. (2013). Subculturaltheory: Traditions and concepts. Cambridge. ISBN 978-
0745643885

Fanboys (DVD) Rezie: Kyle Newman. USA: Trigger Street Productions, 2009

[online]. GateKeepingTheory. (2014, July 10). CommunicationTheory.

https://www.communicationtheory.org/gatekeeping-theory/

[online]. Copyright © 2020 by F.A.N.A.C. Inc. [cit. 26.10.2020]. Dostupné z:
http://www.fanac.org/worldcon/NYcon/w39-p00.html

[online]. Urban Dictionary: Gatekeeping. Urban Dictionary, February 15 [online]. Copyright
© 1999 [cit. 16.02.2021]. Dostupné z:
https://www.urbandictionary.com/define.php?term=Gatekeeping

[online]. Subcultures and Sociology. (n.d.). citovano 7. listopadu, 2020, from
https://haenfler.sites.grinnell.edu/subcultural-theory-and-theorists/fandom-and-participatory-

culture/

49



