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Informacni systém zdravotnického zarizeni

Abstrakt

V teoretické Casti této diplomové prace jsou vysvétlovany a definovany zakladni
pojmy tykajici této prace. Popsana je problematika vyvoje informacnich systému, dale je
zde definovan jazyk UML, ktery slouzi pro ndvrh software. V zavérecné kapitole je
popsana problematika Front-end technologii, které se vyuzivaji pro tvorbu webovych
stranek.

Praktickéa ¢ast je rozdélena na dvé hlavni kapitoly, nejprve je provedena analyza
feSené¢ho problému, jejimz vysledkem jsou pozadavky na funkcionalitu, kterou by mél
informacni systém spliiovat. Na zdklad¢ takto vytvofenych pozadavkl byly vytvorené
navrhové diagramy, podle nichz je systém sestaven, aby spliioval veskeré pozadavky, které
byly zavérem analyzy. Hlavni fdzi je poté samotnd implementace za pomoci
programovaciho jazyka PHP, znackovaciho jazyka HTML, kaskadovych styli
a souvisejicich webovych technologii vytvoren findlni informacni systém.

Vysledna aplikace je otestovana nékolika sérii riznych testi, kde se ovétuje kvalita
zabezpecCeni webového serveru, rychlost a odezva aplikace. V zavére¢ném kroku je takto

otestovana webova aplikace nasazena na webovy server.

Kli¢ova slova: informace, systém, informacéni systém, diagram, UML, HTML, CSS,

bootstrap, JQUERY, PHP, MYSQL, databaze, relacni databaze



Information System for Medical Center

Abstract

The theoretical part of the theses defines and explains terms to development of an
information system. Next in this section is define unified modelling language, which is
used for design of software. Last theoretical section is about front end technologies used to
development web application as object-oriented programming language PHP, hypertext
mark-up language etc.

In the practical part of the thesis is created logical diagrams of the website
information system based on analytic requirement. Main part of this theses is
implementation section, using the PHP programming language and technologies for
website development created final information system.

This system is subjected to some verify test for check quality, speed and security of

system. Finally, this created system is deployed to a webserver.

Keywords: information, system, information system, diagram, UML, HTML, CSS,
bootstrap, JQUERY, PHP, MYSQL, relation database
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Seznam pouzitych zkratek

HTML — Znackovaci jazyk pro webové stranky. ( Hyper Text Markup Language )

CSS — Kaskadové styly. Formatovaci jazyk uréeny pro popis zplisobu jakym se zobrazuji
stranky napsané v jazycich HTML, XHTML, XML.

W3C - Konsorcium zalozené v roce 1994. Vydava smérnice a specifikace, které podporuji
rozvoj webu.

WWW — Systém vzajemné propojenych webovych stranek a dokumentt.

XML — Rozsifitelny znackovaci jazyk, ktery byl vyvinuty a standardizovany konsorciem (
eXtensible Markup Language )

HTTP — Protokol pro ptfenos html dokumentii mezi serverem a klientem sluzby WWW. (
Hypertext Transfer Protocol )
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1 Uvod

Informacni technologie v soucasné dobé ovliviiuji veskeré soucasti kazdodenniho
zivota velkého mnoZstvi obyvatel. Internet ndm dava velké moznosti v usnadnéni
kazdodennich ¢innosti ¢i prace. Trendem této doby je elektronizace a digitalizace vétSiny
dostupnych materialt a zdrojl. Je az velkym piekvapenim, ze digitalizace vétSiny agend ve
zdravotnictvi postupuje velmi pomalymi kroky, a vétSinou velmi nesystematicky, kdy
misto jednotného a jednoduchého systému vznikaji slozité a nespolupracujici programy,
které se do funkéniho celku budou slad’ovat velmi komplikované. VétSina soukromych
ordinaci nedisponuje propracovangjSimi informacnimi systémy, které by Iékaiim 1
pacientim zjednodusili a zefektivnili kazdodenni ¢innosti. Ordinace vétSinou neposkytuji
rezervacéni systémy a pacienti se musi spolehnout pouze na telefonické objednani.

Teoretickd Cast této diplomové prace se zabyva zdkladnimi pojmy vyvoje
informacniho systému, jaké jsou metodiky vyvoje informacnich systémil jejich hlavni
pfednosti ¢i nevyhody. Déle jsou zde popsany moznosti modelovaciho jazyka UML a
nejpouzivanéjsi diagramy, které jsou pro vyvoj informaéniho systému dulezité. Zavérem
teoretické Casti, je pfedstaveni moznosti znackovaciho jazyka HTML pouzivaného
k tvorbé webovych prezentaci. V praktické ¢asti autor vytvari vlastni informacni systém
propojujici zdkladni moduly spravy pacientl, moznosti vytvaret rezervace na vySetfeni
apod.

Motivaci pro vyvoj tohoto typu informacniho systému je v této digitdlni dobé
nedostate¢né vyuziti modernich technologii, vysledkem by mélo byt zefektivnéni
administrativni prace Iékarl, s moznosti vzdaleného pfistupu ke kartdm pacienti.
Zptijemnéni pro pacienty Vv jednodusSimu pfistupu ke svému Iékafi, s moznosti

kontaktovani a objedndvani.
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2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Hlavnim cilem diplomové prace je vytvoteni rezerva¢niho informaéniho systému pro
nestatni zdravotnické zafizeni se zaméfenim na sportovni medicinu. Informacni systém
bude umoziiovat pacientim vytvofeni rezervace na dany volny termin, lékafi umozni tyto
rezervace schvalovat ¢i zamitnout. Dil¢im cilem je vytvofeni analyzy a srovnani se

soucasnym stavem. Pro navrh systému bude vyuzit jazyk UML.

2.2 Metodika

Teoreticka ¢ast diplomové prace bude zaloZena na studiu odborné literatury. Bude
popsana problematika navrhu informacnich systémil a néstroje pouzité pro jeho néavrh
a vyvoj.

Praktickd cast diplomové prace se bude zabyvat analyzou potfeb anavrhem
informacniho systému pro zdravotnické =zafizeni. Navrh bude zpracovan pomoci
modelovaciho jazyka UML. Podle vytvofeného navrhu probéhne naslednad implementace
samotného informac¢niho systému.

Samotna implementace rezervacniho systému bude provedena pomoci objektove
orientovan¢ho programovaciho jazyka PHP, pro uchovani dat a pfistup k nim je vyuzita
databdze MySQL, ke které bude zfizen piistup do administrace za vyuziti PhpMyAdmin.
Samotny webovy portal bude vytvoifen pomoci znackovaciho jazyka HTML a stylizovan
pomoci kaskadovych styld. Pro vyhodnoceni kvality bezpecnosti a rychlosti webového

portalu bude vyuzit online néstroj SSL Labs.
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3 Teoreticka vychodiska

3.1 Informace a systém

Informace jsou v soucasné dob¢ velmi dulezitym faktorem uspéSnosti obchodnich
organizaci. Je velmi dllezité s nimi pracovat jako s kapitdlem organizace, pouzivat je, ale
zbytecné s nimi neplytvat. V piipad¢ informaci neni rozhodujici velké mnozstvi udaji
(informaci). Je velmi nutné respektovat jejich vyznam. Bé&zné se stava, Ze zprava
s minimalnim mnozstvi kvalitnich informaci mtze byt vyznamové¢ hodnotnéjsi. Pocitace a
dalsi prostfedky informacnich technologii ndm umoznuji zpracovavat udaje a vytvaret

vhodné informace na rozhodovani. (2)

Informace v dne$ni dobé fadime vedle materidlnich, energetickych a financnich
zdroji k hlavnim faktorim podmiiiujicich pokrok ve vétSin€ obort lidské Cinnosti. Pro
dobrou funkci jakychkoliv aktivit je potfebné, aby existovala vCasnd korekce odchylek
mezi stanovenymi cili a jejich realizaci. K tomu je ale potiebné (1):

e Rychle a operativné se rozhodnout o daném problému
e Pruzn¢ a efektivné ziskavat, pfenaSet a zpracovavat informace

e Neustale zdokonalovat cely informacni systém organizace, firmy

Snformacni systém je soubor lidi, technickych prostredkii a metod zabezpecujicich sber,
prenos, zpracovavani a uchovavani dat za ucelem tvorby a prezentace informaci podle

potreby uzivateli. “* (1)

V soucasnosti 1ze v bézném zivoté nalézt velké mnozstvi definic pojmu systém a
informacni systém. Kazdy zautorti systém definuje rizné. Jednotlivy autofi systém
definuji takto (3):

e systém je komplex prvkil, nachazejicich se ve vzajemné interakci,

e systém je mnozina objektd, jejich vztahli mezi nimi a jejich atributy,

e systém je organizované mnozstvi prvkl, které jsou vzijemné provazané a plni

ruzné funkce,
e systém je mnozstvi predméti, jevl, d€ji a poznatkil, které spolu souvisi presné

vymezenym zpusobem.
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Definici pojmu systém je velké mnozstvi (viz vyse), ale vSsechny maji spolecné znaky

3):

komplex vzajemné propojenych prvk,
systém vyjadiuje zvlastni jednotu s okolim,
prvek systému mize byt soucasné systémem nizsiho adu,

systém muze byt soucasné prvkem systému vyssiho radu.

U informacnich systému, stejné¢ jako u jinych druhl systému rozliSujeme dvé zékladni

vlastnosti (1):

Struktura systému — tou rozumime jednak uspotfddani, organizace jednotlivych
prvki systému, ale také uspotradani vazeb mezi témito prvky.

Chovani (fungovani) systtmu — o tom lze hovofit az ve chvili, kdy zname
jednotlivé vstupy do systému s pfisluSnymi podnéty na jedné strané¢ a vystup

systému s odpovidajici odezvou na stran¢ druhé.

Informaéni systém z hlediska jednotlivych komponent lze rozdélit do nésledujicich

kategorii (4):

Technické vybaveni (hardware) — doplnéni systému o periferni jednotky
Programové vybaveni (software) — tvoti systémové sluzby, které fidi chod pocitace,
efektivni praci s daty

Datové zdroje — vyuziti pro préci systému

Organizacni prostfedky — obsahuji pravidla a natizeni, kterymi definuji IS

Lidska slozka — tesi adaptaci ¢lovéka v pocitatovém prostiedi

Realny svét — kontext informacniho systému

Cilem informac¢niho systému firmy je efektivni podpora na twrovni informacnich a

rozhodovacich procesti vramci celé organizace (firmy). Informacéni systém se sklada

ztady na sebe nezdvislych aplikaci (informatickych sluzeb), které jsou v radmci

informacniho systému implementovany do jednoho projektu (e-mail, sprdva majetku,

ucetnictvi)

Informaticka sluzba je relativné mald Cast informacniho systému, viditelna koncovému

uzivateli. Jejim Gc¢elem je podpora procesii uvniti organizace. (4)

14



3.1.1 Typy informa¢nich systémii
Utelem informac¢niho systému je zaji§téni spravnych informaci na spravném misté a ve
spravném case. Informacni systémy je mozné rozdélit do nasledujicich skupin (6):

e crm — systémy pro fizeni vztaht se zakazniky

e scm — systémy pro fizeni dodavatelsko-odbératelskych fetézcti

e erp — systémy pro fizeni podnikovych zdroji

e dbms — systémy pro fizeni databazi

3.1.2 Projektovani informaéniho systému

Projektovanim informac¢niho systému se mysli proces tvorby nového SW a jeho nasledné
zavedeni do provozu ve spolecnosti. Proces je fizen urCitymi pravidly, kterymi by se pfi
vyvoji mélo fidit, tomuto procesu se fikd metodika. Metodika udava kdo, kdy, co a proc¢

bude béhem vyvoje IS délat. (4)

Ptikladem metodiky muze byt napiiklad iterativni model vyvoje SW, ptipadné agilni
extrémni programovani, Scrum atd. Udava ndm, co by se v danou chvili mélo délat, kdo je
za danou cast odpovédny. Metodika také tika, jakym zpisobem se dobrat daného cile,
ptikladem mutze byt SWOT analyza (4), neboli systematickd analyza, kterd usnadiiuje
porovnani vnéjSich hrozeb a pfilezitosti s vnitinimi silnymi a slabymi strankami

organizace, tymu ¢i projektu. (5)
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Obriazek 1 - SWOT analyza (Zdroj:https://zsf.cz/show/swot-analyza-rychleho-nasazeni)

Pfi vyvoji informacniho systému lze vyuzit podpirnych nastrojt, ptikladem muaze byt napf.

CASE (Computer aided software engineering) neboli pocitacem podporované softwarové

inzenyrstvi. Nastrojii se vyuziva pifi vyvoji ¢i udrzbé pocitacovych programt, hlavnim

ucelem je dosazeni vyssi kvality, bezchybnosti, udrzovatelnosti apod. (6)

Nekteré obvyklé funkce CASE nastrojii (4):

Generovani zdrojového kodu (reverse engeneering)
Datové modelovani

Objektove orientovana analyza

Design v UML, BPMN atd.

Refaktoring

CASE nastroje jsou v mnohych piipadech nedilnou soucasti pti vyvoji softwaru. Umoziuji

modelovani IT systémi pomoci diagramil, propojeni jednotlivych modeli a zdrojového

koédu, generovani zdrojového kddu z modelu a v neposledni fadé zpétné vytvoreni modelu

z jiz existujicitho zdrojového kdodu. Nastroje jsou uzptisobené pro podporu tymové prace,

spravu vyvoje a v neposledni fad¢ pro podporu novych programovacich technik. (7)
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3.1.3 Typy CASE nastroji

Existuje velké mnozstvi CASE nastroji. Je to dané nejen podporovanou metodikou, ale

taktéz tim, vjaké fazi vyvoje se nastroje pouzivaji. Vyuzivaji se primarné ve fazich

analyzy, navrhu, kodovani a udrzby. (7)

Podle zivotniho cyklu vyvoje software je mozné CASE rozdélit do nasledujicich skupin

(7):

3.1.4

Pre CASE — jsou urcené k tvorbé globalni strategie

Upper CASE - podporuji planovani, specifikaci pozadavkd, modelovani
organizace podniku, globalni analyzu informacniho systému

Middle CASE — podporuji podrobnou specifikaci pozadavkii a vlastni navrh
informacniho systému

Lower CASE - obsahuji nastroje na podporu testovani, udrzby a reverzniho
inzenyrstvi

Post CASE - zajiStuji organizacni cinnosti, zavedeni, udrzbu a rozvoj

informacniho systému

Zivotni cyklus vyvoje informacniho systému

Zivotnim cyklem vyvoje informa¢niho systému se rozumi posloupnost jednotlivych fazi

tvorby IS od uvodni analyzy az po ukonceni provozu. Jsou to po sob¢ jdouci etapy (7, 8):

Predbézna analyza, specifikace cilii — Prvotni etapou je sbér pozadavkd uzivatela
a urceni cili organizace, v této fazi se v hrubych rysech jednotlivé pozadavky
rozebiraji a odhaduje se ptiblizné doba realizace a ndklady na realizaci.

Analyza systému, specifikace pozadavki — hlavni analyza funk¢nosti
informacéniho systému jako celku, pfipadné napojeni na dal$i informacni systémy
organizace, presné urceni Casové narocnosti a nakladd, klicova faze projektu
z hlediska struktury dat i systému

Navrh, projektova studie — tato faze je vysledkem analyzy systému, vysledkem je
dokument (smlouva) o navrhu IS, ¢asovy harmonogram, cena, konkrétni vyvijené
moduly IS.

Implementace — vlastni programovani informacniho systému. V této fazi jsou

zainteresovani programatoii a analytik, ktery je zodpovédny za spravnost feseni.
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e Testovani — V této fazi se provadi pfipravené testy na jiz hotovém informacnim
systému, v této fazi je nutno vyzkousSet veskeré mozné reakce systému, zjiSténé
nedostatky je potieba pfed zavedenim systému odstranit.

e Zavadéni systému — instalace do provozu organizace, poskytnuti manualil
ptipadné skoleni uzivatelim

e ZkuSebni provoz — doba, ve které je poskytovatel povinen zajistit okamzité
odstranéni chyb, zjisténych béhem provozu, dofeseni dodatecnych pozadavkl

e Provoz a udrzba — zavéreCna faze informacniho systému, systém je aktivné
pouzivan, poskytovatel zajistuje v domluvené kvalité servis a drzbu.

e Reengineering — ptehodnoceni pozadavkil na systém, pokud nelze pouhou Gpravou

systému, je to krok vedouci na pocatek zivotniho cyklu.

3.1.4.1 Model vodopad

Vodopadovy model je zalozeny na sekvencnim piistupu k vyvoji software, je
vniman jako tok Cinnosti, které na sebe jednotlivé navazuji. Prvnim formalnim popisem
vodopadového modelu byl ¢lanek publikovany Winstonem Royce v roce 1970. Projekt je
rozloZzen do nékolika fazi, které se mohou piekryvat ¢i prolinat. Diraz se klade primarné
na planovani, ¢asové rozvrhy, rozpocet a finalni implementaci celého projektu. Striktni
model zapovida moznost se do jakékoliv faze vratit a provézt revizi, jakmile je faze jednou

dokoncena. (21, 22)

Pozadavky 7

Navrh

H

Implementace

-

Yerifikace

-

Udrzba

Obrazek 2 - Model vodopad Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/Vodopadovy model
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3.1.4.2 Model spirala

Spirdlovy model byl publikovan roku 1988 Barrym Boehmem, je to model, ktery
kombinuje nékteré dalezité soucasti vodopadového modelu a metodiky RAD. Cilem bylo
zkombinovat vyhody koncepti shora dold, a zdola nahort. Model poskytuje jinymi
metodikami pifehlizené oblasti, naptiklad iterativni analyza rizik. Zakladnim principem
spirdlového modelu je zaméteni na vyhodnoceni a minimalizaci rizik projektu rozdélené¢ho

na mensi ¢asti, a snazi zmény v prubehu vyvojového procesu. (8)

Analyza Hodnoceni

(Ry
N

Planovani Vyvoj

Obrazek 3 - Model spirala - Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/Metodika v%C3%BDvoje_softwaru

3.1.4.3 Prototypovy model

Prototypovy model (prototypovani) je zalozeno na vytvafeni casteCnych verzi
systému. Je to zhmotnéni urcitého navrhu z myslenek do reality a jeho nasledné dotazeni
do takové podoby, ktera bude funkcni. Pfi prototypovani se pfipravuje pieneseni napadu do
fyzické formy, lze realizovat i takovym zplsobem, pii némz se nemusi do procesu
investovat pfili§ mnoho ¢asu a penéz. Usnadiiuje komunikaci a vymezeni pozadavkil se
zadavatelem, zadavatel ma pfedstavu o realném navrhu systému pted samotnym zapocetim

vyvoje (lze specifikovat dalsi pozadavky) (8)
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Vymezenicilu

Specifikace |«
poZadavku
A
- £ .
Navrh % Navrh |,
prototypu > systému
© =
S 3 |
= v e A
s =]
© x . st la
S Implementace © Kodovani
= prototypu s
§ |
e
v g Testovani|<
Pfedvedeni T
prototypu g l
/ \ - ot
Pfedani
Nespokojenost Spokojenost
s prototypem s prototypem

Obrazek 4 - Prototypovy model - Zdroj: https://www.fi.muni.cz/~smid/mis-ziveyk.htm

3.1.4.4 Agile

V pfipad¢ agilni metodiky vyvoje softwaru je dodavatel sklientem ve velmi tésném
provazaném vztahu a funguji v rdmci jednoho spolecného tymu. Jednotlivy ¢lenové jsou
v kazdodennim kontaktu pfi feSeni jednotlivych ukold. Pro spolupraci se vyuzivaji online
nastroje ptipadné vzajemna setkani. Diky tomu ma zadavatel piehled o veskeré ¢innosti a
postupu praci a v neposledni fad¢ kvalité produktu. Na stran¢ druhé tviirci produktu maji
rychlou zpétnou vazbu od klienta, coz umoziuje efektivni fizeni ocekdvani. (Nerozchazi se
o¢ekavani business a IT) (23)

e Extrémni programovani — mezi zakladni praktiky extrémniho programovani patii:

Plinovaci hra: zdkaznik a vyvojafsky tym si spole¢né urc¢i, jak dosdhnout

maximalniho ekonomického pfinosu za co nejmensi Cas. Padrové programovani:

na produkénim koédu vzdy pracuji dva programatofi, spole¢né pracuji nad jednim

zdrojovym kédem. Vydavani malych verzi: dle EP je potfeba vydavat novou verzi

tak Casto, jak jen to je mozno. Mezi dalsi praktiky patfi napf. testovani, refaktoring,
zakaznik na pracovisti apod. (24, 25)

e Scrum — je hojné vyuZzivanou agilni metodou, kdy je postaveny na uzké spolupraci
mezi vSemi Cleny tymu, kteti spolu kazdodenné komunikuji (osobné€, online), a
vzéjemné se informuji o odvedené praci, a planech na aktudlni den. Prace na

projektu je rozdélena do jednotlivych Casovych tsekl (sprintl), ve kterych ma byt
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vyvinuta piedem stanovena cast aplikace. Délka sprintu se odviji od zvyklosti

konkrétniho tymu a povahy projektu, vétSinou trva v rozmezi 1-4 tydny. (26)

Korekce ~

/ \

Aplikace Velocity a

Schéma  rensemn
agilniho

\ projektu 1

Vyhodnoceni sprintu

(velocity)
Rada sprintti ,

(velocity chart)

Plan

(version report)

Verze

Obrizek 5 - Schéma agilniho vyvoje <Zdroj> https://m.systemonline.cz/it-pro-banky-a-financni-
organizace/zKkusenosti-ceskych-bank-s-agilnim-vyvojem.htm

3.2 Jazyk UML

Unifield Modeling Language (UML) je graficky jazyk, ktery je ifedn¢ definovany
skupinou Object Management Group (OMG) a je ureny pro vizualizace, specifikaci,
konstrukci objektl softwarového systému. Tento jazyk nabizi standardni zptsob psani
plani systému jako napf. obchodni procesy a systémové funkce a zaroven konkrétni
problémy jako naptiklad pfikazy programovaciho jazyka, schéma databaze a opakovatelné
pouziti softwarové komponenty. UML se bézné vyuzivd na modelovani podnikovych
procest, modelovani systémového inzenyrstvi a reprezentovani organizacni struktury. (15)

Od svého pocatku proslo UML dvéma hlavnimi a vicero drobnymi revizemi
verze, po dobu, kterou se definice UML déle vyvijela. Specifikace UML verze 2.5.1
definuje jazyk nasledovné: ,,UML je vizualni jazyk na specifikaci, konstrukci a
dokumentaci objektl systému® Je to univerzalni modelovaci jazyk, ktery je mozné
pouzivat se vSemi hlavnimi metodami objektli a komponent, které je mozno aplikovat
v ruznych sférach podnika. (15)

Unifield Modeling Language se stal Siroce akceptovanym standardem pro
objektivné orientovanou analyzu a design kratce poté co byl poprvé standardizovan a plati

dodnes.
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3.2.1 Elementy UML

Stavebni bloky jsou zékladni elementy modelovani v UML. Jazyk UML obsahuje

tii stavebni bloky, které jsou konkrétné popsané nize. (15, 16)

3.2.1.1 Predméty

Predméty (7Things) — ptedstavuji samotné modelovaci prvky. DéEli se dale do
nasledujicich ¢tyfech kategorii: (15, 16)
e Strukturalni abstrakce — Jsou v UML modelu jména (napf. rozhrani, t¥ida, piipad
pouziti, uzel)

o= o~ -~
trida O = SN
. 3 {  spolupréce )
atribut_1:int rozhrani  \ - -

atribut_2:int —_ -
<atribut_3:int

+metoda_1()xvoid
+metoda_2(xvoid

komponenta ’

Obrazek 6 - priklad strukturalni abstrakce <Zdroj> www.slideplayer.cz/slide/2938240

e Predmét chovani — reprezentuje dynamické chovani objektu

s —

Obrazek 7 - priklad predmétu chovani <Zdroj> www.slideplayer.cz/slide/2938240

o Piedmét seskupeni — predstavuje organizacni slozky modelu v podob¢ balicku, do

kterého se seskupuji souvisejici prvky

1

balicek

Obrazek 8 - priklad seskupeni <Zdroj> www.slideplayer.cz/slide/2938240
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e Poznamky — se pouzivaji pro komentate pro blizsi vysvétleni ¢asti modelu.

Obrizek 9 - priklad poznamky <Zdroj> www.slideplayer.cz/slide/2938240

3.2.1.2 Vztahy

Sémantickou vazbu mezi dvéma a vice pfedméty umoznuji vyjadiit vztahy (relationships).
RozliSujeme vicero druht vztahi, které se zobrazuji podle riznych typid car. Mezi

nejcastéjsi druhy vztaht patii: (15, 16)

e Asociace — definuji vztah mezi dvéma predméty. Upfesnit je lze pomoci dvou
specidlnich ¢ar, prvnim typem jsou takzvané Agregace, kdy oba pfedméty mohou
existovat nezavisle na sob&. Druhym typem jsou Kompozice, kdy cilovy predmét

nemuze existovat bez celku.

asociace

agregace

<>

kompozice

<>

Obrazek 10 — Vztah asociace, agregace, kompozice <Zdroj> www.slideplayer.cz/slide/2938240

e Zobecnéni — pouziva se v piipadé¢ kdy prfedmét, zkterého vztah vychazi je

specializovanym piipadem cilového predmétu a mize byt kdykoliv nahrazen.

zobecnéni

>

Obrazek 11 - Vztah zobecnéni <Zdroj> www.slideplayer.cz/slide/2938240

Zavislost — vyjadiuje vztah mezi dvéma prfedméty tak, ze zavisly pfedmét vyuziva

zavislou ¢ast jiného predmétu.
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zavislost

___________________ >

Obrazek 12 - Vztah zavislosti <Zdroj> www.slideplayer.cz/slide/2938240

e Realizace — zdrojovy predmét zarucuje, Ze splni vSechny podminky dohody

v cilovém predmétu.

mm - oo [edlizace >
Obrazek 13 - Vztah realizace <Zdroj> www.slideplayer.cz/slide/2938240

3.2.1.3 Diagramy

Poslednim stavebnim blokem Unified Modeling Language se nazyvaji diagramy.
Diagramy jsou nosnou ¢asti tohoto grafického jazyka, protoze vizualné vyjadiuji samotny
obsah.
Systém je mozno specifikovat z riznych pohledii na zaklad¢ toho, jaky diagram se v UML
nakresli. V kontextu vyvoje existuje pét dualezitych pohledd, které jsou dilezité pro
vizualizaci, specifikaci, konstrukei, dokumentaci softwarové architektury (15, 16)

e pohled uzivatele

e designovy pohled

e interaktivni pohled

e realizacni pohled

e pohled nasazeni
Kazdy z téchto pohledii v sobé obsahuje dva typy modelovani. Modelovani strukturélni,
které je povazované za staticky aspekt systému. A behaviordlni modelovani, které
pfedstavuje dynamicky aspekt systému. Diagram lze definovat jako grafickou prezentaci
skupiny prvki, které jsou nejcastéji vyjadieny jako graf predméti a vztahit mezi nimi. (17,

18)
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Dvagram

i

1

Behaviour Structure
Diagram Diagram
I
L
I
I | I | |
Activity State Class Componant Object
Diagram Machine Diagram Diagram Diagram
Diagram
Interaction | Use Case Composite Deployment Package Profile
Diagram Diagram Structure Diagram Diagram Diagram
. Diagram
A
[ |
Communicaton Interaction Seguence Tu-rmg
Diagram Overview Diagram Diagram Notation' UL
Diagram

Obrazek 14 - Piehled v§ech UML diagramii a jejich hierarchie <Zdroj>
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:UML_diagrams_overview.svg

Prvni specifikace UML (verze 1.1) obsahovala pouze devét zakladnich typli diagramd.
Jedna se konkrétné o diagramy: (18)

e diagram tfid

e diagram komponent

e objektovy diagram

e diagram nasazeni

e diagram aktivit

e diagram piipadl pouziti

e diagram stavového automatu

e diagram posloupnosti

e diagram spoluprace

3.2.1.4 Diagram trid

Diagram tfid (Analytic class diagram) je jeden znejpouzivangjSim modelovacich
diagramd, ktery poskytuje staticky nahled na zékladni systémovou strukturu. Tvofi jej tiidy
(classes), atributy jednotlivych tfid vcetné datovych typl, operace a vztahy mezi

jednotlivymi entitami, pfi¢emz nezachdzi do hlubsich detailti v implementaci. (27)
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Entitlement

EID: String {id}

0.. type: EntitlementType
startDate: Date

endDate: Date [0..1]
neverExpires: Boolean = true
comments: String [0..1]

«enumeration»
EntitlementType

Hardware Key
Product Key
Protection Key Update

Batch Code
id: String {id, id.size() = 5}

1 1

customer Customer «enumeration»
1 N CustomerType
CRM_ID {id}
type: CustomerType Individual
description: String [0..1] Company
Individual Company
firstName: String name: String
lastName: String phone: String [0..1]
middieName: String [0..1] fax: String [0..1]
email: String
phone: String [0..1]
locale: String [0..1] = “English”
Contact

Details

street: String [0..1)

city: String [0..1]
postalCode: String [0..1]
state: String [0..1]
country: String [0..1]

billing

shipping

billing

shipping

name: String {name.size() <= 50}
description: String [0..1]

© uml-diagrams.org

provisionalProduct|

features | * {ordered, unique} products | * {ordered, unique}
Feature associatedFeature Product
id: Integer {id} 1.0 0. id: Integer {id}

name: String {name.size() <= 50}
lockingType: LockingType

— rehost: Rehost
0. description: String [0..1]

* {ordered,

unique} products

baseProduct ‘

firstName: String

lastName: String
middleName: String [0..1]
email: String

locale: String [0..1] = “English”

«enumeration»
LockingType

HL

SL-AdminMode

SL-UserMode

HL or SL-AdminMode

HL or SL (AdminMode or UserMode)

«enumeration»
Rehost
Enable
Disable
Leave asitis

Specify at entitlement time

Obrizek 15 - Ukazka diagramu tifid <Zdroj> https://www.uml-diagrams.org/software-licensing-
domain-diagram-example.html

3.2.1.5 Diagram aktivit

Diagram aktivit (Activity diagram), v tomto diagramu se procesy modeluji jako aktivity,
které se skladaji z uzli, které jsou spojeny orientovanymi hranami. Reprezentuje nejcastéji

tok v pfipadech uziti, modelovani business procesi uvnitf firmy. Diagram lze rozd¢lit

pomoci svislych, vodorovnych a zakfivenych ¢ar. (15, 16, 28)

e Uzly (Nodes) — akéni, fidici, objektové uzly: predstavuji atomicky krok vypoctu.

e Hrany (Edges) — spojnice jednotlivych uzll, kterd umoznuje piechod mezi nimi.

J complece \. -__-'."-_

- vy dnivhy ] e

[ple2 cpymunme tmriny
. - -
odesai N e = e —— Y

wponminky ,L _l{ NTACHTE ek '—‘-.-'

_ | X

. ~ i relend 2 ','\-'..-'-

e S Ema’

7 tpdry

Obrazek 16 - Ukazka diagramu aktivit <Zdroj>https://cs.wikipedia.org/wiki/Diagram_aktivit
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3.2.1.6 Stavovy diagram

Stavovy diagram (State Machine diagram) se vyuzivd pro modelovani dynamického
chovani objektu. Zivotni cyklus objektu nam zobrazuje jako kone&ny stavovy automat,
ktery v sobé obsahuje kone¢nou mnozinu stavii a podle ptesné nadefinovanych pravidel na
zakladé¢ jednotlivych reakci na udéalost mezi stavy prochazi. (15, 16)
Sklada se z (16):

e Stavy (States)

e Prechody (Transitions)

e Udalosti (Events)

e Pseudostavy (Pseudostates)

e SloZené stavy (Composite states)

student enrolled

[seat avallable]/ \&
addStudent() Open For Enroliment

scheduled open cancelied
Proposed Scheduled entry! logSize()
I G ) closed
cancelled cancelled student enrolled

[no seat available] /
addToWaitingList()

seat available
( Full 2
seminar split enroll student / closed
add ToWaitingList(). entry! notifylnstructor()

student dropped considerSpiit()
[no seat available] student dropped cancelled

" lled [seat available} /
cancéile enrolFromWaitingList{)

Obriazek 17 - Ukazka State Machine diagramu
<Zdroj>http://agilemodeling.com/artifacts/stateMachineDiagram.htm

3.2.1.7 Entitné rela¢ni diagram

Entitné rela¢ni diagram ktery nam v grafické podob& zobrazuje datovou a logickou
strukturu databaze. Zobrazuje v relacich (vztahy mezi objekty) entity a nésledné data
ulozend v jednotlivych objektech (atributy) (29)

o Entity (Entities) — objekt, ktery je schopny samostatné existovat a lze ho
jednozna¢né na zékladé¢ pfedem danych pravidel identifikovat. Objekt si lze
predstavit jako véc z redlného svéta (napft. auto, osoba...), ¢i jako abstraktni pojem
(kterym miize byt tfeba objednavka)

¢ Relace (Relationships) — Mezi jednotlivymi entitami mohou vzniknout souvislosti
(relace), které se modeluji pomoci ¢ary spojujici dané entity. Relace ma ¢tyti hlavni

paramatery: nazev, stupen, kardinalitu, ¢lenstvi.
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e Atributy (Atributes) — Atributy jednotlivych relaci

C OrderLine B
C Lliss B 7 id integer(10)
T Do S Orderid  integer(10)
[] cate date N| I--- -
[] total integer(255) [\ n L N
eger [] subtotal integer(10) [
T ™
| ]
| l
| |
T |
C Customer B -
i id integer(10) C Product B
‘H Orderid  integer(10) 7 id integer(10)
[J name  varchar(255) [}] % OrderLineid  integer(10)
[] address integer(10) [} [ name varchar(255) []
{J phone integer(10) [} [ price integer(10) ]

Obriazek 18 - Ukazka ERD diagramu <Zdroj>https://www.visual-
paradigm.com/VPGallery/datamodeling/EntityRelationshipDiagram.html

3.2.1.8 Use Case diagram

Diagram ptipadi uziti (Use Case diagram) nam v grafickém zobrazuje funkéni pozadavky
na to co systém na délat. Diky jednoduché interpretaci je to vyhodny diagram pro
komunikaci se zdkazniky. Vytvafi se vétSinou na zac¢atku vyvojového cyklu jako jeden
z prvnich diagramii. Tvofi ho ¢tyti hlavni komponenty (16, 30):
e hranice systému — udava nam kde lezi hranice systému, tudiz co je a co v systému
neni obsazeno. Zobrazeni pomoci obdélniku oznacenym ndzvem systému.
o aktéri — jakakoliv externi entita, kterd se systémem piimo komunikuje, vyuziti pti
testovani uzivatelského chovani.
e pripady uZiti — reprezentuji jednu ¢innost systému, kterou zpravidla vyvola aktér.
V PU je popsano, jak se systém na urcité ¢innosti aktéra zachova.
e vztahy — nam zobrazuje propojeni mezi aktérem a PU, mezi aktéry i propojeni vice

ptipadt uziti. (Vztahy: asociace, generalizace, <<include>>, <<extend>>)
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Obrazek 19 - ukazka Use Case diagramu <online> Zdroj:
https://en.wikipedia.org/wiki/Use_case_ diagram

3.3 HTML Jazyk

HTML, je zkratka pro HyperText Markup Language, je to hlavni znackovaci
jazyk pouzivany pro tvorbu webovych stranek. Poskytuje prostiedky pro vytvareni
strukturovanych dokumentti sémanticky rozdélenych na nadpisy, odstavce, odkazy, citace
a dalsi polozky. Umoznuje do stranek pfidavat obrazky a dal$i objekty, a mize byt pouzit
pro vytvareni interaktivnich formulaifd. HTML jazyk je napsany formou HTML elementi
které se skladaji ze znacek, které jsou obklopené lomenymi zdvorkami, mezi kterymi se
nachazi obsah webové stranky. Mize obsahovat skripty napsané napt. v jazyce Java Script
a kaskadové styly (CSS), které definuji vzhled stranky, uspotfadani textu a dalsich objekti.
(9, 10, 20)

3.3.1 Historie HTML

3.3.1.1 Poéatky

V roce 1980 fyzik Tim Berners-Lee navrhl prototyp ENQUIRE, systém urceny
pro pracovniky a védce v CERNu, na pouzivani a sdileni dokumentd. V roce 1989
Berners-Lee napsal dokument navrhujici internet zalozeny na hypertextovém systému (

W3C, 1990 ). Berners-Lee specifikoval HTML a vytvofil software pro prohlizece a



servery. Vtomto roce Berners-Lee a datovy inZzenyr v CERNu Robert Cailliau
spolupravovali na spolecné zadosti o financovani, jejich projektu v organizaci nebyl

formalné ptijaty. (20)
3.3.1.2 Prvni specifikace

Prvni vefejné dostupna specifikace jazyka HTML byl dokument, ktery se nazyval ,,HTML
tags®. Berners-Lee popisuje 18 prvkl, které zahrnuji plvodni relativné jednoduchou
konstrukci HTML. Hypertextovy znackovaci jazyk je takovy jazyk, ktery slouzi pro
interpretaci textli, obrazkli a jinych materialti. Pfedvolené¢ hodnoty pro kazdou HTML
polozku jsou definované v prohlize¢i, a tyto charakteristiky lze zménit ¢i upravit
pfipadnym pouzitim CSS. HTML byla formaln¢ definovana IETF (Internet Engineering
Task Force) v poloving roku 1993 zvefejnénim prvniho navrhu pro specifikaci HTML
jazyka publikaci ,,HyperText Markup Language® napsanou Berners-Leem a Danom
Connollym, ktery zahrnuje také SGML deklaraci ,,Document Type Definition* na
definovani typu dokumentu. (SGML — vnitropodnikovéd pfiru¢ka pouzivanych SGML
format v CERNu). Podobné také Dave Raggett vydal konkuren¢ni publikaci ,, HTML +
navrhoval standardizaci jazyka HTML+ s implementaci funkci pro tabulky a formuléfe.
(20)

Zacatkem roku 1994 ndvrhim HTML a HTML+ vyprsela platnost, IETF vytvofil
HTML pracovni skupinu, kterd vroce 1995 napsala ,HTML 2.0%, prvni HTML
specifikaci, kterd je povazovana jako standard, podle kterého by méla byt nasledna
implementace odvozovana. Dals$i vyvoj pod zastitou IETF byl kvali konkurenénim
zajmim pozastaven. Od roku 1996 byla specifikace HTML udrzovana pod zastitou W3C —
World Wide Web Consorcium. V roce 2000 se HTML stal mezindrodnim standardem
ISO/IEC 15445:2000. HTML 4.01 vysla na konci roku 1999. V roce 2004 se vyvojem
nového standardu HTMLS5 zacala zabyvat skupina ,,Web Hypertext Application
Technology Working Group* ktera se roku 2008 spojila s W3C.

HTML znacky se skladaji z n€kolika dilezitych ¢asti, kazda ze znacek ma presnou syntaxi.
Zapiseme-li znacku chybné (napf. neexistujici znacku), prohlize€ ji bude ignorovat a chybu
nedetekuje. Pro spravnost html kodu se vyuziva validacni néstroj na webovych strankéach

W3C konsorcia. (20)
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RozliSujeme parové <html>, <body>... znacky, které jsou na konci ukonceny ukonc¢ovacim
tagem (napt. </html>) a neparové tagy <img> napt. pro vlozeni obrazku do stranky. Text
mezi <html> a </html> popisuje webovou stranku. Tagy <body> a </body> ohranicuji
viditelny obsah stranky. Znacky a text <title>Nazev</title> definuji ndzev stranky

v prohlizegi. (9,10)

Jednotlivé HTML elementy se skladaji z pocate¢niho tagu, ktery mulze byt rozsifen o
atribut, dale obsah a ukoncovaci tag (pokud se jedna o parové znacky) (9)
<p class="Jil0E>0dstavec</p>
p nazev elementu
class  jméno atributu

B nhodnota atributu

3.3.1.3 Prehled ziakladnich elementii pouZivanych v jazyce HTML

hl hlavni nadpis
h2...h6 podnadpis

p odstavec

br zalomeni fadku

a odkaz

img obrazek

ol ¢islovany seznam
ul seznam s odrazkami
li polozka seznamu
table tabulka

tr fadek tabulky

td bunka tabulky

th bunka zéhlavi tabulky
div blok

3.3.1.4 Nové tagy HTMLS

header zahlavi webové stranky, ¢lanku
nav naviga¢ni menu
main obsah stranky
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article ¢lanek

section blok stranky, obsahujici ¢lanky urc¢itého zaméeteni
asside postranni panel
footer zapati stranky

3.4 Kaskadové styly

Kaskadové styly ,,Cascading Style Sheets® (CSS) je jazyk pro popis zplisobu
zobrazeni stranek napsanych ve znackovacich jazycich HTML, XHTML piipadné pro
XML dokument. (12)

Jazyk byl navrhnuty standardiza¢ni organizaci W3C. Autorem prvotniho navrhu byl Hékon
Wium Lie. Zatim nejnovéjsi dokoncena specifikace CSS3 byla vydana v roce 2016. Jde o
tieti specifikaci CSS, kterd pfidava napf. prvky pro praci s multimédii, nové barevné

modely RGBA, HSL, HSLA, podporu zaoblenych rohti a stinovani textu.

Hlavnim smyslem CSS je umoznit vyvojafi oddéleni vzhledu dokumentu od jeho struktury
a obsahu stranek. Pivodné to mél umoznovat jiz jazyk HTML, ale v disledku
nedostate¢nych standardli a konkurenéniho boje vyrobcti prohlizect se jazyk vyvinul jinak.

(12, 31)

3.4.1 Syntaxe

Tabulka kaskadovych styll se sklada z n€kolika pravidel. Kazdé pravidlo obsahuje selektor
a blok deklaraci. Kazdy blok deklaraci obsahuje seznam deklaraci a kazda deklarace se
sklada z vlastnosti, po které za dvojteckou je hodnota vlastnosti. Deklarace konci

sttednikem. Ptiklad pravidla: (31)

body{
background-color: black;
color: white;
padding: 10px;
}
Blok ,,body* je selektor, v mnozinovych zavorkéch se nachazi blok deklaraci, fadek

,background-color: black;“ je deklarace samotnd, ,,background-color je identifikator
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vlastnosti, a ,,black® je samotna hodnota vlastnosti. Cely kdd nastavuje pozadi stranky na
cernou, barva pisma bude bila a okraj bude mit 10 pixela.
CSS definuje hodné rtiznych selektord, které obvykle Ize kombinovat. Mezi nejzakladnéjsi
patti: (31, 32)
= body - tato deklarace bude platit pro vSechny vyskyty elementu ,,body*
= body p — tato deklarace bude platit pro vSechny elementy ,,p*, které se nachazi
v elementu ,,body*
= body> div — tato deklarace bude platit pro vSechny elementy ,,div*, které jsou
potomky elementu ,,body*“. Napftiklad pokud by se element div nachazel uvnitt
elementii <body><section><div></..> tak by deklarace pro tento piipad neplatila,
jelikoz <div> neni pfimym potomkem elementu <body>
= .tfida — tato deklarace bude platit pro vSechny elementy, které maji nastavané
v HTML tfidu na hodnotu ,,tfida* — atribut ,,class*
= #identifikator — tato deklarace bude platit pro vSechny elementy, které maji
v HTML nastaveny identifikator na ,,identifikator* — atribut ,,id*
= sell, sel2, sel3 — pomoci ¢arek 1ze jednotlivé selektory seskupovat, tato deklarace

bude platit pro vSechny selektory.

3.4.2 Propojeni kaskadovych styli s dokumentem HTML

Pro pfipojeni kaskadovych styli do HTML dokumentu existuje nékolik moznosti. V praxi
se nejvice vyuziva zpisobu odkazu na externi soubor (soubor s koncovkou .css)
Ptipojeni externiho souboru pomoci HTML elementu <link>, ktery je v HTML dokumentu
soucasti hlavicky <head>...</head>

<head>

<link rel=‘stylesheet® href=‘<odkaz.css>¢ type=‘text/css‘>

</head>
Pouzivani kaskadovych stylii v porovnani se samotnym HTML piindsi v praxi vyhody jako
rozséahlej$i moznosti formatovani. Pro formatovani bloku textu a urceni vzdalenosti od
jinych elementl ¢i okrajii stranky HTML Zadné moZnosti nenabizi. CSS ma vlastnosti
»padding” a ,margin“. Dals§i vyhodou CSS je jednodussi udrzba webovych stranek.
Naptiklad pokud chceme v zménit néjaky detail na webové strance, napiiklad barvu
nadpisu, neni potieba prochédzet vSechny HTML stranky/Sablony, ale zménime pouze jednu

vlastnost v CSS dokumentu, ktery je pfipojeny na vSechny stranky. (32)
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4 Vlastni prace

Centrum zdravého pohybu

Jednd se o mensi nestatni zdravotnické zarizeni se specializaci na sportovni odvétvi,
zafizeni poskytuje svym klientim sluzby v oblasti fyzioterapie, vyZivového poradenstvi,
poradenstvi v Zivotnim stylu ¢i sportovni prohlidky se zamérenim na vrcholové sportovce.

V soucCasné dobé probiha komunikace pacientl s lékafem piipadné€ objednavani
jednotlivych vySetfeni v obdobnych zafizenich pomoci e-mailovych zprav pripadné
telefonicky. Findlni agenda je poté ve vétSi mife stale vedena na papife. To ma za ndsledek
velké vytizeni persondlu v Case, ktery mohl byt vénovin pritomnému klientovi. Nize
vyvijeny rezervacni systém by mohl zjednodusit 1€kari tuto agendu a zefektivnit jeho praci.

Pro ndvrh informac¢niho systému byl vyuZit modelovaci jazyk UML (unified
modeling language). Diagramy byly modelovany za pouZziti néstroje Virtual Paradigm —

Community edition.

4.1 Analyza informacniho systému

Analyza a samotny ndvrh informacniho systému popsany v nasledujicich kapitolach se
tykd systému pro organizovani rezervaci ve sportovnim lékarském zafizeni. Klient
(pacient) po registraci ziskd moznost plné vyuZivat klientskou cast systému. Bude mit
k dispozici prehled jeho jiz uskutecnénych rezervaci sluzeb, ¢i ziskd mozZnost spravy jeho
budoucich rezervaci. Systém klientovi umoZzni vytvorit rezervaci na jednotliva vySetfeni
podle aktudlnich ¢asovych moZznosti 1€kare. Z druhé strany bude informacni systém lékare
informovat o nové vzniklych rezervacich. Lékar bude mit moZnost rezervaci potvrdit,
pfipadné ji bude moci zamitnout. Zavérem bude skrz informacni systém mozno spravovat
jednotlivé uzivatele, sluzby a specializace lékare. Systém bude potfeba navrhnout a
implementovat tak aby v budoucnu bylo snadné na systém navdzat dalSi funkcEnost
(komunikacni zafizeni s pacienty atd.).
PoZzadavky na systém jsou nésledujici:
Funk¢ni pozadavky:

e Registrace klienta

e MozZnost registrace novych lékart

e Vytvoreni nové rezervace sluzby
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e Moznost potvrzeni ¢i zamitnuti rezervace

e MozZnost zruSenf{ jiZ potvrzené rezervace

e Nabidka sluzeb, které zarizeni nabizi

e Sprava uzivateli

e Spréva sluzeb

e Sprava specializaci jednotlivych 1ékart
Nefunk¢ni pozadavky:

e VyuzZiti programovaciho jazyka PHP

e Databéze bude zvolena MySQL

e Nacteni veSkerych komponent systému nebude trvat déle nez 1750ms

4.1.1 Role systému

Systém se bude sklddat ze tfech roli uzivatelskych uctid. Hlavnimi ucty bude Pacient a
Lékar, ktefi budou spolu skrz IS komunikovat. Spravce systému bude mit k dispozici ucet
Administratora.

e Pacient: Bude mit moZnost vytvdfet nové rezervace za ucelem objedndni sluzeb
zafizeni, bude mit prehledné informace o cené sluzeb, jiz probéhlych vySetieni.
Bude mu umoZnéno upravovat své uZivatelské udaje uvedené pri registraci. Bude
mu umoznéno podat Zaddost na odstranéni Gctu ze systému.

e Lékar: Ziska po prihlaseni do svého uzivatelského uctu prehledné informace o
vytvorenych rezervacich na ndsledujici obdobi, bude mu umoZnéno rezervace
potvrzovat ¢i zamitnout. JiZ potvrzenou rezervaci bude mozno ze systému smazat.

e Administrator: Hlavni spravce systému ziska jako nejnadiazenéjsi role moZnost
spravovat vSechny uZivatelské ticty, mozZnost pridat nové uZivatele (primarné pro

pridani novych uctd 1ékare), spravu nabizenych sluzeb a spravu specializaci 1ékart.

4.1.2 Diagram pripadi uZiti

Diagram pripadl uziti znazorniuje vSechny zdkladni procesy, které jednotlivy uZivatelé
(aktéfi) systému mohou vyuzit. Diagram obsahuje celkem Ctyfi aktéry: Neregistrovany

uzivatel, Pacient, Lékar, Administrator
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Neregistrovany uzivatel Lékar

Pacient Administrator

Obrazek 20 - Zdravotnické zafizeni - diagram uziti

Pro nejdilezitéjsi aktivity z diagramu uziti bude nize uvede scénaf (use-case), ktery slouzi

pro lepsi pochopeni konkrétni situace.
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Scénare budou zpracovany podle vzorové Sablony viz niZe:

Popis Kratky popis funkcionality

Aktéri Aktéfi spojeni s konkrétnim pfipadem uZiti

Podminky spusténi Podminky, které musi byt splnény pro zacétek situace

Zakladni scénar Posloupnost krokl vedoucim k provedeni piipadu uZziti

Alternativni scénar Posloupnost alternativnich kroki, které vychazi z hlavniho
scéndre

Podminky ukonceni Podminky, které jsou splné€ny po prichodu scénare

UC1 - Registrace

Popis Registrace nového uZivatele (pacienta)
Aktéri Neregistrovany uZivatel

Podminky spusténi

Zakladni scénar 1) Uzivatel se pres tlacitko Prihldsit dostane na
prihlaSovaci obrazovku

2) Informacni systém nacte prihlasovaci formuldr

3) Uzivatel klikne na odkaz Registrovat nového
uZivatele

4) Systém nacte pole pro e-mailovou adresu

5) UZivatel zada platnou e-mailovou adresu

6) Systém nacte registracni formuldr

7) Uzivatel vyplni registracni formulai a klikne na
tlacitko Registrovat

8) Systém wuzivateli zobrazi prihlaSovaci strdnku a
zobrazi hlaSku Registrace probéhla ispésné, byl
zasldn email pro validaci

Alternativni scénar 6) Nelze se registrovat, emailova adresa jiZ existuje

8) Nelze se registrovat, Spatné zvolené heslo

Podminky ukonceni UZivatel je dspésSné registrovan




UC2 - Prihlaseni

Popis Ptihlasovani uzivatele do systému

AKtéri Pacient, Lékar, Administrator

Podminky spusténi Uzivatelsky ticet musi byt ovéfeny

Zakladni scénar 1) Uzivatel se pres tlacitko Prihldsit dostane na

prihlaSovaci obrazovku
2) Informacni systém nacte prihlasovaci formuldr
3) UZivatel zada prihlaSovaci udaje
4) Uzivatel klikne na Prihldsit se
5) Systém nacte uvodni obrazovku aplikace

Alternativni scénar 5a) Nelze se prihlasit, uZivatel s danou emailovou adresou
neexistuje
5b) Nelze se prihlasit, Spatné vyplnéné heslo

Podminky ukonceni UZivatel je uspéSné prihlasen

UC3 - Vytvoreni nové rezervace

Popis Vytvoreni nové rezervace pro konkrétni sluzbu
AKtéri Pacient
Podminky spusténi Uzivatel musi byt tispéSné prihlaSeny, musi mit nastavenou

roli Pacient

Zakladni scénar 1) Utzivatel klikne v menu na polozku Rezervace

2) Systém nacte obrazovku s rezervacnim kalenddrem

3) Uzivatel vybere z volnych termin kalendére termin

4) Systém zkontroluje dostupnost volnych kapacit
vdany termin a zobrazi obrazovku volnych
Casovych slotl pro dany den

5) UZivatel vybere pozadovany Casovy slot

6) Systém nalte tabulku Rezervace

7) Uzivatel vybere poZadovanou sluzbu a klikne na
tlacitko Odeslat

8) Systém nacte stranku s terminy, zvoleny termin se
oznadi jako Rezervovany a vypisSe hlasSku Rezervace
byla vispésnd
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Alternativni scénar

Podminky ukonceni Rezervace daného terminu byla tspésnd

UC4 - Schvaleni/zamitnuti rezervace

Popis Schvéleni/Zamitnuti uZivatelské rezervace
Aktéri Lékar
Podminky spusténi UZzivatel musi byt prihlaSeny, musi mit nastavenou roli

Lékar, musi byt vytvorena UZivatelem-pacient rezervace

Zakladni scénar 1) Uzivatel klikne na tlacitko Dashboard

2) Systém nacte obrazovku hlavni nédsténky a vypiSe
informace o nepotvrzenych a  potvrzenych
rezervacich

3) UZivatel vybere poZadovanou rezervaci, kterou chce
schvalit/zamitnout a klikne na tlacitko Schvélit/ resp.
Zamitnout

4) Systém provede schvaleni/zamitnuti rezervace,
odesle Uzivateli notifikaci o vysledné akci.

Alternativni scénar 2) Systém v databdzi nenalezne Zddnou nepotvrzenou

rezervaci, vypiSe hlasku Zddné rezervace k potvrzent

Podminky ukonceni Rezervace uspésné potvrzena/zamitnuta

UCS5 - Pridani nové sluzby

Use Case

Popis Pfidani nové sluzby do databédze (tabulka cSluzba)

AKtéri Administrator

Podminky spusténi UZzivatel musi byt prihlaSeny, musi mit nastavenou roli
Administrator

Zakladni scénar 1) Uzivatel klikne na tlacitko Dashboard

2) Systém vypiSe hlavni strdnku nésténky a zobrazi
vypis uzivateld, sluzeb a specializaci

3) Utzivatel klikne v bloku Sluzby na tlacitko Pridat
novou sluzbu
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4) Systém nacte formuldr pro pridani nové sluzby

5) UZivatel vyplni jméno a z rozbalovaciho menu
vybere specializaci, ve které se sluzba bude nabizet.
Poté klikne na tlacitko Pridat

6) Systém sluzbu pfidd do databaze, uzivatele premisti
na uvodni stranku a zobrazi hlasku Sluzba iispésné
pFiddna do databdze

Alternativni scénar 6b) Systém zobrazi chybovou hldsku, Ze dana sluzba se jiz

v databazi nachdzi

Podminky ukonceni Sluzba je dspésné pridand do databize

UC6 — Zména osobnich udaji

Popis Zména osobnich ddaji uZivatele

AKtéri Pacient, Lékar, Administrator

Podminky spusténi UZivatel musi byt dspésné prihldsen
Zakladni scénar 1) Utzivatel spusti informacni systém

2) Informacni systém se zobrazi

3) Uzivatel klikne na zalozku Nastaveni

4) Systém zobrazi zalozku Nastaveni s formuldrem pro
Upravu osobnich tdaji, naCte z databaze jiz uloZené
udaje

5) UZivatel zméni poZadované pole a zménu potvrdi
tlac¢itkem UloZit zmény

6) Systém zménu vloZi do databaze a uZivateli vypiSe
hlasku Zmeény vispésné uloZeny

Alternativni scénar 6b) Systém vypiSe chybovou hlasku, Ze nejsou vyplnéna
vSechna povinnd pole

Podminky ukonceni Zmény uloZeny do databédze

4.1.3 Activity diagram

Pomoci diagramu aktivit se zobrazuji jednotlivé kroky pifi prichodu slozit€jSim
algoritmem. V tomto pfipad¢ je krok po kroku zobrazen proces pfihlaSovani uZivatele do

webového informacniho systému. Nejdiive se kontroluje spravnost uZivatelského jména a
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hesla. V pripadé nekorektnich prihlaSovacich didaju je uzivatel vyzvan na nové zadani. Po
korektnim vyplnéni prihlasovacich udaji systém ovéfuje roli, kterou ma dany uZzivatel
pfifazenou. V tomto pripad€ se jednd o tfi role a to administrator, 1ékar a pacient. Toto je
nutné pro zobrazeni odliSného uZivatelského prostfedi. Proces konCi po uspéSném

odhléaseni uZivatele ze systému.

Ziskej
uzivatelské
jméno

Ziskej heslo [nespravné heslo/pfihlasovaci jméno)

Ovéreni platnosti
prihlasovacich adaju

WV
Urci typ uctu

[Administrator] [Pacient]

[Lé kar)

Zobraz
rozhrani Lékare

Zobraz rozhrani
Administratora

Zobraz rozhrani
—>| Pacienta

NE

< Odhlaseni

NE

Odhlaseni

ANO

Obrizek 21 - Activity diagram
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4.1.4 Class diagram

Dalsim zuvedenych diagramii je class diagram neboli diagram tfid. Jedna se o
implementacni diagram, ktery sloZi pro programatora jako navod pfi zpracovani reSeni
systému. Pro zde navrhovany informacni systém bylo vytvoreno Sest tiid. Prvni ¢ast tfid se
zabyva tudaji 1 uZivatelskych uctech a uZivatelich samotnych. Hlavni tfidou je tfida
rezervaci, kde se uchovdvaji informace o budoucich i probéhlych rezervaci sluzeb
zdravotnického centra. Pro propojeni s uZivatelem a lékafem slouzi vazby na objekt
Uzivatel, kde se vybere uZivatel, ktery si sluZzbu objednal a objekt Lékar, coZ je objekt
propojujici jednotlivé lékafe a jejich specializace. Kardinalita vztahu mezi rezervaci a
uzivatelem je, Ze jeden uZzivatel mlize mit vzdy vice rezervaci, ale rezervace muize mit
pouze jednoho uzivatele. Stejny piipad je i v pripad€ vazby na lékate, jeden 1ékar mtize byt

na vice rezervacich klientd, ale pravé jedna rezervace ma pouze jednoho lékare.

Dalsimi tfidami v systému jsou tfidy role, specializace a sluzba, které funguji jako ¢iselnik.
Maji staticky obsah, ktery se upravuje jen ve vyjimecnych pripadech. Pro pristup k jejich
Upravdm ma pouze administrator systému. Kardinalita v tomto pripad¢€ je v pfipadé roli, ze
jedna role miZe mit nespocet uZzivateltl, ale jeden uzivatel mize mit pouze jednu roli.

Obdobné je reSena i u tfid specializace a sluzba.

Rezervace

-date
-timeslot

+vytvoritRezervaci()

. . Role
+upravitRezervaci() Frrers
Sluzba +priraditLekare()
-nazev 1.« |+potvrditRezervaci() +prirazeniRole()
-cena +zamitnoutRezervaci() 1=
+zalozitSluzbu() obsahuje +2zrusitRezervaci() 1

+upravitSluzbu()
+smazatSluzbu() 1 1%
+priraditSpecializaci() -

ma pfifazenou

je pfifazen

1.*
Uzivatel
-jmeno
—-prijmeni
1 N
-email
Specializace Lekar 1 |-heslo

-specializace -adresa

-nazevSpecializace

+zalozitSpecializaci()
+upravitSpecializaci()
+smazatSpecializaci()

ma pfifazenou

1.

*

+priraditUzivatele()
+priraditSpecializaci()

1

Obrizek 22 - Class diagram

+zmenitSpecializaci()
+smazatlLekare()
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+upravitUzivatele()
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+zmenaRole()




4.1.5 Sekven¢ni diagram

Lekar Systém

1: Prihlaseni

-————

- ————
A

>
1.1: Pfihlaseni do lékaFského rozhrani bylo Gspésné
T
1.1.1: Vstup do spravce rezervaci ( Zilozka Dashboard) L
>
1.1.1.1: Zobrazeni rezervaci

1.1.1.1.1: Vybere pfisluslusnou rezervaci

1.1.1.1.2: Potvrdit rezervaci

1.1.1.1.2.1: Rezervace [id: X] byla Uspésné potvrzena

-——1

Obrizek 23 - Sekven¢ni diagram: Potvrzeni rezervace

Lékar Systém

1: Piihlaseni

- —————

P

1.1: Prihlaseni do lékaFského rozhrani bylo Gspésné

- ————
A

I

1.1.1: Vstup do spravce rezervaci ( Zdlozka Dashboard )

P

1.1.1.1: Zobrazeni rezervaci

A
———

1.1.1.1.1: Vybere pfisluslusnou rezervaci

1.1.1.1.2: Potvrdit rezervaci

1.1.1.1.2.1: Rezervace [id: X] byla uspésné potvrzena

-——1

Obrazek 24 - Sekvenéni diagram: Vytvoieni nové rezervace
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4.2 Navrh informacniho systému

4.2.1 Datovy slovnik

cUzivatel
Tato tfida obsahuje veSkeré informace o uzivatelském uctu, pro identifikaci a prihlasovani

do systému se vyuziva e-mailovéd adresa. Dale tato tfida obsahuje informaci o bydlisti a

kontaktni idaje.
Pole | Typ Nulovy Vychozi | Komentare |
id int(11) Ne Priméarni kli¢
titul varchar(255)|Ano NULL
jmeno varchar(255)|Ne
prijmeni varchar(255)|Ne
email varchar(255)|Ne
heslo varchar(255)|Ne Hash hesla
token varchar(255)|Ano NULL
verify bit(1) Ne
adresa varchar(255)|Ne
mesto varchar(255)|Ne
stat varchar(255)|Ne
psc smallint(5) [Ne
telefon int(11) Ne
cRole_id int(11) Ne Cizi kli¢
cRezervace

Ttida rezervaci obsahuje informaci o datu rezervace, vybraném casovém slotu, a skrz ciz{

klice informaci o zvolené sluzbé, pacientovi a lékafi. Také v sobé drzi informaci o

potvrzeni pripadné smazani zaznamu.

Typ ' Nulovy | Vychozi| Komentare
id_rezervace int(11) Ne Priméarni kli¢
date date Ne
timeslot varchar(255) |Ne
cSluzba_id int(11) Ne Cizi kli¢
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cUzivatel_id int(11) Ne Cizi kli¢
cLekar_id int(11) Ne Cizi kli¢
isDeleted bit(1) Ne b'0’

isValidate bit(1) Ne b'0’

cSluzba

Tato tiida obsahuje zdkladni informace o sluzbé, jako jeji ndzev a cenu za jednotku, a

informaci k jaké specializaci se sluzba vaze.

Typ \ Nulovy\ Vychozi \ Komentare
id int(11) Ne Priméarni kli¢
nazev varchar(255)|Ne
cena int(11) Ne
cSpecializace_id int(11) Ne Cizi kli¢

cSpecializace

Ttida specializace obsahuje pouze zakladni informace o specializaci.

Typ \ Nulovy \ Vychozi Komentare
id int(11) Ne Priméarni kli¢
nazevSpecializace varchar(255)|Ne
cLekar

Vazebni tabulka lékar sama o sobé Ziddnou informaci nenese, ale propojuje dvé dalsi

tabulky: cUzivatel a cSpecializace.

Pole Typ Nulovy V}'rchozi\ Komentare \
id int(11) Ne Priméarni kli¢
cSpecializace_id int(11) Ne Cizi kli¢
cUzivatel_id int(11) Ne Cizi kli¢

cRole

V tfidé se nachdzi informace o uZivatelskych rolich, které jsou v informacnim systému

vyuZzivané.

Typ

\ Nulovy\ Vychozi

Komentare

int(11)

Primarni kli¢

45



nazev varchar(255) |Ne

4.2.2 Entity relationship diagram

Nasledujici diagram znazornuje vytvotenou strukturu v databdzi. Hlavni entitou systému je
tabulka rezervaci a uzivatelt. Tabulky role, sluzba a specializace jsou statické Ciselniky.
Posledni entitou systému je tabulka Iékat, kterd v sob& obsahuje vazbu mezi uzivatelem (s

roli ,,Iékar*) a jeho specializaci.

( cUzivatel
| id integer(10)
titul varchar(255)
jmeno  varchar(255)
( cRezervace B = T
- > prijmeni  varchar(255)
4 cSluzba b \ id_rezervace _integer(10) email  varchar(255)
| id integer(10) date s heslo  varchar(255)
nazev varchar(255)  IJ timeslot varchar(255) token  varchar(255)
= integera0)  [FToToC 04| [F] isDeleted bt =
cena integer(10) e verify bt
* cSpecializaceid  integer(10) |sVaI|dat'e l'm fommmme e - adresa  varchar(255)
7 cSluzbaid integer(10) EoRaE RaE55)
" cUzivatelid  integer(10) =
¥ [l stat varchar(255)
| = clekarid integer(10) oo n = smallint(s)
| | a p
! | telefor\ |.nteger(10)
: L 8 ) : " cRoleid integer(10)
| | N
| | ! 3
| ! | :
| ! | |
| ! | |
JI. Jl- | |
C cSpecializace b ( clekar A -
| id integer(10) | id integer(10) | C cRole b
nazevSpecializace ~ varchar(255) oo . cSpecializaceid  integer(10) [ | id  integer(10)
N | ==
= cUzivatelid integer(10) b-- nazev varchar(255) |J

Obrizek 25 - Entitné relac¢ni diagram

4.2.3 Wireframe

Wireframe (dratovy model) je ukazka logického néacrtu vzhledu webové stranky. Zobrazuje
kde se priblizné bude nachdzet menu, jednotlivé obrdazky na webové strance, formuléfe a
prihlaSovaci udaje. Po potieby tohoto informac¢niho systému byly vytvofeny nésledujici tfi
wireframe:

e Wireframe uvodni stranky, kterd se zobrazuje i neregistrovanym uZivatelim

e Wireframe rezervacniho kalendare

e Wireframe prihlaSovaci obrazovky
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(=20

Menul Menu2 Menu3 neprihldseny uiivafel
Lorem ipsum...
Tablel I | R | | | S —
Obrazek 26 - Wireframe 1: Uvodni obrazovka
Browser X
(e =2)c] )
Menul Menu2 Menu3 uzivatel
[mésic][rok]
minuly aktudlni budouci
denl den2 den3 den4 den5 dené den7

Obrazek 27 - Wireframe 2: Rezervac¢ni kalendar
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(e =21

X

PrihlaSovaci jméno
Heslo

I

| Pihldsit |

Registrovat

Obrazek 28 - Wireframe 3: Prihlasovaci obrazovka
4.3 Implementace

Nasledujici kapitoly se jiz zabyvaji samotnou implementaci webového
informacniho systému. Pro potreby tohoto informacniho systému byla zvolena relacni
databaze. Ta slouzi k uchovéni vSech dat a pro jednotlivé komponenty systému. V dalSich
kapitolach budou uvedeny jednotlivé Césti funkcionalit systému, které jsou pro chod
dilezité. Kompletni zdrojovy kdd je pfiloZen v ramci priloh této prace. Pro implementaci
byl vyuZzit software Visual Studio Code, pro praci s databazi byla vyuzita webova sluzba

PhpMyAdmin, kterd je soucéasti webového serveru.
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4.3.1 Vytvoreni struktury databaze

V nésledujicich Castech kédu je vzorové ukdzan skript pro vytvoreni tabulky, jejich
vzdjemné propojeni skrz cizi klie a pridani integritntho omezeni. NiZe je SQL priikaz pro
vytvoreni tabulky rezervaci, se vSemi potiebnymi hodnotami, pfipadné defaultné
nastavenymi hodnotami.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "cRezervace ™ (
“id_rezervace® int(11) NOT NULL,
“date” date NOT NULL,
“timeslot”™ varchar(255) COLLATE
cp1250 czech cs NOT NULL,
“cSluzba_id® int(11) NOT NULL,
“cUzivatel id® int(11) NOT NULL,
“cLekar_id® int(11) NOT NULL,
“isDeleted™ bit(1) NOT NULL DEFAULT
b'e’,
“isValidate® bit(1) NOT NULL DEFAULT
b'e’
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=cpl250 COLLATE=cpl250 czech cs;

Dale pridani primarniho klie a vytvoreni indext pro pristup do dalsich tabulek:

ALTER TABLE " cRezervace’

ADD PRIMARY KEY (" id_rezervace ), ADD KEY ~cSluzba id"
(" cSluzba_id"),

ADD KEY “cUzivatel id" (" cUzivatel id ), ADD KEY "clLekar_id"
(" cLekar_id’);

Modifikovani primarniho klice, aby se id generovalo automaticky:

ALTER TABLE ~cRezervace’
MODIFY “id_rezervace® int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT;

Poslednim krokem pfed findlnim naplnénim tabulky je pridani jednotlivych omezeni
v rdmci referenni integrity dat.

ALTER TABLE " cRezervace’
ADD CONSTRAINT " cRezervace ibfk 1" FOREIGN KEY
(" cUzivatel id" ) REFERENCES “cUzivatel® ("id’),
ADD CONSTRAINT " cRezervace ibfk 2" FOREIGN KEY

("cLekar_id") REFERENCES “cLekar® (Tid’),
ADD CONSTRAINT " cRezervace ibfk 3" FOREIGN KEY
(" cSluzba_id" ) REFERENCES “cSluzba® (Tid’)

ON DELETE RESTRICT ON UPDATE RESTRICT,;
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4.3.2 Struktura aplikace

Aplikace je tvorena pomoci programovaciho jazyka PHP, pro uklddani dat do databaze
byla vyuZia databaze MySQL (MariaDb), ktera je spravovana pomoci webového rozhrani
phpMyAdmin. Pro hostovani informacniho systému byl zvolena varianta od firmy Zikum,

kterd obsahuje moZnost vyuZiti technologii:

e PHP5
e PHP6
e PHP7
e MySQL

e phpMyAdmin

Webovy systém je spustén na adrese: https//Ittri.www3.cz.

”
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=
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a a
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aADAZ0OV
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e Server: free1db.zikum.cz via TCP/IP
e Typ serveru: MariaDB

e Verze serveru: 10.1.40-MariaDB-1~jessie - mariadb.org binary
distribution

e Verze protokolu: 10
e Uzivatel: Ittri.www3.cz@free2.zikum.cz
e Znakova sada: UTF-8 Unicode (utf8)

Obrazek 29 - Zdravotnické zarizeni - Nastaveni databazového serveru

s

(7)
(P
@

NG
NNV y
o

(P

e Apache/2.4.10
e Verze databazového klienta: libmysqgl - 5.5.62
e Rozsifeni PHP: mysqli &

Obrazek 30 - Zdravotnické zarizeni - Nastaveni webového serveru
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Tabulka .  Operace Radka ¢ Typ Porovnavani Velikost Navic

cLekar Projit [}# Struktura % Vyhledavani Fc Viozit &g Vyprazdnit @ Odstranit 1 InnoDB utf8_czech_ci 48 KiB -
cParametry Projit s Struktura % Vyhledavani Fe Vlozit &g Vyprazdnit @ Odstranit 9 InnoDB utf8_czech_ci 16 KiB =
cRezervace Projit " Struktura % Vyhledavani 3 Viozit i Vyprazdnit @ Odstranit 11 jnnoDB  utf8_czech_ci ~ 64 KiB -
cRole | Projit Js Struktura % Vyhledavani 3« Viozit § Vyprazdnit @ Odstranit 3 InnoDB  utf8_czech_ci 16 KiB =
cSluzba Projit bz Struktura % Vyhledavani 3¢ VioZit §g Vyprazdnit @ Odstranit 11 InnoDB utf8_czech_ci 32 KiB -
cSpecializace | Projit s Struktura % Vyhledavani F¢ Viozit g Vyprazdnit @ Odstranit 4 InnoDB utf8_czech_ci 16 KiB -
cUzivatel Projit }4 Struktura % Vyhledavani %< Viozit §g Vyprazdnit @ Odstranit 3 InnoDB  utf8_czech_ci 32 KiB -
7 tabulek Celkem 33 |nnoDB utf8_czech_ci 224 KiB @ B

Obrizek 31 - Zdravotnické zatizeni - Seznam vyuzitych tabulek v databazi
4.3.3 Pripojeni do databaze

Pro vytvoreni spojeni stranek s databazi se vyuziva externitho pfipojovaciho souboru

dbconnect.php, ktera je soucasti kazdé stranky.

<?php

$servername = "freeldb.zikum.cz";

$username = "lttri.www3.cz";

$password = "EEEkEET,

$database = "lttri www3 cz";
$1link=

mysqgli_connect($servername, $username, $password, $database);

if (!'$1link) {

echo "Error: Unable to connect to MySQL." .PHP_EOL;

echo "Debugging errno: ".mysqli_connect _errno().PHP_EOL;
echo "Debugging error: ".mysqli_connect _error().PHP_EOL;
exit();

}

?>

4.3.4 Rozdéleni uzivatelskych roli

V informa¢nim systému jsou pouzity tii typy roli uzivatelskych uctl. Jednotlivé role jsou
uchovany v podobé ciziho kli¢e v tabulce cUzivatel polozka cRole_id, kterd odkazuje na
tabulku cRole. Druhy uzivatelskych Gctu jsou nasledujici:

e Administrator (cRole_id = 1) - Administrator ma v ramci systému hlavni opravnéni
nahliZet do tabulky UZivatell, kde ma pfistup ke vS§em informacim o uctech, mize
pridavat nové uZivatelské ucty (predevSim lékareské ucty), pridavat jednotlivym
lékarskym dctim specializaci. ProhliZet data v tabulkach specializaci a sluzeb, do

kterych je mozno vkladat nova data.
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o [¢kaf (cRole_id = 2) — Uzivatel 1ékarského uctu mé primérné prava na praci
s jednotlivymi rezervacemi, na hlavni strdnce se zobrazuji nepotvrzené, potvrzené a
probéhlé rezervace, sbudoucimi rezervacemi lze pracovat, lze je potvrdit,
zamitnout nebo zrusit.

e Pacient (cRole_id = 3) — Pacient v ramci systému ma prdva na vytvareni nové
rezervace, prohlizeni svych vytvofenych rezervaci a prehled jiz probéhlych
vySetieni.

Vsechny ucty navic maji pravo na upravu uloZenych osobnich dat uloZenych v datab4zi.

$email = $ SESSION[ 'user'];
$query = "select * from cUzivatel where email = '$email'";
$run = mysqli _query($conn, $query);

if(mysqgli_num rows($run)>0){

$row = mysqli fetch _array($run);

$cRole_id = $row[ 'cRole id'];

}
if($cRole_id == 1){

$setRole = "<span style='margin-right:
0.5em;color:white; '>".$email."<span> </span><span class='badge
badge-pill badge-danger'>Administrator</span></span>";
}elseif($cRole id == 2){

$setRole = "<span style='margin-right:
0.5em;color:white; '>".$email."<span> </span><span class='badge
badge-pill badge-warning'>Lékar</span></span>";
}elseif($cRole_id == 3){

$setRole = "<span style='margin-right:
0.5em;color:white; '>".$email."<span> </span><span class='badge
badge-pill badge-primary'>Pacient</span></span>";

}else{

$msg = "<div class='alert alert-danger'>Problém s
cRole_id v databazi, kontaktujte spravce</div>";
}

$conn->close();

Vise je ukdzka kodu na rozdéleni uzivatelskych roli, v této varianté rGzné zobrazuje

v hlavi¢ce menu informaci o prihlaSenym uZivateli a typu jeho uctu.

4.3.5 Predavani informaci o prihlaSeném uZivateli

Informace o tom, zda je uZivatel v systému prihlasen, je globdlné v tomto informacnim

systému prendSena v ramci globdlni proménné $§_SESSION. Na kazdé strance, si systém
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zjiStuje zda je v proménné SESSION[“user’] uloZena n¢jakd hodnota. V piipadé Ze se
v proménné emailova adresa nachazi, je uZivatel do systému pfihlaSen a je mu umoZnén
vstup do sekce pacienta/lékare/admina.

if(isset($_SESSION[ 'user'])){

$email = $ SESSION[ 'user'];
$query = "select * from cUzivatel where email =
"$email'";

$run = mysqli _query($conn, $query);
if(mysgli _num rows($run)>0){
$row = mysqli fetch array($run);
$cRole_id = $row[ 'cRole id'];

}
if($cRole id == 1){...

}
elseif($cRole id == 2){...

}
elseif($cRole id == 3){...

}

else{...

}

$conn->close();

}

else{
header("location: index.php");
}

Vtomto piipadé tato Cdst kodu zjiStuje, zda je néjaky uZivatel uloZeny v session
proménné. Pokud konstrukce if podminku vyhodnoti jako true, pokracuje systém dal a
zjiStuje jakd role je uzivateli pfifazena. Pokud se podminka vyhodnoti jako false, tak je
uZivatel vracen na uvodni stranku. Tim je zajiSténo, Ze se do rozhrani aplikace nedostane

zadny neprihlaSeny uzivatel.

4.3.6 Uvodni strana, prihla§ovaci obrazovka a registrace

Pii vstupu uZivatele na webové stranky se zobrazi hlavni strdnka webu. Na ni se nachazi
v horni ¢asti menu, které slouZi pro jednoduchou orientaci v jednotlivych Castech webu.
V pravé Casti menu se pak nachdzi informace o prihlaSeném uZivateli a jeho typu uctu

pripadné v pripadé neprihlaSeného uZzivatele tlacitko Prihlasit.

Doml Onds Sluzby Cenik Kontakt UZivatel nepfihlaSen PFihlasit

Obrizek 32 - Zdravotnické zatizeni - Menu (neprihliaSeny uZivatel)
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i

Domi Ondas Sluzby Cenik Kontakt tvrzlukas@icloud.com | Pacient Odhlasit

o zona

Obriazek 33 - Zdravotnické zatizeni - Menu (prihlaSeny uZivatel)

Diéle na tvodni strance nalezneme informace o jednotlivych typech sluzeb, které centrum
nabizi. Pfi rozkliknuti jednotlivych sluZeb se zobrazi detailni popis vySetfeni a sluzby. Nize
pak nalezneme kompletni cenik sluZzeb zdravotniho centra a kontaktni formular, kterym lze
komunikovat s recepci centra. Po vyplnéni formulafe a odeslani emailu, je zaslana zprava

na kontaktni adresu centra.

o

SR zonavt

Domi Onas Sluzby Cenik Kontakt Uzivatel nepfihlasen

Centrum zdravi a zdravého pohybu

Hi E 7 T KIL NAVIC?

s
O nas

Centrum zdravi a zdravého pohybu bylo zaloZeno v roce 2010 jako jedno z mensSich specializovanych nestatnich zdravotnickych zafizeni. Na nasem
pracovisti se vdm vénuji Iékafi z oborl t&lovychovného Iékafstvi, rehabilitace, kardiologie a vnitfniho Iékafstvi, ktefi Gzce spolupracujici s tymem

fyzioterapeutd. Jsme vybaveni modernimi diagnostickymi i terapeutickymi pfistroji. Stardme se o Sirokou vefejnost i profesionaini sportovce.

At uZ hledate pomoc pro Ulevu od bolesti, zlepSeni télesné kondice &i zvySeni Grovné sportovniho vykonu, obratte se na nase specialisty.
Obrazek 34 - Zdravotnické zafizeni - Uvodni strana
Pro vstup do aplikace z hlavni stranky, v pfipadé pfihlaSeného uzivatele, slouZzi tlacitko
uprostfed uvodniho loga.

Centrum zdravi a zdravého pohybu

CHCETE E >TYL

Vstoupit do aplikace

Obrazek 35 - Zdravotnické za¥izeni — Uvodni stranka — vstup do aplikace
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iy

Nabizime komplexni sluZby pro rekreacni i vykonnostni bézce, cyklisty, triatlonisty a vSechny, kdo chtéji ziskat kondici a zdravi.
Trénujte spravné a bez rizika!

VSechny sluzby (funkéni vySetfeni, analyzy techniky pohybu, fyzioterapii, tréninkové plany, vyZivové poradenstvi...) nabizime samostatné nebo v

oblibenych baliécich.

AP NT
o VIR
AT

Béh Cyklistika a Triatlon
SluZby pro rekreaéni i vykonnostni béZce Funkéni vy$etfeni, tréninkové plany...
= VySetieni laktatové kfivky = VySetieni laktatové krivky
= Klidové i zatéZové EKG, klidova spirometrie = Klidové i zatéZové EKG, klidova spirometrie
= Urceni bezrizikovych tréninkovych zén = Urcéeni bezrizikovych tréninkovych zén
= Kontrola techniky béhu = VySetieni srdce a laktatové krivky + klidova spirometrie
= IndividudlIni tréninkovyn plan = IndividudIni tréninkovyn plan

Zjistit vice Zjistit vice

Obrazek 36 - Zdravotnické zatizeni — Uvodni stranka (¢ast — Sluzby)

Pohyb, cviceni a fitness

V nasem centru chapeme pohyb jako cestu k radosti, osobni
pohodé a zdravi. Aby tomu tak skute¢né bylo, nabizime
individualni pfistup a péci s respektovanim vSech prani a
specifik Vasi osobnosti. Nasi trenéfi Vam pomohou s vybérem
a doporudi pro Vas optimalni pohybovou aktivitu. Sami potom
dohlédnou na to, abyste cvicili spravné, aby bylo cvi¢eni
efektivni a skute¢né zdravi prospésné. Z forem pohybovych
aktivit preferujeme cviceni s vlastnim télem nebo
jednoduchym nacinim (TRX, bosu apod.). Samoziejmosti je

pribézné sledovani skladby Vaseho téla na pfistroji

Obrazek 37 — Zdravotnické zafizeni — Uvodni stranka ( &ast — Sluzby )
Na obrazku vySe je rozkliknuta jedna ze sluzeb Pohyb, cviceni a fitness a zobrazeno okno,
kde jsou souhrnné informace o sluzbé, které by se na hlavni strdnku jizZ neveSly. Pro navrat

je pripraveno tlacitko Zavrit.
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Cenik

Sluzba Cena

Poradenstvi v oblasti Zivotniho stylu 1200,-
Funkéni diagnostika - vySetreni laktatové krivky + analyza télesné skladby + konzultace 1900, -
Funkéni diagnostika - vySetfeni laktétové kfivky - opakované vySetfeni do 12 mésicd 1700,-
Vstupni vy$etfeni pohybového aparétu fyzioterapeutem (1 hodina) 1250, -
Fyzioterapie (1hodina) 1000,-
Fyzioterapie pro déti (30 minut) 550,-

Analyza télesné skladby + konzultace 300,-

Modelace ortopedickych stélek 1800,-
Z&kladni vyZivové poradenstvi + analyza télesné skladby 1600, -
VyZivové poradenstvi s kontrolni konzultaci 2900,-
Vyzivové poradnestvi se dvéma kontrolnimi konzultacemi a jidelnic¢kem na 3 dny 5800,-

Obrizek 38 - Zdravotnické zatizeni — Uvodni stranka ( &ast — Cenik )

Kontakt

Provozni doba: PO-PA 7:00 - 22:00

Jméno E-mail

Adresa

Podé&bradska 10 Predmét
PSC: 190 00 - Praha 9

Email Telefon

test@email.cz + 420 606 123 123

contact@email.cz + 420 226 123123
Odeslat zpravu

Copyright © Luka$ Tvrz 2020

Obrizek 39 - Zdravotnické zatizeni — Uvodni stranka (¢ast — Kontakt)

Po kliknuti na tlacitko prihldsit se zobrazi pfihlaSovaci formulaf, ktery se sklada ze dvou
formuldrovych poli. Do pole uZivatelského jména je vkladana emailovd adresa, a do
druhého pole se vlozi heslo. Po kliknuti na tlaciko Pfihlasit, systém zkontroluje, zda
prihlaSovaci udaje souhlasi, a v pfipadé Ze vyhodnoti kladné, je uZivatel prihlaSen do

systému.
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CENTRUM ZDRAVI

A ZDRAVEHO POHYBU

PrihlaSovaci jméno

prihlasovaci jméno

Heslo

heslo

Prihlasit

Zapomenuté heslo
Registrace nového uzivatele
Zpét

Obrizek 40 - Zdravotnické zarizeni — PrihlaSovaci obrazovka
V pripadé€, Ze uzivatel jeSté nema uZivatelsky ucet, klikne na tlacitko Registrovat nového
uzivatele, systém jej presméruje do registratniho formulére. Nejprve je uzivatel dotdzan na
emailovou adresu, systém po odeslani dat formulare zkontroluje, zda se v databazi stejna
adresa jiZ nenachazi (jelikoZ se do systému skrz emailovou adresu pfihlasuje, tak musi byt
unikatni). Pokud adresa pouzita jeSt€¢ nebyla, je uzivateli umoZnén vyplnit zbytek

uzivatelskych ddajii. V opa¢ném pripade je potieba zvolit jiné uzivatelské jméno.

CENTRUM ZDRAVI

A ZDRAVEHO POHYBU

Registrace nového uzivatele
PrihlaSovaci jméno

emailova adresa

Zpét

Obrazek 41 - Zdravotnické zatizeni — Nova registrace
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CENTRUM ZDRAVI

A ZDRAVEHO POHYBU

Registrace nového uZivatele

UZivatel s touto emailovou adresou
jiz existuje

PfihlaSovaci jméno

emailova adresa

Zpét

Obrazek 42 - Zdravotnické zarizeni — Nova registrace (kontrola na existenci uZivatele)

CENTRUM ZDRAVI

A ZDRAVEHO POHYBU

Registrace nového uZivatele

PfihlaSovaci jméno

lukastvrz@ssw.com

Titul Jméno * Pfijmeni *
titul jméno pfijemni
Heslo * Ovéfeni hesla *
heslo ovéfeni hesla
Adresa * Telefon *
adresa +420 telefon
Mésto * Stat * PSC *
mésto CESKA REPUBLIKA % psé
™

Nejsem robot
reCAPTCHA

Ochrana soukromi - Smluvni podminky

Souhlasite se zpracovanim osobnich idaji? Ochrana osobnich tdaji GDPR

Registrovat

Zpét

(*) Povinné

Obrazek 43 - Zdravotnické zatizeni — Nova registrace
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Po uspésné kontrole je emailovd adresa uzamcena, aby jiZ nemohla byt zménéna, jelikoz
by kontrola v pfedchozim kroku byla bezpfedmétna. Po vyplnéni vSech povinnych poli a
stisknuti tlacitka Registrovat, je uZivatel presmérovan na prihlaSovaci obrazovku. Zobrazi
se mu notifikace, Ze uZivatel byl zaloZen a na jeho emailovou adresu byl zaslan validacni
email. Do chvile neZ uZivatel neklikne na odkaz v emailové adrese a nepotvrdi registraci,
tak uZivateli nebude povolen pristup do systému. Po aktivaci uctu se zobrazi notifikace, Ze
ucet byl uspéSné oveéfen a uZivatel se prihlasi do uvodni sekce systému. Ovéfeni
uzivatelského jména pri prihlaSovani je feSeno viz niZe:

if(isset($_POST['prihlasit'])){
$email = mysqli_real escape _string($conn, ($ POST['email']));

$heslo = mysqli_real escape string($conn, ($ POST[ 'password']));
$heslo = md5($heslo);
$query = "select * from cUzivatel where email = '$email'";

$run = mysqli_query($conn, $query);
if(mysqli_num_rows($run)>0){
$row = mysqli_fetch array($run);
$db_heslo = $row['heslo'];
$db_email = $row['email’'];
$verify = $row[ 'verify'];
if($db_heslo == $heslo){

if($verify == 1){
$ SESSION[ 'user'] = $email;
header("location: dashboard.php");

}else{
$msg = "<div class='alert alert-danger'>Emailovd adresa neni
ovérena</div>";
}
Yelse{
$msg = "<div class='alert alert-danger'>Zadana hesla se
neshoduji</div>";
}
Yelse{
$msg = "<div class='alert alert-danger'>Emailova adresa

nenalezena</div>";

}

V dal§i casti zdrojového kodu (verifyRegistration.php) je ukazka zjiStovani zda jiz
emailovd adresa nebyla pouZita.

<?php
session_start();
include 'dbconn.php';

// pripojeni R databadzi
$conn = new mysqli($servername,$username,$password,$database);
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$conn->set_charset("utf8");
if(isset($_POST['submit'])){
$email = mysqli_real escape _string($conn, ($ POST['email']));

$query = "select * from cUzivatel where email = '$email'";
$run = mysqli_query($conn, $query);
if(mysqli_num_rows($run)>0){
$msg = "<div class='alert alert-danger text-center'>Uzivatel s
touto emailovou adresou jiz existuje</div>";
}else{
header("location: register.php");
$ SESSION[ 'registrace'] = $email;

}

?>
Zdrojovy kéd kontroly spravnosti vyplnénych uddaji a kvalita hesla je kontrolovana

zplsobem viz. niZe, na zaveér je odeslan validacni email. Pro odeslani emailu byla vyuZita
zabudovana funkce PHP (musi byt podporovana poskytovatelem webového serveru)

if(isset($_POST[ 'submit'])){
$email = $ SESSION[ 'registrace'];
$titul = mysqli _real_escape _string($conn, ($ POST['titul']));
$name = mysqli_real escape_string($conn, ($ _POST['name']));
$surname = mysqli _real_escape_string($conn, ($_POST['surname']));
$passwordl = mysqli _real escape_string($conn, ($_POST[ 'passwordl']));
$password2 = mysqli_real escape_string($conn, ($_POST[ 'password2']));
$address = mysqli _real_escape_string($conn, ($_POST['address']));
$phone = mysqli _real_escape_string($conn, ($_POST[ 'phone']));
$city = mysqli_real escape_string($conn, ($ POST['city']));
$state = mysqli _real_escape _string($conn, ($ POST['state']));
$zip = mysqli_real escape string($conn, ($ _POST['zip']));

if($passwordl != $password2){
$msg = "<div class='alert alert-danger text-center'>Zadand hesla se
neshoduji</div>";
}

else{

// kontrola sily hesla
if ( strlen($passwordl ) < 8 ) {
$msg = "<div class='alert alert-danger text-center'>Zadané heslo
je prilis kratké</div>";
}
elseif (lpreg match("#[0-9]+#", $passwordl ))
{
$msg = "<div class='alert alert-danger text-center'>Zadané heslo
musi obsahovat alespon jedno ¢islo</div>";
}
elseif (lpreg match("#[a-z]+#", $passwordl)){
$msg = "<div class='alert alert-danger text-center'>Zadané heslo
musi obsahovat alespon jedno pismeno</div>";

}
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elseif (!preg match("#\W+#", $passwordl)){

$msg = "<div class='alert alert-danger text-center'>Zadané heslo
musi obsahovat alespon jeden specialni znak</div>";
}else{

//$passwordl = strtolower($passwordl);

$h_password = md5($passwordl);

$token = uniqgid(md5(time()));

$sql = "INSERT INTO cUzivatel
(titul,jmeno,prijmeni,email,heslo,token,verify,adresa,mesto,psc,telefon,stat
,CRole_id)
values('$titul’, "$name’, '$surname’, '$email’, '$h_password', '$token’',0, '$addre
ss','$city', "$zip', '$phone’, '$state’, '3')";

if ($conn->query($sql) === TRUE){
// ODESLANI VALIDACNIHO MAILU

$pro = $email; // nastavime prijemce e-mailu

$predmet = 'Ovéreni registrace - Centrum zdravi a zdravého
pohybu' ;

$zprava = "Dobry den,\npro ovéreni uzivatelského uctu staci
kliknout na odkaz nize:\n "; // samotnd zprdva

$zprava .=
"1ttri.www3.cz/verify.php?token"."=3D".$token."\n\n\n";
$zprava .= "Toto je automaticky e-mail, neodpovidejte!\n";
$zprava .= "Centrum zdravi a zdravého pohybu\n";
// hlavicky
$hlavicky = 'From: lttriwww3@gmail.com'."\n"; // mij e-mail

$hlavicky .= "MIME-Version: 1.0\n";
$hlavicky .= "Content-Transfer-Encoding: QUOTED-PRINTABLE\n";
//zplusob kodovdni
$hlavicky .= "X-Mailer: PHP\n";
$hlavicky .= "X-Priority: 1\n";
// priorita (1 nejvyssi, 2 velkd, 3normdlni ,4 nejmenst)
$hlavicky .= 'Return-Path: <lttriwww3@gmail.com>'."\n";
// Ndvratovd cesta pro chyby
$hlavicky .= "Content-Type: text/plain; charset=UTF-8\n";

// Kdédovdnt
$mail = @mail($pro, $predmet, $zprava, $hlavicky);

if($mail) {
$ SESSION[ 'reg-suc'] = "<div class='alert alert-success
text-center'>Registrace probéhla v poradku, byl zaslan validacni e-
mail</div>";
header("Location: login.php");
}

else echo 'E-mail se bohuzel nepodarilo odeslat!"';

}

else{
echo "Error: " . $sql . "<br>" . $conn->error;

}
38
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Pro ovéfeni zda se nejednd o robota prfi odeslani registrace je vyuZita technologie firmy
Google reCaptcha ve verzi 2. Ta funguje na principu vyméné verejného a privatniho klice
se serverem Google. UZivatel musi pred potvrzenim rezervace odpovédét na otdzku.

Implementace této technologie do kédu stranky je popsana niZe.

4.3.6.1 reCaptcha

if ($_SERVER['REQUEST METHOD'] == 'POST') {
function post_captcha($user_response) {
$fields_string = '';

$fields = array(
'secret' => '6LfD5VAZAAAAAGhUIVXZF tYI2XXBNFcWtlrSgQW',
'response’ => $user_response
)
foreach($fields as $key=>$value)
$fields_string .= $key . '=' . $value . '&';
$fields_string = rtrim($fields_string, '&');

$ch = curl_init();

curl_setopt($ch, CURLOPT URL,
"https://www.google.com/recaptcha/api/siteverify');

curl_setopt($ch, CURLOPT_POST, count($fields));

curl_setopt($ch, CURLOPT POSTFIELDS, $fields_string);

curl_setopt($ch, CURLOPT_RETURNTRANSFER, True);

$result = curl_exec($ch);
curl_close($ch);

return json decode($result, true);

}

// Call the function post _captcha
$res = post_captcha($_POST['g-recaptcha-response']);

if (!$res['success']) {
// What happens when the CAPTCHA wasn't checked

$msg = "<div class='alert alert-danger text-center'>Prosime
potvrdte, ze nejste robot</div>";
} else {

// If CAPTCHA 1is successfully completed...

. zde pokracuje kRod registrace (kontrola hesla,odesldnti dat do databdze..)

}

4.3.6.2 Ovéreni emailové adresy

Ovéreni emailové adresy poté probihd pomoci funkce v souboru verify.php, na ktery

odkazuje hypertextovy odkaz, ktery byl zaslan na registrovanou emailovou adresu.
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if(isset($_GET[ 'token'])){
$t = $ GET[ 'token'];
$query = "select * from cUzivatel where token='$t'";
$run = mysqli_query($conn, $query);
if(mysqli_num_rows($run)>0){
$row = mysqli_fetch _array($run);
$id = $row[ 'id'];

$query2 = "update cUzivatel set verify='1l', token='"' where
id="$id"";

$run2 = mysqli_query($conn, $query2);

$ SESSION[ 'message'] = "<div class='alert alert-success text-

center'>Uc¢et byl Uspé&sné ovéren</div>";
header("location: login.php");

}else{
header("location: login.php");
}
Yelse{

header("location: login.php");
}

4.3.6.3 Souhlas se zpracovanim osobnich udaji

Jelikoz v databazi se nachdzi citlivé informace o jednotlivych pacientech (jméno, piijmeni,
adresa, telefon atd.), je potieba aby pred uspeéSnym odeslanim registrace byl potvrzeny
checkbox ,,Souhlasim se zpracovanim osobnich udaji“. Kontrola je aplikovana pomoci
nasledujici ¢asti zdrojového kodu.

if(isset($_POST['gdpr'])) {

// ... Rod, Rtery probéhne ve chvili, kdy checkbox "gdpr" aktivni
}else{
$msg = "<div class='alert alert-danger text-center'>Prosime potvrdte, Ze

souhlasite se zpracovanim osobnich ddajl</div>";

}

Na strance je dale pfiddn odkaz na podrobny dokument, ktery popisuje nakladani

s osobnimi udaji v souladu s GDPR pravidly.
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INFORMACNI MEMORANDUM O ZPRACOVANI OSOBNICH UDAJU SPOLECNOSTI
CENTRUM ZDRAV/| A ZDRAVEHO POHYBU

(A) UVODN{ USTANOVEN(
1. ZAKLADNI INFORMACE O ZPRACOVAN{ OSOBNICH UDAJU

1.1 Spolecnost Centrum zdravi a zdravého pohybu (déle jen ,Spolecnost” déle jen ,,my“) vydava
toto informacni memorandum o zpracovani osobnich Gdaji provadéném Spolecnosti (dale
jen ,Memorandum®).

1.2 Spolec¢nost je provozovatelem nestatniho zdravotnického zafizeni a predmétem podnikani
Spoleénosti je tak pfedevsim poskytovani zdravotnich sluzeb ve smyslu zdkona €. 372/2011
Sb., o zdravotnich sluzbach, ve znéni pozdéjsich predpisti (déle jen ,Zakon o zdravotnich
sluzbach”). Kromé Zdkona o zdravotnich sluzbach se na péci o zdravi a zdravotni sluzby
poskytované Spole¢nosti dale vztahuji pfislusna ustanoveni § 2636 a nasl. zakona ¢. 89/2012

Sb., ob¢ansky zékonik, ve znéni pozdéjsich predpist (dale jen ,,Ob&ansky zdkonik").
Obrizek 44 - Vynatek z dokumentu GDPR
4.3.7 Rozhrani pacienta
Po uspésném prihlaSeni do aplikace a zjiSténi o jaky typ uZivatelského uctu jde (defaultné
je pri registraci nastavena role Pacienta), zménu role 1ze pouze pomoci administratorského
uctu. Rozhrani pacienta se sklada ze tff moduld:
e Dashboard
e Rezervace
e Nastaveni
Na hlavni strdnce aplikace (dashboard) se prehledné zobrazuje informace o budoucich a jiz
uplynulych rezervacich. Rezervace se v tabulce fadi podle data rezervace a z dilezitych
udaji je zobrazena napiiklad cena sluzby, oSetfujici lékaf, a v neposledni fadé velmi
dilezité policko. Zda je rezervace potvrzena. Rezervace se muze dostat do tfech riznych
stavu:
e Nepotvrzena — nepotvrzena rezervace, je rezervace ktera byla vytvofena, je
povazovana za platnou rezervaci, ale jesté€ nebyla Iékafem potvrzena.
e Potvrzena — potvrzena rezervace, je rezervace, kterd jiz byla lIékafem potvrzena
e ZruSena — posledni stav rezervace je zrusena rezervace, do toho stavu se muze
rezervace dostat, poté co jiz byla Iékafem potvrzena. Pokud z né¢jakého diivodu je
rezervaci nutno zrusit, je to 1ékafi umoZnéno. Pacientovi se poté rezervace zobrazi

s timto stavem.
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Rezervace, ktera byla zruSena z databaze fyzicky odstranéna neni, jen je ji v databazi
pfifazena hodnota sloupce isDeleted = 1, v tu chvili se jiZ tento termin v kalendafi nabizi

jako dostupny.

Dashboard Dashboard tvrzlukas@icloud.com (Pacient

Mé budouci rezervace (3

Datum Slot Nazev vySetreni Lékar Cena Potvrzeni
2020- 11:00AM - Funkéni diagnostika - Laktatova kfivka, télesna skladba, MUDr. Jan 1700 | Nepotvrzena
11-09 12:00PM konzultace (opakované vystieni do 12 mésicl) Novak K&

2020- 16:00PM - Zakladni vyZivové poradenstvi MUDr. Jan 1600 Nepotvrzena
1-13  17:00PM Novak Ke

2020- 08:00AM -  Fyzioterapie MUDr. Jan 1000
1-20 09:00AM Novak K&

Probéhlé rezervace)

V databdzi neni Zadna uskute¢nénd rezervace

Obrazek 45 - Zdravotnické zatizeni Dashboard — pacient

4.3.7.1 Vytvoreni nové rezervace

Pro vytvorfeni nové rezervace je potieba se presunout pres menu na strdnku Rezervace, kde

se nejprve zobrazi seznam aktudlné dostupnych lékait, ze kterych si pacient vybere.

Nejprve vyberte pozadovaného
|ékare:

MUDr. Jan N

MUDr. Filip Hubeny - Funkéni diagnostika

Obrazek 46 - Zdravotnické zarizeni — vybér 1ékare
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Kliknutim na konkrétniho 1ékafe se zobrazi kalendar s aktudlnim mésicem. V kalendari se
poté zobrazuji tlacitka pro vytvoreni rezervace na zvoleny den. Tlacitko mlze byt ve
Ctyfech stavech:
e N/A (not available) - na tento den jiZ rezervaci vytvorit nelze, lze vzdy vytvorit
nejdiive na nasledujici den nez je aktudlni datum.
e Vikend — o vikendu centrum nefunguje, tudiZ rezervace mozna neni
e Terminy plné — stav kdy jiz byla vyCerpdna kapacita vSech ¢asovych sloti,
rezervaci jiZz provést nelze

e Rezervovat — na tento jeSté rezervaci provést lze

Listopad 2020
i i | i i | rsinat

Zvoleny lékar: MUDr. Filip Hubeny - Funkéni diagnostika

Pondali | Grerj | stieda | Gumok | pitok | Sobota | Nedle |
1

Vikend
2 3 4 5 6 7 8
N/A N/A N/A N/A N/A Vikend Vikend
9 10 " 12 13 14 15
N/A N/A N/A N/A N/A Vikend Vikend
16 17 18 19 20 21 22
N/A N/A N/A N/A N/A Vikend Vikend
23 24 25 26 27 28 29
N/A N/A N/A N/A N/A Vikend Vikend

7 mist zbyva

Obrazek 47 - Zdravotnické zarizeni Dashboard — rezervaéni kalendar

if($dayOfWeek=="5"|| $dayOfWeek=="'6"){
$calendar.= "<td><h5>$currentDay</h5> <button class="btn btn-
warning btn-sm'>Vikend</button></td>";

}
elseif($date<=date('Y-m-d")){
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$calendar.= "<td><h5>$currentDay</h5> <button class='btn btn-
danger btn- sm'>N/A</button></td>";
}else{
$totalbookings = checkSlots($mysqli,$date);
if($totalbookings == 9){
$calendar.= "<td class='$today'><h5>$currentDay</h5> <a href="#"
class="btn btn-danger btn-sm'>Terminy plné</a></td>";
}else{
$availableslots = 9 - $totalbookings;
$calendar.= "<td class='$today'><h5>$currentDay</h5> <a
href="book.php?date=".%date."&lekar=".$lekari.""' class="btn btn-
success btn-sm'>Rezervovat</a>
<br><small><i>$availableslots mist zbyva</i><small></td>";
}

}
ViSe je zobrazena ¢ast kodu, jakym zpisobem systém zjist'uje, zda je na aktudlni termin
jesté kapacita. Je zde vyuzita funkce checkSlots(), kterd zjist'uje pocet rezervaci na aktudlni

den.

function checkSlots($mysqli,$date){
$stmt = $mysqli->prepare(”select * from cRezervace where date = ?
and isDeleted = 0");
$stmt->bind param('s',$date);
$totalbookings = 9;
if($stmt->execute()){
$result = $stmt->get result();
if($result->num_rows >0){
while($row = $result->fetch_assoc()){
$totalbookings++;
}

$stmt->close();

}
}

return $totalbookings;

}

V pripadé€, Ze uzivatel si vybere ze seznamu volnych dnd, je pfesmérovdn na stranku

s volnymi ¢asovymi sloty pro vybrany den.

Vytvoreni rezervace pro den:
[18/11/2020]

Obrazek 48 - Zdravotnické zarizeni Dashboard — rezervaéni kalendar



Zde se jednotlivé Casové sloty mohou nachazet ve dvou stavech, pokud je termin zeleny
tak je stale aktivni, v pfipadé Cervené barvy je jiZ termin obsazen a uZivateli jiZ moZnost
registrace nezobrazi.

Po rozkliknuti zvoleného Casového terminu se zobrazi registracni tabulka, kde si uZivatel

pouze zkontroluje své zadané udaje a vybere sluzbu kterou si chce rezervovat.

Rezervace: 11:00AM - 12:00PM X

Timeslot

11:00AM - 12:00PM

Email

tvrzlukas@icloud.com

Jméno

Lukas Tvrz

Sluzba

Poradenstvi v oblasti Zivotniho stylu - (Cena: 1200 K&) v

Obrazek 49 - Zdravotnické zarizeni Dashboard — rezervace

Nacitani dat do pole sluzba v tomto pfipadé probihd dynamicky pomoci dotazu do tabulky

cSluzba, ze které systém ziska veSkeré informace o aktualné nabizenych sluzbach.

Jméno

Lukas Tvrz

Sluzba

v Poradenstvi v oblasti Zivotniho stylu - (Cena: 1200 K¢)
Funkéni diagnostika - Laktatova kfivka, télesna skladba, konzultace - (Cena: 1900 K&)
Funkéni diagnostika - Laktatova kFivka, télesna skladba, konzultace (opakované vystfeni do 12 mésict) - (Cena: 1700 K&)

Vstupni vySetieni pohybového aparétu fyzioterapeutem - (Cena: 1250 K&)

Fyzioterapie - (Cena: 1000 K¢)

Fyzioterapie pro déti - (Cena: 550 K&)

Analyza télesné skladby + konzultace - (Cena: 300 K¢&)
Modelace ortopedickych stélek - (Cena: 1800 K&)
Zéakladni vyZivové poradenstvi - (Cena: 1600 K¢)

Vyzivové poradenstvi s kontrolni konzultaci - (Cena: 2900 K¢)

Vyzivové poradnestvi se dvéma kontrolnimi konzultacemi a jidelni¢kem na 3 dny - (Cena: 5800 K&)

Obrazek 50 - Zdravotnické zarizeni Dashboard — rezervace
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// nacteni Sluzeb do pole

$sql3 = "SELECT * FROM cSluzba";
$result3 = mysqli_query($conn, $sql3);
$slArray = array();
if(mysqli_num_rows($result3)>0){
while($a = mysqli_fetch _assoc($result3)){
$slArray[] = $a;
}

}

<div class="modal-body">
<div class="row">
<div class="col-md-12">
<form action="" method="post">
<div class="form-group">
<label for="">Timeslot</label><br>
<input type="text" class="form-control" readonly
</div>
<div class="form-group">
<label for="">Email</label><br>
<input type="email" class="form-control" readonly
</div>
<div class="form-group">
<label for="">Jméno</label><br>
<input type="text" class="form-control" readonly
</div>
<div class="form-group">
<label for="">Sluzba</label><br>
<select name="sluzba" id="sluzba" class="form-

<?php

foreach($slArray as $option){

echo "<option
value="".$option['id"'].""'>".$option[ 'nazev']." - (Cena: ".$option['cena']."
K¢)</option>";

}

?>

</select>
</div>

<div class="form-group">
<button type="submit" class="btn float-right btn-
</div>
</form>
</div>
</div>
</div>
</div>
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ViSe je ukdzka zdrojového k6du modalni okna, které je pouZito pro zobrazeni registratniho
formulédre. Po kliknuti na tlalitko Odeslat, je zaznam o registraci uloZzen do databaze

s hodnotou isValidate = 0 a odeslan ke schvaleni 1ékari.

4.3.7.2 Funkce timeslots()

Pro vypis vSech volnych slotii je pouzita funkce fimeslots(), které jako parametry jsou
preddny proménné duration, kterd udava jak dlouhy je Casovy tsek v minutdch. DalSim
parametrem je proménnd cleanup, ta udava na jakou hodnotu v minutich se funkce vrati po
uplynuti c¢asového useku, tfeti a Ctvtou proménnou je start a end, v téch je nastaveno od
kolika do kolika je potfeba Casové sloty vygenerovat.

$duration = 60;
$cleanup = 9;
$start = "08:00";
$end = "17:00";

function timeslots($duration,$cleanup,$start,$end){
$start = new DateTime($start);
$end = new DateTime($end);
$interval = new DatelInterval("PT".$duration."M");
$cleanupInterval = new DateInterval("PT".$cleanup."M");
$slots = array();

for ($intStart = $start;$intStart<gend;$intStart->add($interval)-
>add($cleanupInterval)){
$endPeriod = clone $intStart;
$endPeriod->add($interval);
if($endPeriod>$end){
break;
}

$slots[] = $intStart->format("H:iA")." - ".$endPeriod-
>format("H:iA");
}

return $slots;

}

Jednotliva moddélni okna, kterd se zobrazuji po kliknuti na vybrany Casovy slot se otevira
diky JQuery scriptu, ktery je na strance.

<script>
$(".click").click(function(){
var timeslot = $(this).attr('data-timeslot');
$("#slot").html(timeslot);
$("#timeslot").attr('value',timeslot);
$("#myModal").modal("show");
}

</script>
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4.3.8 Rozhrani lékare

Po prihlaSeni uZivatele s nastavenou roli lékafe do informacniho systému se zobrazi
obdobné prostredi jako pacientovi, jen s tim rozdilem, Ze 1ékar zde uvidi okno rozdélené na
ti1 velké bloky. V prvnim bloku uvidi v§echny nepotvrzené budouci rezervace, které cekaji
na potvrzeni/zamitnuti. V druhém bloku se nachdzi vSechny budouci potvrzené rezervace.

V poslednim tfetim bloku je souhrn vSech potvrzenych rezervaci (budoucich i minulych)

Nepotvrzené rezervace @)

E-mailova adresa Jméno PFijmeni VySetreni Slot Akce

2020-11-09 tvrzlukas@icloud.com Luka$ Tvrz Funkéni diagnostika - Laktatova kfivka, télesna  11:00AM  ([ZTHETY EZNonT
skladba, konzultace (opakované vystifenido 12 -

mésicd) 12:00PM
2020-11-09 tvrzlukas@icloud.com Lukd$ Tvrz Poradenstvi v oblasti Zivotniho stylu (EHZ VI Potvrdit | Zamitnout |
15:00PM

Budouci rezervace @)

E-mailova adresa Jméno Pfijmeni VySetfeni
2020-11-20 tvrzlukas@icloud.com Lukds Tvrz Fyzioterapie 08:00AM - 09:00AM [T
2020-12-03 servis@admin.cz Admin admin  Poradenstvi v oblasti Zivotniho stylu 12:00PM - 13:00PM

Vechny rezervace @)

E-mailova adresa Jméno Prijmeni VySetfeni

2020-11-09 tvrzlukas@icloud.com Luka$ Tvrz Funkéni diagnostika - Laktatova kfivka, télesna skladba, konzultace 11:00AM -
(opakované vystfeni do 12 mésicl) 12:00PM

2020-11-09 tvrzlukas@icloud.com Lukas Tvrz Poradenstvi v oblasti Zivotniho stylu 14:00PM -
15:00PM

Obrazek 51 — Zdravotnické zarizeni Dashboard — rozhrani lékare

V dal§i casti je ndzorné ukazané naclitini z databdze suloZenymi informacemi o

rezervacich.

// SELECTY PRO DASHBOARD - LEKARSKA SEKCE
// ZIISTENI POCTU NEPOTVRZENYCH REZERVACI

$sql = "SELECT * FROM cRezervace as r JOIN cSluzba as s ON s.id =
r.cSluzba id JOIN cUzivatel as u ON

u.id = r.cUzivatel id JOIN cLekar as 1 ON l.id = r.clLekar_id

WHERE r.date >= curdate() and isValidate = @ and isDeleted = © ORDER BY
date";

$result = $conn->query($sql);

$nepotvrzene_rezervace = $result->num_rows;
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// ZIISTENI POCTU POTVRZENYCH BUDOUCICH REZERVACI

$sql = "SELECT * FROM cRezervace as r JOIN cSluzba as s ON s.id =
r.cSluzba id JOIN cUzivatel as u ON

u.id = r.cUzivatel_id JOIN cLekar as 1 ON 1l.id = r.cLekar_id

WHERE r.date >= curdate() and isValidate = 1 and isDeleted = © ORDER BY
date";

$result = $conn->query($sql);

$potvrzene_rezervace = $result->num_rows;

// ZIISTENI POCTU VSECH REZERVACI V DATABAZI

$sql = "SELECT * FROM cRezervace as r JOIN cSluzba as s ON s.id =
r.cSluzba id JOIN cUzivatel as u ON

u.id = r.cUzivatel_id JOIN cLekar as 1 ON 1.id = r.cLekar_id

WHERE isDeleted = © ORDER BY date";

$result = $conn->query($sql);

$vsechny_rezervace = $result->num_rows;

Ukdzka nacitani dat do sekce nepotvrzeny rezervaci.
/*

>k %k 5k 3k >k >k 5k ok %k %k 5k ok %k >k ok ok k ok k

DASHBOARD - LEKAR
sk 3k ok 3 ok ok ok K ok ok ok K ok Kk ok ok

*/
if($cRole_id == 2){

echo "<section id='dashboard-doctor' style='display: inline;"
class="wrapper-index aboutus mt-4 mb-2 py-1'>

<div class='dashboard'><div class="'box'><h2 class='text-left'>Nepotvrzené
rezervace <span class='badge badge-pill badge-
danger'>$nepotvrzene_rezervace</span></h2>";

if($nepotvrzene_rezervace > 9){
echo "<table class="table table-sm'>
<thead class='thead table-dark bg-dark'>
<tr>
<th scope='col' width="130px"' >Datum</th>
<th scope='col'>E-mailovd adresa</th>
<th scope='col'>Iméno</th>
<th scope="'col'>Prijmeni</th>
<th scope='col'>VysSetreni</th>
<th scope='col'>Slot</th>
<th scope="col' width="'200px'>Akce</th>
</tr>
</thead>";
$sql = "SELECT * FROM cRezervace as r JOIN cSluzba as s ON s.id =
r.cSluzba_id JOIN cUzivatel as u ON
u.id = r.cUzivatel_id JOIN clLekar as 1 ON 1l.id = r.cLekar_id
WHERE r.date >= curdate() and isValidate = © and isDeleted = ©
ORDER BY date";
$result = $conn->query($sql);
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jmeno'

}

if ($result->num_rows > 0){
while ($row = $result->fetch_assoc()){
echo
"<tr><td>" . $row[ "date’]."</td><td>" . $row[ "email’ ]."</td><td>" . $row["’
]."</td><td>" . $row[ 'prijmeni’]."</td><td>".$row[ 'nazev'].
"</td><td>" . $row[ "timeslot']."</td><td>"."<div style="margin: @
auto; '><a href='dashboard.php?potvrdit=".$row['id_rezervace']."'
class="btn badge badge-success'>Potvrdit</a>".
" "."<a href="dashboard.php?zamitnout=".%$row[ 'id_rezervace']."'
class="btn badge badge-danger'>Zamitnout</a></div>".
"</td></tr>";
}

echo "</table></div>";

4.3.9 Rozhrani administratora

Posledni varianta role uZivatelského uctu v informacnim systému je role administrétora.

Administrator po ptihlaseni ziska prehledné informace o stavu databazovych objekti, jaka

data jsou

uloZena v tabulkdch uzivatell, sluZzeb a specializaci lékart. V pripadé Casti o

uzivatelich je pfipravena moznost pies jednoduchy formular pridavat uzivatele do systému,

primarné vyuzitelné pro zadavani novych lékait. Lékaiim Ize pak zménit pripadné pridat

specializaci. Ddle administrator miZe pridavat data do statickych &iselnikii nabizenych

sluzeb a 1ékarskych specializaci.

e s

UZivatelé @)

ID Jmeno PFijmeni Email Role

2 Jan Novak novakj@lekar.cz Lékar Specializace: 1 - Fyzioterapie
3 Lukas Tvrz tvrzlukas@icloud.com =0

Pfidat nového uzivatele Priradit |ékafi specializaci

Specializace @)

A W N =

Fyzioterapie
VyZivové poradenstvi
Funkéni diagnostika

Zivotni styl

Pridat nového specializaci

Obrazek 52 - Zdravotnické zarizeni Dashboard — rozhrani administratora
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Sluzby @)

ID Nazev Cena

1 Poradenstvi v oblasti Zivotniho stylu 1200 K&
2 Funkéni diagnostika - Laktatova kfivka, télesna skladba, konzultace 1900 K&
3 Funkéni diagnostika - Laktatova kfivka, télesna skladba, konzultace (opakované vystieni do 1700 K&

12 mésicl)

4 Vstupni vySetieni pohybového aparatu fyzioterapeutem 1250 K&
5 Fyzioterapie 1000 K¢&
6 Fyzioterapie pro déti 550 K&
7 Analyza télesné skladby + konzultace 300 K&
8 Modelace ortopedickych stélek 1800 K&
9 Zakladni vyZivové poradenstvi 1600 K&
10 VyZzivové poradenstvi s kontrolni konzultaci 2900 K¢
11 Vyzivové poradnestvi se dvéma kontrolnimi konzultacemi a jidelnickem na 3 dny 5800 K&

PFidat novou sluZzbu

Obrazek 53 - Zdravotnické zarizeni Dashboard — rozhrani administratora

VloZeni nového zaznamu do tabulky [cUzivatel]

Emailové adresa

Titul Jméno

Heslo

Adresa Mésto
psC Telefon

v

Obrizek 54 - Zdravotnické zarizeni Dashboard — pridani ziznamu do tabulky cUZivatel

PF

ifazeni specializace lékafri

Zvolit Iékare

M

UDr. Jan Novak

Prifadit specializaci

Fyzioterapie
vz

Obrizek 55 - Zdravotnické zarizeni Dashboard — prirazeni 1ékafi specializaci

Pfijmeni

Kontrola hesla

Stat

Typ uctu

LékaF
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Patfi do specializace
Zivotni styl
Funkéni diagnostika

Funkéni diagnostika

Fyzioterapie
Fyzioterapie
Fyzioterapie
VyZivové poradenstvi
Fyzioterapie
VyZivové poradenstvi
VyZivové poradenstvi

VyZivové poradenstvi



Vlozeni nového zaznamu do tabulky [cSluzba]

Nazev sluzby
Cena

Prifadit specializaci

Fyzioterapie v
Vit

Obrizek 56 - Zdravotnické zarizeni Dashboard — vloZeni nové sluzby

Pti vkladani novych specializaci ¢i sluZeb, je nejprve zjiStovédno, zda obdobnd sluzba se
stejnym ndzvem jiZ neexistuje, pokud jesté neexistuje je vloZena do databdze.
NiZe je ukdzka nacitani dat do sekce UZivatelé, v pfipadé Ze se jednd o uZivatele s roli
Pacient, do tabulky se vloZi informace o pridélené roli, v pfipadé 1€kare se nacte z tabulky
specializaci 1 jeho specializace.
if($cRole_id == 1){

ECHO "<section id='dashboard-admin' class='wrapper-index aboutus mt-4 mb-2
py-1'>";

ECHO "<div class='container'><div class="box'><h2 class="text-
left'>Uzivatelé <span class='badge badge-pill badge-
danger'>$num_users</span></h2>";

if($num_users > 0){

ECHO "<table class='table table-sm'>
<thead class='thead table-dark bg-dark'>
<tr>
<th scope='col'>ID</th>
<th scope='col'>Imeno</th>
<th scope="'col'>Prijmeni</th>
<th scope="col'>Email</th>
<th scope="col' width="'300px'>Role</th>

</tr>
</thead>";
$sql = "SELECT u.id as “uid ,u.jmeno,u.prijmeni,u.email,u.cRole_id,s.id

as
“sid’,s.nazevSpecializace FROM cUzivatel as u
LEFT JOIN cLekar as 1 ON l.cUzivatel id = u.id
LEFT JOIN cSpecializace as s ON s.id = l.cSpecializace_id
WHERE cRole_id in ('2','3")
ORDER BY uid ASC";
$result = $conn->query($sql);
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if ($result->num_rows > 0){
while ($row = $result->fetch_assoc()){

echo

"<tr><td>" . $row[ fuid']."</td><td>" . $row[ "jmeno' ]. "</ td><td>".
$row[ 'prijmeni']."</td><td>".$row[ 'email’]."</td><td>";

if ($row['cRole id'] == 2){

echo "<span class='badge badge-warning'>Lékar</span>"."

"."Specializace: ".$row['sid']." - ".$row[ 'nazevSpecializace'];
}elseif ($row['cRole id'] == 3){
echo "<span class='badge badge-primary'>Pacient</span>";

}
echo "</td></tr>";
}
}
echo "</table>";
} else {
echo "<p>V databdzi se nenachazi zZadny uzivatel</p>";

}

ECHO "<a href='insert.php?insert=1"' class="btn btn-danger'>Pridat nového
uzivatele</a>";

echo ;
ECHO "<a href="insert.php?insert=4' class="btn btn-warning'>Priradit
lékari specializaci</a>";

echo "</div>";
4.3.10 Nastaveni osobnich udaji

Ve vSech tech typech uZzivatelskych ucti se jako tieti polozka v menu zobrazuje tlacitko
Nastaveni, které slouzi pro pristup ke strance s veSkerym nastavenim uZivatelského uctu.
Po vstupu se zobrazi formular s nactenymi daty z databaze. UZivatel miZe zménit veskeré
své jiz zadané udaje vyjma emailové adresy a role v systému. Ty jsou pfistupné pouze pro
Ctend.

Nastaveni uzivatelského uctu

Emailové adresa

tvrzlukas@icloud.com

Titul Jméno Pfijmeni

Bce. Lukas Tvrz
Adresa Mésto Stat

Bilinska 515 Praha Ceska Republika
ps¢ Telefon Role

Obrazek 57 - Zdravotnické zarizeni — nastaveni uzivatelského uctu
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Po tadném vyplnéni vSech povinnych policek a stisknuti tlacitka Ulozit zmény, systém
uloZi veskeré zménéné tidaje do databaze.

if(isset($_POST['save'])){
$user = $u_id;
$titul = mysqli_real escape string($conn, ($ POST['titul']));
$jmeno = mysqli_real escape _string($conn, ($ _POST['jmeno']));
$prijmeni = mysqli _real_escape string($conn,

($_POST[ "'prijmeni']));
$adresa = mysqli_real_escape _string($conn, ($ POST['adresa']));
$telefon = mysqli real_escape string($conn, ($_POST['telefon']));
$mesto = mysqli_real escape string($conn, ($ _POST[ 'mesto']));
$stat = mysqli_real escape string($conn, ($ POST['stat']));
$psc = mysqli_real escape_string($conn, ($_POST['psc']));

$sql = "update cUzivatel set
titul = '$titul’,

jmeno = '$jmeno’,
prijmeni = '$prijmeni’,
adresa = '$adresa’,

telefon = '$telefon’,
psc = "$psc’,
mesto = '$mesto’,
stat = "$stat’
where id = $u_id";
if ($conn->query($sql) === TRUE){
$msg = "<div class='alert alert-success text-center'>Zmény
Uspésné ulozeny do databdze</div>";
//header("location: settings.php”);
}
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4.4 Testovani

4.4.1 Zabezpeceni

Nasazeni webovych stranek probéhlo na webovém serveru s SSL vrstvou, pro otestovani
zakladniho zabezpeceni, a predevSim kvality SSL vrstvy byl zvolen online néastroj SSL
Labs. Tento nastroj webovou stranku provéftil z hlediska sily jednotlivych Sifer, které se
pouZzivaji pfi komunikaci a ohodnotil zabezpeceni aplikace od nuly od sta procent.

Overall Rating

Certificate

Key Exchange

Cipher Strength

Obrizek 58 - VysledKky testu zabezpeceni (zdroj: www.ssllabs.com)

JelikoZ pro potreby této diplomové prace byl zvolen jen zakladni SSL certifikat, ktery je
hostingovou spole¢nosti vydavan zdarma, nejsou vysledky stoprocentni. Jsou zde rezervy
v oblasti vyuzivani starSich druhi Sifer, které jsou podle SSL labs moznou potencidlni
hrozbou. Celkové, ale vysledky testu zabezpeeni jsou velmi dobré. Z hlediska
zabezpeceni stranek je ddle implementovana kontrola proti robotim captcha, jedna se o
Turingliv test, ktery na webu pouziva ve snaze odlisit skute¢né uZzivatele od roboti. Do
databdze uzivatell je heslo dale ukladano zaSifrované hashovaci Sifrou. Heslo musi navic
spliovat bezpecnosti nédleZitosti, musi obsahovat minimalné 8 znakli, musi obsahovat jedno
velké pismeno a Cislici, v neposledni fad¢ také jeden specidlni znak. JelikoZ se jednd o
informacni systém pro nestatni spole¢nost, jsou v databdzi uchovédny jen nejpotfebnéjsi
osobni udaje, které ukoncenim platnosti uZivatelského uctu/smazanim uzivatelského uctu

se v databazi ddle neuchovavaji.

4.4.2 Test rychlosti

Ovérovani rychlosti odezvy webovych stranek bylo testovdno pomoci online néstroje
Geekflare, ktery se zaméfuje na celkovy objem prenaSenych dat mezi aplikaci a koncovym

uzivatelem.
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Performance Score 87 Best Practices Score 92
Loaded In First Byte First Contentful Page Size
In Paint

0.9 234 0.9 1.5

sec ms sec MB

Obrazek 59 - Vysledky testu rychlosti ( zdroj: www.gf.dev )

Vyvijeny informacni systém dosdhl dobrého rychlostniho hodnoceni. Potencidlni prostor
pro zlepSeni je ve vybéru poskytovatele webového serveru, ktery poskytuje http/2 protokol,
dal$im doporufenim je nevyuZivat jQuery knihovny, které ale jsou pro béh systému
dilezité.

Request Details

W Blocked M DNs M Connect M sSL(TLS) send M wait M Receive

0.’ 2 wwwilttri.www3.cz/css/main.css - 03 ms
.’ 3 fonts.googleapis.com/css2 -
.’ 4 stackpath.bootstr...otstrap.min.css . 23ms
JS 5 codejquery.com...3.1slim.min js B ms

JS 6 cdnjs.cloudflare...popper.min.js

JS 7 stackpath.bootstr...ootstrap.min.js
© 4] 8 wwwiittriwww3.cz/img/logo.png
O a9 wwwittriwww3.cz/img/logo_male.png
© ) 10 wwwittriwww3.cz/img/runjpg
© 4] 1 wwwiittriwww3.cz/img/bike jog
© (4] 12 wwwiittriwww3.cz/img/yoga jpg
© (4] 13 wwwittriwww3.cz/img/fyziojpg
© 28] 14 wwwilttriwww3.cz/img/main jpg
© ) 15 wwwittriwww3.cz/img/vyzivajpg
© [za) 16 wwwittriwww3.cz/img/lifestylejpg

W oonms
| 7ms

(sw p9sl) peotuo

g
2
o
2
=
=
2

Obrazek 60 - Vysledky testu rychlosti ( zdroj: www.gf.dev )
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5 Vysledky a diskuse

Cilem této diplomové price bylo vytvorit webovy informacni systém pro nestatni
zdravotnické zafizeni se sportovnim zaméfenim. Dle pozadavki na funkCnost
informacniho systému, které byly specifikovany v analytické Casti byl tento cil splnén. Byl
vytvoren informacni systém, do kterého maji pfistup tii typy uzivateld. Pacient, ktery
k informac¢nimu systému pristupuje za ticelem vytvoreni rezervace na vySetfeni/sluzbu ma
k dispozici prehledny systém svych rezervaci, kde vidi, zda jeho rezervace byla potvrzena
¢i zamitnuta. Lékar po vstupu do své cCasti systému prehledné vidi vSechny budouci
rezervace vSech uzivatell napfi¢ celym informacnim systémem. Poslednim uZivatelem
systému je hlavni administrator, ktery méa prehled nad hlavnimi tabulkami systému, do
kterych muze pridavat nové zaznamy.

Vysledné stranky jsou optimalizovany pro provoz na desktopovych zafizenich a
mobilnich zafizenich. VeSkerd data v tomto informacnim systému byla vyplenéna pouze

pro zobrazeni funkcnosti systému.
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6 Zavér

V teoretické Casti této diplomové prace byl Ctendr sezndmen se zakladnimi pojmy,
kterymi se tato prace zabyva. Byl zde popsan informacni systém, z hlediska jednotlivych
typi informacnich systémil, metodik projektovani informacnich systému a jaké CASE
ndastroje se pii projektovani vyuzivaji. Dale se zde docte o Zivotnim cyklu vyvoje IS,
z metodického hlediska a redlné vyuZitelnosti pro vyvoj software. DalSi kapitolou, se
kterou je seznamen, je seznameni s jazykem UML, ktery se vyuZziva pro vizualizacli,
specifikaci a konstrukce objekti softwarového systému. Jsou zde detailné popsany veskeré
diagramy, které jsou poté v praktické Casti prace vyuZzity. Posledni kapitola teoretické ¢dsti
se zabyva technologiemi pouZitymi pro vyvoj informacniho systému, mezi né patii
napiiklad znackovaci jazyk HTML, ¢i kaskadové styly.

Druhou ¢ast prace se sklada z analyzy problému, vytyCeni dilezitych cild pri vyvoji

systému a vytvoreni logického ndvrhu informa¢niho systému. Nalezneme zde jednotlivé
scénare uziti systému, které fikaji, jak se systém chova v interakci s uZivatelem, déle
datovy slovnik pro nahled usporadani databaze, sekvencni diagram a diagram tfid.
V posledni ¢asti diplomové Casti je jiz sestaven samotny informacni systém. Jen navrZzen za
pomoci frameworku Bootstrap, ktery je pro potfeby aplikace upraven. Pro tvorbu
dynamického obsahu a celé klientské cCasti je zvolen jazyk PHP, ktery také slouZi pro
komunikaci s databazi, kterd v tomto pfipadé byla zvolena MySQL.

Autor se rozhodl pro tvorbu takto zaméfeného informacniho systému z diivodu, Ze
v soucasné dobé vétSina obdobné zaméfujicich se stfedisek, vibec podobnym systém
nedisponuje, a stdle se vétSinou ve veliké mife miZeme setkat s objednavkovymi diéfi, i

kdyZ moderni technologie by to obéma strandm velice zjednodusila a zefektivnila.
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