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Abstrakt

Jméno: Bc. Sarah Szokeova
Nazev préace: Prislusenstvi k hracim prvkdm pro déti do vefejného prostoru

Abstrakt: Tato diplomova prace se zabyva ndvrhem prislusenstvi k hracim prvklm. Jedna
se 0 pét nabytkovych produktd, které spolu s hracimi domecky vytvari celou produktovou radu.

VSechny navrzené produkty jsou uréeny détem do verejnych interiérd.

V prvni ¢asti této diplomové prace je popsdna teorie o uzivateli (ditéti) a ndvrhu
jednotlivych produktl pro déti. Je zde popsana ergonomie, normy a materidly. Dale jsou zde
zobrazeny vybrané reserse jednotlivych produktd i interiérovych hrist. V zavéru prvni ¢asti

diplomové préce je kratce popsdn obor design management.

V druhé ¢asti této diplomové prace je vytvoren vlastni ndvrh vSech vyse popsanych
produktl se zamérenim na funkénost, ergonomii a bezpecnost nové vznikajicich navrhd. Jsou
zde také obsaZeny vizualizace a fotky prototyp(. V zavéru jsou vyobrazeny vybrané propagacni

nastroje.

Klicova slova: dité, déti, nabytek, sedaci ndbytek, hracka, svétlo, vésak, tabule, zvitata,

safari, design
Student's name: Bc. Sarah Szokeova
Title of thesis: Accessories for the play elements for children in public spaces

Abstract: The diploma thesis describes the design of accessories for play elements.

There are five of furniture products which together with the play houses creates a product line.

In the first part of this diplomat heses is describes theory about user (child) and the
design of elements of the product line. It describes ergonomics, standards and materials. There
are also shown selected research each product and indoor playgrounds. In the end of the first

part of the thesis is briefly described discipline of design management.

In the second part is created the design all of the products focused on functionality,
ergonomics and safety. There are also contained photos and visualization of the protypes. In

the end, there are shown selected promotional materials.

Keywords: child, children, furniture, sitting furniture, toy, light, blackboard, animals,
safari, design
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1 Uvod

Slavny citat od Euripida rikd, Ze ve svych détech Zijeme dal. Déti jsou budoucnosti kazdé
spolecnosti a je nutné jim poskytnout kvalitni a podnétné prostredi jiz od uUtlého véku. Na
dnesnim trhu je neskutecné mnozstvi produktl pro déti, od zidlicek, pres hracky a tabule az po
hraci domecky. BohuZel jsou si vSak vétSinou velmi podobné. Vétsina je vyrobena z plastu, ktery
je ve velmiintenzivnich barvach. A jsou si podobné i tvary, které se nabizi. Na individualitu ditéte
neni na trhu kladen ddraz. A déle je velmi malo celych produktovych fad pro déti. Vyskytuje se

jen velmi omezené mnozstvi véci vymykajici se zabéhnutému stylu véci.

Je dllezité si uvédomit, Ze nejen funkénost a bezpecnost, ale i design je absolutné
nezbytny, a Ze i vzhled vyrobku formuje détskou dusi. Proto je ne vidy vhodnym materidlem

plast, ne vzdy musi byt vSechno pfilis barevné.

Pravé kvili vybéru na trhu, kvili nabizenym produktlm vznikla tato prace, ktera se snazi
narusit systém této ,doby plastové” a ukazat détem, Ze drevény nabytek mize byt moderni a
libivy, a Ze je mozné vytvofit ne jeden produkt, ale celou produktovou fadu na stejné téma, kde
kazdy jeden prvek mlze fungovat nejen o samoté, ale mize fungovat i dohromady se vSemi

ostatnimi.
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2 Cil prace

Cilem této prace je navrhnout pét nabytkovych produkt( pro déti do vefejného interiéru
na zakladé komplexnich znalosti o danych nabytkovych prvcich. DllezZité je, aby produkty
fungovaly jak spolec¢né v jednom prostoru, tak i samostatné. Je kladen ddraz predevsim na
bezpecnost, ergonomii, funkénost, ale i na design vyrobku jako takového. Je nezbytné uvédomit
si potfeby nejen prvotniho uzivatele (ditéte), ale i druhotného (rodice), a zohlednit je pfi ndvrhu

danych produktd.
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3 Metodika

Celd prace je rozdélena do dvou hlavnich ¢asti — ¢ast teoreticka a ¢ast prakticka.

Prvni Cast je teoretickd. Na zacatku je popsan prvotni uzivatel (dité) danych produktd,
dale pozadavky a rozdéleni interiérovych hrist a s tim souvisejici reSerSe. Nasleduje reserse
nabizenych produktd na trhu a pozadavky na jednotlivé navrhované produkty. Dale se tato ¢ast
prace zabyva bezpecnosti, ergonomii, materialy a povrchovymi Upravami na produkty pro déti.

V zavéru se tato ¢ast okrajové zabyva design managementem.

Druha Cast této prace je praktickd. Je zde popsdna teorie souvisejici se vznikem tématu
ataké popis stéZzejniho nadvrhu hracich domeckd. Déle je tato ¢ast rozdélena do podkapitol, které

se zabyvaji vidy navrhem jednoho z produkt(.
Vykresova dokumentace je samostatnou ptilohou.

Vizualizace byly vytvofeny pomoci programu Autodesk 3DS Max, vykresova

dokumentace pomoci programu Autodesk AutoCAD 2016.
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Teoretickd ¢ast

4 Dité a detstvi

Dité je clovék v prvnim obdobi svého Zivota. Toto obdobi neni presné specifikovdno, ale
dd se fici, Ze trvd od poceti (nebo narozeni) do obdobi dospivdni (zhruba do 15 let) nebo uplné

dospélosti. Celé obdobi se nazyva détstvi. (Vagnerovd, 2012)

Détstvi je obdobi Zivota ¢lovéka, pfi kterém dochazi k nejvétsim vyvojovym zménam, a
to jak po strance fyzické, tak po strance psychické. Je povaZzovano za nejdlleZitéjsi obdobi

v Zivoté jedince. Détstvi se rozdéluje na nékolik vyvojovych fazi. Jedna se o:

e obdobi novorozenecké,
e obdobi kojenecké,

e obdobi batoleci,

e predskolni vék,

e mladsi Skolni vék,

e starsi skolni vék,

e obdobi dorostové. (Vagnerova, 2012)

Déti jsou soucasti kazdé spolecnosti na svété. Kazdd nova generace je budoucnosti lidi.

Je dulezité je ovliviiovat spravnym (mysleno moralnim) smérem.

5 Détia psychologie déeti

Kazdy rok se v Ceské republice narodi kolem 110 000 déti. Rodi se vice chlapcil ne?
divek. Od roku 2005 do roku 2015 se roéni porodnost zvysila o 8 266 déti. Tyto Udaje uvadi Cesky

statisticky urad, viz obrazek 1.

R Narozeni Viaita ocet Ziv& narozen! nal:‘zg:? na
ok : ; poLe na 1000

celkem ive chlapci divky chlapcd na mrvé obyvatel 1000

100 divek narozenych

2005 102 498 102 211 52 453 49 758 105 287 100 280
2006 106 130 105 831 54 612 51219 105 299 103 282
2007 114 947 114 632 58 475 56 157 107 315 1.1 274
2008 119 842 119 570 B1 326 58 244 104 272 115 227
2009 118 667 118 348 60 368 57 980 108 319 13 269
2010 117 446 117 153 60 220 56 933 104 293 141 249
201 108 990 108 673 55789 52 684 106 Ny 104 29
2012 108 955 108 576 55 536 53 040 105 379 103 348
2013 107 117 106 751 54 702 52 049 105 366 102 342
2014 110 252 109 880 56 410 53 450 105 392 104 356
2015 110 764 111 162 56 817 53 947 106 398 105 359

Obrézek 1: Statistika porodnosti, zdroj: CSU
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Je tedy zfejmé, ze déti tvori znacnou C¢ast nasi spolecnosti a je nutné jim vénovat
pozornost. Maji specifické poZzadavky na produkty, s nimiz prichdzi do styku. A tyto pozadavky
se odviji predevsim od jejich véku, stupné vyvoje a psychologii. Timto i mnohym dalsim se zabyva
obor s ndzvem Vyvojova psychologie. Zabyva se nejenom détmi, ale i vyvojem v dospélosti a
starim. Pro Ucely této prace zde nebude shrnut cely vyvoj v Zivoté Clovéka, ale pouze stézejni

body v Zivoté ditéte, které budou mit vliv na navrhované produkty.
Etapy psychického vyvoje u ditéte se déli na nékolik skupin. Jednd se o:

e prenatdlni obdobi,
e novorozenec,

e kojenec,

e patole,

e predskolni vék,

e mladsi skolni vék,

e pubescence (koncici dospélosti). (Kafka, 2017)

V kazdém z téchto obdobi vnima dité néco jiného, bavi ho néco jiného a néco jiného ho

zaujme.

5.1 Prenatalni obdobi

V tomto obdobi je schopné dité vnimat akustické podnéty, a to jiz od 6 mésicl po poceti.
Zacina se pomalu hybat a objevuje se jiz uchopovaci reflex. Nejvétsi interakci je interakce

s matkou.

5.2 Novorozenec (0—1 mésic)

Dité je vybaveno pouze vrozenymi reflexy, rozeznavéd pouze dvé emoce — kladnou a
zapornou neboli pfijemnou a nepfijemnou. Také se zacina zapojovat do spole¢nosti, snazi se

napodobovat mimické pohyby lidi kolem sebe. Zrak je schopno zaostfit na 25 cm.

7/ _ o

5.3 Kojenec (1-12 mésicu)

Zlepsuje se zrak, dité jiz vidi az na 1 m v Uhlu 180°. Zlepsuji se i motorické schopnosti,
dité zacind vyuzivat oponentniho postaveni palce, a tim padem ma dité vice podnétd, a tak se
zlepsSuje i pozndvani. Vtomto obdobi zacina dité vyuzivat komunikacni prostredky jako je
broukania Usmév (nejen plac). Zaroven dité zacina skladat slova. Také jsou zde znatelné pocatky

uvédomeéni si sebe sama a rozpozndvani bezpetného a nebezpecného prostredi.
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Hry byvaji senzomotorické, exploracni, manipulaéni nebo procvi¢ovaci.

5.4 Batole (12—-36 mésicl)

V tomto obdobi dochazi ke zlepSovani komunikace, hygienickych navyk( a utvari se
prototypy (dité opisuje chovani blizkych ¢lenl rodiny). Rozviji se také symbolické mysleni —
pfedméty dostdvaji konkrétni jméno. Vtomto obdobi potfebuje dité dostatek pohybové

aktivity.

Batole je schopné uchopit vice predmétd najednou a rozeznava tvary, barvy a materialy
(chladny, hebky, nepfijemny material). Hry pro batolata jsou vétsinou zakladni konstruktivni hry
(montovani, skladani, vhazovani predmeétd), socidlni hry, zakladni slovni hry, imitacni hry,

pohybové hry (napf.: schovavani).

5.5 Predskolni vék (4-6 let)

Pfedskolni déti si zacinaji uvédomovat své pohlavi, jsou Casto egocentricti a maji velmi

rozvinutou fantazii. Jsou schopni si upravovat realitu podle toho, jak se jim vice libi pomoci IZi.

Déti zacinaji rozliSovat své zajmy — od toho se tedy odviji i détské hry. Opét zde mizZeme

nalézt i imitacni a fecové a pohybové aktivity. Déti zacinaji kreslit a pfipravovat se na skolu.

5.6 Mladsi skolnivék (611 let)

Zde se u déti zacina projevovat soutézivost a ochota pomahat. Déti jsou velmi dlvériveé,

jsou zavislé na autoritach. Také se zacina zlepSovat pamét.

5.7 Pubescence (11-15 let)

Dité si vytvari svou vlastni identitu. Dochazi k pohlavnimu dospivani a nékdy i ke ztraté
koordinace pohybl (nemotornosti). Projevuje se abstraktnim a védeckym myslenim. Dité ma
pocit jedinecnosti a nékdy opisuje a prebira chovani skupiny stejné starych déti. (Vagnerova,

2012)
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6 Prostor pro déti ve verejnych interiérech

Interiér verejny je urcen pro pobyt, styk a komunikaci mezi osobami a vykondvani

cinnosti pro néZ je urcen. (Hala, 2010)

V dnesni dobé se s verfejnymi interiéry setkdvame prakticky denné. At uz se jednd o
banky, zdravotnicka zafizeni, Skoly, kanceldfe, obchody, nakupni centra, letisté, nadrazi,
restaurace a mnoho dalsiho. Déti jsou pritomny obvykle ve vSech typech verejnych interiérd. A
protoze maji i specifické pozadavky na uZivani prostoru, obvykle odlisné nez dospéli lidé, je
nutné pro né vytvorit odpovidajici prostredi. Tento pozadavek je obvykle fesen oddélenim
vétsiho ¢i mensiho prostoru z prostoru, ktery je Ucelové vyuzivan jinak. Takto vznikaji tzv. détské
koutky. At uz se jednd o koutky, kde jsou pfitomni rodice jako dozor, nebo kde je odbornd

obsluha, a rodi¢ zde dité zanechd a po urcité dobé si ho vyzvedne. Détské koutky se nazyvaji

také interiérova détska hristé.

6.1 Duvod vzniku prostoru pro déti ve verejnych interiérech

Détské koutky nemaiji pfilis dlouhou historii. Zacaly se vyvijet v dobdch, kdy vznikala
potreba travit velké mnozstvi Casu ve verejnych interiérech. Prvnimi interiéry, kde se déd mluvit
o détském koutku, jsou zdravotnicka zafizeni, pfedevsim ta, kde jsou oSetfovany déti. Bohuzel
se nejednd o tzv. interiérové hristé, ale vétSinou o vymezeni prostoru kobercem nebo jinym
dopadovym materidlem, stoleckem s nékolika Zidlickami a urcitym mnoZstvi obvykle rozbitych

hracek. A7 pozdéji prichdzi na fadu détské koutky v jinych verejnych interiérech.

Investofi, ktefi vkladaji své penize do stavby nakupnich a obchodnich center, chtéji, aby
&lovék pobyval v centru co nejdel$i dobu. Cim del$i dobu se bude pohybovat po obchodech a
restauraci, tim vice penéz zde zanechd. Proto se zacalo investovat i do vzniku interiérovych
détskych hrist. Rodi¢ odloZi dité do détského koutku a vznikne mu ¢as na nakupovani nebo

vyuzivani jinych sluzeb daného centra.

Dal$im ptikladem vzniku détskych koutkd mulze byt doprava a dopravni spole¢nosti.
Létani se stalo béZznym typem dopravy, a i déti se prepravuji. Na letisti stravi lidé dost ¢asu, a
proto zde vznikla nutnost zabavit déti pfed odletem letadla. Vznikaji tak prostory uréené détem
ke hfe nebo k odpocinku. Napfiklad Letisté Vaclava Havla nabizi hernich koutkd hned nékolik.

Dalsim pfikladem mohou byt celé hraci vagony vlakd spolecnosti Regiolet.

A neposlednimi prostory, kde nalezneme détské koutky, jsou obchody a podniky

nabizejici urcité sluzby. At uz se jednd o autosalony, banky, obchody s rlznym typem zbo7i,
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knihovny, kavarny, détské kavarny, obchody telefonnich operatord, vysoké skoly, détské

domovy nebo Ufady. Vsude nalezneme prostory, které jsou uréeny nasim nejmensim.

Dalsim dlvodem vzniku téchto interiérovych hrist je i to, Ze matefstvi a vychova déti se
méni. Materstvi se stdva popularnéjsim a predevsim otevienéjsim, nez tomu byvalo v minulém
stoleti. Moderni matky se neskryvaji doma, chtéji zlstat ve spolecnosti a vSude, kam chtéji

anebo museji jit, by mél byt bezpelny prostor pro jejich potomky.

6.2 Vlivinteriérovych hfist na psychiku ditéte

U détskych koutkd, kde neni pfitomen rodic, je nutné si uvédomit, Ze i kdyZ po fyzické
strance ditéti nehrozi nebezpedi (détska hristé jsou normovana a kontrolovana), tak to samé
nemusi platit o strance psychické. Dité bude naprosto odlouc¢eno od rodi¢d do absolutné

neznameého prostredi, coz mlze zpUsobit stud nebo Sok.

Psychologové se shoduji v tom, Ze chtit museji obé strany (rodic i dité). Jakmile dité vdhd,
nebo se dokonce zdrdhd do koutku jit, smlouvd s rodicem a drZi se ho, miiZe mit pro néj neblahé

ndsledky, pokud ho rodic¢ do koutku pokazdé prece jenom ,natlaci”. (Pikartovad, 2008)
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6.3 ReSerse interiérovych hfist a jejich obsah produkt(

6.3.1 Interiérova hristé za pritomnosti rodic{

6.3.1.1 Regio Jet, détské kupé

Spole¢nost Regio Jet nabizi cestujicim s détmi rezervaci v tzv. détském kupé. Jednd se o
zvétSené kupé s prostfedim vhodnym pro déti. Tento prostor je uréen pro déti od 2—6 let a déti
sizde mohou hrat pouze za pfitomnosti rodicl. Kupé je vybaveno multimedidlnim prehravacem,
kreslici tabuli, rGznymi ¢alounénymi lavicemi a kobercem, na kterém mohou déti sedét. Prostor

je doplnén knihami, omalovankami a hrackami. Je zde i prostor pro rodice — 6 sedadel.

Obrazek 3: Détské kupé Regio Jet (Vancura, 2017)
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6.3.1.2 Equa bank, a. s., JoStova, Brno
Pobocka spolecnosti Equa bank, a. s. na JoStové ulici v Brné také nabizi prostor pro déti.
Oviem tento hraci koutek je ponékud chudsi nez zbyvajici. Jednd se o stolecek se tfemi

zidlickami a kreslicimi pomdckami. VSechno vybaveni je umisténo na typickém détském koberci.

Tento koutek plsobi spise dojmem, Ze je sice potfeba vytvorit pro déti néjaké misto, ale

neni na to prostor, ani finance. Bohuzel, takovyto priklad détského koutku byva velmi casty.

Obrazek 5: Détsky koutek v pobocce Equa bank na Jostové ulici (Equa Bank, a. s., 2017)
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6.3.2 Interiérova hfisté bez pfitomnosti rodic¢d

6.3.2.1 Obchodni centrum Olympia, Modfice

Obchodni centrum Olympia se nachazi asi 4 km od Brna. Je to jedno z nejvétsich
obchodnich center vBrné a okoli. Navstévnik( tu maji nespocet, obzvlasté o vikendech.
K prildkani zakaznikl vytvofili spousty akci jako jsou maédni prehlidky, ukazky aut, zavody,
soutéZe a také mnoho akci pro déti. Diky své rozloze je OC Olympia schopna nabidnout
zakaznikdm mnoho wvyZiti. Pro déti jezdi timto centrem specidlni vlacky (interiérové a
exteriérové), kterym se mohou svést. V zimé nabizi centrum také venkovni kluzisté, v 1été zase
fontanu, do které muze ¢lovék vstoupit. K Olympii také nalezi velky venkovni park s hristém pro

déti, vlackem a horolezeckou sténou.

Ve stfedové ¢asti se nachdzi détské interiérové hfisté. Tento détsky koutek je placeny
dle Casu, ktery tam dité strdvi. Minimdlni ¢dstka je 60 K¢ za 60 minut, maximdini potom 600 K¢
za 480 minut. (Olympia Brno s. r. 0., 2017) Za tuto Castku je zde pro déti zajistén odborny dohled
vyskolenych pracovnik(. Dité si zde mUZe hrat na nejrlznéjsich atrakcich, mize se zucastnit

pfipravenych akcich (od pohybovych, pres rukodélné az po zpivani).

Obrdzek 6: Vstup do détského koutku a prosklena pfepazka oddélujici prostor pro déti a ndkupni ¢ast

centra (Olympia Brno s. r. 0., 2017)
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Vybaveni tohoto interiérového hristé je velice rozmanité. Je zde velikd skluzavka, ze

které dité dopada do barevnych plastovych kuli¢ek.

Obrazek 7: Skluzavka s barevnymi plastovymi kulickami (Olympia Brno s. r. 0., 2017)

Ddle je zde pfipravena simulace provozu na komunikacich — dité si zapuUjci Slapaci
trikolku a projizdi pres pfechody, semafory a rlizné znacky. Mohou také zavodit navzajem mezi

sebou.

21



Je zde také prostor na stavéni stavebnic, dale zmenseniny verejnych domd (napriklad
Skola, nemocnice a obchod). V neposledni rfadé je dulezité fici, Ze je zde urceny prostor na
prevlékdni a prezouvani déti a rodi¢e sem nemaji pfistup. Do détského koutku je ale mozno
nahlédnout pres jednu prosklenou zed, kterd oddéluje prostor pro déti od ndkupni ¢asti.

Aktudlné je tento koutek uzavren pro rekonstrukci.

§3/022
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Obrazek 8: Simulace provozu, misto pro stavéni stavebnic a zmenseniny vefejnych staveb (Olympia Brno

s.r.o.,2017)

6.3.3 Shrnuti resersi détskych interiérovych hrist

Z ukdzanych resersich je vidét, Ze pokud investor opravdu chce vybudovat kvalitni
détské interiérové hristé, tak je to mozné. DuleZité je si uvédomit, Ze prostor pro déti by mél byt
(alespon maly) vsude. Déti jsou soucasti nasi spolecnosti a maji specifické naroky. Vznikaji a

existuji proto, aby se tak predeslo diskomfortu ditéte i rodice.

Rozmeéry, vybaveni i moznosti détskych koutkl jsou samoziejmé zavislé na prostoru,
kde maji byt umistény. Je samoziejmé, Ze nelze vSude umistit obrovsky prolézaci objekt, ale je
také nutné fici, ze détem nestaci pouze vyclenit malicky prostor a dat tam zeleny koberec — i

malé koutky se daji vyresit tak, aby vyhovovali nejen détem, ale i rodicim a majiteldm prostord.
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6.4 ReSerSe trhu navrhovanych produktd

6.4.1 Sedaci prvek

Sedacich prvk( pro déti je na trhu nespocet. Od Zidli¢ek, pres taburety az po polstare

urcené k sezeni. Lisf se materidlem, inspiraci, vékem ditéte i typem sezeni.
Pro Ucely této prace byly vybrany prvky, které jsou inspirovany zviraty apod.
6.4.1.1 Bambi Chair, Sheep Chair, Cow Chair od firmy kamina&C

Firma kamina&C vyrabi mnoho produktd, vétsinu vsak pro déti. Do jejich nabidky patfi i
tyto taburety — Zidle Bambi, Zidle Ovce a Zidle Krava®. Jsou vyrobeny z ohybanych biezovych

¢asti, potahova textilie je z umélé usné. VSechny tfi Zidlicky navrhl designér Takeshi Sawada.

Obrazek 9: Bambi Chair, Sheep Chair, Cow Chair od firmy kamina&C (kamina&C, 2017)

! Pteklad autorky
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6.4.1.2 EVA od design studia h220430

Japonské design studio h220430 navrhlo Zidlicku pro déti jménem EVA. Jak jiz ndzev
napovida, je vyrobena z recyklovatelného ethyl-vinyl acetatu bez dioxinUd. V rozloZzeném stavu

se jedna pouze o vyfezanou desku, majitel ji potom sloZi pouze diky upevriovacim provazkdam.

Obrazek 10: EVA od h220430, skladani (The Design Home, 2017)

Samo studio tvrdi, Ze déti jsou velmi vnimavé béhem jejich détstvi, a proto je dllezité
predkladat kvalitné navrzené véci tak, aby si tyto viemy vnesly az do dospélosti. Tato zidlicka se

vyrabi v nékolik barevnych variantéch.

Obrazek 11: EVA od h220430 (The Design Home, 2017)
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6.4.1.3 Zvireci zidle Zelig od designéra Elada Ozeri

V roce 2010 navrhl izraelsky designér Elad Ozeri sérii Zidli pro déti na zvifeci motivy.
Zidle jsou vyrobeny z akrylu. Zakladniho tvaru se dosahne diky formam, ten se pak ru¢né dotvari

a ohyba do findIni podoby.

Obrazek 12: Série zidli Zelig od Elada Ozeri (Designboom, 2017)
6.4.1.4 Série taburetl Playmobilia od Tanii da Cruz

Tento navrh mladé portugalské designérky Tanii da Cruz mél obrovsky Uspéch. Ziskala
za tyto taburety cenu na Salone Satelite v roce 2014 v Mildné. Tyto sedaci objekty jsou vyrobeny

z polyethylenu. Samotny tvar stoli¢ek je inspirovany vlasovymi ucesy.

Obrazek 13: Taburety Playmobilia od Tanii da Cruz (Cruz, 2017)
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6.4.1.5 Elephant Stool od Sori Yanagi

Firma Vitra nabizi Sloni stoli¢cku? od japonského designéra Sori Yanagi. Ten ji navrhl jiz
v roce 1954. Je vyrobenad z plastu, je také mozné pouzit ji jak do interiéru, tak do exteriéru. Vitra
ji nabizi v kategorii détského nabytku, nicméné rozméry jsou dimenzovany spise pro dospélého

¢lovéka.

Obrazek 14: Elephant Stool od Sori Yanagi (Vitra., 2017)
6.4.1.6 Tassen od firmy Kloss

Norska firma Kloss se specializuje na détsky nabytek. Jeden z produktd, ktery nabizi je
stolicka Tassen. Tato stolicka je vyroben z ohybané preklizky, ktera je potazena laminatem. Je
k dispozici v mnoha barvach. Tento sedaci prvek byl navrzen tak, aby pfispival k rozvoji motoriky.
Zidlicka md dité intuitivné navadét k pfirozenému pohybu, pfi kterém zapoji svalovinu
predevsim v blizkosti kloubd. Tento vyrobek byl navrzen designérem Ole Petter Wullum a v roce

2007 ziskal ocenéni Award for Design Excellence v kategorii design nabytku.

i

Obrézek 15: Zidle Tassen od firmy Kloss (Kloss, 2017)

2 pieklad autorky
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6.4.2 Svétlo

6.4.2.1 Miffy

Miffy je détska kreslend postavicka, kterd je oblibend predevsim ve Velké Britanii. Podle
tohoto charakteru je vyrobend i lampicka, kterd je predevsim pro déti, které se boji tmy. Miffy

je vyroben z polyethylenu. Uvnitf je LED Zarovka.

f} ‘\. )
Obrazek 16: Svétylko Miffy (Miffy Shop, 2017)
6.4.2.2 Série svétel Zooo od firmy Gones

Tato série svétylek pochazi od francouzské firmy Gones. Jsou vyrobeny z preklizky a jsou

lakovany. Vice nez jako hlavni zdroj sviceni jsou uréeny k dotvoreni atmosféry interiéru.

Obrazek 17: Svétlo Zooo (Gones, 2017)
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6.4.3 Vésak
6.4.3.1 Vésak Nature od Roberta Bronwasser

Tento odkladaci prvek je vyroben z desky MDF. Desky jsou vyfezané do tvar(l a spojené
tak, aby pfipominaly strom. Designér Robert Bronwasser navrhl tento vésak pro nizozemskou

firmu Cascando. Vésak je uréen do soukromych i verejnych interiérd.

Obrazek 18: Vésak Nature od Roberta Bronwassera (Cascando, 2017)
6.4.3.2 Nasténny vésak Scoreboard od firmy We Do Wood

Tento nasténny vésdk navrhl Sebastian Jgrgensen, dansky designér pro firmu We Do
Wood. Vésak je vyroben z bambusu a kazdy majitel si ho mize ,pfestavit” podle toho, jak se mu

libi. Do nasténného rastru se zasouvaji velké koliky s barevnymi konci, na které se vési obleceni.

:.

Obrazek 19: Nasténny vésak Scoreboard od We Do Wood (We Do Wood, 2017)
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6.4.4 Tabule

Tabule mohou byt dvojiho typu — na kfidy, nebo na fixy. Tabule na fixy musi byt
perfektné rovna. K vyrobé takovéto tabule se pouZivaji nejrliznéjsi bilé folie vysokého lesku.
Tabule na kfidy miZe byt vytvorena pomoci tabulové félie, nebo pomoci tabulového natéru.
Nejcastéjsi ukazkou détské kreslici tabule je nalepena tabulova félie nebo tabulovy natér pfimo

na zdi. Lidé tim usSetfi misto i penize.

Obrézek 20: Tabulova fdlie na zdi (Pine, 2017)

Dal$im typem kreslici tabule je tabule samostojna. Trh nabizi nespocet téchto tabuli,
nicméné viechny jsou dost podobné. Casty je také typ kombinace tabule na k¥idy z jedné strany

a tabule na fixy z druhé strany.

Obrazek 21: Tabule samostojna (Internet Mall, a. s., 2017)
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6.4.5 Drevénd hracka

Trh s dfevénymi hrackami je velice rozmanity. Hracky se li§i pfedevsim funkci. Jsou tu
stavebnice, skladacky, hracky, které se néjakym zpUsobem pohybuji, spolecenské hry a hracky,

na které mize dité malovat, nebo kreslit.

6.4.5.1 Slon od Ladislava Sutnara (ve vyrobé obchodu Modernista)

Celd hracka je ruéné vyrobena z masivniho dreva a nasledné malovana. Plvodni navrh
z 30. let minulého stoleti od Ladislava Sutnara pfevzal obchod Modernista, ktery vyrobil reedici

Slona, Nosorozce, Mroze a Velblouda.

Rucné vyrabéné a malované repliky hracek Slona, NosorozZce, MroZe a Velblouda idedlné
ztvdrniuji Sutnarovu koncepci moderniho pojeti hracky, kterd v sobé slucuje principy novych
pedagogickych postupd, abstraktniho uméni a plvodné zamyslené levné primyslové vyroby.

(Modernista, 2017)

Obrazek 22: Hracka Slon od Ladislava Sutnara (Modernista, 2017)
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6.4.5.2 Koski od Vaclava Mlynare a Jakuba Pollaga

Hra Koski je spoleCenska hra pro déti. Jedna se o to, Ze déti stavi hranolky, které se
spojuji magnetem, rlizné na sebe a vytvari si tak virtudlni hru. Tu mohou vidét v tabletu, ktery
rozpoznava postavené objekty a dotvafi je. Jde tudiZ o propojeni virtualni hry s redInym svétem.

Hra jesté neni v prodeji — v nejblizsi dobé se objevi na strankach Kickstarteru.

Obrazek 23: Spolecenska hra Koski (deForm, 2017)

6.4.5.3 Blocks od Hanny Konoly

Hanna Konola je graficka designérka z Helsinek. Navrhla hracku pro déti, ktera obsahuje
abecedu. Déti tak mohou trénovat své jazykové schopnosti a zaroven skladat kosticky. Celd

hracka je vyrobena z masivnich kostek dfeva.

Obrazek 24: Blocks od Hanny Konoly (Konola, 2017)
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6.4.5.4 Naef Animal Puzzle od studia 68nova

V roce 1975 navrhl japonsky designér Aoi Huber Kono kostky s grafikou, které se daji
skladat do obrazk( zvifat. Tyto kostky se vyrabi dodnes, aktudiné Svycarskou firmou 68nova.
Objekty jsou vytvoreny z masivnich kousk( drfeva. Tato hracka podporuje kreativitu déti — ty

totiz mohou sloZit nejenom jedno zvife, ale napfiklad Iva se zaje¢ima usima.

4

Obrazek 25: Naef Animal Puzzle (68nova, 2017)

32



7 Bezpeclnost

7.1 Sedaci prvek

Sedaci ndbytek musi byt bezpecny a ucelné plinit svij ucel i funkci, pro néZ byl zhotoven.
Ndbytek, jehoZ rozméry umoZzruji (vybizeji) pouZiti vyrobku celou populaci musi mit obvyklé
parametry, nelze omezit jeho zatiZeni aj. vlastnosti odkazem urceni jeho pouZiti pro vylu¢nou

skupinu osob (déti apod.). (Nabytkdrsky informacni systém, 2017)

Stejné jako kazdy nabytek, tak i sedaci musi byt predevsim bezpecny. Ndbytek musi mit
kromé uzitnych parametrt a pfedepsanych znakl i dostatecnou odolnost proti dynamickému
namdhdni pri obvyklé manipulaci béhem prubéhu uzivdni. Sedaci nabytek musi byt resen tak,
aby pri usednuti na nékterou jeho ¢dst nemohlo dojit ke ztrdté stability a prevraceni vyrobku.
Vyrobek musi byt prost skulin a otvord, v nichz muZe dojit pfi hrdch déti ke zhmoZdéni nebo
zlomeni prst( nebo koncetin. Vsechny vnéjsi rohy dfevénych soucldsti sedaciho ndbytku musi mit
zaoblené rohy polomérem min. polomérem 2 mm, tak aby bylo vylouceno zranéni déti nebo

uzZivatele. (Nabytkarsky informacni systém, 2017)

Rozméry a zatizenim détského sedaciho nabytku se zabyvd norma: CSN 91 0612 —

Détsky sedaci nabytek bytovy. Zakladni rozméry.

Dal$imi potfebnymi normami, které hovoti o sedacim nabytku jsou: CSN 91 0001 —
Dfevény nabytek — Technické pozadavky., CSN 91 0015 — Calounény nabytek — Zakladni
ustanoveni., CSN 91 0030 — N&bytek. Kovovy nabytek. Zakladni ustanoveni., CSN 910100 —
Nabytek — Bezpe&nostni pozadavky., CSN EN 13759 — Nabytek s polohovacimi mechanismy pro
sedaci nabytek. Metody zkouseni., CSN 91 0220 — Nabytek sedaci a lehaci — Metoda zkougeni
mékkosti., CSN EN 1022 — Nabytek bytovy — Sedaci nabytek — Hodnoceni stability., CSN EN 1728
— Nabytek sedaci — Metody zkouseni pro stanoveni pevnosti a trvanlivosti a ddle normy tykajici

se zkouseni hoflavosti a povrchovych Uprav.

7.2 Svétlo
Dané svitidlo se musi ridit CSN EN 60598.

7.2.1 Ceskd technickd norma CSN EN 60598-1: Svitidla: Vieobecné pozadavky a

zkousky

Dle tfidéni podle pouziti za danych podminek se toto svitidlo fadi do kategorie Svitidla

pro normalni pouziti. Dle této normy musi byt toto svitidlo radné oznaceno.
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Svitidla, ve kterych jsou vyménitelné komponenty, nebo Cdsti uréené pro vymeénu se musi
konstruovat tak, aby byl dostatecny prostor umoZtiujici vyménu téchto dilt nebo jejich Cdsti bez
problémi a negativniho ovlivnéni bezpecnosti. Prichody pro vodice musi byt hladké a bez
ostrych hran, rohd, stfepl, pretoki atp., které by mohly zplsobit odirdni izolace vodi¢ia. Na
elektrickou bezpecnost integrovanych objimek je nutno aplikovat poZadavky, které plati pro
svitidlo jako celek. Integrované objimky musi po zamontovdni svitidla vyhovovat poZadavkiim
na bezpecnost béhem vkldddni svételného zdroje uvedenym v platné normé pro objimky. U
premistitelnych svitidel tfidy ochrany I. a Il. a u staciondrnich svitidel tridy ochran I. a ll., kterd
se casto nastavuji, se musi ndleZitym opatfenim zabrdnit, aby se kovové cCdsti dotykaly Zivych
vlivem uvolnéného Sroubu nebo vodice. Spinace se musi dostatecné dimenzovat a pripevnit tak,
aby byly pojistény proti otdceni a nemohly se odstranit manudiné. Spinace instalované
v ohebnych kabelech nebo snurdch se nesmi instalovat jinde neZ ve svitidlech pro bézné
pouZivani. Elektronické spinace musi vyhovovat poZadavkiim IEC 61058-1. Izolacni obloZeni a
ndvlecky se musi konstruovat tak, aby drZely spolehlivé ve své poloze po nainstalovadni spinacd,
objimek, pfipojovacich svorek a vodicli a podobnych cdsti. Musi mit prfiméfenou mechanickou
a elektrickou pevnost a odolnost proti teplu. Srouby a mechanické spoje musi vydriet
mechanické namdhdni, které se vyskytuje pri normadlnim pouZivani. Svitidla musi mit potfebnou
mechanickou pevnost a musi byt konstruovdna tak, aby byla bezpecnd po takovém hrubém
zachdzeni, jaké je moZno ocekdvat pri normdinim pouzivanim. Kryty, stinidla a podobné &dsti,
které nemaji izolacni funkci a nevyhovi zkousce Zhavou smyckou pri 650 C, musi byt dostatecné
vzddlené od vsech ohfivanych cCdsti svitidla, které by mohly ohrdt jeho materidl na teplotu
vzniceni. Vzddlenost od ohfivanych cdsti musi byt minimdlné 30 mm, jestlize materidl neni
chranén clonou ve vzddlenosti 3 mm. Materidly, které prudce hori, napriklad celuloid, se nesmi
pouzit (vyjimky jsou uvedeny v CSN EN 60598-1 ed. 5). Svitidla nesmi mit ostré hroty nebo
hrany, které by mohly béhem instalace, v dobé normdliniho pouZivani nebo udrZby zpusobit

uZivateli nebezpedi urazu. (CSN EN 60598-1, ed. 5, 2009)
7.3 Veésak
UloZznym nabytkem nebytovym se zabyva norma CSN EN 16121.

7.3.1 Ceska technicka norma: CSN EN 16121 — Nebytovy UloZny nabytek — PoZadavky

na bezpecnost, pevnost, trvanlivost a stabilitu.

Stojici jednotka se nesmi prevrdtit nebo prevdzit, nesmi se z ni ani uvolnit jakdkoliv ¢dst.

vvey.

Toto muiZe nastat je-li téZisté jednotky 350 mm a vice nad podlahou a jednotka mad 5 kg (détsky
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ulozny ndbytek dle CSN EN 16121 — Pfiloha A) nebo vice, nebo je potencidini energie jednotky

vvev,

Ulozné jednotky se musi navrhovat tak, aby riziko zranéni uZivatele bylo co nejmensi.
UzZivatel se pri kontaktu s uloZnou jednotkou nesmi zranit. Dostupné ¢dsti musi byt zakulacené
min. polomérem 2 mm nebo zkosené, hrany nejsou ostré, nejsou na jednotce otfepy. Trubicové
nohy musi byt uzaviené nebo zakrytované. Zddnd cdst nesouci zatiZeni se nesmi uvolnit.
Stabilita, pevnost a trvanlivost musi vyhovovat této normé — pri daném zatiZeni se jednotka

nesmi prevrhnout, ani nesmi dojit k rupture materidlu.

Neobjevuji se Zadné dostupné mezery vétsi neZ 7 mm a mensi neZ 12 mm s hloubkou vice
nez 10 mm pfi hodnoceni v souladu s bodem 5. 3. 1 normy EN 716-2-2008+A1 2013. (CSN EN
16121, 2014)

7.4 Tabule

Détska kreslici tabule je predmét uréeny v prvni fadé ke hrani, popf. uceni. Proto se na
tento pfedmét bude vztahovat stejnd norma jako na hracky, tzn. CSN EN 71. Tato norma ma 11
¢asti. Hovofi se v ni o mechanickych a fyzikalnich vlastnostech, hoflavosti, migraci urcitych
prvkd, o soupravach pro chemické pokusy, o jinych chemickych hrackach, o barvach, které se
nanaseji prsty, o houpackach, skluzavkach a jinych hrackach s pohybovou aktivitou a o

organickych sloucenindch, které se mohou nachdzet na hrackach.

Déle se hracky fidi podle evropské smérnice 2009/48/ES, nafizeni vlady ¢. 24/2013 Sb.
a narizeni vlady ¢. 339/2013 Sh., dale také zakon o ochrané verejného zdravi ¢. 258/2000 Sb.

7.4.1 Ceska technickd norma: CSN EN 71

CSN EN 71 se zabyva predeviim bezpecénou konstrukci. Norma se obecné rozdéluje na
hracky uréené détem do 36 mésict a na hracky uréené détem nad 36 mésicld. Navrhované
produkty budou uréené détem nad 36 mésicl, proto zde bude stru¢né popsana pouze

bezpecnost pro hracky urcené détem nad 36 mésicu.

Soucasti baleni kazdé hracky, kterd je uvedena na trhu, musi byt navod na uzivani, kde

musi byt uvedeno, zda je nutna spoluprace nebo dohled dospélé osoby.

Pripustné hrany nesméji pfedstavovat neumérné riziko poranéni. Kovové nebo sklenéné
hrany se zkousSeni podle zkousky: Ostrost hran — jestlize nevyhovi, musi byt rozhodnuto, zda
nepredstavuji neumérné riziko poranéni pri predvidatelném pouZiti hracky. Hrany mohou byt
ucinény nepfistupnymi ohnutim, stocenim nebo svinutim do spirdly nebo mohou byt chranény
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poviakem z plastu nebo podobného materidlu. Kovové hrany, véetné hran na upevriovacich
prostredcich a hrany z tvrdych polymernich materialG musi byt bez ostrin schopnych zpisobit
fezné rany nebo odérky. Pokud je to nezbytné nutné pro funkci hracky, mohou byt ostré hrany

pfitomné, ale uZivatel (dospéld osoba) musi byt na jejich pfitomnost upozornén.

Pripustné hroty a kovové drdty nesméji predstavovat neumérné riziko poranéni, ani pri

zlomeni.

Vycnivajici trubky a tuhé soucdsti, které vytvdreji nebezpeci poranéni ditéte, musi byt

zakrytovdny. Tento kryt se pfi zkousce (Zkouska tahem, ochranné soucdsti) nesmi oddélit.

Skldpéci a posuvné mechanismy. Hracky, které se mohou preklopit pres dité musi byt
vybaveny nejméné jednim hlavnim a nejméné jednim blokovacim zarizenim. Oba mechanismy
musi byt pfimo na skldpécim zarizeni. Minimdlné jedno z blokovacich zafizeni se musi pfi
roztaZeni hracky automaticky zaklesnout. PFi zkouseni se nesmi hracka zbortit a ani jedno
blokovaci zarizeni nesmi selhat nebo se vysmeknout. Sklapéci mechanismy u jinych sklddacich
hracek, které mohou vykondvat stfizny pohyb musi mit jednu bezpecnostni zardzku nebo
blokovaci zafizeni. Mezi pohyblivymi ¢dstmi, které vykondvaji stfizny pohyb, musi byt mezera
minimdlné 12 mm. Hracky se skldpécim nebo posuvnym mechanizmem, které nepatfi do skupin
vyjmenovanych v normé CSN EN 71-1, nebo unesou hmotnost ditéte a mohou zplsobit
poranéni prstil, musi byt konstruovdny tak, aby v pripadé, Ze Ize do mezery mezi pohybujici se

prvky vsunout tycinku o priiméru 5 mm, bylo do ni mozné vsunout i ty¢inku o priméru 12 mm.

Hnaci mechanizmy musi byt zapouzdreny tak, aby se neodkryly Zddné pristupné
nebezpecné ostré hrany nebo nebezpecné ostré hroty, nebo aby nepredstavovaly jiné
nebezpeci. Tvar a rozméry natahovacich klicki nebo spoustécich pdacek musi byt takové, aby
v pfipadé, Ze Ize do mezery mezi klicem nebo pdckou a télesem hracky vsunout tycinku o

priméru 5 mm, bylo do ni mozné vsunout i tycinku o pruméru 12 mm.

Pro otvory u konstrukce zdavést plati stejné podminky jako u otvoru mezi klicem nebo

pdckou a télesem hracky.

Spirdlové pruZiny nesméji byt pristupné, pokud je vzddlenost mezi dvéma sousednimi
zavity vétsi neZz 3 mm. TaZné sroubové pruZiny nesméji byt pristupné, pokud je zatiZeni silou 40

N a vzddlenost mezi dvéma sousednimi zavity vétsi nez 3 mm.

Z hracek, nebo jejich soucdsti, které jsou urceny ke vkladdni do ust, se nesmi uvolnit

Zadnd cdst, nebo celd mald hracka, aby tak nedoslo ke spolknuti nebo vdechnuti.
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KaZdd hracka, do které dité miZe viézt o objemu vétsim neZ 0,03m? a jehoZ vnitini
rozméry jsou 150 mm nebo vétsi, musi byt opatfena minimdlné dvéma vétracimi otvory
s pfedepsanou plochou. U hracek, kterd maji vika, dvitka nebo podobné zafizeni, musi byt
mozZné dané zarizeni otevrit zevnitf maximdlini silou 50 N. Bedny na hracky, které maji vzhiru
odkldapéné viko, musi byt vybaveny mechanizmem podepirajicim viko, aby se zabrdnilo pddu

vika. Tento mechanizmus nesmi vyZadovat jakékoliv sefizovdni zdkaznikem.

Specidlni predpisy také plati pro hracky uvddéné do pohybu ditétem nebo jinym

prostfedkem — kola, kolobézky, brusle, tfikolky, auta, skdkaci mice a skdkadla.

Tézké (hmotnost je 4, 5 kg a vice), nepohyblivé hracky, které nemaji unést vahu ditéte a
maji leZet na podlaze. Tyto hracky se nesméji prevrdtit pfi zkousce popsané v &dsti 8.23.2 v CSN

EN 71-1. (CSN EN 71-1, 2015)

V pripadé, Ze se zaméfime v sirSim pohledu na normy a predpisy, jimiz se bezpecna
konstrukce fidi a zamérime-li se na pripustné a nepfipustné otvory, zjistime, Ze otvory musi mit
nasledujici rozméry: Nejmensi otvor maze byt nejméné 12 mm, maximalné vsak 25 mm. Dalsi
pripustny otvor je velikosti minimalné 60 mm, maximalné 75 mm. Poslednim pfipustnym

rozmérem je otvor nad 200 mm.

Obecné muZeme fict, Ze zadnd hracka, hraci nabytkovy kus, nebo cokoliv, co je
vyrobeno pro déti, nesmi byt nebezpecné. Dité, ani ostatni Ucastnici, se nesmi zranit pfi uzivani

daného vyrobku.

7.4.2 Evropska smérnice 2009/48/ES

Evropskd smérnice 2009/48/ES zprisriuje pravidla stanovend SBH 1988. Upravuje vyrobni
proces a zavddi nové postupy v dodavatelském fetézci. Definuje cely prdvni raémec, veskerou
technickou dokumentaci, postup pred a po uvedeni hracky na trh, popisuje pouZity postup
posuzovdni shody, definuje ES prohldseni o shodé, popisuje protokoly o provedenych zkouskdch
a také definuje, jak spravné posuzovat bezpecnost — z hlediska chemického, radioaktivniho,

mechanického, fyzikdlniho, elektrického a hygienického. (Evropsky parlament a Rada, 2009)

7.5 Hracka

Hracka se Fidi stejnymi pfedpisy jako tabule (viz kapitola 7.4 Tabule). Opét zde plati
norma CSN EN 71 a Evropska smérnice 2009/48/ES.
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8 Ergonomie

Vsechny navrhované produkty budou uréeny détem od 3 do 8 let. Zakladnim rozmérem

déti je vyska. Ta je samozrejmé rozdilna u chlapct a divek.

Vék ditéte Chlapci Divky
3 roky 98 cm 96 cm
4 roky 106 cm 104 cm
5let 113 cm 112 cm
6 let 119 cm 118 cm
7 let 125cm 124 cm
8 let 131cm 130 cm

Tabulka 1: Vyska déti ve véku od 3 do 8 let (Skaut, 2017)

Z Tabulka 1 mUZeme vidét, Ze rozptyl ve vySce déti je 35 cm. To je opravdu vysoka
hodnota, vezmeme-li v Uvahu to, Ze napfiklad o spravném ¢i nespravném sezeni rozhoduji

centimetry.

8.1 Sedaci prvek

Norma CSN 91 0612 uvadi rozméry sedaciho nabytku. Pro déti od 90 do 130 cm by méla
byt vyska sedadla od 220 do 340 cm. Sitka sedadla pro stejné velké déti by se méla pohybovat

v rozmezi od 250 do 290 cm.

8.2 Svétlo

Ergonomie svétla se neda specifikovat. Pokud by mélo byt bréano v Uvahu dosah ditéte
k vypinaci, zalezi potom na umisténi svétla. Tento produkt by mél byt umistén na stole, at uz na

nocnim stolku, nebo na kreslicim stole. MoZné je i umisténi na komodé, nebo polici.
8.3 Vésak

Ergonomie této odkladaci jednotky se odviji od dosahu déti. Primérna vyska déti ve
véku od 3 do 8 let je 114, 6 cm. Vezmeme-li v Uvahu, Ze chceme, aby odkladaci jednotka mohla
byt vyuZivdna i nejmensimi détmi, neméla by vyska vésaku (konkrétné zavésnych jednotek —

mysleno hacek, na ktery se odloZi odév) presdhnout 115 cm. Na tuto vysku dosadhnou i déti,

které jsou mensi a déti vyssiho vzristu mohou vésak vyuzivat také.
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8.4 Tabule

Tento prvek opét zdlezi na vySce déti. Stfed kreslici plochy by mél byt umistén zhruba
ve vysce ditéte. Zaroven je dlleZité umoznit kresleni détem vseho véku. Vezmeme-li v vahu
vysku pétiletého ditéte (113 cm), mél by stfed tabule byt o nékolik centimetrd niz. Paklize bude
kreslici plocha od nejvys§iho bodu tabule az po zem, mohou si mensi déti kreslit nize a vy3si déti

v horni ¢asti.
8.5 Hracka

Opét se ergonomie hracky neda fici presné. Zde je dlleZité, aby dité hracku, nebo jeho
jakoukoliv ¢ast, nemohlo spolknout, nebo jinak pozit. Norma CSN EN 71-1 uvadi, Ze hracky, nebo
odnimatelné ¢asti nesméji byt takovych rozmérd, aby se vesly do zkusebniho vélce pro malé

Casti (viz Obrazek 26) a to predevsim z divodd nebezpecni spolknuti daného predmétu.
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Obréazek 26: Zku$ebni valec pro malé ¢asti — rozméry v milimetrech (CSN EN 71-1, 2015)

Ddle je samoziejmosti vytvorit takovou hracku, kterd umozni ditéti si s ni hrat. Hracka
by méla byt dimenzovana tak, aby se dala dobfe uchopit a mélo by se s nim dobfe manipulovat

(pokud je k tomu uréena).
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9 Materialy

9.1 Konstrukéni materialy

9.1.1 Sedaci prvek, vésak, tabule, svétlo

V pripadé vyroby téchto prvkd jsou poZzadavky na materidly predevsim bezpelnost a
dobré mechanické a fyzikalni vlastnosti. Dany material musi byt dostate¢né pevny, aby unesl|
svou vlastnivahu i vahu sedici osoby. V pfipadé, zZe by uzivatel pfisel pfimo do kontaktu s uzitym
materidlem, musi byt material nezavadny. Dale nesmi material porusovat normu CSN 91 0100

a platné pravni predpisy.

Hlavnimi konstrukénimi materidly jsou drevo, aglomerované materialy, plasty a kov,

svétlo pak mUZe byt jesté sklenéné, nebo keramické.

9.1.1.1 Drevo

Nejstarsi pouzivany materidl. V minulém stoleti bylo drfevo na Ustupu, a to predevsim
kvili jeho anizotropii a médnimu uZivani plastl. Dnes se dfevo opét vraci na vyslunni a je velice

cenénym materidlem, ktery se v mnoha pfipadech neda nahradit.

Dfevo je kompozitni organicky materidl. Sklada se ze tfi zdkladnich latek: celuldzy,

hemiceluldzy a ligninu. Pomér obsazenych latek se lisi na zakladé druhu dreviny.

V drevarském primyslu se pouzivaji prakticky jakékoliv druhy dfevin na vyrobu nabytku.
Nejoblibengjsimijsou buk, dub, tfesen, smrk a borovice, ale zalezi pouze na zdkaznikovi a vyrobci

jakou drevinu si vybere. Samozirejmé se kazda lisi nejenom vzhledem, ale i vlastnostmi.

9.1.1.1.1 Aglomerované materidly

Aglomerované materidly jsou deskové materidly, vyrobené z drevnich Cdstic (trisky,
vldkno, piliny, dfevni moucka) a jinych ligninocelulosovych materidlt (pazderi, bagasa, sldma
atd.), které jsou mezi sebou pojeny bud’ viastni lepivosti, nebo organickym pojivem — lepidlem,
popr. pojivem minerdinim, za pomoci tepla a tlaku, vihkosti, popr. katalyzdtoru. (Nabytkarsky

informacni systém, 2017)

Aglomerované materialy se déli na zakladni ¢tyfi skupiny: triskové desky, vidknité desky,
desky z ostatnich ligninocelulosovych materiall a ostatni aglomerované desky. Triskové desky
jsou vyrobeny z tfisek, hoblin a pilin, nebo jinych ligninocelulosovych materiald ve formé ¢astic.

Jako priklad mizZeme uvést drevotrfiskovou desku, kterd je asi nejpouzivanéjsim materidlem
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z této skupiny. VIdknité desky jsou vyrobeny z dfevnich vlaken. Sem radime napriklad vysoce

zhusténou vldknitou desku (HDF) a stfedné zhusténou vldknitou desku (MDF).

9.1.1.1.2 Pfeklizované materidly

Do této skupiny materiald fadime vSechny preklizované materidly, které se skladaji ze
tri a vice vrstev materialQ. Patfi sem preklizky, latovky, dyhovky, biodesky, specidlni materidly,
stavebni desky a dalsi. Preklizky jsou vyrobeny slepenim nékolika vrstev dyh. Diky tomu, Ze kazda
dyha ma vldkna uloZzend kolmo na dyhu nad ni a pod ni (tzn. Pravidlo symetrie), maji skvélé
vlastnosti. Diky své pevnosti, pruznosti, houZevnatosti a rozmérové stabilité jsou vhodné pro

vyrobu nabytku i hracek.

Biodesky jsou konstrukéni desky, které vzniknou preklizenim latovky. Vyrdbi se
predevsim ze smrku, ale i topolu, bfizy, dubu, olSe nebo javoru. Jejich minimalini tloustka je 14

mm. Jsou vhodné nejenom na nabytek, ale napfiklad na stavbu drevostaveb.

9.1.1.2 Plasty

Plasty maji oproti drevu jednu obrovskou vyhodu a tou je jejich homogenita — ve vSech
smérech maji stejné vlastnosti. Mezi dalsi vyhody patfi snadna Udriba a nizkd hmotnost, mezi
nevyhody potom neopravitelnost, snadné poskozeni (poskrabani) a u nékterych typd plast{ i
kratkd Zivotnost. Pouzivaji se nejenom jako konstrukéni materidl, ale i jako lepidla a natérové

hmoty.

Jako konstrukéni plasty se uZivaji zejména polyuretany (PU), polykarbonaty (PC),
polyamidy (PA), polyethylen (PE), polypropylen (PP), polyvinylchlorid (PVC), polystyren (PS) a
polymethylmetakrylat (PMMA), neboli akrylatové sklo. Kazdy z téchto plastd ma jiné vlastnosti,
jiné prednosti a jiné zapory a jiné vyuziti. Polyuretany se vyuzivaji prfi nabytkarské tvorbé
predevsim ve formé pén (at uz mékkych, nebo tvrdych). Polykarbonaty jsou teplotné stalé,
pouzivaji se proto napfiklad na exteriérovy ndbytek, nebo na stavbu zimnich zahrad.
Z polyamidl se vyradbi predevsim pruzna vldkna. Polyethylen je jeden znejstarSich a
nejlevnéjsich plastl a je vyuzivan v nejraznéjsich spektrech lidského Zivota — od sacka, folii, pres
nejraznéjsi obalové technologie az po nabytek a hracky pro déti. Polypropylen patfi do stejné
skupiny (polyolefiny) jako polyethylen, ale ma lepsi mechanické vlastnosti, proto se pouziva na
zahradni ndbytek a nejriznéjsi kontejnery. Polyvinylchlorid byl nejpouZivanéjsi plast vibec, ale
kvali obsahu chléru je nyni nahrazovan jinymi polymery. Vyrabi se z néj podlahy, zahradni
hadice, obloZeni stén, je soucasti nékterych druh( desek. Polystyren se pouZivad napriklad na

plastové kostry calounéného nabytku nebo i na ulozny nabytek. Polymethylmetakrylat
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(akrylatové sklo, plexisklo) ma také vsestranné pouziti — od béznych domacich spotiebicl jako

jsou lednicky nebo kopirovaci pfistroje, pres osvétleni, az po nabytek.

9.1.1.3 Kov

Kov se v nabytkarském primyslu objevuje ve dvou zplsobech. Budto nalezneme
nabytek celokovovy, nebo je kov kombinovany s néjakym dalSim materidlem (drevo, plast nebo

Calounéni). Déle jsou kovové nékteré spojovaci prvky.

Nejcastéjsim druhem kovu v nabytku je ocel, dale potom slitiny Zeleza a slitiny kov(

(naptiklad slitiny hliniku a horciku).
9.1.2 Hracka

Hracky mohou byt vyrobeny prakticky z jakéhokoliv materidlu. Dle materialu, ze kterého
jsou vyrobeny, se i ¢leni do kategorii (textilni, dfevéné, kovové, plastové, sklenéné, keramické a

papirové hracky).
9.1.2.1 Textilni hracky

NejCastéji pouzivanym materidlem je bavina, polyester, len a plys. Populdrnim
materidlem se v posledni dobé stavd i biobavina. Na vyplné hracek se pouzivd duté vlakno,
celuldzova vypln, nebo ovci vina. Mezi dalsi pfirodni materialy se fadi i konopi a bambusova

vldkna.

Certifikat( textilii, které se pouzivaji na vyrobu hracek, je nékolik. Mezi nejznadméjsi patri
Fair Wear Foundation a Soil Association. Tyto certifikaty zohlednuji poZadavky na plvod, vyrobu

a kvalitu dané textilie.

9.1.2.2 Drtevéné hracky

Drfevéné hracky se nejcastéji vyrabi z buku, smrku, borovice, bfizy a javoru. Z dfevénych

aglomerovanych material( se pouziva preklizka, latovka a sparovka.

Existuje i certifikace hracek a materidl(l. Do této kategorie spadaji certifikaty FCS a FSC

(Forest Stewardship Council).

9.1.2.3 Kovové hracky

U kovovych hracek se jedna vétSinou pouze o soucdsti, nejvice se kov pouziva

v kombinaci s plastem nebo dfevem. Ty se vyrabi nejcastéji ze slitin hliniku, pfipadné oceli.
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9.1.2.4 Plastové hracky

K vyrobé plastovych hracek se nej¢astéji pouzivaji tzv. komoditni plasty, napf. polyester,
polystyren a polyvinylchlorid. Na nékteré hracky se pouzivaji i konstrukéni plasty jako je ABS,
termoplastické elastomery, polyamidy, kopolyestery a polykarbonaty. Pfirodni alternativou je

tzv. bioplast — kukufi¢ny nebo ryZovy plast.
9.1.2.5 Sklenéné hracky

Sklenéné hracky, jak jiz ndzev vypovida, jsou vyrobeny ze skla. Vétsinou se jedna pouze

o komponenty, vétsi hracky jsou vyrobeny z bezpecnostniho skla.

9.2 Povrchova Uprava produktd pro déti

Povrchova Uprava slouzi predevsim k prodlouzeni Zivotnosti uzitého materidlu a zvyseni
esteti¢nosti. Pfi pouzivani povrchové Upravy u produktl pro déti je dllezZité si uvédomit, Ze
povrchova Uprava mUze pfijit do kontaktu s détskymi Usty. Musi byt tedy predevsim bezpecna,

a méla by byt i ekologicka.

U vybéru povrchové Upravy musi byt predpokladano, Ze produkt bude uzivan détmi,
nesmi tedy ohrozit jejich bezpecnost a zdravi, nebo bezpecnost a zdravi dalSich uZivatell, a to
at uz pri bézném uzivani, nebo u predvidatelného uzivani. Dale by mél byt bran ohled na
udrzovatelnost povrchové Upravy, na hygienu a Cdistotu. Povrchové Upravy nesmi byt
radioaktivni. Veskeré limity hodnot chemickych latek obsaZzenych v povrchovych Upravach pro
produkty pro déti jsou definovany v normach: CSN EN 71 — 10, CSN EN 71— 3, CSN EN 71 — 15,
CSN EN 71—11, CSN EN 71 — 12 a dal3ich.

9.2.1 Povrchova Uprava pro dfevo a aglomerované materidly

U drevénych produktl je ddlezité dokondit vyrobek povrchovou Upravou predevsim
kvali snazsi udrZovatelnosti a Cistoté a prodlouZeni Zivotnosti vyrobku. Vhodnymi povrchovymi
Upravami jsou voskovani, olejovani, moreni a uZiti vodou feditelnych lak( a natérd. Obsah
nebezpeénych prvki v barvach a lacich je limitovan normou CSN EN 71-3: Migrace uréitych

prvka{.
9.2.2 Povrchova Uprava u textilu

Do textilu (textilnich hracek) jsou pridavany barviva, zpomalovace horeni a UV
stabilizatory. Kazda z téchto latek mlze byt nebezpecna pro déti. Opét je nastaven limit obsahu

nebezpeénych prvki, ktery nalezneme v normé CSN EN 71-3: Migrace ur¢itych prvkd.
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9.2.3 Povrchova Uprava plastt

Zde se ani tak nejednd o povrchovou Upravu jako o plasty samotné, jejichZ vlastnosti
jsou upravované rdznymi chemickymi aditivy. Ne vSechny aditiva jsou dikladné prozkoumana
ve smyslu vlivu na lidsky organismus. Obecné se da ale fici, Ze nejsou ekologické. Asi
nejznaméjsim aditivem se v posledni dobé staly ftalaty — zmékcovala, ktera jsou pfidavana do
plastl, ze kterych se nasledné vyrabi napriklad détska kousatka. Ty se pomoci détskych slin
uvolnuji do organismu. DUllezZité je ale fici, Ze neni dlleZity jen obsah aditiv, ale i celkové

zpracovani plastu.

9.2.4 Povrchova Uprava kov(

Kovy jako olovo, méd, nikl a dalsi by se nemély pouzivat na produkty pro déti. Natéry a
laky by mély byt véechny vodou feditelné. Definici limitd opét nalezneme v CSN EN 71-3:

Migrace urcitych prvkd.
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10 Design management

10.1 Co je design management?

Design management je obor, ktery spojuje tfi odvétvi: design, marketing a projektovy

management.

Zabyvda se probihajicimi procesy, obchodnimi rozhodnutimi a strategiemi, které umozni
inovaci a vytvareni (navrhovani) efektivné navrZenych produktd, sluzeb, komunikaci a znacek,
které maji vliv na nasi kvalitu Zivota a poskytuje organizacni uspéch. (Design Management

Institute, 2017)3

Vzhledem k vedeni podniku zasahuje tento obor do procesl projektového fizeni,
procesu vyroby, procesu navrhovani, ale i do dalSich disciplin v ramci firmy. Hlavnim cilem
design managementu je efektivné ridit podnik, vyrobu, stavbu, ndvrhy nebo poskytovani sluzeb
a kontrola navrhovaciho procesu. Dal$im cilem je podpora inovaci v podniku. Zjednodusené je
to soubor metod, které pomahaji ve firmé postavit fungujici systém pro praci a styk s designem

a pomoci téchto metod dosdhnout predem stanovenych podnikatelskych cild.

Design management jednoduse ukazuje design v obchodnim svétle ajeho vyznam

spocivd ve trech zdkladnich oblastech:
1. Propojuje design s obchodnimi cili (cili organizace)
2. Zajistuje Fizeni a kontrolu designovych procest

3. Vytvari hodnoty pro firmy, organizace i koncové uZivatele jejich produkti nebo

sluZeb. (CZECHDESIGN, 2017)

Design management je neskutecné rozsahly obor. Existuje asi 30 let, ale védomé se
aplikuje vétsinou v zahranici. V Ceské republice se na vétsiné kol ani nevyucuje, novinkou je
nyni nové otevieny obor na Univerzité Tomase Bati ve Zliné — Management a marketing se
specializaci Design management. NejvétSimi podniky figurujicimi v tomto oboru v zahranici jsou
DMI: Design Management Institute (USA), DME: Design Management Europe (Anglie) a PARK

(Nizozemi/Némecko).

3 Pieklad autorky.
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Vzhledem k objemnosti tohoto oboru se i design management déli na podobory:

e Product design management — Produktovy design: Pristup uplatfiovani

predevsim ve firmdch zamérenych na vyrobu,

e Brand design management — Design znacky: Pristup uplatriovdni predevsim

v podnicich zamérenych s tvodem nebo posilovdnim své znacky na trhu,

e Service design management — Design sluZeb: Cilem design managementu je
zlepsit kvalitu nabizenych sluZeb a budovat interakci mezi poskytovatelem sluzby

a zdkaznikem,

e Business design management — Design podnikdni: Tento pfistup se snaZi o
maximdlni pochopeni uZivatele, kreativni Feseni rozport, spoluprdci a

kontinudlni zlepSovani népadd,

e Engineering design management,

e Urban design management,

e Architectural management. (Novotnd, 2015)
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Design manager tedy spojuje tfi obory: design (neboli navrhovaci proces), projektové
fizeni (neboli fizeni vzniku dané véci z bodu A do bodu B) a marketing (neboli proces zviditelnéni
a prodeje vzniklé véci). Design manager nemusi byt naprostym odbornikem vsech tfi obor(, ale
mél by jim alespor rozumét. Stdva se Ctvrtou nezavislou stranou, ktera je nejenom spojuje, ale

hlavné je vede pomoci metod, diky nimZ je mozné dosadhnout kyzenych vysledkd.

Obrazek 27: Pozice design managementu v podniku

V prvni fazi je napad nebo potfeba na novy vyrobek, stavbu nebo sluzbu, nebo i na
vyrobek, stavbu nebo sluzbu stavajici, ktera napriklad nezapadla do stavajiciho trhu, je pfilis
draha, nebo nefunkéni. Po tomto zjisténi by mél nastoupit design manager, ktery si vytvori tym
ze zaméstnancl podniku a pomUze jim k propojeni jejich obord tak, aby se dosahlo harmonie a

tim padem i Uspéchu na trhu. Po vytvoreni nebo zméné dané véci jeho role v procesu kondi.
10.2 Struktura design managementu

10.2.1 Typologie firem

Kdyz prijdou do styku dvé firmy, je dilezité, aby o sobé védély alespon zakladni
informace. Jednou ztéchto informaci mlze byt také zafazeni. Rozdéleni podnikd existuje
nékolik. Podle britské sociolozky Joanne Woodward se daji firmy délit dle vyrobnich systém na
kusovou a malosériovou vyrobu, velkou sériovou vyrobu a procesni vyrobu (nepfetrzitou

vyrobu).

Tyto zakladni informace jsou dllezZité predevsim z toho pohledu, Ze kdyz vyda poptavku
néjakd firma na novy produkt a designérské studio odpovi, je jasné, Ze navrh bude jiny pro

malosériovou a jiny pro velkosériovou vyrobu. Dal$im duilezitym aspektem je potencialni pocet
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zakaznikd — malosériové vyroby nepotrebuji oslovit masy lidi, vyrobu by pravdépodobné stejné

nezvladli.

Dalsim moZnym rozdélenim firem je dle vyuZivani designu. Dansky institut Danish
Design Center si nechal vroce 2001 vypracovat prizkum o pouZivani designu ve firmach.
Zaroven rozdélil pouZziti designu ve firmach do ¢tyr krokd. Na prvnim stupni nepouziva firma
design vlbec, v zadné jeho formé. Na druhém stupni je design pouZivan pouze jako soucast
marketingové strategie — pouziva se design pouze aby byl produkt ,hez¢i”. To je tradi¢ni pfistup
na vétsiné skol, kde se design uci. Tretim stupném je design jako proces, ktery je integrovan
nejenom do vzhledu vyrobku, ale i do marketingu a vyvoje, a poslednim stupném je design jako
firemni strategie — design spojuje viechny obchodni rozhodnuti. Na Obrazek 28 mdzZete vidét,

jak zmifiovany vyzkum dopadl.

DESIGN AS
STRATEGY

STEP3

DESIGN AS
PROCESS

STEP2

DESIGN AS
FORM-GIVING

STER!
NON-DESIGN

Design iz not oppiied
- mystematically

40% 15% 30% 13%

Obrazek 28: Vyzkum Danish Design Council 2001 (Danish Design Center, 2017)

Stejny vyzkum byl proveden i v roce 2003 a trval 5 let. Ddnsky centrum pro design
zkoumalo 1 000 spolecnosti. Na zacdtku zkoumaného obdobi bylo 36 % firem v prvni skupiné

(Non — design). Na konci obdobi bylo na tomto kroku uZ jen 15 % spoleénosti. (Curedale, 2016)*

4 Preklad autorky
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10.2.2 Inovace

Inovace jsou jednim z nejvétSich dlvodl, pro¢ maji designéri praci. Nutnost néco
vylepSovat ma Clovék neustdle. A nejde jen o jakousi lidskou potfebu, ale i o podminky trhu.
Kdyz bude firma vyrabét stdle stejny mixér, feknéme 20 let stale stejny model, nebude se jeho
zbozi prodavat. Nejenom Ze jiz nebude moderni (mysleno po estetické strance véci), ale jeho

funkce nebudou jiZz dostacovat poZzadavkdm spotiebitele.

Inovace se také rozdéluji na nékolik ¢asti. Priklad s mixérem je pfrikladem inovace

produktové. Dalsim typem inovaci jsou inovace procesni, organizacni a marketingova.

Dal$im rozdélenim inovaci je na radikalni a inkrementaini neboli pfirdstkové. Prirlstkové
inovace jsou inovace, které jsou svym rozsahem malé. Zabyvaji se pouze jiz stavajicim okruhem

zadkaznikd a vznikajici produkty, nebo sluzby, perfektné zapadaji do nabidky dané firmy.

10.2.3 Pristup

Vnimat trh a pristupovat k nému muaze firma dvéma rlznymi zplsoby: Market driven a
Market driving. Tyto dva pfistupy jsou naprosto odlisné. Market driven, neboli vedeni trhem,
znamena, Zze dany podnik se snazi maximalné vyhovét pozadavkim spotrebitele a to predevsim

u produktd, které znda. Poznava a chape pozadavky trhu a chovani zékaznik(.

Zatimco pfistup Market driving neboli vedouci trh jsou podniky, které svou inovaci a
napady vytvareji trhy zcela nové. Jejich inovace jsou velmi radikalni. Jako priklad miZeme uvést

firmu IKEA nebo firmu Starbucks.
Pro lepsi vysvétleni vySe popsanych ptistupl je zde uveden teoreticky pfiklad:

Firma A a firma B dostanou stejné zadani — vylepsit hromadnou dopravu pro obyvatele
mésta. Vozy poptdvajici firmy jsou jiz nedostatecné. Firma A razi pfistup Market driven. Navrhne

proto nové vozy, které maji klimatizaci a vétsi pocet mist k sezeni a jsou estetictéjsi a modernéjsi

nez vozy puvodni. Firma B vymysli, navrhne a vyrobi transportni zafizeni.
10.3 Nastroje desigh managementu

10.3.1 Design brief — zadani

Zadani pro designéra od firmy by mélo byt konkrétni, ale nemélo by nabizet reseni.
Dulezité je, aby designér pochopil, co klient povaZuje a co oCekdva. Zadani se nemusi zabyvat
estetikou designového feseni, ale mélo by obsahovat popis problému, ktery je nutno vyresit.

Zadani by mélo definovat vystupy prace, obchodni zdméry, technické parametry, ale i predstavu
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potencidlniho uZivatele, popis pocitl, které by mél potencidini uzivatel pocitovat, pro produkt

.....

zadavatele. Je dileZité najit rovnovahu mezi zadanymi parametry a volnou kreativitou navrhare.

10.3.2 Design proposal — nabidka

Nabidka je ndvrh na vypracovani nebo dodani ndvrhu strané druhé. Musi byt schvélena
obéma figurujicimi firmami, nasledné se vyhotovi objednavka, nebo smlouva. Méla by

obsahovat popis nabidky, finanéni ohodnoceni a ¢asovy termin.

10.3.3 Design thinking — Designové mysleni®

Designové mysleni je proces uvazovdni nad zadanym problémem pomoci designs
methods (designovych metod). Je to pristup navrhovdni podporujici inovaci a chytré zmény. Je
to také pristup zaméreny na clovéka (tzv. human-centered), ktery je rizen kreativnim a
analytickym myslenim, empatii k zdkaznikovi a neustdlym ucenim se. Jednd se o soubor
ndstroji, které mohou byt aplikovany na rozdilné problémy. Tyto ndstroje se pouZivaji
predevsim pfi spoluprdci lidi, kteri jsou kaZdy z jiného oboru, nebo pfi spoluprdci mezioborovych

skupin. Ale kaZdy miZe pouZivat designové mysleni. (Curedale, 2016)°

> Preklad autorky
6 Pieklad autorky
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10.3.3.1 Design process — proces

Proces slouZi k vytvoreni Zadaného zpracovani, které ma urcité parametry. Ty jsou
definovany v zadani. Vysledkem procesu neni jenom produkt, nebo sluzba, ale i splnéni danych

obchodnich cild.

Kazdy podnik mdze mit sv{j specificky a dany proces navrhovani, ale vSechny procesy

by mély mit podobnou strukturu jako niZze uvedeny.

Nazor Zakladni
Briefing myslenka

Reserse

Prdzkum

Prototyp

Obrazek 29: Design process (Curedale, 2016)’

Pokud je to mozné (jedna se o konkrétni zakazku napfiklad od podniku), tak by mélo byt
prvnim bodem setkdni se zadavatelem — klientem. Nasleduje reSerSe nebo prlzkum z nichz
vychazi néjaké pouceni, nebo myslenka. Nasledné by se mél tym radit, zformulovat svij nazor
na danou véc a popripadé svou plvodni myslenku vyjadrit véetné napadd vzniklych z briefingu.
Nasleduji napady ve formé skicovani nasledovany koncepty. Po této fazi by méla pfijit na radu
vyroba prototypl nebo model(l. Bez vyroby prototypl nelze proces zdarné ukoncit. Je dilezité
prototypy vyrobit levné a rychle, aby se co nejdfive zjistily chyby a daly se opravit. Nasleduje
testovani uzivatelem. Tak se zjisti nedostatky. Pokud se zjisti, vraci se proces zpét do faze
myslenky a nového prototypu a opét je nutné testovani vznikajiciho produktu nebo sluzby.
Pokud se jiZz neobjevi zddné nedostatky, dochdzi k uskutecnéni — tzn. vyroby a uvedeni do

provozu.

Druhl procest mize byt vice, kazdy podnik by si mél vybrat ten, co mu nejvice vyhovuje

a pokud to uzna za vhodné, vylepsit ho pro své vlastni ucely.

7 Preklad autorky
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10.3.3.2 Design management (thinking) methods — metody

Existuji dva typy nastrojl, které mohou byt pouzity kdosazeni cill design
managementu. Jednd se o nastroje fyzické a psychické. Fyzické jsou fixy, papiry, papirky, tuzky,

tabule a dalsi. Psychické jsou metody.

Metod je nekonecné mnoistvi. Ne kazdd metoda mdlze byt pouZita na vsechny ¢asti
procesu, ale vSechny ¢asti procesu mohou byt ovlivnény nebo vytvoreny pomoci metod. Asi
nejznaméjsimi metodamiv Ceské republice jsou myslenkova mapa (Mind map) a Brainstorming.
Ale existuje jich mnohem vice, jenom metod na Brainstorming je nékolik desitek. Zdrojem
k objeveni novych metod mohou byt stranky ideasforideas.com, nebo napfiklad kniha Design

thinking od Roberta Curredale (viz kapitola Zdroje).

10.4 Shrnuti

Design management je obsahly obor, ktery pomaha ke zrodu kvalitniho designu a
dosazeni komercéniho Uspéchu. O tomto oboru se dd napsat hodné informaci. Pro Ucely této

prace zde byl vSak sepsan jen zaklad daného oboru.

Design manager je ve firmé pravé od toho, aby propojil uvaZovani designéra,
marketingového pracovnika a projektového pracovnika. DileZité u jeho prace, aby poznal dobre
zakaznika a védél, co zadkaznik pozaduje a pochopil projekt. Na zakladé vsech nastrojd musi
design manager umét sestavit zadani i nabidku a znat proces navrhovani. Mél by byt také
schopen vytvofit podnétné misto pro kreativce, které zaméstnava, spravné komunikace se

zaméstnanci i klienty, a finanéniho managementu.
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4

Prakticka ¢ast

11 Produktova rada SAFARI

Produktova fada SAFARI je soubor produktl pro déti. Prvnim navrzenym a vyrobenym
predmétem byl détsky hraci domecek. Ten byl zhotoven na pozadavek firmy Stora Enso, ktera
se zabyva vyrobou CLT panel(, které pouziva jako konstrukéni materidl na stavbu domu. Chtéli
vyuzit odpad, ktery vznikne pfi vyrobé. Produkt, ktery chtéli navrhnout byl hraci domecek pro
déti — chtéli tak pfribliZit ,zdravé bydleni” détem a jejich rodi¢lim a predstavit tak zakladni

produkt jejich portfolia.

Po tomto zadani vznikl ndvrh domecku pro déti vyrobeny z CLT panell. Bylo zde ale
velké mnozZstvi odpadd, ktery by se dal vyuzit i jinak. Nakonec bylo rozhodnuto, Ze se odpadové
Casti (vyfezy ve tvaru zvifatek) pouziji na vyrobu doplikovych Gcelnych produktl pro déti.

Zaroven se také nabizelo vyuzit nejen vSeho materidlu, ale i hlavniho motivu — safari.

Tato prace se zabyva tak nejenom vyuzitim odpadu pfi vyrobé domeckl k vyrobé
doprovodnych produkt(, ale i ndvrhem dalSich produktl z libovolného materidlu, které by

doplnily celou produktovou fadu, ale zédroven zachovaly raz a styl domecku.

Domecek byl nakonec vyroben nikoliv z materidlu CLT, ale zjemu nejblizSimu
pribuznému materidlu — biodesky (tl. 27 mm). Firma Stora Enso totiZz upustila od planované
realizace. Odpad, ktery vznikl pfi tvorbé vyfez(l ve tvaru hrocha a baobabu, bude vyuZit na

vyrobu kreslici tabule a vésaku.

Obrazek 30: Vizualizace hracich domeck( SAFARI (vlastni zdroj)

53



12 Vlastni navrh

Jesté pred fazi navrhovani bylo nékolik kritérii, které bylo nutné dodrzet. Pfedevsim
bezpecnost, ktera je popsana v kapitole 7.1. A dal$im dalezitym kritériem bylo vyuZiti odpadu
vzniklého pfi vyrobé hracich domeck(. Pokud neni mozné vyuzit odpad, je nutné dodrzet styl
domeckd. Tim se definuje i material a barvy. Materidlem musi byt biodeska, masivni dfevo nebo
preklizovany materidl. Barvy jsou definovdny podle variant domecku. Jednd se o barvy ze
vzorniku Pantone — 637 C, 2036 U, 352 U, 100 U (viz zleva na Obrazek 31). Celd produktova fada

je navrzena pro déti od 3 do 8 let.

Obrazek 31: Pouzité barvy (vlastni zdroj)

Nejdrive byly navrhy zachycovany pomoci skic. V druhé fazi byly ndvrhy modelovany
pomoci programu 3DS Max a kresleny v programu AutoCAD. U viech prvk{ byl potom vyroben
prototyp. Jednim z nejdUlezitéjsich kritérii pfi navrhovani téchto produktd bylo, aby drzely krok
a styl s jiz navrzenym domeckem. U navrhi vzniklo nékolik variant, z nichZ byla vybrana jedna,
ktera byla zrealizovana. Ta byla vybrdna na zakladé bezpecnosti, funkénosti, ale i konstrukce a

vzhledu. Vsechny nédvrhy jsou rozdéleny podle produkt(.
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12.1 Pouzité povrchové Upravy

V Tabulka 2 jsou uvedeny vsechny pouzité natérové hmoty pfi vyrobé prototyp0.

Barva

Transparentni

Modré (40.16.03)

RdZova (40.09.03)

Zluté (40.02.03)

Zelend (40.20.05)

Tabulovy natér cerny
Ultramarin
Okr svétly

Cerna

Vyrobce

Balakryl

Hornbach

Hornbach

Hornbach

Hornbach

Pebeo
Marabu
Marabu

Marabu

Obchodni ndzev

POLYUREX

PU Akrylatovy lak
MIX

PU Akrylatovy lak
MIX

PU Akrylatovy lak
MIX

PU Akrylatovy lak
MIX

Tabulova barva
Akrylatova barva
Akryldtovd barva

Akrylatova barva

Lesk/Mat

Polomat

Hedvabny lesk

Hedvébny lesk

Hedvébny lesk

Hedvébny lesk

Mat
Mat
Mat

Mat

Tabulka 2: Pouzité natérové hmoty (vlastni zdroj)
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Misto pouZiti

Vsechny prototypy

Stoli¢ka, hracka,
svétlo
Stoli¢ka, hracka,

svétlo

Hracka, svétlo

Hracka, svétlo, vésak

Tabule
Hracka
Hracka

Hracka



12.2 Sedaci prvek

Cilem navrhu tohoto prvku bylo navrhnout sedaci prvek pro déti, ktery by bylo mozné
umistit do verejného prostoru. Zaroven je nutné, aby si déti mohly tento sedaci prvek

pfesunovat dle libosti. Soucasné je zde snaha dodrzet dany koncept z nadvrhu hraciho domecku.

Byly navrzeny dvé varianty (viz Obrazek 32 a Obrézek 33) z nichz jedna byla vybrana.

Obrazek 32: Skica prvni varianty sedaciho prvku (vlastni zdroj)

Obrazek 33: Skica druhé varianty sedaciho prvku — vybrand varianta (vlastni zdroj)

Vybrana stolicka ma evokovat zvife. Dité na ni mize sedét, mUzZe ji také premistovat
pomoci umisténého lana, které ma pripominat ocas zvirete. Nohy stolicky maji znazorfovat
opravdové nohy zvifete diky odebranému materialu. Celd stolicka je ve stejnych barvach jako
varianty domecku az na sedaci plochu a odebrany materidl na nohdch, kde je pouze

transparentni povrchova uUprava tak, aby byl vidét materidl — masivni dfevo a preklizovana
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deska. Lub stolicky je mirné prohnuty. Tento prvek by mél znazorfovat bficho zvifete. Nohy

nejsou kolmé, a to predevsim z dlivodu stohovatelnosti — dveé stolicky se daji do sebe zaklesnout.

Obrazek 34: Vizualizace sedaciho prvku SAFARI (vlastni zdroj)

Obrazek 35: Vizualizace 2 sedaciho prvku SAFARI (vlastni zdroj)

Obrazek 36: Vizualizace barevnych variant sedaciho prvku SAFARI (vlastni zdroj)
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12.2.1 Materidly a technologie vyroby

Materidlem je bukové masivni dievo, ze kterého jsou vyrobeny nohy a luby stolicky. Na
seddk byla pouZita bukova preklizka o tloustce 10 mm, ¢alounéni nebylo aplikovdno — difevény
povrch seddku je vhodnéjsi do verejného interiéru vzhledem ke snadné udrzbé a hygiené.
Pouzity lak na sedaku a na zarezech na nohach je transparentni polyuretanovy (konkrétné viz
Tabulka 2), na zbytku stolicky je potom pouZit polyakrylatovy lak (konkrétné viz Tabulka 2).
Poslednim pouzitym materidlem je jutové lano ¢tyfpramenné o priméru 20 mm (vyrobce: Ceské

provaznictvi, material: stfed z polypropylenu, juta).

Postup vyroby je ndasledujici. Nejdfive se vyrobily dva valce, jeden mél vysku nohy a
druhy vysku lub(. Ty byly opracovany na soustruhu na presny vnéjsi i vnitfni rozmér a nasledné
byly rozdéleny na 8 kusd. Vzniklo tak 8 kust nohou a 8 lubt stoli¢ky. Ty byly slepeny a spojeny

pomoci kolikového spoje.

Obrazek 37: Vyroba sedaciho prvku (vlastni zdroj)
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Nasledné byl naklizen seddk. Cely spoj byl stazen na nasledujici noc. Nakonec byla
frézovana hrana sedédku. Nasledoval proces brouseni a nandseni natérovych hmot. Po zaschnuti

natérovych hmot byl vyvrtdn otvor na jutové lano a byl odebrdn material na nohach.

Obrazek 38: Vyroba sedaciho prvku (vlastni zdroj)

Na vyrobé toto prototypu se ¢astecné podilel pan Milan Matl.
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12.2.2 Rozméry a konstrukéni detaily

Zakladni rozméry jsou uvedeny na Obrazek 399. VSechna vykresovd dokumentace je

obsazena v ptilohdch (Sedaci prvek — Konstrukéni vykres).
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Obrazek 39: Zakladni rozméry sedaciho prvku (vlastni zdroj)
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12.2.3 Fotografie prototypu

Fotografie prototypl byly pofizeny v Univerzitni materské Skolce Hrasek.

Obrazek 40: Fotografie prototypu sedaciho prvku (vlastni zdroj)

B |

Obrazek 42: Fotografie prototypu sedaciho prvku (vlastni zdroj)
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12.3 Svétlo

Navrh tohoto produktu je uréen do osobniho i vefejného interiéru. Jednd se o malé
svétylko, které ma slouzit k navozeni pfijemné ndlady u déti. Mohlo by byt umisténo napftiklad
v nemocnicich na no¢nich stolcich, nebo v détskych pokojiccich. Toto svétlo musi byt pfedevsim
bezpecné, dité se vziadném pripadé nesmi dostat dovnitf svitidla, nebo se jinak dotknout

svételného zdroje. Samoziejmé je opét nutné dodrzet styl celé produktové rady.

Bylo navrieno nékolik variant. Ze tfi byla vytvorena vizualizace. Dva ze tfi navrhd byly

vyrobeny v podobé prototypu.

Obrazek 43: Skica svétla (vlastni zdroj)

Obrazek 44: Skica svétla (vlastni zdroj)
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Obrazek 45: Skica svétla (vlastni zdroj)

Svétylka maji na vsech strandch vyfezy ve tvaru zvifadtka, nebo baobabu. Za témito
vyfezy jsou pripevnény desticky akrylatového skla. Tento akrylat je pouze prisvitny tak, aby
uzivatel nevidél pfimo svételny zdroj a svétlo ho neoslfiovalo. U jedné z vyrobenych variant je

z tohoto materidlu vyrobena i pdda. U dvou variant je spoj vyfesen ozubovym spojem.

Obrazek 46: Vizualizace svétel - zhasnutych (vlastni zdroj)

Obrazek 47: Vizualizace svétel - zhasnutych (vlastni zdroj)
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Obrazek 48: Vizualizace rozsvicenych svétel ve tmé (vlastni zdroj)

12.3.1 Materidly a technologie vyroby

Materidlem na vyrobu Casti s vyrezy je brezova preklizka o tloustce 5 mm s povrchovou
Upravou polyuretanovym lakem transparentnim — minén ndvrh spldou z preklizky
s pfipevnénim ozubovym spojem (konkrétné viz Tabulka 2) a povrchovou Upravou
kombinovanou — kazda strana svétla ma jinou barvu: modrou, rliZzovou, Zlutou nebo zelenou, a
dno je upraveno transparentnim polyuretanovym lakem (viz Tabulka 2). Dal$im pouzitym
materidlem je akrylatové sklo (polymetylmetakryldt — PMMA). Tento materidl zde neni pouZzit
v transparentni podobé, ale v mlécné Upravé (obchodni nazev: opalové plexisklo). Posledni
soucasti je samoziejmé elektrické vybaveni. Pouzita je také vestavna objimka E14, svételny zdroj
na bazi LED od firmy Philips (40 W, 470 lumen) a kabeldZ se spinacem dlouhd 2 m s pfikonem

220 V.

64



Nejdrive byly jednotlivé strany vyrezany pomoci CNC zafizeni, které byly po vyfrézovani
zamk( a zvirdtek povrchové upraveny. Nasledné byly na dily nalepeny dily akrylatového skla
z rubové strany. Déle byly sestaveny bocni strany svétla a plida. Potom byl pfipevnén hranolek
slouzici k pfipevnéni dna. Na dno bylo instalovano elektrické vybaveni a jako posledni bylo dno

pripevnéno ke zbytku svitidla.

Obrazek 49: Vyroba svétla (vlastni fotografie)

Cést vyroby tohoto prototypu zajistovala firma LIFE (zastoupend panem Ing. Vora¢em)

z Jedovnic.

12.3.2 Rozméry a konstrukéni detaily
Zakladni rozméry jsou uvedeny na obrazku 50. VSechna vykresova dokumentace je

obsazena v prilohach (Svétlo 1 a 2 SAFARI — Konstrukéni vykresy).
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Obrazek 50: Zakladni rozmeéry svétel (zleva svétlo ¢. 1, nasleduje svétlo ¢. 2)
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Na obrazku Obrazek 51 je potom vidét ozubovy spoj u svétla ¢. 1 a na Obrazek 52 je

fotografie detailu vstupu kabeldze do svitidla.

Obrazek 51: Fotografie ozubového spoje u svétla (vlastni zdroj)

Obrazek 52: Fotografie detailu kabeldZe (vlastni zdroj)



12.3.3 Fotografie prototypu

Fotografie prototypl byly pofizeny v Univerzitni materské Skolce Hrasek.

Obrdzek 53: Fotografie prototypu svétla - 1. varianta (vlastn{ zdroj)

Obrazek 54: Fotografie prototypu svétla - 1. varianta, rozsvicené (vlastni zdroj)
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Obrazek 55: Fotografie prototypu svétla - 2. varianta (vlastni zdroj)

Obrazek 56: Fotografie prototypu svétla - 2. varianta, rozsvicené (vlastni zdroj)
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12.4 Vesak

Navrh tohoto ukladaciho prvku pro déti je pIné s vyuzitim odpadu vzniklého pfi vyrobé
hracich domeckl — vyrezl baobabu. Vznikly navrh je pfipevnén na zed — jednd se tedy o
nasténny vésak. Na vyfezu pfipevnéném k celému baobabu jsou zédfezy, diky kterym je mozné
na tento prvek zamésovat obleceni. Zaroven tak nékolik prvkd mdze na zdi tvofit shluk baobabd

—les.

Obrazek 57: Vizualizace vésaku (vlastni zdroj)

Obrazek 58: Vizualizace vésakl (vlastni zdroj)
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Obrazek 59: Vizualizace vésaku (vlastni zdroj)
12.4.1 Materidly a technologie vyroby

Baobaby jsou vyrobeny ze smrkové biodesky tl. 27 mm. Nasledné byly zaobleny hrany.
Nasledné byly povrchové upraveny hrany baobabu transparentnim polyuretanovym lakem (viz
Tabulka 2), potom byly povrchové upraveny plochy zelenym polyakrylatovym lakem (viz Tabulka

2). Potom je mozné umistit vésak na zed diky tfem skrytym nosic¢lm polic.

Vyroba tohoto prvku zapocala béhem vytvareni této diplomové prace, proto zde nejsou

uvedeny fotografie hotového prvku.

12.4.2 Rozméry a konstrukéni detaily

Zakladni rozméry jsou uvedeny na Obrazek 60. VSechna vykresovd dokumentace je

obsazena v prilohach (Vésak SAFARI — Konstrukéni vykresy).
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Obrazek 60: Zakladni rozméry vésaku (vlastni zdroj)
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12.5 Tabule

Tento prvek je navrzen predevsim do vefejného interiéru, ale lze pouzit i v privatnim. U
tabule bylo cilem vyuzit odpad vznikly pfi vyrobé domeckd. Tabule je tedy vyrobena z vyrez(
zvitete — v tomto pfipadé hrocha. Vznikly dva navrhy tohoto produktu. Jednu mélo byt mozné
pripevnit ke zdi a druhd tabule méla byt samostojna. Tabule mUlZe byt vyrobena ve dvou
variantach — jedna ma plochu, na kterou je mozné kreslit kfidami, druhd varianta pocita
s pouZzitim bilé kreslici folie uréené ke kresleni pomoci mazatelnych fix(. U samostojnych tabuli
je dllezZité, aby se prvek neprevratil, nebo nedoslo k pfiblizeni jedné strany k druhé, nebo aby
se zavés slouzici kotvirani tabule pfilis neotevrel. DalSim dllezitym bodem pfi vybéru
povrchovych Uprav je to, aby byla zvolena vhodna tabulova barva, kterad bude uréena pro uzivani

détmi.

Ze dvou navrh( tabule byla vybréna tabule samostojna s povrchovou Upravou uréenou

ke kresleni pomocf kfid (viz obrdzek 61 a 62).

Obrazek 61: Vizualizace tabule (vlastni zdroj)

Obrazek 62: Vizualizace tabule (vlastni zdroj)
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12.5.1 Materidly a technologie vyroby

Zakladnim konstrukénim materidlem je odpad z vyroby domecku — smrkova biodeska
tloustky 27 mm. Vyrezy byly brouseny a byly také zaobleny hrany. Nasledné byly vyrezy
povrchové upraveny tabulovym natérem — venkovni ¢asti a hrany, a polyuretanovym lakem —
vnitfni plochy (viz Tabulka 2). Do spodni ¢asti vyrez( byly vyvrtany diry na lana. Na vyrezy byly
potom prfipevnény smrkové hranoly, na kterych byl pfipevnén klavirovy zavés. Na bok téchto
hranol( byl potom pripevnén dalsi hranol slouZici jako zafizeni zajistujici nepohyblivost pantu
pfi uzivani ditétem. Jako posledni byly umistény lana zajistujici nepohyblivost kreslicich ploch

smérem ven.

12.5.2 Rozméry a konstrukéni detaily

Zakladni rozméry jsou uvedeny na Obrazek 63. VSechna vykresovd dokumentace je

obsazena v prilohach (Tabule SAFARI — Konstrukéni vykresy).
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Obrazek 63: Zakladni rozméry tabule (vlastni zdroj)
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Na Obrazek 64 je vidét konstrukéni spoj v horni ¢asti tabule. Spoj je vytvoren pomoci
hranolku zajistujiciho zabranéni sloZeni tabule pfi uzivani. Ten je pfipevnén k hranolkiim, na
kterém je klavirovy zdvés, pomoci stavitelnych nohou, a to pfedevsim z dlivodl moznosti

demontovatelnosti.

Obrazek 64: Fotografie konstrukéniho detailu u tabule (vlastni zdroj)
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12.5.3 Fotografie prototypu

Fotografie prototypl byly pofizeny v Univerzitni materské Skolce Hrasek.

Obrazek 66: Fotografie prototypu tabule (vlastni zdroj)
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12.6 Hracka

Hracka byla navrzena jako produkt, ktery by doddval druhotnou funkci domecku — déti

by domeckem nejen prolézaly, ale setrvaly v ném a hraly si s hrackou.

Hracka je vyrobena z brezové preklizované desky, stejné jako svétylka. Sklada se
z nékolika komponentld — hraci desky a jednotlivych zvifdtek a rostlin, které zapadaji do
vyfrézovanych drazek. Dité si tak mlZe postavit svoje vlastni safari podle toho, jak se mu libi.
Mze také s jednotlivymi komponenty pohybovat — zvifadtka a rostliny se tak mohou navzdjem

dotykat. Jednotlivé komponenty je mozné pouZivat i bez hraci desky.

Obrézek 67: Vizualizace hracky (vlastni zdroj)
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Obrézek 68: Vizualizace hracky (vlastni zdroj)
12.6.1 Materidly a technologie vyroby

Hraci deska je vyrobena z brezové preklizky tl. 15 mm a je povrchové upravena

transparentni polyuretanovym lakem (viz Tabulka 2). Zvifatka jsou vyrobena z bfezové preklizky
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tl. 9 mm. Na preklizku jsou ru¢né malovany navrzené vzory, na cely kus je potom aplikovan jesté
transparentni polyuretanovy lak (viz Tabulka 2). Barevné vzory jednotlivych komponentd jsou
obsaZeny v pfilohach (Hracka SAFARI - Vzor PU vyfez(l). Na kazdé zvitatko byla aplikovéna pouze

jedna barva — viz Tabulka 3. Technické specifikace kazdé barvy jsou uvedeny v Tabulka 2.

Komponent Barva Pantone
Slon RUzova 2036 U
Zirafa Okr svétly P 32-16C
Zebra Cernd PQ-Black 6C
Lev Zlutd 100 U
Hroch Modra 637 C
NosoroZec Ultramarin PQ-281C
Baobab Zelend 325U
Kef 1 Zelend 325U
Ker 2 Zelend 325U

Tabulka 3: Barevnost komponentd navrhované hracky (vlastni zdroj)
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12.6.2 Rozméry a konstrukéni detaily

Zakladni rozméry hraci desky jsou uvedeny na Obrazek 69. VSechna vykresova

dokumentace je obsazena v pfilohdch (Hracka SAFARI — Konstrukeni vykresy).
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Obrazek 69: Zakladni rozméry hraci desky (vlastni zdroj)

Rozméry jednotlivych komponentU (zvitatek i rostlin) jsou k vidéni v pFilohach (Hracka

SAFARI — Konstrukeni vykres).
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12.6.3 Fotografie prototypu

Fotografie prototypl byly pofizeny v Univerzitni materské Skolce Hrasek.

Obrazek 71: Fotografie prototypu hracky (vlastni zdroj)
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13 Propagace

13.1 Navrh loga

Kvli jednotnosti a propagaci produkt( bylo navrZeno logo, které je na nékteré produkty

i aplikovano. Zaroven je uzivano i na jinych propagacnich materidlech jako jsou letaky a vizitky.

Logo bylo navrZeno tak, aby pismo pfipominalo pismo détské. Zaroven byla uzita zelend
barva, ktera ma evokovat pfirodni raz celé produktové rady. Logo ma svym tvarem pUsobit

mékce a privétivé stejné jako cela produktova rfada SAFARI.

Logo je dobre Citelné i ve zmensené verzi, napriklad na propiskach. Je mozné ho uzit

nejen na vyrobcich, ale i na webovych strankach, na sociélnich sitich a dalSich mistech.

Obrazek 72: Navrzené logo (vlastni zdroj)

Obrazek 73: Barevna mutace (vlastni zdroj)
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13.1.1 Aplikace loga na vizitkdch

Ukazka aplikace loga na vizitkach je k vidéni na Obrazek 74.

Bc. Sarah Szokeova

+ 420607 743 495
szokeovasarah@seznam.cz

Obrazek 74: Aplikace loga na vizitkach (vlastni zdroj)
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13.2 Navrh webovych stranek

Vrdmci této prace probéhl i pfedbézny navrh webovych stranek. Stranky by byly
bilingvni (anglicky a Cesky jazyk). Byly by rozdélené na tfi hlavni sekce: Produkty, O nas a
Kontakty. Je mozné zde umistit fotografie z realizovanych interiérd, které by se stridaly pomoci
¢asovace, nebo ovladace ve spodni ¢asti. Sekce Produkty by obsahovala viechny navrZené prvky
produktové rady véetné domeckd. V pripadé, Ze by uZivatel klikl na néktery z nazv( produktd,
oteviela by se podstranka, na které by nasel viechny potfebné informace — popis produktu,
materidly, povrchovd Uprava, dodriené normy a predpisy, pfipadné certifikdty a detailni
fotografie. Na této podstrance by bylo umisténo totéZz menu jako na strance hlavni, aby se tak

uzivatel mohl podivat i na jiné produkty, nebo se vratit na hlavni stranku.

Obrazek 75: Navrh webovych stranek (vlastni zdroj)
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14 Diskuse

PlOvodnim zadanim této diplomové prace bylo zpracovani odpadu vzniklého pfi vyrobé
détskych hracich domeckd SAFARI. Bylo cilem vytvofit produktovou fadu a doplnit hraci
domecky o doprovodné produkty, které by dotvérely prostor, kam by byl domecek umistén,
nebo by fungovaly i samy. VSechny prvky z jiz zminéné produktové fady by mély byt umistény

predevsim ve verejném interiéru. U nékterych je mozné i umisténi do interiérl soukromych.

viv, v

Diky provedenym resersim vime, Ze existuji détska interiérova hristé kvalitni, prostorna
a bezpecna, se spoustou zajimavych a hravych prvk{, ale jsou i odbyta interiérova hristé,
umisténa na nevyhovujicim prostoru, s nedostate¢cnym mnozstvim hracich ¢i zabavnych prvkd.
Je tedy jasné, Ze pokud investor md opravdu zajem vybudovat kvalitni détsky koutek, je to
mozné. Pokud se ale détsky koutek umisti pouze tam, kde ,zbyl prostor” (neni tedy prvotnim
cilem), nebo pokud neni investor ochoten investovat do néj urcity financni obnos, nejsou
vysledky dostacujici. Zde je dualezZité fici, Ze rodice tyto prostory velmi ochotné vyuZivaji,
v nékterych pripadech i vyhledavaji, proto je dilezité umistovat prostory pro déti do verejnych
interiér(. Dale bylo také zjisténo, Ze na trhu se vyskytuji kvalitni produkty pro déti (at uz do

soukromych nebo verejnych interiérd), ale nebyla nalezena Zadna kolekce podobna SAFARI.

Jako konkrétni pozadavky na navrhované produkty byly uvedeny predevsim: vhodnost
do verejného interiéru, dana barevnost (vychazejici z navrhd hracich domeckd), dany material
nebo jemu podobny (opét vychazejici z navrhl hracich domeck(), vyuziti zbyvajiciho odpadu
z vyroby domeckd a samozfejmosti bylo dodrzet dané predpisy, vyhlasky a normy, vytvorit
produkt bezpecény a esteticky kvalitni, a splfiujici ergonomii pro déti ve véku od 3 do 6 az 8 let.
Na zakladé ziskanych informaci a resersi vznikly navrhy péti produktd, které vyhovuiji filozofii

produktové fady, a spliuji i ostatni pozadavky kladené na navrhy.

Véechny navrhované produkty byly (jak jiz ndzev vypovidd) inspirovény safari parkem® a
jeho obyvateli (predevsim zviraty) ze subsaharské Afriky. Toto téma bylo zvoleno predevsim
z dlivodl modernizace doby, kdy déti ztraci kontakt s pfirodou a okolim. Je dlleZité, aby déti
mély kontakt nejenom s prirodou kolem nich (mysleno Ceskou republiku a blizké okoli), ale aby

meély povédomi i o vzdalenéjsi prirodé, obzvlasté o zvifatech a teritoriich, ktera jsou

momentalné v ohrozeni.

Vsechny produkty tedy pfipominaji, nebo az konkrétné ukazuji, néjaké zvife typické pro

subsaharskou Afriku. Jsou samozfejmé tvarové i barevné upravena a nezobrazuji vSechny

8 safari park = typ pfirodni rezervace jako zoologické zahrady, v angl. wildlife park
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obyvatele safari park(, ale jsou dostatecné ilustrativni tak, aby déti poznaly o jaké zvife se jedna.
Zaroven jsou pouzity materialy pfirodni (dfevo a aglomerované materidly a jutova lana), které
evokuji kontakt s pfirodou. Ozvlastnéni a pfiblizeni se moderni dobé zajistuje specifickd a

jednotna pastelova barevnost.

Funkce je u vSech produktd jasna, pri testovani détmi nedoslo k tomu, aby byla jakakoliv
funkce jakéhokoli vyrobku zaménéna, i kdyz je nutno fici, Ze déti jsou velmi vynalézavé, a kromé

jiz danych funkci vyrobku jsou schopny vymyslet mnoho funkci dalsich.

MozZnost diskuse vyvstava z kompaktnosti celé produktové rady. Celd fada pUsobi
jednolité a spolecné esteticky souvisi, ale z pozorovani uzivani détmi vyvstala moznost, Ze by
bylo vhodné rozsitit produktovou fadu minimalné o jeden prvek. Tim by byl stll, ktery by bylo
mozné pouzit prfedevsim se stolickami. Déti by na ném mohly napfiklad i sklddat hracku, ale

samoziejmé je pouze na nich a jejich rodicich, jak by tento prvek vyuZily.

Dal$im moznym zlepsenim by mohla byt vyména materidlu u konstrukéniho spoje tabule
— venkovni hranolky jsou vyrobeny ze smrkového dfeva nicméné by bylo vhodné pouZzit na
vyrobu téchto jisticich prvka hranolky vyrobené z dreva tvrdsiho. U produktu tabule by také bylo
ptihodné urcit nebo navrhnout misto (predmét), kam by mohly déti odkladat kfidy po tom, co
dokresli. U svétla by zase bylo mozné uvazovat o pouziti slabsiho zdroje svétla nez je uveden ve

vykresové dokumentaci, ale je spise na uZivateli, jak moc si preje, aby svétlo osvétlovalo prostor.

Cena prototypl je vZzdy podstatné vyssi nez cena konecénych produktl na trhu. Vechny
prototypy navrzené v této praci staly cca 12 000 K¢ (bez zapocitani ceny odpadniho materidlu
z hracich domeckd). V ptipadé, Ze by se produkty dostaly do sériové vyroby, mohla by vyrobni

cena vsech produktd byt az polovicni.

Po vyrobeni prototypl byly dané produkty nabidnuty détem na kratké vyzkouseni
v univerzitni materské Skolce Hrasek. Pfi této prvotni zkouSce danych vyrobkd byly pofizeny
fotografie. Détem, jako prvotnim uZzivateldm, se produkty velmi libily. Jako nejlepsi produkty se
ukazaly pfedevsim tabule a hracka. Bylo také empiricky ovéfeno, Ze ani jeden z produktl neni
pro déti nijak nebezpecny a neni nachylny k poskozeni nebo dokonce rozbiti. Jedinym moznym
bodem k diskusi je umisténi krid nebo fix u tabule. Moznym feSenim by mohl byt prostor uvnitf
tabule. Je samozfejmé, Ze by vSechny produkty mély mit v dobé uvedeni na trh nebo trvalého

umisténi do vefejného prostoru certifikdt o bezpecnosti.

V blizké dobé by mély byt vybrané doprovodné produkty (sedaci prvek, tabule a hracka)

umistény spolecné s hracim domeckem do Masarykova onkologického Ustavu v Brné.
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15 Zavér

Hlavnim cilem této prace mélo byt navrieni péti produktl pro déti do verejného
interiéru vytvarejici spolecné s hracimi domecky produktovou fadu. Snahou zadaného tématu
bylo také dat détem kontakt s pfirodou, kterou neznajf tak dob¥e jako ptirodu Ceské republiky.
Dalsim cilem bylo také zpfijemnit détem pobyt ve verejnych interiérech. Vznikla tak série
vyrobkd, které se sebou navzdjem souviseji, ale kazdy z nich je vice ¢i méné odlisny, a tak si

kazdé dité mUze oblibit prvek jiny.

Po zjisténi toho, co nabizeji détska interiérova hfisté i trh s produkty pro déti vznikla
touha vydat se pfi navrhovani odliSnou cestou. Vytvofit prvky pfijemné a bezpecné pro déti
s pouzitim pouze omezeného mnoZzstvi plastl a hlavnim konstrukénim materidlem zvolit drevo.
Zaroven vytvorit produkt moderni a libivy, nikoliv vSak produkt sméfujici k oblasti kyce. VSechny
produkty byly navrhovany tak, aby nejen byly plné funkéni, ale byly i estetickym doplrikem
interiérovych hrist, cekdren u lékarl, nebo jinych verejnych prostor, popripadé i détskych

pokojU.

Po etapé navrhovani novych produktl nasledovala etapa vytvareni vykresové
dokumentace a vyroba prototypd. JiZz pfi vyrobé prototyp( doslo k Upravam névrhu a vykresové
dokumentace u nékterych prvkd. Po vyrobeni prvnich prototypl nasledovala faze testovani
v materské skolce, kde se ukazalo, Ze produkty se stavaji velmi oblibenymi a déti jsou schopné

je vyuZit i na funkce, ke kterym plvodné nebyly urceny.
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16 Summary

The main aim of this thesis should be designed of five products for children into public
space form together with play houses product line. The effort of the aim was aldo put children
a touch of nature which they do not know as well as the nature of the Czech republic. The next
aim of the thesis was also make enjoyable stay for children in public spaces. It was designed a
product line which are related to each other but each of product is less or more different so

each child can like another element.

After finding what offer children’s interior’s playground and market with products for
children was decided to design by different way. Create nice and safe products for children but
with using only a limited amout of plastic. It was chosen wood as the main construction material.
Also there was a effort to design modern and attractive products but not a product directed to
the area of kitsch. All products were designed to not only be functional but also aesthetic
complements for indoor playgrounds, waiting rooms at doctors or for other public places or

even children’s rooms.

After the phase of designing new product followed by a phase of creating of technical
drawings and prototyping. In the production of protypes there were some modifications of the
design and technical drawings in some parts of the products. After production of the first
prototypes was a testing phase in kindergarten where it was shown that the products are
becoming very popular and children are able to use then even for functions that were not

originally intended.
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