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Abstrakt

Moje prace pojednéva o vytvoreni klientského rozhrani webové aplikace védec-
kého ¢asopisu Studia Kinanthropologica. Na druhé ¢asti webu (back-endu) pra-
coval mij kolega, se kterym jsem byl stale v kontaktu, abychom tyto dvé casti
pribézné spojovali do konec¢ného redakéniho systému pro nahravani a spravu ca-
sopisu. Beru v potaz i pozadavky katedry télesné vychovy, kterd tento casopis
vydava. Samoziejmosti je vyuziti nejmodernéjsich technologii pro tvorbu webu,
jako je HTML5, CSS3, Javascript a jiné. Nechybi ani kompletni pfizptusobeni pro
vSechny velikosti displeji a monitori. Zaméiuji se také na optimalizaci, pouzitel-
nost a maximalizaci vizualniho vykonu aplikace za tcelem efektivniho zobrazeni
sluzeb a obsahu. Web obsahuje dvé jazykové verze (Ceskou, anglickou), formulaie
a také administratorskou sekci. Tento redakcni systém by mél usnadnit a zpre-

hlednit praci autorum ¢lanku a recenzentim ¢asopisu.
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Abstract

My thesis discuss creating a client interface of a scientific journal Studia Kinan-
thropologica web application. On the second part of the web (back-end) worked
my colleague and I was in touch with him all the time, to regularly merge these
two parts until the final content management system for uploading and mana-
ging the journal. I take into account the requirements of the department of sports
studies, which publishes this journal. I surely use the newest technologies such
as HTML5, CSS3, Javascript and the other. There also is a complete adaptation
to all sizes of displays and monitors. I am also focusing on optimization, usabi-
lity and maximizing visual performance of the application in order to effectively
display services and content. The web contains two language versions (Czech,
English), forms and also the administration section. This content management
system should facilitate and improve the work of the authors of the articles and

the reviewers of the journal.
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system
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1 Uvod

Bakalafska prace se zabyva tvorbou klientského rozhrani, tzv. front-endu, webové
aplikace védeckého ¢asopisu Studia Kinanthropologica. Jedna se o ¢astecné pie-
délani v tuto chvili jiz fungujicitho webu ¢asopisu, kde jsou zékladni informace
o Casopisu, archiv starSich vydani, kontakt a dalsi. Dale se pak hlavné vénuje
vytvoreni kompletné nové administrativni ¢asti webu, kam budou mit uzivatelé
pristup po piihlaseni a kde budou moci provadét, na zakladé jejich prav, rizné
operace, jako napiiklad odesilat ¢lanky ke schvaleni, mazat ¢lanky a tak déle. To
vSe za pomoci technologii HTML5, CSS3, Javascript a AJAX.

V praci struc¢né uvadim jak vibec takovy projekt od zdkladu vznika, jeho
definice a navrh, jaké mohou nastat problémy a jak je piipadné resit. V dalsi ¢asti
rozebirdm muj postup navrhu a implementace, kde porovnavam i jiné alternativni
metody préce. Z hlediska vzhledu predstavuji tzv. Material design definovany spo-
le¢nosti Google a vysvétluji jednotlivé kroky jeho pfeneseni do projektu. Zabyvam
se i problematikou implementace mého grafického rozhrani s back-endovou ¢asti
aplikace. Na zaveér cely web testuji pro zajisténi co nejlepsi funkcénosti pii ruznych
rozliSeni displeje a pouzitém prohlizeci.

Pro lepsi prehlednost budu web, ktery je jiz vytvofen nazyvat ,avodni web”

a druhou ¢ast, kam se uzivatel dostane az po prihlaseni, ,backoffice”.

1.1 Vychodiska prace

Prace vychézi z potieb katedry télesné vychovy, ktera by uvitala webovou aplikaci
pro spravu a publikaci svého védeckého casopisu. Redakéni systém je od zakladu
vytvofen na zadkladé pozadavki katedry. Jiz bézici web ¢asopisu obsahuje pouze
jednoduché informace a je tieba jeho ¢aste¢na tprava a piidani backoffice.

Redakéni systém je software zajistujici spravu dokumenti, nejcastéji webo-
vého obsahu. CMS (z anglického content management system) se uplatni vSude
tam, kde se obsah c¢asto méni, pridava ho vice lidi, nebo je pozadovana jeho
pohodlna sprava. [3]

S pohodlnou spravou zcela jisté souvisi vnéjsi vzhled systému a pojem UX
design. UX je zkratkou jiz zavedeného anglického pojmu User eXperience. éesky,
ne zcela vérné, se piekladd jako uzivatelsky prozitek. Navrhovani a vytvareni
téchto prozitku se zabyva pravé tim, aby ono pouzivani bylo piijemné, uzitecné,
budilo pozitivni emoce, abychom si z néj odnéseli pfijemny zazitek a pozitivni
zkuSenost a zanechalo v nas pifjemnou stopu. [1]

K tomu dopoméhaji nejen moderni technologie jako je naptiklad znackovaci

jazyk HTML5, ¢i tieti verze kaskddovych styli CSS, ale i techniky responzivniho



webdesignu (zkracené RWD). Ty poskytuji nav§tévnikim stranek optimalni pro-
zitek a dokazi uSetfit spoustu c¢asu, protoze nemusite vytvaret jedinecna FeSeni

pro kazdého uzivatele a zafizeni zvIast. |2]

1.2 Cile prace

Cilem prace je vytvoreni klientského rozhrani webové aplikace tak, aby spliiovala
vSechny stanovené normy v oblasti vyvoje webu a obsahovala vSechny funkce
pozadované katedrou télesné vychovy. Ty nasledné implementuji do back-endové
¢asti aplikace. Déle se zamétuji na design a pouzivam takové postupy, aby byl web
vyuzivaji.

Soucéasti je i navrhovani logické, datové a naviga¢ni struktury. U nékterych
kroku pripadné vysvétluji funkcénost a tcel jednotlivych komponent. Z prace je
patrné i s jakymi ¢astmi byly problémy a jak jsem je vyteSil, nebo mezi ¢im se

rozhodovalo a proc¢ jsem si nakonec vybral danou véc, ¢i postup.

1.3 Metody prace

V mé praci analyzuji pozadavky katedry a stru¢né predstavuji zakladni ¢asti de-
signu. Déale se zminuji o variantach, které se daji pouzit pfi tvorbé front-endu.
Soucasti pouzité varianty je i struény popis vytvoreni layoutu v jazyce HTML5
a jeho nastylovani v CSS3. Zminuji i jak probiha vzajemnéa spoluprace s kolegou,
ktery pracuje na back-endu a jakym zptisobem se to vSe implementuje. Klicova je
i faze testovani, kde naptiklad testuji responzivitu na ruznych zafizenich a funkdc-

nost v rozdilnych prohlizecich.
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2 NAvrh a realizace

2.1 Zadani projektu

Prvnim krokem kazdého névrhu projektu je vidy zjistit od klienta maximéalné
presné zadani. To znamend, jaké jsou jeho zajmy a cile, a jaké jsou potieby cilové
skupiny uzivateli, ktefi budou web navstévovat. S vymezenim téchto pojmu muze
pomoci naptiklad vzorovy dotaznik, kde klientovi pokladadme otazky jako, o jaky
typ webu pijde, jaky acel bude plnit, jaka je cilova skupina, zda mé klient urcen
néjaky obchodni model a tak dale. Je toho spousta, na co se mizeme ptat, ale
tento krok je opravdu velmi dulezity ve specifikaci projektu. V mém piipadé se
nejednd o tak rozsahly projekt a tak stacila osobni schiizka, pfipadné e-mailovi
korespondence.

Jak v knize zminuje Petr Stani¢ek, musime zohlednit, ze zde miize nastat tzv.
projektova mezera. Jedné se o chybéjici propojeni znalostnich bazi nasi a naseho
klienta. Ani jedna ze stran nerozumi byznysu strany druhé, neorientuje se v jejich
specifikdch, nezné jeji terminologii. Je pravé na designérovi, aby tuto mezeru
vyznadil a obé strany propojil do funkéniho celku. Proto je tfeba shromazdit takto
velké mnozstvi informaci, nasledné tyto informace analyzovat, vytvorit podrobné
zadani, navrhnout datové i naviga¢ni struktury a chovani jednotlivych ¢asti. [1]

A7 to vSe bude presné vyjasnéno, zadano a schvaleno, pak se teprve pristu-
puje k samotnému grafickému navrhu aplikace. Mnohdy se stava, ze se designér po
uvodnim zadani rovnou vrhne do navrhovani rozlozeni prvki, barev a podobné,
ale timto uspéchanym rozhodnutim vznikaji chyby, které se budou postupné naba-
lovat a stézovat préci, az do konce projektu. Pokud se viibec takovyto problémovy
projekt ke svému konci dostane.

V mém piipadé byla poptavka vytvorena katedrou télesné vychovy a sportu,
kterd potiebovala vytvorit webovou aplikaci pro jednoduchou spravu svého né-
kolik let vydavaného casopisu. Navrh se tyka i jiz bézictho webu casopisu, kde
bylo tieba nejen piridélat formul&r pro piihlasovani, ale i ¢asteéné upravit rozlo-
zeni prvki a lépe navrhnout responzivitu. Jelikoz zadavatel nema jiné pozadavky
k tomuto webu, zbytek zistal ve stejném stavu. Svou pozornost jsem tedy zamé-
fil na vytvoreni zcela nové stranky, na kterou se bude prihlaSovat nékolik typt
uzivatelil s raznymi pravy, co mohou a nemohou délat. Napiiklad po piihlaseni
autora ¢lanki se mu zobrazi nabidky pro pridani, ¢i editaci ¢lanku.

Jednim s dilezitych pozadavki je, aby stejné jako ivodni web, nabizel i bac-
koffice dvé jazykové verze, a to ¢eskou a anglickou. Dalsi véci je pristupnost nejen
z hlediska riiznych zatizeni (responzivita), ale i z pohledu riznych uzivateli. Tim

je mySleno hlavné prizpusobeni webu pro osoby s postizenim.
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2.2 Analyza

V oblasti analyzy a navrhu webovych, ¢ jinych aplikaci, se pouziva dratény model
(tzv. wireframe). Vytvorenim tohoto modelu mizeme lépe definovat navrh a obsah
aplikace, v mém ptipadé webovych stranek.

Wireframe definuje rozmisténi funkénich prvki na strance. Nejedné se v zad-
ném piipadé o graficky navrh, neobsahuje obrazky a je tvofen pouze pomoci ¢ar
a textu. Nedoporucuje se ani pouziti barev, az na vyjimky, které je potieba odlisit.
5]

Ve svém navrhu draténého modelu jsem vyuzil use case diagram, vytvoreny
kolegou, jehoz tikolem je back-endova ¢ast aplikace. Jeho diagram mi napovédél,
jaké vSechny funkce by méla aplikace obsahovat. Diky této informaci byl poté
promySlen pocet, vzhled a velikost jednotlivych ovladacich prvki tak, aby byly
dobie viditelné (napiiklad pii rizném rozliseni obrazovky), byla z nich jasné
patrna jejich funkce, a aby zajistili uzivateli co mozna nejjednodussi a nejrychlejsi

cestu k jeho cili.

7N\ IMENO
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-
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OBSAH NABIDKY 2

N T Y

NABIDKA 3

PATICKA

Obrazek 1: Wireframe

Timto mohu rovnou navizat na pojem CTA (Call to Action). V navrhu in-
ternetovych stranek je CTA banner, tlac¢itko, nebo néjaky druh grafiky ¢i textu,
ktery vyzyva uzivatele, aby na néj kliknul a nasméroval se tak blize jeho cili. CTA
muze byt jednoduchy nenarocény pozadavek jako ,vyberte barvu”, nebo ,prohlédni
si toto video”. Je ziejmé, ze se CTA pouziva k nabadani uzivatelu ke koupi vy-

robku, nebo poskytnuti osobnich tdaji a kontaktnich informaci. [6]
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2.3 Definice principt

Ze vSeho nejdiive je t¥eba si vymezit mantinely, stanovit ramcové zésady, obecna
pravidla a principy. Rozhodnuti, jaké bude celkové pojeti a styl webu, jaki bude
komunikace s uzivatelem a forma prezentace informace, je zde dulezité. Podstatné
je i stanoveni priorit tak, aby se piislusna cilova skupina dostala co nejdfive k ja-
dru sdéleni. Vedle celkového stylu musime specifikovat i formu, jakou chceme
informace prezentovat. Napiiklad zda bude web komunikovat primarné textove,
nebo spiSe prostiednictvim obrazka ¢i infografiky. Nedilnou soucasti jsou i me-
tastranky a rizné podpilirné nastroje. Sem miiZzeme zatadit stranky, které stoji
tak trochu mimo hlavni strukturu webu (piihlagovani, odesilani zprav, nebo t¥eba
i riazné formulafe a jiné). Nesmime zapominat ani na SEO optimalizaci pro vy-
hledavace. [1]

2.4 Dostupné technologie

P1i realizaci tohoto projektu bylo zapotiebi promyslet, zda pouziji néjaky fra-
mework, jako je naptiklad Bootstrap, ¢i Foundation, nebo si vysta¢im s vlast-
nim feSenim. Jiz hotova FeSeni nabizi mnoho predptipravenych néstroji, které
se jednoduse vlozi do stranky a nechybi ani nativni responzivita. Takto rych-
lému a veelku jednoduchému vytvareni aplikaci se ika ,rapidni prototypovani”.
Ne vzdy se ale takovyto pfistup hodi zrovna pro nas projekt, pracovni postup,
nebo styl programovani.

V mém projektu se jedna o celkem jednoduchou strukturu prvka webu,
a proto nepotiebuji vyuzivat tolik ruznych funkcionalit nabizenych pravé fra-
meworky. Na zakladé téchto informaci jsem se rozhodl pro vlastni feSeni, za po-
uziti nejnovéjsich standardi z oblasti vyvoje webu a to HTML5, CSS3 a velmi
zajimavou technologii asynchronniho nac¢itani AJAX. Ta umoziuje aktualizaci
webovych stranek vyménovanim dat s webovym serverem. To znamena, Ze je
mozné aktualizovat ¢asti webu, bez nacteni celé stranky znova. VSe se dé€je na

pozadi, skryté pred uzivatelem.

2.5 Material design

V souvislosti s tvorbou vzhledu jsem se nechal inspirovat tzv. Material designem,
ktery byl v roce 2014 predstaven spole¢nosti Google. |7]
V aplikaci vyuzivim nejen jeho principu névrhu, ale i s tim spojenou sadu

ikon, volné dostupnych pod licenci Apache License Version 2.0. [8]
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2.5.1 Uvod

Material design je vizuélni jazyk pro uzivatele, jenz slucuje klasické principy dob-
rého designu s inovacemi a moznostmi technologie a védy. Tato specifikace je
aktualizovana, jeji principy a specifika jsou neustéle rozvijeny. Jako cil si klade vy-
tvoreni jednotného elementarniho systému, ktery sjednocuje zazitek napric¢ plat-
formami s ruznymi velikostmi zafizeni. Pravidla pfi vyvijeni na mobilni zafizeni
zustavaji podstatnd, ale dotek, hlas, mys a klavesnice jsou nejvice uptfednostiio-

vanymi vstupnimi metodami. |9

2.5.2 Principy

Tento design je teorie racionalizovaného prostoru a systému pohybu. Pouziti zna-
mych vlastnosti, tykajicich se doteku, pomaha uzivatelim rychle pochopit tucel
prvku. Podstata svétla, povrchu a pohybu jsou klicem k pochopeni, jak se ob-
jekty pohybuji, komunikuji, a jak existuji v prostoru a ve vztahu k sobé navzajem.
Realistické osvétleni ukazuje spoje, rozdéluje prostor a indikuje pohyblivé ¢asti.
Zakladni elementy zde tvoii typografie, miizky, prostor, méfitko, barvy a meta-
fory. Tyto prvky délaji mnohem vice, nez jen pékny vzhled. Utvari hierarchii,
smysl a zaméreni. Klade se diiraz na akce uzivateli, aby byla u prvku ihned jasné
ur¢ena jeho funkcionalita. [9]

Material design mé velmi mnoho ruznych principi a styli navrhu. Z toho
divodu zminuji pouze nékteré z nich a zaméiuji se hlavné na ty, které jsem pouzil
ve svém projektu.

Jednim z takovych styli jsou elevace a stiny. Ty dodéavaji objektiim virtudlni
hloubku na jinak plochém displeji. Prvky s odlisnymi funkcemi maji na strance
rizné stiny, urcujici v jaké trovni osy Z se nachézeji. Pomaha to tak odlisit

nékolik na sobé lezicich a piekryvajicich se komponenti. [10]
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Obrézek 2: Zobrazeni stinti prekryvajicich se komponenti

V Material designu se také vyuziva pohyb, slouzici k zobrazeni vztahu a hi-
erarchie mezi prvky. Animace také navadi uzivatelovu pozornost k dalsi polozce.
Pohyb by mél byt svizny a plynuly. [11]

Nezanedbatelnou souc¢ast navrhu tvoii i vybér vhodnych barev a barevnych
kombinaci, poskytujicich celému webu jasny a logicky systém. Kdyz si vybereme
néjakou barvu, je dobré na ostatni prvky pouzivat podobny barevny toén, aby
jsme se vyhnuli pfemife riiznych variaci. V Material designu jsou doporucovany
zékladni barevné palety, které od sebe vhodné oddéluji prvky z riznymi funkcemi.

Diilezité také je, aby zadna z informaci nebyla sdélovana pouze pomoci barvy.
Tim se vyhneme problému, kdy mohou lidé s poruchami vidéni a barvocitu tuto
informaci Spatné interpretovat ¢i viibec nezaregistrovat. Zalezi i na vhodné zvo-
leném kontrastu vSech prvki. Timto pravidlem se zabyva norma WCAG (Web
Content Accesibility Guidelines).

Zde mohu zminit prakticky web Paletton (www.paletton.com), v némz mu-
zete snadno vybrat barevna schémata a navzajem se hodici odstiny. Web nabizi
i ukazku simulaci poruch barevného vidéni ¢i §patného zobrazeni barev na nekva-
litnich zafizenich. Dal§im vyznamnym pojmem pii navrhovani webu je typografie.
I zde je nutné brat v potaz kontrast pisma s pozadim, ktery zminuji o par radek
vyse, nebo pouzivani riznych trovni nadpisi, velikosti pisma, formatovani a tak
dale. To uz bych ale zabihal ptilis do podrobnosti.

S typografii je spjaty i pojem ,copywriting”. To znamena pouziti takovych
slov a slovnich spojeni, aby byly texty dobfe pochopitelné, poutavé a co nej-

efektivnéji pusobily na cilovou skupinu. Proto je copywriting kli¢ovou soucasti
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marketingu. V mém projektu pouzivam kratka a vystizna slovni spojeni. V né-

kterych situacich si pomahédm i vhodné zvolenymi ikonami.
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3 Tvorba layoutu

V této kapitole se uz vénuji samotné tvorbé rozhrani. Cela aplikace obsahuje
celkem dvé rozdilné ¢asti. Prvni ¢asti je ivodni web, kde se navstévnici pomoci
formulate registruji, ¢i prihlasuji do druhé ¢asti, ve které se nachazeji nabidky pro
préaci s aplikaci. Ty se lisi podle jednotlivych roli uzivatelti. Naptiklad autor ¢lank
mé na vybér jiné nabidky, nez recenzent. Druh4 ¢ast mimo jiné obsahuje sekci
s novinkami, obsahujici rizna upozornéni a zmény od posledniho pfihlaseni, jejiz
obsah je zobrazovidn v modalnim okné. Déle se zde také nachézi, pro kazdého
uzivatele stejna, vyskakovaci nabidka s moznosti odhlaseni, ¢i upraveni svého
uctu.

Jiz. od samotného zacatku jsem se zaméroval na to, aby byly vSechny prvky
plné responzivni, prehledné a snadno ovladatelné i na meng$ich displejich. Di-
lezitym pozadavkem katedry byla dostupnost celé aplikace ve dvou jazykovych
verzich. Vytvoril jsem proto pro tivodni web vSechny html soubory dvakrat, s tim
rozdilem, Ze text uvniti se ligil. Zménu jazyka v backoffice tvoril kolega pomoci
PHP. Ostatni prvky, jako formulafe a rizna tlacitka, stale odkazovaly na stejné
javascriptové funkce. Tim padem se nasledna implementace s back-endovou ¢asti

aplikace prilis nekomplikovala.

3.1 Uvodni web

Jak je zminéno jiz v Gvodu, tvodni web nepotieboval zadné velké zmény. Hlavni
véci zde bylo ptridani formulafe na piihlaseni a registraci. Rozhodl jsem se také,
ze web castecné predélam a zlep$im responzivitu. Obsahové vse ziistane tak, jako
predtim.

Pti vytvafeni layoutu jsem se nechal inspirovat modernimi frameworky, které
pro vytvatreni rozhrani vyuzivaji tzv. fluidni miizky. Cely web je rozdélen na po-
myslnych Sest svislych, stejné Sirokych sloupcii. Ty jsou procentualné nastavené,
a tak se vzdy prizpisobi sitce okna. Rozvrzeni také obsahuje fadky, do kterych se
vklada samotny obsah. Pro lepsi predstavu se mizete podivat na obrézek (Obra-
zek 3).
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Obrazek 3: Fluidni mrizky

3.1.1 Fluidni m¥izky

Prvnim krokem pfti vytvafeni fluidnich miiZek je nastaveni kaskddovych stylu.
Na prvni pohled se mohou zdat ponékud slozité, zejména pak v piipadé pocitani
procent kazdého sloupce. Tato prace lze velmi usnadnit pouzitim webi, které
vSe vypocitaji za vas. Poradi si i s pfidavanim mezer mezi jednotlivé oddily, coz
pridava na slozitosti pocitani. Ja jsem pouzil web Grid Generator
(www.responsivegridsystem.com /calculator), kde staci vlozit pocet sloupci, pro-
centualni mezera mezi divy a kliknout na Calculate. Odtud jsem si zkopiroval
sitky vSech druhiu sloupcii a nastaveni fadky, kterou nazyvaji section.

Cely obsah se nachazi v oddilu container, nastaveného na $itku 100 procent.

Pomoci selektoru atributu jsou vsem sloupctim nastaveny dané hodnoty.

[class*="col"]{

Layout se poté vytvaii tak, ze vzdy zacinate oddilem radky (row) a do néj
nasledné umistujete sloupce se stejnou, ¢ rozdilnou sitkou. Celkova §ifka nesmi

prekrocit pocet stanovenych sloupcii.

Obrazek 4: Radky ve sloupcovém layoutu

V mém piipadé jsem vytvoriil layout o Sesti sloupcich. Prvni oddil je Siroky
pét a druhy jeden sloupec. Celkové to tedy déva zminénych Sest sloupcti. Myslel
jsem i na prohlizeni na mensich displejich, kde by byl druhy oddil jiz ptilis azky,
a tak se v ur¢itém momentu vSechny sloupce zaradi pod sebe a roztahnou se pres

celou sitku.



Mysleno je i na situaci, kdy je potfeba, aby se z jednoho oddilu stalo vice

mengich a byly stale ve stejné Fadce (Obréazek 5).

Obrazek 5: Oddil rozdéleny na vice ¢asti

To 1ze jednoduse vyfesit pomoci pridani dalsiho fadku (row) dovniti oddilu
a vlozenim dalsich sloupcii. Nasledné je tieba myslet na to, Ze se Sitka téchto
sloupcti bere jako kdyby byly na celé strance. Kdyz se kuptikladu v oddilu Sirokém
dva sloupce nachazi dva mensi, nebude kazdy Siroky jeden, nybrz tii sloupce
(Obrazek 6).

Obrazek 6: Oddil rozdéleny na vice ¢asti s popisky

3.1.2 Zajimavé CSS vlastnosti

V pribéhu tvoreni jednotlivych stranek mé napadlo vyzkousSet jednu velmi zaji-
mavou experimentalni funkci, kterd muze kodérum velice usnadnit préaci. V sekci
,Ke stazeni” se totiz nachéazi seznam odkazi, kde si uzivatel miize prohlizet starsi
¢isla ¢asopisu. Tento seznam se mi nezdal ptilis vabny pro oko uzivatele, a tak jsem
se rozmyslel, jak ho vylepsit. Jedna z myslenek byla rozdélit odkazy podle dil¢ich
rokl vydéani a ty nasledné skryt. Na strance by zustala pouze tlacitka s roky, ktera
by az po kliku zobrazila souvisejici odkazy. Ostatné na stejném principu funguji
i volby v backoffice ¢asti aplikace. Nicméné jsem takto neucinil i z divodu kom-

plikovanéjsiho vkladani novych odkazi, které mé na starosti nékdo jiny a pouzil
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standardni seznam. Jak bylo zminéno na zacatku odstavce, vylepSeni probéhlo
diky experimentalni funkci pro pozicovani s nazvem sticky. Jedné se o kombinaci
relativniho a fixnitho pozicovani. Prvek je povazovan za relativné umistény, az
do chvile prekroceni stanoveného bodu, na jehoz misté je s nim zachazeno, jako
s fixné umisténym. V syntaxi se nelisi od ostatnich vlastnosti position, pouze
misto napt. absolute, ¢i relative, napiSeme hodnotu sticky. Je doporuceno i pou-
ziti prefixa jednotlivych prohlizecu (-webkit-sticky, -moz-sticky, apod.). Jak bylo
feCeno, nesmime opomenout na druhou vlastnost tykajici se pozice, kterd urcuje,
kdy objekt zméni svoje chovani. (Obrazek 7) [12]

position: sticky;

top: 5px;

Obrazek 7: Ukazka pred a po uchyceni oddilu

Vlastnost sticky je pomérné nova zalezitost a z toho diivodu nema jesté tak
velkou podporu v prohlizec¢ich. V nejnovéjSich verzich Chrome, Firefox, Safari
a Opera je funkce v provozu, v Edge je ve fazi schvalovani, zatimco v Internet
Exploreru neni podpora zajisténa. To ale nevadi, protoze je pouzita tak, aby jeji
nepiftomnost neovlivnila funkénost prvku. Slouzi pouze jako vylepSeni stavajici
situace. [12]

Nejvétsi vyhodou této technologie je zcela jisté moznost kompletné vynechat
Javascript, jehoz kod, délajici totoznou ¢innost, by byl delsi a spotieboval vice
systémovych prostiedka. [13]

Tuto kombinaci relativniho a fixntho pozicovani jsem aplikoval na vSechny
oddily, urcujici rok vydani, a cely obsah umistil do okna, ve kterém lze rolovat
my$si. Seznam se stal vice prehlednym a je v ném snaz$i najit ¢asopis v daném
roce.

Dalsi vlastnosti, kterou bych chtél zduraznit, je boz-sizing. Ta urcuje, zda-li
se do celkovych rozmért prvku zahrnou i velikosti vnitiniho okraje a ramecku.

Implicitné se totiz tyto hodnoty pfidaji do finalnich rozméru.
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: border-box;

solid black; : solid black;

+18+80+16+

Obrazek 8: Priklad pred a po pouziti vlastnosti box-sizing

Pravé v pripadé tvoreni fluidnich mtizek mi byla tato vlastnost velmi napo-
mocna. Jak uz jsem zminil diive, hodnoty sifek jednotlivych sloupcii jsou presné
vypocitany. Pii nepouziti hodnoty border-box bych musel pii sebemensi zméné
vnit¥niho okraje, ¢i radmecku vS8echny Sifky prepocitat. Situace by se jesté zkom-
plikovala v momenté rozdilnych jednotek velikosti. Naptiklad kdyby byla Siika
prvku v procentech a vnitini okraj v relativnich em jednotkach. Jak poté ode-
¢ist em od procent, aby se zachovala stejna sitka? Velmi slozité. Proto je CSS

vlastnost boz-sizing vitanym pomocnikem.

3.1.3 Zakladni prvky

Zakladni prvky celé stranky tvoii hlavicka (header), obsahujici titulek, navigaci
(nav) a formulaf pro pfihlaseni, ktery se nachézi vpravo nahote. Pouze v momenté

velmi malé Sitky okna se presune az pod navigaci na konec hlavicky.

Studia Kinanthropologica

Uvod Pokyny Archiv Redakee Ke stazeni Kont

Obréazek 9: Hlavicka tivodniho webu

Formulaf je tvoren dvéma tagy input. Do prvniho, typu text, uzivatel vklada
svoje uzivatelské jméno, které si vytvoril pii registraci. Druhy je nasledné urcen
k vyplnéni hesla, a proto je typu password. Pouzitim tohoto atributu je zajisténa
i ¢astec¢nd bezpec¢nost. Vkladany text se totiz automaticky méni na tecky, jak
jsme zvykli u mnohych formulai.

Soucasti oddilu je i tla¢itko s nazvem ,Zaregistrovat”, vyvolavajici modélni
okno, slouzici k vytvoreni nového uzivatelského uctu. Jelikoz jiz od zacatku v ce-
lém projektu vyuzivam vyhod moderntho jazyka HTMLS5, i formulafe tézi z této
skutec¢nosti. Lze si tak vSimnout podle atributu required. Ten, po vlozeni dovnit¥

tagu, nabizi automatickou kontrolu, zda-li uzivatel dany tidaj vyplnil. Pokud tak

21



neucinil, zobrazi se mu upozornéni a nebude mozné data z formulafe odeslat.
Toto je velmi uzitecna funkce, ktera se obejde bez pouziti Javascriptu. Nevyhoda
zde muze byt chybéjici podpora ve starSich prohlize¢ich bez HTML5. Podle mé
ale neni v projektu tak dilezitou casti, aby meéla velkou zpétnou kompatibilitu.

Co se tyka formulari a jejich chovani, jako dal$i zminim atribut placeholder,
jenz zobrazuje popisek uvniti textového vstupu. V modernich verzich prohlizeci
klasicky neni problém. Snazil jsem se ale, aby byla aplikace pfistupna i napiiklad
v Internet Exploreru 9. Proto bylo zapotiebi nékolik tuprav, protoze prohlizec¢
atribut ignoruje a nic nezobrazi. Z toho se stava velky problém, ponévadz pak
uzivatel nevi, kam jednotlivé udaje vlozit. Situaci jsem vyfteSil diky pFidani po-
pisného textu, vloZzeného uvnitt tagu label, ke kazdé polozce formulafe. Defaultné
se popisky nezobrazuji, protoze by se tam nachézely zbytecné dvakrat, ale diky
stejné podmince, jakou pouzivam v backoffice HTML souboru, jsou zobrazeny
pouze pokud se jedna o zminény IE 9. Mensim bonusem miize byt, Ze se uzivatel
nemusi pii vypliiovani trefit pfesné dovnitt tagu nput, ale staci i klik na popisek
a vybér se taktéz provede.

Samoziejmosti navigace je, Ze se jeji polozky responzivné pfizpiisobi a pfi
urcité velikosti displeje se zaradi pod sebe a skryji. Misto nich se zobrazi klasicki
ikona tzv. hamburgeru a po kliku na néj se menu vysune. Je nékolik moznych
zpusobt, jak toho docilit. J4 osobné pouzil variantu, pii které se po kliku na
ikonu menu spusti javascriptova funkce. Ta néasledné zméni CSS tiidy aplikované
na navigaci a jeho jednotlivé polozky. V momenté hodné malé velikosti se taktéz

skryje i formulaf pro ptihlasovani, ktery mé opét svoji ikonu.

function menu(){

var n = document.getElementById('"nav");

if (n.className === "menu"){
n.className += " responsive";
}
else{
n.className = "menu";
}
}

Zapis kodu je celkem jednoznacny. Jediné co bych zduraznil je pouziti opera-
toru se tfemi znaminky rovnéa se. Tento operator identity, oproti klasické rovnosti
(dvé rovna se), pii porovnavani nepievadi hodnoty. Aby se hodnoty rovnaly, musi
byt na obou stranach stejnd hodnota se stejnym datovym typem. Vysvétlim to

na jednoduchém piikladu. [14]
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’2? == 2 //true, protoZe se text ’2’ prevede na stejny typ a poté
porovna

’2? === 2 //false, zde k pfevodu nedochazi, tim padem se hodnoty
nerovnaji

Jesté nez se presunu k dalsi ¢asti webu, rdd bych zde zminil jesté jednu
véc, kterd muze designerovi v nékterych ptipadech vadit. Tyka se to odrazkového
seznamu v navigaci a hlavné jeho dil¢ich polozek. Pouzivinim téchto tagi pfi
vytvareni menu si miZzete v§Simnout malinké mezery mezi jednotlivymi polozkami

(<li>), i kdyz v kodu neni nic vloZeno.

¢ inline-block;

T grey;

Obréazek 10: Mezery mezi polozkami

Mohou za to elementy typu inline-block, které vyuzivaji vlastnosti jak tad-
kovych, tak blokovych elementii. Mezery mezi témito bloky se berou jako mezery
mezi slovy. Toto nastaveni uz je prosté tak dané, ale dobré zprava je, zZe existuje
nékolik postupi, jak problém opravit. [15]

Jednim z takovych, ktery pfi tvorbé webu pouzivam, je velice jednoduchy.
Spo¢iva v tom, Ze uvniti HTML kodu v8echny (<li>) tagy napiSeme tak, aby ko-
nec jednoho pifimo bez mezery navazoval na zacatek druhého. Upozornéni, pokud
jsou uvnitt dalsi tagy, musi také primo navazovat. Pravé klasické ,odentrovani” za
kazdou polozkou, slouzici k zprehlednéni kodu, vklada zminénou nechténou me-
zeru. Vnitfek tagu jiz na novém radku zac¢inat miize. Je tedy na nasem zvazeni,
zda-li napiSeme vSechny tagy vedle sebe do jednoho dlouhého tadku, nebo jejich

obsahy zacinat na dalsim tadku.
<li><a href="#">Prvni</a></1li><li><a href="#">
Druhy</a></1i>
Pod hlavickou se nachézi hlavni ¢ast (main), uvniti které je samotny obsah

(section) a bo¢ni panel (aside), obsahujici dvé loga a adresu redakce. I zde byl

tfeba tesit problém s automaticky vklddanou mezerou mezi elementy typu inline-

vvvvvv

kde slo spiSe o estetickou stranku véci. Pfi mensim rozliSeni zobrazovaciho zarizeni
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se totiz bo¢ni panel pfesune pod hlavni sekci, pficemz je kazdému logu nastavena
sitka 50 % tak, aby se nachézela vedle sebe. V momenté, kdy bych s jiz zminénou
nechténou mezerou nepocital, by se méla loga tendenci zatazovat pod sebe a ne
vedle sebe.

Zcela dole se tradi¢né zobrazuje paticka (footer). Jak si muzete vSimnout,
jednotlivé ¢asti maji prifazeny své sémantické elementy tak, jak je definuje stan-
dard HTML5.

3.1.4 SEO optimalizace

Jak jsem zminoval jiz na zacatku prace, nesmime zapominat ani na SEO optima-
lizaci pro vyhledavace. Pro¢ je diilezita? Uz jen z toho divodu, Ze nékteré z krokt
optimalizace se prolinaji s validitou HTML kédu. Prikladem miize byt spravné
pouziti a ¢lenéni nadpist (<hl>, <h2>, ...).

Zakladnim krokem je také vhodné vyplnéni meta tagi s atributem name
v hlavi¢ce dokumentu, popisujici, co se na strance nachazi, klicova slova s ni

spjaté, autory apod.

<meta name="description" content="...">
<meta name="keywords'" content="...">

<meta name="author" content="...">
<meta name="robots'" content="index, follow">

<meta name="googlebot" content="index, follow, snippet, archive">

Posledni dva fadky v prikladu nastavuji chovani tzv. roboti, ktefi prochazeji
internet a timto je jim feceno, Ze mohou stranku navstivit a zobrazovat ji poté
ve vyhledavani. Nastaveni lze provadét i pomoci textového souboru robots.trt,
umisténého v korenovém adresari webu. Dalsim ze soubort v adresafi je také
mapa stranky (sitemap), ktera poméahé robotim v orientaci po webu.

Soucasti SEO optimalizace je nepochybné pouzivani zpétnych odkazi, ve-
doucich na néjaké vnéjsi stranky. V mé praci se na ivodnim webu nachéazeji dvé
loga univerzity, kdy se po kliku dostanete bud na stranku Jihoceské univerzity,
nebo Pedagogické fakulty.

Vyse zminéné odkazy zvySuji PageRank webu, ktery vyjadiuje néco jako
vérohodnost nebo dilezitost stranky. Google, ktery toto hodnoceni navrhl, si
PageRank potitéa (zjednodusené feceno) podle toho, kolik a jak dilezitych stranek
na tu pocitanou stranku odkazuje. [20]

K dispozici je mnoho publikaci a ¢lanku popisujici tuto problematiku. Exis-

tuji i spole¢nosti, které se timto pfimo zabyvaji. Z toho je vidét, jak dilezita mize
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SEO optimalizace byt, zvlasté pak pro velké firmy, které vyzaduji co nejvétsi po-
¢et oslovenych zakazniki a navstévnost jejich webu. Mnoho lidi pii tvorbé webu
SEQO podcenuje, a proto bych chtél rad timto kratkym shrnutim poukazat na jeji

potencial.

3.2 Backoffice

V ramci mého projektu zminim pouze nékteré ¢asti celkového kodu, které jsou né-
jakym zptisobem nezbytné, nebo podstatné. Cilem prace neni ucit zaklady HTML
a CSS, ale predstavit styl mé prace, na co si davat pozor, ukézat s jakymi pro-
blémy jsem se potykal a jak je pripadné vyftesil.

Prvnim dulezitym krokem bylo pouziti meta tagu wviewport. Ten zajistuje
spravné zobrazeni i na mensich obrazovkach. Na obrazku (Obrazek 11) muzete

vidét rozdil mezi jeho pouzitim, ¢i vynechanim.

ssecs N Telenor & 12.28 7 sencd N Telanor 2.2 T7 %

Lorem ipsum dolor w1t amel, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
eppsmodd tmerdumt ut lnorest dolore magni
aliquam erat voluipat. Ut wisi enim ad minim
VENEIT, quis nostrud exercs tEon uII;||1u;|1|'pcr
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ca commodo
consequat. Duis autem vel eum inure delor in
hendrerit in volputate velit esse molestic
consequirl, vel illum dolore eu I:'ullgl;:l nulla
facilisis at vero cfos et accumsan et iusto odio
(ll}'n“‘hlm qui blanct pracsent ]llplil[l,ln'\ zrml
delenit augue duis dolore te feugait nulla

m liber Tempor cum soluta nodas

Engilasy, P

eleifend ontinn conose nihil imnerdier domine

Obrazek 11: Rozdil pied a po pouziti viewportu

3.2.1 Pripojeni styli

U HTML koédu jesté ztastanu a podotknu, Ze existuje nékolik zptisobti, jak k do-
kumentu pfipojit kaskadové styly. Prvnim zpisobem muze byt pfipojeni nékolika
soubori CSS pomoci tagu link, kde u kazdého souboru definujeme, pfi jaké veli-
kosti displeje se ma pouzit (viz. kod nize).

<link rel="stylesheet" media="device-width: 800px"
href="styly.css">

Osobné jsem pouzil druhy zpisob, ve kterém vlozim také nékolik soubori,

ale sitku displeje zohlednuji az v CSS kodu.
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V hlavnim souboru (styly.css) se nachazeji vSechna nastaveni a Sifky, pii
kterych se ma nastylovani pozménit. Pro lep$i rozlozeni na mensich obrazovkach

jsem zvolil 768 pixelt a nize.

Omedia all and (max-width:768px)
{

Druhy soubor (stylylE.css) se diky podmince pouzije pouze v piipads, Ze
uzivatel pouzivid prohlize¢ Internet Explorer ve verzi 9 a nizsi. Pravé v téchto
verzich TE vznikaly problémy se spravnym zobrazenim nékterych prvki, které se

pouzitim vlastnich styli opravily. Jiné, nez uvedené prohlizece, tento kod ignoruji.
<!--[if 1t IE 10]>

<link rel="stylesheet" href="css/stylyIE.css">

<![endif]-->

Je dobré zminit, Ze nebylo zapotifebi psat vétsinu kodu znova, protoze druhy
CSS soubor nenahrazuje ten prvni, ale pouze dopliiuje ¢asti, které v prvnim sou-

boru nebyly, ¢i nahrazuje ptivodni hodnoty novymi.

3.2.2 Resetovani

Jesté nez jsem se pustil do vkladani jednotlivych prvki, bylo nutné vynulovat
nékteré hodnoty stranky. Tento postup se vyuziva z divodu rizného chovani pro-
hlize¢t. Kazdy z nich muZe mit totiz nastavené rozdilné vychozi styly, napriklad

pro vnéjsi okraj (margin).

body { margin: 0; padding: 0; top: 0; }

body { user agent stylesheet
display: block;
margin: » 8px;

| | padding - ] |
ig|-i-| 1904 %377 |[-i-|a!

..................

Obrézek 12: Defaultné nastavené hodnoty prohlize¢e Chrome
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3.2.3 Relativni jednotky

U prohlize¢u jesté zistanu, a to kvili jednotkdm velikosti jako jsou pixely, em
a rem. Kazdy moderni prohliZze¢ ma vychozi velikost pisma 16 pixela. Pfi vyvoji
se ale nepouzivaji tyto fixni jednotky, nybrz relativni (em, rem). Davodem je,
ze kdyz si bude chtit napriklad uzivatel se zrakovym postizenim zvétsit pismo,
relativni jednotky se automaticky prepocitaji. Tyto hodnoty se daji aplikovat
nejen na velikost pisma, ale tfeba i na vnéjsi a vnitini okraje. [2]

Rozdily mezi em a rem nejsou tak zasadni. Hodnota jednotky rem je urcena
velikosti pisma elementu html, zatimco jednotka em je odvozena od velikosti
pisma rodi¢ovského elementu, ve kterém je pouzita. [4]

V mém projektu jsem pouzil vyhradné relativni jednotky em, které se vzdy
vhodné prepocitaji, a tim si vzhled stranky stale zachova stejné rozvrzeni. V ostat-
nich pfipadech jsou velikosti nastaveny pomoci pixelii, ¢i procent tam, kde se
hodnoty vztahuji napiiklad k zobrazovacimu zafizeni, nebo porovnavani dvou

prvka.

nts/Preklad/K2182%.

« i :
Nas'fix:t Zb§ah Nas reiatwm obsah §8§J ni Néé l"elaﬁvni

\adpts

Fixni %gdnad IS obsah

%ﬁ%ﬁ% %ééﬁ*s Relativni
mgﬁ Qi‘%@é podnadpis
tae
Lorem ipsum dolor sit
1, tet!

RO, ey,
%ﬁ%ﬁ%?g? %}E\c@%ﬁ um  nibh lacus. Donec faucibus

sodales erat, at mollis

ipsum suscipit sed.

R e e e e

Obrazek 13: Fixni versus relativni jednotky (vpravo dvojnasobna velikost pisma)

3.2.4 RozloZeni prvki

Vse na strance se nachazi v oddilu container, ktery dale obsahuje t¥i dil¢i ¢asti.
Zcela nahote je hlavicka s nadpisem a loginem, na opac¢ném konci pak paticka
a mezi témito dvéma prvky je hlavni obsah. Kazda tato ¢ast je sémanticky roz-
délena prostiednictvim HTML5 tagi header, main a footer.

V hlaviéce bylo potieba vyftesit dva vedle sebe se nachazejici prvky. Samo
o sobé to nebylo az tak slozité, stacilo pouzit vliastnost obtékani (float). Problém
nastal v momenté, kdyz mél mit jeden prvek pevnou $ifku a druhy by automa-
ticky doplnil zbyvajici prostor. Pokud bych nastavil procentualni hodnoty, abych
zachoval pomér, kde je nadpis Sir$i nez login, zmensujici se sitka loginu by pri

urc¢ité Sifce okna zpusobila pretékani obsahu. Fixni velikost zajistila, Ze je login

po celou dobu stale stejné Siroky.
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Studia Kinanthropologica - backoffice

CZ | EN

Obréazek 14: Hlavicka backoffice webu

Jak ale automaticky dopocitat zbylou sitku volného prostoru pro nadpis?
Docilil jsem toho diky CSS3 funkei cale(). Ta je podporovéna vétsinou prohlizecu
a nabizi feSeni pravé pro podobné piipady. Jelikoz je tedy loginu nastavena pevné
sitka, stacilo ve stylech napsat, 7e $itka prvku nadpis bude sto procent §itky okna
minus Sitka loginu. Starsi verze Internet Exploreru tuto funkci neznaji, a tak jsem
pro né nastavil, aby byl vzhled stejny jako na mobilnim zafizeni. To znamena Ze

login i nadpis budou sto procent Siroké a kazdy na vlastnim radku.
width: calc(100% - 270px);

Pii zjistovani, jak moc je dana funkce podporovana, byl vyuzivan web Can
I use (www.caniuse.com), kde sta¢i zadat hledany nazev a stranka vam zobrazi
funkénost v ruznych prohlizec¢ich, znamé problémy a jiné.

Dalsi zajimavou situaci k feseni bylo zajisténi, aby byly oba prvky stejné
vysoké i v situaci, kdyz mél kazdy z nich jinak velky obsah. Nizsi prvek by se
vzdy pfizptsobil vy$§imu. I zde jsem si pomohl Sikovnou funkci, a to s nadzvem
flex. Sama o sobé toho umi mnohem vic, ale mné stacilo pouze ono srovnéni dvou
prvki na stejnou vysku. Zakladem je, aby byly oba oddily zaobaleny v dalsim

rodicovském oddilu, na ktery se poté aplikuje jiz zminéna funkce.

header{
display: flex;

display: -webkit-flex;

Zde bych rad zminil jednu dulezitou poznamku. Pokud pouzijete vlastnost
display s hodnotou flez, je nutné, aby byly vSechny vné&jsi a vnitini okraje (margin,
padding) nastavené v jinych, nez procentuélnich hodnotach. Pokud tak neucinite,
miiZze se v nékterych prohlizecich (Firefox, Edge) stat, ze budou tyto udaje ig-
norovat. Samotné specifikace flexbox modulu doporucuje vyhnout se aplikovani
procentuélnich hodnot marginu a paddingu na flex polozky, protoze maji odligné
chovani v ruznych prohlizec¢ich. Velikosti okraji jsou totiz pocitany na zéklade
rozméri flex prvku, na ktery jsou pouzity. [16, 17]

Nyni bych chtél popsat dva grafické prvky, které nejsou az tak komplikované,
ale spiSe zajimavé a nékdo miize vysvétleni postupu ocenit. Prvnim z nich je kru-

hovy avatar umistény vedle jména uzivatele. Dokonaly tvar kruhu se s pomoci
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CSS3 vlastnosti border-radius vytvari velice jednoduSe. Staci této vlastnosti na-

vvvvv

z nich nezalezi, protoze aby byl kruh dokonaly, musi se hodnoty vysky a Sitky rov-
nat. Alternativou muze byt hodnota 50 %, ale taktéz zde plati dodrzeni rovnosti
velikostnich hodnot. Obrazek avatara se poté vlozi tagem (<img>) a nastavi se
mu hodnota $itky na 100 %. Také je nutné nastavit pretékani oddilu na skryté

(overflow: hidden), k zamezeni pfesahovani hran obrazku ven.

.avatar{
display: inline-block;
width: 80px;
height: 80px;
border-radius: 40px;

background-image:
Druhym zajimavym prvkem je mala Sipka u menu poukazujici na to, Ze se
volby vztahuji k uzivateli. Jeji vytvoreni bylo ponékud komplikované, ale je zde

krasné vidét, co vSe se d& vytvorit pouze s pomoci stylu, bez pouziti obrazki,

Javascriptu a podobné.

Nastavenl Uétu

Odhlasit se

Obrazek 15: Volby uzivatele

K celému divu jsem priradil selektor :rafter a tomu nastavil rizné vlastnosti.
Left a bottom nastavuji pozici, v mém piipadé nahote a vlevo, pfimo pod avata-
vlastnosti je ale barva pozadi (border-color). Ta je zadana pomoci ¢tyf hodnot,
z niz jsou tii prahledné (transparent) a zbyla urcuje barvu Sipky. Roli hraje i po-
fadi téchto hodnot. P#i odlisné kombinaci by byla Sipka otocena jinym smérem.
Vyuziva se zde zpusobu, jakym prohlize¢ vykresluje ramecky objekti. Jednotlivé
¢ary na kazdé strané nejsou totiz obdélniky, nybrz vzajemné se neprekryvajici
rovnoramenné lichobézniky (Obréazek 16). Pokud tedy prvek neobsahuje Zadny

obsah, pak se k sobé hrany natolik ptiblizi, Ze kazdy z nich vytvoii trojihelnik
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(Obrazek 17). Poté uz sta¢i vybrat, kterym smérem ma Sipka sméfovat a zbylé

hrany zpruhlednime.

Obrazek 16: Ohraniceni prvku

Obrazek 17: Ohraniceni prazdného prvku

.loginMenu: :after{
content: "";
position: absolute;
bottom: 100%;
left: 18%;
border-width: 10px;
border-style: solid;

border-color: transparent transparent #FFFFFF transparent;

Vedle avatara si muzete vSimnout malého ¢isla, indikujici pocet novinek,
které se udaly od posledniho uzivatelova piihldseni. Kdyz zadné oznameni ne-
pribylo, je prvek Sedivy. Pokud se ale néco udalo, zbarvi se prvek do cervena,
za Ucelem upoutani pozornosti uzivatele. Vse se provadi za pomoci jednoduché
javascriptové podminky kontrolujici ¢islo uvniti prvku. Na zakladé toho pak po-
zméni prislusné nastylovani.

Defaultné skryté modalni okno s informacemi se pomoci Javascriptu zobrazi
az po kliku uzivatele na pocet novinek. Toto okno je pfesné horizontalné zarov-

nané na stied stranky. Docilil jsem toho prostfednictvim absolutniho pozicovani.
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Dulezité jsou zde vlastnosti left, right, top a margin. Vynechanim byt jednoho
z nich, nebude zarovnéani spravné fungovat.

Odsazeni zleva a zprava byla nastavena na hodnotu nula a vnéjsi okraj je
pocitan automaticky. Aby prvek zistal nahofe a neodsadil se ve strance az aplné
doli, nastavil jsem také vlastnosti top néjakou hodnotu. Konkrétné pak vypo-
¢itanou diky JS funkei, kterd zjistuje, o kolik pixelu je cela stranka posunuta
(scrollTop). Tim se okno zobrazi vzdy tam, kde se zrovna uzivatel nachézi. Ne-
smi se zde zapomenout i na hodnotu $ifky celého prvku, kterd musi byt néjak
definovand, jinak se prvek roztidhne ptes celou sitku stranky. V mém piipadé je
nastavena procentualné tak, aby se prizptisobila velikosti okna.

Existuje i jiny zplisob dosazeni stejného cile a to ¢isté pomoci javascriptového
kodu. Je ale dobré se snazit co nejvice vyhnout pouzivani JS a pokusit se vyuzivat
potencidlu kaskadovych stylt, uz jen z toho duvodu, ze skriptovani zpiisobuje

pomalejsi nac¢itani stranky a vice zatézuje systémové zdroje.

.modalq{
position: absolute;
left: O;
right: 0;
margin: auto;

width: 60%;

Nyni uz se dostavam k hlavnim ovladacim prvkum aplikace. Kazdému prihlé-
Senému uzivateli se tyto volby méni v zavislosti na jeho pravech. Menu se sklada
s nékolika pod sebou sefazenych tlacitek dost velkych na to, aby byly pfehledné,
jasné viditelné a snadno se ovladaly i na mobilnich zafizenich. Samotny obsah
kazdé volby je skryt do té doby, nez ho uzivatel bude potfebovat. Obsahy se totiz
pii nacteni celé stranky nestahnou, ale ¢ekaji na povel od uzivatele a az poté jsou
stazeny asynchronné pomoci AJAXu. Timto zpusobem se i Setfi data, coz hlavné
oceni lidé s mobilnim ¢i néjak slabsim pripojeni k internetu.

Kazdy ze zminénych obsaht mé& vytvoreny svij unikatni HTML soubor,
takze se v pripadé potieby jednoduSe upravi. VSechny z nich sdileji i stejné
kaskadové styly, které jsou pouzivany i pro hlavni stranku. Pokud méa obsah dalsi
moznosti volby, jako jsou napiiklad rizné tlac¢itka pro tpravy, zobrazi se taktéz
asynchronné po vyzadani, ve vlastnim modalnim okné. VSe je feSeno pouzitim
tfid a identifikatori, umisténych uvniti tagi danych tlacitek.

V javascriptovém souboru pracuji dvé v zakladu stejné funkce pro nacitani

zminénych obsahu. Prvni se stard o vkladani do pfipravenych oddili a je volana
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prfi kliku na jednu z voleb, které jsou v nabidce a je oznacena tiidou obsah. Na
zakladé identifikdtoru se pak na¢te HTML soubor, ktery ma totozny nazev. Aby
funkce védéla kam vkladat, je k tomu uréeny oddil oznacen stejnym ID s pfidanym
pismenem ,O” na konci. Druhd AJAX funkce pak pracuje na podobném zakladu
s tim rozdilem, Ze zde bylo zapotiebi ji volat az kdyz je nutné a ma potiebné
soubory, odkazujici na ni, jiz vlozené. Slouzi totiz k vytvareni modélnich oken
a je volana klikem na tlacitka, kterd jsou vlozena diky prvni zminéné funkci.
Pokud se totiz pro zachyceni uzivatelského kliknuti mysi na prvek pouzije klasicky
zépis (viz. prvni fadek kodu), musi byt vSechny prvky, u kterych chceme udélost
sledovat, existovat jiz na zacatku pri nac¢teni stranky. Pouziva se tu tzv. pfima
vazba, ktera ihned po nac¢teni webu ptipoji handler na jiz existujici prvky. U prvni
funkce tomu tak je, nicméné u druhé sledujeme udéalosti u prvki vytvorenych az
pozdéji, kdyz je prvni funkce sama vlozi. Z toho duvodu je druha zapsané odligné
(viz. druhy fadek kodu) a prvek hled& a7z v potiebny moment, kdy je jiz vlozen

a tim padem je nalezen.

$(’.polozka’) .click(function()

$(document) .on(’click’, ’.novyModal’, function()

Poslednim prvkem, nachazejicim se na strance zcela dole, je klasicky paticka.
Zde je uveden copyright a v pfipadé potieby také kontakt. Chtél jsem, aby tyto
dvé polozky byly vedle sebe a kazda aplné na kraji. To nebylo tézké zaridit. Piimo
pro tyto potfeby existuje v CSS vlastnost obtékani (float), pouzita jiz diive. Kdyz
ale byla tato vlastnost aplikovdna na oba prvky, nastal problém s pozadim celého
rodi¢ovského oddilu. Ten netoleroval vysku téchto dvou divi a vykreslil pouze
tenky pruh (Obrazek 18).

Obréazek 18: Spatné vykreslent vysky paticky

Proto zde bylo zapotiebi do paticky pridat dalsi oddil, kterému stacila na-
stavit pouze jedina vlastnost, a to clear s hodnotou both. Tato vlastnost urcuje
¢ekani na ukonceni jinych obtékanych prvki. V té chvili se paticka roztahne az
na konec a pozadi tak piekryje celou plochu, presné jak je potieba.

Dalsi véci, kterou jsem se zabyval, byly ikony. Jiz diive v textu se zminuji,
ze byla pouzita sada ikon vytvorenych po vzoru Material designu. Jejich imple-
mentace je velmi jednoduché. Stacilo v dokumentu podle navodu pripojit link,
odkazujici na dany font a poté kdekoliv, kde je potieba, vlozit tag (<i>) se spe-

cialni t¥idou. Text obsazeny v tomto tagu pak definuje, jaka ikona se vykresli. Ta
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se poté bere jako kdyby to bylo pismeno a plati tak na ni nastaveni aplikovatelna
na bézny text. Napiiklad pouhd zména barvy je v tomto pfipadé velmi jednodu-
cha, pomoci CSS stylu. Dalsi vyhodou metody je snadna pouzitelnost. Designér
nemusi stahovat a ukladat kazdou ikonu zvlast, sta¢i mu pouze vybrat si z on-line
sady a pripsat tag do HTML souboru.

Nicméné pii vkladani téchto ikon jsem narazil na mensi komplikaci. PTi ote-
vieni webu v prohlizec¢i Internet Explorer verze 9 a starsi se ikony Spatné, nebo
viitbec nezobrazily. Nagtésti stacila pouze mensi iprava kodu, kterou doporucuje
i samotny web. Uvnitf tagu (<4>) se misto nazvu (napt. close, pro ikonu kiizku),

vlozil unikédovy Sestnactkovy zapis. Tim byla zajisténa zpétna kompatibilita.
STEP 2: Use Icon in Your Site
<i class="material-icons”>close</i=>

<i class="material-icons”=&#xE5CD; </i>
Obrazek 19: Metody vlozeni ikony

Pro¢ tedy existuji dvé metody zapisu kodu? Divod je prosty. Pokud navr-
hujeme aplikaci pouze pro moderni prohlizece, podporujici tzv. ligatury, je dobré
pouzit variantu s nazvy, které pomahaji napiiklad lidem se zrakovym postizenim,
vyuzivajici ¢tecky. V piipadé, ze ma prohlize¢ zakédzano stahovani fontt, zobrazi
se uzivateli alespon nazev. Pti unikodovém zapisu je ikona nahrazena ¢tvereckem

naznadujicim, Ze tento znak nebyl rozpoznan. [18|

Tutorial

O
Tutorial Affiliate

Obréazek 20: Vykresleni ikon

Nicméné kromé ikonového fontu se pouzivaji i jiné metody. Jednou z ta-
kovych je i vkladani ikon pomoci SVG grafiky. Tato metoda ma vétsi podporu
v prohlize¢ich. Vkladani je klasické, jako normalni obrazek s tim rozdilem, ze
oproti nému se jedna o vektorovou, nikoliv rastrovou grafiku. To umozni jeji libo-
volné zvétsovani bez ztraty na kvalité. SVG technologie byla pro podobné ucely

vytvorena, takze to neni tak neobvyklé feseni jako ikonové fonty. Neni tieba se
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zde ani obavat nastroje pro blokovani nepotiebného obsahu (reklamy, méftici kody,
socialni pluginy apod.), které mohou blokovat i webova pisma. [19]

Rozdilnych nézorii na toto téma je velké mnozstvi. Osobné si myslim, ze neni
ze vSech moznosti vkladani ikon pouze jedind ta spravna a nejlepsi. Zalezi na
mnoha ohledech, napfiklad jakou zpétnou kompatibilitu pozadujete, jestli Tesite

pristupnost, hlasové ¢tecky, rychlost nacitani stranky a tak dale.

3.3 Implementace

Jak bylo jiz zminéno, spolupracoval jsem na tomto projektu s kolegou. Ten vy-
tvarel back-end, nebo-li tu ¢ast, ktera je v pozadi a normalni uzivatel ji nevidi,
ani neovlada. Probihaji zde ruzné pienosy dat z formulaia, databaze a podobné.
7 toho diivodu bylo tfeba udrzovat nasi spolupraci velmi tésnou. V pravidelnych
setkanich se diskutovalo nad funkcionalitami systému a jeho podobé. Snazili jsme
se 0 co nejvétsi optimalizaci a ptripadné co nejjednodussi budouci rozsifitelnost
o nové funkce. U kazdého dilezitého prvku stranek mé jeho t¥ida, ¢i identifika-
tor zvolen jednoznacny nazev, pro lepsi piehlednost pti dalsi manipulaci. Byla
vytvofena i testovaci doména na serveru poskytujici hosting zdarma, kam jsme
postupné nahravali verze svych soubori. Vse probfhalo bez vétsich problémii.
Vzdy jsme se pokouSeli najit co nejlepsi feSeni pro uzivatele, aby byla aplikace

intuitivni a prehledna.

3.4 Testovani

U kazdého projektu nesmi chybét jak pribézné, tak i finalni testovani celé apli-
kace. Moje prace nebyla vyjimkou. Jelikoz jsem se zabyval grafickym vzhledem,
zameéril jsem se predevsim na ovladatelnost aplikace na rtiznych typech zatizeni.
Snazil jsem se také o zpétnou kompatibilitu se starsimi verzemi prohlizec¢u. Jako
priklad mohu jmenovat Internet Explorer ve verzi 9, ktery potfeboval zvlastni po-
zornost. Nékteré prvky se v ném totiz nezobrazovaly spravné, a tak bylo zapotiebi
pouzit specialni stylovani. Samoziejmosti byla i kontrola samotné validity kodu.
Napriklad zda jsou vSechny parové tagy ukoncené, obrazky maji sviij alternativni
popisek (alt), web obsahuje dobte strukturované nadpisy, meta tagy v hlavicce

a podobné.

3.4.1 Nastroje

Prvnim z nékolika uzite¢nych néastroji, které jsem pouzival, byla webova stranka
Can 1 use (www.caniuse.com). Zminoval jsem se o ni jiz v kapitole, kde se Fesi

tvorba backoffice. Diky ni lze zjistit, v kterych prohlizecich je dana funkce, nebo
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vlastnost podporovana, jesté nez je pouzita v projektu. Dal$im velmi pouzivanym
nastrojem byla funkce, dostupna v nékterych prohlizecich, nazyvané ,prozkou-
mat”, nebo také ,zkontrolovat prvek”. Ta vyvolava ruzné nabidky pro kontrolu
kédu a je vybavena schopnosti ho v redlném case upravovat a ihned zobrazit
zménu. Nejlepsi je ale moznost testovani responzivniho designu. Umoziuje libo-
volnou zménu velikosti okna a také zobrazuje rizné druhy zafizeni s jejich veli-
kostmi obrazovek. Mohl jsem si tak ihned vyzkouset, jak bude stranka vypadat.
Internet Explorer jde jesté dal a v karté ,,Emulace” nabizi prepnuti vykreslovani

tak, aby se prohlize¢ choval jako jeho starsi verze.

Rezim Zobrazeni Zemépisna poloha
Redim dokumentu | 11 (Vychozi) ﬂ Orientace Na Sifku

Plocha vl Rozlizen Vjchozi

K [<]

ece  Internet Explorer 11 (V||

Obrézek 21: Néstroj zkontrolovat prvek v IE

Pti testovani aplikace se také snazim, aby se ve findle nacetla pokud mozno
co nejrychleji a s tim souvisi i tzv. minifikace souborii, obzvlasté pak téch kaska-
dovych. Kazd4 mezera, odiddkovani apod. pridava souboru dalsi bajty navic a to
zpusobuje delsi nac¢itani stranky. Prohlize¢ totiz nejdiive stahuje tyto typy sou-
borii a az poté vykresli samotny obsah.

K testu rychlosti nac¢itani stranky, potazmo jeji optimalizace z hlediska vy-
konu, muze poslouzit web PageSpeed Insights
(https://developers.google.com/speed /pagespeed /insights). Nabizi analyzu, ktera
muze pomoci urcit, jaké prvky zpomaluji na¢itani a také tipy pro jejich vylepSeni.
Tato stranka také nabizi odkaz na dalsi, celkem jednoduchy, néstroj spolec¢nosti
Google, ktery testuje pouzitelnost v mobilnich zafizenich. Velmi podobny web mé
nazev Resizer (http://material.io/resizer/), opét testujici responzivitu. Webové
stranky si zde mizete libovolné prohlizet v jednotlivych, rizné velkych oknech,
simulujicich odlisna zafizeni. Na zavér jesté zminim trochu pokrocilejsi testovaci
web G Tmetriz, ktery zobrazuje detaily, jako pFfesny ¢as nacteni celé stranky, jeji
velikost, celkovou zndmku a podobné. Muze pii tom pouZzit servery z riznych
regionti. Takovéto a jiné funkce jsou ale za mési¢ni poplatek, nicméné i tak mé
tato aplikace v zakladnim neplaceném rezimu co nabidnout.

Stabilitu a pouzitelnost celé aplikace provéri i nasledné pouzivani samotnymi
uzivateli. Diky jejich zpétné vazbé se mize web pripadné upravit a zlepSit tak jeho

uzivatelskou piivétivost.
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4 Zavér

V bakalarské praci jsem se zabyval tvorbou klientského rozhrani pro webovou
aplikaci, slouzici ke spravé a publikaci védeckého ¢asopisu Studia Kinanthropolo-
gica. Taktéz jsem vytvoril novy vzhled webu tohoto casopisu, ktery je vydavan
katedrou télesné vychovy a sportu.

Shrnuji pfi tom vSe podstatné, popisuji problémy, na které jsem v pribéhu
prace narazil a vysvétluji jejich feSeni. Tento text tak miuze poslouzit jako za-
jako nastroj pro rychlejsi a snadnéjsi spravu ¢asopisu a vyhovi tak pozadavkim
katedry.

Diky této praci jsem se naucil mnoho nového a ziskal tak cenné zkuSenosti,

které se mi budou jisté v budoucnu hodit.
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Prilohy

1. CD se zdrojovymi kody webovych stranek a plné znéni bakalarské prace v
PDF

2. Weby: www.pf.jcu.cz/stru/katedry /tv/studia_ kinantropologica/pages/index.html,
www.pf.jeu.cz/stru/katedry /tv/studia_kinantropologica/system /backoffice
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