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Anotace:

Prace se zabyva problematikou a predky tvorby webovych stranek a to jak
historii, tak sogasnymi trendy a poZadavky. Velkast prace je &novana navrhu a
realizaci redakniho systému, popisu jeho struktury a pfedki pouzitych k realizaci.
Velkd pozornost je udena administraci obsahu redakho systému se zatienim na
jednotlivé uzivatelské role. Z&em prace je popis ¢ékolika konkrétnich
administr&nich Ukorii se kterymi se zaginého provozu redékiho systému setkame
negastji.

Abstract:

The work contains problems and sources making vagleq Deals with their history
and recent trends and demands. Incereased atteistigmanted to structure and
realization Content Management System (CMS). Ressufor realization CMS are
detailed. Hight attention was given to content adstiation with adjustment from view
of individual CMS users demands. In the end thekwaescribes several common
administrator stasks.
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1 Uvod

1.1 Cil prace

Cilem prace je seznamitten&e s problematikou vyvoje redakich systém
v prostedi webu. Prace byda shrnout moznéifstupy k tvorls www stranek a popsat
a shrnout dostupné programové piedky pro jejich realizaci. Taktéz byéta ¢tende
seznamit se strukturou redalkch webovych systéin (RS), poukazat na mozna
bezpénostni rizika, vyhodnotit pozadavkyiznych uzivatal systému (vyvojal,
administratol a kEZnych uzivatal), navrhnout a implementovat ukazkovy rettak

systém.

1.2 Vymezeni pojni

1.2.1 Redakni systém

Ukolem redakniho systému je poskytnout jak provozovateli, talkateli komfortni
a pehledny pistup kinformacim v prostdi internetu. Provozovateli poskytuje
pohodinou a fedevSim rychlou tvorbu nového obsahudjpadré zmenu obsahu
stavajiciho. UZivateli potom umiidje p‘ehledné prochazeni timto obsahem aasi
mu nabizi uceleny souhrn funkci, jako je vyhledawdrsahu, formatovani pro tisk a

dalSi rozmanité sluzby.

1.2.2 Databazovy systém

Databaze (DB) je kolekce trvalych informaci (ddzenych na pasrovém médiu.
Softwarové prosedky pro spravu aifstup k ulozenym dam jsou ozn&ovany jako
Systém tizeni baze dat (DBMS) a slouzi ptizeni gistupu k daim a spravu
reprezentace dat na Urovni paiového média. DB a DBMS tvbdatabdzovy systém.
Databazovy systém zahrnuje:

» datové prvky — elementarni hodnoty

» vztahy mezi prvky dat — sloZjsi datové struktury, které t¥iojednotlivé

zdznamy

* integritni omezeni — podminky, které musi data emé?v databazi spbvat



* logické schéma — popis zaznam jejich vazeb z uzivatelského hlediska
» fyzické schéma #eSi uloZeni dat na patiovem médiu

V sowasné dobjsou nejvice rozgéné reléni a objektog-relatni databazove systémy.

1.2.3 Rel&ni databaze

Patatkem 70 let vznikaji prvni databaze, které poijilirba data jako na tabulky.
Kolem roku 1974 vznika prvni verze dotazovacihoykaz SQL (Structured Query
Language), ktery byl vyvinut prévpro komunikaci s retanimi databazemi. Pomoci
SQL popisujeme, jaka data chceme ziskat a nikakym zgisobem. Vysledky dotdz
provedenych nad ralai databazi se vraci v podotabulek.

1.2.4 Internet

Internet je celosstova ,superst’, ktera spojuje mensi lokalni &ipomoci protokal
TCP/IP. Nazev vznikl sloZzenim dvou slamter, které znamen& mezi, aet (od
anglického network), které znamené&. dhternet vznikl z fivodné armadniho projektu
ARPANET. Pa&atkem 60. let americka armada hledalaisgb, jakym zajistit
komunikaci armadnich g@aci, které se nachazeji uanych néstech nebo statech.
V roce 1964 vznika koncepce switching networksr&teemda Zadné centralizované
fizeni. Vroce 1966 vznika prvni navrh ¢siARPANET a vroce 1969 je tatotsi
realizovanactyimi uzly, které se nachazeji trznych ngéstech. Pojem internet vznika

v roce 1987, kdy jim bylo propojeno 27 00G:jraca.

1.2.5 WWW, HTTP

WWW je zkratkou pro Word Wide Web, coz iekladu znamena ,Celos&wova
pavitina“. Tento nazev je spojovan se jménem Tim Barhers ktery v dubnu roku
1989 publikuje navrh vyvoje WWW a v listopadu rok890 spousti na svém stolnim
pocitaci prvni webovy server.

WWW je kombinacktyt dilezitych sodasti:

» Hypertext — format informaci, ktery dovolujeigehod jednim kliknutim“ na

jinou ¢ast dokumentu nebo zcela jiny dokument

» Identifikator zdroje (resource identifier) — unikét identifikator utujici

umisgni serveru a dokumentu nam uloZzeném (znamée jako URL, dnes URI)
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* Architektura Klient/Server — klient se pomoci URIotadzuje na dokumenty
uloZené na serveru, server je poskytne klientovy
» Zna&kovaci jazyk (markup language) — jazyk, jehoz zulvgjtext obsahuje
soutasrt vlastni text i instrukce pro jeho zpracovani
HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) je internetguptokol pivodré urceny pro
pienos hypertextovych dokuménte formatu HTML. Jeho p@étku jsou gkde kolem
roku 1990. Prvni roz&nou verzi protokolu byla verze 0.9, ktera bylanigednoducha
a slouzila pouze kipnosu textu. To se brzy ukazalo jako velice linidiup vznikla
verze 1.0, ktera umadvala fenos nejen textu, ale i souborSouwasna verze
protokolu je 1.1. Zakladni vlastnosti:
* neeSi transport dat mezi partnery
* nestara se o detekdigmosovych chyb
* je bezstavovy (model pozadavek - odfaty
* mezi jednotlivymi spojenimi neni uchovana zadnarimiace
» pozadavek i odp@d’ maji shodnou strukturu
» délka zpravy neméaipdepsany zadné meze
» délkaradku neni omezena

* neni omezen na znaky standardniho ASCII kédu

1.3 Redakéni system

Redakni systéem (RS) je inforndai systém typu klient/server vyuZzivajici sluzeb
tenkého klienta. Jako klient slouzi webovy proRiiaegkomunik&nim protokolem jsou
protokoly rodiny HTTP. Webové serveryreplavaji klienim informace v podab
(X)HTML. Jak jiz bylo feceno, protokol HTTP je bezstavovy, tzn. mezi jedmgthi
spojenimi neni uchovavana zadna informace. Tatte@kost vyZaduje odliSnyifstup
pii tvorbé takového systému. Je jasné, Ze préiewi uzivatele budeme muset provést
autentizaci f kazdém poZadavku uzivatele a z tohoto poZzadawgplyva celarada
funkcionalit RS. Jejich podporafimo v pouzivanych programovacich jazycitdsto
vibec neexistuje, proto si ji programator musi dopopgpvat sam. Na&iti profadu
redaknich systémd bylo vyvinuto jednotné objektové jadro, které tykmihovny

zapouzduje a odstrauje nevyhody progedi webu.
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Kazda pokreéila webova aplikace by &a mit tyto vlastnosti:

modularita

zabezpeéeni aplikace

validace vstupnich dat

uzivatelské autentizace a spravu uzivatel
autorizace aifistupova prava

jednotna databazova vrstva

logovani udalosti a akci

validita vystupniho kédu

maskovani URL

12



2 Trendy vyvoje webovych stranek

2.1 Statické www stranky

Zakladni tvorba www stranek vychazi ze strukturyMHT— jedn& se o vlastni text
doplrény znakovacimi strukturami, které slouzi v klientském ldfdesi k formatovani
vystupu. Dnes se s takovymi strdnkami saiejpx také setkavame, ale rozhadse
nehodi pro rychlou spravu a udrzbu obsahu. Takémp#iuji uzivateli vkladani
informaci (diskusni fora, komerf& ankety) s vyjimkou uploadu soubior

Stale vS8ak mohou velice di@bposlouZzit, jedné-li se o obgjné inform&ni stranky a
diky jednoduchosti jejich vytweni diky tzv. WYSIWYG (What you see is what you
get, ¢esky ,co vidiS to dostanes”) editon. Z nejznanySich uve’me napiklad MS
Word nebo MS Front Page, kde jednoduSe napiSatediby dokument a ulozite jako

webovou stranku.

2.2. Dynamické webové aplikace

Diky nutnosti generovat vyslednou www stranku vigi@sti na aktualén dostupnych
informacich / datech #Zaly vznikat skriptovaci a programovaci jazyky, vygeulji
obsah stranek az v okamziku zadosti uzivatele.

Ve spojeni s databazovym systémem tak vznika veticeny nastroj pro vytweni
libovolného informaniho systému.

Obecr Ize prostedky pro tvorbu dynamickych stranek rélidna dw skupiny

* serverove
» klientské

Serverové prostdky, nefastji skriptovaci jazyky, umaiuji vygenerovat unikatni
obsah stranky odpovidajictgsré dotazu odeslaného uzivatelem. Tento vygenerovany
obsah je odeslan na klientskou stanici, kde spgize zobrazi. Na hardware a software
klientské stanice tedy nejsou kladeny zadné zvy$eméky. Do této skupiny pat
napiklad technologie PHP, ASP.NET, Python a dalSi -€ebue se jim &novat
v nésledujici kapitole.

Mezi klientské prosedky nizeme z#adit nagiklad JavaScript. aby tato technologie
mohla spravé pracovat, musi ji klientska stanice podporovatdKktery je soutasti

webovych stranek se tedy vykonavd aZz na &tuativatele, coZz zvySuje naroky na
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schopnosti prohlize a samazjmeé tim také mohou nastat zvySené naroky na vykon

hardwaru.
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3 Prostiredky tvorby redakéniho systéemu

Hlavni cast této prace se ¢émuje realizaci redakiho systému za pouziti
skriptovaciho jazyka PHP ve spojeni s databazi MyS@to kapitola by rda priblizit
dalSi mozné jazyky, které se dnes pouzivaji k &orebovych aplikaci a na z&v
porovnat jejich pednosti a nevyhody.

3.1 Porovnani programovacich jazyk

3.1.1 PHP

PHP je skriptovaci programovaci jazykcemy gedevSim k tvoré dynamickych
webovych stranek. Popularitu ziskal diky své jedmbdsti, rychlosti (ve srovnani
s jinymi interpretovacimi jazyky), moznosti snadaéhzsteni a v neposlediad diky
komunig, ktera jej stale vyviji, roz8ije a zdokonaluje.

Patatky PHP sahaji do roku 1994, kdy Rasmus Lerdarfoiif sadu skriph v Perlu
pro paitani @gistupi na jeho webovych strankach. O tyto skriptyatdoyt zajem, proto
je vydal gepsané do C jako badk ,Personal Home Page” tools, zkracePHP.
Vzhledem k zajmu napsal v roce 1995 skriptovacaig&gbojené s jinym jeho nastrojem
pro analyzu vstupu z HTML formuié ,Form Interpreter (zkracenFl), které bylo
nazvano PHP/FI nebo také PHP2. PHP3 vyslo v ro88 &agiz bylo dilem celé skupiny
vyvojaru pod vedenim Rasmuse Lerdorfa. V této verzi bylppacovano a roza&no
jadro a pidano jednoduché API, které unmige jinym programatdm piidavat do PHP
vlastni funkce vytvenim modui. V tuto chvili kolem PHP vznik4 velkd komunita a
PHP se stava nejpopulé@im skriptovacim jazykem v prdetli webovych aplikaci.
V roce 2000 vychazi PHP4 a ayii roky pozdiji PHP5 s vylepSenym objektovym
piistupem, podobnym jazyku Java.

Vyhody pouZiti PHP:

* relativré jednoduché na pochopeni

ma syntaxi velice podobnou jazyku C a je tedigwe programatal dost blizky

» podporuje Sirokou Skalu souvisejicich technoldgiimati a standanil

e podporuje celouradu internetovych protokidl (HTTP, SMTP, FTP, IMAP,
POP3, LDAP atd.)

» podporuje velké mnozstvi databazi (MySQL, PostgeSQhacle, MSSQL atd.)
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* jedna se o oté¢eny projekt s rozsahlou komunitou

« velké mnozstvi hotovych knihoven a skfipbbvykle Sfenych pod #kterou
z volnych licenci

» dobré spojeni s webovym serverem Apache (od verzaké modul Apache)

* je multiplatformni

podpora tén& na vSech webhostinzich
Nevyhody:
» PHP je interpretovany, nikoliv kompilovany (sniZzeydghlosti)
» kdokoliv s gristupem k serveru tize nahlédnout do naSich PHP skiipt
» vyvojai PHP ne zcela dodrzuji gmou kompatibilitu mezi verzemi {gdevsim

mezi verzi 4 a 5)

3.1.2 ASP.NET

ASP.NET je nadstavba .NET Frameworku firmy Micraspfo tvorbu webovych
aplikaci a sluzeb. Je nastupcem technologie ASIP.ET je zaloZzen na CLR, ktery je
sdilen vSemi aplikacemi postavenymi na .NET FramkwoProgramati tak mohou
realizovat vSechny své projekty v jakémkoliv jazymedporujicim CLR, nap Visual
Basic.NET, JScript.NET, C#, Managed C++, ale i roet&erlu, Pythonu a dalsi.
Aplikace zaloZzené na ASP.NET jsou také rychlejgébal jsou gedkompilovany do
jednohogi nékolika DLL soubof.

ASP je skriptovaci nastroj vyvinuty firmou Microso¥ roce 1996 pro tvorbu
dynamickych webovych stranek. Prvni verze ASP.NF& lvydana v lednu 2002 a
byla sowéasti .NET Framework. Verze 1.1 byla uvdia v dubnu 2003 a verze 2.0
v listopadu 2005.

Vyhody pouziti ASP.NET:

» kompiluje zdrojové kody a diky tomu jsou aplikagelejSi
» diky kompilaci je vice chyb zachycenshem vyvoje

* rozcluje kdd aplikace a HTML pomoci Sablon

* na vyker z velkého mnozstvi programovacich jaiyk

* automatickyreSi bezstavovost pomoci session

Nevyhody:
e uzawveny kdéd — nutnost spolehnout se na béapst implementace
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* nedokonald nebo Zadna podpora na jinych @pérh systémech nez MS
Windows

* nekompatibilita session mezi jednotlivymi verzemi

» zavislost mnoha funkcionalit na JavaScriptu (z tphyme horsi dostupnostgs

vyhledavie)

3.1.3 JavaScript

Ackoliv to neni pimo programovaci jazyk pro hlavni tvorbu webovydréarsek,
povazuji ho natolik zaidezity, Zze ho zde zminim.

Javascript je multiplatformni, objekt®vorientovany skriptovaci jazyk, jehoz
autorem je Brendan Eich z tehdejSi spotesti Netscape. V s¢asné dob je nejvice
pouzivan jako interpretovany programovaci jazyk pWW vkladany pimo do
HTML kodu. Obvykle s nim jsou ovladanykteré interaktivni prvky nebo tveny
animace a efekty. Jako dalSi velitasto pouzivana funkce JavaScriptu na WWW
strance je kontrola hodnot zadanych do forifiula

Program v JavaScriptu se obvykle spousti az pesta®\WW stranky z Internetu na
klientsky p@ita¢, narozdil od ostatnich interpretovanych jazyako je nap. PHP¢i
ASP.NET. Ztoho plynou dktera bezpé&nostni omezeni jazyka, jako je idgad

nemoznost prace se soubory, aby nedoslo k poradakiomi uZzivatele.

3.1.4 Zhodnoceni

ASP.NET Jedna se o jediny kompilovany jazyk, ztoho plye&o rychlost.
Nevyhodou je uzaeny kod, ktery je vlastnictvim firmy Microsoft aaho plyne Spatna
podpora na jinych OS nez MS Windows. Hostingy potd jazyk jsou ve srovnani
s PHP malo rozEné a drahé. Mnoho funkci je zavislych na Javaggripdy Spaté se
indexuji vyhledava, coz mize byt v gipact internetového obchodu zasadinélazka.
Proto bych ho nedopoctill pro tvorbu projeki, které jsou na vyhledavih zavislé,
naopak velice se hodi prézné interni, viejnosti uzaivené, systémy, kde Ize moznosti

JavaScriptu plaivyuzit.

PHP je idealnimieSenim pro malé aretdreé velké webové aplikace (u velkych
je limitujicim faktorem rychlost). Je podporovamté vSemi hostingy, cena takového
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hostingu nebyva velika. iP pouZziti spravnych knihoven usnagicimi nag. praci
s databazi, generovani vystupu apod. s nim lIzeleyahefektivieé pokryt \&tSinu

béZnych pozadavkna dnesSni webové systemy.

Samozejmé existuje mnoho dalSich pouzivanych technologkp jgsou nafpiklad
interpretovaci jazyky Pedi Python. Jejich pouZziti ale nenfilis ¢asté a obvykle se
pouZzivaji na specializované projekty, kde se vyazintkteré jejich vyhody jako rize
byt nagiklad stabilitaci rychlost.

3.2 Spojeni s databazovym systémem

3.2.1 Moznosti fFistupu k datovym zdrojam

Nativni funkce. VSechny DBMS jsou vybaveny nativnimi funkcemiené zajiguji
z&kladni komunikéni procesy — jedna se o komunikaci na nejnizsinirowto funkce
jsou programatory koncovych aplikaci malo vyuzivanmgni-li kladen na aplikaci
pozadavek extrémni rychlosti. Tyto funkce jsou tgdkousi mezivrstvou, kterou
pouzivaji zapouz@né funkce.

Zapouzdiené funkce zachovavaji strukturu daného programovaciho jazykana
pozadi volaji funkce nativni. Programator potoncpja s funkcii komponentou podle
svych zvyklosti a jiz se nezajima o komunikaci ®dazi. PHP podporuje velké
mnoZstvi databazi. Problém je, Ze funkce pro psa@dnotlivymi databazemi jsou
pojmenovany izrg, takze ztracime obecnoftedenim je pouZiti dkterého obecného
propojovaciho protokolu nebo absttakvrstvy.

Obecny propojovaci protokol ODBC Tento protokol vznikl kili potiebs
jednoduchého igechodu z jedné databaze na jinou. ODBC obsahujeatdizované
APIl, pomoci kterého je mozné&igtupovat k databazim shodnymugpbem. Velkou
nevyhodou je nizka vykonnost oproti standardninomagenym funkcim.

Abstrakéni vrstva. Jde o sadu funkci proriptup k databazim, které podle typu
pouzivaji @islusné zapouzdné funkce. Jedna se o zobs&dnzapouzékenych funkci.
Nevyhodou je mozZnost volani pouzeh zobecanych funkci, které podporuji vSechny
databaze a omezeni spwiého SQL pikazu na spolay standard. Proffklad uve’me
ADODB a Pear::DB.
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3.2.2 Zhodnoceni

Pro poteby redakniho systému se jevi jako nejlepsi pouzit abstriakrstvy. Na jedné
strart pouziva zapouzdné funkce PHP pro konkrétni databazi (tzn. je renoh
rychlejSi nez ODBC), na strardruhé poskytuje obecnyfiptup k databazi. &které
abstrakni vrstvy dokonceeSi nesrovnalosti ve funkcionalitach jednotlivycitabazi,
jako je napiklad klicové slovo LIMIT v databazi MySQL. Databaze MS SQitot
klicové slovo nezna a pouziva mist§ klicové slovo TOP, které ma ve srovnani

s LIMIT pouze omezené moznosti.

3.3 Moznosti autentizace

Autentizace je o¥feni identity uzivatele, coz je v prostli viceuZivatelskych
webovych aplikaci ktiové. Diky ni potom riweme rozliSit jednotlivé uzivatele,

piipadré uzivatelské role.

3.3.1 Zakladni autentizace HTTP

Jedna se o autentiad schéma, které je integrovaniomo v protokolu HTTP.

PoZadovana autentizace i x|
{ Zadejte wfivatelske jméno a heslo pro phpMyadmin na mysgl-710 na http:f{mysgl.moje-akyvarium, net
2 Jméno UZivatels)
Heslao!
[~ Pousk Spravee hesel pro uloZeni tohato hesla,

Obrézek 3.1: Ukazka HTTP autentimého dialogového okna

Server si hlavikou

WWW-Authenticate: Basic realm="RealmFoo"

vyzada autentizaci uzivatele. Prohlizeobrazi pihlaSovaci formulda po zadani
Gdaji je ulozi v prohliz&. Tyto Udaje jsou potéipkazdém néitani dat odesilany p
serveru, kde jsou znovu a znovusimvany.

Hlavni vyhodou je, Ze Ize tuto autentizaci pozaickraré vSech soubdrna serveru,
nejen pro skripty, protoZze jde o mechanizmus na/mir@rotokolu HTTP. Hlavni
nevyhodou je moZnost odchyceni uZivatelského jreémesla fi jejich opakovaném
odesilani pes internet.
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3.3.2 Autentizace pomoci formulée a session

Pokud je vyZzadovana autentizace, webova aplikagensgruje HTML formulé&
s poli potebnymi pro Usggné o¥ieni uzivatele. Formuiése odesila vyhradnHTTP
metodou POST (metoda GETepava odeslané parametry v adresidtku, takze se
ukladaji do historie prohlize a gipadnych log). Po UspSné autentizaci vygeneruje
server session token, ktery je odeslan uzivatelozen v prohliz& (nejéastji ve forme

cookies).

Udivatelské jmeana Filip
Heslo

Obrazek 3.2: UkazkarinlaSovaciho HTML formulge

Fakt, Ze jméno a heslo putuje internetem jen jedmauza&atku relace) je velkou
vyhodou. PHP od verze 4imo podporuje mechanizmus session. Ty jsou ukladany
v superglobalnim poli $_SESSION, se kterym Ize gvat jako s jakymkoliv jinym

polem. Znény v tomto poli jsou zaznamenavany po skenm kEhu skriptu.

3.3.3 Zhodnoceni

Autentizace pomoci HTML formuié@ a session se jevi jako lepSi moznost pro
webové aplikace a také je toho v praxi Royyuzivano. Zmensuje moznost odposlechu
citlivych Udaji, programatorovi umaije Wtsi variabilitu. Pro Uplné zabezfsani Udaj

je mozné pouzit Sifrovany protokol HTTPS.

3.4 Validace vsturi

Z Klientského poitace se mohou serveru poslat datérda HTTP metodami (Ize je i
kombinovat). Metoda GET posila data jako &mi adresy (jako parametry a@tkehé
»&", respektive “?"). To se hodi n&ppro posilani dat, ktera jsou sasti URI arikaiji,
jaky dokument / stranka se macis. Cely adresnfadek wetné parameti se potom

uklada do historie prohlize.
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Data, ktera nesouvisi s aktualnim stavendteraych stranek (nevyjadli presné
umiseni na serveru) je lepSi posilat metodou POST. BRI texty, soukromé Udaje a

jiné citlivé informace je posilani dat metodou GEflediska zabezpeni rizikove.

Hlavni vlastnosti validatoru:

Povolit pouze znama, validni dataU vstupnich dat fiZeme znat jejich typ, rozsah
nebo moznou podobu. Kontrola typu je veliddedita obzvlast v pripact PHP, které
nema povinnou deklaraci typu u prémmé a automaticky jerptypovava.

Pokud zndme rozsah, étn bychom owtit, Ze obdrZzend hodnota tomuto rozsahu
odpovida.

Nakonec zname-li podobu dat, provedeme kontrolu qmbnmegularnich vyrag
piipadré porovname s Wtovou mnozinou.

Nevalidni zndma data Jedna se o data, o kterych vime, Ze validace ¢gkon
neusgchem. V takovémijpack mazeme data zruSit nebo misto nich pouzit b&zpe
(defaultni) hodnotu.

Ostatni data zlikvidovat. Pod ostatnimi daty rozumime data v p&amych, které

neaekavame.

3.5 Generovani vystupu

Vystupem webové aplikace jsou webové stranky venén (X)HTML. Proberme
techniky, kterymi nizeme takového vystupu dosahnout.
Ackoliv dalsi informace Ize povaZovat za obecridoval bych se v tomto okamZziku

jiz konkrétnim zgsobim v PHP, se kterym mam néfgi zkuSenosti.

3.5.1 Vlozené PHP

Jednd se o techniku vkladani kratkych PHP skipgiimo do (X)HTML stranky.

<htmI>

<body>

<?php

echo "Tento text vypsalo PHP.";
?>

</body>

</html>
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To umoiuje rychlé vytvéeni prototyfi a neni nutné dodrzovat strukturu.
Vysledkem je smiSeny kod HTML/PHP. Tento postup evédneitelnosti a velmi
pracné udrzitelnosti kodu. Je vhodny pro vy&ra malych, rychlych skrift nikoliv

pro vytv&eni ucelenych webovych systém

3.5.2 Oddileni spol&nych ¢asti

Tato technika vylepSujer@dchozi zfisob tim, Ze oddi spole&né ¢asti kddu do
samotnych skrigit V praxi to mize byt napiklad zahlavi a zapati stranek. Tento postup
neodstrauje smiSeny kod, ale jistym @gobem ho strukturalizuje a umge pouziti
spolg&nych ¢asti. ive byla tato technik@asto pouzivana, dnes se hodi spiSe jen na
malé projekty a i tak bych se ji gidvyhnul.

3.5.3 Sablonovaci systémy

Sablonovaci systém zcela étige vystupni (X)HTML kod, ktery je reprezentovan
Sablonami, a PHP kod, ktery je obsazen ve skriptgablony i funkcionalitu webového
systému je tak mozno vyvijet samostatSablonovaci systém umajje jednoduchou
zmeénu vzhledu pouhou zénou Sablony.

Nevyhodou Sablonovacich syst&re nutnost natit se pseudojazyk vkladany do
(X)HTML Sablon (ktery byva obvykle velmi jednodughy pomalejSi generovani
vystupu (Sablony se musi nejprve zkompilovat a pjibg vystupem vygenerovanym
z PHP skripi). PomalejSi generovani vystupu lz&asto urychlit cachovanim
predkompilovanych Sablon. ToteSeni je idealni proistdre velké i velké projekty a
umoziuje rozdleni prace v tymu.

K dispozici je celarada Sablonovacich systémagiklad Template Powergi
jehoz vyvoj je podporovan samotnym PHP tymem. Jehoni vyhody oproti jinym
Sablonovacim systéim jsou:

* jedna se o Zivy projekt podporovany PHP tymem

» velké mnozstvi funkcionalit

» dokre zpracovany debug vystup

* moznost rozseni vlastnimi pluginy

+ prace s cache na serveru
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Hlavni nevyhodou je rychlost, kterou lzést&né zvysit cachovanim vystupu.
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4 Navrh a priprava realizace RS

V této kapitole jiz pejdeme ke konkrétnimu popisu ukazkového rédédo systemu.
Nejprve shrneme pozadavky jednotlivych skupin uEka(administraté, redaktdi,
uzivatelé), podivame se na adies@u strukturu RS, konfiguraci &iblizime si, jak
funguje jadro celého systému.

Na zaér shrneme funkce &kterych zakladnich modiul a podivame se na

administr&ni rozhrani systému.

4.1 Specifikace pozadavik

Nejprve gipomaime zakladni pozadavky (viz. kapitola 1.3), kterénmfa obecr
webova aplikace spbvat:

* modularita

» zabezpeéeni aplikace

» validace vstupnich dat

» uZivatelské autentizace a spravu uZivatel

e autorizace affistupova prava

* jednotna databazova vrstva

* logovani udalosti a akci

» validita vystupniho kédu

4.1.1 Vyvoj&

Z pohledu vyvoje celého systému je veliadedité oddlit viastni PHP skripty od
vysledného (X)HTML kédu. Usnadni taiipadné ladni systému a odhalovani chyb,
zpiehledni PHP skripty, zjednoduSi rap$iani systému a ziny vystupniho (X)HTML
kodu. Dale musi byt systém do budoucna jednodu&sritelny, proto jsem se rozhodl

ho vytv&et modulérs.
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4.1.2 Provozovatel / administrator

Rozhodne-li se ¢kdo Zidit redakni systém, zajimaji ho jednotlivé moduly a jejich
moznosti, pipadré jejich konfigurovatelnost a (jednoducha) moznosizgasobeni
systému vlastnim pozadauk.

Systém proto disponuje vlastnim admini&tian rozhranim, kde je mozné vypirat
zapinat a konfigurovat celé furk bloky, spravovat obsah webu a uZzivatele.

4.1.3 Uzivatel, nav&vnik

Koncovy uzivatel, nav8tvnik nevi nic o vnini struktde systému a pohlizi najn
jako celek. Pouziva jej k vyhledavani a sdilendinfaci s jinymi uzivateli. Pro odliSeni
jednotlivych uzivatel systém podporuje autentizaci a registraci uziiafehké uzivatel
ocekava moznost jisté personalizace vzhledu a chd¥@nShiime pozadavky:

* RS poskytuje uzivatéin sluzby

» autentizace pro rozliSeni uzivatel

* registrace

e autorizace vfpipadk poskytnuti ®kterych sluzeb pouze autorizovanym

uzivatefim

» personalizace (nastaveni vlastniho vzhledipgolré chovani RS)

* pohodiny gistup k dokumeriim, sluzbam, fehlednost

4.1.4 Z pohledu bezpénosti

Na jednotlivé bezpmostni problémy jsme upozmvali v pribéhu jednotlivych
kapitol a jest se ji budeme dnovat v fFistich kapitolach. Shme tedy jen zakladni
pozadavky na bezpeost webové aplikace:

» validovat vstupni data od uzivatele

e ucklovat pouze nejnutijSi pristupova prava

e pouzivat jednoduché aghledn&eSeni

e chranit pomocné skriptyipd samostatnym spg&im (pouZzitim pesné URI na

n¢ ukazuijici)
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4.2 Adres&ova struktura

Z hlediska pehlednosti a bezprosti je nutné navrhnout spravnou adfesau
strukturu redagniho systému aipdem si ujasnit, kde budou ktera data a skripty

uloZeny. Vypis adresavé struktury vypada nasledayn

/

/data/

/data/articles/

/data/articles/img/

/documentation/

/images/

/includes/

/install/

/languages/

[scripts/

ltheme/

ltheme/default/

/theme/default/templates/
Pojd’'me si nyni podrobhirozepsat, Kemu ktery adresgalouzi.

| je korenovy adresaRS. Obsahuje pouze dva zékladni soubory, ktenéolsgi
z prohliz€e: index.php a admin.php. Princip jeji¢imnosti si podrobgi popiSeme
pozcEji.

/data/ slouzi jako ulozist uzivatelskych dat a podmému obsahu, ktery neni
mozné ulozit do databaze. Konkrétnimi podslozkasouj napiklad articles a
articles/img které slouzi k ukladani obsahu souvisejicilitasky. Jednotlivé moduly
maji pokud je to pdeba vlastni podslozky.

/documentation/ zde asi neni pi#gba rco rozepisovat. Adresaobsahuje
jednoduchou dokumentaci k redakmu systému, fippadré napowdu.

/includes/ je klicovym adreséem jadra a obsahuje vSechny sdilené skripigy ta
funkce. VeSkery obsah je ch&mproti samostatnému spést.

/install Jsou v®&m uloZzeny vSechny soubory a procedury i@oné
k nainstalovani systému — tedy vyteai databaze, vlozZeni inicialig@ch dat, zakladni
nastaveni, f)padre jiné procedury.

/languges/ obsahuje pdebné jazykové igklady jednotlivych pedem definovanych
textovychietzci

/theme/  obsahuje Sablony XHTML vystupu, pebné grafické prvky dané

Sablony a vSe co pe¥nsouvisi s konkrétni Sablonou. Jednotlivé Sablomialedu
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redakniho systému maji vlastni podadiesdstandardni je Sablona v podadfesa
defaul).

4.3 Konfiguraéni soubory

Konfiguratni soubory Ize vtomto ffpact rozclit na zékladni, ktery obsahuje
minimum informaci o nastaveni systému, ale obsatdgi potebné k jeho spravné
¢innosti. Jedna seipdevsSim o Udaje nutné Kipojeni k databazi, prefix v nazvech
tabulek v databazi a Sifrovaci kliktery se pidava na konec vSech zadanych hesek jest
pied jejich zaSifrovanim, pro zvySeni be&pesti.

Nastaveni systému (globalnich promé&nnych)

Index sekee  Obnovit soubor s nastavenim  Phidat polozko

promeénné Hodnot: Popis
Prapnout v ;
Ediovat Odstrans  20vertisemen TRUE Zobrazovat reklamu ano x ne
Pregnout | seNemsemehE GO TRUE Zobrazovat reklamu dole {pokud je
Editovat Odstranit reklama povalens)
Pregnout . versEERLIR TRUE Zobrazovat reklamu vlevo (pokud je
Editovat Odstranit reklama povolens)
FPrapnout : : Zobrazovat reklamu vpravo (pokud
Editovat Odstranit DL URSE e reklama pavolena)

Obrézek 4.1: Ukazké&asti webového administtaiho rozhrani ,Nastaveni systému*

Druhym konfigur&nim souborem je soubor, vlastncachovany soubor,
s uzivatelskym nastavenim, konfiguraci vlastnihdak&niho systému, nastavenim
pravidel a omezenich, konfigurace jednotlivych méadpod. Toto nastaveni je uloZzeno
v databazi, ale pro zvySeni rychlosti systéemu isgagekoliv znené nastaveni vytvio
soubor na disku obsahuijici toto nastaveni. Naraxtprvniho konfiguréniho souboru
probih& nastaveni pramnych obsazenych zdégs webovou administraci redaikho
systému (webové administraci budgevana samostatna kapitola)

Oba konfigur&ni soubory jsou umisty v adresé /includes/

4.4 Vicejazy¥né verze

ProtoZze v dnedni deéb o nav&vnosti VaSich stranek rozhodujifguevsim
internetové vyhledave, je velice pravgpodobné, Ze na stranky zavitaji i n&vaici
z cizich zemi. Red&hki systém proto umaiije prepinani pedem neomezeného {to

jazyka (zalezZi pouze, zda je nalezenipbhy jazykovy ,slovnik®).
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Redakni systém umaiilje toto gepnuti jazyka nejen v uzZivatelském rozhrani pro

navsevniky, ale také v administéaim rozhrani pro spravce.

Obrazek 4.2: Ukazka v¥hu jazykové verze umigiého v hlawice stranky

RS ve svém kodu pouZziva misto textovyi@&zci v konkrétnim jazyce pouze
z&stupné prosmné, které jsou v zavislosti na aktudlnim jazydeddefinovany
konkrétnimi textovymi hodnotami.

Soubory s jednotlivymi jazykovymiitpklady jsou uloZzeny v adrasdlanguages/
jejich nadzev je dan ve formatang_xx.phpkdexx predstavuje zkratku jazyka (nagz,
en, de). Jednotlivé textowétzce jsou definovany jako konstanty nasledovn

define (‘zastupny_retezec’, ‘text_retezce’);

Redakni systém neumaitije ukladat vicejaziné verze jednotlivého obsahtignki
apod.). Pokud by takovéeSeni bylo vyZzadovano, znamenalo by to zcela aallisSn
strukturu databaze.

Realizovany redati systém jde ale v jednotlivych jazykovych verzege dale a
umoziuje dokonce zmmit nekterd kltova slova pouzivand v adresovéradku
prohlize&te. Jako fiklad uveme typicky poZzadavek na zobrazeni statické stréktieye
se provede jakmmdex.php?stranka=alias_strankiProtoZze ne kazdému bude vyhovovat
pojmenovani proknné stranka maze toto kléové slovo v administraci zamit treba
za anglickéage

Nutno upozornit, Ze podobn& nastaveni se prgvgduze ped ostrym spushim
RS, protoZe f provedeni této zemy za provozu RS by #gobilo neplatnost odkéz

zaindexovanych ve vyhledatiah.
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4.5 Jadro a moduly

V této kapitole se pokusintipliZit strukturu jadra systému, obsah sdilenéhduké
posloupnosti jeho vykonavani. Podivame se takéfitmyné moduly systému, jejich

instalaci a inicializaci.

4.5.1 Sdilené progtedky jadra

Jadro redainiho systéemu je tweno souboremindex.phpa obsahem adresa
/includes/ kde jsou uloZeny veSker&sejni skripty aitidy pro k&h aplikace. Zminim

Ttida pro generovani vystupu podle Sablonydat pro generovani a validaci
formulém, trida pro upload soubbytiida a podfirné funkce pro praci s uzivateltjda
pro generovani drobkové navigace, fida pcitadla navsivnosti, funkce pro
inicializaci pripojeni databéze, inicializaci Sablony, generovémnu, funkce pro
generovani kédu jednotlivych bldkhlavicka, patéka, informa&ni sloupec, informeni

fadek, generovani reklamy), inicializace mddaldalsi.

Popis obsahu jednotlivyciasti kddu je jist nad rozsah této prace, proto popisi

pouze postup vykonavani jednotlivych praces vykonavani skriptu.

v prvnim kroku dojde k vloZeni petbného kodu do jednoho skriptu (funkce

include), ¢imz dojde k n&eni obou konfigurénich soubak

* pripojeni k databazi a nastaveni znakové sady veéktande probihat
komunikace

* inicializace fid pro praci s uZivateli, drobkovou navigaci a potadla
navsevnosti

e zapnuti cacheovani vystupu a inicializace vystoATML Sablony — nate se
Sablona dle konfigurace nebo podle nastaveni akh@luzivatele, pokud neni
nalezena, nde se defaultni Sablona, kterd musi byt vzidtomna

* dojde kinicializaci jazyka — @b podle nastaveni aktu&nprihlaSeného
uzivatele nebo defaukmastaveného jazyka v konfiguraci

e owieni uzZivatele — zda se jednd dihfaSeného uZivatele nebo pouze

anonymniho navétnika
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vtomto okamziku z&n& generovani obsahu a jeho vkladani do XHTML
Sablony (HTML hlavtka)

zZjisténi pozadavku na ffpadné zobrazeni obgjné ,statické” stranky a
vygenerovani obsahu

Vv pripact, Ze se nejedna o ,statickou” stranku, dojde kiatizaci pozadovaného
modulu a pokud je nalezen a aktivni, k vygenerowaésahu modulem

generovani podpného obsahu jednotlivych blok pokud jsou aktivni. Mezi
z&kladni bloky pat predevSim pepinani jazyka, zobrazeni menu, zobrazeni
informaci o uzivateli a umoZni prepnuti vystupni Sablony, vyhledavani apod.
V administraci je mozné vytvét noveé bloky, které mohou mit obsah
obycejného textu, HTML kédu nebo vioZzeného PHP kdédoz (cmoiuje
velkou variabilitu)

generovani obsahu inforr@ho fadku a sloupce — zde se mohou zobrazovat
kontextové tipy, tipy s odkazy na jednotlisinky, rekterd zajimava statisticka
vyhodnoceni aj.

generovani &olika bloki reklamy

na za¥r dojde ke vygenerovani vysledného XHTML kédu k raadeni, zruseni
potrebnych tid a ke spughi nekterych servisnich funkci

4.5.2 Moduly

Aby byla zajiSéna co nej¥tSi variabilita systému, Ize jeho funkce rdasat o nové

moduly. Aby byl systém konzistentni, musi byt kaidgdul dodrzovat @it pravidla

jako nagiklad:

vraci vygenerovany XHTML kéd doékolika promeénnych — hlavni obsah,
hlavni nadpis stranky, ze kterého se generujettakék prohliz€e
pIni drob&kovou navigaci

pokud je s nim p#tano ve vystupni Sablénmize pinit i dalSi bloky s obsahem

Instalace modulu

Instalace nového modulu probih&d&kalika krocich.

1) nakopirovani adres modulu do slozkymodules/a gipadné vytvéeni
dalSich patebnych adreséa pro ukladani dat
2) vytvareni novych tabulek v databazi gednaplgni daty
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3) vytvareni novéhoradku v tabulcanodules kde je uvedena cesta k modulu,

popis aj.

4) na zavr je nutné pihlaSeni do administrace a aktivace daného modulu

7 Status uivatel e oy Brane ALL 70 1 .
AR Jmodulesfuzivateledblock user status.php cotaval
Dlstranit

L Zakarat

3, S “loZeny soubor ANONYROUS Ty

1 yihledaean) Jfincludesfblocks/search.php REG_USER el ! Ediovel
stranit

8 Online users i e ALL B0 1 -
Amodulesfuzivatelefblock_online_users.php e

Ciefstranit

Obrazek 4.3: Ukadzka moZznosti administrace jednattivmodut

Inicializace modulu pfed jeho spusSénim

1) zjis€ni statusu k aktivaci poZzadovaného modulwieni jeho existence na
disku

2) nateni jeho jazykovych soubibr

3) vloZeni kddu modulu a jeho vykonani
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5 Realizace ukazkového RS

Po zdlouhavém teoretickém rozboru retidho systému, istoupime Kk jeho
realizaci. Protoze jiz vime, co vSe na$ remdksystém umaiije a zname i jeho
zakladni strukturu a postup jednotlivych procedystému i spuséni, podivame se
v nésledujici kapitole natkolik konkrétnich programovycteseni.

Bude se jednat z hlediska bezpesti aplikace o veliceudkezity validator HTML
formuldu, tfidu pro generovani vystupniho XTHML kodu, pouZitdatabazovou
abstrakni vrstvu a vybrané moduly.

Redakni systétm ma zjednoduSitguevsim vkladani a praci s obsahem, proto se
podivame na moznosti administrace systéniiplipime si jednotlivé uZivatelské role

administratoll a shrneme moznosti prace s obsahem.

5.1 Validator formulara

V kapitole 3.4 jsme si jiZekli, jaké jsou na validator kladeny pozadavky. Nga
podivame bliZe jak tatditla pracuje.

Pro validator je pouzita mnou modifikovartéda EasyFormProc, kterd je z&itych
podminek volg k dispozici na http://www.nazly.net. Nebudu zdeazvat jednotlivé
PHP gikazy a funkce vlastnfitly, protoze celétda je pondrné obsahla, ale nazdian
jednotlivé kroky.

» inicializace tidy a vlastniho formut&

» vytvoreni jednotlivych poli (v tomto kroku se nastavuje editovaného pole,
nazev, CSS, pravidla pro kontrolu vioZzenych hodptipadré dalSi parametry
které ma kazdy typ pole jiné)

* vygeneruje se XHTML kod formuita

» v piipadt odeslani formul@ se provede kontrola zadanych hodnot — pokud je
tato kontrola v ptadku pokrduje skript se zpracovanim informaci, v épam
piipads opst vypiSe formulés jiz zadanymi hodnotami

PouZziti validatoru stmito funkcemi znéné zjednoduSi praci s HTML formuiia

zrychli kontrolu vlioZzenych dat do formuda snizi velikost vysledného kédu aplikace.
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Formulaf nevyhovuje v nasledujicich bodech :

* Pevyhovuje uZivatelske jmeno

(delka 5 aZ 15, povaleneé znaky a-z, A-Z, 0-9, podtréitko)
Heslo nesplfiuje povinng parametry nebo se ligi
Mewyhovuje delka celého jmena

Mekorektni emailova adresa

“yberte typ administratorského 0ctul

Obrazek 5.1: Rklad hlaseni vygenerované phybre vyplnéném formuléi

5.2 Generovani vystupniho (X)HTML kédu

V kapitole 3.5 jsme si popsali moZnéigpby, jak Ize v PHP generovat HTML kod a
vyswtlili jsme si funkci Sablonovacich systém Nyni si popiSeme konkrétni
Sablonovaci systém pouzity v ukazkovem reéd@k systému : Template Power

Prvnim krokem § pouziti tohoto Sablonovaciho systému je vyerd samotné
HTML nebo chcete-li XHTML Sablony, kterathe vypadat najklad takto:

<l-- START BLOCK : bl_head -->

<div id="head">
<l-- START BLOCK : bl_search -->
<div id="search">
{SEARCH}
</div>
<!-- END BLOCK : bl_search -->
{HEAD}

</div>

<l-- END BLOCK : bl_head -->

Kli¢ovymi slovy jsou tedy fikazy START BLOCK a END BLOCK, které vyzdaji
konkrétre v ukazkovém koédu dvrazné (vndené)casti HTML kodu ozné&ené jako
bl_headabl_search Tyto ¢asti potom obsahuji pramné{ HEAD} a{ SEARCH;} .

A nyni jak se s taktoifpravenou Sablonou pracuje v PHP:

V prvnim kroku zinicializujeme k pouziti a zobrazdravni blok bl _head pokud
chceme (nemusime), zinicializujeme také blok prblegavanibl_searcha jednotlivé
promEnné oznéené sloZzenymi zavorkami naplnime igdinymi textovymietézci, které
mohou obsahovat pouhé popiskloZitéjSi HTML struktury.

Podobnym zfisobem niZzeme strukturovat vystupni HTML kéd do t&m
neomezené hloubky, coz nam p&zdmozni pouhym fepsanim jediné Sablony zcela
zmenit vysledny HTML kod, tedy vysledny vzhled webwakd giklad je vhodné
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napgiklad menu, které v jedné Sabtomize byt na levé str&nstranek realizované
seznamem, zatimco v jiné Sabiase niZze jednat o jedriddkovou tabulku umi&hou

v hornigasti stranek.

5.3 Jednotlivé obsahové bloky

PopiSme si nyni blokovou strukturu obsahu genem@hanredaknim systémem.
Systém je velice variabilni a mnoho biok obsahem lIze zcela zakazatjibovolné
modifikovat. U jednotlivych blok tedy také zminim jeho subbloky s obsahem, které se
zde ve standardni Sabkryskytuji. Tato struktura jak ji budu popisovatgbsazena
v Sablor, proto ji Ize v jinych Sablonach libova@modifikovat.

Jednotlivé bloky s obsahem tedy jsou:

» Hlavicka spolupracujeme  jedna se o infotmiaradek ktery se nachazi jest
nad hlavékou stranky (jeho pouziti je volitelné, primarnidelem je zobrazeni
reklamy)

» Hlavicka - obsahuje logo stranekiipadreé slogan stranek. Volitelnymi bloky
jsou vyhledavani a vy jazyka

» Hlavni inform&ni panel - zde je vypsané volitélhlavni menu stranek, status
uzivatele, online uzivatelé, libovolny blok vyttemy v administraci, reklama

* Drobelkovéa navigace - aby byl uZivatel stale v obrazer¢dél, kde se ve
struktue stranek nachézi, nad hlavnim obsahem je zobremegani fadek

e Hlavni obsah - vtomto zakladnim bloku je uvedemlpi® stranky, popisek
stranky, hlavni text stranky, volitelrpotom 2 bloky reklamy a veSkeré dalSi
bloky, které na stranku vypiSe aktualni modul

* Informani fadek - volitelg zapinatelny panel pod hlavnim textem stranky, kde
se automaticky generuji tipy nalanek, posledni komer® pispivky
z diskusniho fora a dalSi (celkem asi dbnych moznosti)

* Inform&ni sloupec - je ofi mozné zcela vypnout. dZe volitelre obsahovat
kontextové tipy, reklamu, ankety

» Patika - slouzi pedevSim ke grafickému ukéeni stranky, vypsani autora,
kontaktu, pipadré prav, volitel# mize zobrazovatas generovani stranky a

celkovy pa@et pristupi.
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Obrazek 5.2: Schéma rageni stranky do jednotlivych obsahovych biok

5.4 Databazova abstrakni vrstva

Pro vykonavani SQLfjkazi jsou v tomto pipact pouzity funkce, které nam nabizi

PHP. Jednéa se zejména o:

mysql_connect() - inicializace pipojeni k databazi
mysql_select_db() - vybér konkrétni databaze

mysql_query() - vykonani SQL fikazu / dotazu
mysql_fetch_array() - ziskani jednoh&adku z vracené tabulky dat
mysql_num_row() - patet vracenychadki tabulky

Z pohledu PHP se jedna o zakladni funkce pro matatabazi MySQL, takZze se
jedna o velice jednoduchou abstmakvrstvu, kterd neumi pracovat s jinymi databazemi
ani neumi sama provédslozi€jSi operace s vysledky dotazS postupentasu jsem
zjistil, Ze by se dalo velké mnoZstvi prace ftisgbouzitim sofistikovagsi DB

abstrakni vrstvy jako je nafiklad ADO DB.
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5.5 Moduly

Samotné jadro reda&kiho systému umi zobrazovat velké mnoZstvi patgch
informaci, ale hlavni obsahovast stranek jeiienechana modimn. V této kapitole se
seznamime sé&hkolika dilezitymi moduly redaé&niho systému a jejich funkcemi.
Zdaleka se nebudemeénovat vSem modum ani jejich moznostem, protoze to je nad

rozsah této prace.

5.5.1 Stranka

Modul stranek mé na starosti jednu ze zakladniahkdi jakéhokoliv webu —
prezentovat statické HTML stranky. ProtoZe se jednétZejni funkci redak&niho
systému, je i tento modul implementovan jinak nekami. Zatimco jiné moduly je
tkeba inicializovat v adresovérfadku typicky mod=nazev_modujuv tomto gipack
sta’i zadat poZzadovany alias strankjranka=alias_stranky
Strdnka uloZena v databazi obsahujeofik kli¢ovych poli:

» titulek, nazev stranky

* URL alias

» klicovéa slova

* informani text (zde je shrnut obsah stranky)

» vlastni text

Vlastni text stranky je jiz v databazi ulozen jalkdd TML kod.

5.5.2Clanky

Clanky se v mnohém podobaji statickym strankam pojpsav pedeslé kapitole.
Obsahuji ale &ktera uziténa roz&ieni, ktera usnadalji zatlereni ¢lanka do kategorii,
piipadré seriali. Shodné prvky jsou tedpazevclanku, URL alias, ktiova slova,
informacni text a textKrome téchto poloZzek obsahujganek nasledujici roz&ini:

» kategorie  slouzi k Zéereni ¢lanku do konkrétni kategorie

* Série v pipack, Ze jeclanek girazen do série via#anki, automaticky
dochéazi ke generovani odkaza ostatnélanky ze stejné série

o styl zde je mozné nadefinovat vlastni kaskadovéy qiyo grafické

formatovaniclanku
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* anketa definice ID ankety, ktera se bude zobrazovktnku
e autor roz&ené informace o autorovianku
» status roz§ené moznosti stavuclanku (publikovany, ceka na
publikovani, koncept, publikace zastavena, smazany)
e galerie kazdylanek mize obsahovat galerii fotek, ktera se zobrazuje pod
¢lankem
» koment&#e prostor pro vyjaigni nazok navsévnika k danémuelanku
Pro nazornost rozdilu mezi sérii a kategorii uvjednmoduchy fgiklad:
MuZeme mit kategorii pojmenovanou , Tvorba webu*. Yotkategorii nyni mizeme
vytvorit nekolik sérii ¢lanka, které se budou zabyvat tvorbou webovych straktsce
budou nazvané néglad ,Zaklady XHML", ,CSS snadno a rychle®, ,Javexipt pro

kazdého".

Aby to nebylo piliS jednoduché, plati jeSinektera zvlastni pravidla mezi uzivateli
(podrobre si to probereme v dalSich kapitolach). Jencsifyiz zde zminim, z€lanek
muze editovat superadministrator, administrator samnim pro Upravyclanki nebo
redaktor.

Modul ¢lanki povazuji za zcela &tejni ¢cast redakniho systému a velké mnoZzstvi
funkcionalit je navazano na jednotlivé katego&lénki ¢i ¢lanky samotné.

5.5.3 Novinky

Modul novinek umoituje vytvaet kratké textové informace zobrazované na Uvodni
strance redainiho systému. Jeden Fldada vyuziti novinek je nafklad informovani
navstévnika o zmenach webu, fpravovanych sluzbach, ale klieitaké mohou byt

pouzity k pravidelnému zobrazovani nejg@ich udalosti.

Drsne pocasi! Povodnell!

19.02.07 20:49 19.02.07 20:49

weq

{ kshb cldsea
yd shb gkjseg

Predist cele » Pretdist cele »

Obrazek 5.3: Ukazka grafického ug@dani novinek na tvodni strance
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Kazda novinka obsahuje nasledujici informace:
* nazev
» textovy obsah
* nepovin fotografii
» odkaz nalanek, stranku nebo zcela libovolny odkaz
e prioritu
Podle priority jsou novinky na uvodni strance zabrgy bul’ s delSim textem nebo

jsou uvedeny pouze jako odkaz kjejich Uplnému awobmi. Kazda novinka Ize

samozejme rozkliknout na samostatnou stranku.

5.5.4 Diskusni férum

Diskusni forum slouzi k volnému debatovani nditértéma. Obech se ¢li do
n¢kolika kategorii, picemz kazda kategorie ma vlastni fotografii, popisest a status,
kteryiika, kdo mizeci nemize do dané kategorie vkladatgpevky.

Status niZe byt:

» zakazana

* pouze praiteni

» ¢teni vSichni, zapis je pro registrované

e zapis i¢teni pro vSechny

Pri vkladani gispevku musi uZzivatel zadat nasledujici Udaje: emait frispevku,
voliteln¢ také jméno aifedmet. V pripac, Ze gispvek vklada pihlaSeny uZzivatel se
mu automaticky jméno a emaitquvypini.

Pokud pispevek do diskusniho fora vklada rigpaseny uzivatel, musi odpékt na
jednoduchou kontrolni otazku, ktera slouzi jakoranoh ped komentibovym spamem
automaticky vkladanym na stranky tzv. roboty. Tatazka se ndhodrmeni a zajisti,
Ze pgispevek vklada osoba, nikoliv automaticky skript.

| Zodpovszie prosim kontroind otgziu
' Polomér Zemd je 6 378 km. Jaky je polomér Zems? 6379

Tato jednoducha otazka slouzi jako
ochrana proti automaticky
generovanym, newyZadanym
prispévkim. Budte prosim trpélivi
o odpowézte na ni, dékujemel

Obrézek 5.4: Rklad kontrolni otazky slouzici jako ochrana psgamu
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5.6 Administraéni rozhrani RS

Doposud jsme senovali pouze generovani obsahu, ktery se zobrashygejnému
navsevnikovi ¢i uzivateli stranek. Jednou z néjezit¢jSich funkci redasniho systému
je ale umoznit jednoduchou spravu obsahu webu gghévci pipadré celé skupia
administratod.

Proto se v této kapitole podivame, jak se vitadspravuje obsah jednotlivych sekci,
vyswtlime si také zakladni uZzivatelské role spfaweadministrénim rozhrani a

nakonec si ukaZzeme jako nazortikfad vytvaeni novéhalanku.

=> Odl <%
UZivatelé Administratof Prava administratard Bloky Kategorie (Menu) MNastaveni systému
Stranky é\énk[ f)lénk\r - galerie Kategarie Elanki Série Elanki Redaktorské rozhrani
Logy Movinky (Mews) Reklama Diskuzni fararm Ankety Antispam. otdzky
Mavigace ; Domd = Administrace = Sprava hiavniho menu Hazgk lj

; ; PiihlaZen : root
Sprava hlavniho menu Cas piihlagen -
13:39:40 (24.04.2007)
Index sekce  Phdat poloZku do menu
Poéet online uZivateld
ID Hazev Web adresa Volani Popis Priorita Status serveru
Editoval Odstranit Zakazst

1 Uvodnl strénka index.php Odkaz na dvodni stranku webu 100 1
Kritické logy :

2 Movinky index. php?mod=news MNejnovE|5i udalosti a0 1 SNEL e e QDD?._M_Q 14.01’1.03
Admin - neplatny

20 I " — Editovat Odstrant Zakiazat pokud o piihlagent
? =
3 Clanky index.php?rod=clanky FPublikované Eldnky a0 1 (root - paSSwardds?)
4 Digkuznifdrum index.php?mod=diskuze Digkuzni fdrum 0 1 Editovat  Odstranit Zakdzst 2007-02-27 20-48:05

: : ) Admin - nedostatetné
6 Inzerce index.php?mod=inzerce Inzerce 45 1 Aol DN Sl opravnéni pro wstup do

sekoe (section=logs,)

Editovat Odstrantt Zakazat

5 Ankety index.php?rmod=ankety Ankety 40 1
= T - . ) 2007-02-21 19:33:18
7 Uivatele index php?mad=uzivatela S‘ezvr;am uZivateld a jine 0 1 Editovat Odstranit Zakazat Adrnin - neplatny
bkt _ _ pokud o prhl&geni
8 Uiivatelska podpora index.php?mod=support UZivatelska podpora 10 1 Editovat  Cedstranit Zakdzat {ront + paSEword)

Wice =»

Poiet pfistupd - 389
Stranka woenerovana za 2 954 g

Clénky a fotografie nelze hez souhlasu autora publikovat nebn zvefe|fiovat mimo tenta server
Copyright @ Filip Trnka, 2005-2008
Realizace : Filip Trnka

Obrazek 5.5: Celkovy pohled na administriarozhrani redalniho systému

Mriviw s

e sprava uzivateél

e sprava administratara redaktak

* prace s jednotlivymi obsahovymi bloky
» editace hlavniho menu

» globalni nastaveni systému
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* sprava statickych stranek

» sprava kategoriflanki, ¢lanka, galerii kélankim, sériimélanki
» redaktorské rozhrani

» sledovani log redakiniho systému

e sprava novinek

e sprava reklamy

» sprava diskusniho féra a kategorii fora

e sprava antispamovych kontrolnich otazek

5.6.1 Opravreéni a prava administratoria

Administraini rozhrani je navrzené pro praci jednoho ¢tSiho pdtu spravé
najednou, ficemz kazdy spravceime mit nastavenadita omezeni.
Zakladni rozdleni sprava je

e administrato

* redaktdi

Zaéneme od toho jednodussiho, coz je v nasSdpag redaktor.

Redaktor ma& v administraci umoZnu jednu jedinou a ipsto zasadnginnost:
vytvareni novych ¢lanki. Jeho vstup je strikth omezen pouze do redaktorského
rozhrani, coz je modifikované adminigind rozhrani¢lanka, kde lze vytvéet ¢lanky
nové a editovatlanky vlastni. Samdejm¢ je také umoz&no redaktorovi nahrani
potrebnych grafickych podklaidpro vytvaeniclanku.

Co je dilezité, redaktor nefize ¢lanek bez povoleni administratora publikovat ani

odstranit.

Administrator  jiz maZze mit na rozdil od redaktorafigtup neomezeny nebo

limitovany jen na ufité sekce administrace. Kazdy administrator ma tedstavena
prava, ktera mu garantuji vstup do jednotlivychcsegpecialnim pipadem oprawini je
potom superadmin ktery garantuje administratoroviiptup do vSech sekci bez ohledu

na dalSi nastavené opr&wi

Tato struktura prav administratodovoluje napiklad nasledujici omezeni funkci

spravé:
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* 1 superadministrator — ma kontrolu nad celym systérbez omezeni

* nekolik administratoét — podle opravéni mohou hlidat padzené redaktory a
kontrolovat publikovantlanki, spravovat uzivateléi administratory, vytvéet
stranky, spravovat reklamu a mnoho dalsiho.

e V&SI mnozstvi redaktér— miZze se jednat i o externi spolupracovniky,tikte

pouze pipravuji obsaltlanki

5.6.2 Spravaclanki

Jiz rekolikrat jsem zde zminil specificky postugi prytvareni novéhocélanku a
rozdilnd opravéni redaktora. Nyni si ipdvedeme jako nazornyiiklad vytvareni
novéhoclanku redaktorem, jeho schvéleni administratorepuiidikaci a pipadré dalsi
moznosti souvisejici se spravoldnki. Tuto sekci administrace jsem vybral z&ng

neba’ ji povazuji za jednu z nejdezit¢jSich v celém redakim systému a zaroweza
trochu specifickou.
LEXEN | |

URL Alias [ ]

Kligova slova [ ]

Akvaristika obec: < B 7 U|ax|=S=S==|ici % — |[-Fomat- ]

Past akvarijnich rosl o o @
Kategorie e T
Seévie

BIU|mE===(5E - % |- 5 Toxt

2 % x Qb

fnformacni text

Path: A

=y

/=t
Sty

Pathe

Obrézek 5.6: Formutéavé prvky pouzité § editaci¢lanku

Obrazek, ktery vidite neodpovida skirtesti — hlavnicast s textem je umista pod
textovym polem styl.

Novy c¢lanek nize vytvait jak administrator, tak redaktor. My si popiSetugo

V prvnim kroku redaktor vstoupi do rozhrani prow&eni ¢lanki zobrazeného na
obrazku. Zde vyplni vSechny povinné polozky, adngduchém editoru podobného
podobném rozhrani MS Word vyttiovlastni obsakilanku. Pokud chce zaroverlozit

n¢jaké obrazky, ulozi nejprvéanek bez obrazk poté pes rozhrani uploadu obrézk
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nahraje obrazky na server do datového uUldZk&nkrétnihoc¢lanku. V tomto kroku
dochéazi automaticky ke generovani nahleelkych obrazi.

Nyni administrator pouprawilanek vtom smyslu, Ze vlozi poZzadované obrazky,
provede konéné formatovani obsahu a ulozi.

Zde moznosti redaktora kéina gichazi naradu administrator, ktery ma povolen
vstup do sekcellanki, kde mize provést paebnou kontrolu¢lanku a pokud je
spokojen s vysledkem, zmi statusclanku na publikovany. Od tohoto okamziku je
¢lanek zobrazovan naenikam stranek.

V dalSim kroku je mozné nahrat do galeélénku rekolik fotek, které se budou
zobrazovat pod samotnym obsah&émku.

Moznosti redaktora

e vytvorit a v budoucnu upravovat vliastfianek

Moznosti administratora

» vytvorit a upravovat jakykolivlanek
* menit jeho status (@devSim publikovatlanek)
* smazatlanek

e pracovat s galeriflanku

5.6.3 Reklama

Nyni se budeme jeSjednu kapitolu ¥novat popisu konkrétniho modulu, respektive
funkci RS. ProtoZze je nemoZzné&novat se vSem funkcim a modoi, vybral jsem
jeden, ktery povaZzuji za velice zajimavy svymi mogimi administrace a nastaveni a
tim je funkce zobrazovani reklamy.

UmysIrg jsem pouzil slovo funkce, protoze se nejednd oostany modul —
zobrazovani reklamy v redakim systému je natolik provazané s jadrem a Ze jsem
nakonec vytviil jako jeho sodast.

Pro zobrazeni reklamy jsou v R&emy 4 pozice definované ve vystupni Sablon
Standarda je to pod hlavnim titulkem stranky, v hlavnim imfetnim bloku, v pravém
informainim sloupci a pod koncem hlavniho textového obsranky. Kazdé zthto
umiseni Ize volitelr vypnout ¢i zapnout v administraci RS, stéjpako Ize zcela

zakazat zobrazovani reklamy.
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Format zobrazované reklamyize byt zadan dima zpisoby

piimo zadany text nebo HTML kod uloZzeny v databazi

adres§ ktery obsahuje soubor index.xhtml

Prvni moznost zadani kodu reklamy uningig rychle vytvéet jednoduché reklamni

slogany a popisky, zatimco druhd moznost uff zobrazovat libovolnou grafiku,

JavaScript, Flash animace a obeakykoliv obsah pouzitelny na webu.

Zobrazovani reklamgefidi nekolika pravidly

blok ve kterém se reklama zobrazuje

datum od kterého se ma reklama zobrazovat

limit jak dlouho se miZe reklama zobrazovat — ten j&em bul’ datem ukoteni
zobrazovani nebo ptem zobrazeni reklamy

nastavenou prioritou reklamy — vipac, Ze je jednomu bloku reklamy
piitazeno vice reklam na zobrazeni, dochazi k jeji¢tlésti uteného pray
zadanou prioritou. Ndfklad pokud budou v jednom bloku &wzobrazované
reklamy s prioritami 20 a 80, odpovida tato prergjich p@&tu zobrazeni ze
100 n&teni stranek.

¢as zobrazeni reklamy — kazda reklam#&enmit uteny seznam hodin, v které

se bude v gibéhu dne zobrazovat

5.7 Zhodnoceni realizovaného RS

Pri ndvrhu redaéniho systému jsem postupoval nasledujicifisppem:

souhrn funkcionalit a vlastnosti navrhovaného systé

navrh databéze, propojeni jednotlivych tabulekegntni omezeni &kterych
sloupd

navrh zakladni struktury skrijpta adresévé struktury

vytvoieni zakladnich funkci @it wetne zprovozrni cizich tid

postupny vyvoj a rozBivani funkci jadra, s@asré prace na jednotlivych

modulech a administraci

Vyvoj celého redatniho systému trval vice nez 2 roky a odhadem jsenmm

mohl stravit 200 az 300 hodinid3to je na &m stale mnoho &ci k rozStovani a

vylepSovani. Bhem té doby jsem se velice zlepSil v mich progransé&ich technikach
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a nauil se velice dobe vyvijet aplikace pro pragtdi webu, coz jsem sanfepmé
zhodnotil na mnoha jinych projektech.
Rozsah aplikace je docela del#ejmy z nasledujicich udaj

* mnou napsané PHP skripty : 450 kB

» pocet tabulek v databazi : cca 40
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6 Zaver

Tato prace byla zathena na fblizeni trend a moZznosti vyvoje internetovych
stranek se za#henim na dostupné prastky pro tvorbu redakiho systému. Nejprve
jsem se ¥noval definici technologii, nad kterymi jsou redak systémy postaveny a
také jsem se zabyval jejich historickym vyvojem.l@gem popsal Wezité funkni

celky redakniho systému a rozebral mozné&gzpby jejich realizace.

Praktickou c¢asti realizace redakiho systému, poskytujiciho vSechny febné
funkce, které by @& uceleny webovy systém nabizet. Nejprve jsem natgimzadavky
n¢kolika skupin uzivatel ze kterych jsem dale vychazel. Dale jsem navrigsdbvou
strukturu pro uloZzeni samotnych sktigtotebnych k Bhu redakniho systému a také
Ulozi¥ raznych tym dat. V dalSich krocich jsou popsanviletité funkni celky a
funkce, které systém nabizi a je navrzenispp rozSiovani systému pomoci

jednotlivych modui.

Cela kapitola 5 se jizénuje funkcim a strukturdm hotového rediaiko systému a
popisuje zpsob vytvdeni vysledného kodu, strukturu obsahovych blak popisuje
jednotlivé moduly. Zaril jsem se pouze na ty n&jezitéjSi moduly, za které povazuiji
zobrazovani straneklanky, diskusni forum a novinky. &oliv systém nabizi spoustu
dalSich zajimavych funkci, nebylo by mozné veSkdomkcionalitu popsat v této praci.
Zvlastnicast je jedt vénovana administtaimu rozhrani redakiho systému sdkolika

nazornymi ukazkami postupu spravy obsahu.
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A Seznam pouzitych zkratek

API - Application Programming Interface

ASCII - American Standard Code for Information heteange
ASP - Active Server Pages

CGI - Common Gateway Interface

CLR - Common Language Runtime

CMS - Content Manegement Systém

CSS - Cascading Style Sheets

DB - Database

DBMS - Database Management System

DLL - Dynamically Linked Library

FTP - File Transfer Protocol

HTML - Hypertext Markup Language

HTTP - Hypertext Transfer Protocol

HTTPS - Hypertext Transfer Protocol Secure
IMAP - Internet Message Access Protocol

LDAP - Lightweight Directory Access Protocol
MS - Microsoft

ODBC - Open Database Connectivity

POP3 - Post Office Protocol

RS - redakni systém

SMTP - Simple Mail Transfer Protocol

SQL - Structured Query Language

TCP/IP - Transmission Control Protocol and Inteifettocol
URL - Uniform Resource Locator

WWW - World Wide Web

WYSIWYG - What you see is what you get
XHTML - Extensible Hypertext Markup Language
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B Obsah @rilozeného CD

Na pilozeném CD se nachazi zdrojové kbédy realizovanédakniho systému

zkomprimované do jednoho ZIP archivu a text tétacprve formatu PDF:

Bakald'ska prace - redaini systéem PHP,MySQL.pdf

Redakni systém.zip

Struktura ZIP archivu s redakim systémem obsahuje adr@s@u strukturu popsanou

v kapitole 4.2.
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