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Uvod

Po zji§téni, ze na nékterych Skolach je potiz vyucovat kvalitnim zplisobem pocitatovou grafiku
(konkrétné praci s bitmapou, tedy upravy fotografii), jsem se rozhodla ve své praci timto problémem
zabyvat —hlavné otdzkou, zda a jak u zakt druhého stupné ZS vice rozvijet tento konkrétni obor prace
s digitalni grafikou — Gpravy fotografii. Setkala jsem se se situacemi, kdy zaci nemohli byt vedeni
(at’ jiz z divodu neznalosti nebo nezajmu ucitele nebo z nedostatku financi na nakup vhodnych
programu do Skolnich pocitacit) ke kvalitnimu rozvoji svych schopnosti a zaroven rozvoje sebe sama
a sebevyjadieni vizualni cestou.

Proto byly stanoveny dil¢i cile: Zjistit zajem o vyuku tohoto oboru pocitacové grafiky mezi uciteli
i zaky, urcit univerzalni program, ve kterém bude mozné vyucovat grafické upravy fotografii

na jakékoli $kole a nakonec zjistit, zda je prace s vlastnimi fotografiemi pro zaky motivaci k tvorb¢.

V prvni ¢asti prace praci proto budou shrnuta fakta tykajici se informacni a vytvarné vychovy
a jejich pojeti a vyvoji az do dneska, aby pravé toto pojeti mohlo byt rozvijeno i uciteli, ktefi
se Vv téchto oborech plné neorientuji.

(Kuptikladu pro ne€které informatiky ,,télem i dusi* by mohla byt pou¢na zvlasté ¢ast o vyvoji
vytvarné vychovy v dobé¢ blizké dnesku, kterd by jim mohla pomoct nazirat na vyuku o grafickych
programech nejen jako na vyuku o vyukovém prostiedku ¢i manipulaCi S programy, ale také jako
na moznost motivovat zaky a pomoct jim s vizualné - vytvarnym vyjadfenim, rozvojem sebe sama
a sebevyjadienim.

Naopak pro nékteré z ucitelti vytvarnych vychov bude zajimava ¢ast o rychlosti vyvoje pocitaci
nebo jak se pocitace a rozsifeni internetu postaralo zaroven o rozvoj a kvalitativni rozmanitost
vytvarného vyjadiovani.)

Dalsi ¢asti shrnuji poznatky o fotografii (kterd se jevi jako jeden z nejjednodussSich zpiisobil,
jak tyto dvé vychovy spojit) a zméné pohledu na ni (jako na fenomén), ktera nastala pravé diky zméné
V socidlnich projevech lidstva (jako vysledek masového vyuzivani novych technologii).

V posledni ¢asti zamétené na teoretické poznatky budu hledat, jak jsou tyto moderni poznatky
zakotveny v Ramcovém vzdélavacim programu a zda jsou v ném tyto aspekty spojeni vychov
specifikovany.

Ve vyzkumné ¢asti zjisStuji formou dotaznikli moznosti Skol a zijem wucitela 1 zaku
0 tuto problematiku a na zaklad¢ tohoto navrhuji moznou formu, ktera by zaky motivovala k praci.

Tu rozvijim v praktické ¢asti, kterd je ndvrhem na moznou realizaci pomoci metodickych listd,
ve kterych budu rozvijet tento fenomén rychlé digitalni fotografie a jeji upravy - zejména v pojeti
propojeni vytvarné vychovy (fotografie, estetiky a zadkladi zobrazovani), informac¢ni vychovy (prace

s programem na upravu fotografii) a jako soucast rozsifené¢ volnocasové aktivity mladych...
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1. Vytvarna vychova a jeji pocatky.

Abychom mohli 1épe reagovat na otazku spojeni informacni a vytvarné vychovy, je tfeba poznat
nejen historii vyuky vibec, a také historii vyuky téchto jednotlivych predméti. Jen tak mizeme
pochopit, kudy se obé vychovy historicky ubiraly a kam by pravdépodobné¢ mohl smétovat jejich
vyvoj a pokusit se odhadnout jakési tendence, diky kterym bychom mohli specifikovat nékteré z cila

snazeni o jednoduché propojeni téchto dvou vychov.

Jak jsme se od ,,kresleni‘ dostali k ,,vytvarné vychove*

Jiz od pravéku se setkdvame se znamkami vytvarného uméni® (Altamira, Les trois fréres, Dolni
Véstonice?), ale v priifezu dé&jin pies starovék a stiedovék se uméni povazovalo "jen" za femeslo -
tedy za néco, co se piluje dlouhd 1éta v uceni u "velkych" malifd, sochait a architektd. Ani nejmensi
naznak vytvarné vychovy Vv dne$nim smyslu slova v podstaté neexistoval a malif§ti ucnové byli
obecné povazovani za pomocniky, ktefi mistrovi pomahali michat barvy, ucili se piesn¢ kopirovat
jeho styl a dokonce mu pomahali (nebo za né&j malovali) tvofit umélecka dila. Nebylo vyjimkou,
ze malif za sebe nechédval n¢kolik nejlepSich uéiti malovat obrazy, které pak po zhodnoceni, zda jsou
"dostatecné dobré," prosté jenom podepsal. "Mistii" byli vSak sice oznafovani za umélce, ale

ve smyslu "uméni zvladnout femeslo", tedy prakticky za femeslniky.

Skolni vzdélani do 17. stoleti existovala prakticky jen pro bohaté (ktefi si ji mohli finanéné
dovolit, protoze studium bylo drahé a dojizdéni do mést také) nebo pro velmi nadané déti, které vzala
pod sva kiidla cirkev. VétSina lidi zlstavala negramotna. Pokud tedy déti chodily do skol
(které ztizovala cirkev), ucily se jen trivium (Cteni, psani, po€ty) a naboZenstvi. Jedinou vyukovou
metodou bylo memorovani dlouhych textl a motivaci byly télesné tresty. Na $kolach nebyl témét
zadny naznak pedocentrického pojeti vyuky zaki a akceptace jejich individuality, natoZ aby byla
uspokojena jejich potieba sebevyjadieni - ta byla spise potlagovana.®
Prvni, kdo se v naSich zemi zacal vyraznéji zabyvat didaktikou, détskou individualitou a teorii

vychovy, byl Jan Amos Komensky. Tvrdil, Ze kazdé dit¢ by mélo byt vzdélavano, protoze kazdy je do

jisté miry vzdélavatelny, i ti z nejchudsich a nejprimitivngjsich pomérti*. Sepsal nékolik didaktickych

! Orientaéni mapa s vyznagenim nélezli pravékého vytvarného uméni: Dostupné z: http://www.donsmaps.com/cavepaintings.html
2 SVOBODA, Jifi. Pocdtky uméni. Vyd. 1. Praha: Academia, 2011. ISBN 978-80-200-1925-7.

3 JOVA, Vladimir. Strucné déjiny pedagogiky. 3. roz3. vyd. Brno: Paido, 1995. Edice pedagogické literatury. ISBN 80-859-3107-9.

4 KOMENSKY, Jan Amos: Vsevychova: Pampaedia. 1. vyd. Bratislava: Obzor, 1992. Edice pedagogické literatury. ISBN 80-859-
3107-9.



a metodickych knih (Informatorium Skoly matefské...) a navrhnul jakéhosi ptfedchiidce naSeho
Skolského systému:

Déti do 6 let mély byt vzdélavany rodi¢i doma a ptipravovani na Skolni dochazku.

Od 6 do 12 let m¢ely déti navstévovat obecnou skolu (ktera by v t€ dobé méla existovat v kazdé
mesté €1 na veétsi vesnici), kde se ucily trivium a nabozenstvi, a navic zpév, rucni prace (zvlaste divky)
a zaklady védeéni o piirode€ a spolecnosti.

Od 12 do 18 let mohly navstévovat Skolu latinskou (v kazdém méste), kde se vyucovala latina
(nebo némcina), Sedmero svobodnych uceni (rétorika, gramatika, aritmetika, geometrie, dialektika,
astronomie a muzika). Také ptirodni védy, zemépis a d&jepis.

Od 18 let mohli opravdu dobii zaci studovat medicinu, prava nebo ndboZenstvi na

tzv. akademiich ¢i univerzitach.

Az v 18. stoleti, se $kolskou reformou (Marie Terezie, 1774°), bylo umoznéno viem détem
bez rozdilu navstévovat Skoly a ziskat zakladni vzdélani.

Diky osvicenému mysleni a touze po vSestranném rozvoji piibyl do Skol predmét Kresleni - které
ale zpocatku bylo spi§ podobné geometrii. Konkrétné $lo o “"kresleni kruzitkem, pravitkem, jakoz
i volnou rukou®." Zaci se méli naugit vidét a spravné kreslit tvary, dileZité rysy objektl a bylo tim
dbano 1 na rozvoj jejich peclivosti - coz bylo zdkladem pro pozdé€jSi mozné studium kresleni

technickych vykrest.

Podoba "§kolniho" uméni se definitivné zménila az v 19. stoleti. Roku 1805 byla Skolskym
zékonem znovu uzdkonéna povinna skolni dochazka (ackoli nebyla stoprocentné plnéna, protoze déti
musely hlavné v teplych mésicich pomédhat doma a na poli. Déti tak do Skol chodilo stale malo,
ale diky novym védeckym a hlavné Iékatskym poznatkiim (z oblasti vyvoje a rustu ditéte) zacal byt
diraz ve vyuce predmétu Kresleni vice kladen na individudlnost kreseb. Proto také vzrista z4jem
0 détské vytvarné umeéni - a na zakladé toho se pedagogové rozhodli podpofit déti a pomalu upoustét
od cisté technického pojeti kresleni a pfiklanét se uméleckému vyjadfeni individuality ve vytvarné
vychové. BohuZzel - od starych zvykl se k novym piechdzi jen tézko, proto se pfedmétem Kresleni
staly kresby a malby stfedov€ékych ornamenti a vyjadienim sebe sama byla jen moZnost volné
se témito ornamenty inspirovat. Na prvnim misté stale zlistavalo technické zpracovani, presnost
a mira pfinosu estetice. Sebevyjadieni bylo stale v pozadi, i kdyz uz ne tplné potlacovano.

Ackoli se tendence ménily a byly stale vice pro volné&jsi kresbu, navyky pedagogl zpusobily,

5 MORKES, Frantisek. Nejvétsi reforma $kolstvi v d&jinach, 230. vyroti Vieobecného Skolniho fadu. Uditelské
noviny [online]. 2004(33) [cit. 2016-04-13]. Dostupné z: http://www.ucitelskenoviny.cz/?archiv&clanek=4731

8 HAZUKOVA, Helena: Didaktika vytvarné vychovy I. UK Praha 1982, ISBN 80-7066-368-5
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ze nedokazali zaky ptfimét k plné otevienosti kreativité a jejich tvorba stale sklouzéavala k opakovani

a kopirovani vzort a Sablonovitym vytvortiim.

Az pocatkem 20. Stoleti zacali byt konecn¢ a definitivné umélci povazovani za inovatory
a prukopniky ve vyjadieni obraze a jinymi prostfedky. To se pteneslo 1 do Skol. Déti zaCaly byt
konecné vice vedeny k sebevyjadreni, spontaneité a autenticnosti tvorby.

Diky Malému $kolskému zakonu (19227) musely koneéné viechny déti bez vyjimek navstévovat
obecnou skolu (od 6 do 11 let) a pak dale u¢novské (sttedni) skoly.

(Bohuzel tendence pojmout vytvarnou vychovu spise technicky v nékterych ptipadech prevladaji

az do dneska, ale to je uz otazka preferenci jednotlivych pedagogt.)

V obdobi vélek a hlavné po roce 1945 byla vytvarnd vychova siln€ ovlivnéna ptevladajici
ideologii. Dikazem budiz socialisticky realismus, kdy byly déti vzdélavany k uniformité a ptedem
danému zobrazovani (typicky - "kreslime lod’, tak musi mit tfi kominy" - nardzka na kiiznik
Potémkin). Roku 1954 byly dokonce vydany nové osnovy pro vyuku kresleni, ve kterych byla tato

ideologie zdiiraziiovéna vcetné realistické kresebnosti a potirani vlastniho sebevyjadteni.

Roku 19608 byly uzakonény nové osnovy (jiz) pfedmétu Vytvarna vychova. I kdyz rezim stale
nedoporucoval nic jiného, nezli realistické tendence, s nastupem uméleckych avantgard stale vice
nove nastupujicich pedagogt tihlo k pobizeni zakl k tomu, aby se vrhli do spontannich a autentickych
kreseb a maleb, aby zkousSeli a experimentovali s novymi technikami a davali jim prostor k vyjadieni
sebe sama. Nemal¢ zasluhy za to miizeme ptipisovat J. Uzdilovi, ktery pro ucitele vytvarné vychovy
vydal ucebnici Metodika vytvarné vychovy, ve kterych popisuje détské vytvarné projevy a nabada
pedagogy, aby je podporovali.

Roku 1963 dokonce vznikd Mezinarodni spolecnost pro vychovu uménim (International Society
for Education through Art - INSEA), kde se jeji ¢lenové (pedagogové, doktorandi, studenti) podileji
na sledovéni, vyzkumu a rozvoji novych proudu svétové vytvarné pedagogiky.

Z Ustavy INSEA: ,, Vychova uménim je pFirozeny prostiedek uceni na vSech stupnich vyvoje
osobnosti, ktery podporuje intelektudlni, emocionalni a socialni vyvoj lidskych bytosti

ve spolecnosti.®

" MORKES, Frantisek. PROMENY POVINNE SKOLNI DOCHAZKY. Ucitelské noviny [online]. 2010(33) [cit. 2016-04-13].
Dostupné z: http://www.ucitelskenoviny.cz/?archiv&clanek=5492

8 Anastazie. Z historie. Artefiletika [online]. 2012 [cit. 2016-04-13]. Dostupné z: http://artefiletika.kvk.zcu.cz/clanky/8-teorie-
artefiletiky/117-z-historie-1

9 Anastazie. Z historie. Artefiletika [online]. 2012 [cit. 2016-04-13]. Dostupné z: http://artefiletika.kvk.zcu.cz/clanky/8-teorie-
artefiletiky/117-z-historie-1



S timto vyrokem se ztotoziovali i1 ¢lenové Ceské sekce INSEA a diky tomu se do ¢eskych Skol
dostaly zaklady vytvarné vychovy, jak ji zname dnes - vedouci k sebevyjadieni a seberealizaci, ktera
je prostfedkem 1 vyjadfeni originality a individuality zdka. Pedagoglim také pomohly metodiky,
ucebnice a spisy, které popisuji vhled do détské duse a zptisoby, kterymi se daji odhodit jesté v t€ dobé
pretrvavajici realistické a odosobiiujici sklony vychovného piisobeni a podpofit principy svobody

a sebevyjadreni (J. Uzdil, I. Zhot, J. David).

V soucasné dobé¢ existuje mnoho smért, teorii a nazorti na vychovu a vzdélavani uménim.
Jednoduse je z hlediska vytvarného zaméfeni rozdélujeme na nékolik proudut, kterymi se vyuka
vytvarné vychovy ubird. Prakticky jiz zalezi na kazdém pedagogovi, ke kterému z nich se vice

Mrow

priklani, ale nejpiiveétive)si cestou k vSestrannému rozvoji zaka je jejich syntéza.

Soucasné sméry vytvarné vychovy?:

Art-centrismus - pedagogové tohoto sméru posiluji vztahy mezi vytvarnou vychovou,

uménim a uméleckou tvorbou. Posiluji tak uméleckou dimenzi. Hlavni myslenkou tohoto

proudu je sméfovani k uméleckému vytvarnému dilu: ,,zazitek — dialog — interpretace*

Video-centrismus - zabyva se zejména obrazovou informaci, jejim pochopenim, u¢i zaky
vizualné myslet. VyuZziva vizualni média, hlavné elektronické prostiedky.

Gnoseo-centrismus - diraz je kladen na vSedni zkuSenosti déti, prozitkem rozviji jejich vnimani
a vyrazovou komunikaci.

Animo-centrismus - duchovni (smyslové) vychova. Zak pozoruje sebe samého jako tviirce i jako

toho, kdo vnima uméni. U¢i se sebevyjadieni, sebevnimani, sebereflexi.

Roku 2004 byl vydéan zakon ¢. 561/2004 Sb., ktery zavadi do eskych §kol Ramcové vzdélavaci
programy (dale jen RVP?Y), které uz na rozdil od piedchozich uréuji presnéjsi podobu toho, co, jak
a kdy by se mélo vyucovat a ¢eho by se tim mélo dosdhnout, a to tak, ze na vSech ceskych skolach:
»RVP stanovi zejména:

o konkrétni cile, formy, délku a povinny obsah vzdélavani, a to vseobecného a odborného podle
zamereni daného oboru vzdeélani, jeho organizacni usporadani, profesni profil, podminky priibéhu
a ukoncovani vzdélavani a zasady pro tvorbu Skolnich vzdélavacich programii

e podminky pro vzdélavani zZaku se specialnimi vzdeldavacimi potrebami a nezbytné materialni,

personalni a organizacni podminky a podminky bezpecnosti a ochrany zdravi.

10 BABYRADOVA, Hana. Skola muzejni pedagogiky 4. 1. vyd. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2007. ISBN 978-80-
244-1869-8.

1 RAMCOVE VZDELAVACI PROGRAMY [online]. [cit. 2016-04-13]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp
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vewv s

RVP musi odpovidat nejnovéjsim poznatkiim:

e vednich disciplin, jejichz zaklady a prakticke vyuziti ma vzdélavani zprostredkovat,

e a pedagogiky a psychologie o ucinnych metodach a organizacnim usporadani vzdelavani
primérené veku a rozvoji vzdeélavaného. *

Vzhledem k ptedchozi citaci a zaroven k zafazeni vytvarné vychovy (nemluvé o uméleckych
zékladnich Skolach) do RVP a zdkona je ziejmé, ze je vytvarné vzdélani pro dnesni spole¢nost
dilezité.

Vytvarnd vychova (jiz v RVP pro piedskolni vzdélavani, pozdéji pro zakladni ¢i stfedni
vzdélavani) ma pomahat rozvijet nejen osobnost zéka, ale také jeho motoriku (¢i dovednost spravné
pouzit techniku k vyjadieni uméleckého zaméru) a hlubsi prozitky a naucit je vyuzivat vytvarna
média k sebevyjadieni.

Nové technické postupy, zvySeni Urovné technologii a digitalizace pfispély také k rozvoji
vytvarného uméni ve smyslu multimediality. D4 se tvofit rychle a rychle své dila §ifit, za velmi kladny
postoj k tvorbé se povazuje i improvizace. VSechny druhy vytvarného uméni se mohou prolinat,
existuje nepteberné mnozstvi novych vytvarnych technik (digitalni fotografie, videoart, digitalni
malba...) a vSechny jsou povazovany za prostiedek (i rychlého) sebevyjadieni a neziidka 1 formu
socializace.

"V souvislosti s rozsirenim novych médii je stale castéji diskutovana otdzka, zda by vytvarna
vychova neméla byt prevazné zamérena na prdci s digitalnimi technologiemi, aby se tento novy
nastroj — v oblasti uzité grafiky zcela estetizovany — mohl plynule stat predmétem vseobecné kultivace
tzv. vizualni komunikace. Teoretikové i praktikové vytvarné vychovy se v odpovédi na tuto otdzku zcela
neshoduji: jedni tvrdi, Ze obsah vytvarné vychovy je novymi médii zasadné ovlivnén — tedy Ze dochazi
pod viivem novych médii k radikalnim zménam jeji koncepce, jini tvrdi, ze by se do zakladniho
vzdelavani mél dostat predmét nazvany vizualni komunikace, ktery by byl samostatné praktikovanou
disciplinou a ktery by s vytvarnou vychovou pouze korespondoval (tento predmét by zabezpecil onu
zminénou kultivaci prace s novymi médii), ale v zadném pripadé by ji zcela nenahrazoval. Zavedeni
takového predmeétu by bylo zirejmé idealnim resenim dané situace. I kdyz predmét s nazvem ,, vizualni
komunikace* zatim legislativné jako samostatny neexistuje, je toto téma casto zarazovano
do mimovytvarnych disciplin jako jsou napriklad pocitacova grafika, zaklady spolecenské vychovy,

esteticka vychovy. 1"

12 BABYRADOVA, Hana. Skola muzejni pedagogiky 4. 1. vyd. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2007. ISBN 978-80-
244-1869-8.
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2. Jak se dostaly pocitace do Skol, informacni technologie ve vyuce

Pro porozuméni funkci pocitace a dalSich technologii ve vyuce a jejich souvislostem s vytvarnou
vychovou je tfeba probrat se i jejich historii a vyvojem. Zacnéme vznikem pocitaci:

Predzvésti stroje, ktery by umél (alesponn mechanicky) pracovat s ¢isly, mohl byt jiz roku 1623
mechanicky kalkulator Wilhelma Schickarda. Dokazal s¢itat a odcitat Sesticiferna Cisla. Sestrojeni
tohoto zafizeni bylo podnétem k sestrojovani dalSich a mechanicky slozitéjSich pocitacich stroji
(Babbageiiv mechanicky pocitaci stroj s pohonem parniho stroje v 19. stoleti).

Vyvoj moderniho pocitace se dle pramenii d€li na n€kolik etap vyvoje podle vykont, rozméri

a pouzitych technologii. Témto etapam fikame pocitacové generace:

|Generare||Rok|| Konfigurace ||R}'chlost (op eraciﬁs]” Soucastky |
| 0. [[1940][Velky pocet skiini]|  Jednotky || Relé |
| 1. [[1950] Desitkyskiini ||  100-1000 || Elektronky |
| 2. [[1958] do 10skiini || Tisice | Tranzistory |
| 3. ||19I54|| do 3 skfini || Desetitisice || Integrované obvody |
3.1!1 1972 1 skiin Statisice Integrovane obvody (LSI)
|4 1981 Iskiii || desitky milioni |Integrované obvody (VLSI)|

Tabulka 1 — Pogitadové generace®®

Nulta generace: Roku 1938 spatiuje svétlo svéta pocitac¢ Z1. Jeho vynalezce, Konrad Zuse,
navrhnul stroj pracujici ve dvojkové soustavé. Soucasné vznika v Anglii Sifrovaci stroj Colossus,

pozd&ji MARK 1. U nas v Cechach prvni samoéninny poéitaé SAPO.

1h]

AT

Obr 1 — Mark 14

13 Tabulka 1- Potitacové generace: Historie pocitaci [online]. [cit. 2016-04-13]. Dostupné z:
http:/Aww.fi.muni.cz/usr/pelikan/ARCHIT/TEXTY/HISTOR.HTML

14 Obr 1 — Mark 1. Dostupné z http://www.hnf.de/en/museum/die-erfindung-des-computers/die-ersten-computer-ideen-konzepte-
maschinen.html

11



Prvni generace (40. - 50. 1éta 20. stoleti): Na dneSni poméry byly velice primitivni, ale ve
skute¢nosti zabiraly plochu sportovniho hfisté (a chladily je letecké motory z bombardéru B-52
Mitchell). Novinkou byly elektronky, které nahradily relé a pocitace fungovaly rychleji. Pocitace
ENIAC jiz byly programovatelné — ne vSak tak jako dnes. Z externiho média (dérovaci Stitky)
se do paméti nacetl jeden program, se kterym se ale po spusténi nedalo komunikovat a ménit pokyny,
dokud program sam pldnované nedokoncil ¢innost. U nds se objevil poc¢ita¢ EPOS 1, v Sovétském
svazu URAL 1. Byly vyuzivany pro hromadné zpracovani dat nebo ve védeckych pracovistich.
Problémem bylo, Ze takzvané diskrétni fizeni bylo pomalé — muselo se po kazdém probéhnuti
programu c¢ekat, az operator zavede do systému dalsi program a data, tedy pocita¢ nepracoval

a plytvalo se energiemi a Casem.

Obr 3 — dérna paska?®

15 Obr 2 — programovani ENIACu: Dostupné z http://www.computersciencelab.com/ComputerHistory/HistoryPt4.htm
16 Obr 3 — dérna paska: Dostupné z http://www.fi.muni.cz/usr/jkucera/pv109/2003/xkutner-esej.htm
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Druha generace (50. - 60. 1éta 20. stoleti): Poruchové elektronky byly nahrazeny
tranzistorovymi obvody, diky kterym se pocitace jesté vice zrychlily, a bylo mozné také zmensit jejich
rozméry. Zacinaji vznikat prvni operacni systémy. Objevuji se programovaci jazyky. Stara ulozna
média nahrazuji magnetické disky. Ptiklady: IBM 1402, MINSK 22. Diskrétni fizeni nahradil
davkovy rezim prace, kdy se programy a data najednou sefadi v pocitaci do tzv. davky a pocitac si je

pak sam postupné zpracovava.

Obr 4 — Minsk 227

Treti generace (do 70. let 20. stoleti): Nastup integrovanych obvodl, které v cEipech
sjednocovaly velké mnozstvi tranzistord. Pocitace uz mohou fungovat v rezimu multitasking —

zvladaji spusténi vice programi najednou.

Ctvrta generace (80. léta 20. stoleti — do dnes): Integrované obvody se zmensuji a méni —
vznikaji kfemikové mikroprocesory. Pocitace jsou jeSté mensi a leh¢i. Objevuji se prvni osobni
pocitace, nékteré uz s opera¢nim systémem DOS, ktery umoznuje vytvaret slozky a pracovat s nimi,
rozhranim. Rozrlstd se sit’ internet (ptivodné vojensky ARPANET sdruzujici nékolik pocitacit).
Vyvoj je ¢im dal rychlejsi.

Zhruba v devadesatych letech se pocitace pomalu zainaji objevovat i v naSich Skolach. Jsou
propojené do sité, mohou sdilet data, dokonce mohou byt piipojeny k internetu.
materidlnich pomticek — tiskarny, sluchatka, reproduktory, projektory, skolni fotoaparaty ¢i kamery,
¢im dal vice interaktivni tabule ¢i netradi¢ni periferie jako naptiklad grafické tablety pro vyuku
grafickych programil ¢i vytvarné vychovy — nemluvé o stale se rozvijejicim softwaru a ¢im dal

veétSimu poctu pocitacovych a vyukovych programi.

17 Obr 4 — Minsk 22: Dostupné z http://computer-museum.ru/english/minsk_2.php

13



Ve skolach je zékonem ¢. 561/2004 Sb. (tedy jiz zmiiovanym Ramcovym vzdélavacim planem)
zaveden do Skol pfedmét Informacni vychova, ktery ma vést ke zvySovani informaéni gramotnosti
Ceskych zaka.

wInformacni vychova je zamérny a cilevédomy proces zamérného formovani osobnosti jedince tak, aby byl
pripraveny na vytvdareni ziskavani, zpracovavani a vyuZivani informaci v osobnim i pracovnim Zivoté.“®
(DOSTAL, J. Informaéni a poéitadova gramotnost)

Informacni gramotnost je ,,schopnost cloveka vyuzivat moderni informacni technologie

a prostiredky v bézném Zivote 1

(Nekteré prameny uvadéji i patou generaci, ktera ma byt generaci budoucnosti. Ocekava se,
7e pocitace jiz nebudou muset programovat lidé, ale Ze vznikne systém jakési umélé inteligence —

tedy pocitac, ktery se bude sdm ucit, rozhodovat se a psat si vlastni algoritmy:.)

Informacni technologie jsou v dnesni dob¢ nedilnou soucasti kazdého ¢lovéka moderniho svéta.
S jejich vyuzitim se setkdvame, kamkoli jdeme. Televize, telefony, dnes prakticky vétSina predméti,
které denné pouzivame a se kterymi se setkdvame. Informace (v jakékoli podob¢) nas denné
bombarduji ze vSech stran. Proto je dilezité, aby s nimi ¢lovék umél zachazet a dokazal je vytiidit
pro svou potiebu. V naSich zdkonech je pevné umistén Ramcovy vzdélavaci program, ktery urcuje na
zakladé mnoha faktorti nutné védomosti, dovednosti a schopnosti zaki, jejichZ nabyti by méli docilit
- spole¢né je ale vSemu prosté potieba vzdélat a vychovat zaky natolik, aby se plnohodnotné zaclenili
do nasi spolecnosti a byli ji co nejvice prospéSni. V ramci socializace do moderni spolecnosti
a fungovani v ni je tedy dtlezité, aby byli informa¢né gramotni a s novymi technologiemi (alespoi
témi béZnymi) dokézali zachdzet minimalné na zakladni Grovni. Vyuka pocitacl zacina povinné jiz
na prvnim stupni zakladni Skoly. V paté tfidé se Zaci setkavaji s pocitacem a uci se vyuzivat jeho
zékladni funkce v€etné internetu (cozZ je dnes nejvétsi skladisté informaci). Krom vyuky zdkladniho
uzivani pocitace a jeho soucasti se Zaci béZzné setkavaji s technologiemi, jako jsou pravé tiskarny,

projektory a v pozdéjsich ro¢nicich naptiklad 1 vyuzivéani Skolnich fotoaparati.

Informacni technologie tedy mizeme povazovat za nedilnou soucast materidlnich vyukovych
prostiedkli. Nahrazuji ¢i dopliuji ucebni pomiicky netechnologického charakteru. Tedy by se dalo
fici, ze ucebnice zvolna vytlacuji riznd multimediélni zatizeni - magnetofony, projektory a jiné audio

¢i audiovizudlni prostfedky. Dnes se pouZzivaji nejen pii samotné vyuce, ale také pfi pfiprave na ni,

18 DOSTAL, J. Informacni a pocitacovd gramotnost — klicové pojmy informacni vychovy. In Infotech 2007 - moderni informa&ni

a komunikaéni technologie ve vzdélavani. Olomouc: Votobia, 2007. s. 60 — 65. ISBN 978-80-7220-301-7

19 CHRASKA, Miroslav. Informaéni technologie ve $kole. In: KROPAC, Jifi, Martin HAVELKA, Zbyn&k KUBICEK a Miroslav
CHRASKA. Didaktika technickych predmétii: vybrané kapitoly. 1. Olomouc: Univerzita Palackého, 2004. ISBN 80- 244-0848-1
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ke komunikaci mezi ucitelem a zadkem (nemluvé o komunikaci mezi zdky samotnymi).

Informacni gramotnost je dokonce natolik dulezita, ze vznikly projekty, které pomahaly Skolam
zaClenit do vyuky vice téchto prostiedkii diky financovani, kterym mohly byt podpoieny (napf.
INDOS - Internet do $kol) a dalii vybavovaci projekty.

Zalezi samoziejm¢ na dobie zvolenych metodach, aby byla snaha o zvySeni informacni
gramotnosti uspokojivé naplnéna, jisté ale je, Zze rychlym rozmachem technologii (ktery bude
pravdépodobné jesté pokracovat dale) jsme natolik ovlivnéni, Ze vznikaji odvazné teorie, které tikaji,
ze dnes jiz ucitel neni nositelem informace, jak tomu bylo dfive, ale pouze jakymsi privodcem
(a vychovatelem), ktery ma Zaky piipravit pravé informac¢ni vychovou na schopnost kriticky vyuzivat
informace, jejichz nositelem je jiz technologické médium (internet, externi uloziste... atd).

Pocitace a dalsi technologie ve Skolach tedy zamérné zaky (jiz od relativné rané¢ho véku)

pfipravuji na nutnost ziskani a vyuziti své informac¢ni gramotnosti.

Jednou z prvnich vyukovych metod za vyuziti technologii (ve Skolach) je prace s vyukovymi
programy. VétSina z nich je zalozena na postupném rozkouskovani u€iva do mensich jednoduse
zvladnutelnych ¢asti, kterymi si zak projde (vyhodou je, Ze u vétSiny téchto programl muize zak
postupovat sam vlastni rychlosti a ucit se tak rychle, jak sdm dokaZze), které se obvykle po uceleném
useku spoji a zak se jejich syntézou dostane k celkovému opakovani useku (tieba kapitoly). Protoze
jsou Zaci jiz natolik ovlivnéni technologiemi kolem sebe (a s nimiz jsou v kazdodennim a prakticky
nepietrzitém kontaktu), da se fici, ze tato a podobné metody jsou pro né efektivni - to Ize spojit
s prostym psychologickym faktem, Ze se Iépe uc¢ime véci, které nas (alespoil ¢aste¢n¢) n¢jak bavi a
ze kterych mame radost. V détském véku je tento faktor extrémné dulezity a velmi ovliviiuje prakticky
cely proces uceni zaku. Proto je tieba volit nejen vhodné metody, ale i pravé materidlni pomucky.

Pocitate a souvisejici technologie jsou dileZitym materidlnim pomocnikem pii rtiznych
metodach vyuky, nesmime vSak zapominat na dilezitost pocitace jako pfedmétu vyucovani - znalosti

postupt a dovednosti vyuzit efektivné pocita¢ nejen pro osobni, ale 1 Skolni potiebu.

Z hlediska financovani a viibec zavedeni pocitacti do kol se jedna o vlekly proces. Aby mohla
Skola dostatecné podpofit vyuku pro informacni gramotnost, je tfeba dodrzet nékolik krokt
pro uspésné uskutecnéni:

Fyzické ziskani pocitaci a jejich instalace do uceben.

Kazda skola, v souvislosti s nafizenim zédkona o nutnosti vyuky informacni vychovy, musi mit
nejprve prostory pro pocitacovou ucebnu. ProtoZe zdkon je jiz nékolik let v platnosti a vyvoj
technologii jde kuptedu, je prakticky jisté, Ze kazda Skola v republice jiz alespoil jednu takovou
mistnost ma. U nékterych Skol bylo tieba naplanovat a financovat pistavbu nebo alespon reorganizaci
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uceben. Uz jen tento krok musel byt alespont malym zasahem do rozpoctu Skol. Ve vétsSim métitku
to ale byl nakup pocitach a softwaru (nemluvé o ziskani aprobovanych pedagogti - at’ uz doplnénim
ucitelského sboru o nové aprobované pedagogy ¢i zvySovanim kvalifikaci stavajicich pedagogit).
ProtoZe bylo tfeba pokryt naroky vsech $kol, Ustav pro informace ve vzdélavani vydal Plan realizace

statni informacni politiky ve vzdélavani. Jejich projekt byl rozd€len "do t#i hlavnich projektii:

. L projekt, "Informacni gramotnost", se zabyva vzdelavanim a informacni gramotnosti
samotnych ucitelii, knihovnikit a obcanii

o 1I. projekt, "Vyukovy software a informacni zdroje", se zabyvd zavadenim
informacnich a komunikacnich technologii do vyuky, informacnimi zdroji a multimedialnimi
nastroji. Soucasti tohoto projektu je mj. i zprovoznéni centrdlniho vzdéldavaciho portalu.

. 1II. projekt, "Infrastruktura”, se zabyva vybavovanim skol vypocetni technikou a jejich
pripojovanim k Internetu...
Dalsi velmi vyznamnd zména se tykala pravé I11. projektu na vybudovani infrastruktury (pocitace

do skol a jejich pripojeni). Zde se zvazovaly tFi varianty realizace:

. rozdeéleni financnich prostredkii primo jednotlivym Skolam, které by si nasledné samy

zajistily potrebné vybaveni a pripojeni k Internetu

. pridélenti financnich prostiedkit nové vzniklym krajiim, které by pak vse resily v ramci
své pusobnosti
. Jednotné centralizované ieseni, které by resilo potieby vsech skol v CR."?°

Aby mohli ucitelé vzdélavat své zaky k informacni gramotnosti, je tfeba, aby prosli stejnym
procesem a dosahli nejen stejného vysledku, jakého by méli dosahnout Zaci (tedy dosazeni informacni
gramotnosti), ale aby byl také schopen jim tuto zivotné dulezitou kompetenci piedat. Pti ziskavani
¢i prohlubovani odborné kvalifikace jsou pro dostate¢né informac¢ni vzdélani u€itelt definovany ctyii
faze tohoto procesu:

"l. faze: nutnost:

V prvni fazi se jedna o pocit potiebnosti vénovat cas studiu a seznamovat se s ovladanim
pocitace, které je casto nutnou podminkou preziti ucitele na miste, jez zastava.

2. faze: mistrovstvi:
S pribyvajicimi technickymi znalostmi se dostavuje stadium mistrovstvi, v némz dochdzi
ke zdokonalovaini vyuziti technologii, osvojuji se vyhodnéjsi strategie, zavadéji se lepsi modely

vyuky a snizuje se zavislost na pocitacovych specialistech.

20 §koly na drats. CHIP. 2001(7).
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3. faze: vciteni:

Ve fazi vciténi se orientace ucitele posouva smeérem k zakum. Technologie jiz nejsou cilem,
ale prostredkem bézné vyuzivanym v mnoha vyukovych aktivitach. Pocet prakticky se uplatiujicich
aplikaci modernich technologii se rozsiruje.

4. faze: inovace:

Teprve v posledni fazi dosahne ucitel uplné funkcni kreativity, kdy je schopen viastniho
prizpiisobeni svych vyukovych cilii, planu i postupii tak, aby bylo potencialu vzdélavacich

technologii vyuzito v maximdlni mire.?'"

Jak jiz bylo zminéno vyse, existuji vybavovaci projekty, diky kterym maji moznost Skoly ziskavat
penize na nakup nebo piimo materialni technologické prostiedky.

Jednim z ptikladi je projekt INDOS - Internet do $kol, ktery mél pomoci $kolam, aby ziskaly
potfebné vybaveni k tomu, aby se pfipojily na internet (pozd¢ji projekt kvili Spatnému financovani
skoncil, takze nckteré Skoly ziistaly nedovybaveny nebo nemély moznost ziskat dalsi - lepsi -
vybaveni).

Jednim z novych projektl jsou Tablety do Skol, diky kterym by mély byt metody s vyuZitim
informacnich technologii vyuZitelné i v pfedmétech, kde neni pocita¢ objektem vyuky. Tablety jsou
malé ploché prenosné pocitace. Komunikace s uZivatelem probiha diky dotekové obrazovce. Psani
je mozné diky virtualni klavesnici nebo je mozné ptipojit externi fyzickou klavesnici pies USB port.
Pro pedagogy je vyhodou rychlé vyhledavani informaci, moznost archivovat veskera data vcetné
pfiprav na hodinu (¢i pfipravenych zapisti do seSitu), jejich fazeni do slozek a jejich opé&tovné
rychlejsi vyhledavani. Nespornou vyhodou je také pifimé zadavani zndmek v hodin€ do Skolnich
informa¢nich systémt (Skola online), ¢imZ odpada problém s ¢asovou naro¢nosti pfi ruénim
zapisovani znamek do ucitelskych zéapisnikli. Pokud by v dohledné dob¢ nastala situace, kdy
by tablety méli k dispozici ve vyuce i zaci, mohly by byt vice vyuzivany - nejen v souvislosti
S interaktivnimi vyukovymi programy nebo jen jako jeden z prostiedk v (¢i pfedméti vyuky)
ve vyuce informaéni vychovy, ale také velmi efektivné v pfedmétu vytvarnd vychova. K tomu
by stacilo nainstalovat jednoduché aplikace piimo do tabletu (v ramci vyuky informatiky by to zaci
zvladli pod vedenim pedagoga sami a ve vytvarné vychové by takové programy mohli vyuZzivat
k vytvarnym aktivitam — ke kresleni ¢i upravé fotografii, kolazim...).

Nékteré ze kol jiz vyuku na tabletech s uspéchem zavedly?®2.

2L BRDICKA, Botivoj. Informacni a komunikacni technologie ve skole. Praha: Vyzkumny ustav pedagogicky, 2010. ISBN
8087000315.

22 Vice na http://www.rozhlas.cz/zpravy/politika/_zprava/projekt-skola-dotykem-zkouselo-dvanact-skol-zaci-i-ucitele-si-tablety-
pochvalovali--1499783 a http://zpravy.aktualne.cz/domaci/zaky-bavi-tablety-ve-vyuce-chce-pokracovat-85-
procent/r~24320ef80e8011e598af002590604f2¢/
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Krom pocitact a tabletd se vybavovaci projekty vztahuji i na dalsi technologie, které¢ by mohly
pedagogtim usnadnit (a zaklim zpiijemnit) vyuku:

Dataprojektory - ackoli jiZ tato zafizeni nejsou novinkou, od Meotaru, ktery fungoval na principu
prosviceni prithlednych folii, urazily ve vyvoji dlouhou cestu. DneSni projektory jsou jiz plné
digitalizovany. K zapnuti staci ovlada¢ a miizeme promitat na platno (¢i zed’). Dnesni projektory jsou
propojeny s pocitaci, a tak je mozné promitat ve velkém (tudiz viditeln¢ pro vSechny zaky vcetné
téch, co sedi v zadnich lavicich) tieba obrazky, prezentace, videa, vyukové filmy nebo vyukové texty.
Pro ucitele jsou neocenitelnym pomocnikem zvlasté pii problémové vyuce - tedy vyuce, kdy maji
7aci potiz porozumét obsahu uciva, protoz e si nejsou schopni danou problematiku piedstavit
a spravné ji uchopit: Naptiklad pti vyuce fyziky - motory; pro zaky je lepsi vidét pohyblivé schéma
motoru, nez si jen predstavovat na obrdzku z ucebnice, jak ktera faze cyklu muze fungovat. DalSim
ptikladem muize byt vyuka informatiky - prace s textem v editoru; lepsi nez détem v patém rocniku
popisovat, kde najdou kterou funkci pro upravu textu, je prosté jim ji ukazat na projekci z projektoru
a pfimo jim pfedvést, jak se funkce spousti a co dokaze.

Interaktivni tabule - tabule, ktera je pfipojena k pocita¢i a prakticky zobrazuje to, co je
na monitoru pocitace. Diky dotykovym senzorim na povrchu obrazovky miZe interaktivné
komunikovat s uZivatelem - tudiZ je mozné pracovat tak, ze ucitel ¢i zdk komunikuje s touto tabuli
formou doteku a vysledek zadaného pokynu se okamzité na tabuli zobrazi. Touto formou je velice
efektivni vyuka informatiky (kdy Zaci fyzicky a na velkém formatu vidi kazdy demonstrovany tkon
ucitele) 1 jinych predmétli, kdy je interaktivni vyuka k danému obsahu uciva metodicky zadouci.
Existuji také vyukové programy piimo pro interaktivni tabule.

Grafické tablety - zafizeni v soucasnosti vyuzivana (pro vyuku vytvarné vychovy, designu,
pocitatové grafiky) spiSe na stfednich a vysokych skolach. Tenka deska s dotekovou plochou
a komunikacnim perem je prostfedkem komunikace uZivatele s pocitatem - pokud je propojena
S pocitacem, podobné jako myS dokdze urCovat polohu kurzoru na obrazovce (s tim rozdilem,
ze poloha pera na grafickém tabletu odpovida poloze kurzoru na obrazovce). Nespornou vyhodou pro
grafické vyuZiti je zplisoby prace s perem - oproti mysi je mozné pracovat s volnym zapé&stim a tak
je mozné vytvaret mnohem pfirozenéjsi linie nez s mysi. Navic je to zafizeni citlivé na intenzitu
pritlaku a pfi uziti vétSiny modernich grafickych programi na néj reaguje automatickym nastavenim
(zesilenim/zeslabenim) pravé kreslené linie. Velice vhodné pro spojeni informacnich a vytvarnych
technologii ve vyuce, avSak jejich pofizeni pro vSechny pocitate pocitacové ucebny je financné

wev

(Déle fotoaparaty, tiskarny a dalsi obvyklé periferie - nebudeme déle rozvadét.)
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3. Moderni trendy - kratce o pocitacové grafice v SirSim smyslu

Z hlediska uméni a vytvarné tvorby je jednim z nejvice viditelnych odvétvi vyuziti informacnich
technologii pocitacova grafika. DileZitost vizualniho sdéleni je totiZ obrovska - je to dnes prakticky
nejrozsifenéjsi masoveé uzivany neverbalni druh komunikace. Jiz v pravéku mél Clovék tendence
zaznamenavat svoje prozitky nebo touhy, vyjadfit se symboly, znaky, kresbami, protoze tyto
pretrvavaly mnohem déle, nez verbalni sd€leni. V dne$ni dob¢ je takovych vizudlnich podnéth
mnohem vice (nemluvé o pismu samotném). Od symbolit v ucebnicich, znaceni na cestach, ikon
V pocitaci nebo piktogramti na vetejnych mistech az po reklamy a digitalizované umeéni - naptiklad
digitalni kresbu, digitalni fotografii.

Vizualni sdéleni na nas uto¢i na kazdém rohu. Protoze nabyva ¢im dal vétsi dalezitosti, je tieba
se (alespoit zdkladim) ucit. Dovednost kvalitné komunikovat (v€etné¢ vyuziti informacnich
komunikac¢nich technologii) je zadkladem tusp&$né socializace... A pravé zékladiim pocitacové,
informacni gramotnosti spojené s vizualnim sdélenim uci pocitacova grafika.

Pocitacova grafika je obor informatiky, ktery se zabyva vytvafenim a upravovanim vizualnich
objektl (2D a 3D grafika - vytvareni plakatt a reklam, Giprava fotografii, filmové triky...) v pocitaci.
Takové objekty se pak déle distribuuji dale - at’ uz Sifenim po internetu, tiskem nebo vkladanim
do multimedialnich klipd, filma, her...

Historie pocitacové grafiky se vaze na grafiku klasickou (tiskafskou), kterd saha dokonce az do
8. stoleti (Cina?®), kdy se zacaly objevovat tisky vzniklé diky technice dfevofezu - do dievéné desky
(matrice) se zrcadloveé vyryje jednoduchy obraz nebo text, ten se pretie barvou a obtiskne se na papir
(nebo jiné médium). Takovych tiskli se da udélat z jedné matrice mnoho (tolik, dokud se matrice
neopotiebuje) a kazdy z nich se povazuje za original.

Mechanicke stroje u nas (tiskatské stroje) se zacaly objevovat mnohem pozdéji, az v 15. stoleti
(Gutenbergiv tiskaisky stroj?*). Do strojii se vsazely kovové litery (zrcadlové), které se pretiely
barvou, polozil se na né papir a pfitlacil. Barva z liter se pfenesla na papir a ejhle, prvni zkusebni
stranka byla na svété. JeSt€ se muselo zkontrolovat, jestli je vSe tak, jak ma byt (v€etné piehdzenych
nebo chybéjicich liter) a ze stejné matrice se opét dalo tisknout vicekrat. Tiskly se pifevazné knihy -
coz bylo pfi¢inou zrychleni tisku a tim i zlevnéni knih a tim pddem mozZnost pro chudsi lidi, aby

si poridili néjakou knihu domu a ucili se (Iépe) Cist.

23 The British museum: The Printed Image in China: from the 8th to the 21st centuries [online]. Dostupné z:
http://Aww.britishmuseum.org/whats_on/past_exhibitions/2010/printed_image_in_china.aspx

2 LIPTAKOVA, Jana. Vyznam vyndlezu knihtisku pro vivoj spolecnosti [onling]. [cit. 2016-04-15]. Dostupné z:
web.ff.cuni.cz/~rada/DEK/knihtisk.doc
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Casem se vyvijely dimysIngj§i stroje, prosly procesem vyvoje technologii, mechanizaci
a automatizaci (podivejme se na velké firmy, které se zabyvaji tiskem novin a Casopisit).

Pocitacova grafika se na svétlo svéta zacala prodirat v roce 1960%, kdy se zacaly objevovat prvni
tendence o pocitacové vytvareni a zpracovani vizualni informace - tehdy to byly pocitatem ztvarnéné
technické vykresy.

V 70. a 80. letech se jiz pocitace a grafické zobrazovani dostalo na takovou uroven, ze si grafické
programy mohl zakoupit a vyuzivat témét kdokoli. Samoziejmé toho okamzité vyuzili umélci
vytvarné moderny (Vasarely) a zacali Sitit uméni jako vysledek pocitacové grafiky do svéta.

Dnes se veskera grafickd prace odehravd v pocitai za pomoci nejruznéjSich grafickych
programu. Pocitacova grafika, vzhledem k tomu, Ze pro dnesniho ¢lovéka je vizudlni informace
prakticky nejdulezitéjsSim vjemem, ma nékolik odvétvi:

Reprodukéni grafika - dnes se v uméni jiz témét nepouziva, ale (viz vyse) ve sttedovéku byla
béZzna. Umélci nechavali své uéné reprodukovat své obrazy pro ty, kteti méli zdjem o jejich konkrétni
obrazy, ale nemohli si dovolit odkoupit original (nebo jiz mél jiného vlastnika).

Uzita grafika - ta ma svij presny ucel a byva vytvorena pro praktické ucely - tedy plakaty, obaly
knih, fadi se sem 1 grafickd kompozice tfeba pro noviny a ¢asopisy, reklamy, pozvanky.

Volna grafika - kterou tvoii umélec na zaklad¢ svych myslenek a fantazii a proto je jeho dusevnim

vlastnictvim. Sam si voli namét 1 techniku provedeni. Jsou povaZovana za nejhodnotngjsi z grafik.

Podle zplisobu ukladani a zobrazeni informace z pocitace se grafice fika bud’ vektorova nebo
rastrova:

Vektorova grafika je zalozena na takovém principu, Ze pocita¢ si "pamatuje" vzajemnou
geometrickou polohu jednotlivych bodi v objektu (soufadnice), pfipadné tvar, ktery zaujimaji
(usecka, kruznice, obdélnik i s poméry stran...). Vyhoda takto zpracovavané informace je v tom,
ze muzeme jakkoli nakladat s velikosti takto vytvofeného objektu (obrazku) a pocitac si i pti velkém
zvétSeni "poradi" a zobrazi nam presné to, co jsme zadali (ten samy obdélnik se stejnym pomérem
stran).

Rastrova (neboli bitmapova) grafika - zobrazované objekty se skladaji z jednotlivych boda, které
jsou umistény v takzvané miiZce (rastr). V pocitaci jsou ulozené informace o kazdém z téchto boda
(jejich polohu a barevné sloZeni). Touto metodou jsou ukladany a zobrazovany tieba prave fotografie,
o kterych tu jesté bude psano. Vyhodou je prave rychlé potizeni takového obrazku - vyfotogratfovanim
¢i naskenovanim do pocitace nebo kreslenim v pocitaci.

Oba tyto pfistupy ukladani fotografie oznacujeme jako 2D - tedy dvourozmérné zobrazeni

%5 GRUBER, Josef. Historie technického kresleni (ast I1.). Zpravodaj SPS Strojnické. Plzeti, 2004.
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skute¢nosti - zobrazeni v roving, plose. Oproti tomu 3D grafika pracuje s kazdym bodem objektu
ukotvenym v trojrozmérném prostoru (na trojrozmerné ose soufadnic). 3D grafika se pouziva spise

jako jeden z néstrojii pro vytvareni realistickych modeld (at’ uz architektonickych, primyslové

vyrobnich, riznych simulaci, animaci).
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4. Diilezitost vizualniho sdéleni, pocita¢ v uméni

Jak jiz bylo zminéno, rozmach pocitacové grafiky mél velky dopad na ¢lovéka jako piijemce
vizualniho obrazového sdéleni. Text v ¢asopisech, novinach, internetovych ¢lancich byva doplnén
obrazky. Détské knizky dopliuji ilustrace. Kratké reklamni slogany jsou doplnény reklamnimi
fotografiemi. Kazdy z téchto ptikladii dokazuje, ze "obrazek ¢i fotografie vyda za tisic slov" a pokud
navic chceme sdéleni néjak vypichnout, zesilit vjem recipienta ¢i vtisknout mu néjakou konkrétni

myslenku (pfipadné pocitovou atmosféru), obrazovym sdélenim je to nejjednodussi.

Uvédomme si kuptikladu psychologicky vliv reklamy - prodejce obleceni chee, aby se prodavalo,
a aby se modelka tvatila, Ze je toto obleceni neuvéfitelné pohodlné a zaroven vypada skvéle. Prodejci
potravin zase nestaci prosté sdéleni "mame hamburgery", ale chce, aby zelenina vypadala jako Cerstve
utrzend ze zahradky, maso S$tavnaté a dobie propecené, peivo pravé vytazené z trouby
(a ne z mrazaku). Pokud ptidame $§t'astné usmivajici se rodinku nebo modela pravé se zakusujiciho
do obrovské porce a slastné ptivirajiciho o¢i, bude vjem vyhodnoceny jako "to musim mit a hned"
jesteé silngjsi. Jen pouhou fotografii se toho bohuzel docilit ned4, a tak ptichazeji na fadu grafikové
a upravy. To diky nim jsou na reklamnich prospektech, fotografiich a billboardech Zeny pfitazlivejsi,
Stihlejsi a vyvinutéjsi, proto maji zatriveéj$i usmeév a bohatsi uces a tfasy. Proto muzi vypadaji vEtsi
recipient pocit, Ze kdyz si koupi pravé tuto znacku Satli/auta/svaciny/cigaret/Cisticiho prostfedku, jeho
Zivot se stane stejn¢ Uzasny, jako ho jist¢ maji lidé, ktefi jsou na ni vyobrazeni. Budou stejné
krasni/muzni/$t’astni. A to je to, co lidé chtéji - Zivot jako z reklamy, protoZe pravé reklama a dalsi

média jim vnucuji pocit, Ze je to mozZné.

Ne vSechno, co je profesionalné graficky vytvofeno nebo upraveno, je vSak "ptelepSené."
Pominme reklamu nebo grafické préace, jejichz podstata nebo objednavatelé nevyzadovali lepsi
vykresleni skutecnosti, nez doopravdy je. PocitaCova grafika se velice rychle stala 1 nastrojem

vvvvvv

a to vétsinou ne pro prvoplanové reklamni ucely.

Jak bylo naznaceno vyse, jiz od 70. let 20. stoleti se pocitacova grafika objevuje 1 v uméni.
Jen namatkove - Victor Vasarely a jeho optické uméni (tvofil nejprve ru¢né a pozdeji praveé pomoci
pocitace), které mélo vyvolavat dojem pohybu a zvinéného prostoru. Audiovizualni techniku
a kinetické objekty ovlddané pocitaCem vystavovali také Otto Piene; u nas Zdenck Pesanek, ktery
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1.26"

je znam "interaktivnim programovanim kinetickych dé

Obr. 5 — Victor Vasarely (grafika)?’

Obr 6 — Otto Piene (kineticky objekt ovladany po¢itatem)?®

26 MENSIK, Ondtej. ZDENEK PESANEK KINETIZMUS A SVETELNA KINETIKA [online]. Brno, 2006 [cit. 2016-04-15]. Dostupné
z: http://is.muni.cz/th/64842/ff m/KINETIZMUS.pdf. Diplomova prace. Masarykova univerzita. Vedouci prace Mgr. Pavel Klein,
Ph.D.

27 Obr. 5 — Victor Vasarely (grafika): Dostupné z http://www.visual-arts-cork.com/images-modern-era/vasarely-graphic.jpg

28 Obr 6 — Otto Piene (kineticky objekt): Dostupné z http://greg.org/archive/piene_lichtballet_1961.jpg
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5. Uméni a internet, socialni sité a otazka masovosti

Z predchoziho textu vyplyva, ze diky masovému rozsifeni a dostupnosti internetu se informace
Sifi po celém svété mrknutim oka. Vezméme v tivahu také skutecnost, ze diky povaze vizualni
informace je tato srozumitelna prakticky ve vSech svétovych jazycich bez nutnosti zdrzovat
se prekladanim - a vlastné i ¢tenim - analyza jednoduchého obrazového sdéleni je mnohem rychle;jsi
a Cloveku prirozenéjsi nez Cetba textu (ktery se musi nejprve ucit - porovnejme tieba psané slovo
STROM s jednoduchym obrazkem stromu, které poznd jakékoli malé dit¢ prakticky okamzit¢).
Poftizeni a odeslani takové informace je dnes diky internetu navic rychlejsi a nékdy i vice vypovidajici
nez psani samotného textu. Vizudlni informaci tedy dnes mizeme sdilet s kymkoli kdekoli a ihned.

Diky pocitacim se tedy vlastné vSechny druhy uméni zacaly Sifit rychle. Vznikla potteba drzet
se tempa. Pocitacové uméni najednou bylo piistupné vice lidem, tudiz si i do t¢ doby ne pfili$ oblibené
odnoze ziskavaly stale vice pfiznivcl. Zacaly vznikat nové styly, nové druhy umeéni. Vyrojilo se vice
tviirct, ktefi se pokousi v uméni prorazit, stat se zndmymi, ukézat svoje dilo co nejvétsimu poctu lidi.
Umeéni pro kazdého - uméni od kazdého.

Dutkazem toho, ze diky pocita¢i mlze nalézt zalibeni ve tvorbé téméi kazdy (a to souvisi
i s nalezitou odezvou okoli a pocitem zadostiué¢inéni a radosti z chvaly) jsou napiiklad webové stranky
sdruzujici tyto amatérské umélce. Pomiime hudebni a jinak zamétené, neZ vytvarné - pro piiklad
uvadime zahrani¢ni Deviantart.com nebo tuzemsky Humanart.cz, kde se sdruzuji vytvarni umélci
riznych zaméfeni (a kvality), a dale strdnky zaméfené (nejen) podobné: Creativelife.cz nebo
Boredpanda.com.

Své "uméni" mize na internet tedy vkladat kazdy a témét kazdy si najde i nékolik obdivovatela.
V dob¢, kdy potidit fotografii a vlozit ji na internet, kde ji mize okamzité¢ vidét a komentovat
prakticky kdokoli, je trendem potizovat rychlé fotografie, které sice vypovidaji o tom, co prave autor
déla (bavi se s kamarady, ji v restauraci, foti se v koupelné), ale nemaji Zadnou vétsi uméleckou
hodnotu.

Paradoxné tento jev popularizuje zivotni styl, kdy neni autorovo osobni sdéleni uménim

V pravém slova smyslu, ale spiSe socializaci.
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6. Fotografie od zacatku az k sitim - masovy fenomén

S vynalezem fotografie lidstvo objevilo moZnost, jak pravdivé a nezkreslené zobrazit vérny odraz
reality. Pro svou pfesnost se fotografie rychle ujaly ve véd¢ (naptiklad v 1ékatstvi).

Pravé s nastupem siti se z presnych védeckych zaznamu ¢i odkazii paméti (rodinnych fotografii,
snimkll z dovolené) staly nastroje socializace a sebeprezentace. Diky fotografiim ma dnes kazda

(hlavné mlada generace) moznost ukazat okoli jen tu stranku sama sebe, jakd ma byt vidéna.

Nejprve ale k samotnému vyvoji:

Prvopocatek principu fotografie sahd az do 5. stoleti, kdy ¢insky filosof Mo Ti popsal princip
zafizeni nazyvaného camera obscura - uzaviené svétlotésné skiinky, do niz jen malinkatym otvorem
vnika svétlo. To dopadé na protcjsi stranu skiiiiky, kde se promitne venkovni obraz (otoceny o 180°).
Byl vyuzivan pro snazSi kresleni (spiSe obkreslovani), protoze perspektiva ziistavala stejna.
Aristoteles diky podobnému zafizeni dokazal sledovat zatméni slunce (aniz by si poskodil zrak,
protoze sledoval jen odraz). Toto zafizeni se az v 15. stoleti bézn€ uzivalo jako pomucka pfi kresleni

a malovani.

Obr. 7 — Princip Camery obscury?®

Camera obscura se stavala mensi a pfenosna. Pro vétsi presnost byla do téla camery vlozena
sklenéna ¢ocka a pozdéji 1 clonka na kontrolovani pfistupu svétla a tedy 1 ostrosti. To se jiz nazev
zménil na laterna magica. A v 18. stoleti Johann Schulz pfisel na to, Ze oxidy stfibra reaguji na svétlo.
To uz byl k vynalezu fotografie jen maly kricek. Bylo zaznamendno mnoho pokust zachytit odraz
skutecnosti na svétlocitlivou vrstvu oxidu stfibrného. Rychlého osvitu a stabilniho obrazu dosahl

v 19. stoleti Louis Jasques Daquerre. Podle néj byl technicky postup pojmenovan daguerrotypii.

29 Obr. 7 — Princip Camery obscury: Dostupné z https://mragazzoresearch.files.wordpress.com/2015/09/camera-obscura-granger.jpg
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Obr. 8 — portrét Abrahama Lincolna (daguerrotyp)*°

Daguerrotypii zahy nahradila takzvana calotypie (kalotypie): "Kalotypicky negativ

se pripravoval takto:

. Papir vyrobeny z hadru klizeny Zelatinou se natiel roztokem dusicnanu stribrného.
Pak se namocil v roztoku jodidu draselného. Pritom papir zeZloutnul, kalotypické negativy jsou
proto Zluté.

. Nasledovalo nékolikahodinové vypirani a usuSeni. Tento polotovar byl trvanlivy
a dosud necitlivy na svetlo.

. Zcitlivovani se provadélo roztokem dusicnanu stribrného s kyselinou galovou
a octovou pri cerveném svetle.

. Zcitliveny papir se exponoval jesté vihky ve specialnich kazetach, nekdy vioZzeny mezi
dvema tenkymi skly. Expozicni doba byla na slunci pvi cloné 8 nekolik minut. Po expozici byl
papir bud’ uplné cisty nebo jen se slabou stinovou kresbou.

. Vyvolani probihalo potiranim roztokem dusicnanu stribrného s kyselinou galovou
a octovou, tedy stejnym roztokem, kterym se pouzival pro zcitlivovani. Obraz se objevil okamziteé
a dale se dovyvolaval do pozadovaného kryti jiz jen kyselinou galovou s kyselinou octovou (vse pri
Cerveném svétle).

. Po oplachnuti se ustalovalo roztokem thiosiranu sodného (piuivodné v roztoku
kuchynske soli nebo jodidu draselného). Pak se asi hodinu vypiralo.

. Ke kopirovani se papirovy negativ zprihlednil nejcastéji véelim voskem a zazehlil

30 Obr. 8 — portrét Abrahama Lincolna (daguerrotyp): Dostupné z http://www.artistsandalchemists.com/film/about
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horkou Zehlickou.

Kopirovalo se bud’ slany, nebo albuminovym procesem. Kalotypické negativy méely velky
kontrast, slané a albuminové papiry pracuji naopak meékce, takze celkovym procesem bylo mozno
ziskat normalné kontrastni pozitiv."**

Ackoli vypada slozité, calotypie byla vlastné takovym prvnim vyhotovovanim fotografie
Z negativil - tedy podobny zpisob, jakym se vyvolavaji fotografie z filmu jesté dnes.

Jiz na pocatku 19. stoleti vznikly prvni rodinné fotografie (dokonce i autoportréty) - zasadil
se 0 to Robert Cornelius.

Na konci tohoto stoleti jiz existovaly fotografie Mésice, fotografie svatby kralovny Viktorie
s princem Albertem nebo také byla oteviena jedna z prvnich vystav fotografii. Tésné pied zacatkem
20. stoleti se zacaly fotografie dokonce kolorovat (barvit), byl vynalezen prvni svitkovy film a diky
chemickému pokroku vznikly prvni barevné fotografie.

Na pocatku 20. stoleti zaCala firma Kodak prodavat prvni dokonalejsi fotoaparaty. Fotografie
se dostavaji 1 mezi vetejnost. DEl4 se rozdil mezi laickou fotografii, uméleckou a profesionalné -
komer¢ni. Zacaly vychézet v Casopisech, dokonce se pouzily ve vojenstvi (letecké snimani pohybu
nepritele). Umélci experimentuji s fotogramy (Man Ray - rayogramy) - piedméty polozené

na svétlocitlivy papir a nasledné osvétlené.

Obr. 9 - rayogram®

Vynalezeny prvni dvouoké zrcadlovky (vyhodou je, Ze jednim okem dopadd svétlo

na svétlocitlivy film, skrz druhé se diky soustaveé zrcadel mizeme podivat, co fotime; nevyhodou je,

31 Cast VIII: Historické fotografické techniky v Narodnim technickém muzeu v Praze. Historické fotografické techniky [online]. [cit.
2016-04-15]. Dostupné z: http://www.ntm.cz/projekty/fototechniky/cs/index.php?text=eight

32 Obr. 9 - rayogram: Dostupné z http://www.luminous-lint.com/imagevault/html_33501_34000/33551_std.jpg
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ze obraz, ktery vidime, se bude o n¢kolik milimetrti (az centimetri — v zéavislosti na vzdalenosti
objektu, ktery fotografujeme) mirné lisit od vyfotografovaného diky rozdilu ve vysce obou ok).
Objevuji se prvni pln¢ barevné fotografické filmy (Technicolor).

V poloving 20. stoleti se objevuje noveé dostupny Polaroid, diky kterému nemusime zdlouhavé
vyvolavat fotografické filmy, ale staci si minutku pockat na takzvanou instantni fotografii —
z fotoaparatu vypadne osvétleny zapaspartovany fotopapir, na kterém se diky kontaktu se svétlem
béhem nékolika minut objevi obraz objektu, ktery jsme fotografovali. Objevuji se prvni fotografie
Zem¢ z obézné drahy. Zacina se Septat o vynalezu digitalni fotografie diky snimacimu zafizeni.

Pted koncem 20. stoleti se vyvoj jesté zrychluje. Nastava digitalni vék. Fotografie je jiz soucasti
astronomickych vyzkumu, objevuji se fotografie z vesmirnych sond. Stdle vice se zdokonaluji
digitalni snimace a pievody fotografii do digitalni podoby. Vynoiuji se zminky o prvnich programech
priméarné uréenych pro upravu fotografii (Adobe Photoshop). Mddni €asopisy piichdzi s modnimi
fotografiemi (diky tomu se z modelek stavaji supermodelky znamé po celém svété). Zacinaji
ovliviiovat svét z hlediska estetizace lidské postavy.

V 21. stoleti jsou digitalni fotoaparaty stale vylepSovany. Vice funkci, vétsi rozliSeni, nizsi cena.
Na klasickou analogovou fotografii se témet zapomind. Firmy jako Kodak a Polaroid zanikaji kvli
rozmachu firem, které se zaméfily na propagaci a prodej digitalnich fotoaparati. Nebyt nadSenct,
kteti vidi kouzlo ve vyvolavani fotofilmu po tmé a napjatého pozorovani, jak se na fotopapite objevuji

prvni obrysy obrazu, zanikla by analogova fotografie uplné.

Zakladni druhy dnes uZivanych fotoaparati:

Kompakty (kompaktni fotoaparaty) - z nazvu vyplyva jeho ptrednost - malé a lehké provedeni.
Dnes se daji pofidit za pomérné nizkou cenu. Pivodné mivaly klasicky prithledovy hledacek, ktery
je nyni nahrazen praktic¢téjSim zobrazovanim objektu fotografovani na displeji. Prace s kompaktem
neni narocnd a diky jeho rozmérim a skladnosti si jej Casto lidé pofizuji jako levny fotoaparat

k zachyceni naptiklad dovolenych nebo rodinnych oslav.

33 Obr. 10 — Kompaktni fotoaparat Sony: Dostupné z
http://sonyglobal.scene7.com/is/image/gwtprod/3088aa3bd11dc8d0eb53ba0aad9d31b0b?fmt=jpeg&wid=330&bgcolor=F1F5F9&bgc
=F1F5F9&qlt=85
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Ackoli je v ndzvu, uvnitt téla fotoaparatu zadné zrcadlo nebyva a veSkeré zobrazovani a ukladani
objektu fotografovani se prenasi pies €idla a na displeji. Oproti kompaktu ma vice funkci, miva lepsi
rozliSeni a hlavné elektronicky vestavény zoom. Je to mezistupeit mezi kompaktem a digitalni

zrcadlovkou.

Obr. 11 — Elektronicka zrcadlovka Canon®*

Digitalni zrcadlovka - v hledacku vidime skutecné kvalitni obraz, ktery jde diky zrcadlim pfimo
z objektivu. Pouzivaji je 1 profesionalni fotografové. Maji rychlejsi zavérku, vymeénitelné objektivy
S ru¢nim ostfenim (takze muzeme fotografovat na rizné ohniskové vzdalenosti - tedy ménit
vzdalenost, na kterou nam fotoaparat zaostii a zvolit, jestli chceme mit ostrou celou fotku nebo jen
jeji Cast) a lepsi snimace, diky kterym je mozné fotit s kvalitn€j$im rozliSenim a tedy 1 velkoformatové

tisky.

Obr. 12 — Digitalni zrcadlovka Nikon®®

34 Obr. 11 - Elektronicka zrcadlovka Canon: Dostupné z
http://Aww.bhphotovideo.com/images/images1000x1000/canon_8406b001_powershot_g16_digital_camera_1000470.jpg
35 Obr. 12 — Digitalni zrcadlovka Nikon: Dostupné z http://ecx.images-amazon.com/images/1/71fxj6M0d%2BS._SL1200_.jpg
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Fotoaparaty jako soucdst mobilnich telefonl - jsou vestavéné piimo do mobilniho telefonu.
V dnesni mobilni a digitdlni dobé maji vSichni mobilni telefon prakticky neustile u sebe, tedy
i fotoaparat. Ackoli nemiva pfili§ kvalitni objektiv ani specialni funkce, je oblibeny pravé pro

moznost fotit kdykoli a kdekoli.

Nasledkem technologickych a socidlnich zmén (chytrych telefond a telefonti s fotoaparaty,
aplikaci pro spravu a upravu fotografii, socialnich siti a zmény pohledu na smysl fotografie)
se fenomén rychlé¢ fotografie jeste rozsitril. Fotografie se totiZ postupem c¢asu stala snadno dostupnou
a béznou soucasti kazdodenniho Zzivota (a velice rychle se dostala do vzdélavani (nejen)

druhostupiiovych vychov).

"Rizika s masivnim vyuzivanim technologii velmi hezky popsal treba Neil Postman v roce 1984
ve své knize Ubavit se k smrti. Vychdzi z porovnani antiutopistit poloviny 20. stoleti Orwella (Farma
zvirat a 1984) a Huxleyho (Konec civilizace). Drive, nez prectu ten citat, bude dobré trochu vysvetlit,
o co v ném jde. Orwell byl ten typ predpovidace budoucnosti, ktery spatioval riziko ve vitézstvi
totality. Huxley naopak predpovidal, Ze se dostaneme do situace, v niz bude vseho dostatek (vcetnée
informaci) a vétsina lidi se bude vénovat jen tomu, co jim prinasi potéseni. TroSku to pripominad nas
soucasny prechod od totality ke konzumni spolecnosti. Zde je ten citat.: ,,Orwell se obaval téch, kteri
by zakdzali knihy. Huxley se obdval, Ze by nebyl ditvod knihy zakazovat, protoze by nebyl nikdo, kdo
by chtel néjakou cist. Orwell se obaval téch, kteri by nam odpirali informace. Huxley se obaval téch,
kteri by nam jich dali tolik, Ze by nas uvrhli do pasivity a egoismu. Orwell se obaval toho, Ze by byla
pravda pred nami skryta. Huxley se obaval toho, Ze by pravda utonula v mori bezvyznamnosti. Orwell
se obadval, zZe se staneme nesvobodnou kulturou. Huxley se obaval, zZe se staneme kulturou zcela
zaujatou zdbavou. Zastanci obcanskych svobod a racionalisté, kteri vzdy varuji pred tyranii,
zapomnéli na témer nekonecnou lidskou touhu po rozptyleni... Ve zkratce — Orwell se obadval, Ze nas

znici to, co nenavidime. Huxley se obaval, Ze nds znici to, co se nam 1ibi%

Diive byla smyslem fotografie udrzitelnost kvality znovuvybaveni si zazitku. Jak jiz bylo
zminéno, fotografovaly se vyznamné udalosti (pro jedince oslavy, dovolené¢) nebo osoby (rodinné
fotografie). S ¢im dal vétsi dostupnosti rychlych digitalnich fotografii se postupné od fotografie jako
média zachovani vzpominky pfechazi na fotografii s dirazem na jedince samotného. Mladé generace

vidi fotografii zejména jako prostifedek k sebevyjadieni a socializaci. V digitdlnim véku pocitatové

3 BRDICKA, Botivoj. Informacni a komunikacni technologie ve skole. Praha: Vyzkumny Gstav pedagogicky, 2010. ISBN
8087000315
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(¢i online) komunikace je spojuje potieba projevit se a ukazat se okoli v co nejlepSim svétle.
Této generaci je spolecna spole¢enska nutnost komunikovat po siti (tedy kdykoli a neustéle) a pro
pocit, ze jejich osobnost nezanikne, ziskdvani védomi vlastni originality a potfeba zvySovani
sebevédomi (n€kdy az ptili§ zbytecnd). K tomu jim slouzi praveé rychlofotografie, kterych jednoduse
poridi desitky (v riznych pézach nebo s minimdlnimi zménami) a béhem okamziku je vSechny
prohlédnou a vyberou, ktera je navenek prezentuje jako nejkrasnéjsi/nejoblibenéjsi/nejsikovnéjsi/
S nejlepSim socialnim statusem.

Socialni sit¢ a aktudlni méda tematického fotografovani diktuji mladé generaci, co fotografovat
a jaky dojem vytvafet. S nutnosti vkladat na socialni sité sviij portrétni profilovy obrazek vznikla
potieba fotografovani takzvanych selfie. Umélecka hodnota prakticky nulova, zato kvantitou - stovky
podobnych obrazkt sebe sama. Neziidka vidame na socidlnich sitich fotografie, u kterych je jasné,
7e se objekt na fotografii fotografoval sam - ptikladem budiz fenomén duck-face, kdy se divky fotily
s pfehnan¢€ naspulenymi rty jen proto, Ze to bylo moderni. Dal$im ptikladem miiZze byt fenomén selfie-
tyCe (tyc¢, na kterou se muze piipevnit fotoaparat nebo telefon a jedinec se foti z vétsi vysky), rizna
spolecensky aktualni gesta nebo oblicejové vyrazy, fotografie z koupelen a podobné. Spole¢né pro
tyto fotografie je fakt, Ze jedna fotografie miiZe jesté ptsobit dobie, ale po shlédnuti profilu takového
¢loveéka vidime jen spoustu téméf totoznych fotografii t¢ samé osoby - a to plsobi téméef smutné,
jakoby neméla nikoho, s kym by se vyfotila - zaroven ale vykazuje potiebu zvySeni sebevédomi,
kterou obvykle ziskava diky komentaiim od svého okoli (psanym k fotografii). Zaroven je to také
zpisob zhodnotit sdm sebe — podivat se na svoje vlastni télo a na to, jak plisobi kterd pdza a ktery
vyraz a gesto zvenci a jakousi vizuani sebereflexi posoudit, co z toho je vhodné opustit a co je
zéhodno pouzivat dal (feknéme, Ze podobné funguji rlizné kurzy a knihy, které uci spravné pouzivat
fec téla — u fenoménu selfie ale primarné nejde o vyjadieni néjakého specifického pocitu, ale Cisté
0 vizualni stranku).

Velice rychle bylo pochopeno, ze o osobnosti ¢lovéka nevypovida jen fyzicky on sdm, ale také
jeho okoli a ptatelé. Stali se jakousi kulisou pro mladého ¢loveka, ktery chee ukazat (Casto prave t€ém
pratelim, jez vyuziva jako kulisu) sviij socialni status. Soucasti jeho rekvizit jsou naptiklad:

- prostory, v nichz se pohybuje — at’ uz je to interiér obchodniho domu, koupelna, pohled z okna
pokoje nebo plaz a mote, diskotéka...,

- osobni pfedméty ¢i predméty s aktualnim vyznamem — hrnek s kavou a kniha, kabelka, nové
boty, pocitac s rozehranou hrou, jidlo...,

- pratelé, kamaradi, skupiny lidi (obvykle charakteristi¢ti néjakym druhem spole¢né ¢innosti —
lidé z tane¢niho krouzku, ze spole¢né dovolené, fotografie z autogramiad znamych osobnosti).

Vsechny maji spole¢né jedno — jsou pouzivany k ukdzce (respektive dokazani) toho, Ze jejich
autor je n¢kdo, kdo je socidlné€ aktivni a s vysokym socidlnim postavenim. V reakci na aktualni méodni
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trendy nastavuji okoli tu nejpiivetivejsi tva za ucelem vétsi socialni interakce. Bohuzel vSak nékdy
nahrazuji kvalitu kvantitou bez hlubsiho smyslu (ten se dle médy snazili dohnat vyuzivanim
fotografickych filtri v aplikacich a dodani alespont zdani exkluzivity). Proto je povazujeme
za dulezité seznamit zaky se zakladnimi estetickymi principy pii pouzivani fotografie a ukazat jim
cestu k tomu, aby zacali nad fotografii pfemyslet jako nad né¢im hodnotnym a hodnym originality.

Aby zacali povazovat fotografii za osobni vypovéd’ majici hodnotu diky své kvalité a ne kvantité.

7. Ukotveni v RVP

Vime, ze v RVP je zakotfenéna vyuka grafickych programi. Pojd'me se bliz podivat, v jakém
kontaktu s nimi dle RVP zaci jsou, jaké nam nabizi moznosti a jak bychom ji mohli vyuzit k nasim

cilam:

V Ramcovém vzdélavacim planu pro Ceskou republiku (ze zakona &. 561/2004 Sb.) se pojem
»pocitacova grafika“ objevuje ve vzdélavacich oblastech Informacni a komunikacni technologie
a Vytvarna vychova a je dale vyuzitelna jako soucast mezi pfedmétovych vztahl. Tedy je jasné, Ze je
jejich vyuka zdkonem dédna a ministerstvo mé zajem, aby se v ni Zaci povinné vzdélavali.

Déle je v ném naznaceno, ze je zahodno ,, vytvdret priznivé socidlni, emocionadlni i pracovni klima
zaloZené na ucinné motivaci* a rozvijet zajmy zaku (coz tedy spliuje takova vyuka grafickych
programl, ktera vychdzi z jejich z4jma a mimoskolni ¢innosti témét kazdého Zéka u nds — pofizovani
socialnich fotografii).

., Zakladni vzdélavani na 2. stupni pomaha Zakum ziskat védomosti, dovednosti a navyky, které
Jjim umozni samostatné uceni a utvareni takovych hodnot a postojii, které vedou k uvazlivemu
a kultivovanému chovani, k zodpoveédnému rozhodovani... je budovano na Sirokém rozvoji zdjmi
Zakii, na vyssich ucebnich moznostech zaki a na provdazanosti vzdélavani a zZivota Skoly se Zivotem
mimo Skolu.* (To podporuje myslenku, Ze vyuka zahrnujici praci s vlastnimi fotografiemi zakt
je vhodna.)

K tomuto obecné napomaha naplnéni kli¢ovych kompetenci:

a) Klicové kompetence:

., predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postojii a hodnot diilezitych pro osobni
rozvoj a uplatnéni kazdého clena spolecnosti. Jejich vybér a pojeti vychazi z hodnot obecné
prijimanych ve spolecnosti a z obecné sdilenych predstav o tom, které kompetence jedince prispivaji

k jeho vzdelavani, spokojenému a uspésnému zZivotu a k posilovanit funkci obcanské spolecnosti.
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Je tedy nasnadé¢, Ze 1 RVP je naklonén takové préci, kterd rozviji zaka jako osobnost a pomaha
mu uplatnit se ve spolecnosti. Vyuzitim masového socidlniho fenoménu rozsifeného mezi

druhostupiiovou generaci tomu bude jen napomocno.

Pojdme se podivat, kterych vybranych kompetenci je mozno diky takové vyuce dosahnout
(vybrano z RVP pro zékladni vzdélavani z roku 2016):

Kompetence Kk uceni:

-, Zak uvadi veci do souvislosti, propojuje do Sirsich celkii poznatky z ruznych vzdelavacich
oblasti a na zaklade toho si vytvari komplexnéjsi pohled na... spolecenske... jevy.

-, Zak samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnavd, kriticky posuzuje
a vyvozuje z nich zavery pro vyuziti v budoucnosti “

-, zdk...kriticky zhodnoti vysledky svého uceni a diskutuje o nich*

Je tedy vhodné, aby Zaci do svych vytvord vkladali i znalosti z dalSich oblasti — naptiklad
mluvnice (pfi psani textu), estetiky, piipadné obcanské vychovy ¢i oblastni informacni, ktera obsahuje
spolecenskou etiku a etické chovani na internetu.

Znalosti z Gpravy fotografii se také daji vyuzit v budoucnosti — nékteré zaky by mohly zaujmout
natolik, ze se grafice budou dale vénovat na stfednich ¢i vysokych Skolach. V bliz§im ¢asovém

rozhrani se da jako ptiklad vyuZiti uvést tvorba skolniho tabla v devatych ttidach.

Kompetence k feseni problém:
., Zak kriticky mysli... uvédomuje si zodpovédnost za sva rozhodnuti a vysledky svych cinii
zhodnoti*
(Kritické mysleni = schopnost utvofit si na zakladé informaci vlastni nazor a nepodlehnout
prvnimu nebo tradovanému dojmu ¢i natlaku okoli)
Zaci postupné i na zavér tedy idealné kriticky a pokud mozno konstruktivné vyhodnoti jak svou

praci, tak 1 praci ostatnich.

Kompetence komunikativni:

-, zZdk rozumi riiznym typum textu a zdznamii, obrazovych materialu, bézné uzivanych gest,
zvuku a jinych informacnich a komunikacnich prostiedkii, premysli o nich, reaguje na né a tvorivé
je vyuziva ke svému rozvoji a k aktivnimu zapojeni se do spolecenského déni*

., Zak vyuziva informacni a komunikacni prostiedky a technologie pro kvalitni a ucinnou
komunikaci s okolnim svetem *
LzZak  vyuzZiva ziskané komunikativni  dovednosti 'k vytvareni vztahii potiebnych
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I3

K plnohodnotnému souziti a kvalitni spoluprdci s ostatnimi lidmi*

Tato ¢ast popisuje, ze se zaci touto formou mohou ucit pravé to, jak zlepSit kvalitu své
komunikace (vizudlni), ptfipadné v rdmci rozvoje tématu o chovani, bezpe¢nosti a rizikach
na internetu pod vedenim ucitele své projevovani na socidlnich sitich (sdileni intimnich fotografii

apod.)

Kompetence socialni a personalni:
,zak si vytvari pozitivni predstavu o sobe samém, ktera podporuje jeho sebediiveru
a samostatny rozvoj; ovlada a ridi svoje jednani a chovani tak, aby dosahl pocitu sebeuspokojent
a sebeucty

Navazuje na piedchozi — Zzaci by touto formou méli dosahnout vétsiho sebeuvédomeni.

Kompetence obc¢anské:

-,, zak projevuje pozitivni postoj k uméleckym diluim, smysl pro kulturu a tvorivost*

V ramci motivace je mozné ukazat zaklim nékteré internetové stranky s upravami fotografii
v ramci kvalitni pocitatové grafiky a rozebrat s nimi, pro¢ je takova prace kvalitni a vzbudit v nich

pocit inspirace a snahu o zdokonaleni svych dél, zarovei také smysl pro rozpoznani kvalitni prace.

Kompetence pracovni:

- zZak pristupuje k vysledkim pracovni cinnosti nejen z hlediska kvality, funkcnosti,
hospodarnosti a spolecenského vyznamu, ale i z hlediska ochrany svého zdravi i zdravi
druhych, ochrany Zivotniho prostiedi i ochrany kulturnich a spolecenskych hodnot®™
Navazuje na vSechny pfedchozi — zaci by méli byt vedeni k uvédomeéni si kvality prace své

i ostatnich a zaroven k tomu, jak jejich prace ovlivni jejich spolecensky status — tedy jak bude v sirsich

souvislostech plisobit na ostatni povaha jejich tvorby.

PocitaCova grafika (a Giprava fotografii) ve vzdélavacich oblastech:

Tyto vzdélavaci oblasti (a pfedméty z nich vyplyvajici) jsou tematicky vychozi pro vyuku
pocitacove grafiky jako spojeni mezipiedmétovych vztahli informaéni a vytvarna vychova:
Informacni a komunikac¢ni technologie — jejich podstatou je dosazeni informacni gramotnosti

— tedy ,,schopnosti ¢lovéka vyuZzivat moderni informacni technologie a prosttedky v bézném

87 Ramcovy vzdélavact program pro zdkladni vzdélavani [online]. [cit. 2016-04-15]. Dostupné z:
http://mww.ceskaskola.cz/2013/01/upraveny-ramcovy-vzdelavaci-program-pro.html
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zivote+®®

Nasim cilem je naucit zaka pouzivat tyto programy po technické strance — porozumét prenosu
informace z fotoaparatu do pocitace a ¢im je obraz tvoten, jakym zptisobem se da upravovat. Nabyt
potiebnych znalosti, promyslet postup a z mnoha technickych feSeni vybrat ten nejlepsi zptisob
pro konkrétni upravu, kterou chtéji na fotografii udélat. V RVP je také zdlraziiovana hodnota prace,

kterou zak vykonal a diiraz na etickou hodnotu autorstvi svého pocinu.

Uméni a kultura - odtud ¢erpame pii kladeni cilt pro rozvoj zakl po strance smyslové a po
strance umeéleckého citéni — chceme zdkim pomoci v rozliSeni pfitomnosti a nepfitomnosti
umélecké hodnoty, pfi rozvoji schopnosti vizualné komunikovat a zaroven sama sebe vyjadfit,
pripadné pii procesu hledani tohoto vyjadieni sam sebe 1épe poznat, reflektovat a piekonat

dosavadni zplsob vyjadieni. Jako forma takového sebevyjadieni bylo vybrano médium fotografie.

Je vhodné zminit i prifezova témata, kterd se k tomu vazou: Osobnostni a socialni vychova
(uméni komunikovat a vyjadfit se, i mimoslovng¢), Medialni vychova (chdpani vlivu médii

a schopnost kriticky ho posoudit).

Vyuka grafickych programli byva nejcastéji realizovana v pfedmétu Informacni technologie.

Obvykle se s oficialni vyukou grafickych programt (konkrétné praci s bitmapovymi editory) zac¢ina

vvvvvv

programech (napiiklad Zoner Callisto). To a dal$i véci ohledné vyuky bylo zjistovano ve vyzkumech:

3 CHRASKA, Miroslav. Informaéni technologie ve §kole. In: KROPAC, Jifi, Martin HAVELKA, Zbynék KUBICEK a Miroslav
CHRASKA. Didaktika technickych predmétii: vybrané kapitoly. 1. Olomouc: Univerzita Palackého, 2004. ISBN 80- 244-0848-1.
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8. Vyzkum

Vyzkumna Setfeni byla provadéna za cilem zjistit postoje uciteli a zaka k vyuce uprav fotografii
(a jakym zpiisobem na skolach probihd) a hlavné odpovédét na otdzku, zda ma smysl takovému
tématu se vice vénovat i ve Skolach (at’ uz ve vyuce ¢i formou krouzku).

Byly stanoveny tii dil¢i cile, vyzkumné piedpoklady a ¢tyfi hypotézy - zjistované a ovéfované v

dotazniku:

Cil 1: Zjistit zajem o vyuku tohoto oboru pocitacové grafiky mezi uciteli 1 zaky a zajem o n¢;.
Vyzkumny piedpoklad 1: Zaci i ucitelé nemaji zdjem o dalsi rozvijeni (alespoir formou

krouzku)
Cil 2: Ur¢it univerzalni program, ve kterém je mozné vyucovat grafické upravy fotografii na
jakékoli skole.

Vyzkumny ptedpoklad 2: Programem vhodnym pro tuto vyuku je program Gimp

Cil 3: Zjistit, zda je prace s vlastnimi fotografiemi pro zaky motivaci k tvorbé.

Vyzkumny piedpoklad 3: Zaci chtéji pracovat se svymi vlastnimi fotografiemi.

Hypotéza 1o: Ucitelé do 10 let praxe by metodiku pro Gimp vyuzivali stejné jako ucitelé nad 11

let praxe.

Hypotéza 2o: U¢itelé informatiky by vyuzili moznost pracovat s grafickymi programy i v jinych
pfedmétech, neZ se tykaji ptimo pocitacl (vytvarna vychova...), stejné jako ucitelé jinych pfedmétt
(vytvarna vychova).

Hypotéza 30: Divky upravuji fotografie stejnou mérou jako chlapci.

Hypotéza 4o: Zaci, kteii provadgji jednoduché upravy fotografii, maji stejny zajem o dalsi

rozvijeni jejich schopnosti jako Zaci, kteti jiz provadéji slozitéjsi ipravy fotografii.
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Béhem ledna, inora a biezna 2016 byly zkoumany dvé¢ cilové skupiny:

Prvni vyzkum byl zaméfen na ucitele druhych stupiiti zékladnich $kol z celé Ceské republiky.
Bylo zjistovano vyuzivani zdroju a prosttedki k jejich vyuce grafickych programu jak ve vytvarnych,
tak v informacnich oborech. Dale byl zjistovan zajem uciteli o vyuku tohoto konkrétniho oboru.

Druhy byl pro zaky (také druhého stupné zakladnich skol) a zjist'oval, s jakym vyuzitim grafickych
programu se setkali, jaky zptsob prace s grafickymi programy preferuji a uzivaji (nejen ve skole,
ale i ve volném case — tedy jakou roli pro né tyto programy maji), a zda by méli zajem naucit se
pracovat s grafickymi programy (konkrétné upravovat fotografie) 1épe, nezli jen pii vyuziti

,rychlouprav* aplikaci z telefonii (ackoli jsou socidlnim fenoménem).

Protoze je efektivni, rychla a pro respondenty pfili§ nezatézujici, byla vyuzita metoda
dotaznikového Setieni. Ta v kratkém casovém tseku dovoluje zkoumat vEétsi mnozstvi respondenti
a vykazuje casovou flexibilitu — dotaznik se dé& elektronicky rychle §itfit kdykoli a kdekoli
a respondenti mohli dotazniky vyplnit nejen ve Skolach (kam byly zasilany), ale tfeba

az v odpolednich hodinach v pohodli domova.

Pro potieby vyzkumu bylo vybrano pies tfi sta $kol- gymnazia (rovnomérné typové rozlozeno) -
Skoly méstské i vesnické, aby bylo dosazeno co nejvétsi diferenciace co do velikosti a socialné-
demografickych udaji. (Navratnost byla zhruba desetinova.)

Rediteltim $kol byla prostiednictvim emailu rozeslana tato zadost o vyplnéni:

"Dobry den, pane tediteli/pani feditelko,

jsem studentka univerzity Palackého v Olomouci a provadim vyzkum k diplomové praci na téma
Vyuka grafickych programi jako prinik informacni a vytvarné vychovy.

Zkoumam, jak k ni riizni ulitelé a Zaci pfistupuji. Proto je pro mé dileZity co nejvetsi pocet
respondenti, abych mohla dospét ke spravnym zavérim.

Proto prosim ucitele vytvarné vychovy, informatiky a podobnych krouzk (fotograficky, graficky,
vytvarny...), aby vyplnili tento dotaznik: http://goo.gl/forms/MHUDhncczU

Dale prosim, zda by bylo mozné v hodindch informatiky s Zaky vyplnit tento dotaznik:
http://goo.gl/forms/WgJ7Ucs2Lt

Kazdy z dotaznikl zabere maximalné 10 minut.

Ptedem moc dékuji a pteji pekny zbytek dne,

Bc. Katefina Vl1acilova"
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Na prvni dotaznik odpovédelo pies tficet ucitelil, na druhy pies sto padesat zaku.

Charakteristika vyzkumnych vzorkii:

Vyzkumny vzorek ucitelt tvoii pedagogové informacnich a vytvarnych vychov druhych stupmi

zakladnich Skol, odpovidajicich stupiiti gymnazii a podobn¢ zamétenych krouzkd.

Vyzkumny vzorek zak tvoti zaci druhych stupnua zakladnich skol, odpovidajicich stupiiit gymnazii

a podobn¢ zamérenych krouzk.

Nyni jiz pfimo k jednotlivym dotaznikiim a zadvériim z nich vyplyvajicich:
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8.1 Dotaznik pro ucitele, jeho znéni, odpovédi respondentii a komentaie autorky prace:

Vyuka grafickych programii (pro ugitele Inf/\Vv/krouzki pro II. stupeit ZS):

1) Jste muz ¢i zena?

° Muz
° Zena
Odpovedi:
Pohlavi Pocet respondentt %
Muz 8 25%

’, Zena 24 75 %

Komentat: Z dotazniku je patrné, Ze vétSina respondentli byly Zeny. Z divodu feminizace

Skolstvi je to vice nez pochopitelné.

2) Jaka je délka Vasi praxe?

° 1-3let
° 4-10 let
° 11 - 25 let

e 26 avice let

Odpovédi:
Délka praxe Pocet respondentt %
1-3let 9 28.1%
4 -10 let 3 9.4 %
11 - 25 let 10 31.3%
26 a vice let 10 31.3%

Komentar: VétSina respondentt - ucitelti maji 11 a vice let praxe. Mlzeme fici, ze odpovidali
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vétSinou zkusSeni ucitelé a dovolime si predpokladat, ze jako ucitelé informatiky se v tomto oboru

déle vzdélavaji a udrzuji krok s vyvojem informacnich technologii.

3) Které ro¢niky ucite?
e 5. rocnik (nebo odpovidajici na gymnaziu)
e 6. roc¢nik (nebo odpovidajici na gymnaziu)
e 7.rocnik (nebo odpovidajici na gymnaziu)
e 8. roc¢nik (nebo odpovidajici na gymnaziu)

e 9. rocnik (nebo odpovidajici na gymnaziu)

Odpovedi:

wn

rotnik (ne...

(%71

. robnik (ne...

=4

.rofnik (ne...

8. roénik (ne._..

9. roénik (ne...
0 5 10 15 20
Délka praxe Pocet respondentt %
5. ro¢nik 15 46.9 %
6. ro¢nik 22 68.8 %
7. ro¢nik 21 65.6 %
8. ro¢nik 20 62.5 %
9. ro¢nik 21 65.6 %

4) Ucite na vesnici ¢i ve meéste?

e \esnice
e  Me¢sto
Odpovédi:
Pocet respondent %
\esnice 5 15.6 %
Meésto 27 84.4 %

40



5) Kolik zakii ma Vase skola?

do 50
51-100
101 - 200
201 - 500
nad 500
Odpovedi:
Pocet respondentt %
Do 50 0 0%
51-100 2 6.3 %
101 - 200 1 31%
201 - 500 20 62.5 %
nad 500 9 28.1%

Komentat: Odpovidali tedy ucitelé vétsSinou z méstskych skol, které maji od dvou set do péti

set zaku.

6) Zaskrtnéte predméty ¢i krouzky, které vyucujete:
Vytvarna vychova
Informatika/Vypocetni technika
krouzek vytvarné vychovy
krouzZek informatiky
krouzek fotografie
krouzek PC grafiky

Jiné:
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Odpovedi:

WAytwarna vy .
Informatikan’...
krouZek vytv...
krouZek infor...
krouZek foto...
krouzek PC...

Ostatni

o (=

Pocet respondentti %
46.9 %
Vytvarna vychova 15
Informatika/Vypocetni
_ 21 65.6 %
technika
krouzek vytvarné vychovy 5 15.6 %
krouzek informatiky 4 125%
krouzek fotografie 0 0 %
krouzek PC grafiky 0 0%
Ostatni 3 9.4 %

Komentaf: Respondenti jsou kvalifikovani ucitelé¢ informacni vychovy a vytvarné vychovy,
vénuji se vedeni takto zamétenych krouzkl. V péti piipadech ucitelé odpovedéli, ze vyucuji jak
vytvarnou vychovu, tak informacni. V né€kolika dalSich malo pfipadech respondenti odpovédél,
ze vyucuji informaéni vychovu a vedou krouzek vytvarné vychovy a naopak. Je tedy ziejmé, ze
tito ucitelé diky uv€domeéni si tohoto prolinani vyucuji tak, Ze by z jejich vyuky mohlo byt patrné
pravé prolinani vytvarné a informacni vychovy, alespoil na Grovni rozvijeni meziptedmétovych

vztahtl. Je zajimavé, ze na zadné z téchto kol tito pedagogové nevyucuji krouzky fotografie ¢i PC

grafiky.

7) Je soucasti naplné Vasi vyuky také prace déti v grafickych programech?
Ano

Ne
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Odpovedi:

Pocet
respondentil ”
Ano 20 64.5 %
Ne 11 35.5%
8) Jaky mate na pocitacich ve skole OS?
Windows 7/8/10
Windows Vista
Windows XP
Linux
MAC OS X
Odpovédi:
Pocet respondentt %
Windows 7/8/10 17 sL%
Windows Vista
2 9.5%
Windows XP 2 9.5%
Linux 0 0%
MAC OS X 0 0%

Komentat: Odpoveédi potvrzuji, ze na vetSin€é respondentskych Skol je aktudlni operacni
systém. Nekteré ho vSak nemaji (té€zko usoudit, zda je to kvili nedostatku financi na aktualizaci
nového systému nebo jinym diivodiim), dilezité vSak (pro potfeby této prace) je, Ze je program
Gimp uzptisoben na instalaci a beh na vSech téchto operacnich systémech. Tedy i v ptipadé, ze by
na nékterych Skolach preferovali praci (byt v krouzcich) s opera¢nimi systémy, které nejsou

na ceskych Skolach tolik rozsiteny (zde je vyuzitelny vS§emi). Dalsi nespornou vyhodou je to, Ze

woewe
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Dalsi otazky byly pro ucitele, kteti odpovédi potvrdili, Ze vyucuji pocitacovou grafiku:

9) Jaké jsou skolni programy, které mate k dispozici pro vyuku pocitacové bitmapové grafiky?
PhotoShop
Gimp
Corel Paint Shop
Zoner Photo Studio

Jiné:
Odpovedi:
Pocet respondentti %

PhotoShop 2 9.5%
Gimp 3 14.3 %

Corel Paint Shop 1 4.8 %
Zoner Photo Studio 9 42.9 %
Ostatni 6 28.6 %

Komentat: Vysledky ukazuji, Ze nejpouzivanéjSim programem mezi respondenty je Zoner
Photo studio. Pravdépodobné je to ¢astecné zabeéhnutou "tradici" Zoneru (viz dalsi otazku). Ucitelé
prokézali i znalost programu Gimp, ktery nebyval mezi béZznymi uzivateli Windows tolik znam
(ptivodné byl urcen pro Linux, nez se objevily jeho modifikace pro Windows a MAC). Do sekce
Ostatni respondenti uvedli 1 programy Malovani (ktery ale neni urcen pro vyuku upravy fotografii
a proto nebude déle bran v tvahu) a PhotoFiltre, coz je freeware program na jednoduchou tpravu
fotografii (ale nepodporuje slozit&jsi tpravy jako je klonovani nebo tvorbu vrstev a préci s nimi -
ackoli je dostatecny pro zékladni sezndmeni se zakd s Gpravami fotografii a je snadno dostupny,
pro pokrocilejsi Upravy se nehodi).

Z vysledkii této a predchozi otazky usuzujeme, ze lze vyzkumny predpoklad ¢. 2 (Programem

vhodnym pro tuto vyuku je program Gimp) povazZovat za potvrzenou.

10) Co je urcujici pro vybér téchto programa?
Cena
Dostupnost programu
,UZ tam prost¢ byly, kdyz jsem nastoupil/a*
Dostupnost vyukovych materiala

Snadna orientace v programu
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Odpovédi:

Cena
Dostupnost p...
JUZ tam pros...
Dostupnost v...

Snadna orien. .

on 5 r il 1:.E

Pocet respondentt %
Cena 11 524 %
Dostupnost programu 14 66.7 %
,UZ tam prosté byly...* 5 23.8%
Dostupnost vyukovych
pmaterizllll‘i ' > 238 %
Snadné orientace 7 33.3%

Komentai: Pro ucitele vyuky zabyvajici se grafickymi programy je ocividné dulezita
dostupnost programu, tedy snadné vyhledani a cena (zcela jisté z ditvodu financovani vyukovych
prostfedki). Je zajimavosti, ze po dikladn€jsim prohlédnuti odpovédi respondenti vyucujici praci
v Zoneru uvadéli zejména divody "Uz tam prosté byly, kdyz jsem nastoupil/a," tedy je nasnadé,
ze piijali jiz "zab&éhnuty" program za svy a pravdépodobné diky uzivatelské pfivétivosti programu

nepovazovali za nutné ho ménit za jiny.

11) Jak jste se s programem, ktery pouZzivate, naucili pracovat?

Jesté na své ZS a pouzivam ho stale
na SS

na VS v ramci studia

samostudium

Skoleni a kurzy
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Odpovedi:

Pocet respondentt %
Jesté na své ZS 0 0%
na SS 0 0%
na VS v ramci studia 1 4.8%
samostudium 19 90.5 %
Skoleni a kurzy 1 4.8%

Komentai: Zadny z respondentii nevyuéuje v programech, se kterymi se seznamili jiZ o nékolik
let diive (ZS, SS) a tudiz jsou zastaralé. Jeden respondent uvedl, Ze se "se svym" vyukovym
programem seznamil na VS, ale zde se da predpokladat jistd aktudlnost vzhledem k tendencim
univerzit seznamovat studenty s aktualnimi trendy. Soucasn¢ je piekvapivé, Ze jen velice malo
respondentll (také jeden) vyuzili moznost Skoleni a kurzli (otdzkou je, zda kvili malému zdjmu
¢i absenci podpory ze strany zaméstnavatele - vzhledem k finanénim prostfedkiim, i kdyz
nevalnym, pravidelné uvoliiovanym pravé na dalsi vzdélavani pedagogii, vyvstavaji jisté obavy,

7e je to spiSe prvni pticina).

12) Vyuzivate jiz hotovou metodiku nebo si vytvafite vlastni?

Vlastni

Ptevzatou od kolegti z prace

Ptevzatou z internetu (RVP.cz, DUMY, int. stranky jinych Skol)
Ptevzatou z ucebnic a metodickych ptirucek

Pfevzatou od vyrobct programu (integrované navody a tipy)

Jiné:
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Odpovedi:

Wiastni
Prevzatou od...
Prevzatou z ...

Prevzatou z...
Prevzatou od...

Ostatni

o 2

(=)
=y
(=]
=y
[=7]

Pocet respondentt %
Vlastni 19 90.5%
Ptevzatou od koleg 6 28.6 %
Pfevzatou z internetu 9 42.9 %
Ptevzatou z ucebnic 8 38.1%
Ptevzatou od vyrobcl programu 5 23.8%
Ostatni 0 0%

Komentéi: Z odpovédi miizeme usuzovat, ze vétSina uciteld si vytvari vlastni metodiku.
Z odpovédi bylo vycteno, ze vétSina z nich vSak také vyuziva prevzaté metodiky z jinych zdroji -
domnivame se tedy, Ze za pomoci pifevzatych metodik si kreativni ucitelé metody vyuky
ptizptsobuji. To, ze Cerpaji jen z prevzatych metodik, pfiznali z celkového poctu jen dva

respondenti.

Dalsi otazky byly opét pro vSechny odpovidajici ucitele:

13) Vyuzili byste moZnost pracovat s grafickymi programy i v jinych pfedmétech, nez se tykaji

piimo pocitaci (vytvarna vychova...)?

e Ano
e Ne
« . 0
Odpovédi: Pocet respondentli Y0
Ano 21 65.6 %
Ne 11 34.4 %
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Komentat: Z vyzkumu je patrné, Ze vétSina uciteld projevuje zdjem pracovat s grafickymi
programy i jinde, nez jen piimo ve vyuce informacnich technologii. V rdmci mezipfedmétovych
vztaht je toto velmi dobie vyuzitelné naptiklad ve vytvarné vychové jako jedna z technik vyuziti
materidlnich vyukovych prostiedkl ¢i ve formé vétSich projektd jako spojeni vice vyukovych
predméti (a mezipredmeétovych vztaht).

Zde miizeme diky vysledkiim castecné potvrdit vyzkumny predpoklad ¢. 1 (Ucitelée maji zajem
o dalsi rozvijeni), tedy to, zZe ucitelé maji zajem o dalsi rozvijeni tohoto oboru i jinde, nez jen

V predmeétech primo zamérenych na pocitac jako predmét vychovy a vzdeélavani.

14) Vyuzivate pfi vyuce i grafické programy ¢i aplikace online? (PixIr a jiné)

e Ne
e Ano (Paint.net, PixIr...)

Odpovédi:

Pocet respondentt %
Ne 25 78.1%
Ano 7 21.9 %

Komentaf: Jen velice malo respondentti odpovédélo, ze vyuziva grafické programy ¢i aplikace
online. MiZe to byt diky vSestrannosti jiZ nainstalovanych programil, ¢asové dotaci pro vyuku
grafickych programil ¢i prosté nezdjmu o vyuku online tvorby a Uprav bitmapovych obrazi
a fotografii. Na druhou stranu je potéSujici, Ze jsou taci, co online programy vyuzivaji a dokazou
se tak priblizit aktualnimu zivotnimu stylu zaka, jejichZ vétSina takové online programy vyuziva

na svych telefonech jako formu uprav fotografii, které tak plni tlohu socialniho média.
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15) Podporujete ve vyuce i mimoskolni praci zaki s graf. programy a aplikacemi? Pokud ano,

jak?

Odpovédi (respondenti odpovidali pouze pisemne¢):

Vybrané odpovédi Ne (z celkovych 20, tedy 66%):
"Ne, pro malou osobni znalost"
"Nemiizeme nutit rodice, aby instalovali program (nékteri ani nemaji PC). Pokud by takova prace
byla dobrovolna, musela by byt néjak ohodnocena (protoze "zadarmo ani kuie nehrabe”). V tu chvili
by déti z rodin bez PC (v nasem kraji casté) byly znevyhodnény. Proto mimoskolni prace neni mozna...

snad jediné formou krouzku."

Vybrané odpovédi Ano (z celkovych 13, tedy 33%):
"Ano - Kazdy pocin Zakii je potreba ocenit.”
"Soutéz v malovani."
"Ano - domaci ukoly a projekty."”
"Uprava fotografii v ramci projektii."

"Ano - dobrovolné domaci uikoly."

Komentaf: VétSina respondentd tvorbu a tpravy grafickych pocini zdkd nepodporuje.
Také neuvadéli divody, jen v jednom piipad€ se objevila odpovéd’ "Pro malou osobni znalost"
a ve druhém zdivodnéni, Ze to nejde (viz vyse). Odpovédi dalsich respondentd, ktefi souhlasili, vSak
tuto odpoved’ jako diivodnou vylucuji.

Mimoskolni ¢innost zakil (a soucasné rozvoj jejich z4jmu, kreativity, pfipadné sebevyjadieni)
se da podporovat mnoha zplsoby - nejen diky domécim ukolim (i détem z rodin bez pocitace
je mozno piizpusobit tuto podporu - at’ uz vyuzitim fotoaparati z mobilnich telefont, které dnes
mivaji 1 déti ze socidln€ slabych rodin, a online editort a aplikaci, nebo zptistupnénim pocitacovych
uceben o nekterych piestavkach ¢i v odpolednich hodinach), ale také Skolnimi projekty, jak bylo
zminéno v odpovédich. Forma také nemusi byt nutné takova, aby se toto hodnoceni objevovalo jako
zapoctené do hodnoceni Zaka ve vyucovani - naptiklad fotografické ¢i malifské soutéze, kde cenou
za ucast €1 vyhru miize byt materialni (at’ uz diplom, bali¢ek bonboni, plySova hracka, vystava
praci...).

Na cast vyzkumného predpokladu ¢. 1 (Ucitelé maji zajem o dalsi rozvijeni — alespon formou

krouzku) Ize tedy odpovédet, ze se nepotvrdila, ale ani neni vyvracena.
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16) Pokud byste méli moznost ziskat zdarma metodiku pro préci s programem GIMP

(bezplatnym grafickym programem, ktery je na urovni Photoshopu), vyuzili byste ji?

Ne
Ano - ve vyuce

Ano — mimo vyuku (doplitkova ¢innost, krouzky...)

Odpovedi:
Pocet
%
respondentt
Ne 2 6.3 %
' Ano — ve vyuce 27 84.4 %
Ano - mimoskolné 3 9.4%

Komentat: Ackoli maji ucitelé jiz (vétSinou) vlastni metodiky a grafické programy, ve kterych
vyucuji, méli by z4jem o metodiku k vyuce v programu, ve kterém ve skutecnosti pracuje jen
minimum z nich. Je povzbuzujici, ze vétSina z nich by ji vyuZila pfimo ve vyuce. Dva
z respondenttl, ktefi odpovédéli, ze ne, jsou vyucujici vytvarné vychovy a da se predpokladat, ze
ve vyuce vyuzivaji jiné prostiedky. Mimo toto, vytvarnou vychovu vyucuje deset z respondentt,
kteti by ji vyuzili ptimo ve vyuce, a dalsi tfi, ktefi by ji vyuzili v krouzcich vytvarné vychovy.
Proto usuzujeme, Ze méa smysl spojovat informacni a vytvarnou vychovu alespoilt kvalitnim
spojenim meziptedmétovych vztahti a posilovat tim rozvoj zakt v té€chto oblastech.

Tato cast vyzkumu tedy podporuje tvrzeni, Ze cast vyzkumného predpokladu ¢. 1 o krouzcich
neni ani potvrzena, ani vyvrdcena. Muzeme jen tvrdit, Ze ucitelé davaji prednost tento obor rozvijet

spise ve vyuce.

Pti vyuce je velice dillezita 1 zpétna vazba ptijemci vzdélavani, tedy zakl. I kdyz by ucitelé
méli zajem tyto mezipfedmétové vztahy rozvijet, zalezi i na Zacich, jak budou toto pfijimat a pokud
by ohlas nebyl valny, nemé¢lo by smysl timto zpisobem tyto oblasti rozvijet a bylo by tfeba

pfistoupit k jinym feSenim. Diky dotaznikiim bylo moZné tento zajem posoudit doptedu:
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8.2 Dotaznik pro zaky, jeho znéni, odpovédi respondentii a komentare autorky prace:

Grafické programy a aplikace - pro zaky II. stupné ZS

1) Jsi kluk nebo holka?

° Kluk
° Holka
Odpovédi:

Pocet respondentt %
Kluk 80 51.9 %
Holka 74 48.1 %

Komentar: Otazka nema pro vyzkum vétsi hodnotu, byla spi§ nastavena jako "rozehtivaci"
(standardni postup pfi tvorbé dotaznikil) - snad jen skutecnost, Ze se vyzkumu ucastnili chlapci
i divky zhruba ve stejném poctu (tedy nebude napadnutelné, ze se vyzkumu mohly G¢astnit tieba
jen divky, které se o vzhled a o to, jak v socialnich skupinach vizueln¢ plisobi, zajimaji vice, nez
chlapci - tudiz by je problematiky tpravy vlastnich fotografii mohla zajimat vice a cely dotaznik

by nebyl uplné nestranny).

2) Do kter¢ho ro¢niku chodis?

e 5.roc¢nik (nebo odpovidajici na gymnaziu)
e 6. ro¢nik (nebo odpovidajici na gymnaziu)
e 7. rocnik (nebo odpovidajici na gymnaziu)
e 8. ro¢nik (nebo odpovidajici na gymnaziu)

e 9. roc¢nik (nebo odpovidajici na gymnaziu)
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Odpovedi:

Pocet respondentti %
5. ro¢nik 5 3.2%
6. ro¢nik 60 39 %
» 7. ro¢nik 1 0.6 %
8. rocnik 18 11.7 %
9. roc¢nik 70 45.5 %

3) Kdy ses poprvé seznamil s tvorbou digitalni (pocitacové) grafiky? Myslim tim vyrobu

plakatt, upravu fotek, kresleni na PC...

e Doma
e Ve skole
e Natelefonu — aplikace pro upravu fotek
e Vkrouzku
e Jiné:
Odpovedi:
Pocet respondentti %
Doma 98 63.6 %
Ve skole 32 20.8 %
Na telefonu 22 14.3 %
V krouzku 0 0%
Ostatni 2 1.3%

Komentai: Z otazky je jasné, ze dnesni Zaci Ziji v digitdlnim veku, kdy se poprvé s grafickymi
programy seznamuji jeSté doma a ne az ve Skole pii vyuce - kazda rodina mé pocitac a je jiste,
ze jiz déti v predSkolnim véku k nému maji ptistup (to samo o sobé& neni az tak novinkou, podobné
pfistupovali rodi¢e k détem a pocitacim jiz v minulé generaci - tedy dobé, kdy autorka byla
predskolni dit¢ a nebyla zdaleka mezi vrstevniky jedina, komu rodi¢e obcas dovolili hrat na
pocitaci détské hry nebo si kreslit v Malovani, tehdy jest€ s mnohem méné funkcemi, nez je tomu
dnes). Je jisté, ze diky dostupnosti poc€itacii do béznych rodin se k nim déti dostavaji velice brzy.

Zajimava je odpoveéd’ Ostatni, kdy Zaci uvadéli, ze se t€mito programy seznamili pfi sportu
nebo u kamaradky.

PovSimnéme si také, jak velky pomér respondentii odpovédél, ze se nejprve seznamili

s aplikacemi na upravu fotografii na telefonech. Svédci to o masovém rozsiteni tohoto fenoménu.
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4) Na co nejvic takové programy ¢i aplikace vyuzivas?

Kresleni a vytvarna ¢innost
Uprava fotek
Tvorba plakatl, pozvanek, vizitek...

Jiné:

Odpovedi:

Kresleni a wyt..
Uprava fotek
Tworba plakat..

Ostatni

a 25 50 Th 100
Pocet respondentti %
Kresleni a vytvarna ¢innost 32 21.2%
Uprava fotek 103 68.2 %
Tvorba plakatli, pozvanek, vizitek 26 17.2 %
Ostatni 15 9.9 %

v

Komentat: Dalsi dikaz, Ze mezi détmi je v rdmci pocitacové tvorby nejrozsifendjsi tiprava

fotografii, je témé&f do oci bijici.

5) V jakych programech jsi uz pracoval?

Zoner Photo Studio

PhotoShop

Gimp
Corel Paint Shop
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Odpovedi:

Zoner Photo...
PhotoShop
=

Lzimp

Caorel Paint 5...

] 25 50

Pocet respondentt %
Zoner Photo Studio 36 234 %
PhotoShop 107 69.5 %
Gimp 22 14.3 %
Corel Paint Shop 7 4.5 %

Komentat: Je velice ptekvapivé, Zze ma vétSina zakl veétsi zkusSenosti s programem PhotoShop,
nez s bézné dostupnym a Skolami pouzivanym programem Zoner PhotoStudio, a to ackoli je jeho
koupé finan¢né nevyhodnd prakticky pro vSechny, kdo se pfimo nezivi grafickymi tpravami
fotografii - tedy pro vSechny kromé profesiondlnich grafika (pro Skoly ¢i rodiny). Zaroven vétSina
respondenttl, ktefi pracuji s Photoshopem a Gimpem uvadi, Ze se s programy pro Upravu bitmapy

seznamili doma a pouZivaji je zejména pro Upravu fotografii a kresleni (ackoli pro kresleni nejsou

primarng urceny).

6) Zkousel/a jsi uz i aplikace (pro kresleni a malovani, Gpravu fotek...)?

Ne

Ano, mobilni aplikace pro upravu fotek (ofezavani, pridavani rameckd, filtry...)

Jiné:

Odpovedi:

(=]

Ano, mobilni...

Orstatni
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Pocet respondentt %
Ne 29 18.8 %
Ano, mobilni aplikace 123 79.9%
Ostatni 4 2.6 %

Komentai: V odpovédi Ostatni bylo respondenty odpovézeno, ze pouzivaji i aplikace

na pocitaci.

7) Upravujes fotky?

Ne

Ano — pridavam filtry, ofezavam...

Ano — 1 slozitejsi tipravy, napiiklad prace s vrstvami, klonovani, uprava nedostatkii jako vady

Vv obliceji, odmazavani objekta...

Odpovédi:
Pocet respondentt %
Ne 38 24.7%
Ano — pfidavam filtry, ofezdvam 87 56.5 %
Ano — i sloZit&j$i upravy 29 18.8 %

Komentai: Z tohoto dotazniku je patrné, Ze Zaci vétSinou provadéji jednoduché upravy
(obvykle proveditelné pravé v telefonnich aplikacich) ¢i jednoduchych programech. Témét vSichni
zaci, kteti odpoveédéli Ano (obé moZznosti), do dotazniku uvedli, Ze pouzivaji programy PhotoShop
a Gimp (Zoner ani ostatni se témeéf nevyskytovaly nebo ve spojeni pravé s témito dvéma).
To podporuje domnénku autorky, Ze tyto programy jsou vice nez vhodné pro vyuku zakl se

zaméfenim na slozit&j$i upravu fotografii v pocitaci (pro Skoly z finan¢niho hlediska snad vice

freeware Gimp). Zda by o ni méli z4jem zjist'uji dalsi otazky (zejména otazky cCislo 9 a 10):

8) Vyuzivate grafické programy i ve vyuce vytvarné vychovy?

Ne
AnNo — na kresleni
Ano — pro upravu fotek; plakaty...

Jiné:
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Odpovedi:

Pocet respondentt %
Ne 140 90.9 %
ANO — na kresleni 12 7.8 %
Ano — pro upravu fotek 2 1.3%
Ostatni 0 0%

Komentat: Ve vytvarné vychové se grafické programy vyuzivaji velmi malo. Zalezi
na pedagogovi, jaké prosttedky zvoli pro svou vyuku a zda si vybere mezipredmétové vztahy, které
propojuji informaéni vychovu s vytvarnou a zda pravé touto cestou. Vyplyva z predchozich
dotazniki, Ze vétSina pedagogl toho nevyuziva anebo kdyz, tak formou krouzku nebo projektt

¢i soutézi, které ptimo nesouviseji s klasickou Skolni vyukou a hodinovou dotaci na tyto predméty.

9) Kdybys mél/a moznost naucit se, jak efektivné upravovat fotky ve skole, vyuzil/a bys ji?

e Ano
° Ne
Odpovédi:
Pocet respondentt %
Ano 121 78.6 %
Ne 33 21.4 %

Komentai: Z téchto odpovédi je patrno, Ze zaci maji velky zajem naucit se fotografie upravovat
1 ve Skole. To by mohlo byt dikazem tvrzeni autorky, Ze neni pravda, Ze by Zaci neméli o toto zajem
(jak by se mohlo zdat v soucasné "digitalni" dobé&, kdy by se mnozi mohli domnivat, ze Zakiim bohat¢
sta¢i né¢kolikrat kliknout na chytrém telefonu ¢i v pocitacové aplikaci, a takovéto Upravy
Vv pocitacovych programech by pro né mohlo zdanlivé znamenat vice prace navic).

Moznosti, jak tento obor pocitatové grafiky zaky vyucovat (v pifipadé zdjmu vyucujiciho)
je nékolik - kupiikladu vénovat se mu (alespon zakladim) v béznych hodinach, a pokrocilejsi tpravy
(nebo pokud nestac¢i hodinova dotace piimo ve vyukovych pfedmétech), v takto zaméfenych
krouzcich. Samoziejmé je moznost ponechat zab&hnutou vyuku dle preferenci vyucujiciho (ktery ma

jisté osvédéené programy a postupy) a tento obor rozvijet v krouzcich.
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Jist€ je ziejmé, ze zaci rozhodné€ zajem maji a tudiZ ma smysl se tomu vénovat.
Timto miizeme potvrdit cast vyzkumného predpokladu ¢. 1 o Zacich (Zdaci maji zdjem o dalsi

rozvijeni.)

10) Chtél/a bys, abyste se pfi vyuce grafickych programt naucili upravovat i vlastni fotky a dal

s nimi pracovali?

e Ano
e Ne
Odpovédi:
Pocet respondent %
Ano 117 76 %
Ne 24 24 %

Komentat: Je zjevné, ze pro zaky je dulezita a Zadouci prace s osobni kreativitou - vlozit do
prace s fotografii osobni element ¢i podat jakousi vypovéd’ o sobé&, pracovat na rozvoji sebe sama
a sebevyjadieni.

To potvrzuje vyzkumny predpoklad ¢. 3 (Zdci chtéji pracovat se svymi viastnimi fotografiemi).

Shrnuti z dotaznik:
Zjistovaci cile byly naplnény a ptedpoklady potvrzeny (v piipadé ¢asti o krouzcich

u vyzkumného piedpokladu €. 1 nevyvraceny). Nyni k ovéfovani hypotéz:
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8.3. Vysledky testu dobré shody jako ovéreni hypotéz:

8.3.1. Hypotéza 1: Ucitelé do 10 let praxe by metodiku pro Gimp vyuzivali stejné jako
ucitelé nad 11 let praxe.

Hypotéza 1o: Ucitelé do 10 let praxe by metodiku pro Gimp vyuzivali stejné jako ucitelé nad 11
let praxe.

Hypotéza 1a: Ucitelé do 10 let praxe by metodiku pro Gimp vyuzivali vice nez ucitelé nad 11
let praxe.

Vyuzili by Nevyuzili by
Ucitelé do 10 let praxe 12 0
Ucitelé s 11 a vice lety praxe 18 2
Skutecné Cetnosti
Nevyuzili
Vyuzili by - N.j
by
Ucitelé do 10 let praxe 12 0 12
Ucitelé s 11 a vice lety praxe 18 2 20
Ni. 30 2 32
Ocekavané cetnosti
Nevyuzili
Vyuzili by 7 n.;
by
Ucitelé do 10 let praxe 11.25 0.75 12
Ucitelé s 11 a vice lety praxe 18.75 1.25 20
Nie 30 2 32

Hladina vyznamnosti = 0,01
Testové kritérium = 1.28

Kriticka hodnota = 6,635

Rozhodnuti: Na hladiné vyznamnosti 1 % nulovou hypotézu (Hypotéza 1o) o nezavislosti
jednotlivych znakli nezamitame. Neda se tedy Fici, Ze by ucitelé do 10 let praxe méli vétsi zajem

vyuzit metodiku pro Gimp, nez ucitelé nad 11 let praxe.
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8.3.2. Hypotéza 2: Ucitelé informatiky by vyuzili moZnost pracovat
s grafickymi programy i v jinych pfedmétech, nez se tykaji primo pocitacu

(vytvarna vychova...), stejné jako ucitelé jinych predmétu (vytvarna vychova).

Hypotéza 20 Ucitel¢ informatiky by vyuZzili moznost pracovat s grafickymi programy i v jinych
predmétech, nez se tykaji ptimo pocitacii (vytvarna vychova...), stejné jako ucitelé jinych predméth
(vytvarnd vychova).

Hypotéza 2a: Ucitelé informatiky by vyuzili moznost pracovat s grafickymi programy 1 v
jinych pfedmétech, nez se tykaji pfimo pocitacl (vytvarna vychova...), vice nez ucitelé jinych

predméta (vytvarna vychova).

Vyuzili Nevyuzili
Ucitelé informatiky 8 9
Ucitelé jinych
pfedméta (vytvarna 8 2
vychova)

Pozn.: Nebyly brany v potaz odpovédi ucitelll, ktefi uci zaroven informacni i vytvarnou

vychovu (vSichni odpovédéli, ze zajem maji).

Skutec¢né Cetnosti:

Vyuzili Nevyuzili N,
Ucitelé informatiky 8 9 17
Ucitelé jinych 10
predméta (vytvarna 8 2
vychova)
Nie 16 11 27
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Ocekavané Cetnosti:

Nevyuzili b
Vyuzili by moznost o Y
N moznost pracovat
pracovat v jinych . n.j
V jinych pfedmétech nez
piredmétech nez Inf
Inf
Ucitelé informatiky 10.07 6.96 17
Ucitelé jinych 10
predméti (vytvarna 5.93 4.07
vychova)
Nie 16 11 27

Hladina vyznamnosti = 0,01
Testové kritérium = 2.819

Kritickd hodnota = 10.828

Rozhodnuti: Na hladiné vyznamnosti 5 % nulovou hypotézu (Hypotéza 20) o nezavislosti
jednotlivych znakli nezamitame. Ned4 se tedy Fici, Ze by ucitelé informatiky vyuzili moZnost
pracovat s grafickymi programy i v jinych pfedmétech, nez se tykaji primo pocitaci

(vytvarna vychova...), vice neZ ucitelé jinych predméti (vytvarna vychova).

8.3.3. Hypotéza 3: Divky upravuji fotografie stejnou mérou jako

chlapci.

Hypotéza 30: Divky upravuji fotografie stejnou mérou jako chlapci.

Hypotéza 3a: Divky upravuji fotografie vice nez chlapci.

Upravuji foto Neupravuji foto
Divky 69 5
Chlapci 43 33
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Skute¢né Cetnosti:

. Neupravuji Nj
Upravuji foto
foto
Divky 69 5 74
Chlapci 43 33 76
Nie 112 38 150
Ocekévané Cetnosti:
. Neupravuji Nj
Upravuji foto
foto
Divky 55.25 18.75 74
Chlapci 56,75 19,25 76
Nie 112 38 150

Hladina vyznamnosti = 0,01
Testové kritérium = 26.658
Kriticka hodnota = 10.828

Rozhodnuti: Na hladiné¢ vyznamnosti 1 % nulovou hypotézu (Hypotéza 30) o nezéavislosti
jednotlivych znakli zamitdme a pfijimame Hypotézu 31, kterd ndm fika, Ze zde urcita zavislost

existuje. Tudiz potvrzujeme, Ze divky upravuji fotografie vice nez chlapci.

8.3.4. Hypotéza 4: Zaci, kteri provadéji jednoduché tipravy fotografii,

maji stejny zajem o dalsi rozvijeni jejich schopnosti jako Zaci, kteri jiz provadéji
slozitéjsi pravy fotografii.
Hypotéza 4o: Zaci, kteii provad&ji jednoduché upravy fotografii, maji stejny zdjem o dalsi
rozvijeni jejich schopnosti jako Zéci, ktefi jiz provadéji slozitéjsi upravy fotografii.
Hypotéza 4o: Zaci, ktefi provadgji jednoduché upravy fotografii, maji vétsi zajem o dalsi rozvoj

jejich schopnosti nez zaci, kteti jiz provadé;i sloZitéjsi tipravy fotografii.

61



Maji z4jem dal Nemaji zdjem dal
rozvijet rozvijet
Jednoduché upravy 76 11
Slozitéjsi upravy 25 4
Skute¢né Cetnosti:
Maji zdjem Nemaji zdjem dal
N.;
dal rozvijet rozvijet :
Jednoduché 87
76 11
upravy
Slozitéjsi 29
25 4
upravy
Nie 101 15 116
Ocekavané Cetnosti:
Maji zajem Nemaji zajem dal
N.;
dal rozvijet rozvijet :
Jednoduché 87
75.75 11.25
upravy
Slozité;jsi 29
25.25 3.75
upravy
Nie 101 15 116

Hladina vyznamnosti = 0,01

Testové kritérium = 0,026

Kriticka hodnota = 6,635

Rozhodnuti: Na hladiné vyznamnosti 1 % nulovou hypotézu (Ho) o nezavislosti jednotlivych

upravy fotografii.

V posledni praktické ¢asti proto bude navrzena série metodickych listd pro upravy fotografii

v programu GIMP, které¢ diky tomuto oboru grafiky mohou pomoci rozvijet mezipfedméetové

vztahy mezi informacni a vytvarnou vychovou.
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9. Pracovni listy (rozvijejici mezipredmétové vztahy informaéni
a vytvarna vychova)

9.1. Uvod do programu Gimp

Mily uzivateli, nejprve je tfeba sezndmit se s programem. Nasledujici text Vam pomitize
orientovat se ve funkcich programu a v uzivatelské plose.

Program Gimp je program pro upravu a vytvafeni rastrové (neboli bitmapové) grafiky.
To znamena, Ze je vhodny tieba pro kresleni nebo pro upravu fotografii. Ty se nau¢ime profesionalné
pretvéaret - kreslit do nich, pracovat s fotografii jako s celkem i s jejimi ¢astmi. Zaroveit Vam tento
material poskytne nékolik fotografickych ¢i vSeobecné vytvarnych tipl, které budete moct vyuzit
k tomu, abys vytvofil lepsi a profesionalnéjsi upravené fotografie.

Nespornou vyhodou programu je jeho dostupnost - ackoli je téméf srovnatelny se zndméj$im
PhotoShopem, neni tfeba zabyvat se poplatky za licenci, a tedy s nim milZete pracovat nejen ve Skole

¢i krouzku, ale 1 doma.

M
)

& Q
Zacnéme tedy spusténim Gimpu poklepanim na jeho ikonu: GIMP 2

(Pokud Gimp spoustite poprvé, nebojte se, ze to chvilku trva.)

Spustény program vypada takto:
(Pravdépodobné jste zvykli pracovat s programy, které maji zobrazovaci rezim pouze v jednom
okné. Pro jednodussi pouziti najdéte v hlavni nabidce tlacitko "Okna" a zaSkrtnéte moznost "Rezim

s jednim oknem.")
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PopiSme si dilezita mista pracovni plochy:

Na horni listé - Hlavni nabidka:

" Soubor  Upravit Vybrat Zobrazeni Obrazek Vistva Barey Mastroje Filtry Okna Mapovéda

Soubor: - otevie novy "Cisty" obrazek (pfedstavme si ho jako Cisty papir)
- otevie jiz existujici obrazek nebo fotografii

- ulozi obrazek

- navrati obrazek do naposled ulozeného stavu

- ukon¢i program

Upravit - vraci posledni operaci

- otevie "Historii zmén," ve které se miizeme vracet o libovolny pocet kroki
- kopiruje, vklada...

- upravuje néktera nastaveni programu

Wybrat - prace s vybérem z obrazku

Zobrazeni - zobrazeni hranic vrstvy (hranic obrazku)

- zapinani a vypinani voditek a miizek (pro presnéjsi kresleni)

Obrézek - transformuje obrdzek (rotace, zména velikosti...)

- vlastnosti obrazku

Vrstva - prace s vrstvami (tomu, co je vrstva a jak se s ni pracuje, se budeme vénovat vice pozd¢ji)

Barvy - prace s barvami (jas, kontrast, kiivky, odbarveni...)
Naéstroje - jsou prakticky totozné s t€émi na panelu nastroji

Filtry - specialni efekty pro praci s obrazkem

Okna - zde si miizeme nastavit, které dalsi funkce miZzeme zobrazit v pravé ¢asti programu

- zaSkrtnutim moZnosti "ReZim s jednim oknem" nastavime rozlozeni programu

Népovéda

64



& e N
&Nz e
Adrs®m
e AQR
AdE /Y
o £ &8 & &
g o @ o
-%

'

&

Volby nistrgje
Vyber obdélniku
Rezim: (4| iy 0 [

Wyhlazovani

| »

|:| Proincut okraje

[ Zaoblené rohy

[ Rezsifovat ze stiedu

|:| Mapevno: | Pomér stran IZ'
Abktualni B &

oo

] Y

z B -2 S5

Vet

1580 H | 1008 =

m

|:| Zwyrazneni

Fidné voditka E|_

Automaticky zrmensit -

= 8 4

- v nabidce dialogl v horni ¢asti pozdéji vyuZzijeme sl -

zalozku Vrstvy

- diilezita pro nas bude hlavné zdlozka Historie, diky

Vlevo - Panel nastroju:

- na horni ¢asti panelu nastroji vidime ikony vybranych
ukond a nastrojti, diky kterym budeme upravovat obrazky
a fotografie (vybér, Skalovani a otdCeni obrazku, plechovka,
Stétec, guma, rozmazani...)

- v dolni ¢asti budeme specifikovat nastaveni jednotlivych

nastroju

Vpravo - Dialogy dalSich funkci:

2 Hardness 050 (51 = 51)

GIMP 2,

které se budeme moci vracet o libovolné mnozstvi IR PR

ukoni az k posledni ulozené verzi obrazku

¢i fotografie
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9.4. Nové platno, kresleni, prechod.

Nejprve se v Gimpu naucime kreslit. Jist¢ zjistite, Zze podobné jste se ucili pracovat tieba

V programu Malovani. Gimp oproti tomu zajistuje vice funkci (kuptikladu vétsi vybér stop).

Nové platno vytvoiime nasledujicim postupem:

V hlavni nabidce kliknéte na tlacitko Soubor a Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrazek
- ) Nowy.. CtrleN

Vytvorit novy obrazek

Novy. Otevie se dialogové okno

{i dolsi pomoc. stisknéte kidvesu F1

. Otevrit umisténi...
Oteviit nedavny

Sablona: || A4 (300ppi)
Velikost obrizku
Sike: 20097 [
ysor 2700 [mm_]
B amens
=l Pokrodilé volby

RozligeniX 300000 ']
Rozlifeni ¥:  300.000 EF
Prostor barev: Barva RGB

Vyplnits: | Bilou

Pozpamka:  Created with GIMP

ot | (v |

Kresleni:

R

) .-Qa-rvy popredi a pozadi.

_ |Cerny a bily étverec vraci pivodni barvy.
Sipky barvy prohazuji.
Kliknutim otevrete dialogové okno pro vybér barev.

Kliknutim

Ve volb¢ Velikost stopy nastavte, j




Zjistéte, jak ovlivni st

Nakonec na tlaci

(Zajimavost: Pokud se budete chtit vénovat kresleni vice, mozna ocenite, Ze se pod ndzvem Free
Gimp Brushes daji z internetu zdarma stahnout stopy dalSich tvart - stromy, skvrny, vlocky a mnoho

dalgich...).

Naéstroj Piechod:

O barvé:
Jisté vite, Zze kazda barva ma svlij pocitovy vyznam a do jisté miry ovliviiuje nasi psychiku.
Vsimejte si rozdilu, ktery v pocitech vyvolavaji teplé a studené barvy.

Studené barvy Teplé barvy

Barvam na protilehlych stranach barevného kruhu se fikd komplementéarni. Pokud je do
obrazku umistite spolu, budou pisobit velmi vyrazné a kontrastné.

Barvy sousedici neboli ptibuzné naopak spolu budou ladit téméf klidné a harmonicky.
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Vyberte si barvu z barevného kruhu a pokuste se fict, jaky pocit ¢i emoci ve vas vyvolava.

Porovnejte s tabulkou:

Cerveni Sila a moc, vasen, laska, energie, né¢kdy i agresivita
(barva krve).

Oranzova

D D i Bohatstvi, radost, tiroda, ptatelstvi, sebevédomi

Zluta I‘ Il I Otevienost, jas, teplo, povzbuzeni a optimismus

Zelena I.. Chlad, bezpeci, rist, ticho, zivot, mirumilovnost

Modra " I. Vyrovnanost, kreativita, divéra a spolehlivost

Fialova D . . Tajemstvi a duchovno, piedstavivost, neklid

Cerna Smutek a prazdnota, strach, vaznost, vzdor

Bila Cistota, svoboda, mir, nevinnost, sila

Seda I Rovnovaha, neutralita, klid, autorita

Hnéda D . . Jistota, domov, stabilita, tradice
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Opakovani: Vytvoite obrazek za vyuziti barevné
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9.5. Vlozeni obrazku (fotografie), Skalovani, oriznuti. Prace
s textem.

V této kapitole si fekneme par informaci o tom, jak vlozit fotografii, se kterou budeme dale
pracovat. Naucime se ji Skalovat (ménit velikost) a ofezévat. Pii ofezdvani bude kladen diiraz

na kompozici, o jejiz zasadach se dozvite nize.

VloZeni obraz

Ofezanim obrazku zajistime, ze bude mit takovy tvar, jaky sami chceme. Je dulezité, abychom

zvolili dobré kompoziéni umisténi objektu, ktery je v obrazku (¢i fotografii) dilezity.
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O kompozici:

Kompozice znamena umisténi prvkt v obrazu ¢i fotografii tak, aby fotografie pusobila
harmonicky a pfitom zajimavé - prosté¢ tak, aby "to vypadalo dobte."

Neékdy se stava, ze lidé foti lovéka ¢i pfedmét a umisti do presn€ doprostfed fotografie, kde
to tak né&jak neni uplné "ono," nebo naopak upln¢ na kraj, kde pak tento objekt jakoby zanikne
a je nevyrazny, nebo naopak mame pii pohledu na takovou fotografii pocit, Ze na nas fotografie jako
"pada" nebo ze tento objekt kamsi "leti" pry¢ z fotografie. Abychom se tomu vyhnuli, bude
nejjednodussi se naucit takzvané pravidlo tretin:

Pravidlo tfetin:

Predstavte si, ze je vase fotografie rozdélena ¢tyimi pomyslnymi ¢arami na tietiny:

<

Objekt, ktery fotografujeme, prosté umistime na néktery ze Ctyt prasecikti Car (zluté tecky).
Pokud fotime krajinu, je vhodné umistit horizont na jednu z vodorovnych pifimek - vhodné&ji
umoznuje zobrazit si pii foceni takovou miizku - takze vam miize pomoci ptimo pfi foceni a Vase
fotky budou vypadat témé&r profesionalné.

Samoziejmé davejte pozor nejen na umisténi hlavniho objektu, ktery fotite, ale také na ostatni
pfedméty - na fotce nevypada dobte, pokud jsou okolo predméty, které jsou "preseklé" v piilce, kus
jich rusivé pre¢niva do fotografie nebo z néceho "tréi".

Nez se naucite zasady kompozice vyuZzivat bezchybné jiz pii pofizovani snimku, naucime se,

jak se fotografie ofezava:
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Tip: Pokud se ofiznuti nepovede, zpét (i o nékolik krokii) se vratite kliknutim na zalozku Historie

\4 panelu Dialogy funkci.

A

Opakovani: Vyberte pét svych fotografii a porovnejte je s pravidlem tietin

ie ofezte.
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Tip: Prace s textem:

Do fotografie lze umistit i jednoduchy text. Pomoci ikony Text vytvori
do fotografie miizete vepsat tieba datum potizeni, podepsat ji
nez fotku poSlete kamaradovi.

Nékdy se stane, ze text neni

na komplementarni
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9.6. Jas a kontrast fotografie. Zesvétleni, ztmaveni.

Neékdy se stane, ze fotka, kterou vyfotime, je pfili§ svétla (pfesvétlend) ¢i ptili§ tmava, Ze nékteré

objekty dokonce zanikaji, takZe fotografie nepiisobi tipln¢ harmonicky na pohled.

ke

Pomoc je jednoducha - otevieme si takovou (nejlépe portré

tlacitka Barvy vybereme z nabidky Jas -

Jestlize potfebujeme zesvétlit nebo ztmavit jen nékteré ¢asti fotografie, v Panelu nastroji najdéte
ikonu Selektivni zesvétleni/ztmaveni Stétcem. Vyberte ve Volbach nastroje miru kryti, tvar stopy

a velikost stopy. V nabidce Typ, zda chcete misto zesvétlovat ¢i ztmavovat.

Tip: Je lepsi vybrat slabsi kryti, mensi stopu s rozostienymi okraji

* Portrétni fotografie je takova, jez zachycuje zejména tvat fotografované osoby. Pro lepsi efekt i jeji ramena.
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O svétle a stinu:

Ve fotografii (a vlastn¢ i malb¢) je dilezitd prace se svétlem a stiny. Svétld a tmava mista ndm
Rik4 se, Ze zejména pii fotografovani ¢lovéka mate dbat na to, aby svétlo nepfichazelo zpoza néj
(takze by obli¢ej byl ve stinu), ale aby c¢lovéku svitilo piimo do obli¢eje. Vzpomeiite si, ze
pfi hromadném foceni ve Skole jste se vzdycky museli divat do slunicka - a ne vzdycky to bylo
piijemné.

V profesiondlni fotografii je jesté lepsi "figl". Svétlo ptichazejici ze strany tak, ze v obliCeji
vyniknou jak svétla mista (Celo, nos, tvare), tak tmava (zahyby ocnich vicek, rti, stiny v kiivkach
tvari, krku...). Na portrétni fotografii, kterou mate praveé otevienou, si v§imejte svétla a stinil, zejména

na tvafi a krku.
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Opakovani: Vyberte (¢i vyfotte) portrétni fotografii kamarada. Ofizn

kompozici, nastavte jas a kontrast. Vyzkousejte ztmaveni

objem), vlasech (hlavné u krku a tam, kde s
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9.7. Invertovani obrazku. Odbarveni, Odstin a sytost.
Obarveni vybéru.

V této kapitole si pohrajeme s barvami obrazku.

Oteviete si portrétni fotografii a pies hlavni nabi

Vrat'te se v Historii zpét na ptivodni obrazek a ted’ v nabidce Barv

Otevie se dialogové okno. Vyzkousejte, co

v e

se hlavn€ na ubre’@ni
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9.8. Klonovani.

Nejlepsim pfitelem pii retuSovani fotografii ndm bude néstroj Klonovani. &
Najdeme ho na Panelu néstrojti a diky nému mtizeme "okopirovat" ¢ast obrazku a vlozit ji na jiné

misto. Pro lepsi pochopeni nasledujte tyto kroky:

Otevrete si v Gimpu fotografii svého zviratka. Pokud nemate, najdé

oblibeného zvitete. Aktivujte nastroj Klonovani. Zkontrolujt

stopu kulatou s okraji do ztracena, velikost sto
neni na fotografii oko vidét, vybe

Drze levy Ctrl a

Pokuste se

Tip: Jiz jsme zminili, Ze tento nastroj bude uzite¢ny zej
Pii zakryvani nedostatku pleti (akné, skvrn
¢tSich véci si miizeme "n

hceme zal
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Klonovani se da vyuzit pro zakryvani jakychkoli rusivych elementl v témét jakékoli fotografii.
V ptirodé miizeme "nechat zmizet" anténu nebo patnik, vymazat Spatné otevienou clonu fotoaparatu

¢i zatoulany palec fotografa...
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Pozorné sledujte, jestli
% = i

Takto je to spravné:




9.9. Krivky, filtry.

Je nacase, abychom si ukdzali dalsi funkci. Tou bude tprava fotografie pomoci Kiivek.

Otevrete si jakoukoli fotografii a v nabidce Barvy kliknéte na Ktivky. Otevie se dialogové

‘\Qbrézku. -

Uprava barevnych kivek F
— P1130823JPG-6 ([P1130823x2](vyexportovin)) R w‘ T P 5
Predvolby: [+] + @ i

Nt S

|
Typ kiivky: |~ Plynula E]
7] Nahled

[ua'poveda ][ Vratit H Budiz ][ Zrusit J
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Modou je fotit selfie a fotografie na chytrych telefonech a pak je upravovat v mobilnich
aplikacich pouze pfidavanim filtri. Program Gimp nejen dokaze pomoci upravovat fotografie
na profesionalni urovni, ale jeho soucasti jsou i pravé takové filtry. Jejich pridavanim do obrazku
(¢i jejich kombinace) mohou vzniknout zajimavé fotografie. Nezapomeiite vSak vzdy zhodnotit, jestli
je nutné fotografii ¢i obrazku takovy filtr ptidavat, ptipadné ze takovych filtrti tam nemusi byt tfeba

deset najednou. Mén¢ je vice!

Zjistéte, jaké riizné filtry Gimp nabizi. Na horni listé kliknéte n.

E?kcich, co Vas zaujme.
Ukézky nékterych filtra:

Zkresleni - Mozaika Umélecké - komiks

£

Foletelelelotetotylalotelotetotrt iPaePoel Lalametybora ot n s
“3’?’3‘5’2‘!‘3}2‘353";:;:‘QDQA;OZOzo:»:ot:'.‘ota:r:o:l:.:v;u:.:-:;
A TR SAS ehe; .“f S eeranesetactostefed, ,‘.’P"‘:;
“o"o ".“n' e 0.0‘ 'btc'czogb.o
¢1q ’ € SEAST LIS

a AT

efesecee SALATR

- eesges 543
p ‘::o,w 3 is’::ii

o

Y '.:20:?:::
2osgesesse

i;‘!‘gggt este,

“ra eens

Nyevelefes:
o Ledel

st
eietugeres
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Wykreslit - mraky + Vykreslit - Skvrny od kavy
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9.10. Vrstvy - zaklady.

V této kapitole se nau¢ime pracovat s vrstvami. Vrstvu si predstavte jako prithlednou f6lii,
na kterou muzete kreslit a upravovat ji, aniz byste zasahli do fotografie pod ni - a takovych vrstev
muzeme mit na sobé tfeba pét, dvacet... Kolik jen budete potiebovat. Kazdou z nich miizete nezavisle

na sob¢ upravovat a pracovat s ni, aniz byste zménili ty ostatni.

Ukazme si na piikladu:

Jako

Kliknéte na tlaci

Vytvofit novou vrstvu a pridat ji do obrazku
Shift Vytvorit novou vrstvu s naposledy pouzitymi hodnotami
A w
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9.11. Vrstvy - pokrocilé.

S vrstvami miZe byt mnohem vétsi zabava. Miizeme vytvaret fotomontaZe a spojovat vice fotek
dohromady. My si ted’ ukdzeme, jak vytvofit fotomontaz z fotografie kamarada a néjakého hezkého
pozadi, tfeba krajiny.

Jak na to: Oteviete si v Gimpu fotografii, se kterou ¢

V dalsim kroce pies Soubor - Ote

™ Miize se stat, ze Guma za¢ne zni¢eho nic "gumovat bile," misto toho, aby se progumovala k podkladu krajiny. Sta¢i pfes Vrstva -
Prihlednost - zaskrtnout volnu Pfidat alfa kanal
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Opakovani: Zamyslete se, jak by se daly rizné propojit fotografie (i n

H‘l I ‘ "
}‘f@g |

Pokud jste dosli az sem, naucili jste se spoustu novych véci a vytvorili nové a lepsi fotografie,

teré jste vytvorili ipln€ sami. Na zavér vytvoite kazdy svou originalni fotografii a upravte ji tak,

aby vyjadfovala, kdo jste. Pouzijte cokoli, co jste se zde naucili, véetné vrstev. Upravené fotografie
ytisknéte a pouZijte tfeba pro tfidni tablo nebo na tfidni nasténku.

(Muzete se domluvit na spolecném tématu, aby se k sobé fotografie hodily.)
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Dodatek k pracovnim listim:

Na vyzadani péti pedagogii, ktefi se ochotné Gcastnili vyzkumu, jim byly pracovni listy zaslany
e-mailem. Po prostudovani pracovnich listii se vSichni shodli, ze je mozné podle nich vést vyucovani
a ze minimalné nékteré ¢asti vyuziji v hodinach informatiky pii vyuce pocitatové grafiky. Dva z nich
potvrdili, ze vyuziji doporuceni prace v programu Gimp (z finan¢nich divodi doposud vyucovali
Vv zastaralych programech).

Autorka sama nemohla z ¢asovych dtivoda ovéfit kvalitu pracovnich listd jako celku, ale nékteré
¢asti (vCetn€ postuptl) jiz byly v uplynulych letech s spéchem ovéteny v praxi (klonovani, prace

s vrstvami). Do budoucna planuje uplatnit pracovni listy jako celek v krouzku uprav fotografii.
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Zaver

Bylo zjisténo, ze na vétsin¢ zakladnich Skol a odpovidajicich ro¢nicich gymnazii (G¢astnicich
se pruzkumu) probiha vyuka grafickych programi jen ve vyuce informatiky (v jinych pfedmétech
ne - dokonce ani formou krouzkii PC grafiky ¢i fotografie). Obvykle si vypracovavaji vlastni
metodiku, K niz ¢erpaji naméty z dalsich zdroju

Pedagogové maji zajem se tomuto oboru ve vyucovani vice vénovat — a to i v jinych piedmétech,
nez jen tykajicich se pocitacu jako predmétu vzdélavani. Jejich zdjem o mimoskolni vyucovani
(krouzky) se vSak nepotvrdil. Pedagogové tedy tihnou k vyulovani mezipfedmétove,
ale ne mimoskoln¢ — pravdépodobné diky nezajmu o mimoskolni aktivity a také nedostatek napadu
k motivaci zaka.

Ti o toto vyuCovani maji zajem — pievazné se s takovymi Gpravami seznamili doma a vyuzivaji
k tomu online aplikace. Chté&ji se vsak dale rozvijet a upravy vlastnich fotografii povazuji za dobrou
motivaci — jak zaci, ktefi provadéji jednoduché Gpravy (vétsinou dosazitelné prostiednictvim kliknuti

Na zakladé otazek z dotazniku a skute¢nosti zndmych o programu byl také urcen univerzalni
program, ve kterém se tyto ipravy mohou vyucovat (na vSech operacnich systémech a bez poplatkii)

— program Gimp. Ucitelé o ni maji zdjem (obecné jak s krats$i délkou praxe tak i ti ptisobici déle).
Jako reakce na shrnuti potvrzeni téchto vyzkumnych piedpokladi a hypotéz byly vypracovany

pracovni listy, které mohou napomoci uéitelim vést tuto vyuku. Toto bylo potvrzeno zajemci z fad

pedagogi, ktefi metodiku prostudovali a planuji ji vyuzit pfi vyuce.
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Souhrn

Na zaklad¢ poznatki z obort historie a vyvoje informacni a vytvarné vychovy (technologii
a umeéni) a soudobé podobé¢ socidlni interakce a nartistu vizualni komunikace byla zkoumana otazka,
zda a jak u zak® druhého stupné ZS vice rozvijet konkrétni obor prace s digitalni grafikou — Gpravy
fotografii. Byly stanoveny dil¢i cile: Zjistit zajem o vyuku tohoto oboru pocitacové grafiky mezi
uciteli 1 zaky, urCit univerzalni program, ve kterém bude mozné vyucovat grafické upravy fotografii
na jakékoli $kole a nakonec zjistit, zda je prace s vlastnimi fotografiemi pro zaky motivaci k tvorbé.

Vyzkum byl realizovan na zakladnich Skoldch a respondenty byli ucitelé¢ druhostupiiovych
informacnich a vytvarnych vychov (a podobnych krouzk), a zaci druhych stupiit.

Diky vyzkumu Vv praci bylo zjisténo, ze na vétSin€ zékladnich Skol (ucastnicich se prizkumu)
probihd vyuka grafickych programt jen ve vyuce informatiky, ale pedagogové i Zaci maji zajem
ji vice rozvijet —a to i v jinych pfedmétech, nezZ jen tykajicich se pocitact jako predmétu vzdélavani.
PIn¢ se vSak nepotvrdil jejich zdjem o mimoskolni vyucovani (krouzky). Pedagogové tedy tihnou
k vyucovani mezipfedmétove, ale ne mimoskolné.

Z4ci o toto vyudovani maji zajem a upravy vlastnich fotografii povazuji za dobrou motivaci.

Na zaklad¢ otazek z dotazniku a skuteCnosti zndmych o programu byl také urcen univerzalni
program, ve kterém by se tyto Upravy daly vyu€ovat (na vSech operacnich systémech a bez poplatkit)
— program Gimp.

Jako reakce na shrnuti potvrzeni téchto hypotéz byly vypracovany pracovni listy, které mohou

napomoci uéiteliim vést tuto vyuku. Toto bylo potvrzeno zajemci z fad pedagog.

Klicova slova: mezipfedmétové vztahy, informacni a vytvarna vychova, Gimp, pracovni listy
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Summary

Based on the knowledge from the fields of history and development of Informational and Art
education (technology and art) and a contemporary form of social interaction and increase of visual
communication, was studied the question of whether, and how pupils in second level primary school
can develop more specific field of work with digital graphics - editing photography.

There were set sub-goals: Find out the interest in learning this field of computer graphics among
teachers and pupils; to specify an universal program, at which can be taught graphic editing photos
on any school; and ultimately determine whether is for students motivation to work with their own
photographs.

The research was conducted in secondary schools, respondents were teachers of Informational
and Art education (and similar extracurricular activities or clubs), and secondary school students.

Owing to research it was found that most secondary schools (polled) are taught graphic programs
only in proper classes, but teachers and students are interested in more - and even in other subjects
than just on Informational education, where computers are just as a subject of education. However,
we cannot fully confirmed their interest in extracurricular teaching (clubs). So teachers tend to teach
cross-curricular, not extracurricular.

Students of the classes are interested in editing their own photos and considered that as good
motivation.

Based of the questions from the research and the known facts about the program was also
specified an universal program, at which this editing could be taught (on all operation systems and
without charges) - Gimp.

As a response to these hypotheses have been created worksheets that can help teachers to teach

it. This was confirmed by candidates from polled teachers.

Key words: interdisciplinary relations, informational and art education, Gimp, worksheets
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