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Anotace

Prace je zaméfena na reprezentaci zen ve fantasy literatuie, okrajové také filmu
¢1 PC hrach. Sleduje tvofeni stereotypil a jejich uziti v konkrétnich dilech nebo jejich
aktualizovani a pfepisovani. Pozornost je vénovana také rozdé€leni roli muzi a Zen
vramci piibéhu. Hlavnim vychodiskem jsou kanonické texty fantasy Zanru,

komparativné byla vyuzita i méné znama dila.

Kli¢ova slova: fantasy, reprezentace, gender, feminismus



Annotation

The work is focused on the representation of women in fantasy literature,
marginally also in film and PC games. It studies forming of stereotypes and their use in
a particular work or their updating and changes. It also deals with gender role division
within the plot lines. This work is mainly based on canonic works of fantasy, less

famous books were used for comparative purposes.
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Uvod

Fantasy literatura se netési ptiliS dobré reputaci. Do skolnich osnov se nedostala,
kritici jiz na mnohé nekonecné sagy prosté rezignovali. Do ,,vyS§ich kruhd* pronikli jen
autofi jako Tolkien nebo Lewis, z téch moderngjSich Rowlingova s Pratchettem. Sem
tam se objevi fenomén typu Pisern ledu a ohné od George Martina, ale vétSina dostane (a
bohuzel mnohdy pravem) nalepku braku.

Cilem této prace neni fantasy literaturu obhdjit a vydobyt ji misto v ucebnicich.
Snazi se jen reflektovat jeden z mnoha aspektl fantasy — reprezentaci Zzen. Ve fantasy
dominuji muZzsti hrdinové a téch nékolik mélo hrdinek nema zrovna zavidénihodnou
pozici. Koneckonctl i toto byl a je diivod, pro¢ je na tento zanr nahliZzeno trochu skrz
prsty.

Kazdé umeélecké odvétvi ma svoje nezpochybnitelné bohy a hrdiny, ktefi
budovali nové a bourali staré. Fantasy neni vyjimkou. Nékolik zvuénych jmen poloZilo
zaklady, na nichz se pak s nadSenim stavélo. Dobii zaci i epigoni rozvijeli fungujici
schémata. Zaroven se ale vytratila chut’ bourat, takze zanr postupné tuhl do nepfilis
pohyblivé podoby. Publikum si zvyklo na urcity zptisob ¢teni. A v neposledni fad¢
zafungoval trh, ktery nikdy moc nefandil pfekvapenim.

Diky tomu vSemu mulzeme piirovnat pozici dneSniho spisovatele fantasy
k pozici bytového architekta, ktery musi zachazet se striktné uréenym prostorem a
s n€¢kolika kousky nabytku, jehoZ se majitel nehodla vzdat. Sami citime, ze tato pozice
se znacné 1i8i od té, jiz se mize t&Sit napiiklad malif, ktery stoji pfed prazdnym platnem.

Nase zkoumdani bude hlavné zajimat, jak se v takovych podminkach formuje
postava zenské hrdinky, na jaké piekazky narazi a jak je na tom v porovnani s muzskou

vétsSinou.



Metodologie

V prvni ¢asti se budeme vénovat vymezeni fantasy. Pro tento okruh jsem zvolil
knihu Bruna Bettelheima Za tajemstvim pohddek. O fantasy literatuie jako takové
existuje minimum publikaci, jeji definice je znacné rozvolnéna, de facto jde o uzus
¢tenafd. Proto jsem se rozhodl k tomuto pfistoupit pomoci negativniho vymezeni a
ukazat, ze fantasy neni tim, s ¢im je Casto srovnavana — pohadkou. Tohoto srovnani se
tyka rovnéz vyuzity esej Andrzeje Sapkowského V Sedych hordch zlato neni.
Sapkowski je sdm autorem fantasy knih (mimo jiné i série Zaklinac, jez je predmétem
jedné z ptipadovych studii) a jeho pohled jakoZzto ¢lovéka ,,zevniti* je také cenny.

Navazujici terminologickd Cast se dé jen tézko zakotvit — fanousci spiSe
spoléhaji na to, Ze si navzdjem rozumi, nez Ze by mezi nimi existoval presny
terminologicky aparat. Nelze pro né€j najit oporu ani v literatuie. Proto jsem zkratka
zvolil jednu z moznych variant. Toto rozhodnuti je pro praci dilezité¢ hlavné z divodu
pfedchazeni zmatkim; zvoleni terminologické ,,nalepky* jako takové pfirozené vliv na
nase zkoumdni nema, byt si jednotlivé subzanry nesou urcita specifika, ktera nas
zajimat budou.

V dalSich ¢astech se jiz budeme soustiedit na zkoumani nasi hypotézy. Fantasy
je znacné stagnujici zanr — patrdni po tom, zda jsou na vin¢ Ctenaii, marketing, nebo
autofi, nechme na jinych. Spisovatel musi na zacatku udélat zakladni volby. OvSem
prave diky rigidnosti zadnru pak ztraci moznost udé€lat volby jiné a je veden k urcitym
stereotypnim obrazlim. Nas bude zajimat, nakolik tento fakt ovliviiuje vznik pro piib&h
funk¢ni Zenské postavy. Domnivam se totiz, ze n€které volby autora piimo nuti, aby do
hlavni role obsadil muzZe.

Nahrava tomu 1 jev, kterému je vénovana tfeti ¢ast prace, a sice obrazova ¢ast
knihy (a okrajové také film a PC hry). Ustdlila se urcitd forma prezentace postav,
muzskych i Zenskych, a ta opét plisobi na nova dila. Jeji vliv sice neni tak silny,
nicméné se domnivam, Ze obzvlast pro zanr fantasy je nezanedbatelny.

JakoZto jeden z kli¢lh pro objasnéni tohoto principu jsem zvolil knihu Johna
Bergera Zpiisoby videni. Byt se Bergerova kniha o obrazech starych mistri muze
v naSem kontextu zdat ponékud nepatfi¢na, nelze si nevSimnout toho, Ze jevy, které
Berger odkryva pro renesancni ¢i barokni dila, nezlistaly pohibeny v historii. Dnesni

doba je velmi soustfedéna na vizudlni slozku. Ta pro sebe diky modernim technologiim
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uzurpuje stale vice vefejného prostoru a mnohdy funguje stejné jako pét set let stary
obraz v dob¢ svého vzniku. Tyto podobnosti pii pohledu na obrazovou slozku (nejen)
fantasy — at’ uz se jedna o ilustrace, film, ¢i PC hru — nelze piehlédnout.

Hlavnim kritériem pro vybér beletristickych textli, o néZ se prace opird a které
jsou predmétem piipadovych studii, byla jejich dulezitost pro zanr a vliv na néj. Toto
neni zmeétitelna hodnota, kterou bychom mohli dat do grafi nebo tabulek. Pomérné
spolehlivym ukazatelem je ale pevna pfitomnost téchto dél v popkultuie, predevsim
v podobé nejriznéjSich odkazli na né. Stejné tak mizeme mnoho Zanrovych stereotypti
vysledovat praveé k t€émto textim. Barbar Conan naptiklad stal u zrodu heroic fantasy a
Pan prstenit je dodnes zna¢nou a nékdy az ptiliSnou inspiraci pro dalsi autory. Stru¢né
feCeno — kostrou pro tuto praci se staly kanonické texty. Méné znamé a ne tolik zasadni

knihy pak byly voleny podle vhodnosti k dotvrzeni dané situace ¢i dil¢iho jevu.



1. Co je a neni fantasy?

1.1 Pohadka pro dospélé, nebo nova mytologie?

Casto se fiké, ze fantasy je takova pohadka pro dospélé. Tuhle charakteristiku
musime hned na zac¢atku odmitnout. Divod se mlize zdat naprosto nabiledni, pfesto mu
ale chvilku vénujme.

Pohadka ma velmi specifickou a pro vyvoj ditéte dilezitou funkci. Poméha mu
ptekondvat krize a vyrovnavat se s problémy, kterym jeho psychika momentélné celi —
oidipovsky komplex, sourozenecka fevnivost, ordlni fixace atd.' Dospély (pokud tedy
neni psychoanalytik) si z pohddky odnese maximaln¢ ironicky usmév.

Bruno Bettelheim, rakousko-americky psychoanalytik, napiiklad pomérné jasné
identifikuje hlavni téma pohadky o Popelce coby sourozeneckou Zarlivost a rivalitu.
Dité vici svym sourozencim casto chovéa negativni myslenky, ale zaroven se boji, ze
kvuli témto mySlenkam zasluhuje trest.”

Polsky spisovatel Andrzej Sapkowski, s nimZ se jeSt¢ nékolikrat potkame, si

stejnou pohédku bere k porovnani pohadky a fantasy:

, Ve fantasy 1 v pohadce jede, feknéme, Popelka na bal v dyni zaptazené do mysi a t¢zko
si predstavit néco antiveristi¢téjsiho. Determinismus udalosti, tento ,homeostat’
pohadky, zada, aby kralevic poradajici bal dostal pti pohledu na Popelku nahly zachvat
lasky hraniCici s manii a ,nulovy soucet hry‘ zas vyzaduje, aby se vzali a zili dlouho a
Stastné, kdyz predtim potrestali zlou macechu a nevlastni sestry. Ve fantasy naopak
miliZze zapusobit ,stochastika ndhody* — kralevic, dejme tomu, pfedstiraje lasku zvabi
divku na temné cimbuii, tam ji defloruje a pak ji necha hajduky vyhodit za vrata.
Popelka touZici po pomsté se skryje v Sedych horach, kde zlato, jak znamo, neni. Tam
zorganizuje odboj, aby porazila a sesadila smilnika. Brzy vyjde najevo, Ze Popelka ma
na korunu narok a odporny princ je levobocek a uzurpator, a k tomu jesté loutka v rukou

zIého Carodgje.«?

Samoziejmé jde o nadsazku, ale trefn¢ se zde ukazuje nefunkénost pfirovnani

1 BETTELHEIM, Bruno. Za tajemstvim pohdadek. Proc a jak je cist v dnesni dobé. Praha: Portal. 2007.
str. 13—19.

2 Tamtéz, str. 287-338.

3 SAPKOWSKI, Andrzej. V Sedych horéach zlato neni. In: Andrzej Sapkowski CZ [online]. Listopad 1992
[cit. 27. 2. 2018]. Dostupné z: http://sapkowski.cz/v_sedych_horach_zlato neni.asp
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pohadky a fantasy. Pohadka mé svoje ,,edukacni schéma®, ze kterého nelze vystoupit,
aniZz bychom ptibéh zbavili jeho funkce. Navic dovoluje podstatné omezené
interpretacni pole. Jednotlivé psychologické skoly se mohou rozchazet v drobnostech,
ale vétsi celky se daji vykladat prakticky jen jednim zpiisobem.

,RemesIné*“ postupy jsou v pohadce osekany na minimum. Charakteristika
postav je velmi vagni a schematicka, stejné tak zépletka je podana co nejjednoduseji a
nejpiiméji. Z prostych divodi — nikdo nechce dit€¢ zmast, naopak. V literatufe obecné je
vSak propracovany hrdina ¢i hrdinka vice nez zadouci. U Karkulky nam staci védét, ze
je to divka nosici Cervenou cepicku. U kteréhokoli jiného dila mimo pohadkovou
Skatulku by ndm to pravdépodobné znacn¢ vadilo (pokud by se samoziejmé nejednalo o
experimentalni tvorbu, ale to uz bychom zbytecné odbocovali).

Pokud by fantasy byla skute¢n¢ jenom pohadka, nase zkoumani by nemohlo ani
zacit, protoze v pohadce se nesetkdme s Zadnou genderovou problematikou. Mzeme se
stokrat roz€ilovat, Ze Popelka nebo Snéhurka podporuji genderové stereotypy, protoze
jsou ob¢ zachranény muzem. Ale pohadky maji naprosto jiny ucel — maji pomoci ditéti
zformovat jeho osobnost a pfekonat jeho strachy. Obvinovat pohddky z neangaZovanosti
na tomto poli je jako obvifiovat niiz z toho, Ze s nim nelze zatlouci hiebik. Pro fantasy,
stejné jako pro jakykoli jiny Zanr, je ale 1 gender relevantni téma.

Vedle pohadek zna lidska kultura jesté dalsi utvar, ktery bézné obsahuje magii a
fantasy zanru. Mytus. Ani mezi spisovateli a fanousky fantasy neexistuje jasna shoda
v tom, v jakém vztahu fantasy a mytologie jsou. Jsem piesvédCen, ze by byla zasadni
chyba oznacovat mytus jako jakousi ,,protofantasy* ¢i mezi obéma utvary hledat néjaky
hierarchicky vztah.

Mytus, jak si v§ima Bettelheim, je velmi pesimisticky. Napiiklad v severské
mytologii je vSechno fizeno osudem, kterému podléhaji 1 bohové. Jakdkoli bytost ma
pouze jednu svobodu — vybrat si, jak se zachova ve chvili, kdy se jeji osud naplni — zda
se statecné postavi smrti (a na zadklad¢ toho bude odménéna), nebo podlehne strachu.
Nic vice, nic méné. Neomylny Osud se objevuje v mnoha dalSich mytologickych
systémech. A pfirozen¢ musime zminit také neotfesitelnou pozici bohil ve vztahu ke
smrtelnikim. Vzpomenme tteba, jak fecti bohové nevybiravé héji svoji pozici — zabiji

Bellerofonta s Ikarem, Arachné proméni v pavouka atd.
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Stejné jako v pohadkach je zde obsazen vychovny motiv. Myty jsou paradoxné
srozumitelngj§i nez pohadky. Dité se totiz musi vyrovnat se spoustou psychickych
pochodt, znichz si nékteré ani piimo neuvédomuje. Nelze mu prosté naservirovat
feSeni, protoze si k nému musi dojit samo, navic psychologiv slovnik, ktery by musel
byt k takovému vysvétleni nevyhnutelné pouzit, by ditéti k nicemu nebyl a
pravdépodobné¢ by na ném zanechal nésledky. Dospéli si tyto psychické pochody
nepamatuji, tudiz je pro né mytus podstatné ptistupnéjsi nez pohadka.

K analyzovani role Zeny v mytologii by stacila analyza Zeny v dané spolecnosti.
Myty maji za funkci vysvétlit zakonitosti svéta a ospravedlnit spolecenské uspotadani,
proto by nedavalo smysl, kdyby se v mytech objevovaly jevy, které by hierarchii
podkopavaly. Myslim, Ze dostate¢né¢ vymluvny je fakt, ze v rtiznych pantheonech
nachazime pomérné hodné bohyn, nicméné zadna z nich neni vladkyni boht.

Pokud bychom se pro nase porovnani pokusili Popelku prevést i do verze
mytologické, pravdépodobné bychom se dopracovali k tomu, Ze Popelka dosahne $tésti
diky své zboznosti, kdezto sestry jsou potrestany za rouhacstvi.

Pohadky i myty maji Cist¢ instrumentalni funkci. Vedou clovéka k urcitému
chovéni, poskytuji mu radu (at’ uz na védomé, ¢i nevédomé trovni). Oba Utvary jsou
pro fantasy jakousi ,,zbrojnici® — zdrojem motivl a rekvizit, které jsou ale zasazovany
do situaci, které by se v pohadce ani mytu nemohly za Zadnych okolnosti objevit,
protoze by popiraly jejich funkci. Fantasy (stejn¢ jako kterdkoli jina beletrie) také

postrada funkci prostého nastroje.

1.2 Déleni fantasy
Fantasy se dé€li na mnoho subzanrt, jeZ se neziidka piekryvaji. Projdéme né€kolik
zakladnich, jednak abychom pfedesli terminologickému zmatku a jednak protoze

jednotlivé skupiny ptinédseji sva vlastni specifika ohledné genderu.

Stredovéka fantasy

Stfedovéka fantasy (nebo ne¢kdy téz historickd, protoze existuji i dila, kterd se
upinaji k jiné d¢jinné epose, byt’ jsou v mensing), jak jiz ndzev napovida, sazi zpravidla
na realistické napodobeni stifedovéku, hlavné v roviné mocenské. Typickym ptikladem
by byla Martinova Pisen ledu a ohné, kde je vedle fantasy prvki siln€ zastoupena

politika. Zde se setkdvame se silnym vlivem prostiedi, o kterém bude jesté fec. Zatim se
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spokojme s poznamkou, ze sttedovék ma své pozadavky, které je tfeba v rdmci nastoleni

urc¢itého stupné realisti¢nosti dodrzovat.

Heroic fantasy

Heroic fantasy, nebo téZ sword and sorcery fantasy, se se sttedoveékou fantasy
v mnoha aspektech kryje. Podstatny rozdil spociva v tom, ze heroic fantasy se daleko
vic soustfedi na jednoho hrdinu ¢i malou skupinu hrdint (Barbar Conan, Gotrek a
Felix), sirsi kontext danych udalosti vétSinou chybi nebo je jen lehce naznacen.
Hrdinové se blizi téméf supermantim, a to nejen na bojisti. Dulezité jsou hlavné
hrdinovy ¢iny a je zna¢né akcentovana hrdinova individualita a jedineCnost. Prave tato

kategorie Casto ziskava nalepku brak.

High fantasy

High fantasy (ktera se do CeStiny piekladd doslovné jako ,,vysoka fantasy®) se
soustied’'uje daleko vic na konflikt dobra se zlem (Casto i v mytologické, ¢i pfimo
metafyzické roving). Kategorizace ,,dobro* a ,,zlo* sama o sobé nijak nepodmiiuje
genderové fungovani hrdinl, naopak spiSe napomahd naruSeni nékterych stereotypu,
protoze dobiti ¢i zli logicky mohou byt pfisluSnici obou pohlavi. Silny mytologicky
zéaklad s sebou sice nese historizujici prvky, které autor musi respektovat, ale na druhou
stranu se osud (Casty nastroj mytu) tyka rovnéZ obou pohlavi.

High fantasy je obvykle nejvice zatizené metaforou. Uvidime pozdéji u studie
Zememori, ze cely piibéh lze interpretovat jako spoleCenska kritika. V Tolkienoveé
univerzu je zase vyrazna kiest'anska symbolika. Stru¢né se da fici, ze high fantasy ma
ambici vytvofit knihu nejen pro zdbavu Ctenare.

Pozornost je zpravidla pfesouvana mezi vice postavami nez u heroic fantasy a i

epizodni postavy jsou pro dany svét Casto velmi vyznamné.

Urban fantasy

Urban fantasy je bud’ zasazena do moderniho svéta (série Hlidka), nebo je do
fantasy svéta vrzen hrdina z moderniho svéta pochazejici (Harry Potter). Pro naSe
zkoumani tak nepfinds$i nic zajimavého, protoze hrdina je automaticky posuzovan
optikou dnesni doby, tudiz i genderova problematika bude odrazet stav soucasné
spole¢nosti.

Oznaceni ,,urban®“ nijak nesouvisi s urban legendou, nicmén¢ tento zanr se
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vyvinul diky snaze pfiblizit fantasy co nejvice realité. Castym jevem (byt' ne pro tento
subzanr jedineénym) jsou pokusy uchopit magii jako exaktni védu a dat ji pevna

pravidla vychézejici z prirodnich zakoni.

Teen fantasy

Jako samostatna kategorie se nékdy vydé€luje také teen fantasy nebo young adult
fantasy (Stmivani). Jde o tézko uchopitelnou kategorii, protoze z celé fantasy asi nejvic
podléhéd komerci. Dila jsou psdna s védomim uz urcené cilové skupiny — teenagert — a

na to konto pak reflektuji problémy urcitym zptsobem.

Jen pro uplnost dodejme, ze méloktera kniha spliiuje parametry svoji ,,Skatulky*.
I u dél zminovanych v této praci bychom mohli dlouze diskutovat o jejich pfesném
zatazeni. Obvykle ,,nejcistsi je high fantasy, protoze jeji pfistup k ptibéhu se tézko

kombinuje s jinymi subZanry, ale toto tvrzeni ma daleko k tomu, stat se pravidlem.
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2. Prekazky pro autora

Kdyz jsme se aspoit zhruba seznamili stim, co fantasy je a jak se d¢li,
podivejme se nyni na to, co ovliviiuje vznik kniZni postavy. Na prvni bod jsme jiz
narazili — subzanr, jejz autor zvoli, a tedy styl, ktery je diky tomu nucen piijmout.
Podivejme se jeste na dalsi tii — zasazeni piibéhu, rasu, kterou autor pro postavu zvoli, a

jedno pomérn¢ zajimavé ,,tabu®.

2.1 Rasa

Fantasy budi dojem dokonalé¢ho piskovisté, kde si autor muze dé¢lat, co ho
napadne. Zdani ovSem klame. Autor skute¢né¢ ma velmi volnou ruku, protoze ho nebrzdi
takové banality jako tfeba piirodni zdkony. Na druhé strané¢ mu vSak tvorbu kompliku;ji
ostatni autofi a fanousci. Zanr se konstituuje p¥iblizné od 30. let 20. stoleti s pfichodem
Barbara Conana, to znamena 80 let. Za tu dobu doSlo v nékterych ohledech mezi autory
k jakési némé shod€. Nejvyraznéji se tato shoda promitla do ras obyvajicich fantasy
univerza.

Na lidi se tyto pfedsudky obvykle nevztahuji, zde ptichazeji do hry jiné faktory —
napiiklad jiz zminéné prostfedi. Stejné tak je tato rasa pravdépodobné nejtvarnéjsi,
protoze neni v ramci literatury tolik stereotypizovand. Autor mize vytvofit zcela novou
lidskou spole¢nost, postavenou na origindlnich pravidlech, aniz by narazel na Zanrova

Zacnéme s elfy. Tato rasa je velmi frekventovana ve vS§ech moznych univerzech,
¢imz se na ni nalepilo velké mnozstvi stereotypt, které samy sebe potvrzuji. Napiiklad
jsou neodmyslitelné spjati slesem a obvykle jde o obratné bojovniky, jejichz
nejoblibenéj$i zbrani je luk. Rysy tohoto typu jeSté nejsou tak svazujici, protoze
nedefinuji vnitini charakteristiku rasy. Jsou hlavné vnéjskové, a prestoze jejich zména
muze pusobit zvlastné, pravdépodobné bude fungovat. Larry Correia v Lovcich monster
elfy li¢i jakozto koCovniky, ktefi se horko té€Zko ptizplisobuji americkému stylu zZivota,
bydli v karavanech a suZuje je obezita. Svou od lidi odliSnou povahu si ale stile
uchovavaji a to je mnohem vic urcujici.

Elfové jsou prakticky vzdy povazovani za podstatné starSi nez lidé, z ¢ehoz
plyne 1 jejich moudrost a rozsahlé védomosti. Jejich spolecnost je tudiz modernéjsi a

dalo by se fici, ze spole¢enské uspotadani diky tomu pfipomina to lidské, jen na vysSim
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stupni vyvoje. Emancipace zen se tim padem tak trochu ocekavéd a zena na jakékoli
pozici pro Ctenafe neni prekvapenim. Elfové vykresleni jako primitivni narod, kde
vladne tvrdy patriarchat, by na vétSinu ¢tenaii ptisobili smésné.

Stejné tak je ve fantasy literatuie velmi tézké, nerkuli nemozné, najit osklivou
elfku. Kde hledat kofen tohoto stereotypu je otazkou. Casteéné miize byt na viné fakt,
7e prevazna Cast autorti fantasy pii jejim vzniku, a i ted’, je muzského pohlavi. Elfové
maji navic (stejn¢ jako mnoho jinych fenoménti) kofeny v povéstech a pohadkach, které
se omezuji na schematicky popis. Kdyby se elfové z povésti vyznacovali velkym
nosem, se znacnou pravdépodobnosti by se ho nezbavili ani ve fantasy.

Dalsi Castou rasou jsou trpaslici. Této rasy se jakékoli aktualizace zdnru dotykaji
mozna vibec nejméné. Snad v kazdém univerzu pro né plati totéz — jsou to skvéli
kovéfi, neobycejné efektivni hornici se zalibou v drahych kovech, silné si zakladajici na
vyska a také plnovous, coZ je samo o sob& vypovidajici. Skatulka této rasy je natolik
tésna, ze prakticky neptipousti vznik zenského charakteru, ktery by v pfibéhu hral
dil nejsou mistem pro Zenu.

Postav trpasli¢ich Zen je velmi malo, ale téch nemnoho je pro nas zajimavym
materidlem. Zastavme se u dvou — Magdy Frejadotter, trpasli¢i knézky z knihy Zabijec
trolii (série Gotrek a Felix), a forunn, viidkyné jednoho z klant v piibéhu o Eragonovi.
Vidime, ze Magda vystupuje v pozici, kterd neni spojena s hlavni charakteristikou
trpaslické rasy — jeji postaveni se nijak nedotyka bojisté ani doli. Pohybuje se v pozadi,
navic v oblasti, o niz toho v souvislosti s trpasliky vime malo. Pokud piijde na pieties
naboZzenstvi této rasy, vétSina autorti se spokoji s ndznaky nebo prohlasenim, ze je ptili§
slozité toto téma vysvétlovat netrpaslikovi, ¢i jej rovnou prohlasi za tajné.

forunn, jakozto vidkyné klanu, do boje zasahnout pfirozené miZze (a tim by se
stala typickou pfisluSnici své rasy). Nicméné v pfibéhu to nevidime. TuSime, Ze
k takové situaci miize dojit, ale explicitn& nam neni piedlozena. Vidime forunn pouze
v roli volitelky kréle a politicky. A politika je stejné slozitym uzemim jako nabozZenstvi,
tudiz nikdy neni hloubkové vysvétlovana Ctenafi-netrpaslikovi.

Diky této Sedé, neprobadané zon¢ je pak mozné vytvorit jakoukoli postavu —

nesmi ale vykrocit z neprobadané oblasti, coz je pfirozené velmi omezujici a odsuzuje
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to postavu k pouhé epizodni roli.

Jesté vice omezeni jsou skieti. Mnohdy jsou redukovani na pouhou masu
neptatel (Peter Jackson Sel ve filmové adaptaci Pdna prstenu tak daleko, ze dokonce
ukdzal jejich ,,primyslovou vyrobu®). V takovém piipadé nema pohlavi naprosto
zadnou roli. Pokud bychom s nim ale piesto z jakéhokoli diivodu chtéli operovat, drtiva
vétSina by o nich jisté smyslela jako o muzich, protoze jsou to zkratka vojaci.

Napiiklad v univerzu Warcraftu jsou skteti, respektive orkové, rozpracovani
podrobnéji. Jejich spolecnost je uspofddana do klanti, jsou v ni silné zdliraziiovany
prvky cti a vale¢nické sily. Pokud se Zenska postava objevi, pak vétSinou jako postava
ve vzpomince, Cili v podstaté kulisa. Takto pojatd rasa zenské postavé skutecné prilis
nepteje. Na druhé stran¢ poskytuje aspoit malé moznosti, které byly vyuzity v postave
Garony, jez dostava prostor hlavné ve filmu Warcraft: Prvni stret. Jeji ojedinélost je
vSak dosti vymluvnd. Garona na sebe bere jeden z muzskych atributl — v ocich
ostatnich orki se prokadze na bitevnim poli zabitim neptatelského krale, coz je
nepfehlédnutelny skutek a pravé jeho vaha zarucuje, Ze nehodici se osobni
charakteristiky toho, kdo jej vykonal, budou piehlédnuty.

Volbou rasy dané postavy déla autor pomérné dulezité rozhodnuti pro piibéh 1
pro dals$i vyvoj postavy, protoze ji touto volbou pfisuzuje soubor ocekdvanych
vlastnosti. Byt mu to pon¢kud svazuje ruce, zaroveit mu mohou schémata ulehcit praci.
Postavu totiz neni tfeba tolik budovat a prohlubovat jeji popis — fanousci ptiblizné€ vi, co
maji o¢ekavat.

Ménit nékteré zabéhnuté rysy je pomérné slozité. Jak bylo zminéno u
Correiovych elfit — zména vzhledu az tak problematicka neni — nema velky dopad na
pfib¢h a pii cteni je podstatné méné vyraznd nez zména vnitini. Navic elfové
v Correiovych Lovcich monster maji jen epizodni roli.

Opravdu vyrazné zmény by se vSak dostaly do konfliktu se skoro sto lety
existence zanru. Pokud autor né¢jakou takovou zménu chce udélat, musi slouzit ptibéhu
a zéaroven neni moc zadouci, aby byla pfili§ slozitd. To ostatné plati o vSech zmé&nach
obecné¢ — musi byt funkéni a zbyte¢né nekomplikovat stav véci. Stejné tak pomaha,
pokud ma zmeéna oporu v konkrétni mytologii, dostava tim punc davéryhodnosti.
Fanousci navic dostavaji moznost prozkoumavat pozadi piibé¢hu a hledat autorovy

nardzky nebo ,,vtipy pro zasvécené*.
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Pokud bychom se chtéli bavit o trvalé zméné kanonu, s nejveétsi
pravdépodobnosti by to vyzadovalo bud’ stejné silnou osobnost, jakou byl naptiklad
Tolkien, nebo dalsich sto let trvalého vyvoje.

Asi by nebylo na misté pouzit pro fantasy slovo ,konzervativni®, ale jista
ztuhlost je patrnéd na prvni pohled a tézko se 1ze divit nazoru nékterych lidi, kdyz tikaji,
ze veskera fantasy je totéz porad dokola.

Stereotypy funguji jako jakési kotva — pro autora i pro Cendie. Spisovatel se
muze pokusit vytvofit naprosto origindlni vlastni svét a zabydlet ho dosud nevidénymi
zvitaty a rasami. Ale to s sebou nevyhnutelné nese dlouhé popisy jednotlivosti a je
témeéf nemozné se vyhnout inspiraci okolim nebo jinym dilem. Pro &tenafe by
pak takova kniha piedstavovala zna¢né matouci celek, musel by se naucit znovu chépat
celé univerzum a jeho dosavadni védomosti a zkuSenosti by mu v tom nepomahaly, ale
naopak by mu snazeni komplikovaly.

V této oblasti md o néco snazsi Ulohu sci-fi, protoZze ac¢ pracuje s novymi
technologiemi, ty potad vychézeji z néceho redlného, a tudiz znamého a uchopitelného.
Sam védecky pokrok sci-fi ptfihrava dalsi a dal§i témata a moznosti. Autor miize
vytvofit naprosto novou a origindlni mozaiku, ale ta bude slozena ze zndmych

soucastek. Ze stejného ditvodu se autoti fantasy drzi zabéhnuté¢ho kanonu.

2.2 Vliv prostredi na gender

Na vnimani a konstrukci genderu v daném svét¢ ma velky vliv prostiedi,
respektive stylizace daného univerza. Lid¢é jsou nauceni kazdou epochu lidskych dé&jin
n¢jak vnimat, o kazdém obdobi existuje jakési povédomi, tfebaze spi§ v podobé
historického mytu. Ackoli jsou tyto myty Casto svym zplsobem stereotypizujici a
neptesné, uplné¢ mylné nejsou a na usporadani fantasy svéta maji sviij vliv.

Pokud je tedy dané univerzum stylizovano do stfedovéku, automaticky
otekavame jistou sadu vlastnosti jednoho i druhého pohlavi. Zeny budou nejéastéji
vystupovat v podobé matek a manzelek, ptipadné kraloven nebo nejriznéjSich Sedych
eminenci a politicek, kdezto muzim je vyhrazeno misto na bitevnim poli. Byt toto
schéma zni nelichotivé, v ¢asti vénované Tolkienovi a Sapkowskému uvidime, ze mize
byt dodrzeno, aniz by zenskou roli néjak srazelo.

Pokud Zena z tohoto vzorce vystoupi a objevi se na bitevnim poli, obvykle se

autor snazi piijit s n¢jakou ,,vymluvou®, pro¢ tomu tak je. Kuptikladu elfce Arye,
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objevujici se v knizni sérii Odkaz Dracich jezdcu, slouzi jako vysvétleni jeji rasa.
Elfové jsou v kanonu fantasy vice ¢i méné tajemnymi postavami, které se sice
vzhledové od lidi pfili§ nelisi, ale povahové zcela jisté. Jejich moudrost, vyplyvajici
z nebyvalé¢ dlouhovékosti (nebo piimo nesmrtelnosti), miva za nasledek povySenost
viuci lidem 1 jejich zvykiim. D4 se predpokladat, ze v takové rase bude zena svym
zpusobem emancipovana. Arya sama Eragonovi fekne, Ze elfské zeny se pfed bojem
neschovavaji.

A naopak Martinova Brienne z Tarthu (ze série Pisen ledu a ohné) ndm muze
poslouzit jako ptiklad zeny, kterd svou ,,omluvu® nema. Je to obycejna lidska Zena.
Pochézi sice ze Slechtického rodu, ale ne natolik vyznamného, aby mu byly tolerovany
vystielky. Proto je mnohdy ter¢em posméchu a svoje misto mezi muzi si musi doslova
vybojovat. A piestoze ne¢kolikrat dokaze svoje schopnosti, je stdle vnimana jako urcita
kuriozita. Prostiedi stylizované do stfedovéku prosté takové vyjimky malokdy snese.

V urban fantasy, kterd je mistné 1 ¢asové vétSinou zakotvena v sou€asném svéte,
k takovym jeviim nedochazi. Ctenaf automaticky predpoklada, Ze kdyZ se d&j odehrava
v prostiedi jemu (asponl ¢aste€n¢) zndmém, nebude se ménit ani vztah mezi pohlavimi.
K udrzeni genderovych roli staci i pokud je pouze ¢ast piibéhu zakotvena v soucasnosti.
Harry Potter se odehrava v jakémsi paralelnim vesmiru, ktery se da tézko zatadit, ale
nese nekteré vyrazné historizujici rysy. Bradavice bychom si asi uz t€zko predstavili
jinak neZz jako stavbu s gotickymi prvky, setkdvame se se stfedov€kymi zbranémi.
Téchto znaki ale jednak neni tolik, aby dokazaly ¢tenédie dokonale posunout do jiného
Casu, a jednak hlavni hrdina Harry pochazi z naseho svéta, tudiz si s sebou nese 1 svoje
potadky. Je otdzkou, zda by takovy komfort méla 1 vedlejsi postava, ovSem otazkou
pouze fe€nickou, protoze takova vedlejSi postava by byla s velkou pravdépodobnosti
nefunk¢ni.

VyslySeni pozadavka prostiedi je do jisté miry téZ v autorové zajmu, protoze
piibé¢h se pak stava pro Ctenadre uvetitelnéjSim. Autor mize onen na zacatku zminény
historicky mytus aktualizovat, ale nemlZe ho kompletné zménit. Takovy ptibéh by

s nejveétsi pravdépodobnosti byl pfili§ neuvéfitelny i na poméry fantasy.

2.3 Pan prstent a Zaklinaé
Podivejme se ted’ na konkrétni dilo. Pan prstenu, ktery svym zpiisobem

definoval zanr fantasy a diky némuz se etablovalo velké mnozstvi klisé, je ve
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sttedovéku zakotven velmi pevné. Je to jen logické, protoze Tolkien sam byl filolog a
odbornik na mytologii. Neni tedy ndhoda, ze ve Spolecenstvu Prstenu nenajdeme Zenu.
Zeny stoji hlavné v pozadi, piesto ale jejich role neni zanedbatelna.

Zacnéme s Galadriel. V Panovi prstenii je mnoho narazek na to, ze vladkyné
Loérienu je mezi vSemi, kdo ji znaji, velmi respektovana. Pokud se podivame i do
ostatnich dél tykajicich se Tolkienem vytvofeného univerza, zjistime, ze Galadriel je
dost mozna nejmocnéjsi prislusnice své rasy vibec. Frodo ji sam nabizi Prsten moci,
protoze véti, Zze Galadriel by aspon védéla, co s nim. A piestoZze ma dokonalou
ptilezitost si Prsten vzit, Galadriel to neudéla, byt je v silném pokuSeni (naopak
Boromir na Froda zatto¢i). A Galadrielin dar v podobé lahvicky s Eédrendilovym
svétlem pak obéma putujicim hobitim v Mordoru prokéze neocenitelné sluzby.

Zastavme se nyni u zminéné scény, kdy Galadriel odmitd Frodovu nabidku, a
jejiho kontrastu s Boromirovym selhanim. Ve filmu totiz Boromir vyznivéa od zacatku
spiSe negativné. Od prvniho setkani v Roklince vime, Ze chce Prsten ziskat, ale jak
prohlasuje, pro obranu Gondoru a tim i celé Stfedozemé¢. Jeho utok na Toho, jenz nese
Prsten, je pro divdka viceméné logickym vyvrcholenim. Oproti tomu Galadriel obdaruje
zbylé ¢leny Spolecenstva, drzi smutek za Gandalfa a je jednozna¢né kladnou postavou.
Dvojice Boromir — Galadriel tudiz neni nijak zajimava, je to jen jemng&jSi variace
konfliktu dobra a zla.

V knize je ovSem patrné, ze Boromir rozhodné neni muz zanedbatelnych kvalit.
Je to zfejmé uz z tituld, které mu davaji pratelé¢ v zalozpévu zpivaném, kdyz Boromir

padne:

[...] Co neses z jihu s vecerem, ty vétie vzdychavy?
Kde Boromir mij sli¢ny” je, trapim se, ¢ekam vzdy.
[...] Co ze severu piinasi§ mi, mocny véte, dnes?
Co d¢la statny Boromir, kdy navrati se z cest?

[...] Tu hrdou hlavu, sli¢nou tvaf slozili v klidny sen [...]°

Boromir je také skvely bojovnik, ktery ma Ivi podil na tom, ze se Gondor drzi

proti Sauronovi tak dlouho. A koneckoncti, Boromir branil Smiska s Pipinem vlastnim

4 Piivlastky ,,slicny™ ¢i ,,statny* je tieba chapat nejen v kontextu vzhledu, ale i povahy. Tolkien védél,
ze ve stfedovekych eposech jsou tato superlativa hodnotici i ve smyslu charakteru, a pouzival je
stejnym zptisobem.

5 TOLKIEN, John R. R., Pan prstenii II. Dve véze. Dotisk druhého vydani. Praha: Mlada Fronta, 2004.
str. 15-16.
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zivotem a oni to v piibéhu i sami nékolikrat zdlrazni.

Z toho vidime, ze nam neni pfedkladan konflikt mezi ,,hodnou* Galadriel a
,Zlym* Boromirem, ale mezi moudiejSi a v SirSich souvislostech chapajici zenou
vladkyni a muzem bojovnikem.

Pfirozen¢ vzdycky celime riziku nadinterpretace a i tady je silné pfitomno.
Nicméné si musime klast otazku — pokud by Tolkien chtél ukazat stfet mezi vyspélejsi
elfskou a zaostalej$i lidskou kulturou, pro¢ Frodoveé vyzveé necelil Galadrielin manzel
Celeborn? Galadrielina postava a charakteristika je utvarena s takovou peclivosti (jakou
ostatn¢ Tolkien projevil v celém svém dile), ze je tézké zde pfistoupit na pouhou
nahodu.

Zminme jesté jednu drobnost, a sice scénu, kdy Galadriel vénuje Gimlimu tfi své
vlasy. Kontext tohoto gesta ndm dodé Si/marilion. Féanor (elfsky princ) Galadriel tfikrat
pozéadal, aby mu darovala pramen svych vlast, jejichz zafe ho inspirovala k tvorbé
Silmarild, které pak maji v pfibéhu dileZitou roli. Byl v§ak odmitnut, protoze Galadriel
poznala jeho pySnou a chamtivou povahu. Gimlimu naopak vyhovéla, piestoze trpaslici
a elfové k sobé tradicn€ chovaji znacné antipatie. Gimli se totiz ukédzal jako hoden jeji
ptizné diky svému charakteru. Galadrielin dar se tak dd symbolicky chapat jako gesto
prekracujici uzavienost obou spole¢nosti a dévajici jasné najevo, jak je dalezité nebrat
v uvahu star¢ predsudky, ale naopak kazdého spravedlivé posoudit podle jeho vlastnosti
a schopnosti.

Dalsi dulezitou postavou je Arwen. V piibéhu se vyskytuje stejné ztidka jako
Galadriel, ale to ji na dilezitosti neubird. Tolkienovy Zeny nedélaji lehké4 rozhodnuti a
v Arwenin¢ piipad¢ to plati dvojnasob. Jeji laska k Aragornovi ma totiz hacek — pokud
se s Aragornem vezmou, musi Arwen nejen definitivné€ opustit svého otce Elronda, ale
zaroven se vzdat nesmrtelnosti. Laska a smrt, nebo sobeckd (ale pro vétSinu
pochopitelna; nesmrtelnost se koneckonct nenabizi kazdy den) volba nekonéiciho
zivota? Arwen svoji volbou prokazuje obrovskou volni silu a statecnost.

A nesmime zapominat na jeji vliv na Aragorna. Elrond totiz, kdyZ poznal lasku
mezi svou dcerou a dédicem gondorského trinu, dal Aragornovi podminku — Arwen
bude jeho Zenou, jen pokud se mu podaifi obnovit kralovstvi Gondoru a Arnoru
v ptivodnich hranicich. Vélka proti Sauronovi tak pro Aragorna ziskava i osobni rozmer.

Tolkien tu navazuje napiiklad na pfib&h Haralda Krasnovlasého, o némz se vypravi, ze
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sjednotil Norsko nejen z touhy po kralovském titulu, ale také kvili Gyde Eiriksdottir,
ktera jeho nabidku k siiatku odmitla s tim, Ze si nevezme nikoho mensiho nez kréle.

Jednu vyjimku Tolkien pfece jen udélal, a to v osobé Eowyn. I ona ma svou
yomluvu®“ — je z kralovského rodu. Théoden ji dokonce svéii vedeni uprchlikli do
Helmova Zlebu, kdyZ se on sam stietne se skiety ze Zelezného pasu. Je evidentni, Ze
Eowyn mezi lidem poZiva znagné vaznosti. V pozdé&jsi fazi piib&hu ji sice otec zakazuje
zucastnit se bitvy na Pelennorskych polich, ale z hlediska stfredovéké logiky se tu jedna
o problém nastupnictvi. Théoden i jeho dédic Eomer jsou hlavnimi veliteli vojska, a
tudiz se ocitaji v ohroZeni Zivota. Eowyn by v ptipadé smrti obou byla jedin, kdo by
mohl udrzet rodovou linii. Eowyn otcova zédkazu ale nedba a do boje se zapoji. A
nijak margindlné — zabije Cernoknézného krale Angmaru, kterého podle proroctvi
nemitize zabit Zadny muz.

Nebudeme pfili§ piehandt, kdyz Eowyn oznaéime jako feministku, i kdyz to
miize v souvislosti s Pdnem prstenii vypadat nemistné. Je evidentni, ze Eowyn se chce
vyrovnat muziim, pri¢i se ji jen sedét doma a pozorovat, jak muzi odchazi do valky.
Ptilezitost ji je dlouho odpirdna (a¢ nikoli z Sovinistickych diivodl). Nakonec si ji tedy
vytvoii sama a naprosto beze zbytku ji také vyuzije, ¢im si vyslouzi obdiv a titul ,,Pani
Stitové ruky*.

U Pana prstenu a dalSich knih ze Stfedozemé si rovnéZz miizeme vSimnout
zajimavého jevu. PouZijme pro né& pracovni termin ,,prazdnd zemé*“. Tolkienovo
Spolecenstvo Prstenu putuje zdanlivé naprosto opusSténou Stfedozemi. TuSime, Ze
cestou nutn¢ musi potkat néjaké obyvatelstvo, ale nikde o ném nepadne ani zminka.
Trochu zivo je v Roklince, Edorasu a Minas Tirith, ale ani zde nemame pocit ruchu.
Tolkien nam ptedklada piib¢h tak, jak by to ud¢lal stfedovéky bard nebo skald —
soustfedi se jen a pouze na hrdiny. V takto stylizovaném vypravéni nemaji genderové
problémy naprosto Zadné opodstatnéni a neni tu ani nikdo, kdo by je fesil. Hrdina je
daleko vice piedstavitelem sil Dobra nez piislusnikem néjakého pohlavi. Spolecenska
struktura tu nema redlnou funkci, je pouze nezbytnou rekvizitou, navic hrdina neztidka
stoji mimo ni. Naproti tomu Sapkowski, jemuz se budeme vénovat za okamzik, rad
vyuzivd epizodnich postav, které davaji Ctenafi pocit, ze kazdé mésto je zivy
organismus. Je nasnadé¢, ze se tu musi objevovat i genderové konflikty.

Na tomto kratkém rozboru vidime, ze ptestoZe se Tolkien drzi stfedov€kych
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poradku, role Zen v jeho ptfibéhu tim nijak netrpi. Nedostavaji sice tolik prostoru, ale
jejich piispévek k celkovému déni neni zanedbatelny.

V souvislosti s timto muzeme zminit jeSté¢ jeden ptiklad, mozna dokonce
prikaznéj$i. Andrzej Sapkowski postavil svét Zaklinace na sttedov€ké Evropé. Diky
civilngj§imu stylu psani zde tato d¢jinna epocha vystupuje mnohem vyraznéji. Pfispiva
k tomu detailni popis nejriznéjSich vojenskych srazek, dobova terminologie
(v souvislosti s vojenstvim ¢i politikou) atd.

Clovék by &ekal, ze v takovém svété budou tvrdé vlddnout muzi. Ale je tomu
pfesné naopak. Pohybujeme se ve fantasy, takze se v ptibéhu neodmyslitelné vyskytuje
magie. A v pribéhu zaklinace Geralta na tomto poli nejvice vynikaji pravé Zeny
(postesknuti si jednoho z Carodé€jli, ze se toto femeslo téméef dokonale feminizovalo,
muize vnasem kontextu pusobit trochu legra¢né). Kouzelnice tu maji uplné jiné
postaveni, nez by jim pfisoudila inkvizice. Jsou to velmi vazené osoby, Casto radkyné
krald. Na pozadi obycejné, ,,muzské® politiky tvofi svou vlastni, kterd je v disledcich
bezmala osud lidstva.

Kdybychom si dali tu praci a vypreparovali vSechny prvky fantasy, zjistili
bychom, Ze Zaklinac se sklada ze dvou rovin — historické (zasazené do fiktivniho svéta,
ale stale se fidici pravidly evropského stredovéku a politiky), kterd je fizena muzi, a
fantasy roviny, kde pomérn¢ jasné dominuji Zeny.

Stiedovéka rovina zajistuje piibéhu uvéfitelnost. Ctenat se pohybuje v néem,
co aspoinl trochu zna, neni tfeba ho seznamovat s kazdou jednotlivosti. Diky tomu je
tento svét zivejsi a Ctenari blizsi. Rovina fantasy pak dava moznost vzniknout necekané
zapletce, dynamizuje vztahy a obruSuje hrany tam, kde by mohly byt stredovékeé
zvyklosti zbyte¢né svazujici pro spisovatelovy zamery.

Hlavni postavou obou rovin je sice zaklina¢ Geralt, ale je jen soucasti hlavni
trojice, jiz doplnuji dvé zeny — Carod¢jka Yennefer a Ciri, plnym jménem princezna
Cirilla, Geraltovo Dité piekvapeni, kterd v sobé nese starobyly gen. Série pocitatovych
postaveni — je to pravé ona, kdo zabrani Bilé zimé&, apokalypse v Sapkowského svéte.

Mohlo by se zdat, ze si Sapkowski silnymi rysy stfedovéku zkomplikoval préci,

Ze by se mu postavy tvofily 1épe, kdyby nekladl na prostiedi takovy diraz. Kdyby se ho
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ovSem vzdal, pfili§ by si nepomohl a naopak by uskodil ptibéhu. Sttedoveky patriarchat
totiz uz pro vétSinu ¢tenait predstavuje spis usmévné ziizeni a navic je tlumocen hlavné
usty sedlaki, rozcilujicich se na adresu Carodé€jek, prestoze sami nerozumi béznym
cizim sloviim. Ctenaf se mize rozéilit na adresu hlupak, ktefi kvili zvyklostem nejsou
schopni akceptovat schopnosti ¢arodéjek. Je zaroven stavén na vyssi Uroven, coz je
samoziejme jesté podtrzeno faktem, Ze mize byt jako divak pfitomen 1 tém nejtajnéjSim
jednanim. Mezi tfadky tak tuSime zpravu, kterd by mohla znit: ,,VSichni vime, Ze

porusujeme pravidla, ale my si to miizeme dovolit, protoze jsme zkratka chytiejsi.*

2.4 Rytif rovna se muz?

Kromé zkoumani, jak jsou Zeny zobrazovany v tom ¢i onom dile, ndm mtize
spoustu informaci poskytnout i opacny pfistup. Jak Zeny zobrazeny nejsou?

Ukazuje se, ze ve fantasy existuje nedotknutelné misto; oblast, kam Zeny
nesmé&ji. Tou je rytifstvi. SpiSe nez v idealové roviné (i kdyZ 1 ta je dilezitd) to ale plati
v rovin¢ vzhledu. T¢Zko bychom hledali postavu Zeny-rytirky. Jednou z mala vyjimek (a
dost mozna 1 jedinou) je jiz zminiovana Brienne z Tarthu z Pisné ledu a ohnée. Ta oviem
celi nejriznéj§im posméskim a urdzkdm. Jednou z pfiCin je jeji vzhled — Martin ji
popisuje jako Zenu nehezkou, skutecné spiS pfipominajici muze. Dalsi divod je pak
samo prostifedi, o tom jsme jiz mluvili. Ale neopomenutelnym faktorem je i to, ze
Brienne pronikla nékam, kam ji nepfislusi z titulu jejiho pohlavi — mezi rytite, navic do
kralovské gardy. Na misto evidentn¢ muzské, které ji také mnoho muzi zavidi.

Neznamena to, Ze by neexistovaly zeny-bojovnice. Takovych je pomérné dost.
Ale 7adna z nich nebojuje po rytitském zplsobu. Vyzbroj drtivé vétSiny bojovnic je
velmi elegantni — vrhaci zbrané, luk, dyka ¢i kopi. Pokud bojuji s mecem, tak jen ziidka
klasickym evropskym mecem — vétSinou jsou to nejriznéjsi variace na Savle, kordy ¢i
asijské mece. Nikdy u nich nevidime obouru¢ni dlouhé mece, tolik typické pro evropské
rytife. Pracuje se tu s iluzi a prvnim dojmem. Divdk nemusi byt expert na zbrang, ani to
neni zadouci, protoZe by mohl odhalit nefunkénost zbrané, ptipadné by mohl védét, jak
se s danou zbrani skutecné¢ ma zachazet. Vzhled zbran¢ ma napovédét, ze bojovy styl
majitelky bude nekonvenéni a zaroveit ma zduraznit jeji hlavni pfednosti — obratnost a
rychlost. Sila je vyhrazena muzim.

Muzi si zkratka chrani svij idedl a jeho atributy. Jedna z hlavnich roli muZze byla

role bojovnika a ochrance rodiny ¢i obce. S vyvojem lidské spole¢nosti ustupovala do
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pozadi. Tvrdou ranu ji zasadila profesionalizace armad, kdy bylo misto bojovnika
pfenechdno jen malé skupin€é. A dal§i trhlinu utrpéla s emancipaci zen a jejich
vstupovanim do armady. Ani bojové sporty uZ nejsou jen muzskou vysadou. Zeny se
v oblasti valky a boje, kdysi vysostnych vodach muzského pohlavi, postupné vic a vic
zabydluji a zbytek spole¢nosti nad tim maximalné trochu povytdhne oboci. Tyto
spolecenské zmény se odrazily také v literatufe, a to 1 v nami zkoumaném Zanru.

Epocha rytiiG na konich je ale jiz skoncena. V ramci aktudlni spole¢nosti neni
paka, kterda by ho mohla ngjak reformovat, aniz by poptela historickd fakta. Rytifi
existuji na strankach ucebnic, v odbornych publikacich a v historickém mytu, ktery ma
vétSina z nas v takové nebo jiné formé v hlave. Fantasy z tohoto vSeho vychdzi a zda se,
ze vsichni v némé shodé¢ respektuji, Ze rytit byl muz a tento fakt nechtéji ménit.

Nékdo muize namitnout — a co pocitacové hry? Naptiklad ve World of Warcrafi
muze hra¢ vytvorit postavu paladinky nebo valecnice (obé tfidy se rytifim velmi
napadné blizi) a podobnych ptipadii bychom nasli desitky. V PC hrach, kde je mozné si
svou postavu vytvoftit, ale vyvojafi nemohou omezit volbu pohlavi, protoze takova hra
by byla neprodejna. Je to zkratka nutnost, ktera nemd vypovidaci hodnotu pro nase
zkoumani.

Pro zajimavost mizeme uvést piiklad hry Kingdome Come: Deliverance — hru
zasazenou do Ceského kralovstvi za vlady Vaclava IV. Vyvojafi se zde naprosto
zamémn¢ a disledné drzeli historickych faktd. Hlavnim hrdinou a zaroven hracskou
postavou se stava Jindfich. Hra¢ nemé moznost tuto postavu upravit, je prosté¢ dano, ze
to bude muz s urcitymi rysy. V souvislosti s vyvojaiskym zdmérem drZet se historie je
volba muzského hlavniho protagonisty naprosto logickd — Zena v platové zbroji by
jednoduse vérohodnost rozbourala. A prestoze hra byla vzdy prezentovana jako
historicky pfesnd a nemoznost upraveni pohlavi hra¢ské postavy ma neotfesitelné
logické zaklady, nckteré recenze se o tomto rysu vyjadiovaly nelichotivé a
podeziivaveé.®” Paklize tento problém postihl hru operujici s historickymi fakty, pro hru

z fantasy prostfedi je nemoznost volby pohlavi avatara nepfijatelna.

6INDERWILDI, Andreas. Kingdom Come Deliverance’s quest for historical accuracy is a fool’s errand.
In: Rock, Paper, Shotgun [online]. 5. 3. 2018 [cit. 30. 5. 2018]. Dostupné z:
https://www.rockpapershotgun.com/2018/03/05/kingdom-come-deliverance-historical-accuracy/

7SILLMEN, David. Némci vyzyvaji k bojkotu Kingdom Come: Deliverance. Jeho tviirce Dan Vavra je
pry rasista a sexista. In: Gamebro [online]. 18. 1. 2018 [cit. 30. 5. 2018]. Dostupné z:
http://www.gamebro.cz/nemci-vyzyvaji-k-bojkotu-kingdom-come-deliverance-tvurce-dan-vavra-pry-
rasista-sexista/
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3. Vizualni slozka

Prozatim jsme zkoumali pouze textovou Cast knihy. Slova a véty vSak nejsou
jedinou soucasti knihy, ktera nese néjaky vyznam. Neodmyslitelnou soucasti literatury
jsou rovnéz ilustrace a samoziejmé¢ obdlky. Fantasy pochazi z pulpovych magazind,
které tradi¢né spoléhaly na kiiklavé barvy a jejich dnes$ni nasledovnici v tomto poctiveé
pokracuji. Nedilnou roli v pevném zakotfenéni vizualnich aspektli do fantasy literatury
ma jisté 1 fakt, Ze fantasy se spolecné se sci-fi staly nej€astéjSim namétem komiksu.

Fantasy v podobé klasického romanu se od tohoto dédictvi nikdy zcela
neodfizlo, vlastné pro to nemélo diivod. Naopak, fantasy a ilustrace se zdaji byt
pfirozenymi spojenci. Pro vytvarnika je slavna bitva, hrdinsky ¢in ¢i mytologické zvite
daleko vétsi vyzvou nezli poklidné veslujici Santiago (coZ samoziejmé& neznamena, Ze
by se v jiné literatufe nenasly scény, které si piimo fikaji o vytvarné zpracovani). A pro
né&jakou dosud nevidénou podivnost obyvajici jeho fikéni svét, miize ilustrace poslouzit
jako berli¢ka ptedstavivosti.

Timto ivodem k nésledujici kapitole se snazim vyjadfit, Ze fantasy literatura je
s vizualni strankou pomérné Uzce spjata a nejenze text ovlivituje podobu ilustrace, ale
jsem piesvédcen, ze je tomu tak i naopak. Stejné jako nekteré volby, jez autor ude€la pti
psani, ho nevyhnutelné¢ vedou k dal§im, a utuzuji tak urcitd schémata, ilustrace se
stylové také ustalily a vedou k tvorb¢ dalSich schémat, které se pak zpétné do textu také

promitaji.

3.1 Ilustrace

Britsky umélecky kritik John Berger ve své analyze klasickych obrazli upozornil
na odlisnost v roli postav muZze a Zeny ve vytvarném uméni. Zatimco muz je hybatelem
situace, zena je prakticky vzdy pouze predmétem. Predmétem, ktery si je védom toho,
ze je na n¢j hledéno a Ze je hodnocen. I v pfipad¢€, ze malif ztvarnil milostnou scénu a
Zena je v objeti svého partnera, jeji pozornost smétfuje k divdkovi a nikoli k tomu, ke
komu by z logiky situace méla. ®

Mnozi historici uméni by s Bergerem (mozna opravnéné) nesouhlasili. Pro nas

ale neni dulezitd akademicka rozprava souvisejici s velkymi dily historie. Dulezité je, ze

8 BERGER, John. Zpiisoby vidéni. Praha: Labyrint. 2016. str. 38-55.
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jev, ktery Berger popsal, je moznd diskutabilni ve svétové malbé¢, ale v souvislosti
s ilustracemi fantasy literatury je naprosto zjevny a v nekterych ptipadech takika do oci
bijici.

Zaénéme u ,,praotce” zanru Roberta Howarda a jeho Barbara Conana. Conan
sam je ve vSech ilustracich a na vSech obalkach knih stylizovan do neptekonatelného
muze — kulturisty (jehoz skrovny odév davd muskulatute jesté vice vyniknout), kterého
naprosto minul jakykoli naznak plesatosti. Nesmi chybét me¢ jakozto jednoznacény
odznak vale¢nika.

Zeny se v jeho piitomnosti objevuji pomérné asto, oviem malokdy jako podmét
vyobrazené situace. Konajicim prvkem je ve valné vétSiné Conan (a ptipadné jeho
protivnici). Zena je zde jako pfedmét. Jednou ji Conan unasi, podruhé ji chréani, jindy se
zena ke Conanovi vztahuje skoro nabozenskymi gesty (viz obr. 1 a 2).

Jak piSe Berger — Zena si je vzdy védoma toho, Ze je pozorovana. O Conanovych
zenach to plati dvojnasob. At jsou zde vyobrazeny v jakékoli situaci, pokazdé je

pozorovateli poskytnut ,,dokonaly vyhled*.

FIRST MASS MARKET PUBLICATIOMN!

| b il
Obr. 1: Frank Frazetta — Conan Obr. 2: Boris Vallejo — Conan the
the Adventurer Fearless

Krom tohoto ale zena z ilustrace s divdkem mnohdy komunikuje. Zatimco se
Conan zaobird neprateli, pfitomna divka hledi na pozorovatele. Nabizi se jednoduché
sdé€leni: ,,Pomoz mu zachrdnit mne.“ A spory odév davd mnohozna¢né nadéje, co se po

zachran¢ bude dit. Jindy zas je Zena pfedmét vyzvy. Conan na pozorovatele upird
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nepiatelsky pohled a pfitomna divka je jakousi trofeji pro vitéze duelu, ke kterému musi
nevyhnutelné dojit.

Tento typ ilustraci se pfirozené netyka pouze zminéného Conana z Cimmerie.
Stylovou podobnost nachazime i1 u Warhammeru, Warcraftu a mnoha dalSich sérii a
univerz. Jejich castym spolecnym jmenovatelem je, ze spadaji do heroic fantasy. Zda se,
7ze jde o snahu podpofit textové sdéleni knihy a jest¢ vice zdiraznit muZznost
protagonisty a zdroven 1 trochu zalichotit egu cCtenafe, ktery se pifece na celém
dobrodruzstvi také podili. Tento zplisob zvyraznéni je mozny, protoZze piib&h se
vétSinou soustiedi na jednu postavu nebo na malou skupinu, takze recipient nemuize
vahat, o kom ilustrace mluvi. Neni se tudiz co divit, ze prave heroic fantasy je z celého
fantasy Zanru nejCastéji nazyvéana brakem.

Vynikajici shrnuti pro nds pfedstavuje obalka knihy FrantiSka Kotlety Prilis
dlouha swingers party (viz obr. 3). Kotleta napsal tak dokonaly brak, ze se téméf neda
pochybovat o jeho parodickém motivu. A parodie se nevyhnula ani obalu. Velmi spoie
odéna divka uptend hledi na étenafe s docela jasnym sdélenim. Retézy kolem krku a na
rukach ji evidentné pfili§ nevadi. Je zde velmi jednoduse vystiZena podstata tohoto typu

ilustraci — Zena je v podtizené pozici, je s tim spokojena a tak je to i v poradku.

JR.R.
TOLKIEN

Folowd' s CHEISTOP HIR TOLKIER

oy Sy ALAN LEE

Obr. 3: Luis Royo — PFilis dlouha 01?”- 4 Alan Lee — Beren and
swingers party. Luthien.
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V heroic fantasy se daji v hlavni roli nalézt i Zeny, naptiklad Xena nebo Wonder
Woman. Ani jim se ale conanovské ikonografie nevyhybd. Byt je nam predkladana silna
zenska postava, zpusob jejiho zobrazeni tuto charakteristiku popird. Xena neni
feministkou, je spiSe pfedstavou feministky z hlavy muzského Sovinisty.

Toto zobrazeni zenské hrdinky je podobné komodifikaci, kterou vétSinova
spolecnost nejednou predvedla v souvislosti s nékterymi subkulturami. Diky trivializaci
a urcitym zesmeésnénim jevu se spolecnost uklidni a stava se k jevu mnohem méné
vnimavou.

V tomto ptipad¢ jsme svédky téhoz, jen s drobnymi rozdily. Nekomodifikuje se
zde spolecnost ruSici subkultura, ale feminismus (nebo spiSe jakdkoli zména
genderovych roli). A prosttedkem neni ani tak trivializace jako spiS pokracujici
objektivizace Zeny. Vyplyvé z toho jedno — pohlavi hlavni postavy se sice zménilo, ale
role pohlavi prosla zménou naprosto minimalni.

Mohli bychom tak dlouze pokraCovat, ale véfim, Ze to neni nutné. Ilustrace
tohoto typu hraji na nejzakladnéjsi lidské pudy, protoze vi (stejné jako mnoho reklam),
ze tak upoutaji pozornost. Lze zde vidét apel na muznost adresata. Je zajimavé sledovat,
jak je sex kombinovan s valkou a véale¢nickymi atributy.’

Jiné subZanry se stakovym problémem nepotykaji, nebo minimalné¢ ne
v takovém rozsahu, protoze by se podobnymi ilustracemi jejich sdéleni komplikovalo.
Ve stiedoveké fantasy by postava muzského poloboha odporovala konceptu realismu. A
v urban fantasy néco takového uz vibec neptipada v tivahu, protoze si s sebou nese
moderni poradky.

Ani u high fantasy, které ma ambici budovat ptibéh ne nepodobny mytim, se
nikdy do takovychto ilustraci a pfebald nepousti. Mytus je tfeba brat vazn€ se vSim
vSudy. High fantasy se nezfidka snazi dotknout i filosofickych problému a tam zkratka
podobny Sovinismus nemd misto. Vzpomeneme-li napiiklad ilustrace Tolkienova dila ze
Stétce Alana Leeho (viz obr. 4), vidime, Ze se v§i vaznosti vyobrazuji scény z ptibéhu a

mohly by se klidné objevit na tapisérii vedle myti opravdovych.

3.2 Divody volby namétia

Pro¢ vlastné leckterd kniha vsadi na piebal s témét erotickym vyjevem, ktery ji

vvvvvv

9 Srov. HOLMES, Richard. Obrazy valky. Chovani cloveka v bitvé. Praha: Lidové noviny, 2011.
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ji. U filmu to jde snadno — daji se pouzit trailery, zabéry ze zakulisi atd. U nejrizngjsi
spotfebnich produktl se da poukézat na jejich vlastnosti a na téch pak vystavét televizni
reklamu. Kazdy vyrobek je jiny, tudiz je stavebnich prvki pro reklamu skoro nekonecné
mnoho.

Kniha je vzdycky prosté kniha — svazek papirt a piebal. Pfib¢h se nedé vlozit do
traileru. Neni nahoda, Ze pokud se kniha reklamné propaguje, vétSinou vidime
nazvétSovanou obalku. U autora se nesmi zapomenout zminit jeho dalsi knizni uspechy,
protoze Ctenar si spi§ zapamatuje nazev knihy nez pfimo jméno autora.

Nejlepsi sanci ptsobit ma kniha az na policce knihkupectvi, proto je jen logické,
ze piebal se bude fidit velmi podobnymi pravidly jako klasickd reklama. A faktem
zustava, ze sexualni symbolika je v reklamé velmi siln¢ pfitomna. Vydavatel¢ navic
dobfe védi, Zze vetSinu jejich cilové skupiny tvoii muzi a toto je nejjednodussi zplsob,
jak upoutat jejich pozornost.

Podivame-li se na tento fenomén cisté z hlediska reklamni logiky, ma takovy
zpusob propagace u knihy (nebo filmu ¢i videohry) daleko vétsi smysl nez kuptikladu u
automobilu. Ctenafi maji knihu, at’ uz védomé, nebo nevédomé, spojenou se zazitkem
(byt pouze virtudlnim), jehoz jedinymi podminkami jsou poftizeni knihy a Casova
investice do jejiho prectent.

Reklama na automobil sexudlnim podtextem slibuje zazitek jesté o tfidu lepsi.
Ackoli se vnasi spolecnosti ustdlilo klisé, Ze mezi majetkem a pfitaZlivosti lezi
rovnitko, s pofizenim auta ziskd kupec pouze dopravni prostiedek. VSe ostatni, co
reklama slibila, si jiz majitel musi vydobyt vlastnimi silami a neobejde se to bez
komplikaci. Pti sledovani nékterych reklam pak divak pouze marné premysli, proC je
mu dany vyrobek prezentovan usmévavou slecnou, kdyz zde neni viibec zddna logicka
spojitost.

Dalsi mozny diivod nam predklada Sapkowski:

,»Pro¢ tomu tak je? Pro¢ — otdZe se nékdo — vydavatel sam, vlastni rukou, lepi na knihu
ten ,cejch’, tu etiketu braku? Odpovéd je prostad. Vydavatel mifi na takzvaného
NADSENCE. A takzvany NADSENEC chce na obalku Borise Valleja, chce nahaté
hyzdé a poprsi, ktera div nevybuchnou zpod pancéiové podprsenky. NADSENEC ve
fantasy nehleda smysl, kteryzto smysl by zakvilel, ze do boje se netdhne v dérované

zbroji, jelikoz v takovéto zbroji je nejen nebezpecné bojovat, nybrz tieba i jen prodirat
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kopiivami.«'

Sapkowski zamérné ptehani. NadSenec stejné jako Ctendf, ktery si k fantasy jen
obcas ,,0dskoci, smysl hledat bude. Ale oba ¢tenafi budou hledat jinde. ,,Nefanouska*
pravdépodobné ona ,,pancéiova podprsenka* zarazi, presné podle logiky Sapkowského.
Ale fanousek tuto véc uz automaticky piejde, protoze praxi ddvno zna. Obalka pro n¢j
spiSe predstavuje néco jako logo, ukazatel sméru, podle kterého se mlize v knithovné ¢i
knihupectvi snadno zorientovat.

Plisobi zde jest¢ jeden faktor, ktery potlacuje logiku a podporuje zobrazeni zeny
v co nejskrovnéjSim odévu. Filmy i literatura maji velkou vyhodu v tom, ze autor je
dokonalym panem nahody. Pokud nechce, zddny zbloudily Sip nebo trochu obratné;si
nepfitel nemlze vyuzit jakékoli vyhody, kterou mu vystroj a vyzbroj protivnika
poskytuje. Funk¢nost je tudiz naprosto irelevantni.

Teoreticky jediné misto, kde mize zatfadovat slepa nahoda, jsou PC hry, kde
sami hraci ovladaji postavy a interaguji spolu, tudiz je tu i prostor pro chyby a jejich
pfipadné vyuziti druhou stranou. Vystroj a vyzbroj na monitoru ma ale pfedem dané
statistiky. Pokud ma né&jaké brnéni nastavenou statistiku ochrany jako stoprocentni, je
jedno, jestli by bylo redln¢ funkcni, nebo ne, protoZze rozhodnou c¢isla. Pro designéra
jsou tudiz jedinym omezenim herni mechaniky. Pokud je jeho design nenarusuje, je vse
v potadku. Vidime, Ze vSichni tviirci maji tim nebo onim zplisobem volné ruce a veskera
kritéria vystroje a vyzbroje jsou regulovéana na libivy vzhled.

Pro¢ sami fanouSci neusiluji o strzeni této nelichotivé nalepky? V kazdé
subkultuie se objevuje jakdsi radost ztoho, ze pro majoritu neni stoprocentné
pochopitelna a ¢itelna. Je to jeden z ryst, ktery pfispiva k identifikaci jedince a zaroven
mu dava i urCity pocit nadiazenosti, Ze dokaze odkryt onen hlubsi smysl, ktery jini
nevidi. Toto jisté plsobi 1 u fantasy — znalci nékterého z mnoha univerz jisté bude vadit,
pokud ho nékdo oznaci frekventovanym slovem ,,nerd*, které s sebou nese spoustu
predsudkti. Na druhou stranu to bude i jakési ,,vyznamenani* a potvrzeni toho, Ze oproti
vétsSing vidi za onu nalepku détinskosti, kterou nékdy fantasy ma.

V navaznosti na tento mechanismus jsme byli mnohdy svédky toho, Ze
subkultura pfijme negativni pfivlastky a zacne je s pychou sama vyuzivat. Koneckonctl,

anglické slovo ,,punk“ se dodnes pouziva jako osloveni pochybné se chovajiciho ¢i

10 SAPKOWSKI, Andrzej. V Sedych horach zlato neni. In: Andrzej Sapkowski CZ [online]. Listopad
1992 [cit. 27. 2. 2018]. Dostupné z: http://sapkowski.cz/v_sedych horach_zlato neni.asp
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vyhlizejiciho ¢lovéka. Brakova obalka nékterych fantasy knizek funguje stejné.

A pfirozené¢ nesmime opomenout prostou skutecnost — vétSina fandi piilis
nefesi, jak je vnima okoli ani jak vypadaji knihy, které Ctou. Zkratka si zvykli a
nevnimaji to jako néco, co by bylo tfeba pied¢lavat. A ani kritika ozyvajici se na adresu
vytvarnikll neni tak hlasita, aby se musela feSit — kritici sami védi, Ze fantasy mé daleko
k tomu, aby se n¢jak zdsadné projevilo ve spoleCenském diskursu.

Pouzivat slovo subkultura je v souvislosti s fanousky fantasy pon¢kud piehnané,
protoze tato subkultura nikdy neméla politické ambice ¢i snahu Sokovat. Vice by se
hodil termin postsubkultura, ktery je mnohem poddajnéjsi a ne tak ostfe ohraniceny.

Nicméng princip odliSeni od vétSiny zde funguje stejné.
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4. Zemémori a Xena

Jiz jsme naznacili, ze Xena se sice snazi tvafit jako feministka, ale redln¢ k ni ma
pomérn¢ daleko. Ponechme ted’ stranou jeji obrazovou slozku, soustifed'me se na ptibeh
a zkusme ho porovnat s fantasy z pera Ursuly Le Guin, ktera se skute¢né k feminismu
hlasila a jeho vliv je vjejich dilech pomérné vyrazny. Zaméfme se na jeji asi
nejznaméjsi dilo Zememori.

Pti interpretaci Pana prsteniti a Zaklinace nam stacCila analyza Zenskych postav
jakozto prvkl v ramci ucelené soustavy, protoZze ndm §lo hlavné o ukézku toho, jak si
zvolené prostiedi vynucuje urcité uspotadani. V ptipadé porovnani Zemémori a Xeny
musime zvolit postup jiny, chceme-li vysledovat rozdilné metody dvou subzénrt a také
rozdilné smysleni v dobé jejich vzniku. Zemémori je navic znac¢né seviené — vSe souvisi
se v§im, takZe nelze interpretovat jednotlivosti bez zminéni kontextu.

V prvni ¢asti celé série Zememori je hlavnim hrdinou ¢arodéj a pozdé&ji arcimag
(¢ili viibec nejvyse postaveny kouzelnik v celé hierarchii Zemémoti) Ged. Pozdéji je
vSak upozadén. V prvnim dile Ged zadny zZensky protéjSek nema. Sledujeme jeho
osamélou cestu. Na jejim konci je Ged nucen pfijmout Stin — zlo, které sdm svou
neopatrnosti stvofil a které ho pronasleduje, dokud nenajde silu ho uznat a spojit se
snim (nikoli ale nechat se ovladnout). Promyslené je tu bofeno klis¢é muzského
poloboha kosiciho neptatele po tisicich. Motiv ,,jin a jang*“, ktery Le Guin v dalSich
dilech pouzila znovu, je o to plisobivéjsi, ze byt je demonstrovan na muZi, neni ndm
nikterak podsouvano, Ze pfijeti zI¢ stranky se tyka pouze muzi.

V druhém dile z cyklu Zemémori, ktery nese nazev Hrobky Atudanu, je vedle
Geda hlavni hrdinkou knéZka Arha (pfed svym zasvé€cenim nese jméno Tenar). Polovinu
knihy sledujeme jeji zivot uprostied Zenského knézského spolecenstvi, kde jsou
jedingymi muzi sluhové-eunus$i. Toto spolecenstvi se vyznacuje zvlastni dvojakosti.
Vétsina knézek slouzi Bozstvu, coz jsou vlastn€ jen zbozsténi smrtelni vladcové zemé.
Arha je jako jedina z celého spoleCenstvi ur€ena slouzit Bezejmennym — staré¢ tajemné
sile.

Zatimco ostatni knézky vykonavaji monotonni liturgické prace, které sama Arha
hodnoti ne zrovna pozitivn€, Arha diky svému postaveni miize prozkoumavat atuanské
Hrobky a Labyrint, ktery k hrobkam patfi. Zenské zkostnatélé spoleGenstvi, fidici se

nezpochybnitelnymi pravidly, ktera uz jsou ale udrzovana hlavné z tradice, je tu
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postaveno vedle zeny, kterd patra v Labyrintu, ndlezejicimu jakési nezndmé sile, jiz ona
vnima jako velmi Zivou a dilezitou a také mnohem skute¢néj$i nez faleSné BoZstvo.
Ostatnim knézkam pfitom k dosazeni téhoZ poznani brani pouze posvatné tabu. Nikdo
se vSak neodvazi jej zpochybnit. Spokoji se s urenou roli. Arha dokonce jedné
z novicek nabidne, Ze si ji vyzada jako svou pomocnici. Novicka ji ovSem odmitne
s tim, Ze by se takového ukolu bala.

Tuto linku samoziejmé nemusime nutné interpretovat jako stret tradicni Zeny
s zenou-feministkou (a¢ v piipadé Le Guin, kterd se nikdy svymi sympatiemi
k feministickému hnuti netajila, je zachovani odstupu celkem obtizné). Nicméné je zde
jasné napéti mezi dvéma pozicemi. Spokojeni se se starymi potadky Cisté proto, ze jsou
staré a urené, a naproti tomu vyuzivani vSech moznosti poznani, které jsou k dispozici.

Do tohoto svéta pfichazi Ged, aby v Hrobkach naSel stary artefakt — prsten
Erretha-Akbe, ktery ma, presné¢ podle pravidel fantasy, roztfisténému Zemémoii znovu
pfinést blahobyt. Nejenze jeho vstup do Hrobek znamend znesvéceni; sdim se na Gzemi,
kde se Arha bez problémi vyzna, beznadéjné ztrati.

V tomto okamziku se dostdvd do popiedi jiny motiv. Arha si diky Gedovi
vzpomene na své puvodni jméno, ztracené pii iniciaci. Pomtize Gedovi obnovit prsten
Erretha-Akbeho a dostane ho z Hrobek, ¢imz zaroven dojde k jejich zaniku.

Arha, ted’ uz pod jménem Tenar, poznava, ze vse, co se doposud naucila, je ji
k nicemu. Zacind jeji velkd proména. Mnoho ¢tendi (nebo vlastné spiSe Ctendiek)
pravdépodobné popudilo, ze hybatelem této promény byl muz. Na druhé strané je tieba
piipomenout, Ze Ged dal Tenar pouze jeji plivodni jméno a moznost. Zbytek zlstal na
ni. Zaroven pii utéku z Hrobek, tedy v kritickém bod¢ Tenafiny promény, spolu muz a
Zena spolupracovali jako rovny s rovnym.

Le Guin ve svych roménech Casto zdiraziuje toleranci a rovnost mezi lidmi.
Tenar zde ptedstavuje postavu, ktera se dostava do zapasu o vlastni identitu. Fakt, ze
hlavni hrdinkou je Zena, coz v 70. letech rozhodné nebylo ve fantasy na bézném
potadku, je dalsi pomérné zjevné piikyvnuti feministickému hnuti. Nesmime ale
zapominat, ze v roce 1971, kdy kniha vysla, prochazela podobnou krizi celd zemé.
Vietnamska valka se pomalu chylila ke konci a americky pocit neporazitelnosti dostal
dalsi tvrdy zasah. Tato valka navic otfasla vefejnym minénim. Vyvstalo mnoho otazek,

na nez bylo tfeba hledat odpovéd’.
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O rok pozdéji vychazi tieti dil, Nejvzdalenejsi pobrezi, ktery neni pro nase
zkoumani dilezity, protoZe se v ném 74dné Zena neobjevuje. Nicmén€ musime zminit
nekteré dulezité udalosti. Ged se setkava s princem Arrenem. Protoze se ze Zemeémoii
ztraci magie, vyda se dvojice patrat po divodu. Projdou spolu Suchou zem, misto
oddélené od naseho svéta zdi (kterd jeSté bude mit svlj vyznam), kde dli mrtvi a kde
lezi jadro problému. Ged po tomto zdsahu ztradci svou magickou moc a stahuje se na
domovsky ostrov Gont. Arren se stava kralem a vladne pod jménem Lebannen.

Vroce 1990 se Le Guin k Zemémori vrétila s knihou Tehanu. Je nam vice
pfiblizeno, kdo vlastn¢ mtze vlddnout magii a jaka je mezi témito lidmi hierarchie.
Nékolikrat je zdlraznéno, Ze opravdovym plnohodnotnym magem miiZze byt pouze muz.
Zeny se ¢arodéjnému uméni mohou vénovat také, ale pouze pabérkuji — vénuji se
lécitelstvi, hledani ztracenych véci, vafeni napojl lasky ¢i spravovani rozbitych véci.
Dokonce ob&as kupuji zatikadla od opravdovych magi. Caroddjnice si ¢asto pridavaji
na tajemnosti nesrozumitelnymi, tajemnymi monology, které nékdy nedavaji smysl ani
jim. Stfipky magie tyto zeny ptedavaji z generace na generaci svym zaCkam. Pouze
muzim je umoznén piistup na Skolu magie v Roke.

Krom¢ toho je naznaCena i hierarchizace mezi lidmi kouzelnym umem
nenadanymi. KdyZ po sobé Ged umyje talit, Tenar to velmi ptekvapi, protoze je to piece
»Zzenska prace”. Na téma postaveni muzi a Zen vede Tenar dva rozhovory — jeden
s ptitelkyni Mechovinou a jeden pravé s Gedem. Mechovina rozdil mezi pohlavimi vidi
jasné:

»,MuZ je jako ofechové jadro ukryté ve skotapce. Ta skofapka je potadné tvrda a pevna.
Je plnd muzova téla a muzovy duse, a to je vSechno. Uvnitf je jen on a to je vSechno.*

,A pokud je ten muz Carod¢;j?

,Tak uvnitf neni nic nez jeho sila. Tak se véci maji, drahousku. A kdyz ho sila opusti, je
prazdny.°

,A co zeny, Mechovino, jak je to se Zzenami?*

,Ale drahousku, to je néco uplné jiného! Nikdo nevi, kde Zena zac¢ina a kde konci. Tteba
ja mam koteny hlubs$i nez tenhle ostrov, hlubsi nez mote a starS$i nez pocatek zem¢.
Sahaji az nékam do temnot. [...] Byla jsem dfiv nez mésic na obloze. Nemohu ti ani fict,
co jsou zeny zac, v ¢em tkvi jejich sila, ktera je hlubsi nez kofeny stromili a ostrovi,

kterd je star$i nez mésic a vSechno stvofeni. Kdo se odvazi ptat na temnotu? Kdo se
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bude ptat temnoty na jeji jméno?*

Ja. Zila jsem dost dlouho v temnotg.**"!
Ged nabizi Tenar jinou odpovéed™:

,»»,Na Roke jsem se naucil hledat smysl slov. Ale myslim, Ze to nebude zapotiebi. Ta tva
zena z Gontu nemtiZze byt arcimagem, protoze se jim nemuize stat zadna zena. Kdyby se
jim stala, sama by se tim znic¢ila. VSichni magové z Roke jsou muzi a jejich sila a
védomosti jsou muzské. MuZi 1 magie jsou stejné podstaty. Sila ndlezi muzim. Kdyby ji
mély i Zeny, ¢im by se od muzi liSily?*

,A co kralovny?‘ zeptala se Tenar s lisSackym tismévem. ,Nebyly snad obdatreny silou?*
,Krélovna je jen kral v suknich,* fekl Ged.

,Pch,* fekla Tenar.

,Myslim tim, Ze svou silu dostdva od muzi. Pouziva silu, kterd neni jeji, ale muzska.
Neni mocna proto, ze je Zenou, nybrz navzdory tomu.

Tenar ptikyvla, zastavila kolovratek a protahla se. ,V ¢em tedy spociva sila zen?*
zeptala se.

,To asi nevime.*

,Kdy je zena mocnd, protoze je Zenou? Piedpokladam, ze kdyz ma dité. Aspon na
chvili.

,Mozna ve svém domé.*

Rozhlédla se po kuchyni. ,Ale jeho dvete jsou zavieny. Ty dvefe jsou stale zamceny.*
,Protoze jsi poklad.*

Jsme tedy vzacné? Ale jak dlouho? Jen dokud jsme bezmocné. Vzpominam si, kdyz
jsem si to poprvé uvédomila. Kossil se mi opovazila vyhroZzovat — mné, Jediné knézce
Hrobek! A ja byla bezmocna. Patfily mi vSechny pocty, ale moc méla ona. M¢la ji od
cisafe, ktery se prohlasil Bozstvem, tedy od muze. Zlobilo mé to a désilo... Jednou jsme
o tom mluvily se Skfivanou. Ptala se mne, pro¢ se muzi boji zen?*

,Je-1i vaSe sila jen slabosti druhych, Zijete ze strachu,* fekl Ged.

,Ano, ale zda se, Ze se Zeny obavaji své vlastni sily, Ze se boji samy sebe.*

,Naucily se vlibec véfit si?° zeptal se Ged.

[...] ,JJak to ale na svété chodi, ekl po chvili Ged, ,mize i vira zaslepit. Mistii na Roke

veti, Ze jejich sila je Cistd a neposkvrnénd. A stdva se, ze si pletou jeji Cistotu

11 LE GUIN, Ursula. Tehanu. Brno: AF 167, 1997. str. 49.
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s moudrosti. Nedovedou si ptedstavit, ze by mohli délat néco Spatné.
[...] ,Pofad jesté nevim, pro¢ nemiize byt zena arcimagem, kdyz miize byt kralovnou.*

[...] ,Kraliim propijcuji moc jini muZi, ale mag ma svou vlastni silu.<“'?

Neni nam ptedlozena jednozna¢nd odpovéd’, jen uvédoméni si, ze je celou
diskusi tfeba zalozit na podloZzenych argumentech, nikoli na ,,dojmologii a vife. A opét
tu nalézame prvek pro Le Guin typicky. Ged, jenz je zbaven své magické moci (Cili
jakési nejvyssi pozice, které mohl dosdhnout diky svému pohlavi), toho nejdiiv
pfirozené lituje, pfipadd si k ni¢emu. Nakonec ale stav véci zkratka pfijme a zacne
s Tenar hospodafit. Ani Tenar, ani Ged uZ nedéli prace na muzské a zenské, Ziji spolu
jako rovny srovnym. Tento kontrast je zvyraznén ndvratem Tenafina syna, ktery
zab&hnuty poradek narusi pravé tim, Zze ocekava ,standardni genderové role. Ged
zaroven svou ztratou spoleCensky neutrpél, zasazeno bylo na né¢jakou dobu pouze jeho
ego.

Vedle ustfedni dvojice je dilezité jesté dévcatko jménem Thera, adoptované
Tenar. Thera utrpéla jako malad tézké popaleniny, které ji zohavily. Diky tomu se ji
ostatni lidé boji, je spolecenskym outsiderem. Pfesto je to na konci knihy pravé ona, kdo
piivola nejstar§iho draka Kalessina, a zachrani tak Tenar s Gedem pied smrti. Kalessin
Theru oslovi jako svou dceru (¢tenafi je od tohoto okamziku zndma jako Tehanu), coz
hraje v dal§im ptib&hu podstatnou roli.

Thera je vlastn¢ takové ,,08klivé kacatko™ — nevyklube se z ni krasné labut’, ale
velice vyznamna postava. Le Guin si jejim prostfednictvim rypla do ¢asto vidéného
jevu, ze nerovnopravna mensina byva sama také netolerantni. Kdyz chce Tenar poslat
Theru do uceni k jedné z vesnickych ¢arod¢jek, je okamzité odmitnuta.

Posledni dil Jiny vitr zacind no¢nimi marami Carodéje Habra. Vidi neklidné
mrtvé v Suché zemi (kterou prosel Ged s Lebannenem) a mezi nimi 1 svou zemielou
zenu Lilii. No¢ni miry pfichazi pravidelné a Habra dési natolik, ze vyhleda pomoc ve
Skole ¢arodé€ji na Roke. Odtud je poslan ke Gedovi, ktery o Suché zemi vi viibec nejvic.
Ani byvaly arcimag si neni jist, co by mohlo sny ptsobit, md vSak domnénky. Proto
Habra posila na kralovsky dvir, kde se momentalné zdrZzuje jeho zena Tenar a adoptivni

dcera Tehanu.

12 Tamtéz, str. 157—158.
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Hned po Habrové pfijezdu zacne byt v kralovském mésté rusno. Piijizdi totiz
poselstvi Kargti, divokych lidi z vychodu, a ptfivadi karzskou princeznu. S naprostou
samoziejmosti o¢ekavaji, Zze kral Lebannen se s ni oZeni, a utvrdi tak spojenectvi. AvSak
veskera politika je preruSena zpravou, Ze draci porusili pfiméfi a Gto¢i na hranice
lidskych drzav.

Lebannen se rozhodne, ze se s draky setkd a pokusi se je pfimét k jednani.
Vezme s sebou 1 Tehanu jakozto prostfednici. Vyjedndvani se nakonec uskutecni na
Roke. Lidé jsou zastoupeni né€kolika magy a kralem Lebannenem, draky zastupuje
Tehanu a dracice Orm Irian, ktera z praktickych divodt vyuzije schopnost draka
pfemeénit se na ¢loveka.

Irian vysvétli, ze draci porusili mir, protoze jim pfedchazejici udalosti
v Zemémoti pfipomnély, Ze ani lidé nedodrzeli svou ¢ast dohody. V minulosti totiz
tvofili lidé a draci jeden narod. Cast chtéla svobodu, ¢ast majetek a moc. Z téch, kteii
touzili po svobodé, se stali draci a méli si uchovat magicky jazyk spolu se v§im, co
s nim souvisi. Z druhé skupiny vznikli lidé, ktefi se méli vyménou za mir magického
jazyka vzdat. K tomu ale nakonec nedoslo — magové magicky jazyk zacali vyuzivat,
¢imz porusili nejen pfiméfi, ale také rovnovahu svéta. Diky této nerovnovaze vznikla
Suché zem¢, kde mrtvi pokracuji v neklidné a neutéSené existenci.

Uz vime, Ze v Zemémoii ma pravo vladnout magickym jazykem a tim i magii
pouze muz. A vzhledem ktomu, Ze na stran¢ drakl, ktefi vznaSeji namitku proti
neopravnénému pouzivani jazyka, stoji dvé zeny, myslenka je jasna.

V ptedeSlém dile Le Guin naznacila jen jakési metafyzické rozdily mezi
pohlavimi (Gsty Mechoviny), nebo snad rozdily politicko-filosofické (Gsty Geda).
Zadny z nich vSak neni p#ili§ presvédivy, protoze nepodava konkrétni dikazy. Naopak
v Jiném vétru se orientuje na jazyk, na jeho uZzivatele a na problémy, jez nese jeho
neznalost.

Spatné uZivani jazyka vytvofilo Suchou zemi. Moment, kdy Zivi a mrtvi (de
facto obéti nespravného zachazeni s magickou mluvou) spole¢né zed’ rozebiraji, je pak
symbolicky vyjadfenou nadégji, Zze padne-li jazykova bariéra, padne i nerovnovaha a
zmizi Skodlivé spolecenskeé jevy.

Motiv karzské princezny je sice vedlejsi, ale Le Guin tu pozoruhodné piesné

trefila dnes aktualni otazku. Zena z kultury, v niz se sni zachazelo prakticky jako
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s nesvépravnou, se najednou ocita uprostifed nezndmého svéta. Sama si musi najit a
uvédomit svou novou pozici. Mimochodem — jako nejvétsi prekazka jeji integrace je
identifikovan jazyk.

Z roviny fantasy piib&hu se najednou dostdvame do védecké rozpravy ohledné
funkce a vlivu jazyka. Le Guin nepracuje s zadnou konkrétni teorii, odkazuje na tento
diskurs jako na celek.

Le Guin se snazila vyrovnat s dvojakosti pravidel pro muze a pro Zzeny,
pozorovala je a podrobovala je kritice. Xena nic takového nefesi, diisledné prosazuje
pravo silngjsi(ho), byt’ se samoziejmé (jak je pro podobné hrdiny a hrdinky typické) drzi
jakési univerzalni spravedlnosti a napravuje bezpravi.

Asi by bylo piehnané fict, ze Xena je dezinterpretaci feminismu, nicméné
rozhodné feministickému diskursu nijak nepoméha. Toto podporuje 1 fakt, ze se jednalo
(a vlastng stale jedna) o velmi popularni serial. Zena je tu plné schopna muze v ¢emkoli
nahradit, dokonce (v pfipadé¢ Xeny hlavné€) 1 v jeho vysostné pozici bojovnika. Svoji
télesnost neziidka nevaha pouzit k vlastnimu prospéchu. Hrdinka Le Guin naopak
mnohem presvédCiveji ukazuje, ze obé pohlavi jsou nevyhnutelné biologicky rozdilna,
le¢ navzajem se potiebuji, z ¢ehoz logicky vyplyva jejich spolecenska rovnost.

Schemati¢nosti Xeny neptispiva ani zvoleny format. Nejednd se o celistvy
piib¢h, nybrz o oddélené epizody, které na sebe navazuji pouze volné. Dostat sem
formatem je potom jen vic rozvijen rys, ktery uz jsme zminili — heroic fantasy se
vrstvenim nejriznéjSich dalSich situaci a skutkh mize dostat az k absurdnim
vysledkim.

Zasazeni serialu postavu valecnice také nijak nepodporuje. Pohybujeme se ve
starovéké Evropé€. V nékterych regionech se sice spolecnost ke vztahu muze a zeny
stavéla relativné liberdlné, ale stale jen stézi mizeme mluvit o rovnopravnosti. Ani
Xenin vzhled (respektive obleceni) nerespektuje dobové a mistni zasazeni — cozZ by sam
0 sob¢ nebyl problém, kdyby se to nepojilo s fenoménem popsanym vyse.

Také poméry v Xenin€é rodiné nam poskytuji dost interpretacniho materialu.
Xenin otec byl opilec. Kdyz se vratil z jedné pitky, prohlasil, Ze je tfeba Xenu obétovat
Aréovi. Xenina matka jej zabila, aby dceru ochranila. Xena se sama zacala ucit bojovat

a ucila to i svého bratra Lycea.
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V ptipad¢ Xenina otce mizeme jednoduse konstatovat, ze vramci vyvoje
postavy dava negativni vyli¢eni otce smysl — vypadalo by podivné, kdyby v minulosti
slavné valec¢nice stal milujici otec. A negativni muzské postavy v piibc¢hu se velmi
rychle scitaji. V této souvislosti i fakt, Ze sestra uci bratra boji a nikoli naopak (coz by

Dalsi zajimavou muzskou postavou je bih Arés. V fecké mytologii byl Arés
bohem valky, ovSem nikoli moudie a spravedlivé vedené (takovou pfedstavovala
V seridlech Xena a Herkules, kde se Arés rovnéz objevil, mu byl navic pfisouzen
patronat nad zbabélosti a kanibalismem. V mytologii bychom nasli momenty, v nichz se
Arés jako zbabélec skutecné prokazal, ale kanibalismus je vyplodem tvlrci seridlu.
Aréova vypjata maskulinita, kterd uz tak plsobi pomémé parodicky, tim dostava
jednoznacéné negativni konotace.
ale s zadnym nevydrzi dlouho. Nicméné s Gabrielle se vzdy znovu shledd a je nam
nenapadné naznacovano, Ze je mezi nimi pravdépodobné vice nez jen ptatelsky vztah.
Narazime tu na stejny problém — samo o sobé by na tom nic nebylo, nebyt kontextu.
V Xené je systematicky budovana postava, ktera muze nepotiebuje absolutné k ni¢emu.

Abychom byli spravedlivi — Xena oproti Zememori s nejvétsi pravdépodobnosti
neméla sebemensi ambici zasahovat do feministického diskursu — S$lo zkratka o
pfevedeni komiksu do seridlu pro hlavni vysilaci Cas, takze hlubsi kritika spole¢nosti
nebyla ani o¢ekdvana, ani zadouci. Je ovSem tfeba pfiznat, Ze (at’ uz jakkoli nestastné
pojaté) naznaCeni homosexualniho vztahu mezi Xenou a Gabrielle mélo svou vahu,
protoze v 90. letech se k sexudlnim menSindm stale nepfistupovalo pfili§ liberalné.

Byt se porovnavani Zememori a Xeny muze zdat ponckud nevyrovnané, pro
nas je pfinosné ze dvou duvodi. Za prvé — kontrast mezi dvéma odliSnymi piistupy
v ramci jednoho zénru ohledné jednoho tématu. PiestoZze Xena vznikla ve stejné dobé
jsme svédky zcela odlisného uchopeni tématu. Le Guin povazovala feminismus za stale
aktualni a dalezity. Tvirci Xeny totéz téma v podstaté ignorovali.

Za druhé — rozdil mezi high fantasy a heroic fantasy. Vidime, ze v Zemémori (a

plati to 1 pro Tolkienovu Stfedozem) se pozornost mezi jednotlivymi postavami
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pfesouva, je budovana rozsdhld mytologie, ktera tvofi metaforu nebo vice navzijem
prolinajicich se metafor. Heroic fantasy rozviji jednu postavu, jde ji spis o akci. A pokud

je hrdina rozvijen pfili§ dlouho, dochazi k nevyhnutelnym nasledkim.
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Zavér

Vidéli jsme nastin toho, ¢emu autor fantasy knihy celi, a to pouze v pomérné
specifickém useku tvorby. Pfi vytvéareni dalSich komponenti piibéhu bychom objevili
dalsi problémy a nucené volby.

Neda se Fict, Ze by popisované nastrahy byly definitivni a nepiekrogitelné. Zanr
se samoziejm¢e¢ proménuje a rozbijeni stereotypil je 1 v zdjmu samotnych autorti — dilo
pfesn¢ se fidici Skatulkami se sice da snadno napsat, dojde uznani urcité skupiny
skalnich fanouskl a lze jej i snadno propagovat, nicmén¢ také snadno zapadne, coz
pfirozené¢ zadny spisovatel nechce. Problém je stereotyp aktualizovat tak, aby byl
funkéni.

Jednu z cest predstavuje ta, kterou se vydal Terry Pratchett v Zeméplose nebo
FrantiSek Kotleta takitka ve vSech svych knihdch. Oba ony zazité Skatulky vzali a
obratili je v komedii, nebo pfimo parodii. Této cesty jsme si v naSem zkoumani zamérné
skoro nevsimali, protoze se de facto jedna o jiny Zanr, pracujici na jinych principech.

Autor si volbami, kterym se nemize vyhnout, chté¢ nechté zavira spousty dvefi.
Tézko si predstavit, ze tymz problémiim, jaké jsme zminili v ¢asti prostfedi vénované,
celi naptiklad tviirce klasické detektivky.

Zenské charaktery se v prostiedi neustalych boji a intrik, z valné vétSiny navic
psanych muzi, adaptuji nesnadno. Do zna¢né miry je kritickd poznamka o pancéfové
podprsence na misté. Nicméng, jak jsme vidéli, se v zdsad¢ stava cestou nejmensiho
odporu. Zena je nasilné natla¢ena na muzskou pozici. S podobnym jevem se setkavame
1 v bézném provozu, avsak na literarnim poli s nadptirozenymi kulisami mize nabobtnat
do prapodivnych tvarti a rozméra.

Bylo by pfili§ zjednodusené vyvodit, ze heroic fantasy je brak, kde se nenajde
zadny dobry titul, kdezto high fantasy tvoii kvalitni literatura, které se jen nedostava
pozornost. Tato kratkd analyza pouze poukazuje na urcité jevy, které ovlivituji postavy

(hlavné z pozice genderu) a které maji tendenci se drzet ur¢itého stylu vypravéni.
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