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Anotace

Clilem této diplomové prace je porovnat framework Laravel a ASP.NET Core
architekturu pri implementaci plnohodnotného internetového obchodu. Porovndni
bude zaloZeno zejména na mych dojmech a na tom, jak se v danych technologiich

pracuge.

Synopsis

The aim of this thesis is to compare the Laravel framework and ASP.NET Core
architecture in the implementation of a full-fledged online store. The comparison
will be based mainly on my impressions and how the technologies work.
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1 Uvod

V této diplomové praci se budu zabyvat porovnanim dvou technologii pro tvorbu
webovych stranek. Budu srovnavat PHP framework Laravel s frameworkem

ASP.NET Core postavenym na platformé .NET. Aby bylo mozné provést ob-
jektivni srovnani, budu vytvaret pomoci kazdé z technologii internetovy obchod
zaméreny na elektroniku. Funkcionalita a vzhled webovych stranek bude totozné.

1.1 Predpoklady

Text této préace je zejména urcen c¢tenari, kterého zajima vyvoj webovych techno-
logii a nema s danymi frameworky zkusenosti. Tato prace mtze byt také urcena
pro vyvojare, ktery se rozhoduje, jakou technologii zvoli pro implementaci webu.
Predpokladaji se zakladni znalosti objektového programovani a dotazovaciho ja-
zyka SQL. Vhodné je také znalost jazyka PHP a C#.

1.2 Dtivod vybéru tématu

Dtvodem vybéru tématu prace bylo, ze jsem si chtél rozsirit obzory v tvorbé
webovych stranek. Predtim jsem vytvoril stranky pomoci ¢istého PHP a zajimalo
mé, jak se ulehci prace pri pouziti frameworku. Framework Laravel jsem zvolil
diky jeho velké popularité. Jako srovnéani jsem zvolil ASP.NET Core, kvili tvorbé
v jazyku C#.

1.3 Ocekavany vystup

Jako vysledek prace predpokladam, ze se mi podafi zhodnotit v jakych aspektech
je jedna technologie lepsi nez druha. Za sekundarni vystup prace lze povazovat
souhrn informaci pro zacatek vyvoje v danych technologiich.



2 Pouzité technologie

V této kapitole popisi pouzité technologie, které jsem pouzil pti vypracovani této
diplomové prace.

2.1 Webové technologie

V této sekci jsou rozebrany pouzité webové technologie.

2.1.1 HTML (Hypertext Markup Language)

Zmackovaci jazyk HTML se pouziva pro tvorbu webovych stranek. Diky to-
muto jazyku se vytvari zakladni obsahova kostra webové stranky.[1] HTML dava
vyznam jednotlivym c¢astem stranky pomoci HTML znacek, které se nazyvaji
tagy.[2] Vytvorili jej Tim Berners-Lee a Robert Cailliau v roce 1990. Posledni
specifikaci HTML je HTML Living Standard, ktery je neustale upravovan. Po-
sledni uprava probéhla v roce 2021.

2.1.2 CSS (Cascading Style Sheets)

CSS neboli kaskadové styly je technologii umoznujici vizualizovat webovou stranku.
Diky kaskdadovym stylim dostavd HTML kod stranky svij vzhled.[3] Jazyk byl
vytvoren organizaci W3C v roce 1996. Vyvoj tohoto jazyka uz nadéle neprobiha
pomoci verzi, ale pomoci zvefejnéni kolekce modulii. Vse co prislo po verzi 2.1,
je oznacovano jako CSS 3.[4]

2.1.3 JavaScript

JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk. Vytvoril
jej Brendan Eich v roce 1995. Z pohledu syntaxe patii do rodiny programovacich
jazyku C, ale z pohledu sémantiky je velmi odlisny.[5] Tento jazyk se zejména
pouziva na strané klienta ke zlepseni uzivatelského prozitku pti navstévé webové

stranky.[6] JavaScript byl standartizovan v roce 1997 asociaci ECMA a hojné se
vyuziva dodnes.

2.1.4 jQuery

jQuery je knihovna pro JavaScript, ktera ulehcuje interakci mezi HTML a
JavaScriptem.[7] Vznikla v roce 2006 diky Johnu Resigovi. Jedné se o svobodny
software pod licenci MIT. Mezi nejvétsi vyhody této knihovny patii metoda
ajax (), kterou jsem vyuzil k posilani asynchronich pozadavki na server.

2.1.5 MVC architektura

Architektura MVC (model-view—controller) je popularni ndvrhovy vzor, pouzi-
vany zejména pii vytvareni webovych stranek. Hlavni myslenkou je oddéleni ridici



logiky od uzivatelského rozhrani a datového modelu. Jedna se o feseni problému
tzv. Spagetového kédu, kde je v jednom souboru logika aplikace a zaroven casti
vykreslovani vystupu.[8] Diky tomu je kéd prehledny a je snazsi jej upravovat.
Struktura MVC se déli na:

Model Do této vrstvy patii zejména data a k nim vazané vypocty. Mohou zde
byt zastoupeny i pravidla pro validaci dat z formulari. Model neni zavisly
na ostatnich vrstvach.

View (pohled/zobrazeni) Ukolem této vrstvy je zobrazeni dat zpracovanych
modelem a uzivatelského rozhrani. View se tedy stara o zobrazeni vystupu
uzivateli a nezajima jej, odkud data prisla.

Controller (fadi¢) Jednd se o fidici vrstvu, kterd reaguje na akce provedené
uzivatelem. Prijme data od uzivatele, necha je zpracovat modelem a poté
poveri pohled zobrazenim vysledné stranky.

a

Model View

Controller

Obrazek 1: MVC architektura

2.2 Programovaci jazyky

Zde jsou popsany programovaci jazyky, ve kterych se pracuje v porovnavanych
frameworcich. Laravel je zalozen na PHP a v ASP.NET Core se pracuje v C+#.

2.2.1 PHP

Programovaci jazyk PHP (Hypertext Preprocessor) je jednim z nejrozsitenéjsich
programovacich jazyku pouzivanych ke tvorbé webovych stranek. Pii vytvareni
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webll se pouziva na strané serveru. Jedna se o dynamicky typovany skriptovaci
jazyk, jehoz nejvétsi vyhodou je platformova nezavislost.[10] Jazyk PHP vznikl
v roce 1995 a posledni stabilni verzi je verze 8.1 z listopadu 2021.

2.2.2 C#

Jazyk C# je vvysokouroviiovy objektové orientovany staticky typovany progra-
movaci jazyk vytvoreny firmou Microsoft. Syntaxe C# je zalozena na jazycich
Java a C++. Tento programovaci jazyk vznikl v roce 2000 a posledni predstave-
nou verzi byla verze 10 v roce 2021.[11]

2.3 Frameworky

V této sekci naleznete informace o pouzitych frameworcich. Framework miizeme
chapat jako abstrakci, poskytujici zakladni funkcionalitu, ktera se méni uzivatel-
sky psanym koédem. Framework je univerzalnim a opakované pouzitelnym softwa-
rovym prostiedim a obsahuje dalsi podptirné programy a knihovny, které do sebe
zapadaji.[12] Cilem je feSeni typickych problémt, aby se vyvojai mohl zabyvat
hlavné svym tkolem.[19]

2.3.1 Bootstrap

Bootstrap je jednoduchy CSS framework, pouzivany pro rychlou tvorbu respon-
zivniho rozhrani webovych stranek. Je velmi oblibeny zejména diky Grid sys-
tému, ktery umoziiuje rychlé pozicovani prvki na strance.[13] Bootstrap se pu-
vodné jmenoval Twitter Blueprint a byl zamyslen pro udrzeni konzistence vzhledu
Twitteru, ale nakonec byl vydan jako open source projekt a vyuziva se dodnes.
Nejnovéjsi verzi Boostrapu je verze 5, ktera byla vydana 5. kvétna 2021.

2.3.2 Laravel

Laravel je jednim z nejrozsitenéjsich PHP frameworkt, ktery uleh¢uje tvorbu
webovych aplikaci. Je prezentovan jako webovy framework s elegantni a vystiz-
nou syntaxi.[14] V roce 2012 jej vytvoril Taylor Otwell. Jedna se o open source
projekt, ktery je poskytovan zdarma pod licenci MIT. Je zde vyuzita architektura
Model-View-Controller (MVC), kterd zabezpecuje vétsi poradek ve zdrojovych
souborech. Laravel muze byt vyuzit jak na malé webové aplikace, tak i na velké
projekty.[16]

2.3.3 ASP.NET Core

Jedna se o modularni framework postaveny na platformé .NET, ktery je vyuzi-
van k tvorbé webovych aplikaci. Byl predstaven v roce 2016 jako prepracovani
ASP.NET, ktery bylo mozno provozovat jen pod Windows.[17] ASP.NET Core je
jednoduse Tec¢eno sada knihoven pro tworbu webovych alikaci v programovacim
jazyce C#, které obsahuji hotova TeSeni velkého poctu zakladnich véci. Tento
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framework lze pouzit jak na malé projekty, tak na obrovské webové aplikace.[19]
Oproti PHP frameworktim neni moc rozsiteny, ale je obliben v korporatni sféte.
Od svych predchudct se lisi tim, Ze se na server nahrava i samotny framework,
diky ¢emuz muzeme svou aplikaci nahrat i tam, kde neni prostredi Windows.

2.4 Pouzité programy

V této sekci kapitoly jsou popsany vyvojova prostiedi a programy, které jsem
pouzil.

2.4.1 PhpStorm

PhpStorm je multiplatformni vyvojové prostredi, vytvareno spole¢nosti JetBra-
ins, které je naprogramovano v jazyce Java. Je vyuzivano zejména k praci v jazyce
PHP a jeho frameworcich, ale nabizi podporu i dalsich jazykt vazanych na tvorbu
webovych stranek. Pestoze spolecnost JetBrains sidli v Ceské republice, je tento
produkt pouze v anglickém jazyce. Nejedna se o bezplatny software, ale jsou do-
stupné bezplatné licence na uréitou dobu pro studenty, ucitele a instituce.[20]

2.4.2 Visual Studio

Jedna se o vyvojové prostredi vyvijené Microsoftem. Lze pouzit pro vytvoreni
riznych druht aplikaci implementovanych v riznych programovacich jazycich.
Nejcastéji se v tomto prostiedi pracuje s jazyky C/C++, VB.NET a C#.
Visual Studio nabizi mnoho vestavénych nastroji pro pohodlny vyvoj aplikaci
v podporovanych jazycich.[21]

24.3 XAMPP

Pod nazvem XAMPP je oznacovan multiplatformni softwarovy balicek, ktery
obsahuje webovy server Apache, databaze MariaDB, mail server a programovaci
jazyky PHP a Perl. Pismena v nazvu XAMPP oznacuji charakteristiku balicku
(Cross-Platform — X, Apache — A, MariaDB — M, PHP — P, Perl — P). Nejcastéji
se vyuziva ke spusténi webt offline na lokalnim serveru pii vyvoji.[22]
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3 Tvorba internetového obchodu

Jako podklad pro srovnani dvou zminénych framework mi slouzila implemen-
tace internetového obchodu zaméreného na elektroniku. Webové stranky vznikly
ve dvou verzich podle pouzitého frameworku.

3.1 Postup tvorby

Jako prvni véc bylo tfeba si rozmyslet vzhled a zakladni funkcionalitu webu. Poté
prisla na radu tvorba Ssablony webu pomoci technoligii HTML, CSS a JavaScript.
Tvorbu uzivatelského rozhrani jsem pojal jako desktop first design (design za-
méren hlavné na pocita¢ a poté prizptisoben pro mobilni zarizeni). Pouzil jsem
také knihovnu Bootstrap, aby se 1épe pracovalo na responzivité webu. Pti tvorbé
vzhledu stranek jsem si uz rozmyslel podobu databéze, kterou jsem priitbézné tvo-
ril pomoci programu phpMyAdmin z balicku XAMPP. Jakmile jsem mél hrubou
podobu stranek, tak jsem se vrhl na tvorbu ve frameworku Laravel. V pribéhu
tvorby jsem jesté mirné zasahoval do vzhledu stranek. Rozhodl jsem se pouzit
knihovnu jQuery pro zajisténi lepsiho pocitu pri prochazeni stranek. Pri tvorbé
v Laravelu rovnéz vznikla podoba administrativni ¢asti webu. Jakmile jsem mél
vytvoren web v Laravelu, tak prisla rada na tvorbu v ASP.NET Core. Ta uz pro-
bihala rychleji, protoze jsem se mohl odpichnout od druhé implementace. V této
implementaci jsem se zaméril na to, aby bylo mozno pouzit stejnou databazi pro
obé verze. Po dokonc¢eni obou implementaci jsem zkoumal, jestli maji stejnou
funkcionalitu a opravoval chyby.

Kontakty  Vydejnimista Dotazy vykoupillada@seznam.cz ~

MOBILN{ TELEFONY POCITACE PC KOMPONENTY PC DOPLNKY GAMING AUDIO A VIDEO ELEKTRONIKA AKCE

friday 20211

Slevy na v

Produkty

sse
o

Samsung Galaxy 520+ Apple iPhone SE 2020 Forever CORE datovy Samsung Galaxy A52 LG G8s ThinQ
kabel USB-C na USB-C

5996 14490 K& 8996-KE 46999k

Obrazek 2: Uvodni stranka
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3.2 Vzhled webu

Vzhled webu jsem sméfoval do kombinace modré a bilé barvy. Chtél jsem docilit
jednodussiho designu. V administrativni ¢asti obchodu jsem vychazel ze zaklad-
niho vzhledu knihovny Bootstrap.

3.3 Popis funkcnosti

V této sekci popisu hlavni stranky webu a jejich funkcénost. Text obohatim
o obrazky vzhledu stranek.

3.3.1 Uvodni stranka

Na tvodni strance se na viditelném misté zobrazuje filtrovani produkti dle jejich
oblibenosti nebo slevy. Dale se zde nachdzi novinky a ¢lanky ohledné sdéleni
o obchodu. V horni ¢asti je pritomno vyhledavani produkti podle nazvu nebo
zvolenim podle kategorie.

3.3.2 Stranka kategorie produktu

Zde se zobrazuji polozky konkrétni kategorie a podkategorie. Na levé strané
stranky se nachazi filtrovani, podle kterého jsou zobrazeny produkty. Filtrovani
je umoznéno podle ceny produktu a podle parametri, které udava dana kategorie.

Kontakty  Vydejni mista Dotazy vykoupillada@seznam.cz ~

)
11098 K&
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Obréazek 3: Kategorie produktu
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3.3.3 Stranka produktu

Zde jsou zobrazeny vsechny informace o daném produktu v prehledné forme.
Zbozi mizeme pridat do kosiku. Dale je mozné produkt ohodnotit, poptipadé
napsat recenzi.

3.3.4 Kosik a dokonceni objednavky

Na strance kosiku nalezneme nami vybrané produkty, které chceme zakoupit.
Muzeme zde upravit mnozstvi nebo je odebrat z kosiku. V pripadé neptihlaseného
uzivatele je zde vyzva k prihlaseni. Po prihlaseni se uzivatel postupné dostane
pres vyplnéni adresy a volbu dopravy az k platbé.

Kontakty — videjni mista Dotazy vykoupillada@seznam.cz ~

250 x 100 Hledat..
- 9799 K¢

MOBILN] TELEFONY POCITACE PC KOMPONENTY PC DOPLNKY GAMING AUDIO A VIDEO ELEKTRONIKA AKCE

IC 1‘.) Kosik o Dodani a zpisob platby e Souhrn
Vas nakupni kosik:
- Transcend 1105, M.2 - 512GB

MnoZstvi: ks 1299 K& o

Samsung Galaxy A52

Mnoﬁstw’:ks 8500 KE o

Celkem:
MnoZstui: 2 ks 9799 K¢

» Casté dotazy » Doprava a platebni podminky il et
. - : . +420 999 999 999
» Navody k pouziti » Obchodni podminky {Po-P&: 8-16 hod))

» Ochrana osobnich ddajd » Zpracovani osobnich Gdaji 18 +420 999 999 999

» Co jsou cookies » Kontakty

» Reklamace f ’ @ &

© 2020 Obchod.cz, VEechna priva vyhrazena

Obrazek 4: Stranka kosiku

3.3.5 Uzivatelsky prostor

Do uzivatelského prostoru se l1ze dostat kliknutim na jméno uzivatele v pravém
hornim rohu. Jako prvni je na vybér stranka s nazvem Moje objednavky, kde uzi-
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vatel nalezne seznam vsech uskute¢nénych objednavek. Dalsi na vybér je stranka
Moje tidaje s nastavenim adresy pro rychlé vyplnovani pii objednavce. Uzivatel
s administratorskymi pravy miize zvolit jesté pristup do administrativni ¢asti
webu.

3.3.6 Administrativni ¢ast

Zde muze prihlaseny uzivatel s admistrativnimi pravy pridavat nové produkty,
kategorie a ¢lanky. Je moznost také hledat v objednavkach a prohlizet uziva-
tele, kterym je mozné upravit prava. Soucasti této casti webu je také nastaveni
slideshow z tivodni stranky.

Administrace Produkty ~ Do obchodu

Hledat... n

Navstiveno

Apple iPhone SE 2020 14490 K& 14490 K& Apple 10 118 % s
x
B B Forever CORE datovy kabel USB-C na USB-C 249 K¢ 299 K& Kabely 140 114 % s
x
Kingston A2000, M.2 - 1TB 1999 K¢ 2500 K¢ w2 50 12 % &
x
LG 49UN7400 10495 K& 11990 K¢ Televize 50 4 %
x
LG G8s ThinQ 8500 K¢ 10999 K& Android 5 38 %

Obréazek 5: Seznam produktt v administraci

3.4 Navrh databaze

Databédze obsahuje jednotlivé uzivatele s informacemi a ptihlasovacimi tdaji
s heslem v zasifrované podobé. Tyto zaznamy obsahuje zejména tabulka users
s doplikovymi informacemi o adresach uzivatel v tabulce addresses.

V tabulce categories jsou ulozeny kategorie, kde pomoci indentifikatort
ve sloupci 1d_superior vznika struktura podkategorii.

Produkty jsou v databazi zastoupeny ve 4 tabulkach. Hlavni informace o kon-
krétnim zbozi nalezneme v tabulce products. Informace o obrazkové galerii
konkrétniho produktu jsou k dispozici v tabulce product_images. V tabulce
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products_parameters se nachézi klicové informace o daném produktu, ulo-
zené jako parametr-hodnota. Tabulka product_parameters_parameters
obsahuje konkrétni parametry, ze kterych se da vybirat pri pridavani produktu
do databaze.

K informacim o objednavkach se dostaneme v tabulce orders. Jsou zde
obsazeny i detaily o platbé a dopravé. Jednotlivé produkty patiici k urcité ob-
jednavce jsou ulozeny v tabulce order_items, obsahujici i informaci o cené
z Casu zakoupeni produktu.

Uzivatelské hodnoceni s textem recenze lze nalézt v tabulce jménem reviews.
Dalsi c¢asti recenze, coz jsou kladné a zaporné odrazky, obsahuje tabulka
reviews_pros_cons.

Clanky s akcemi a sdélenimi obchodu se nachazeji v tabulce articles, ktera
obsahuje i cestu k titulnimu obrazku k ¢lanku.

Kosik je v databazi zastoupen tabulkou cart, kde jsou ulozeny kosiky ves-
kerych uzivateli. Co patii kterému uzivateli, je rozdéleno pomoci id uzivatele.

Slideshow z titulni stranky ma data ulozena v tabulce se jménem s1ideshow.
Miuzeme zde nalézt nadpis, popisek obrazek a také odkaz.

/ Mobilni telefony > Android

Samsung Galaxy A52

Chytry telefon fady Galaxy A s rychlym displejem, ctyfnasobnym
fotoaparitem a fadeu pokrodilych funkcer. 6.5" 90Hz Super AMOLED displej s
Full HD+ rozlisenim 2400 x 1080 bodd, 8jédrovy procesor Snapdragen 720G
aZ 2.3GHz, 6GB operacni paméti, 128GE interni paméti, zadni fotoaparty
64Mpx (f/1.8) + 12Mpx (123 stupnd, f/2.2) + 5Mpx (makro, f/2.4) + SMpx
{bokeh, f/2.4), predni selfie kamera 32Mpx (f/2.2), LTE, Bluetooth 5.0, NFC,
Wi-Fi ac, GPS/ GLONASS/ GALILEQ/ BDS, USB Type-C, 3.5mm jack, ¢tecka
otiskd v displeji, baterie 4500 mAh s podporou rychlého nabijeni 25W,
platforma Andreid s rozhranim One UI.

Skladem 5 a vice kust MnoZ<tvi -
MnoZstviz |1 ks
plvodné: 89964

Popis produktu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Pellentesque habitant morbi tristique senectus et

% Zakladni
netus et malesuada fames ac turpis egestas. Nullam sapien sem, ornare ac, nonummy non, lobartis a enim. B
= & 5 i = 3 Znacka: Samsung
Duis viverra diam non justo. Nulla turpis magna, cursus sit amet, suscipit a, interdum id, felis. Class aptent s
H i elikos!
taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra, per inceptos hymenaeos. Sed vel lectus. Donec odio VEka: 159.9 mm
tempus molestie, porttitor ut, iaculis quis, sem. Mauris suscipit, ligula sit amet pharetra semper, nibh ante ;r’ks‘ '75 1’mm

cursus purus, vel szaittis velit mauris vel metus. Etiam eqestas wisi a erat. Nam quis nulla.

Obrazek 6: Detaily produktu
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Obrézek 7: Schéma databize

18




4 Porovnani frameworkt pri tvorbé webu

V této kapitole rozeberu c¢asti porovnavanych frameworki pri tvorbé webti.
Ke kazdé popsané casti pripojim mé dojmy pfi vytvareni webovych stranek.

4.1 Zalozeni projektu

V této sekci popisu vytvoreni projektu pomoci porovnavanych technologii. Budu
popisovat zejména mnou pouzité postupy, ale to neznamend, Ze neexistuji jiné.

4.1.1 ZalozZeni projektu - Laravel

Pro zprovoznéni Laravelu je treba mit PHP alespon ve verzi 7.3, které jsem
nainstaloval diky balicku XAMPP. Pro samotnou instalaci Laravelu jsem pouzil
nastroj Composer. Po nainstalovani nastroje staci v prikazovém radku ve vybrané
slozce zadat prikaz,

composer create-project —--prefer-dist laravel/laravel nazev

jenz vytvori slozku s projektem, ve kterém budeme pracovat. Alternativni po-
stupy muzeme najit na oficidlnich strankach Laravelu.

Pro vyzkouseni, jestli vSe funguje, mizeme v prikazové radce ve slozce pro-
jektu zadat prikaz,

php artisan serve

ktery pomoci vestavéného webového serveru projekt spusti na localhostu. Po za-
dani prislusné adresy do internetového prohlizece bychom méli vidét zakladni
stranku Laravelu. Déle uz jen zbyva zvolit si vyvojové prostiedi. J& jsem si pro
praci s frameworkem zvolil PhpStorm, ktery obsahuje vSechny potiebné nastroje.

Obréazek 8: Zakladni stranka Laravel projektu
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4.1.2 Struktura projektu - Laravel

+—app/ — Zejména kdéd projektu

+—Console/ — Konzolové prikazy

+—Exceptions/ - ReSeni vyjimek

— Http/

Controllers/ - Kontrolery

Middleware/ - Filtrovani HTTP pozadavku
Kernel.php - Definovéani middlevaru

+—Models/ - Modely

=—Providers/ - Sluzby

+—bootstrap/ - Béh frameworku
+—config/ - Konfigurace

+—database/

factories/ - Tvorba objektu do databaze
migrations/ - Migrace

seeders/ - Generovani objektt
—public/

index.php - Vstupni bod projektu
+—resources/

css/ - Kaskadové styly

js/ - JavaScript

views/ - Zobrazeni aplikace

lang/ - Preklady aplikace

—routes/ - Smérovani
—storage/ - UloZisté soubort
+—tests/ - Testovani

+—vendor/ - Composer zdvislosti

+— .env — Konfiguracéni soubor napf¥. pfipojeni k databazi

+—composer.json - Zavislosti a detaily aplikace
+—package.json - Zavislosti
+—server.php - Funkcionalita interniho serveru

4.1.3 Zalozeni projektu - ASP.NET Core

Nejjednodussi moznosti, jak vytvorit a editovat ASP.NET Core projekt, je v pro-
sttedi Visual Studio. Zvolime vytvorit novy projekt a vybereme jazyk C#. Poté
zvolime polozku ASP.NET Core (Model-View-Controller). V pripadé, ze tato
volba chybi, je treba doinstalovat potfebnd rozsiteni v instaleru Visual Studia.
V dal$im menu zaddme nézev projektu a zvolime umisténi. Po kliknuti na tlac¢itko

dale, zvolime verzi a klikneme na vytvorit.

Pro vyzkouseni funkénosti klikneme ve Visual Studiu na tlac¢itko s ikonou
play a spustime projekt nebo v prikazovém radku ve slozce projektu napiseme

dotnet run
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Poté bychom méli vidét zakladni stranku projektu.

WebApplication3  Home Privacy

Welcome

Learn about building Web apps with ASP.NET Core.

Obrazek 9: Zékladni stranka ASP.NET Core projektu

4.1.4 Struktura projektu - ASP.NET Core

+—bin/ - Bindrni soubory generované pri kompilaci
+—Controllers/ - Kontrolery
+—Migrations/ - Migrace do databaze
+—Models/ - Modely
+—obj/ - DoCasné soubory a objekty
+—Properties/
launchSettings. json - Informace ke spusténi aplikace
—Views/ - Zobrazeni
—wwwroot /
css/ - Kaskéadové styly
js/ - JavaScript
1lib/ - Knihovny
+—appsettings.json - Konfigurace aplikace
+—Program.cs — Vstupni bod aplikace

+—Startup.cs - Konfigurace kandlu pozadavkd a middlewaru

+—nazev.csproj — Nastaveni projektu

Mé dojmy

Vytvoreni nového projektu mi prislo snazsi v ASP.NET Core. Mozna to
bylo diky tomu, zZe jsem pracoval na systému Windows a projekt vytvarel
pomoci Visual Studia. Na jiném systému by nejspis bylo snazsi vytvoreni
Laravel projektu. Adresarova struktura projektu mi prisla rovnéz prehled-
néjsi u ASP.NET Core nez u Laravelu, protoze obsahovala méne slozek s vice
intuitivnim umisténim zdrojovych soubor.
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4.2 Vytvareni zobrazeni

V této sekci predvedu, jak je TeSeno vytvareni zobrazeni u jednotlivych fra-
meworku. Zobrazeni (View) slouzi k prevedeni dat do podoby, kterd je prezento-
vana uzivateli. Diky zobrazenim muzeme odlisit kod logiky stranky v kontroleru
od vzhledu a tudiz je kod prehlednéjsi.

4.2.1 Blade - Sablonovaci systém v Laravelu

Blade je jednoduchy, ale vykonny Ssablonovaci systém, ktery je soucasti Laravelu.
Na rozdil od ostatnich systémi umoznuje pouzivat v Sablonach klasicky PHP kod.
Zobrazeni se zkompiluji do ¢istého PHP a jsou ulozeny do mezipaméti do té doby,
nez se zméni. Diky tomuto ubyva rezie pri provozu aplikace. Blade sablony po-
uzivaji koncovku .blade.php a jsou ulozeny v adresiii resources/views.

Syntaxe v Bladu vyuziva u nazvi funkei znak @Q. Blokové funkce jsou ve tvaru
@nazev .... @endnazev. K proménnym se pristupuje pomoci slozenych za-
vorek {{S$nazev}}. Veskery obsah v zavorkach prochéazi z divodu ochrany
funkci, ktera konvertuje specialni HTML znaky a zabranuje ttokim. Tuto ochranu
lze obejit pouzitim syntaxe {!! $nazev !!} v pripadé, kdyz potirebujeme
tvotrit HTML z proménné. Vyhodou Bladu je, Zze automaticky vytvaii v iteracich
proménnou $1loop, kterd obsahuje uzitecné informace o aktualni iteraci cyklu.
Diky ni se dostaneme k aktualnimu indexu, poctu iteraci, rodicovské proménné
$loop (pokud jsou cykly vnofené) nebo k dalsim vécem. Komentaie se daji
tvorit pouzitim { {- komentar -}}.

<article class="article">
<h2>{{ $article [ ’name’] }}</h2>
<span>{{date_format (date_create( $article[’date’] ), "3j. n.
Y’ )}}</span>
<img src="{{ S$article[’img’] }}">
<div>{!! $article[ text’] H}</div>
</article >

{{—— Ukazka cyklu s promennou loop ——}}
<hl>Seznam uzivatelu:</hl>
<ul>

@foreach ( $users as $user )
<li >{{ Suser—>name }}</li>
@if ($loop—>last)
</ul><p>Bylo zobrazeno {{ $loop—>count }} uzivatelu a
posledni uzivatel ma id {{ $user—id }}.</p>
@endif
@endforeach

Zdrojovy kod 1: Ukazky syntaxe v Bladu

Predavani dat pohledu probiha v kontroleru nejcastéji s piikazem return
pri vraceni zobrazeni. V sabloné jsou data reprezentovana jako PHP proménné.
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//prvni zpusob
return view( ’'product’, ["products"=>$products ,
"pagesCount"=>$pagesCount, ’page’=>$req—>page |);

}

//druhy zpusob
return view(’orders’ )—>with( ’orders’, $orders )—>with(’page’ ,1);

}

Zdrojovy kod 2: Predani dat sabloné Laravel

4.2.2 Razor - Sablonovaci systém v ASP.NET Core

Razor je programovaci syntaxe ASP.NET, pouzivana k tvorbé dynamickych webo-
virch stranek. Sablony pouzivaji koncovku .cshtml a jsou uloZeny ve sloZce
Views.

V ASP.NET Core se zobrazeni rozdéluji do slozek podle nazvi kontrolert.
Diky tomu je v zobrazenich vétsi prehled a mizeme je z kontroleru zavolat
bez uddni ndzvu (Sablona se zvoli automaticky ze slozky odpovidajici nazvu
kontroleru a ma jméno podle metody). Sdilené Sablony jsou uloZeny ve slozce
Views/Shared. Do souboru s ndzvem _ViewImports.cshtml se zapisuji
pouzité direktivy, abychom je nemuseli psat do kazdého zobrazeni ve slozce
zvlast. V souboru _ViewStart.cshtml se vétsinou urcuje Sablona layoutu
pro dané stranky.

Syntaxe Razoru také pouziva symbol @. Narozdil od Bladu slouzi @ k rozliseni
jak funkci, tak i proménnych. Blokové funkce se pisi ve tvaru @nazev{...}.
Slozitéjsi vyrazy k vyhodnoceni lze psat ve tvaru @ (...) a C# kdéd ve tvaru
@{...}. Kdyz potrebujeme vypsat HIML koéd z proménné, pouzijeme funkci
@Html .Raw (promena) . Komentare se pisi pomoci vzorce @+ komentar =*Q@.

<article class="article">
<h2>@Model.Name< /h2>
<span>@Article.ArticleDateFormat ( Model.Date.ToString () )</span>
<img src="@Model.Img">
<div>@Html.Raw( Model.Text);</div>
</article >

@« Ukazka cyklu =@
@foreach (User user in ViewBag.Users){
<tr>
<td>@(user.Name + " " 4 user.Surname)</td>
<td>Q@user.Email</td>
<td>Quser.Phone</td>
<td>@user.Admin</td>
<td>@user.Created__at.ToString () </td>
<td><a href="/admin/edituser/@Quser.Id"><i class="fa fa-pencil"
></i></a>
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</td>
</tr>

Zdrojovy kod 3: Ukéazka syntaxe v Razoru

Do sablony lze predavat data pomoci objektu ViewBag, slovniku ViewData
a silné typovaného modelu. Pouziti je k vidéni nize.

//ViewBag a ViewData
ViewBag.nazevl = datal;

ViewData [ "nazev2"]| = data2;
//model
return View("about", address);

//v pripade ze se zobrazeni jmenuje stejne jako metoda
return View(address);

}

Zdrojovy kod 4: Predani dat sabloné ASP.NET Core

// model musime na zacatku definovat
@model WebApplicationl.Models.address
//pouziti modelu
<address>
@Model.Street<br>
@Model.City, @Model.State @Model.PostalCode<br>
</address>

//ViewBag a ViewData
@ViewBag.nazevl ;
@ViewData| "nazev2" |;

Zdrojovy kod 5: Pristoupeni k datium v sabloné ASP.NET Core

Mé dojmy

7 mého pohledu se v obou zminénych systémech pracuje po pochopeni syn-
taxe intuitivné, ale v Bladu se mi pracovalo o néco 1épe. Prislo mi, ze je
tam lépe vyreseno rozlisSeni mezi HTML a koédem jazyka. Dalsi vyhodou
byla moznost pouziti automaticky vytvarenych proménnych v cyklech.
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4.3 Prace s databazi

V této casti textu popisu, jak se pracuje s databazemi ve zminénych framewor-
cich. Nejprve probereme pripojeni k databazi a poté praci s ni.

4.3.1 Pripojeni k databazi v Laravelu

V Laravelu je zvykem pouziti databaze MySql. Typ databaze, ke které se pri-
pojujeme, se nastavuje v umisténi config/database.php (v zdkladu je to
nastaveno na MySql). Nastaveni pfipojeni se déje v souboru .env. Nalezneme
v ném tadky zac¢inajici pismeny DB a nastavime hodnoty. Pro pouziti databaze
staci v daném zdrojovém souboru zadat, ze pouzivame databazi:

use Illuminate\Support\Facades\DB;. Pro pristup k tabulce pouzijeme
objekt DB:table (' tabulka’) nebo lze tabulku pfitadit k modelu diky pro-
ménné Stable, reprezentujici nazev tabulky, a pristupovat k modelu.

DB_CONNECTION=mysql

DB HOST=127.0.0.1

DB _PORT=3306

DB _DATABASE=laravel —shop
DB USERNAME=root
DB_PASSWORD=

Zdrojovy kod 6: Pripojeni k databéazi Laravel

4.3.2 Pouziti databaze - Laravel

Rozhrani databazovych dotazt v Laravelu je velmi pohodlné. Dotaz zac¢ina da-
tabazovym objektem DB, kterému se uptesnuje tabulka vyrazem

DB::table ("nazev"), nebo modelem. Prikazy se navazuji na sebe pomoci
sipky ->.
Pri vybéru dat z databdze nejcastéji pouzijeme funkci select (), ve které

zvolime potfebné sloupce z tabulky, a funkci where () filtrujici data podle za-
dané podminky. Funkci where () je mozno volat jen se dvéma parametry(sloupec,
hodnota), coz je brano jako operace =, nebo se mezi tyto dva parametry napise
jind operace(napt '>’). Dotaz byva ukoncen funkci get (), jez ziskd vysledky
z databaze. Dalsimi uzite¢nymi ukoncovacimi funkcemi jsou funkce first (),
ktera vraci prvni vysledek, a funkce value (), vracejici jednu hodnotu zvoleného
sloupce. Jesté se hodi znat funkci pluck (), jez vrati kolekci dat jen z jednoho
urceného sloupce. Sefazeni dat se Tesi funkci orderBy (), majici dva parame-
try: sloupec, podle kterého se fadi a smér razeni udavany hodnotou " asc’ nebo
"desc’.

Vkladani prvka do databaze probiha pomoci funkce insert (), kterd ma
jako parametr pole hodnot nebo pole poli hodnot. Hodnoty jsou udany ve tvaru
sloupec=>hodnota a jsou oddéleny ¢arkami. Uprava zdznamu v databézi
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probihd metodou update () se stejnym tvarem parametru jako insert (),
které predchazi metoda where (). Jako kombinace obou postupti lze pouzit
updateOrInsert (), kterd data bud upravi nebo prida. Dalsi moznosti, jak
upravit prvek v databazi, je ziskat zaznam do proménné pomoci modelu, upra-
Vit jej a poté zavolat funkci save () pro ulozeni ($Spromenna->save () ). Me-
toda save () funguje i pro pridani zaznamu. Do proménné se priradi nova in-
stance modelu ($Spromenna = new nazev_modelu), poté se upravi a zavola
se funkce save () pro ulozeni.

Mazéani zaznamu se provadi pomoci metody delete (). Pouzijeme ptikazy,
jako bychom chtéli filtrovat z databaze, ale misto ukoncovaci funkce napiseme
delete (). Pomoci funkce destroy () lze smazat data modelu pomoci pri-
marniho klice (Model: :destroy (id)).

Spojovani tabulek se provadi pomoci metody join (), kterd ma parametry:
nézev tabulky, sloupec prvni tabulky, operace (’=") a sloupec druhé tabulky.

DB:: table(’product_parameters’ )—>where( ’'product_id’, $item—>id )—>
where( ’'parameter’ ,$key )—>whereln( ’'value’, $params )—>first ();

$user = new User;

$user—>name = $req—>name;

$user—>surname = $req—>surname ;

$user—>email = $req—>email ;

$user—>phone = $req—>phone;

$user—>password = Hash ::make($req—>passwordl) ;
$user—>admin = 0;

$user—>save(); //ulozeni do db

DB:: table(’orders’ )—>where(’id’ , $req—id )—>update(array(’status’=>
$req—>status , ’'payment_status’=>$req—>payment_status ));

DB:: table(’addresses’ )—>insert ($values) ;
$items [$i] = Orderltem ::where(’order_id’ , $orders|[$i]—>id )

—>join ('products’, ’'product_id’ ,’=’,’products.id’)
—>select ('order_items.x’ , 'products.name’, ’'products.icon’)—>get();

Zdrojovy kod 7: Ukéazka prace s databazi v Laravelu

4.3.3 Pripojeni k databazi v ASP.NET Core

ASP.NET Core pouziva k pripojeni k databazim Entity Framework Core. Oby-
cejné se pracuje s databazemi Microsoft SqlServer, ale v mém pripadé jsem
zvolil pracovat s databazi MySql kvili zachovani stejné databaze v obou im-
plementacich obchodu. Ve Visual Studiu bylo tfeba doinstalovat NuGet balicek
MySgl.EntityFrameworkCore a balicek
Microsoft.Entity.FrameworkCore.Tools (prfi pouziti SqlServer data-
bazi je tfeba doinstalovat balicek
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Microsoft.EntityFrameworkCore.SqglServer). Dale je treba vytvorit
pripojovaci string. Vétsinou se pise do souboru appsettings. json.

"ConnectionStrings": {
"Default": "server=localhost;user=root;password=;database=
laravel-shop;port=3306; SslMode=none; convert zero datetime=
True"

}s

Zdrojovy kod 8: Pripojovaci string ASP.NET Core

Pro pouzivani databaze je potteba vytvorit tridu, kterd dédi od tridy
DbContext z balicku EntityFrameworkCore. Vytvorime konstruktor a ddme
mu jako parametr objekt DBContextOptions, ktery pouziva nasi nové vytvo-
fenou tiidu. V konstruktoru predame DBContextOptions rodicovské tiidé po-
moci klicového slova base. Dale uz jen zbyva pridat vlastnosti typu DbSet vyu-
zivajici odpovidajici model pro kazdou tabulku v databazi. Tuto vytvorenou tridu
je tfeba registrovat v souboru Startup.cs v metodé ConfigureServices ()
pomoci AddDbContextPool () nebo AddDbContext () (AddDbContext vy-
tvari pokazdé novou instanci). Pri registraci pouzijeme pripojovaci string, ktery
jsme si vytvorili diive. Pro pouziti databaze v kontroleru pridame do konstruk-
toru jako parametr nasi databazovou tiidu a v téle metody pritadime do pro-
ménné.

//registrace v metode Configure services v souboru Startup.cs.
public void ConfigureServices(IServiceCollection services)
{
services . AddDbContextPookDatabaseContext >(options => options.
UseMySQL( Configuration . GetConnectionString ("Default")));

//databazova trida
using ASPNetCore_shop.Models;
using Microsoft . EntityFrameworkCore;

namespace ASPNetCore_shop.Data

{

public class DatabaseContext : DbContext

{

public DatabaseContext (DbContextOptions<DatabaseContext>
options) : base(options)

{}

public DbSet<User> Users { get; set; }

public DbSet<Product> Products { get; set; }

public DbSet<Category> Categories { get; set; }

public DbSet<Review> Reviews { get; set; }

public DbSet<ReviewProsCons> Reviews_ pros_cons { get; set; }
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public DbSet<Slideshow> Slideshow { get; set; }

public DbSet<Article> Articles { get; set; }

public DbSet<ProductImage> Product_images { get; set; }

public DbSet<ProductParameter> Product_parameters {get;set;}

public DbSet<Order> Orders { get; set; }

public DbSet<OrderItem> Order items { get; set; }

public DbSet<Address> Addresses { get; set; }

public DbSet<CartItem> Cart { get; set; }

public DbSet<ProductParameterParameter>
Product_parameters_parameters { get; set; }

Zdrojovy kod 9: Trida pro pristup do databaze ASP.NET Core

4.3.4 Pouziti databaze - ASP.NET Core

Entity framework vyuziva dvé moznosti ptristupu k databazi. Jednodussi dotazy
zacinaji objektem databazového kontextu, ze kterého pomoci tecky pristoupime
k objektu DBSet, odpovidajiciho chténé tabulce, za ktery se postupné pisou
tabulky, mizeme pouzit syntaxi LINQ (Language-Integrated Query), kterd ma
blizko klasickym SQL dotaztim. Pouzivaji se klicova slova from, in, where,
select a jiné. Mné se osvédcilo tyto dva ptistupy kombinovat.

Pri klasickém dotazu na databézi, nejcastéji pouzivime funkci Where (),
které jako parametr predame lambda vyraz. Pokud potfebujeme vratit data v ji-
ném objektu, nez je model databaze, pouzijeme funkci Select (), které predame
v lambda vyrazu prizazeni proménnych do slotit objektu. Setazeni vysledkii se
provadi ptikazem OrderBy () nebo OrderByDescending () podle sméru se-
razeni. Jako parametr zadavame lambda vyraz s prvkem, podle kterého se radi.
Dotaz vétsinou ukoncujeme funkci ToList (), kterd vytvori seznam objektii.
Kdyz potrebujeme jen jeden objekt, tak dotaz ukonc¢ime funkci First (), kterd
vyvola vyjimku, kdyz neni co vratit, nebo FirstOrDefault (), kterd mize
vratit null. Kdyz se dotazujeme pomoci LINQ), tak je vétsinou dotaz ve tvaru:
from nazevPromenne in tabulkaNeboVyraz where podminka
orderby vyraz select objekt.

Vkladat do databaze muzeme pomoci funkce Add () nebo AddRange ()
pro vice zaznamu. Upravovat zdznamy miizeme analogicky metodami Update ()
a UpdateRange (). Upravit zaznam se da také tak, ze objektu po ziskani z da-
tabaze upravime néjakou vlastnost. At uz pridavame nebo ménime data jakkoli,
musime vzdy potvrdit zmény zavolanim metody SaveChanges () z databazo-
vého kontextu.

Mazani zaznamu z databaze se provadi metodami Remove () a

RemoveRange (). Poté musime stejné jako u tuprav potvrdit zmény metodou
SaveContext ().
Spojovat tabulky lze pomoci join v syntaxi LINQ ve tvaru ... join

promena in pripojovanaTabulka on sloupecPredchoziTab
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equals sloupecPripojovanaTab

CartItem item = _ context.Cart.Where(item=>item .Id==id).Where(item =>
item . User_id = userld).FirstOrDefault () ;

List<List<OrderItemJoinProduct>> items = new List<List<
OrderltemJoinProduct >>();

for (int i = 0; i < orders.Count; i++)

{

items.Add((from it in _ context.Order_items.Where(item => item.
Order id = orders[i].Id)
join p in _ context.Products on it.Product_id equals p.Id
select new OrderItemJoinProduct{
Name = p.Name,

Icon = p.Icon,
Amount = it .Amount,
Price = it .Price,

Item_id = it .Item_id,

Order_id = it .Order_id,

Product_id = p.Id
}).ToList () );

}

int sum = (from i in _ context.Cart.Where(item => item.User_id =
userld)
join u in _ context.Products on i.Product_id equals u.Id
select u.Action_price * i.Amount).Sum() ;

List<CategoryWithShift> categoriesZeroLevel = _context.Categories.
Where(c¢ => c¢.Id_superior = 0).Select (¢ => new CategoryWithShift
{
Name = c.Name,
Cat_id = c¢.Cat_id,

Filter_ _parameters = c.Filter_ parameters,
Icon = c.Icon,
Id_superior = c¢.Id_superior

}) . ToList () ;

context.Cart .Add(new CartItem { Product_id = product.Id, Amount =
cart [product.Id], User_id = userlId});
context .SaveChanges () ;

Slideshow slideshow = _ context.Slideshow .Where(slide => slide.Id =
id).FirstOrDefault () ;
if (slideshow != null)
{
_context . Slideshow .Remove( slideshow ) ;
__context .SaveChanges () ;

Zdrojovy kod 10: Ukazka prace s databazi v ASP.NET Core
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Mé dojmy

Préce s databazi mi prisla lepsi v ASP.NET Core diky pevné danym typim
dat. Staticky typované datové typy jsou zaroven hlavni vyhodou a nevyho-
dou. Vyhodou je, Ze je treba priradit data do odpovidajiciho slotu objektu,
tim se zmensuje pravdépodobnost, Ze se clovék splete nebo se zaméni sloupce
se stejnym jménem. Pravé diky tomuto jsem prisel na chybu v implementaci
v Laravelu, kde se mi zaménil sloupec ceny z tabulky produktl, vazanych
k objednavkam, za sloupec ceny z tabulky produkta pri dotazu z databaze.

vvvvvv

zaklddat nova trida.

4.4 Smérovani (Routing)

V této ¢asti se bude Tesit smérovani. Ukolem smérovan{ je podle URL adresy
poznat, co uzivatel hledd, a povérit prislusny kontroler, aby obslouzil pozadavek.

4.4.1 Smérovani Laravel

V Laravelu se routovani nasi aplikace fesi v souboru web . php ve slozce routes.
Nejcastéji vyuzivané metody jsou get () apost (), ale existuji i jiné. Napriklad
kdyz potrebujeme nadefinovat cestu, kterd se pouzije pti metodé post i metodé
get, tak pouzijeme funkci match (). Dilezité je védét, ze metoda post a dalsi,
potiebuji pri zpracovani formulare mit definovany CSFR token kvili ochrané.
Ten se nadefinuje pomoci @csfr v Sabloné v HI'ML tagu form. Parametr se
v routovani definuje pomoci slozenych zavorek, kdyz je volitelny, tak se za jeho
nazev napise otaznik (.../{param?} ...). U parametri mize byt omezen
format pomoci metody where () s regularnim vyrazem.

//priklad metody match

Route::match ([’ get’, 'post’], ’/’, function () {
//

P

//priklad where
Route::get(’ /user/{name}’, function ($name) {

//
})—>where(’ name’ , ' [A-Za-z]+');
Route::get(’/’, [IndexController::class, ’index’]);

Route :: post (’ /index_update’, [IndexController:: class, ’indexUpdate’

1)

Route::get(’ /basket’, [BasketController::class, ’cartlList’]);

Route:: post("add_to_cart", [BasketController::class, "addToCart"]);
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20 Route:: get ("/updatecart/{id}/{value}", [BasketController::class, '
updateCart’]) ;

22 Route:: get("/removecart/{id}", [BasketController::class, ’'removeCart
1)

23

22 Route:: post ("/addtobasket", [BasketController::class, "addToBasket’
1)

25

26 Route::get(’/search’, [CategoryController::class, ’search’]);

28 Route::get(’ /product/{id}’, [ProductController::class, "detail’]);

30 Route::get(’/login’, function () {
31 return view(’login’);

2 });

Zdrojovy kod 11: Ukazka routovani v Laravelu

4.4.2 Smérovani ASP.NET Core

V ASP.NET Core lze smérovat dvéma zpusoby. Prvni zptisob je konvenc¢ni smé-
rovani, které se nastavuje v souboru Startup.cs v metodé Configure ().
V této metodé se definuje pouzity middleware, coz si mizeme predstavit jako
filtry, pres které postupné prochézi pozadavek, nez se najde jeden vhodny, ktery
jej zpracuje. V zakladu byva routovani nastaveno takto:
{controller}/{action}/{id?}. Prispusténi se v zakladu nasméruje apli-
kace na HomeController a pouzije se metoda Index () . Jako ekvivalent k za-
kladnimu routovani lze pouzit fadek app.UseMvcWithDefaultRoute () ;.
Vlastni smérovani lze nadefinovat pomoci metody app.useMVC () v parametru
routes nebo pomoci app.UseEndpoints ().

1 public void Configure(IApplicationBuilder app, IWebHostEnvironment

app . UseHttpsRedirection () ;

app . UseStaticFiles () ;

app . UseRouting () ;

app . UseAuthorization () ;

app . UseSession () ;

app . UseEndpoints(endpoints =>

{

env)

2 {
3 if (env.IsDevelopment())
4

{
5 app . UseDeveloperExceptionPage () ;
.}
7
8
9

[
w N = O

endpoints . MapControllerRoute (
name: "default",
pattern: "{controller=Home}/{action=Index}/{id?}");

= o= e
L
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7 });
18}

Zdrojovy kéd 12: Ukazka metody Configure v souboru Startup.cs v ASP.NET
Core

Druhy zptsob je atributové smérovani. Spociva v pridani atributu route
pred metodu. Atribut se pise do hranatych zavorek takto: [Route ("adresa") ].
Diky atributtim lze specifikovat, v jakém pripadé se metoda pouzije. Mlizeme pri-
dat atribut [HttpPost] nebo [HttpGet], podle toho v jakém ptipadé chceme
metodu pouzit. Atribut lze napsat i pred tfidu kontroleru. Diky tomu se cesty
v atributech u metod spojuji s cestou v atributu kontroleru. Atributové smérovani
prepisuje konvenéni smérovani.

1 [HttpGet ]
2 [Route("/Article/{url}")]
3 public TActionResult Article(string url)

4

{

5 Article article = _context.Articles . Where(article => article.Url
=— url).FirstOrDefault () ;

6 if (article != null)

7

8 return View(article);

o}

10 else

11 {

12 return Redirect (" /not_found");

13}

14 }

Zdrojovy kod 13: Ukazka Atributového routovani v ASP.NET Core

Podle mé je smérovani lépe udélano v ASP.NET Core, protoze si ¢lovék
muze vybrat. Déale se mi libi, ze u atributového smérovani je vidét URL
hned u metody a nemusi ji hledat v jiném souboru. Setfi to cas.

4.5 Middleware

V této sekci si ukazeme, jak je ve frameworcich vyteseno pouziti middlewaru. Mi-
ddleware poskytuje mechanismus pro filtrovani pozadavk, které vstupuji do nasi
aplikace.

4.5.1 Middleware v Laravelu

Vsechno co se tyka middlewaru v Laravelu, miizeme nalézt v adresari
app/Http/Middleware. Novy middleware lze vytvorit konzolovym prikazem:
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php artisan make:middleware nazev

Ve vytvorené funkci handle ($Srequest, S$next) definujeme funkénost
naseho middlewaru. Pracujeme s tokenem, ke kterému se ve funkci dostaneme
pomoci parametru $request—->input (’ token’). Na konci metody bychom
vzdy méli volat metodu, ktera prisla v parametru $next, aby mohl pokracovat
ve zpracovani dalsi middleware v fadé. Aby byl nas middleware funkéni, je tfeba
jej registrovat v souboru app/Http/Kernel.php. V tomto souboru registru-
jeme nas middleware v zastoupenych proménnych podle toho, jak jej planujeme
vyuzit. Pokud chceme middleware vyuzit pii kazdém HTTP requestu, tak jej re-
gistrujeme v proménné $middleware. Pro pouziti middleware vyvolanim me-
tody middleware () priroutovani hleddme proménnou $routeMiddleware.
Pro pouziti vice middlewartt pomoci jednoho klice slouzi proménna
$middlewareGroups. Middleware mize mit také dodateéné parametry, které
se definuji po parametru $next.

//priklad funkce handle ve tride middlewaru
public function handle($request, Closure $next, $paraml )
{
if ($request—>input (’token’) !== "muj-token’) {
// telo metody
return redirect (" home’);

}

return $next($request) ;

}

//volani middlewaru s parametrem pri smerovani

Route::put(’ /post/{id}’, function ($id ) {
//telo metody

})—>middleware (' nazev_middlewaru:paraml’ ) ;

//pouziti vice middlewaru pri smerovani
Route::get(’ /', function () {

//telo metody
})—>middleware ([’ middlewarel’ , 'middleware2’]) ;

Zdrojovy kod 14: Ukazky middleware v Laravelu

4.5.2 Middleware v ASP.NET Core

V ASP.NET Core se definuje pouziti middlewaru v metodé Configure () v sou-
boru Startup.cs. Kazdy middleware pridava nebo upravuje pozadavek http
a volitelné predava rizeni dalsi komponenté middlewaru. Diky volitelnému pie-
davani tizeni zélezi na poradi, ve kterém middlewary zapiseme, protoze nékteré
middlewary jsou terminalni, zpracuji sviij pozadavek a nevolaji dalsi middleware.
P1i kazdém pozadavku na server jsou vykondvany middlewary v zapsaném po-
radi. V ASP.NET Core existuje mnoho predpripravenych middlewart, které jsou
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pripraveny k pouziti. Napriklad mtizu zminit middleware

UseDeveloperExceptionPage (), zachycujici vyjimky a generujici chybové
hlaseni, ktery by se mél pouzivat jen pti vyvoji, protoze by uto¢nik mohl zjistit
casti kodu nasi stranky. Dalsi priklady middlewariti miizete naleznout v zdrojo-
vém koédu u konvencéniho smérovani, které se také nastavuje pomoci middlewaru.

Middleware 1 Middleware 2 Middleware 3

Modify Request

Next();

Modity Responss

Obréazek 10: Middleware pipeline v ASP.NET Core

Vlastni middleware mizeme vytvorit tak, ze zalozime tiidu, kterd bude mit
v konstruktoru parametr RequestDelegate. Trida musi také obsahovat me-
todu Invoke () nebo InvokeAsync (). Tyto metody musi mit prvni parametr
typu HttpContext a navratovy typ Task. Pokud nechceme aby nas middle-
ware byl terminalni, tak musime pouzit na konci metody delegdta na dalsi mid-
dleware (ukdzka v kédu nize). Middleware pfiddme do metody Configure ()
pomoci app.UseMiddleware<TridaMiddlewaru> () ;

//priklad tridy middlewaru
public class CustomMiddleware

{ private readonly RequestDelegate _ next;
public CustomMiddleware (RequestDelegate next )
{
_next = next;
¥
public async Task Invoke (HttpContext context, IMyScopedService
sve)
{
sve . MyProperty = 1000;
await _ next(context);
}
}
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//pouziti middlewaru
public class Startup

{
public void Configure(IApplicationBuilder app)
{
app . UseMiddleware<CustomMidleware > () ;
}
¥

Zdrojovy kod 15: Ukazky middleware vASP.NET Core

Mé dojmy

V Laravelu u mé implementace webu teoreticky nebylo treba do middlewart
zabihat. V. ASP.NET Core to uz byla nutnost, jelikoz je na nich postavena
velka funkcionalita. Bylo pro mé trochu tézsi proniknout do middlewaru
v ASP.NET Core kvuli tomu, ze zédlezelo na poradi.

4.6 HTTP Session

Zde si rozebereme, jak je fesena session v porovnavanych frameworcich. Jedna
se o moznost, jak ulozit informace v ramci vice pozadavki na stranku. Tyto
informace jsou ulozeny v trvalém tloziti na strané serveru.

4.6.1 Session v Laravelu

Session muzeme nastavit v umisténi config/session.php. Lze tam napti-
klad nastavit doba, po kterou budou data ulozena, nebo zapomenuti dat pii za-
vieni prohlizece. Data se ukladaji do session pomoci dvojice kli¢ a hodnota.
Existuji dva zpiisoby prace s tlozistém session. Prvni moznosti je ptistup k session
pomoci objektu t¥idy Request, ktery lze pouzit jako Srequest->session ().
Druhou moznosti je globalni funkce session ().

Data muzeme ulozit pomoci funkce put (), kterd ma parametry kli¢ a hod-
nota. K ulozenym datim se dostaneme pomoci funkce get () s parametrem
kli¢. Lze ziskat i vSechna data naraz pomoci funkce all (). Mazani dat z tlo-
7Zisté je zajisténo pomoci metody forget (), kterda ma jako parametr kli¢ nebo
pole kli¢t. VSechna data z tlozisté lze smazat pomoci flush (). Existuje také
metoda pull (), kterd ziska data a smaze je z tlozisteé.

Velmi uzite¢né jsou funkce has () a exist (), které mizeme pouzit ke zjis-
téni, zda polozka existuje v ulozisti. Rozdil mezi témito dvéma funkcemi je, ze
has () navic rozlisuje, jestli polozka neni null.

//ulozeni dat
$request —> session () —> put(’'key’, ’'value’);
session ([’ key’ => ’'value’]);
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//ziskani dat

$value = $request —> session() — get(’'key’);
$data = $request —> session() — all();
//mazani dat

$request —> session() —> forget (' name’);
$request —> session() —> forget ([’/address’, ’status’]);
$request —> session () —> flush () ;

//zkouska , jestli session obsahuje prvek

if ($request —> session() —> has(’users’)) {
//kod

¥

if ($request —> session() —> exists(’users’)) {
//kod

¥

Zdrojovy kod 16: Prace se session v Laravelu

4.6.2 Session v ASP.NET Core

Abychom mohli pouzivat session v ASP.NET Core, musime do metody
ConfigureServices () v souboru Startup.cs dopsat radek
services.AddDistributedMemoryCache () ;, ktery slouzi k definici za-
lozniho ulozisté, a radek services.AddSession () ;. V metodé
AddSession () ; je mozné provést nastaveni. Déle je tfeba pouzit middleware
useSession (), coz udélame tak, ze dopiSeme app.UseSession (); do me-
tody Configure (). Je doporuceno volat UseSession () mezi volanim mid-
dlewart UseRouting () a UseEndpoints (). K session pristoupime pomoci
objektu HttpContext.Session.

V ASP.NET Core je prace se session oproti Laravelu trochu omezend. M-
zeme ukladat jen data v typech int, string a byte[]. Pro ulozeni kompliko-
vanéjsich dat lze treba pouzit serializaci do stringu JSON. Data vlozime do tlo-
7isté pomoci metod Set Int32 (), SetString () a Set (), které maji parame-
try kli¢ a hodnota. Ziskani dat probih& obdobné pomoci metod GetInt32 (),
GetString () a Get () s parametrem kli¢c. Mazani polozek probiha pomoci
metody Remove () s parametrem kli¢. VSechna data lze odstranit z ulozisté
metodou Clear ().
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//nastaveni v souboru Startup.cs
public void ConfigureServices(IServiceCollection services)

{
services . AddDistributedMemoryCache () ;
services . AddSession () ;
//dalsi kod
}
public void Configure(IApplicationBuilder app, IWebHostEnvironment
env)
{
app . UseRouting () ;
app . UseSession () ;
//dalsi middleware
app . UseEndpoints(endpoints =>
{
endpoints . MapControllerRoute (
name: "default",
pattern: "{controller=Home}/{action=Index}/{id?}");
1}
}

//ulozeni dat
HttpContext. Session . SetString ("car", "Audi");
HttpContext. Session . SetInt32 ("age", 10);

//ziskani dat
string car = HttpContext. Session . GetString ("car");
int age = HttpContext. Session.GetString ("age")

//mazani dat
HttpContext. Session .Remove("car");
HttpContext . Session . Clear () ;

Zdrojovy kod 17: Prace se session v ASP.NET Core

Prace s ulozistém session byla podle mého pohodlnéjsi v Laravelu. Divodem
bylo, ze jsem do ulozisté mohl ukladat pole a pole poli. V. ASP.NET Core
bylo nutné serializovat data do JSON stringu pro splnéni stejného ucelu.
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5 Shrnuti

V této kapitole si shrneme veskeré klady a zapory, o kterych jsem se doposud
zminil. Ve prospéch Laravelu nahrava pomeérné snadné vytvoreni nového pro-
jektu. Velkou vyhodou je také sablonovaci systém Blade, ktery ma velmi zdarilé
rozliSeni mezi kodem jazyka a HTML. Hodné dobte vymyslena je také prace s da-
tabazi. V neposledni radé Laravel disponuje vynikajici dokumentaci, ve které lze
nalézt vse celkem rychle.

U laravelu jsem nezpozoroval zadnou kli¢ovéjsi nevyhodu, snad jen dynamické
typovani, ale to miize byt pro nékoho vyhoda.

Vyhodou ASP.NET Core je moznost prace ve Visual Studiu, coz je velmi
zdarilé vyvojové prostiedi. K tomu se vaze snadné zalozeni projektu a velka
prehlednost kodu s vhodnym zvyraznénim klicovych slov. Dalsi vyhodou jsou
staticky typované datové typy, diky nimz ¢lovék presné vi, co se nachazi v dané

proménné. Prace s databazi je taktéz velmi zdarila.

Jednou z nevyhod ASP.NET Core je dle mého celkem obtizné proniknuti
do systému préace v tomto frameworku. Dalsi nevyhodou je neprehlednd doku-
mentace, kterd mi viibec nevyhovovala.

Hlavni stranky frameworkl jsou porovnany nize v tabulce.

Porovnavana oblast Laravel ASP.NET Core
Proniknuti do systému rychle;jsi pomalejsi
Dokumentace lepsi horsi
Licence MIT MIT
Programovaci jazyk PHP C#

Typovanost jazyka

dynamicky typovany

staticky typovany

Podpora databézi velké siroka podpora (NuGet balicky)
Prace s databézi vyborna vyborna
Sablonovaci systém Blade Razor

Tvorba sablon lepsi horsi

Routovani horsi lepsi
Rozsititelnost Composer NuGet balicky

Zdrojové soubory

méné prehledné

prehledné;jsi

Tabulka 1: Zavérecné srovnani
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Zavér

Cilem této prace bylo predstavit a porovnat frameworky Laravel a ASP.NET
Core pfi tvorbé webovych stranek. Byla to pro mé vyzva, protoze jsem nemél
zkusSenosti ani s jednim z nich. Pochopeni principi prace v obou zminénych
bylo naucit se zakladni mechanismy frameworkt, poté uz préce sla od ruky.

V textu préce jsme rozebrali klicové pojmy a technologie potiebné k poro-
zuméni tématu. V dalsi ¢asti byly popsany webové stranky, které jsem vytvo-
ukazka, jak ve zminénych technologiich probiha tvorba webu. Z této kapitoly lze
také vycist porovnani syntaxe a nazvi metod danych frameworki. Posledni ¢asti
textu bylo shrnuti, ve kterém jsme si rozebrali hlavni klady a zapory jednotlivych
technologii.

Po dokonceni prace zjistuji, ze zde neni jasny vitéz. Obé dvé technologie
jsou velmi dobte pouzitelné a daji se pomoci nich vytvorit velké véci. Komfort
prace v nich zalezi na stylu prace a navycich uzivatele. Po desitkach hodin prace
ve frameworcich neuprednostnuji ani jednu z technologii. Zjistil jsem, Ze jsem
diky této diplomové praci ziskal mnoho zkusenosti do budoucnosti, které vyuziji
v nasledné praxi.
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Conclusions

The aim of this work was to present and compare the Laravel and ASP.NET Core
frameworks when creating websites. It was a challenge for me because I had no
experience with any of them. It took me a long time to understand the principles
of working in both of these technologies, but in the end I got into them. The
hardest part was learning the basic mechanisms of the frameworks, then the work
went hand in hand.

In the text of the thesis we discussed the key concepts and technologies needed
to understand the topic. The next section describes the websites that I created
using the mentioned frameworks. The next and most important chapter was
a demonstration of how the web is created in the mentioned technologies. This
chapter also provides a comparison of syntax and method names of given frame-
works. The last part of the text was a summary in which we discussed the main
pros and cons of each technology.

After finishing the work, I find that there is no clear winner. Both technologies
are very useful and can be used to create great things. The comfort of work
in them depends on the style of work and habits of the user. After tens of hours
of working in the frameworks, I do not prefer any of the technologies. I found
out that thanks to this diploma thesis I gained a lot of experience for the future,
which I will use in my subsequent practice.
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A Prvni priloha

Implementaci vytvorenou pomoci frameworku Laravel lze nalézt nahranou na
bezplatném hostingu na odkaze https://laravel-shop.trialhosting.cz/. Pro ptistup
do administrativni ¢asti je pripraven uzivatelsky ucet test@test.cz s heslem
12345.

B Obsah prilozeného CD/DVD

ASPNetCore—-shop/
Slozka projektu vytvoreného pomoci ASP.NET Core.

laravel-shop/
Slozka projektu vytvoreného pomoci frameworku Laravel.

readme.txt
Informace ke zprovoznéni.

laravel-shop.sql
Soubor s databéazi.
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