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Abstrakt /Anotace

Cilem bakalarské prace je zpracovat problematiku nastroju PostCSS a CSSnext,
které jsou urceny pro transformaci a modularitu CSS JavaScriptem vyuzitim
proménnych a vkladanych importi. Tyto nastroje usnadnuji praci pii tvorbé
front-end webovych aplikaci, diky standardizované syntaxi a modularité napft.
rychleji kompiluji. Ve své praci se autor zaméfi na porovnani vyvoje front-end
webu s vyuzitim téchto novych postprocesorovych nastroji s nastroji prepro-
cesorovymi (SASS, LESS) a také bez vyuZiti jakychkoliv podptirnych nastroji.
Praktickou ¢ast bakalaiské prace bude tvorit vlastni webova aplikace, realizo-
vana s vyuzitim CSS postprocesori, na niz bude technologie detailné prakticky
predstavena. Dalsim vystupem préace bude srovnani ¢asové naroc¢nosti vyvoje,
vyslednad datova velikost koédu a obtiznost pro vyvojare z hlediska znalosti

syntaxe.
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HTML, CSS, PostCSS, CSSnext, JavaScript



Abstract

The goal of bachelor thesis is to process problematic of PostCSS and cssnext
tools, wich they are used for transformation and modularity of CSS by Ja-
vaScript with using inserted imports. These tools make easier work of front-end
development and web applications, thanks to standardisation syntax and mo-
dularity they, for example, compile faster. The author of his work will focus on
compare development front-end web with using these postprocessing tools with
preprocessor tools (SASS, LESS) and also without using any helping tools. The
practical part of bachelor thesis will create the own web application, done by
using CSS postprocessors, on there will be this technology detailed and practi-
cally introduced. Next goal of work will be time difficulty of development, the

final size of code and difficulty for developer terms of knowledge of syntax.
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1 UVOD

1 Uvod

1.1 Vychodiska prace

vvvvv

CSS styli. Kod je diky nim ¢istéjsi, srozumitelnéjsi a znovupouzitelny. Jedny
z nejpouzivanéjsich preprocesori jsou SASS a LESS.

PostCSS a cssnext je potencidlni konkurent téchto CSS preprocesori. Roz-
dil je uz v momenté zpracovani. Preprocesor (SASS, LESS, Stylus) piedpra-
covavi, coz v dusledku znamend, ze vytvari novy jazyk, ktery se kompiluje do
CSS. PostCSS je postprocesor. Vice ¢i méné predpoklada, ze to, co piSete, je
soucasna nebo budouci verze CSS. [I]

Dalsi rozdil je v modularité. Preprocesory jsou monolity, jejichz vSechny
vlastnosti nikdy nevyuzijete. PostCSS je modularni. Samo o sobé nic neumi,
pro kazdou vlastnost si musite doinstalovat plugin. To je samoziejmé také

trochu nevyhoda, protoze to vyzaduje rezii na uceni a prozkoumévani. [1]

1.2 Cile prace

Cilem bakalaiské préace je zpracovat problematiku nastrojiu PostCSS a cssnext,
které jsou urceny pro transformaci a modularitu CSS JavaScriptem vyuzitim
proménnych a vkladanych importi. Tyto nastroje usnadnuji praci pii tvorbé
front-end webovych aplikaci, diky standardizované syntaxi a modularité napft.
rychleji kompiluji. Ve své praci se autor zamé¥i na porovnani vyvoje front-end
webu s vyuzitim téchto novych postprocesorovych nastroji s nastroji prepro-
cesorovymi (SASS, LESS) a také bez vyuziti jakychkoliv podptirnych nastroja.
Praktickou ¢ast bakalaiské prace bude tvorit vlastni webova aplikace, realizo-
vana s vyuzitim CSS postprocesorii, na niz bude technologie detailné prakticky
predstavena. Dalsim vystupem préace bude srovnani ¢asové naroc¢nosti vyvoje,
vysledna datova velikost koédu a obtiznost pro vyvojare z hlediska znalosti

syntaxe.
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1 UVOD

1.3 Metoda prace

V tvodu popisi, co jsou CSS preprocesory a jak funguji. Dale se zaméiim,
jakymi nastroji lze preprocesory zpracovavat a jaky nastroj k zpracovani po-
uziji. Poté popisi nastroje PostCSS a cssnext. Déle porovnam tyto nastroje
mezi sebou v souvislosti casové narocnosti, velikosti kodu a z hlediska syntaxe.
Porovnéni téchto nastroji docilim pomoci nazornych ukazek, které zverejnim

pomoci webové aplikace na internetu, kde bude projekt vefejné dostupny.
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2 BUILDOVACI NASTROJE

2 Buildovaci nastroje

Buildovaci nastroje pomahaji s automatizaci. Je to sada tkoli, které bézi na
projektovych souborech. Uleh¢uji praci pti opakujicich se tlohach, jako jsou
minifikace CSS souboru a javascriptovych souborti, kompilace nebo kontrolo-
vani javascriptovych soubori. Tyto buildovaci néstroje pracuji s pluginy, které
dané ulohy vykonavaji. Pro spravu téchto tloh se pouzivaji konfigurac¢ni sou-
bory, které nastavuji chovani téchto tloh. Napiiklad kompilace SCSS souboru
do CSS souboru, ndAm muze obstaravat plugin WATCH, kterd zaznamenavéa
zmény v soubory a nasledné SCSS soubor zkompiluje do CSS souboru. [2]

Kazda stranka by méla mit dvé verze, vyvojarskou a produkéni. Vyvojai-
ska obsahuje vsechny HTML, CSS, JS a obrazkové soubory, které jsou ¢isté
zformétované a da se s nimi pracovat. Produkéni verze tyto soubory minifikuje
a spojuje a optimalizuje soubory, jako jsou obrazky nebo svg. [2]

Mezi popularni néstroje k implementaci buildovaciho procesu jsou Gulp
a Grunt, oba nastroje jsou v piikazovém fadku. Existuji nastroje, které maji
grafické rozhrani, které mohou byt leh¢i uchopit, ale mohou byt méné flexibilni.

2l

2.1 Grunt

Vyuziva rozhrani piikazové fadky a k spusténi iloh Grunt pouziva soubor pod
nazvem Gruntfile. Grunt je puvodné vytvoreny Benem Almanem v roce 2012
jako efektivni alternativa jednoduchého psani a udrzovani JavaScriptovych bu-
ildovacich procesi v jednom velkém souboru. [3] Je navrzen jako nastroj pro
tvorbu tloh v piikazovém fadku pro JavaScriptové projekty. [4]

Gruntové rozhrani piikazové fadky lze nainstalovat skrz balickovaci sys-
tém NPM. Napsanim piikazu "grunt"do piikazové fadky, nac¢te a spusti verzi
Gruntu lokdlné nainstalovanou v aktualnim adresafi. Diky ¢emuz mtizeme spra-

vovat vice verzi Gruntu v jinych slozkach a ¥idit si je, jak si prejeme. [3]

12



2 BUILDOVACI NASTROJE

2.1.1 Instalace Gruntu
Abychom jsme mohli za¢it pouzivat nastroj Grunt, musime ho nejprve nain-
stalovat pomoci piikazové fadky. P¥ikazovym fadkem: [3]

npm install -g grunt-cli

Timto si zajistime, Ze tento néstroj nadm bude fungovat z jakéhokoliv adre-

sare.

2.1.2 Soubory Gruntu

Abychom mohli pouzivat Grunt ve svém projektu, potiebujeme dvé speci-
fické soubory vytvofené v nasem kofenovém adresafi, jmenovité package.json

a Gruntfile. [3]

e package.json - obsahuje metadata pro konkrétni projekt véetné nézvu,

jsou v zaznamenany v sekci "dependencies"nebo "devDependencies". [3]
e Gruntfile - Bud JavaScriptovy soubor nebo CoffeScript soubor pojmeno-

vany "Gruntfile.js"nebo "Gruntfile.coffee", ktery obsahuje kod ke konfi-

guraci uloh, nac¢teni pluginti nebo vytvoreni vlastnich tloh. [3]

2.2 Gulp

Gulp je konkurence nastroje Grunt. Autorem je Eric Schoffstall a vznikl ve
spole¢nosti Fractal a s pomoci GitHub komunity. Gulp je o néco mladsi nastroj
nez Grunt, ktery vznikl v roce 2013. Opét se jedna o nastroj, ktery poméaha s

automatizaci tloh.
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2 BUILDOVACI NASTROJE

2.2.1 Instace Gulpu

Instalace je podobné jako u programu Grunt. Musime mit prvné nainstalovany

Node.js a poté pomoci piikazové radky:
npm install gulp -g

Timto se nam Gulp nainstaluje globalné do naseho systému a muzeme ho

spustit z jakéhokoliv adresare.

2.3 Prepros

Prepros je vytvofen Subash Pathakem, je to nastroj, ktery dokaze automaticky
fidit veskery preprocesing, ktery potiebujeme. Je to otevieny software s gra-
fickym rozhranim pro kompilaci. Dokaze kompilovat napiiklad LESS, SASS.
Compass, Stylus, Markdown, CoffeScript apod. S Preprosem vicejazy¢ny pre-
procesing neni problém. Prepros funguje na systému Windows a Mac. Pokud
pouzivame pouze jeden preprocesor, nemusi to byt tak obtizné, ale castéji se
setkame s tim, zZe pouzivame vice preprocesori najednou a véci se pak stavaji
komplikovanéjsi. Preprocesory musime nainstalovat a vSechny jazyky musime
nastavit spravné, aby kompilovaly nase soubory, coz samoziejmé znamena vice

préace. [5]

2.3.1 Funkce a vyhody

e Zadné zavislosti. Staci nainstalovat Prepros a tim mame vSe hotové. Uz
nic nemusime instalovat nebo konfigurovat. Nemusime zapinat piikazovy

radek. Stac¢i zapnout aplikaci a muzeme zacit pracovat.
e Grafické rozhrani. Pokud nam nevyhovuje ptikazova fadka.

e cssnext - Prepros nabizi moznost pracovat s nastrojem cssnext.

14



2 BUILDOVACI NASTROJE

= W Files & Log a FIP & Settings
PROJECTS
[5) PreprosTest | Y W s

#

cssnext.css

# cssnext-dist.css
& cssnext-dist.css.map

# style.css OUTPUT PATH

% style.css.map
— cssfcssnext-dist.css
¥ B pcss

m .

% Auto Compile
¥ M scss =

4 Source Ma
& style.scss E J

Autoprefixer
<» index.html 3

Cssnext

Minify Css

Obrazek 1: Ukazka grafického rozhrani Prepros

Nékolik prizpusobovacich tirovni. Mizeme si Prepros nakonfigurovat glo-
balné pro vSechny projekty, specifikovat pro kazdy projekt jednotlive.
Kazdy soubor miize byt manuédlné nebo automaticky zkompilovan. Za-

lezi jen na nasich potiebéch.

Minifikace a sjednoceni JavaScriptu. Prepros dok4ze zminifikovat a sjed-
notit nase JavaScriptové soubory v redlném case, pokud zménime nase

soubory v naSem editoru.

Optimalizace obrazki. Prepros dokaze optimalizovat obrazky formétu
PNG, JPG a GIF jednim kliknutim, coz ndm miize pomoct k rychlejsimu

nacitani stranky a celkové zlepsit stranku.

Detekce a pozorovani. Prepros sleduje zmény v naSich souborech a kom-

piluje je pfi tom. tom.
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2 BUILDOVACI NASTROJE

e Automatické obnovovani prohlizece. Prepros dokéze Zivé obnovovat nés
prohlize¢ kdykoliv nastane zména v souborech, ale musi se pouzit rozsi-

feni pro prohlize¢. Tato funkce funguje ve Firefoxu, Chrome a Opefe.

e Automatické obnovovani prohlizece na vice zafizeni. Prepros podporuje

testovani nasi webové stranky na nékolika zafizeni v nasi siti.

e Notifikace tispéchu nebo netspéchu kompilace. Prepros oznamuje hlé-
Senim, pokud se soubor zkompiloval v poradku. Kdyz se zkompiluje s

chybou, oznami chybové hlaseni a zaznam.

5]

2.3.2 ZaloZeni projektu

1. Zalozeni slozky - Vytvoiime si slozku s ndzvem projektu a vytvoiime si

v ni vlastni projektovou strukturu.
2. Pridani projektu - Jednoduse pfesuneme slozku do Prepros okna.

3. Odfiltrovani nepotiebnych slozek nebo souborii - Prepros ve vychozim
nastaveni sleduje vSechny soubory. Proto mtizeme po kliknutim pravym
tla¢itkem mysi na slozku nebo soubor zvolit filtrovani, abychom zamezili

sledovani nepotfebnych slozek nebo soubort.

4. Nastaveni kompilovani soubort - Mizeme si manualné nastavit kompilaci
souborti. Moznost vybrat si vystupovou slozku a nazev souboru, nebo

jestli chceme generovat SourceMap.

[6]
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3 POSTCSS

3 PostCSS

Pokud fekneme PostCSS, mohou se tim myslet dvé véci.
1. Pluginovy ekosystém pohédnény timto nastrojem.

2. Nastroj jako takovy, to, co dostaneme, kdyz napiSeme do piikazového

radku "npm install postcss"

7]

PostCSS je néastroj pro transformaci CSS pomoci plugini napsanych v
Node.js. Na prvni pohled vlastné nic nedéld, je to ale nutné spodni vrstva
pro fungovani zndméjsich a zajimavéjsich plugint. Lze vyuzit jako jednoduchy
a rychly preprocesor. [I]

Nastroj je Node.js modul, ktery rozebirda CSS na “Abstract syntax tree”
zkracené AST. AST poskytuje piimy API, ktery developefi mohou vyuzit k
psani plugini. To je vSe, co PostCSS zatim déla. Neméni CSS, ale plugin je
toho schopny, ale také nemusi. PostCSS pluginy mohou v podstaté udélat
cokoliv s CSS. PostCSS miize pohanét nekonecéno druhii pluginu, které ¢tou a
manipuluji s nasim CSS. Pluginy nemaji zadnou sjednocujici agendu. 7]

Rozdil je uz v momenté zpracovani. Preprocesor (SASS, LESS, Stylus) pted
zpracovava, coz v dusledku znamena, ze vytvaii novy jazyk, ktery se kompiluje
do CSS. PostCSS je postprocesor. Vice ¢i méné predpoklada, ze to, co piSete, je
soucasna nebo budouci verze CSS. Dalsi rozdil je v modularité. Preprocesory
jsou monolity, jejichz vlastnosti pravdépodobné nikdy vSechny nevyuZijeme.
PostCSS je modulérni. Samo o sobé nic neumi, pro kazdou vlastnost se musi
doinstalovat plugin. To je samoziejmé také trochu nevyhoda, protoze to vyza-
duje rezii na uceni a prozkoumavani. [T

K ¢emu takovy PostCSS mize slouzit? K feseni globalnich CSS problémii,
jako jsou automatické izolovani selektori v rdmci komponent. Automatické glo-
balni CSS resety komponent, napi. pro BEM zapis, automatické fallbacky pro
obrazkové sety pro IE9. Dale pomaha psat piehlednéjsi CSS. Napiiklad s precss

17



3 POSTCSS

pluginem je mozné pouzivat SASS funkce, jako jsou proménné, zanofovani a
mixiny. Pouzivani budouciho CSS dnes, kdy autoprefixer piida pfedpony css
vlastnosti nebo pluginy k analyzovani kodu, které poméhaji detekovat chyby

v CSS nebo poméhaji usmérnit zapis CSS, jak si nastavime. [§]

3.1 ReSeni problémi s PostCSS

Prace s PostCSS nam miize pripominat, ze CSS existuje k feSeni problémi,
a tudiz vétsina problémi ma vice feSeni. Mame na vybér mezi alternativnimi
feSenimi, nebo si miizeme vytvorit vlastni feseni problému. Pokud mame Po-
stCSS a vyporadavame se s CSS, potfebujeme prvné problém. Podobné jako
s Javascriptem, misto toho abychom vybrali masivni knihovnu, aniz bychom
védeli, co se déje, tak prvné premyslime o konkrétnim problému, ktery je po-
tfeba vytesit. TakZe zvazujeme existujici feSeni, kdy pouzijeme jiz existujici

feseni, nebo zatneme pracovat na vlastnim reseni. [7]

3.2 Instalace

Abychom mohli nainstalovat a pouzivat nastroj PostCSS, potfebujeme prvné
knihovnu Node.js. Pfi instalaci se nam automaticky nainstaluje i balikovaci
ekosystém npm. Po instalaci si mizeme zkontrolovat, zda jsme nainstalovali
systém spravné. Otevieme piikazovy Fddek a pomoci piikazu, zkontrolujeme

verzi, zdali mame Node.js a npm nainstalovano. [9]
node -v

Poté podobny piikaz pro npm:

npm -v

Nyni jsi uz mizeme nainstalovat PostCSS a mame na vybér z nékolika Task

runneru, pod kterymi PostCSS pobézi.
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e Grunt: grunt-postcss

e HTML: posthtml-postcss

e Stylus: poststylus

e Rollup: rollup-plugin-postcss
e Brunch: postcss-brunch

e Broccoli: broccoli-postcss

e Meteor: postcss

e ENB: enb-postcss

e Taskr: taskr-postcss

e Connect/Express: postcss-middleware

Ve své praci budu pouzivat TaskRunner neboli buildovaci nastroj Grunt.

3.2.1 Instalace grunt-postcss

Nez nainstalujeme plugin PostCSS pro Grunt, musime mit prvné Grunt nain-

stalovany. Toto provedeme v piikazové fadce pomoci piikazu:
npm install -g grunt-cli

Tento piikaz nam pouze nainstaluje Gruntové piikazové rozhrani (CLI).
Poté si pripravime novy grunt projekt. Plugin do projektu nainstalujeme pies

piikaz:
npm install grunt-postcss --save-dev

Poté ptridame do souboru Grunfile tento fadek kodu, aby se nam plugin

nacetl pfi spusténi Gruntu.

grunt .loadNpmTasks ('grunt-postcss');
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3.3 Konfigurace

Vytvorime si slozku a vytvorime zdkladni strukturu projektu.

g,

r r r -~

build node_modules SFC Gruntfilejs package.json

Obrazek 2: Zakladni struktura projektu

Ve slozce src budou veskeré soubory, se kterymi budeme pracovat. Do slozky
build budeme kompilovat veskeré soubory, kromé HTML souborii. Pokud ne-
budeme pouzivat zddny HTML preprocesor, jako je napiiklad Haml nebo Mar-
kdown. Otevieme si slozku v p¥ikazovém fadku a inicializujeme si soubor pac-

kage.json pomoci piikazu:
npm init

Tento piikaz se nas zepta na nékolik otazek jako napriklad nazev projektu,

autor, licence, popis atd., a poté pripravi soubor package.json.

1] q

2 "name": "postcss-projekt",

3 "version": "1.0.0",

4 "description": "Inicializace postcss",
5 "main": "Gruntfile.js",

6 "dependencies": {1},

7 "devDependencies": {1},

8 "author": "Jakub Jetleb"

9|7

Listing 1: Inicializace souboru package.json
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Poté pridame postcss do naseho projektu grunt pomoci piikazu:

npm install grunt --save-dev

Tim se nam Grunt nainstaluje a ptrida do souboru package.json jako zavis-

lost. Nyni uz nainstalujeme samotné PostCSS pomoci ptikazu:

npm install grunt-postcss --save-dev

v souboru package.json ndm nyni ptibyly zavislosti.

1 "devDependencies": {

2 "grunt'": "~1.0.2",

3 "grunt -postcss'": "“0.9.0"
4 I

Listing 2: Zavislosti v souboru package.json
Pfipravime si soubor Gruntfile.js, kde inicializujeme, jaké pluginy se budou

spoustét a pripadné si je nastavime podle potieby.

3.4 Pluginy
3.4.1 Autoprefixer

Autoprefixer je plugin, ktery prevadi CSS a pridava predpony experimental-
nich CSS vlastnosti od vyrobct prohlize¢i. Cil toho pluginu je jednoduchy.
Zapomenout, ze néjaké predpony vlastnosti od vyrobcl prohlizec¢i existuji.
Nemusime pouzivat specialni jazyk jako SASS nebo si pamatovat, musime po-

uzit mixin. [10]

1 |::placeholder {
2 color: gray;

3|}

Listing 3: Autoprefixer-01-vstup
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Zkompiluje do:

1 |::-webkit-input-placeholder {
2 color: gray;

31}

4 |:-ms-input-placeholder {
b} color: gray;

6 |}

7 |::-ms-input-placeholder {
8 color: gray;

91}

10 | : :placeholder {

11 color: gray;

12 |}

Listing 4: Autoprefixer-01-vystup

Autoprefixer podporuje selektory jako jsou:

e :fullscreen - je CSS pseudo element, ktery reprezentuje element pokud je

prohlize¢ v rezimu celé obrazovky. [11]

e :selection - CSS pseudo element, ktery reprezentuje styl oznaceného

textu.

e pocetni funkei “calc()” - pocetni funkce, ktera ndm umozni provadét vy-
po¢ty na konkrétni CSS hodnoty. Muze byt vyuzito kdykoliv - délku,

frekvenci, thel, ¢as, ¢islo, barvu. [12]

Jelikoz je Autoprefixer postprocesor pro CSS, muze se pouzivat v kombi-
naci s preprocesory, jako jsou SASS, Stylus nebo LESS. Autoprefixer vyuziva
nejnovéjsi data ze stranky “Can I use” k ptidani nezbytnych predpon. Déle

odstranuje staré a nepotiebné predpony z naseho CSS. Napiiklad toto
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3 POSTCSS

-webkit-border-radius: b5px;

border-radius: 5px;

=W N

Listing 5: Autoprefixer-02-vstup
Zkompiluje do:

1la {
2 border-radius: bpx;
3}

Listing 6: Autoprefixer-02-vystup
Autoprefixer pouziva “Browserlist” plugin, tudiz muzeme specifikovat, jaké
prohlizec¢e chceme cilit v naSem projektu. Napiiklad muzeme nastavit posledni
dvé verze prohlizece.
Ve vychozim nastaveni Autoprefixer také odstraiiuje zastaralé predpony.

Toto chovani muZeme zakazat.

remove: false

3.4.2 postcss-easy-import

Importy, které mohou byt znamé z preprocesoru, v ¢istém CSS neudélame,
proto uzitecny plugin postcss-easy-import. Tento plugin ndAm umozni importo-
vat jiné CSS do naseho CSS, tudiz muzeme nase CSS lépe tiidit a organizovat.
Plugin umi také automaticky rozpoznat cesty k do /node_modules nebo im-

portovat vSechny soubory v adresaii. [1] [I3]
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1 |/* komponenta z node_modules: */
@import ;

/* relativni cesta: */

Q@import 5

/* import v8ech soubord v adresiri: */

S Ot s W N

@import :

Listing 7: postcss-easy-import ukazka importu v css
Pouziti: vlozime do seznamu vyzadanych plugint do souboru naseho taskrun-

neru, v nasem piipadné Gruntfile.js.

postcss([ require('postcss-easy-import') 1)

3.4.3 Font Magican
Plugin, ktery generuje veskery pravidla @font-face.
e Moznost pouzit veskeré Google Fonty
e Lokalni kopie pro navstévniky
e Hostovani vlastnich fonti. Staci specifikovat, kde se nachézi.
e Nacitani fontii asynchronné

e Podpora Bootstrapové typografie

Vstup:
1 |body {
2 font-family: R
31}

Listing 8: Font Magican - vstup
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Vystup:

S Ot s W N

10

11
12
13
14
15

@font-faceq
font-family:Montserrat;
font-style:normal;
font-weight:400;
src:
url(//fonts.gstatic.com/s/montserrat/v12/
zhcz-_WihjSQCOoHJ9TCYPk_vArhqVIZOnv9qO090hN8 .woff2)
format ("woff2"),
url(//fonts.gstatic.com/s/montserrat/vi2/
zhcz-_WihjSQCOoHJ9TCYBsxEYwM7FgeyaSgU71cLGO.woff)
format ("woff"),
url(//fonts.gstatic.com/s/montserrat/vi2/
zhcz-_WihjSQCOoHJI9TCYFQ1YEbsez9cZjKsNMjLOwM.eot 7#)
format ("eot"),
url(//fonts.gstatic.com/s/montserrat/vi2/
zhcz-_WihjSQCOoHJ9TCYC3USBnSvpkopQaUR-2r7iU.ttf)
format ("truetype"),
url(//fonts.gstatic.com/1/font?kit=
zhcz-_WihjSQCOoHJI9TCYKWUboTb-jS2tyCOOMtmO7g&skey=7

bcl19f711c0de8f&v=vi2#Montserrat) format ("svg");

body {

font-family: "Montserrat';

Listing 9: Font Magican - vystup

25




3 POSTCSS

3.4.4 LostGrid

Je to nastroj na tvorbu mfizek nebo rozestaveni elementt na strance, ktery
funguje s kazdym preprocesorem, a dokonce i s ¢istym CSS. LostGrid pouziva

vlastni zjednoduSenou syntaxi psani miizek a pouziva u toho funkei cale() [14]

Zakladni jednoduchéa struktura

1|.row {

2 lost-center: 1200px;
3 lost-utility: clearfix;
41}

)

6 |.col-33 {

7 lost-column: 1/3;
81}

9

10 | @media (--mobile) {

11 .e-co0l-33 {

12 lost-column: 1/1;
13 }

14 |3

Listing 10: LostGrid - zakladni struktura

Obrézek 3: LostGrid - zakladni struktura gridu

Pouziti odsazeni
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1

2 |.co0l-33 {

3 lost-column: 1/3;

41}

)

6 | .row__offset .co0l-33:first-child {
7 lost-offset: 1/3;

8 |}

9

10 |@media (--mobile) {

11 .row__offset .co0l-33:first-child {
12 lost-offset: clear-left;
13 +

14 |3

Listing 11: LostGrid - pouziti odsazeni

Obrézek 4: LostGrid - pouziti odsazeni

Pouziti zanorovani
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1

2 |.co0l-33 {

3 lost-column: 1/3;
41}

5

6 |.col-50 {

7 lost-column: 1/2;
8 |}

Listing 12: LostGrid - pouziti zanofovani

Obrazek 5: LostGrid - pouziti odsazeni
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4 cssnext

Cssnext je plugin nastroje PostCSS, ktery nam pomahé psat nejnovéjsi CSS
syntaxi. Transformuje nové CSS specifikace ve vice kompatibilni CSS, takze ne-
smime Cekat na podporu prohlizec¢u. Jelikoz psat ¢isté CSS miuize byt frustrujici,
jelikoz nema specifikaci pro funkce, jako jsou napiiklad: proménné, matema-
tické funkce, manipulace s barvami a zadné prizpusobeni. Diky praci W3C se
tyto funkce pro cisté CSS pripravuji, ale diky cssnext, mizeme tyto funkce
pouzivat jiz dnes. Cssnext je budoucnosti vzdorny, coz znamend, ze pokud
prohlizec¢e budou implementovat nové CSS specifikace a cssnext odstrani ty,

které jiz nebudou potieba. [15]

4.1 Konfigurace cssnext

Abych mohli pouzivat nastroj cssnext. Musime prvné mit nainstalovany Node.js
a nami zvoleny Task runner a nastroj PostCSS.

Néastroj cssnext nainstalujeme pomoci piikazu v piikazové fadce:
npm install postcss-cssnext --save-dev

Poté zafadime cssnext mezi procesory v nastaveni Postcss v nasem konfi-

gurac¢nim souboru task runneru:

require('postcss-cssnext') ({option: value})

4.2 Funkce
4.2.1 Vlastni vlastnosti a proménné

Zameétuje se poskytovat budoucnosti vzdorny zptsob, omezujici se na :root se-
lektor ptirozené poskytujici CSS vlastnosti. [15] Tato funkce nam dovoli pouzit

vlastni vlastnosti v CSS
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4 CSSNEXT

1|:root {

2 --mainColor: red;

3}

4

5 a {

6 color: var(--mainColor);
7%

Listing 13: cssnext deklarace css vlastnosti jako proménné

4.2.2 Vlastni vlastnosti a @Qapply

Dovoli ndm uschovat vlastnosti pojmenované vlastni proménné a poté je od-

kazat v nékdy jinde ve stylech. [15]

Vstup:

1 |:root {

2 --pos-absolute-center: {

3 position: absolute;

4 top: 50%;

5 left: 50%;

6 transform: transition(-50%,-50%) ;
7 Ik

81}

9

10 | .muj-element {

11 Qapply --pos-absolute-center;
12 |3

Listing 14: cssnext deklarace elementu s vlastnostmi - vstup
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Vystup:

1 |.muj-element {
position: absolute;
top: 50%;

left: 50%;

transform: transition(-50%,-50%) ;

S Ot s W N

Listing 15: cssnext vlastni element - vystup

4.2.3 Upravena funkce calc()

Dovoli nam pouzit funkei cale() i s proménnymi.

1 |:root {

2 --fontSize: 1l1rem;

31}

4

5 |h1 {

6 font-size: calc(var(--fontSize) * 2);
71}

Listing 16: cssnext - pouziti funkce calc() s proménnou

4.2.4 Vlastni media queries

Umozni nam si vytvaret vlastni pojmenované media queries.
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1 |@custom-media --small-viewport (max-width: 30em);
2

3

4 |@media (--small-viewport) {

) /* styly pro maly viewport */

6 |}

Listing 17: cssnext - vlastni pojmenované media queries

4.2.5 Rozsahy media queries

Povoli ndm nahradit min a max za <= a >= pro lepsi syntaxi a ¢itelnost.

1 |@media (width >= 500px) and (width <= 1200px) {

2 /* naSe stylyx*/

31}

4

5 |/* Nebo s kombinaci vlastnich media queries x*/

6 |O@custom-media --only-medium-screen (width >= 500px) and
(width <= 1200px);

7

8 |@media (--only-medium-screen) {
9 /* nafe styly x*/
10 |}

Listing 18: cssnext - vlastni pojmenované media queries s cssnext rozsahy

4.2.6 Vlastni selektory

Funkce, kterd ndm umozni vytvatet si vlastni selektory. K definovani vlastniho

bb

selektoru musime pouzit “:—
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Vstup:
1 |@custom-selector :--any-link :1link, :visited;
2
3 la:--any-link {
4 color: blue;
5|}
Listing 19: cssnext - vlastni selektory - vstup
Vystup:
1 la:1link,

a:visited {

color: blue;

= W N

Listing 20: cssnext - vlastni selektory - vystup

4.2.7 Zanorovani

Funkce, které naAm umozni zanotovat styly uvniti kazdého stylu.
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Vstup:
1 |.main-nav {
2 margin-bottom: 2.B5rem;
3 & ul {
4 display: flex;
) justify-content: flex-end;
6 list-style-type: none;
7 +
8 & a {
9 display: block;
10 +
11 |2
Listing 21: cssnext - zanotfovani - vstup
Vystup:
1 |.main-nav {
2 margin-bottom: 2.B5rem;
31}
4 | .main-nav ul {
) display: flex;
6 -webkit-box-pack: end;
7 list-style-type: none;
8 [}
9 | .main-nav a {
10 display: block;
11 |2

Listing 22: cssnext - zanofovani - vystup
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4.2.8 Modifikace barev

Funkce umoznujici modifikovat barvy, které poté prekompiluje do rgba for-

matu. Nabizi nékolik moznosti modifikace barev.

Vstup:

1 |color( barva [modifikace-barvy( [+/-/%]1 1 ) )

Listing 23: cssnext - rozhrani modifikace barev
Moznosti Modifikace barev:
e tint - svétlejsi odstin barvy
e shade - tmavsi odstin barvy
e a/alpha - prihlednost barvy

e s/saturation - saturace barvy

Prihlednost barvy

Vstup:

1 |body A

2 background: color(red a(90%))

3|}
Listing 24: cssnext - modifikace barev - vstup
Vystup:
1 |body {

2 background: rgba(255, 0, 0, 0.9)

Listing 25: cssnext - modifikace barev - vystup
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5 Porovnani

5.1 Porovnani oproti CSS

Zésadni vyhoda oproti ostatnim nastrojim na transformaci CSS je ta Ze, nepo-
tfebujeme zadné programy. Instalovat jiné nastroje a poté je slozité konfiguro-
vat. JednoduSe vytvorime soubor s koncovkou “.css a muzeme psat. Nemusime
pracovat v piikazovém fadku a sestavovat slozité automatizacni ulohy. Bohuzel
zde vyhody kon¢i a nastava nékolik problémi, které se zacnou objevovat pri
psani Cistého CSS. Zac¢nou se objevovat magické konstanty a kod zacne byt

nepiehledny. Psani kodu zacne byt zdlouhavé a frustrujici.

5.1.1 Vyhody PostCSS a cssnext

e Proménné

Zanorovani

Matematické vyrazy

Zlepsuje prehlednost kodu

Zvysuje efektivnost psani kodu

5.1.2 Nevyhody PostCSS a cssnext

e Pocatecni casova investice do vytvofeni vlastniho workflow
e Prizkum dostupnych plugini
e Nutnost kompilace pomoci automatizac¢nich néastroju

e Podpora plugini nemusi byt zarucena

7 pocatku se miize zdat casova investice vysoka, ale tato investice se vraci,

jelikoz zac¢neme psat kod mnohem rychleji a stane se mnohem piehlednéjsi,
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5 POROVNANI

napiiklad pomoci proménnych. Nasi workflow mizeme pienaset na dalsi pro-
jekty a muzeme ji dale rozsitovat a zdokonalovat. Zlepsi organizaci kodu. Diky
vlastnosti “@import” mizeme zapomenout na organizaci kédu orientovanou
na stranky nebo na celostrankové breakpointy v media queries. PostCSS nam
kéd umozni organizovat pies moduly malé kousky kédu vztazené ke konkrétni
komponenté uzivatelského rozhrani, jako je tfeba navigace, ¢lanek nebo karu-

sel. [1]

5.2 Porovnani oproti preprocesorim

PostCSS miuze rychleji kompilovat, ale také nemusi. Zalezi na poc¢tu plugini a
jaké pluginy budeme pouzivat. PostCSS lze pouzit s kombinaci s preprocesory,

aby doplnil funkce, které preprocesory neumi.

5.2.1 Casové porovnani kompilace
Samotna kompilace PostCSS je velice rychla, pouhych 21ms. Bohuzel nac¢teni

tohoto néstroje je o néco delsi, necela vtefina.

Execution Time
loading tasks
loading grunt-postcss
postecss:dist

Obrazek 6: Rychlost kompilace PostCSS
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C:\Programy\EasyPHP-Devserver—17\eds—-www\PostCS5-speedTest\LESS>grunt
Running "less:dist" (less) task
>> 1 stylesheet created.

Done.
Execution Time (2018 0

loading grunt—contrib;
less:dist

es

[’

Obrazek 7: Rychlost kompilace LESS preprocesoru

C:\Programy\EasyPHP-Devserver—17\eds—www\PostC55-speedTest\SCSS>grunt
Running "sass:dist" (sass) task

Done.

Execution Time (2018-06
loading grunt-contrib-sass
sass:dist

Obrazek 8: Rychlost kompilace SASS preprocesoru

Oba preprocesory LESS a SASS se nacitaji velmi rychle, ale jejich kompilace
je pomalejsi. LESS se nacte za 134ms a jeho kompilace trva 1.4s. SASS je na
tom podobné, ktery se nacte za 19ms a zkompiluje se za 1.5s.

Samoziejmé rychlost kompilace ovliviiuje pocet soubort a velikost kodu.
Snazil jsem se o co nejpodobnéjsi naroky na nastroje a mnozstvi koédu tak, aby

daly vysledky porovnat.

Nazev nastroje

Rychlost kompilace

Rychlost nacteni

Celkova rychlost

PostCSS a cssnext | 197ms 753ms 972ms
SASS 1.5s 19ms 1.6s
LESS 1.4s 134ms 1.6s

Tabulka 1: Casové porovnéani kompilace
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6 Prakticka c¢ast

Praktické ¢éast je zpracovana ve formé webové aplikace, které je priruckou pro
nastroje PostCSS a cssnext. Stranka je na adrese <http://jakubjetleb.cz/
baka/>. Webova aplikace je vytvoiena pomoci téchto nastroji, které jsou na
webu detailné popsané a rovnéz popis porovnani téchto nastroju oproti ¢istému
CSS a preprocesorum. Déle je zde popsano, jak tyto nastroje nainstalovat a
konfigurovat. Nékolik uzite¢nych plugini pro PostCSS jsou na webu piedsta-
veny, jaké maji funkce a jak se pouzivaji. V sekci s cssnext jsou popsany funkce,
které tento nastroj nabizi.

Pro vyvoj této webové aplikace jsem pouzil vyvojové prostiedi Brackets,
se kterym se mi pracuje dobfe a mam s nim mnoho zkuSenosti. Brackets je
vytvoren spole¢nosti Adobe Systems a je Sifen pod MIT licenci. Je to open-
source textovy editor primarné zaméreny na HTML, CSS a JavaScript. Pro
programovani ostatnich jazykia jako PHP neni docela vhodny. Brackets ma
spoustu uziteénych doplnki, které ulehcéuji praci, napiiklad néstroj Emmet,
ktery usnadiuje psani kodu pomoci zjednodusené syntaxe, nebo pro orga-
nizaci a formatovani kodu doplnék Beautify, ktery formatuje HTML CSS a
JavaScriptové soubory do thlednéjsi a citelnéjsi podoby, takze se nemusime

obavat o nerovnomeérné zformétovany kod.
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6 PRAKTICKA CAST

PostCSS ~ cssnext

PostCSS a CSSnext jako nastroje pro transformaci a modu

PostCSs

S je nastroj pro
Nodes. Naoko vlastné ni

Autoprefixer

Autoprefixer je plugin, ktery prevadi CSS a
piidava predpony experimetnalnich CSS
Viastnosti od vyrobeil prohlizec

JavaScriptem

PostCSS pluginy

Postcss-easy-import

Tento plugin ném umozni importovat jiné.
€SS do naseho CSS, tudiz miizeme nase
CSS Iépe tiidit a organizovat.

cssnext je plugin nastroje
€SS syntaxi. Tranformuje nove
takze nemusime cekat na podporu prof
tyto funkee pou

st vice »

{ll

csshext

CSS. ktery nam
S specifi

sha psat nejnovejs

LostGrid

Je to nastroj na tvorbu mfizek nebo
rozestaveni elementd na strance, ktery
funguie s kazdym preprocesorem a

Obréazek 9: Uvodni stranka webové stranky
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Web se sklada z ¢tyt hlavnich stranek a péti podstranek pro PostCSS plu-
giny a odkaz na bakalaifskou préci ke stazeni. V hlavicce webu je jednoduché
naviga¢ni menu. Stranka je plné responzivni a je optimalizovani pro mobily a
tablety. Hlavni menu pii mobilnim zobrazeni se sklad& pod sebe s tlac¢itkem

na vyjizdéni menu neboli "hamburger".

MENU —
a
PostCSS .
cssnext
Porovnani

Bakalarska prace B4

Porovnhani

Obrazek 10: Mobilni zobrazeni webové stranky

Velikost CSS se mi podafilo dostat v minifikované verzi na 24kB oproti
tomu, kdybych pouzil naptiklad masivni framework Bootstrap 4.1, jehoz CSS v
minifikované verzi ma 140kB. Nebo napiiklad podobny framework Foundation,
ktery je na tom s velikosti minifikovaného CSS o néco lip, a tedy 117kB ve verzi

6.42.
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6 PRAKTICKA CAST

Mazev Typ Velikost
L[]} style-min.css Soubor C55 24 kB
L[]} style.css Soubor C55 35 kB

Obrézek 11: Velikost CSS webové stranky
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7 ZAVER

7 Zaveér

Pokud pouzivame pouze ¢&isté CSS, néastroje PostCSS s kombinaci cssnext,
jsou skvélé dopliky pro zaostavajici CSS. Pomiize nam lépe organizovat kod a
zrychli psani kodu, naptiklad pomoci proménnych nebo vkladanych importi.

Pouziti téchto nastroju zrychluje vyvoj webovych aplikaci, ackoliv pocé-
tecni Casova investice do znalosti syntaxe téchto nastroju se mize zdat vysoké,
tak se ndm nasledné produktivita vyvoje zvysi, tudiz urcité se vyplati tyto
nastroje pouzivat.

Porovnéni s preprocesory je o néco obtiznéjsi, jelikoz PostCSS a cssnext lze
pouzit jako doplnék pro nasi workflow s preprocesory, doplnit nékteré funkce,
které preprocesory nenabizeji, nebo mizeme PostCSS sestavit tak, ze budou
pracovat jako preprocesor. PostCSS se ur¢ité hodi na mensi projekty, kdy ne-
méame slozité navrzené stranky. Pokud bychom méli potiebu pouzivat ve sty-
lech cykly, funkce, mixiny a slozité grid systémy, je lepsi pouzit preprocesor,
kde jiz vyuzijeme veskerych funkci, které preprocesory nabizi. Rychlostné jsem
porovnal PostCSS s doplnkem cssnext, ktery celkové kompiluje rychleji. Ovsem
da se predpokladat, Ze s vice dopliitky PostCSS se kompilace miize postupné
zpomalovat.

Na své webové strance jsem podrobné popsal nastroje PostCSS, cssnext a
dalsi zajimavé doplitkky pro PostCSS. Dale jsem porovnal tyto nastroje s ¢istym
CSS a preprocesory, jako jsou SASS a LESS, kde je rovnéz i ¢asové porovnani

rychlosti kompilace téchto néastroji.
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8§ PRILOHY

8 Prilohy
1. CD se zdojovymi kody celé aplikace a plné znéni BP v PDF

2. Webovéa stranka: http://jakubjetleb.cz/baka/
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