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Projekt: ,VyuZiti p Firodnich a recyklovatelnych materidli pii vyuce technickych
pracich na primarni Skole*

ANOTACE

Teoretickacast diplomoveé pracefiblizuje témata souvisejici s projektovym vgwanim,
s konstruktivistickym fistupem k geni, aktivizujicimi vyukovymi metodami a technickym
primarnim vzdlavanim. Za¥recna cast teoretické prace je zafana naremesla spojena
s pirodnimi a recyklovatelnymi materialy.

Praktickacast obsahuje popis Sestnacti prajel@owasti vSech technickych n&t jsou
nakresy. Za¥r praktické ¢asti je ¥novan orientdnimu owiovani vytvdenych projeki

a vyhodnoceni realizovanych projékt

Project: ,Use of Natural and Recyclable Materials ér Teaching the Technical Work at
Primary School”

ANNOTATION

The theoretic section of the diploma thesis deseriihe issues related to project teaching,
to constructivist approach to teaching, activatiegching methods and to primary technical
education. The final section of the theoretic thd®s been focused on crafts connected with
natural and recyclable materials.

The practical section includes descriptions ofesxkt projects. All the technical projects
include layouts. The conclusion of the practicattiom has been devoted to reference

verification of the created projects and to evatraof the realized projects.

PhDr. Eva Rowova, Ph.D. Hana Mrazkova
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UvoD

Kazdy Cech vyprodukuje v giméru 530 kg odpadu tm¢. UZ jenom péet papirovych
letaki, které dostane kazda rodina za tyden do schrgmlafarmujici. MnoZstvi letdk bohuzel,
mnohdy ovlivnit neniZzeme, ale riizeme mit vliv na to, co s propagémi materialy udlame.
Jestlize papir spra¥rvytiidime, znovu se s nim setkame.

Pokud se Z4k 1. stupg zeptate na zbarveni kontejiigro tidény odpad, nawvody tideni
odpadu, ¢i na to, kde se v mistjejich bydliS€ nachazi zntiované kontejnery, jist
se vam nejmén od poloviny dti dostane spravnych odpmli. Festo se najdou rodiny,
kde i ges veSkerou informovanost odpadiit#t Nabizi se otazka, préomu tak je?

Déti maji vzor ve svych rodich, pogipac v Witelich, proto bychom se & zamyslet
nad tim, jestli neni chyba v nas, respektive v mapestoji ke tidéni odpad. M&me na pariti,
Ze je teba vytvdéet v dtech pozitivni vztah kirock a vést je k usdonmelému chovani
v pristupu k Zivotnimu progedi, kterého je kazdyloveék sowasti, jinak bude s¥ postupi
zahlcen odpadky.

Projekt: ,Vyuziti girodnich a recyklovatelnych matefiapti vyuce technickych pracich
na primarni Skole* by # sphovat nejen tyto zékladni poZadavky, ale také kY smerovat
Zaky k vyuzivani poznatkv praxi.

Prace, kterou fedkladam, je rozdena do dvoucésti. V prvni ¢4sti — teoretické,
jsem se nejprve zatiila na projektové vyEovani, gesrji re¢eno edevsSim na jehorpdnosti
a Uskali, a také blize popsala jednotlivé faze ghtoj Druha kapitola je &novana
konstruktivistickému fistupu k @eni, ktery je jakymsi protipdlem kbné vyuce. Aktivity
vztahujici se kjednotlivym fazim modelu E-U-R (bstorming, Rtilistek, I.N.S.E.R.T.
a skupinova fiprava prezentace), jsou promitnuty do prakticksti této diplomové prace.
Soustedila jsem pozornost také na aktivizujici vyukovetody, jez maji za cil zlepSit
pietrvavajici zpsob vywovani. Ctvrtd kapitola se =zabyva technickou vychovou.
PrestozZe je technika stasti kazdodenniho Zivota jedince, byiasto ve vz#8lavacim procesu
opomijena. V za&uu teoretické ¢asti blize pedstavuji femesla, jez vyuzZivajiifrodnich
nebo recyklovatelnych maternigljako je tkalcovstvi, batikovani, dratenictvi, apovani slamy
¢i technika mivodem z Mexika — skladani oliabd sladkosti do tzv. CANDY BAG. SnaZila
jsem se o to, aby aktivity, spojené s projekty yddprohlubovani znalosti o daném materialu

a k uedomovani si dlezitosti zmirgnychiemesel.



StZejni ¢ast prace fedstavuje kapitola Sestd, jez obsahuje navrh 1fekito Technické
namety vyuzivaji girodnici recyklovatelné materialy k tomu, aby jednak zwalg powdomi
déti o ekologii, ale také aby dostaly v ramci teckhgyoh praci konkrétni uzismou podobu.
V détech se tak rozvijidadomi smysluplnosti. Posledni kapitolu diplomovécergsem ¥novala
orient&nimu owfovani. Jako hlavni prastdek k o¢fovani jsem si vybrala dotaznik,
kterym jsem chia zjistit, zda jsou mnou vyt¥ené namsty dostaténé motivujici, déle
pak z jakého hlediska jsou projekty n&mé a také jakéfit projekty se respondeinh zdaji

nejzddilejsi.
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CILE DIPLOMOVE PRACE

Hlavnim cilem této diplomové prace bylo ptesinictvim alternativnich vyukovych metod
piipravit projekt do technickych praci, obsahujicvma16 nansta. Diky vyuZziti @irodnich
a recyklovatelnych materigl které jsou lehce dostupné a fita#h nenaréné, mizeme u dti
vytvaret pozitivni vztah k firock.

Dil¢i cile k dosazeni tohoto hlavniho cile Ize chamsbeat v roviré teoretické, praktické

a empirické.

Cile teoreticke

1. Na zaklad poznatk ziskanych studiem odborné literatury poskytnoubvisani
projektového vytovani s tradini vyukou.

Pokusit se zhodnotit pozitiva a podstatu kositristického gistupu k @geni.

3. Charakterizovat zakladni druhy aktivnihéeni, jez se za#iuji na rozvoj kléovych
kompetenci zaka 1. stuprskoly vtechnické a ekologické vychowa pirodowdném
vzklavani stanovenych v RVP ZV.

4. Hiblizit neékolik zajimavychiemesel, ktera si kladou za cil vytea kladny vztah &i

k prirodé a chipat souvislosti v ni.

Cile empirické
1. Orient&nim vyzkumem zjistit funknost vytvd@denych projeki.

2. Popsat zkuSenosti s realizovanymi projekty almbdt jejich pozitiva a negativa.

Cile prakticke

1. Vytvarit 15 — 20 technickych n&fti a 2 - 3 projekty vyzkouSet se Zaky v praxi.
2. Owiit efektivitu konkrétnich projektna 1. stupni vybranych Skol.

3. Paidit fotografickou dokumentaci zrealizovanych pkije
4

Obstarat materialni zag$ti projekti urcenym k realizaci.
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| TEORETICKA CAST

1 Projektové vyuwovani

Praktickouc¢ast diplomové prace tvibl6 projeki, tudiz shledavame za wgbdrené popsat
nejpodstat®Si prvky projektového vytovani. Definovat projektové vyovani neni snadné.
Podle Coufalové, J. (2006, s. 6): ,prameni projekipyslenky tzv. koncentrace, coZz znamena,
Ze je u«ivo centralizovano kolem konkrétniho pétin — problému“. Projektové vyovani
nesp@iva dle Honzikové, J. a BajtoSe, J. (2006, s. 29),vyslechnuti tradiniho vykladu
witele Zaky, ktery je &dy doplren nazornymi poraickami, zapamatovani si¢iva ajeho
reprodukce nebo pouziti. Zaci maji v projektové ag/uza pomoci vyiujiciho resit ukity
komplexni ukol — projekt, kteryipmo vychazi z praktickych pi@b nebo Gzce souvisi s praxi.
Projekt musi byt pro zZaky zajimavy a silmotivani, aby se s nim Zaci ztotoznilifijali

ho za svj a se zajmeniesili."

1.1 Hlavni predstavitelé projektove vyuky
Prvni myslenka seskupentiva se objevuje jiz v dile J. A. Komenského, ,Skdlsou".
(2006, s. 7)

John Dewey
Za otce projektové metody je podle Coufalové JO@G. 8). povazovan J. Dewey. O&erai

projektové metody sdm vSak nikdy nepouzival. Dewaysnaha o reformu Skoly speala,
podle vySe zmigmé autorky (2006, s. 8),ig¢devSim: ,ve z@razreni socialniho hlediska,
jez vystupuje do paedi spolén¢ se vzdlavanim kazdého jedince”. Na tutdepnost: ,propojit
sociologické hledisko s psychologickym* poukazuje Kratochvilova, J. (2006, s. 26)
ve sve knizeTeorie a praxe projektové vyuky*

Krome jiz zmininé grednosti se J. Dewey snazil o to, aby d¢iamo bylo tim, kdo se chce
ucit. Potebu se tit ziska podle Coufalove, J. (2006, s. 8)fippd: ,Ze vi, pr@& se ui,

a zarova je probirana latka vztahovana k situacim, ktedlégc zna ze Zivota“.

William Heard Kilpatrick
Podle Coufalové, J. (2006, s. 8) neSlo W. H. Kilighbvi ve vyuwovani ani tak o to, jak dit
zvladne latku z hlediska obsahu, ategevsim se snazil o celkovy rozvoj jedince.
Kratochvilova, J. (2006, s. 28) poukazuje na tee tim, kdo navrhl nasledujici schéma

projektu: stanoveni cile — planovani — provederiiednoceni,” je pr&/W. H. Kilpatrick.

12



Cesti propagatdi

Projektova metoda vzbudila zdjem i v naSich zemiiébzi propagatory zazujeme Uhra J.,
Ptihodu V., Vranu S. a Veleminského K. Jak uvadi @law&, J. (2006, s. 11), vSichni titesti
propagaté byli studenty Deweyho J.

1.2 Pozitiva a negativa projektového vytovani

Mezi autorky, jez se zabyvajigrnostmi projektového vyovani, pati nag. Kratochvilova,
J. (2009, s. 53), ktera za hlavrims povaZzuje: ,rozvoj osobnosti Zdka ve vSechmach -
v oblasti biosomatickéhaoistu a oblasti zrani, v rodnmoznosti duSevniho rozvoje, v ro¥in
moznosti socialniho rozvoje, v rowinmoznosti seberozvoje édkého ,JA* a v rovig
duchovniho rozvoje v oblasti axiologické, estetjckiické a kreativizmi.”

Existuji vSak i stinné stranky projektové metodwndie Valenty, J. (1993, s. 7) je mozné
hovdit o téchto poZzadavcich:

-, V8e musi byt promyslenorganizovano #&zeno

- weitel musi citlivw odhadnout miru volnosti a miru odgowosti @ti

- je nutné se vyrovnat s tim, Ze logika Zivotni pré&kesituaceci mnohostrannost jev
nerespektuji zasadu postupnosti &gwani poznatk (nag. od snadgsiho
k obtizréjSimu atd.)

- je nutno mit moznost votmakladat £asem pro vy&ovani

- v nevyhod bude dobry ditel, ktery je dobry organizator a citlivy diagniéstprognostik
a dobry znalecdiva i pedagogiky

- nemiZeme pominout vnihi systémy, které two poznatky jednotlivych &d — podle toho

musi také ditel ¢ vychovatel odhadnout miru vyuziti projéktve vyuce

¢i ve vychovném zagstnani i jejich obsah vzhledem ve ¥guani k systematicetiva.”

Pro ilustraci je& uvadime pohled na & a stinné stranky ¢ma Kratochvilové, J.
(2009, s. 50), ktera je uvadidznych rovin.

13



Tab. 1: Pozitiva a negativa z hlediska roviny &mjici k zakovi

rovina
smetujici

k zakovi

pozitiva

s x> 7z

» umodiuje zapojeni Zaka dle jeho individualnich moznosti

= 724k ziskava silnou motivaci kKeni

= pfebira zodpo¥dnost za vysledek prace

* rozviji se samostatnost Zaka, jeho autonomie

= ziskavéa zkuSenosti praktickeinnosti a experimentovanim

= intenzivreé proZiva procesdeni se — proces je doprovazen emocemi radosti
» Wi se pracovat siznymi informanimi zdroji

= Wi sereSit problémy

= 78k konstruuje své poznani

= VYUuZivéa svych jiz nabytych znalosti a dovednasskava znalosti a dovednosti ng
= ziskava dovednosti organtzd, fidici, planovaci, hodnotici

= proziva smysluplnost svého konani

= ziskavé celkovy globalni pohled reSeny problém

» Wi se spolupracovat, kooperovat a vzajemnému respekt

= rozviji svoje komunikativni dovednosti

» Wi se skloubit individualni zajmy se zajmy spwigmi

» Wi se autoregulovat svéeni — rozvoj sebepoznani, sebehodnoceni, sebelcty
= uvédomuje si své misto, svoje hodnoty

= zaZiva esteticky prozitek

negativa

= Zak nemusieseni projektdasow zvliadnout

= ¢asto neni vybaven patbnymi redpoklady
» nemusi byt schopen zajistit si fatiné informace

» Zak nemusi zvladnout dané cile projektu

14
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Tab. 2: Pozitiva a negativa z hlediska roviny &mjici k witelovi

rovina
smetujici

k uciteli

pozitiva

= Wi se nové roli — poradce

» Wi se vnimat d& jako celek, dochazi ke 2ms v pgeti digte a jeho vniman

prozivani a mysleni o Zacich

= roz8Fuje swij repertoar vytovacich strategii a reflexi mysSlenirazhodovan

0 vyuce

Wi se pracovat suenymi informa&nimi zdroj, opro¥uje se od &ebnic

jako jediného zdroje prosani
= uziva novych moznosti hodnoceni a sebehodnoceni

= rozSiuje své dovednosti organizd i planovani do budoucnosti

negativa

= dasova narénost ripravy na projekt
= par@nost na hodnoceni projektu

= nesystematnost a nesoustavnost projektové vyuky vyvolddem nesplni

vzklavaciho obsahu platného kurikula

= pii ¢askjSi realizaci projekt se objevuje Unava, pokles zajmu, ztrata moti

ucitele

= projektova vyuka vyZaduje zpravidla spolupragiteli, podporu koled, veden
Skoly, rodEu i okoli, které se mnohdy ¢ileli nedstava a titel zastava

ve svych inovativnich snahach osamocen

= projektova vyuka vyZaduje &itou teoretickou vybavenostitele, i jeho praktick

zkuSenosti s projekty
= projektova vyuka vyZaduje pditeli jiny zpasob planovani

= projektova vyuka klade naroky na spoluprastale s okolim
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Tab. 3: Pozitiva a negativa z hlediska roviny &mjici k okolnimu prosedi

rovina
smetujici
k okolnimu

prostedi

pozitiva

= propojuje zivot Skoly s okolim, élprostedi se vzajenthobohacuji
= zvySuje zajem rodii o di€, vyucovani a Skolu jako takovou
= vede k zapojeni rodi a okoli do vydovani

= vystupy projeki jsou prospsSné nejen zakm, Skole, ale i okoli

negativa

= projektovéa vyuka rive své okoli olgZovat

= dostaténé neinformované okoli chape projektovou vyuku jakai, nikoli jako

vyucovaci proces

Tab. 4: Pozitiva a negativa z hlediska roviny&muijici k procesu &eni se

rovina
smefujici k
procesu

ucéeni se

pozitiva

= uéeni ma nejen teoretickou, al€innostni povahu, za¥stnava ruce i hlavu zak

vybavuje Zaka znalostmi, dovednostmi, ale takéymi postoji a hodnotami

= uCeni integruje ¥domosti a dovednosti zaznych oboé - koncentruje

se kolem utitého jadra, ma celostni povahu

*jde o girozeny nenasilny proces podpay zajmem Z&ka, cestou autono

zkuSenosti; konstruuje se Zdkovo poznani

= proces teni respektuje individualitu éte — jeho pdeby, ale i moznosti;
umoiiuje diferenciaci a individualizaci v¢ovani

= uiCeni zandstnava a rozviji celou osobnoststkt

= vyZaduje pestrou organizaci \avani

» navozuje partnersky vztah a komunikaci me#ielem a Zakem

= orientuje se na lidské eby a Zivot, umaiuje kontakt s okolim
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negativa

= neni respektovan princip postupnosti a systemasti vza&lavani
= proces teni opomiji gkteré faze, zejména fazi protovani a opakovani

» je nar@néSi na prodedi a materialni vybaveni mnohdy vyZaduje zviast
finanéni naklady

= proces deni je rusejsi a Zikjsi

= vyZaduje fizné zdroje informaci

= zpravidla poZaduje Upravu organizace dguani —zmena rozvrhu, blokova vyuk

promyslenou organizaci vgavani

Ve shrnuti Ize tedyici, Zze pozitiva, ktera tento @pob vyuky pinasi, by pro nas jakctitele
mela byt jakymsi ,hnacim motorem*, ptdychom praw projektové vydovanic¢as odcasu ngli

zarazovat do ostatnich forem Skolniho vguani.

1.3 Faze projektu
Na uvod této kapitoly bychom se éhtpiiklonit k nazoru Hld’a, P. (2007, s. 7), ktery tvrdi,

Ze: ,zadny navrh projektu netbe byt hotovym navodem, ktery by bylo mozno jedrieduzit
jako recept v kuchiae a pouzit ve wvyiovani. Je spiSe inspiraci, mapou, mySlenkovou
stavebnici, vizi, na které musi kazd§itel se svoji tidou intenzive pracovat tak, aby byly
obsahnuty vSechny peby a dekavani zak."

Pokud ma projekt pra@nout bez ¥tSich obtizi a zaroweumoziovat rozvijeni kikovych
kompetenci, @ by se uitel drzet ugitych krokia. Fi feSeni projektu prochazimekolika
fazemi. Kratochvilova, J. (2009, s. 41) se ve syapeti feSeni plibé¢hu projektu opira @tyti
kroky, které podle Kilpatricka W .ipdstavuji: zarr — plan — provedeni — hodnoceni.

1.3.1 Zansr
Jak uz sam nazev napovida, v této fazi &weluzamysli nad tim, jaky je jeho zém tedy
co chce projektem doséahnout, a jak toho docili. bsotématu, jak podotyka Plesna, J.

(2007, s. 7), neni pouze privilegiertitele, ale: ,mohou ho navrhovat jaktd tak i rode.”
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v v Z

Dle Hlada, P. (2007, s. 8) lze zpracovani 2Zampovazovat: ,zaiejmé nejdilezitéjSi ¢ast
projektu, nebo prispiva k motivaci zak, ziskani si jejich pozornosti, vzbuzeni touhy najgktu
aktivre pracovat, hledat informace, ziskavat zkuSenostmunikovat s odborniky, pedagogy,

diskutovat o problémech a zaujimat k nim vlastratpje.“

1.3.2 Plan

V této fazi se podle Msika, J a Svece, V. (2003, s. 169) zabyvame: ,odhasigoteby
nezbytného materialu, kalkulaci ndkiadajis&énim zodpo¥dnosti za spkéni jednotlivych Ukoh
a rovrez zpisobem prezentace vysledk Autoii Honzikova, J. a Bajtos, J. (2004, s. 82)

krome jiz zminénych bodi uvadi jest jeden krok, a to: ,uenicasu, kdy bude projekt probihat.”

1.3.3 Provedeni

Po gipravné fazi nasleduje vlastni provedeni projekiil,kterém podle Kratochvilove, J.
(2009, s. 41): ,maji Zzaci za ukol shronda¥at material,ifdit ho a davat dohromady. Popsané
realizaci projektu vzdyiedchazi projednany plan.”

O roli witele v této fazi se zmiuje Zanta, R. v publikaci Valenty, JPghledy: Projektova
metoda ve Skole a za Skold993, s. 6) takto: ,Uitel stoji v pozadi, ale fize hrat i roli vidce,
organizatora, fedsedy, mlu¥iho, prostednika, kritikati podrécovatele.”

1.3.4 Hodnoceni

Evaluace, neboli hodnoceni, #o nepostradatelnou seést kazdého projektu.
Podle Palatinove, A. (2004, s. 8) se v&avprojektu hodnoti f@devsim zfisob zpracovani
arealizace projektu. Autorka dale podotyka: ,ZzehHpm se rili zaméfit na zrekapitulovani
dosazenych vysledka posoudit, zda se nas$ vlastni 2ashoduje s efektivnosti vhvaciho
procesu.” Z uvedenych skdteosti vyplyva, Ze fdmétem hodnoceni neni pouze vysledek,
nybrz cely proces, ktery neposuzuje pougitel ale i, jak nizeme vyist z nasledujici tabulky,
nekdo jiny.

Hodnoceni prace na projektu Ize prostadekolika zpisoby. Beévaiova, Z. (2003, s. 55)
hovai 0 moznostech, které dokumentuje nasledujici kabul
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hodnoceni titelkou = sebereflexe (co se ji povedlo, co spljgjoocekdvanici naopak)

hodnoceni &i witelkou (co se jim zddlo, jakym dovednostem se naly)

* hodnoceni a sebehodnocedindi (jejich vlastnich proZitk a pocifi)

Druhy hodnoceni

hodnoceni vzhledem kéabnimu programu (posuzovani projektu jako celku)

hodnoceni ostatnickéastnili projektu (rodtu, obce, véejnosti)

Tab. 5: Druhy hodnoceni

Otazkou hodnoceni se zabyva i Skalkova, J. (199218), jeZ je toho nazoru, Ze:é&d

potiebuji vidit uzitetnost své prace a jeji ocsm.”

1.4 RVP a uplatn éni projektového vyu €ovani
Jednim zcifl zakladniho vz#&avani je v pojeti Ramcového wiévaciho programu

pro zakladni vzélavani (2007, s. 12): ,ut¥ani a postupné rozvijeni &tivych kompetenci
a poskytnuti spolehlivého zakladu vSeobecnéhclazéni orientovaného zejména na situace
blizké Zivotu a praktické jednéni.”

Za velmi srozumitelné definovani pojmu ddivé kompetence povazujeme vydeni,
které uvadi Vyzkumny ustav pedagogicky (2007, s,Klj cové kompetence jsowdim, co zak
rozviji a vyuziva ve vSech vyavacich pedmétech, jsou to jisté univerzalni agobilosti: ungni
ucit se, ungni dorozumivat se, spolupracovat, jednat demolkgtiteSit problémy, pracovat
soustecene..."

Za klicové kompetence jsou dle RVP ZV (2007, s. 14) povaidy. ,kompetence kdaeni,
kompetence KeSeni problérin kompetence komunikativni, kompetence socialnesgnalni,

kompetence alanské a kompetence pracovni.”
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2 Konstruktivisticky p ristup k uéeni

V dnesni dob se ve Skolstvi fiteme setkat se 8ma @istupy k @&eni. Na jedné str&rstoji
tradiéni transmisivni fistup, jehoz podstatou jefgalavani jiz hotovych poznatkprevazr
frontalnim zmisobem vyuky. Protipdlem k tomutdigtupu je konstruktivismus, jenz se podle
Fenstermachera, G. (2008, s. 54) zaobira tim,: pjabihaji mySlenkové procesy jako pam
strukturace myslenek nebgani.”

Bertrand, Y. (1998, s. 69) zmije, Ze ,\tSina konstruktivistickych didaktik se zaklada
na pojmu prekoncept“. Pedagogicky slovnik (1995187 a 316) definuje prekoncept jako:
»souhrn poznatk, predstav a interpretaci, které si @&wu vytvéri individualni Zak nebo student.
Jde vlastd o interiorizovanou (subjektem zpracovanou) podativa (pojmi, poznatk, teorii
aj.) obsazeného v jednotlivych Wavacich pedmstech, tématechdiva. Zakovo pojeti tiva
se vytvdi jak na zaklad té podoby tiva, jez je prezentovana ve vyuceifalem, webnici),
tak na zakla& naivnich teorii déte, jez nemusi byt v souladu s vyukovou podobtivaut*

V této kapitole se za#iime na konstruktivismus pedagogicky, ktery je dleody, J.

a Doulika, P. (2011, s. 125): ,n@jdzitejSim konstruktivistickym proudem z hlediska vyuZziti
konstruktivistickych mySlenek arigtupi ve vywovani.” Déle podotykaji, Ze: ,i po teoreticko —
pedagogické strance je pedagogicky konstruktivismposaZzovan za nejvice rozpracovany

konstruktivisticky proud.”

2.1 Pedagogicky konstruktivismus
Reteno slovy Skalkové, J. (1999, s. 133) je douani dle pedagogického konstruktivismu
povazovano: ,za proces ¥mz jde o aktivni interakci mezicitelem, ktery pracuje s &itymi
cili a zprostedkuje Zakm wivo a zakem, ktery seciu Fitom wedéni Zaki se vytvéi
v neustalém dialogu mezi tim, co jiz znaji, a thmje nové, co jim &itel now zprostedkuje.”
Pasch, M. (2005, s. 147 - 148) podotyka, Zém,vice ma zak s&im zkuSenosti, tim &si
vyznam a smysl| to protho ma. Ukolem ¢itelt je pomoci zakm nalézt vztahy mezi novymi

a starymi informacemi a pomoci jim #elit nové informace, které jimredkladaji."

2.1.1 Trifazovy model weni
Pedagogicky konstruktivismus pracuje dlmcery, J. (2007, s. 86): ,$itazovym modelem
uceni, znamy pod zkratkou E-U-R, ktery fv@vokace, usdomeni si vyznamu noveé informace

a reflexe.”

20



2.1.1.1 Evokace

V priabehu prvni faze procesweni — evokaci — si Zaci samostatrybavuji, co uz o daném
tématu ¥di, ¢i jaky na r& maji nazor.

Podle Hausenblase, O. a Kakbvé, H. [7] se za veliceutkzité vtéto fazi povazuje:
~propojeni dosavadnich znalosti, zkuSenostiealgtav Zak s naukovym cilem dané hodiny.“

Otazky, jeZz jsou vtéto prvotni fazictem zadavany, v sébukryvaji mtizné odpowdi
a zarova v ktech vzbuzuji z&davost. Evokace tedy ike probihat jen v takovém priedi,
kde nejsou autoritativni odp&di aieSeni. Formulace otazky zadané ve fyziégenpodle vySe
zmirgnych autot [7] vypadat nasledown

,C0 vSechno nam umedje, Ze na teplodnu miZzeme wist teplotu?”

Od Z&ki se nam dostane rozmanitych oddiv

.Mame aoci. Kapalina v trubéce se kvli vzlinavosti nenize dostat dal pi chladnuti. Latky

se teplotou obvykle roztahujirétlem jsme ho sklepali.”

Vhodnymi aktivitami pro tuto fazi mohou d@&ncery, J. (2007, s. 86) byt:

— ,Hledani souvislosti mezi pojmy

— rozbor zvoleného citétu

— tazeni kartiek s fiznymi nadzory na dané téma podle miry souhlasu stiide

— diskuse zaloZzena na metodrok vpred — vzad (kdo souhlasi — na jednu stranu,
kdo nesouhlasi — na druhou)

— brainstorming

- Petilistek.”

Pétilistek

Metodu Rtilistku Ize podle Grecmanove, H. a Urbanovske, (E)07, s. 92) vyuZivat
jak pri individualni, tak skupinové praci zak Téma, spokné s vymezenim péebnéhocasu
na jeho spléni, zadava zakn Wwitel. Nad sdlenym nangtem gemysli jednotlivci zhruba 5 — 7
minut. Skupinova prace vyzadujeit§i ¢asovou narénost. Nejprve vSak ditel predstavi
swvij vzor petilistku a zdirazni nutnost f@sného dodrzovani pokyn Prvni fadku tvai
jednoslovné téma, které je vyj@é podstatnym jménem. Na druh&ddku se pomoci
dvou gidavnych jmen objevi popis tématu. Natiiadek witel napiSe it slovesa, jez uvadi,
co nandt dkla, ¢ili jeho dgjovou slozku. Ctvrty radek obsahujetyislovny vyraz, ukazujici
vciteni se do tématu.
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Poslednitadek jednoslowh rekapituluje podstatu tématu, remého taktéz podstatnym
jménem. B této metod se hodnoti jak vybaveni si souvislosti, tak i iorddjta a tvircéi

vyjadrovani.

Brainstorming

Podle Sitné, D. (2009, s. 67) je brainstorming mahién mezi metody, které nejsou ra@
na organizaci ani naripravu. Mezi dalSi fednosti této metody patmoznost pracovat \azre
velkych skupinach a pouzitelnost na obou stupnétthezini Skoly.

O zésadéch, které bychorii prainstormingu réli dodrZovat, se zmiuji autorky Sikulova, R.
a Rytrov4, V. Mezi hlavni zasady podle nich (2006, s.2aji: ,vytvoieni tolerantni ai@atelské
atmosféry, bez uplabvani formalni autority. DalSi nem&miilezitou zasadou je, aby se Zaci
oprostili od vlastni ,vnini“ cenzury, ktera f@déasreé tridi vznikajici mySlenky a wazuje ty,

které se zdaji byt absurdni, &né, nepouzitelné.”

Zakladni pravidla brainstormingu vymezuje Petty(ZD02, s. 180) nasledo¥n

,PTijimaji se vSechny napady a navrhy

dulezita je kvantita, kvalita je az drutamla

navrhy se nekritizuji

piipousti se moznost kombinovat jednotlivé navrhy.”

Kmeny a koireny

Predstaveni a bliZzSi popis této nettadimetody nachazime u Hausenblause, O. adoge,
H. [7]: ,Ucitel rozali déti do nekolika skupin a kazdé zada jednu otaz&lenové jednotlivych
skupin (kdeny) pokladaji otazku Kenmim ostatnich skupin. Odpédi piinaseji svému kmenu
a ten navrhy zaznamenava. V &avprace se vSechny iamy sejdou u svého kmenu appavi

pro ostatni prezentaci svych vyslédk

2.1.1.2 U¥doméni si vyznamu noveé informace
Podle Hausenblase, O. a Kakbve, H. [8] se Zacidnem druhé faze: ,seznamuji s novym
pohledem na téma, kteryiighazi z vejSiho zdroje v podab textu, pokusuci exkurze

a propojuji ho s dosavadnimi poznatky.“
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Podle Cin¢ery, J. (2007, s. 86) si mustitel v této fazi davat pozor na to, jaky zdroj
informaci Zzakm predloZi. Zvoleny zdroj by & sphiovat nasledujici naleZitosti:

-, ZajiStovat dostat&né mnoZzstvi novych informaci

— pritahovat Zaky svoud&rohodnosti

— byt primétrens obtizny.”

Publikaci, kde najdeme ¥gt aktivit vztahujicich se k fazi sgomeni si vyznamu noveé
informace, je Prace s hroli Objevuji se zde (2007, s. 86) rtapasledujici aktivity:

- ,Simulaéni hraci hra s rolemi

- prednaska

- préace s textem — LN.S.E.R.T."

Metoda I.N.S.E.R.T. sgiva podle Grecmanové, H. a Urbanovskeé, E. (20079%.v tom,
Ze: ,\itel détem pedcetbou odborného textu nabidne znameénka, kterynpedsnci oznéi
informace v textu. Zaci si tedy pozérra s u¢dominim pediitaji text a tam, kde narazi
na informaci, ktera potvrzuje to, co jiZdi, udtlaji v'. K textu, v #mz se pojednava atem
neznamém a novem,fipoji znameénko +. Znaménkem — oZhay myslenky, které jsou
v rozporu s tim, co ddi. Pokud naleznou Udaje, kterym nerozumi nebo Iloycb radi ziskali

dalSi informace, pouziji znaménko ?.“

2.1.1.3 Reflexe

Jak uvadiCincera, J. (2007, s. 87), po fazi domeni si vyznamu informace dokdmje
proces deni etapa reflexe. Zak v ni ziskavidlg¥itost ohlédnout se h shrnout, co se nail
a uwdomit si postoje svych spoluzakkazdé dit si viastnimi slovy formuluje s\ novy pohled
na dané téma.

Nejcastji pouzivané metody jsou dle vySe zi@righo autora:

~Skupinova piprava prezentace
- volny text

- psani novinovehoelanku.”

Reflexe nemusi byt pouze kameu etapou modelu EUR. Hausenblas, O. a’&lo$a, H. [9]
uvadi, Ze: ¢asto prav tato faze evokuje nové otazky a stava se tak \diskem k dalSimu

cyklu weni.”
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Hlavni Ulohou uitele v zavrecné fazi je podle Grecmanové, H. a Urbanovské, E.
(2007, s. 36): ,poskytnuti klidného a bezpého prosedi pro formulovani Zdkovskych zéui.
Dale by n&l ucitel Zzaky nadit samostats se rozhodovat a rozeznavat podstatné

od nepodstatného.”

2.2 Sméry pedagogického konstruktivismu
RozliSujeme dva s#ny pedagogického konstruktivismu, a to konstruktivus individualni

a socialni. Roz#leni pedagogického konstruktivismu do dvou piouge praktikovano

na zaklad odliSnych vychodisek a zatifenosti na ufité procesy.

Konstruktivismus individualni

Autoii Skoda, J. a Doulik, P. (2011, s. 126) se o imtliginim konstruktivismu vyjadii
nasledova: ,Individualni konstruktivismus vychazi z toho, igici se jedinec nevgbava
a neosvojuje si nové porozegm pasivié. Urcujicim elementem pochopeni reality se stava
osobnost pozorovatele, ktery svou poznavauiosti sam tuto realitu vytvia® Souwtasré uvadi,
Ze (2011, s. 131):¢asté kritika teoretickych vychodisek individualnikenstruktivismu spéiva
v tezi, Zze zak nebude samostaschopen efektivniho a Zadouciho viguani se s okolnim

swtem, neb6 tomu je teba ho natit.”

Konstruktivismus socialni

PodleCincery, J. (2007, s. 24) klade socialni konstruktivisnoiraz redevsim na: , socialni
prostedi a celkovy kontext vyuky.” Podobny nazor se wbje i u Kalhousta, Z. a Obsta, O.
(2002, s. 55), ki@ poukazuji na to, Ze: ,kazd&eni vyZaduje specifické interakce (transakce)

mezi Z4ky navzajem a mezitelem a Zaky f spole&né praci.”

2.3 Witel v konstruktivistické vyuce
Uloha witele v konstruktivistické vyuce spiva dle autak Skody, J. a Doulika, P.

(2011, s. 148): ,v kontrolovani vytvenych konstrukt, a to na zaklad jeho vstupovani
do diskuse z&ka s ni spojen#zeni jejich mysSlenkovych operaci.”

Skoda, J. a Doulik, P. (2011, s. 148) podotykagi, Konstruktivisticka vyuka oproti
tradicnimu vywovani klade na ditele nékolik poZzadavk (zmén). Jedna se zejména o &

tykajici sefizeni webnichc¢innosti Zak a organizacéinnosti ve fide."
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2.4 74k v konstruktivistické vyuce

Jak uvadi Skoda, J. a Doulik, P. (2011, s. 148 imka v konstruktivistické vyuce
tkvi: v utvareni vyznand a novych koncefit prostednictvim jeho vlastni aktivity. V rukou
Z&ku je i tizeni pracovniho temp&jmZ se napluje pozZzadavek respektovani kazdéeho jedince
z hlediska jeho individualnich charakteristik.”

VySe zmiiovani autéi jsou toho nazoru, Ze: ,z&ény roli, které pinasi konstruktivisticka

vyuka, nejsou pro zaky tak obtizné jako ptédele.”

2.5 Pozitivni stranky konstruktivismu
Hlavni piinosy konstruktivistické vyuky fiZeme zformulovat v nasledujicich deviti bodech
tak, jak to udlali autai Skoda, J. a Doulik, P. (2011, s. 149 -153):

1. ,Omezuje vznik paralelnich ¢tbkych pojeti, které je typické ,vedlejSimcigkem*
transmisivi-instruktivni vyuky.

2. Vice se zagfuje na odstrigovani miskoncepci (nazyvanych téz jako myln@dgtavy)
v détskych pojetich.

3. Respektuje a rozviji individualni charakterigt#éi.

4. Snazi se o vytvani komplexnich poznatkovych syst&mnikoli pouze izolovanych
védomosti.

5. Konstruktivistick& vyuka vede k vysSi urovni ogni wdomosti.

6. Vede z4ky k wiscdomovani si vlastnich mysSlenkovych pochptjl. k metakognici.

7. Rozviji schopnost Zalksamostathipracovat s informaimi zdroji.

8. Konstruktivisticka vyuka je zaftena na praktickou aplikaci poznatk

9. Konstruktivistick& vyuka se zda byt efekijgi pro prospchow slabsi Zaky."
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3 AKTIVIZUJICi VYUKOVE METODY

Metody aktivniho geni snétuji k rozvoji klicovych kompetenci. Za cil aktivizmich metod
povazuje Kotrba, T. a Lacina, L. (2011, s. 4i¢devSim: ,zminu zpisobu vydovani a jeho
oziveni. Zarove je vSak dlezité dosdhnuti stejného vysledku, ke kterému twychdospli
i pti klasickém vykladu.”

Aktivizujici metody zlepSuji proces vyuky hned &kalika hledisek. Kotrba, T. a Lacina, L.
(2011, s. 48) vidi finos: ,ve zn¥n¢ monologické metody v dynamickou, kterd nenésiloestou
Zaky intenzivé zapojuje do vyuky. Ocmiji také vliv této metody nafitini kolektiv.
Diky aktivizujicim metodam si Zaci mohou vyzkouSmbzice, které jim klasicka vyuka
nabidnout nerive. Jedinec tak pozna své spoluzaky i z jiného pbhiedu, nez jenipfrontalni

vyuce, ktera klade nejtsi diraz na memorovani.”

3.1 Klasifikace aktivizujicich vyukovych metod

ZkuSeny pedagog by&hmit piehled o tiznych zmgisobech, jakymi Ize zaktivizovat své Zaky.
Kazda z nize popsanych aktivizujicich metod kladeutitele i na zaky ufité pozadavky,
proto je nutné fedem zvazit, v jakéasti hodiny zvolenou metodu pouzijeme.

3.1.1 Metody heuristické FeSeni probléni

Heuristika (ziec. heuréka = objevil jsem, nalezl jsem) je dlenfta, J. a Svece, V.
(2003, s. 113) &da: ,zkoumajici tur¢i mysleni, také heuristickdinnost, tj. zfgsob feSeni
problém.”

Roli witele i heuristické metotl vymezuje Kotrba, T. a Lacina, L. (2011, s. 104)
nasledova: ,Pomoc pedagogaiipieSeni problému je minimalni. Studenti samostatieda;ji
poznatky, objevuji nové souvislosti, a tim roz\éié mysSleni, posiluji poznavaci procesy
a ziskavaji intelektualni dovednosti.”

Kalhoust, Z. Obst, O. (2002, s. 322) uvadi, Zedifec objevuje nova fakta a je schopen
odpowdét na Witelovu otdzku na zakl&dpozorovani, sledovani struktury objektuiighovych
vlastnosti dju a zdivodiovani svych tvrzeni.*

Podle LokSoveé, I. a Loksy, J. (2003, s. 108) lzaristickou metodu uplébvat v jakékoli fazi

vyucovaci hodiny.

3.1.2 Metody diskusni
Skalkova, J. (1999, s. 176) vymezuje diskusi jak@ajemny rozhovor mezi vSentleny

skupiny, v @Rmz jde o vyjaséni stanovené problematiky.”
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Predmétem komunikace je podle Sikulové, R. a Ry#é, V. (2006, s. 27): jedlozeni
takového tématu, které v zacich vzbudiityrzajem. Téma, které pedagog zvoligaa vyvolat
jak kladnou odezvu, tak i rozportgprovokujici pocity.”

Dulezitym pedpokladem pro ugpnou realizaci je dle slov Maka, J. (1995, s. 39):
.predEzny vycvik Zdka dovednostem pebnym k diskutovani a vytveni giznivého klimatu.
Uspsch diskuse spva téz v jejimiizeni, které je spolu s organizovanim v rukatitele.
Ten vSak niZze kiizeni diskuse pa¥it i schopného jedince, jez ma deplozeném tématu
piehled.” VySe zmiény autor (1995, s. 43) poklada za nepostradatehak zliskuse: ,aktivni
spolutast vSech &astniki skupiny naeSeni daného problému.”

O pouziti diskusni metody ve vyuce se vicerjg Kotrba, T. a Lacina, L. (2011, s. 122)
takto: ,Pokud ditel zvoli metodu diskuseied vykladem latky, vzbudi zajem Zak webni
¢innost. Ke zvySovani pozornostiigpiva diskuse uskuieéna kEhem vykladu. V pipad,
Ze se titel chce dozwvdét, jak wivo Zaci pochopili, pouZije diskusi az po jeho \euh.”

Stejny pohled na to, v jaké fazi vyuky je nejlegéhdjit s dtmi diskusi ma i Maak, J.
(1995, s. 12), ktery tvrdi, Ze: ,z hlediska efeldiose oswdcuje ji pouZzit @i procvicovani

a opakovani tiva.”

3.1.3 Metody situ@ni

Problematikou situmich metod se zabyvaji ndiklad aut#i Kalhoust, Z. a Obst, O.
(2002, s. 325), ki¢ ji charakterizuji nasledo¢n ,Podstatu situgnich metod tvi feSeni
problémové situace na zaktadstetu mznych wdomosti, dovednosti, nazora postaj

Ucastnika.”

3.1.4 Metody inscenéni

Hlavnim rysem insceraich metod (hrani roli) je podle Bratské, M. (199299): ,sociélni
uceni, v ‘mz byvaji Zaci vz8avaciho procesu sami k& predvaeénych situacich.”

Otézce vlivu inscermich metod na zaky sesmuji Maiak, J. a Svec, J (2003, s. 123),
kteri tvrdi, Ze: ,diky inscenmim metodam proziji Zaciéno nového, iimou za své vhodné
zpisoby chovani a jednani a poznajzmé formy vystupovani typické pro mozné budouci

povolani.”

3.1.5 Didaktickeé hry
Podle Sikulové, R. a Rytivé, V. (2006, s. 21) se jedna: ,dedem vymyslenowinnost
s jas® danymi pravidly.”
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Kalhoust, Z. a Obst, O. (2002, s. 323) poukazujiopae prav: ,prosttednictvim her mohou
Z&citesit i slozité gebni Ulohy, po&vadz hra na&piasobi jako silny motivéni naboj.”

Zajimavé tvrzeni nachazime u Sikulové, R. aiRy#, V. (2006, s. 21), které havm tom:
.2€ respektovani ditych pravidel vede zZaky k sebeobsluze a ma vinaisocializaci jedince.
Didaktické hry maji nejen efekt v&dvaci, ale také efekt vychovny. Krénjiz zmintnych
prednosti kolektivni didaktické hry prohlubuji poxiti vztahy veitide.”

Prehled hledisek pro&keni didaktickych her uvadi Kotrba, T. a Lacina(2011, s. 98) takto:

- ,Podle délky trvani na kratkodobé a dlouhodobé
- podle mista, kde by se¢thg odehravat

- podle svého zasieni, &elu.”

Kotrba, T. a Lacina, L. poukazuji na to, Ze |zéedi didaktickych her zest¢nit podle miry
interakce mezi jedinci pouze na hry intefiaka neinteradni.

Interak éni hra

Podle Kotrby, T. a Laciny, L. (2011, s. 119) jepirtyp zaloZen na: ,obousimém pisobeni
Gcastnila hry, @i niz jsou na zaklagvzajemné komunikace ovitevany postupy zak"

O hlavnim efektu interaki hry se zmiuje Hermochov4a, S. (2004, s. 16), podle

niz Ize: ,pré¢ prostednictvim tohoto typu hryigspivat k socialnimu rozvoji kazdéeho jedince.”

Neinterakéni hra
Neinterakni hrou maji autth Kotrba, T. a Lacina, L. (2011, s. 119) na myakdvy typ hry,
ktera je specificka tim, Zefipni: ,nedochazi k vzdgjemnému owutiovani zéastrénych osob.

Do kategoriedchto her nafiklad spadaji KZovky, kvizy, domina, Sifrované texty a dalSi.”

3.2 Prace ve skupinach
Aktivni uceni vyuziva prace v malych skupinachgitel by meél proto znat zpsoby,

jak vytvarit skupiny bez zbyienych piatahi a zarove obmenovat jejich slozeni a velikost.
Cincera, J. (2007, s. 69) uvatiii zpasoby a&leni skupiny: ,spontanni, delegované, nahodné

atizené.”

Spontanni cleni

Pokud chce titel vytvorit riznorodé skupiny, iignecha rozéleni na dtech.
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Cincera, J. (2007, s. 68) hatfa tom, Ze titel volici spontanni &eni: ,musi pditat s tim,
Ze toto dleni mize zpisobit chaos a ztratu dynamiky hry. Je tudiz vhadmdit déleni ¢aste&ng

spontanni, naprozctlit Zaky podle zasedaciho famlku.”

Delegované dleni
Princip této metody sgiva podleCincery, J. (2007, s. 68) v &eni kapitah jednotlivych
skupin, ktéi si sami zvoli, kdo bude tyib jejich tym.

Nahodné dleni

Tohoto ¢leni witelé vyuZivaji nejastji. Piinos nadhodného rozkbvani Zak spatuje
Cincera, J. (2007, s. 68): ,ve vytkgni seskupeni, které je pokazdé jiné, coZ prosmizdoji
flexibility socialnich vztai. Nevyhodou je, Ze nelze zajistit srovnatelnou sKupin, coz mze

byt problém u her s&Si za€zi na &astniky.”

Rizené dleni
Pokud jde diteli o ziskani vyvazené skupiny, vyitgednotlivé skupiny prostym uvedenim
jmen jejich¢lend. K tvorke jednotlivych pracovnich skupiniie také vyuZzit specialni metody,

a to sociogramu.

3.2.1 Fiklady rozdélovani déti do skupin

Nyni se blize podivame na otazku, jakych zajimavgadZnosti 1ze $ rozcklovani cti
do skupin vyuzit. Velice obsahly seznam naleznenkmize ,Pohadkové ifbéhy k zabaw
i k uteni. Autorky Sikulova, R. a Rytbva, V. (2006, s. 33 - 35) uv§d piiklady, které,
dle naSeho mimi, uz samy o sa@bzpestuji vyuku. Vy¢et €ch nejzajima¥Sich jsme s@adili
podle toho, zda k roZteni potebujeme Bjaké poniicky ¢i nikoli. Nejprve uvadime iklady
rozckleni Zaki do skupin, které maji tu vyhodu, Ze k jejich uskn¢ni neni teba Zadnych
pomicek. Jednad se o nasledujici typy: Molekulyjrd2zerg, Raini obdobi a Narozeniny.
VSechny zmiované piklady, kron& Narozenin, jejichZz autorem je Silberman, M. (199744),

jsou popisovany vyse zeovanymi autorkami.

* Molekuly — D&ti se pohybuji v prostoru mistnosti. Po chvilital vyslovi ¢islo a tlohou &i

je vytvait skupiny (molekuly) s utenym pd@temclenta (atomi).
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Prirozert — Rozaleni cti do skupin probiha na zakkszajemnych sympatiii podle toho,

jak blizko u sebedi sedi.

Ra¢ni obdobi — Pani ditelka rozpd@ita dti podle r@&nich obdobi na skupiny jara, léta,
podzimu a zimy. Kazdé skugirpridéli stanovist urité barvy (jaro — zelena, léto — Zluta,

podzim — hida, zima — bila)

Narozeniny — Zaci se postavi vedle sebe podle j@ith narozeni a nasledirse rozdli

na pozadovany et skupin.

Pohlednice — Jednoduchy obrazek, imaunce, dm, auto apod. pedagog ragké na tolik
casti, kolik potebuje mit ve vytviené skupit déti. Podle potu skupin voli pdet obrazk.
VSechnycasti vlozi do krabice. Kazdy si vylosuje jeden Kitesleduje, kté kamaradi maji

dilek ze stejného obrazku. Poté se kazda skupikaspobrazek spota¢ slozit.

Pohadkové postavy — Pro kazdého fgnavena jedna kattka, na niz je nakreslena znama
pohadkova postava. dd chodi po mistnosti a hledaji svoji pohadkovolojii, se kterou

vystupuji v pohadkach, nagKiemilek a Vochorirka, K&'a a Skubanek, Karkulka a vik aj.

Pexeso — K ndhodnémeldni poslouzi obrazky pexesa, kdy kazdé dldrzi jeden obrazek

a hleda kamarada, s jehoz obrazkem Mytdwojici pexesa.

Provazky— Weitel si @ipravi provazky dlouhé asi 1,5 metru. Jejicikgtge zavisly na pau
¢lenmi. Vzdy je zapatbi polovéniho pa&tu provazki, nez je dti. Provazky pelozi a chytne
tak, aby z dlaé vy¢nivaly pouze konce. Kazdé &isi vezme jeden provazek a ve chuvili,
kdy tak &ini vSichni, &itel provazky pusti. Vzajeninse najdou dvojice — jeden provazek

drzi dw déti, kazdé na jedné stran

Prichw bonboéri — Kazdé di¢ si vezme z pytliku jeden zabaleny bonbdn. Patielda
nakresli na kartky prichug — cokoladu, citron,fese, atd. Ripravi tolik kartcek, kolik bude
predpokladanych skupin. & se postavi k obrazku, ktery znéoje pra¢ chu’ jejich

bonbdénu.
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» Kvarteta — Pani ditelka si gipravi kvarteto. Dit si vytahne jednu kartu a hleda ostatni,

ktefi maji na katt stejny znak jako ono. Tato hra se vyuziviapzdleni dsti do ¢tvefic.

» Kulicky — Rizn¢ barevné kutiky umistnime do klobouku, &&u apod. MnoZstvi kutek
odpovida poétu dcti, zvolené barvy ptiu potebnych skupin. Kazdé ditsi vytahne jednu

kuli¢cku. Poté vytvei skupinu s&dmi, co maji shodqizbarvené kudky.

» Knofliky — Z purtochy, ve které se nachazefizré¢ barevné a tvaravodliSre knofliky,
si kazdé dit jeden vylosuje. Podletpdem ugeného znaku (barva, velikost, tvar) se kbizd
do skupin. Velikost jednotlivych skupin je dandegem vhozenymi stejnymi knofliky
do purgochy.

3.2.2 Pozitiva roz&lovani déti do skupin

Rozdlovani dti do skupin spluje swij G¢el v pripads, kdy se pedpoklada, ze Zaci spote
s druhymi dokazou vice, nez by dokazali sami.

Kasikova, H. (2005, s. 124) spge pinos: ,v zapojeni mé&nschopnych jedintc mezi ckti
vice talentované. Pro slab&itidse stava skupinova prace motivaci. Pokud si jgolomy toho,
Ze mohou pomoci skupirk dosazeni cile, do sgni Ukolu se zapoji bez problérh Zaroveai
hovai o tom, jak se k praci ve skupirstavi @ti vice talentované. Pokud, podle ni, dostane
skupina zdat§Sich dti mezi sebe mén talentovaného kamarada, snazi se o to,
aby mu spolénymi silami pomahala.

DalSi pozitivum, jeZ je uvamo stejnou autorkou, ovSem v jiné jeji publikadd1@, s. 86),
je rozvijeni patelskych vztath mezi d¢tmi odliSného pohlaviPokud chceme docilit vzdjemné
spoluprace mezi chlapci &wdtaty, neli bychom dat na radu Kasikove, H., podle niz jedie
vyuZivat rolovou hru, kde se vyskytuji®pohlavi.

V neposlednifade mizeme diky rozéleni cti do skupin z&enit di€, jeZ ma problémy
s kazni, mezi &i bezproblémové. Kasikova, H. (2005, s. 133) senku vyjaduje takto: ,Pokud

se ve vytveené skupit naléza jedno problémoveé giskupina na & macasto pozitivni vliv.”
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4 Technickeé primarni vzdélavani
4.1 Cile technické vychovy na 1. stupni ZS

Technickou vychovu charakterizuje Friedmann, Z.9@,9s. 5) jako: ,pedntt obsahujici
technické vzdlavani, kdy si Zaci vytw vztah k technice a rozviji si tak SirSi obzorgiivého
technického mysleni.”

Technick&a vychova si podle Rtwé, E. (2003, s. 2) klade za cil: ,vychovaiveka, ktery
bude znat své vlastnosti a schopnosti, bude pracavgejich rozvoji a dokaze je ve svém Ziot
uplatnit. Tento cil je ale obecny, vztahuje se IK&Em gednttim.“ NiZze uvedeny text
ve strignosti uvadi zakladni cile pro technickou vychovichj autorkou je Ratova, E.
(2003, s. 2).

1. ,Vypéstovat u dti pozitivni vztah k praci a dobré pracovni navyky.

K tomuto zdanli¢ jednoduchému cili iiZe Witel smefovat pouze tehdy, pokud on sdm bude
mit pozitivni vztah k praci. Dale by sethzanetit na to, jakymi progedky bude nadi pusobit.
Pokud si vybere pouze verbalni prestky, dosahne tim akoréat toho, Zze se zZaénaa nudit.
Kladny vztah k préci titel posili také tim, pokud necha Zzaka samotnéloboxiit prednt, ktery
bude jakkoliv dale vyuzitelny. Dittak snaze pochopi hodnotu lidské praceitdl se dostava
do role, v niz Zaky povzbuzuje a podporuje jejiblutck tvoreni a experimentovani. Poslednim
piedpokladem ke spdni tohoto problematického cile je podle vySe tmmaného zdroje to,
Ze: ,si dit postup® zautomatizuje mySlenkové postupy, kteréleveék stanovi, aby serppraci

piiliS a zbyténé nenamahal, né@el k arazu, chranil své zdravi.”

2. Ziskani pracovnich dovednosti a ndvyk

Slovy Rowové, E. (2003, s. 2)ipdstavuje mladsi Skolniék: ,velmi optimalni obdobi,
kdy citlivym piistupem niZzeme polozit z&klady motorickych projevdéti. Samozejme
piihlizime k vyvojovym, ¥kovym i individualnim moznostemetd. Dilezité je, aby dé& ziskalo

zaklady &chto dovednosti, které dale, podle své individuahoivrg, rozviji.*

3. Ziskani teoretickych poznditk
.Informace, které jsou &dem podavany, se tykaji lidskyckinnosti v nejizrejSich
technickych oblastech, pouZzivanych matéri@ historie techniky. Spadaji sem i zasady

bezpeénosti a hygieny.*
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Cili technické vychovy se zabyvaji i Honzikova,Mach, P., Novotny, J. a kol. (2007, s. 6).
V jejich publikaci najdeme nasledujiciast cili:

- ,Objasiovat postaveni techniky v Zivolidstva

- studovat vliv techniky na spdleost a pirodu

- rozvijet poznatky o technice

- rozvijet dovednostieSeni problérin

- rozvijet schopnosti hodnoceni a sebehodnoceni

- podporovat integraci s dalSimigaintty.”

4.2 Vzklavaci oblastClovék a swt prace

Pri vyuce technickych praci je realizovan obsah &lénehci oblastiClovek a swt préace.
Pro tuto diplomovou praci, zatfenou na vytiovani technickym pracim v primérni Skole,
jsou z oblastiClovek a swt prace vybrany jen ty okruhy, které se vztahujivkeslavani zak
1. stupid zakladni Skoly. @ekavané vystupy jednotlivych okrahjsou vzdy rozdleny na d¢
obdobi. Ty, jejz ma zak splnit na konci 3¢miku, jsou uvaghy jako vystupy 1. obdobi. Druhé
obdobi se tyk&d@kavanych vystupna konci 5. réniku.

Nyni se blize podivdme na obsah dladaci oblastiCloveék a swt prace pevzaty z RVP
(2007, s. 82 - 83). Tvojej ctyii tématické okruhy: Prace s drobnym materialem skabcni

cinnosti, @stitelské prace affprava pokrn.

Prace s drobnym materialem
1. obdobi
- vytvaii jednoduchymi postupyizné gednety z tradénich i netradinich material

- pracuje podle slovniho navodu i@glohy

2. obdobi

- vytvari priméienymi pracovnimi operacemi a postupy na zakladé gedstavivosti @izné
vyrobky z daného materialu

- VYUZiva g tvorivych cinnostech siiznym materidlem prvky lidovych tradic

- voli vhodné pracovni poicky, nastroje a ré@ni vzhledem k pouzitému materiélu

- udrzuje p#adek na pracovnim mésa dodrzuje zasady hygieny a beapesti prace; poskytne

prvni pomoc @ Urazu
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Konstruk éni éinnosti
1. obdobi

- zvlada elementarni dovednostiianosti [ praci se stavebnicemi

2. obdobi
- provadi i praci se stavebnicemi jednoduchou montaz a dedont
- pracuje podle slovniho navodugplohy, jednoduchého &du

- dodrzuje zasady hygieny a be&pesti prace, poskytne prvni pomag prazu

Péstitelské prace
1. obdobi
- provadi pozorovaniifrody, zaznamena a hodnoti vysledky pozorovani

- peiuje o nenaréné rostliny

2. obdobi

- provadi jednoduchésptitelskécinnosti, samostatnvede @stitelské pokusy a pozorovani
- oSetuje a @stuje podle danych zasad pokojové i jiné rostliny

- voli podle druhu gstitelskych¢innosti spravné poaicky, nastroje a rini

- dodrzuje zasady hygieny a be&pesti prace, poskytne prvni pomag prazu

Priprava pokrma
1. obdobi
- pripravi tabuli pro jednoduché stolovani

- chova se vhodnpri stolovani

2. obdobi

- orientuje se v zakladnim vybaveni kuctiyn

- dodrzuje pravidla spravného stolovani a sfEriekého chovani

- udrZzuje peadek acistotu pracovnich ploch, dodrzuje zéaklady hygienpezpeénosti prace,

poskytne prvni pomoc iipurazu v kuchyni
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4.3 Ekologicka vychova a pirodovédné vzdlavani

Pri vyuce technickych praci, zvl&Spak @i praci s pirodnim a recyklovatelnym materialem,
nachazime mnoho spéteho s jinymi vydovacimi gednéty. Z toho divodu jsme nasledujici
iadky zangfili na cile a vystupni kompetence zaka v ekologickéhow a pirodowdném

vzaglavani.

4.3.1 Cile ekologické vychovy na 1. stupni ZS
Horka, H. (1993, s. 50) rozumi pod pojmem ekologick/chova: ,proces cilédomého

osvojovani a rozvijeni ekologického poznani, cititr a odpowdnosti, jeZz se promitaji
v chovani a jednani jedince.”

Ekologicka vychova je v RVP ZV (2007, s. 109) realiana jako pifezové téma s nazvem
Enviromentalni vychova. Je na ndisivést rozdily mezi pojmy enviromentalni a ekolégic
vychova. Zdroj [6] zastava nazor, Ze: ,enviromemitalychova zdraziuje zandieni na celé
(ptirodni i unelé) Zivotni prostedi®, kdeZto ekologicka vychova: ,dchziuje zandieni na vztah
¢lovéka a prosedi, nikoli jen na poznani okoli obklopujicihdovéka.” Podle RVP ZV

(2007, s. 109) sutuje enviromentalni vychova k na@plvani nasledujicich cii

- ,Vést jedince k pochopeni komplexnosti a sloZitagtahi ¢lovéka a Zivotniho progedi,
tj. kK pochopeni nezbytnosti postupnéheghodu k udrzitelnému rozvoji spotesti a k poznani

vyznamu odpodnosti za jednani spaleosti i kazdého jedince

- umoznit sledovat a @domit si dynamicky se vyvijejici vztahy metovekem a prosedim i
pifimém poznavani aktualnich hledisalasovych (vztah k budoucnosti) i prostorovych
(souvislosti mezi lokalnimi, regionalnimi a globiahm problémy), i moznostitiznych variant

feSeni enviromentéalnich problém

- vést jedince k aktivnidasti na ochraha utv&eni prostedi a ovliviovat v zajmu udrzitelnosti

rozvoje lidské civilizace Zivotni styl a hodnotovorientaci Zak."
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4.3.2 Vystupni kompetence Zaka v ekologické vychév
Z ocekavanych vystup jednotlivych kltovych kompetenci, které jsou s@sti RVP zZV
(2007, s. 14 — 17), jsme vybrali ty, jichzZ Ize gfednictvim ekologické vychovy dosahovat:

~-Kompetence k uéeni

- vyhledava a #di informace a na zakladjejich pochopeni, propojeni a systematizace
je efektivre vyuziva v tairéich ¢innostech i praktickém zivet

- uvadi ¥ci do souvislosti, propojuje do SirSich aelgoznatky ziznych vza@lavacich oblasti

a na zaklagltoho si vytvéi komplexr&jSi pohled na kulturni aiodni jevy

- samostatth pracuje a experimentuje, ziskané poznatky porc¥ngposuzuje a vyvozuje

Z nich za¥ry pro vyuziti v budoucnosti

Kompetence kieSeni probléni

- vnima problémové situace, pochopi je, naplanpjesab reSeni problérin a vyuziva k tomu
vlastniho Usudku a zkuSenosti

- vyhledava informace vhodné&Seni problérin vytrvale hleda konméreSeni problému

- kriticky mysli, ¢ini uvazliva rozhodnuti, je schopen je obhajit¢gdomuje si odposdnost
za sva rozhodnuti a vysledky svygiha zhodnoti

Kompetence komunikativni

- formuluje své myslenky a ndzory

- nasloucha promluvam druhych lidi

- uziva informéni a komunikani prostedky, vyuziva je ke svému rozvoji a k aktivnimu
zapojeni do spotenského &ni, ke komunikaci s okolnim stem

- vyuziva ziskané komunikativni dovednosti k vyeré kvalitni spoluprace s ostatnimi lidmi

Kompetence socialni a personalni

- Weinn¢ spolupracuje ve skupin

- v pripack potreby poskytne pomoc

- chape pdebu efektivie spolupracovat s druhymitipireSeni daného Ukolu, respektujena
hlediska

- ovlada aidi svoje jednani a chovani tak, aby dosahl pasheuspokojeni a sebeucty
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Kompetence olganské

- chdpe zakladni principy, na nichZ gp@ji zakony a spotenské normy

- chova se zodp@dre v situacich ohroZzujicich Zivot a zdravdveka

- chape ekologické souvislosti a enviromentalnibpmy, respektuje pozadavky na kvalitni
Zivotni prostedi, rozhoduje v z4mu podpory a ochrany zdravivalé udrzitelného rozvoje

spole&nosti

Kompetence pracovni
- pristupuje k vysledikm pracovniinnosti z hlediska ochrany svého zdravi i zdravhgch
- pristupuje k vysledikm pracovnicinnosti z hlediska ochrany Zivotniho ph@sti i ochrany

kulturnich a spokenskych hodnot.”

37



5 Prirodni a recyklovatelné materialy a s nimi spojen&emesla

Diky nepgebernému mnozstvi matefial & uz pirodnich, unile vytvarenych
¢i recyklovatelnych, se nadm nabizi mnohousgi jejich zpracovani a dalSiho vyuZiti.
Mezi takové materidly, které sasto vyuzZivajifadime nap papir, plast, #vo, girodniny, \&ci
z domacnosti. Kazdy material ma jiné moznosti vifuai zpracovani. Kvalitni tuni prace
je vysoce cena lidskacinnost. K blizSimu seznameni&rtito femesly nam mimo jiné slouzi
muzea, kde si ditmize tytofemesla nejen vyzkousSet, ale dozvi se mnoho zajichavjormaci
a fakii o femesle, které v dnesni dobeni jiz tak bzné.

Diky seznameni se gemesly, s firodnimi a recyklovatelnymi materidly si #iziskava
kladny vztah Kinnosti a praci. Je vSakeba dkladna piprava a motivace pr@nnost.
Jedna se 0 natonou stranku prace, ve které jehia velkého asili a tité zruwnosti. Litel,
jakozto zprogtdkovatel hlubSich informaci o zastaralyeimeslech, o materidlech, které nam
piiroda nabizi, o moZnosti a hlavmutnosti recyklovani, potiie ditti Iépe pochopit,
proc je vztah k pirod dulezity, a dokaze diti prohloubit souvislosti, které jsou wipodk

zakonit dané.

5.1 Tkalcovstvi

Doba, kdy si lidé zhotovovali veSker&cv sami, je davno pry V souvislosti s rozvojem
modernich technologii ubyvaipodnich rgné zpracovanych vyrolk Dnesni trh ndm nabizi
nepgeberné mnozstviizného zboZzi, které siieme snadno koupit.

Jako witelé mame jedinenou moznost fedstavit zakm tkalcovstvi nejen jako rukébhou
dovednost, ale fpdevsSim vyvolat v&ech radost z objevovani, pokoru k naSirfedkim

a porozunini prirodnimu materialu.

5.1.1 Historie tkani

S prvnim vyobrazenim tykajicim se tkaciho procesusetkavame jiz v délpacatku neolitu,
tedy 8. tisic let p n. |. Material, na #&mZ je tkani vyobrazeno,i@dstavuje hliind destika.
Patétky nalezu tkanych a proplétanych textilii Ize odatt o tisic let pozgi. V této dok
se jednalo o tkaniny omezenych razfy jelikoz stav ndl horizontalrt uspdadanou osnovu.
Pred 6. tisici lety p n. |. se vyroba tkanin ze Inu posunula zase & Kale. Stav @ jiz svislou
osnovu, tudiz se mohly vyréb tkaniny fiznych velikosti. Osnovné ®itnapinalo zavaZzi,

jez slouzilo jako osnovni val.
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Takto stréné popsané zgtky tkani se vztahuji k oblasti TureckaC¥échach je historie tkani
spjata s archeologickym nalezem nadoby s otiskamirly viidké platnové vazb

5.1.2 Funkce tkanin

Textilni tkanina nas doprovazi tém na kazdém kroku. Textilie slouZitguevsim
k uspokojovani kazdodennich pelt clovéka, jako je odivani. Vyznam hygienicky plni
nag. ruéniky, kapesniky, é@tky aj. DalSi nepostradatelnou funkci textilnichrik je estetinost.
Tuto roli sphiuji raizné médni dopiky.

Textilni vyroba neni podle Cikankové, K. (1996, B2) spojena pouze s uZitkovosti
a dekoraci. Zastava nazor, Ze: ,znameé textilni ikghi jiz hotové tkaniny, volné fiize

¢i vlakenné atvary lze vyuzit i k svébytnému vyjeol.”

5.1.3 Batikovani
Jednim z dvodu, pr@& si v pracovnichcinnostech vybirdme princip batiky, je jeho

jednoduchost. Ke zhotoveni originalniho dilaibt pouze kusu latky, ten pahym zpisobem
poskladat, fevazat provazkem a na zavpolit jednouci vice barvami. Na korey vzor
mé dle Pankové, J. (2009, s. 7) vliv jednak: ,pédkhi latky, ale také to, jak se latka barvou
polije.”

O jedné technice, jeZ je pro naSi diplomovou pg@tnosna, se v z&w knihy ,Hratky
s textilem* zmiiuje Brydova, M. (2010, s. 88). Jedna se o batikuRazitiva této formy batiky
spatujeme pedevsim v dostupnosti materialu. K této férbatiky neni zapaebi textilni barvy,
jak je tomu u vSech ostatnich technik, ale poudelika kovovych pedn®tt, octové vody
a nami zvoleného kusu latky (rfafricko).

Pokud si chceme zhotovit originalni dilo pomociikyatzi, meli bychom se drzet postupu,
jenz uvadi Brydova, M. (2010, s. 89): ,Do octovédyov pongru 1:1 pondime kus latky
a na ten naslednlibovolné podle vlastni fantazie polozimézné kovové pednity (matice,
spony, halg&e). Res & dame igelit, zatizime&dim ®€zkym — ¥eba cihlou. Po uplynuti zhruba
4 dmi se z latky sunda jak igelit, tak i kovovéednety. Ty maji kron¢ nizké pdizovaci ceny
jese jednu vybornou vlastnost — mohou se pouZivat ogako Nyni uz stai vybrany kus latky
dukladre vyprat.”
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5.2 Dratenictvi

Dratenictvi, jakoZtoiemeslo naSich fpdki, je ¢innost pro dti jisté velice zajimava,
aleinargna. Z dratu se Zzaly vyrakét predntty denni pateby do kuchy&- cedniky,
nakEracky, draéné podlozky pod hrnce, koSiky. Pro &ast Satnil bylo dratenictvi typickym
femeslem. Vyrally se napiklad wsaky, héky.

Vyroba obsahovala také pastina my$irizné dekorativni prvky jako ramy zrcadel,
ozdobné kraje tati a podobn. Pro dti je zajimavacinnost i dratenictvi hlava pro ozdobu
¢i dekoraci pedmeta.

Dratenictvi pati mezitemesla, které se k nam i po letech vr&eteno slovy Vondruskové,
A. (2002, s. 7): ,To, co naSiipdkove dlali z nutnosti, co pro aibylo otdzkou peziti a tvrdé
diiny, je dnes zabavou, formou seberealizace agkdyntaké obZivou.”

5.2.1 Historie

Tato technika vznikla podle Jaijk M. (2005, s. 3): ,ped 3000 lety v nejchudSich oblastech
Slovenska — okolo SpiSe, Kysuce a Bgd K rozvoji tohotoremesla se z knihyDratenictvi*
dozvidame, (2002, s. 18): ,Ze byl podrindilezitym faktorem, jimZ byla snadna dostupnost
materialu a technicka nenérmst vyroby. V prvni polovi 19. stoleti dosla na severozapadnim
Slovensku k obrovskému vzestupu vyroby jednoduchygiedméta pro domacnost
a hospodéstvi. Po skoteni prvni setové valky v disledku rozvoje pmyslové vyroby,

jez zaplavila trh levnym zbozim, &y dratenické formy zanikat.”

5.2.2 Poniicky
Z&kladni ponicku @i dratovani tvei kleS€. Na vylEr médme hned &kolik druhi. Podle

Vondruskové, A. (2002, s. 61): ,souvisi jejich tywdruhem a tloukou pouzitého dratu
a stypem pracovniho Ukonu.* Za velmi Zdau povaZzuji typologii, kterou uvadi Placha, E.
(2006, s. 5). V nasledujici tabulce uvadime 3 drulesti, které autorka povazujéi praci

s dratkem za nutné.
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Tab. 6: Druhy klesti a jejich pouziti

Druh klesti Ukéazka klesti Pouziti klesti

- sttihani dratk

Stipaci klet

& - pevné pidrzeni

Klest s plochymicelistmi - tvarovani dratk do hran

- zploseni dratka

- vytvoreni kruhového &a

Kulaté kles¢ ¢i uhledné vinky

Jis€ si i praci s dratem vystéme pouze s kledini, ale pré@ nevyuzit fizného néadi,
jez nam ndzZe praci jen uletit. Dunaj,’. (2008, s. 15) zmuje hned tkolik pomacek spoléng
s jejich &elem. Vedle obeenznameho niadi, jako je kladivo, pilnik na Zelez® pravitko,
uvadi i poniicku o rico mér znamou, festo snadno zhotovitelnou, a tdednou ty.
V ni musi byt podle Dunajd;. ,vyvrtany otvor, ktery slouzi k uchyceni konceatr.“ Nyni
uz asi kazdého napadne, Ze #oviana ty je nenahraditelnym vybavenim kazdého dratenika
pii navijeni pruzin. Autor poukazuje na jedno veldigezité kritérium - tim ma na mysli druh
dieva, ze kterého sidymiazeme vyrobit. Tvrdi, Ze: j@wné tywe musi byt zhotovené z tvrdého
dieva, posvadz do mikkého deva se drat ip navijeni zabfi a pruzinu pak nelze sdy

sejmout.”

5.2.3 Material
Na rizné techniky a styly dratovani je vzdy zagbi dratu. Na naSem trhu existuggkolik
druhi dratka riznych vlastnosti, jako je pevnost, barvajndr aj. Ri volbé materialu musime

vychazet z toho, k jakémuélu bude drat pouzit.
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Nejbézregji pouzivanym materialem je podle VondruSkové, 2032, s. 61) drat Zelezny,
jemuz ipisuje nasledujici vlastnosti: ,tvarny, pevny, algonerné kiehky, tlousky
od 0,5 do 2,5 mm. Vyuziva se zejména pro #pedaci vyplety, na zakladni kostry, pgpace
k vyroke spiral.”

DalSi typ dral zminovany Vondruskovou, A. v knize Dréatenictvl' tvoti draty specifické
vyraznou barevnosti. Jedna se édémé a mosazné draty. &l se vyznauje na&ervenalou
barvou, pro mosaz je typické zbarveni do Zluta.

Od sebe se liSi nejen barevnosti, ale také svdodtit Spolénou vlastnostiéchto dvou drat
je dobra kombinace ipodnim devem. Odpo¥d’ na otdzku, k jakémucélu nam tyto draty
s vyraznou barevnosti mohou slouzit, nalezneme naf@ul. (2008, s. 16). Nejprve poukazuje
na to, zZe: ,mdeény drat bez povrchové Upravy se pouziva gawh malo. ,Sodasré spatuje
vyhody lakovanych rdénych draii: ,v rozSikeni moznosti jejich vyuZziti." Ndéné, popipad
mosazné dréaty jsou vhodné: ,pro ozdobné vypletyohre gednety a Sperky.”

K vyrob¢ drobnych pedneta ¢i ke zdobeni kraslic nam poslouzéelaisky drat. Snadno
dostupny na naSem trhu je podle Vondruskové, A0Z28. 62) i drat zulisky: ,jenz je mnohem
tvrdSi nezli drat velarsky. Tlou$ka usSlechtilé oceli, ze které je tento kvalitni tdv@roben,
se pohybuje v rozmezi od 0,2 mm do 1 mmnk#d provedeni se hodi na slozité tvarovani, tvrdsi
na za¥sy Sperk.”

5.2.4 Techniky pro dratkovani

Dunaj, L. (2008, s. 6) ve své knizeDratovanl vénuje nemalowast vypletm. Zmitiuje
se o0 hlavnim vyznamu jednotlivych technik, jimz jepevreni konstrukce, ozdobné vysimi
plochy, zkrasSlenitznych objeki nebo jejich ochranaied poSkozenim. Podleijnje mozné
hovait o devatenactitiznych zgsobech, jak Ize vyplétat.”

Pro sezndmeniétl stemeslem dratkovani si bobatystaime se stréngjSim vymezenim,

které je zobrazeno v tabulce na nasledujici &tran
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Tab. 7: Techniky dratkovani

Techniky 1. krok 2. krok 3. krok

pro dratkovani

Zéakladni ; \ \ [ 7~ M r

1 ] / & i; 5
dratenicka t \ L. 1
technika

S nasobnym ~

et | e AN | T
><§ e

kiizenim

Smyckovy o ({'\\
yplet g (’\/
vyple ﬂ ) \ | ___(;é )

5.3 Papiroveé kabelky CANDY BAG

Papirové kabelky maji aypavod v Mexiku. K vyrokk moédniho dopiku, jak uz sam nazev
napovida, pouzivaji Me&ané obaly od sladkosti. Ty vSak nejsou jedinym réesm,
ze kterého lze kabelky skladat. Ke zhotoveni narhaugako recyklovatelny material poslouzit
noviny, ¢asopisy,¢i balici papir. Zakladnim tvarem pro skladani jelé@nik, jehoz strany jsou
v poneru 2:1. Podle zdroje [2] je optimalnfipravit si obdélniky o velikosti stran 14 cm x 7.cm
Jednotlivé dilky je zaptgbi gelepit z 2/3 §ky obdélniku piisvitnou lepici paskou. Pokudii&

obdélniku ndti 7 cm, post& nam izolepa Siroka 5 cm.

Skladani obdélniki

Nejprve si pipravime obdélnikovy papir tak, aby strana s lepéskou byla polozena
na stole. Hpraveny papir fehneme po délce na polovinu a rozloZzimeldZzenim nam vznikla
pomocna sedovacara, ke které iflozime vrchni a spodni okraj. Vrchni ditgboZime pomoci

stredovécary na spodni. PotégloZzime skladanku na polovinu péc& (viz Riloha 1).
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Stejnym z@isobem poskladame dilek i po délce, tedy nejprvepaiavinu, vznikne nam
sttedovacara, ke které jflozime levy i pravy okraj a @p preloZzime. Vznikne nam zakladni
dilek, tzv. ,zobéek" (viz Friloha 2).

Slozeni jednérady

Jednotlivé dilky si nejprvetdladré prohlédneme a popiseme. Pokud si ,zelié postavime
hranou na podlozku tak, aby konce¢sovaly do stran, vSimneme si, Ze dbwap@itame
4 preklady (Bmto hranam zolidku budeme pro jednoduchostikat ,strany he&"),
nebo 8 pekladi, nazvanych podle Brydové ,strany oSkj&i“. Do levé ruky sivezmeme
zob&ek, jenz bude migtyii hrany naheée a smdfovat bude doprava. Nazveme ho zaha,B".
Do druhé ruky uchopime zotek ot se ¢tyfmi hranami nahi®, ovSem swifujici doleva
(zoba&ek ,A"). Pravou rukou vsuneme zalsk ,A“ do zoba&ku ,B" tak, aby nam vznikla
stiiSka (). Cely spoj otéime do pozice obracen&isky (v). Zkontrolujeme si, zda se na pravé
strart nami vytvdadeného jakoby pismene ,V* nachazi stranachetedy setyimi pieklady
ado ni zasuneme zafek ,A“. Opét otatime spoje tak, aby posledni spoj&aval hezi
stranou nahoru vpravo a vsuneme dpzaob&ek A (viz Ptiloha 3). Cely postup opakujeme

az do chvile, kdy bude hadfit nami poZzadovany rozén.

5.4 Zpracovani slamy

Obohacovat vztah&ti k piirodk mizeme mnoha Zsoby. Pro tuto diplomovou praci jsme
vybrali péirodninu, vyznaujici se dobrou dostupnosti a zamvibliZzujici praci remesinik,
jez své vyrobky prodavali na trzich.

5.4.1 Historie pleta'ského materialu

Kofeny postupu, jimz se pletly oSatky, tedy spiralaéhniky, mizeme z#adit do neolitu.
Praw z této doby, jak uvadi UWftkova, A. a Malikova, Z. (2001, s. 7) totiz pochkeramické
nadoby s otisky pletenin.

K nejcastjsim vyrobkim, zhotovenych ze stébel, bt dle autorek ¥ci uZiteiné,
a to: ,doSky na kryti gech, oSatky na chléb, zasobnice na mouku, g pa obili, mensi
nadobky na susSené ovoce, fisla.”

Vlastnosti slarmdinych nadob by es podle zdrojg3] daly shrnout takto: ,Byly velice lehké,
podobr jako prou¥né koSiky, ale fitom ve sénach nerdly Zadné otvory, takze se v nich mohly
pienaset i velice jemné sypké materidly, jaledb mouka.
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Na rozdil od keramiky bylo obtizné je rozbit nelmskodit; a pokud se tak uz stalo, nebyl
problém kdykoli vyrobit novou, protoZze postup bydpoduchy a slama byla v podstat
zentdélskym odpadem.” Slama neslouzitdovéku jen jako material k vyrab uzitkovych
piednttu, ale také pedstavovalalezity zdroj obZivy a v hospodstvi pinila funkci podestylky
pro dobytek. Uki¢kova, A. a Malikovd, Z. (2001, s. 14) poukazuji seuvislost slamy
s lidovymi obyeji. Pripominaji: ,dozinkové &nce, masopustni masky a&epméty zdobené
nalepovanymi Ugtzky slamy jako velikontni vajika na Hané nebo skky, truhlicky

¢i krabicky na Siti. Pozdi si ziskaly oblibu i ozdoby na vatoi stromeek.”

5.4.2 Material a pomicky

K vyrob¢ slanenych gednett nepotebujeme mnoho poicek. Na otazku, jaka stébla slamy
vybrat na pleteni, nachazime odpdivu zdroje [10]: ,Zitna stébla jsou tvrdsi, vyr&zdelsi,
ale teri. Hodi se proto k prostorovému pleteni a vyrobkpizsou pondrné jemné. Slama
pSenéna je ntkka, SirsSi. Je mayjsi a ne tak hladka jako Zitna. Zato se&#svazuje do svazk
— nit sldmu tak snadno negibne a také Iépe drzi.” Kramslamy je&t potrebujeme #&co,
¢im pruhy slamy omotame. Vhodnym oplétacim matemnaje lyko. Za nezbytnou painku
je podle zdroje [3] povazovana: ,dutinka, vyrobereir. z obdélntku kize, jehoz delsi strany
se k sob piihnou a sesiji. Dutinka ip vyrobé pomaha formovat pramen slamy a udrZovat

ho stale stejasilny.” Jist se je&t neobejdeme bez velké jehly azek.

5.4.3 Uprava pred pletenim

At uz chceme ze slamy vyréhcokoliv, musime si ji nejprve upravit. O tom, ¥§e musime
pied samotnou praci @ldt, hovai Uhrickova, A. a Malikova, Z. (2001, s. 7) takto: ,Doma
si ze stébel vyshnéte kolinka a sloupfie listy. Takto pipravenou slamu dZete hned
zpracovat nebo ji nechat doschnout na slunci aadsil na suchém mistPred zpracovanim

ji na chvili namd@te do teplé vody, aby nebyla takekka.”

5.4.4 Techniky
Senfeldova, H. (2004, s. 7) se ve své publikgeleteni ze slamy*zmitiuje o rfiznych

technikach plet@ského zpracovani slamy:

» ,Pleteni ze svazku slamy

Svazek slamy Ize hilivolné pléstéi svazovat nebo splétat spiralovou technikou.”
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- volné pletenti svazovani

Tato technika byla podle vySe zfovaného zdroje (2004, s. 8) pouZivatiavgrobe: ,dosek,
poviisel ¢i masopustnich maskar. Hrsti slamy sen¢ ovazovaly nebo uzlovaly na jednom,
meére ¢asto na obou koncich, aby stébla drzeélespb:. Nebo se d¥ hrsti napojovaly do délky

slozitym uzlem, aby tak vznikl dlouhy, pémé pevny pramen.”

- splétani svazku slamy spiralovou technikou

Spiralova technika se pouzivéi pyrob¢ oSatek a jinych uzitkovychiedn®ta. Jeji podstata
tkvi podle Ultickove, A. a Malikové, Z. (2001, s. 7) vtom, Ze: ysekonény svazek slamy
spiralovit skrucuje do plochy a painé tvaruje. Jednotlivéady spiraly se k s@bupewiu;ji

oplétacim materialem.”

» Pleteni z Uplét— copank

» Pleteni jednotlivymi stébly

V knize autorek Ufickove, A. a Malikove, Z. jsou popsany zpusoby pleteni jednotlivymi
stébly, gesrji feceno ustizky stébel — pleteni prostorovych pleténcploSnych tvak
a navlékani prostorovych tvar

- pleteni prostorovych pleteinc

VySe zmigné autorky (2001, s. 8) uvadi, Ze: , z lichéh@tpaistizka stébel (od kolénka
ke kolénku) se &tSinou pivodre splétaly SiSkovité tvary, které se 2aovaly na dozinkovy
vénec nebo do prostoru.ékdy se u vrcholovych (8Eka nechavaly klasy, které SiSku zdobily

a davaly ji spravny magicky vyznam.*

- plosné tvary

Mezi ploSné tvary Zazuji autorky UFckova, A. a Malikova, Z. (2001, s. 8)ttyercove
nebo Sestidhelnikové ploSky, které se uzivaly HRlayii sestavovani z&gi nad sil.
Zhotovovaly se omotavanim stébekp zaklad ze itvek nebo Spejli. Zaklad tvita zkiizena
diivka pevié prevadzana niti. Kolem nich se stébla @etd od stedu k okraji. TakZze vznikly
ploSky po jedné str&rhladké, na druhé s vystouplymi Zebry zakladu.”
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- navlékané prostorové tvaryetizy
V publikaci ,Kouzlo zapomenutého(2001, s. 10) se @ttame, Ze: jizné zbytky stébel
muzeme vyuZzit § vyrob¢ fetzi ¢i prostorovych tvar. Slamu nizeme Wettzu kombinovat

s barevnymi Usizky latky nebo papiru.”
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Il PRAKTICKA CAST

6 Uvedeni do praktické¢asti diplomové prace

Prakticka cast diplomové prace obsahuje Sestnact prbjekieré jsou uteny pro ditele
1. stupr ZS. Zawr praktické¢asti je ¥novan orientanimu owrovani efektivity vytvéenych
projektl, na jehoz z&klad byly krealizaci vybrany tyto projekty: Indiani, agopust

a Dratkovana lahev.

6.1 Projekt: Indiani
Typ projektu: jednodenni

Doporuéeny roénik: 3. tida

Organizace:hromadna, skupinova, individualni

Integrace predméti:

- ¢esky jazyk — po¥domi o bajich a passtech, porozugmi predtitanému textu, formulace
a vymysleni naav

- vytvarna vychova — kreslentgustav, vyuziti tvar kamene, malovani na kameny

- matematika — odgiieni steji dlouhych kousk viny

- ekologie — vyuZiti grodniny nalezené venku

- hudebni vychova — prace gegstavivosti v zavislosti na hutlb

- dramaticka vychova —fpdstavivost, smyslové vnimani, Zivé obrazy

Misto k realizaci: tiida, les nebo park

Vychovné vzdélavaci cile:

Kognitivni cile:

- znaji alespw jednu z baji a passti o indianech

- rozStuji si slovni zasobu- vigvam, Zhavy kotalj Zhnouci obr, tava, mustang, vyzdy,

hloubat, lapitgpét, spoutat, rozlitit, chrlit, &snit, vzpinat

Psychomotorické cile:

- napodobuji techniku pouzivanou lidmi kivéjSich dobach (malba cihlou)
- dokazou pracovat podle nakresu

- zdokonaluji se v technice kresby ri&qdniny

- uplatiuji svou tvdivost @i tvorbé indiana
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Afektivni cile:

- respektuji ndzory a hodnoceni druhych

- posuzuji vyuZzitelnostifrodnich materid - kamene

- dok&zou naslouchat ostatnim

- souhlasi s moudrou radoutefnika Sagodyovega: ,Chovejte se k &olvzajem i ke kazdému

jinému tvoru jako brat.”

Uvodni motivace — hmatové cdeni

Déti se posadi do kruhu, zgu i (prip. si je zavazou Satkem) a daji ruce za zadielJ
vlozi do rukou jednoho dite kAmen, ktery putuje po kruhu. Je dobré zvolih&a se zvlastni
strukturou a netypickym tvarem. Nikdo nesmi fikat nahlas, kazdy jen kamen ohmaté a pokusi
se sam pro sebe uhodnout, co to je.

Az kédmen doputuje zpatky Kiteli, kazdé di fekne jednu asociaci, kterd se mu vybavi,
kdyz si tento pedmét predstavi — nikdo nesmi vyslovit pravé pojmenovéateidpEtu ani jeho
synonymum (naip negekne Sutr, oblazek atd., ale fap akvarium, cesta, pisek, rozbité okno
apod.).

Ucitel pak @ti vyzve, aby si chvilku fedstavily swj piedn®t na réjakém konkrétnim mist
Je dilezité, aby jejich fedstava byla opravdu konkrétni (kdieg® a v jaké pozici se nachazi,
nag. kamen pevé zasazeny v blatna drt rybnika nebo kamen lezici na chodniku mezst

rozbité vylohy apod.).

1) Zivé obrazy

Kazdé di¢ postupg udkla zivy obraz pedmetu, ktery si mysli, Ze drzelo v ruce, v ramci
sveé ffedstavy (= zaujme nehybnou pozici, jako by byloyc&bmen zachyceno na fotografii).
Ucitel vzdy kazdému polozi otazkido jsi a kde jsidyzvani odpovidaji, ostatni se jen divaji

a nijak vyjadeni ostatnich nekomentuiji.

2) Co je to za predmét?

Ucitel stale jedt kamen neukéze, pta se na nasledujici otazkyta se¢ kazdé podle
Své ffedstavy snazi odpeést: Co to tedy bylo? Jak byledmet velky? Jaky @i tvar? Jakou
m¢l asi barvu? Odkud asi pochéazi, kde jsem ho na€eldSechno umi? Co s nim |zdad?

K ¢emu ho nizeme vyuzit?
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Poté, co se vSechnytd mély moznost vyja#it, khmen ukazeSouhlasi to, co jsme o’m
Fekli? Tvar, barva, velikost,iwod apod.? Byly fedstavy jiné neZz skuteost? KdyZz ho vidite

ted’, myslite si, Ze fixe pochazet odjinud?akonec ditel prozradi i to, kde kamen nasel.

3) Indidnska hudba — brainstorming

Ucitel rozckli déti do i skupin poétyrech, z nichz kazda dostane jeden papir a pastelky.
Pak pusti indianskou hudbu a neck&eth prostor pro brainstorming v délce jedné neboudv
pisntek — cca 5 minut. &i se lEhem této doby snazi na papir ve své skupacthytit (zapisovat
i kreslit) vSechny své napady a asociace, ktepéi jgoslechu hudby napadnou.

Dale uwitel déti vyzve, aby ve své skupinvymyslely jednoslovny nazev, kterym
by pojmenovaly s vytvor. Kazda skupina sy vytvor predstavi ostatnim,igite asociace,
popiSe obrazky a nakonectBchazev. Witel vSechnyii ndzvy napiSe na tabuli, aby je vSichni
vidéli. Z nich spoléné najdou nazev jeden. ProtoZe indianska hudba jaivgpicka, s velkou
pravdpodobnosti se kokry nazev bude bliZit slovu: indiani.

4) Indianska baje — Jak @#isli indiani na svét

Znate baje a passti o indianech? Slyseli jsteekdy rgjakou? Drzeli jste ekdy v ruce takovou
knihu, ktera je v sabukryva? Ja ano a chci vam z ngist piibeh o tom, jak se Indiani dostali
na zem.

Ma-li ucitel knihu Vladimira Hulpacha po ruce,uie ji détem ukazat af@cte prvni Uryvek
z kapitoly - Jak psli indiani na s¥t: (2003, s. 15)

.Zdalo by se, Ze ve vypréni o Indianské zemi jsme docela zapdinna ty, ktei ji dali
jméno — na indiany. Ba ne, nezapeihnoni vSak tenkrat Zili v nadobtmé #iSi a nerdli
ani poreti o tom, co se na zemdjd. Meli také vSeho dostatek a jedinou jejich starostolmajit
si kulaoucky, nadychany obt&k, co by je kolébal od rana doceea a od veera do rana.
Ale porevadz jsou lidé odjakziva nespokojeni, nasli sewbkaad oblaky. A pravti zacali
hloubat nad tim, pré slunce chodi do svého vigvamu jenom na noc a kiinphes cely den.
Nejsnelejsi z nich, Sagodyoveg, vyslal stagaaby Zzhavy kot@usledovali. Potom shroméazdil
lovce. ,Packame, az se stopavrati z vyzvd,” navrhl. ,A vaSe squaw Aupletou do té doby
Z chlupatych mréen silné provazy. Doéth pak slunce chytime a spoutdme, aby uz nikam
neuteklo.” JenZe ne v8em se jeho slova zamloudglae®i ani nezvedli hlavy od svych knih
a papin;, na které pead psali, a druzi jen dto zahdeli o blaznivych napadech a odesli.

Presto zstalo se Sagodyovegem hedmytrvalych...”
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5) Vychéazka + hra na slunce a indiany

Je poteba se vydat za stofiaproto se oblékneme a vyrazime ven.

Nasleduje pesun ven, do parku nebo nedalekého lesa, kde j#ekameny. Tam nejprve
probhne hra na indiany.

VSichni se postavi do kruhdelem ven (znazaéuwji slunce), jedno ditse postavi do &du
smérem Kk rekterému z dti a snazi se dotknout jeho ramen (lapit ho). Kaddfek indiana
znamena ztratu jednoho zivotaétDstojici k indianovi zady musi pozarposlouchat a zachytit
jakykoliv zvuk. Pokud #&kdo pozn4, Ze se indian blizi pédv nému, musi zvednout rukurid,
nez se ho indidn dotknéimz vysle horky paprsek, indidna popdli a ten ssimtétit zpatky
do stedu a zkusit 86ti znovu. Zvedne- li ale ruku ten, ktery si mygR, je ohrozen, ale indian
k nému ve skuténosti nemii (coz kontroluje titel), ztraci jeden Zivot. Pokud ztrati Eivoty —
tim, Ze se ho indian dotkne nebo zvedne ruku vragspu chvili, vyréni si roli s indianem

a jde na jeho misto lovit slunce.

6) Druhy Uryvek textu

Po e witel precte dalSi Uryvek z vySe zminé kapitoly:

.Stopari se vrétili s dilezitou zvsti: Daleko, az na konec oblohy vede cesta slunce.
Tam vzdycky mizi ve velikanském otvoru, ktery jgst spaleninou, jak jim proléb. A zde
je také nejpihodrejSi misto, kde wzeme slunce lapit! Trvalo pak cely den, nez tarai ldesli.
Zalehli do Ukrytu a‘ekali, az se slunceflizi k otvoru. Poznali to, kdyZ jeho paprsky,pneg
prijemné jako pohlazeni koZeSiny,calg rozpalovat jejich tvée do ruda. Zar se staval
nesnesitelnym, ale nikdo své misto neopustil. &@neylo slunce tak blizko, Ze vyrazili z Ukrytu,
a Sagodyoveg poém jako prvni hodil fipravené laso. Vzapi se gihnali i ostatni lovci
a dFive, nez se mohl Zhnouci obr vzpamatovat, byl dpouta chviléku si vSak uddomil,
Ze je chycen, a rozlitil se. Chrlil oh@a v3echny strany, ale pout se zbavit nemohl. Sayeg
povzbuzoval bojovniky fipihali dalSi a kazdy se celou svou vahouégihwna pouta. Slunce
bésnilo. Obloha se kymacela hned na tu, hned na trants a te/’ se rozpoutalarava nej¥tsi.
Padali a zase vstavali, celé nebe se najednou alipjako mustang. Jen na jednom vzdaleném
mraku se schovavalo za svoje papiry a knihy parassha bledych hfizou. Tu ékdo
z nich popadl motyku a zasekl ji do oblohy. Vyskdbkk, ozvala se ohluSujici rana a klubko
zapasicich padalo k zemi. Bledé/w/gi oddechly. Sebraly své rozhazené papiry, ysadibpt

v mraku a daly se znovu dteni, jako by se pranic nélo.
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A co se stalo s ostatnimi? Sagodyoveg i jefieté viseli na dlouhatéanskych chlupatych
provazech, jimiz chli slunce spoutat, a lalli se se Zivotem. Mocny néfel vSak byl milosrdny.
.Bojovali jste staténé,” rekl. ,Nevadil vam ani Zar, kterym jsem zbarvil vase do ruda.
Za to dostanete ode mne zemi, ktera ponese vase.jdidéno hrdinnych rudych #iajméno
indiani.“ Tu Sagodyoveg ucitil, jak provaz povoluje a desk niz aniz, az dopadl do ¢hkého
mechu. Za nimsstali dalsi, jeden za druhym...”

Ucitel vyzve dti, aby se rozesly po lese a hledaly na zemi kamepwydlé indiany (rize
jim ukazat uz hotového indiana, kteréhiegem vyrobil). Kameny je¢ba vybirat sedrg velke,

tvarow zajimavé. Kdyz kazdy najdei\kamen, nasleduje spaley piresun do Skoly.

7) Padli indiani
Tématicky celek

Prace s drobnym materialem

Pouzity material, pomacky
Kameny, cihlova barva (voda+cihlovy prasekn starsi cihla, tim lépe Ize nadrtit a docilit
sy&jSiho odstinu), barevné tuse, tavici pistole, kyralwtSim otvoremgerna vina nebo vlidkna

z koberce, tizky, tenké prouzky e, péicka.

Kritéria hodnoceni
- originalita finélni apravy
- zvladnuti technologického postupu

- p&ilivost provedeni

Vyudovaci metody a formy
- motivaini metody, popis pracovniho postupu, pozorovani

- frontalni vyuka, skupinova prace

Popis pracovniho postupu
e Ucitel nadrti cihlu (nejlépe kladivem), kterou smickB&odou tak, aby sfs mela
konzistenciidkého oleje.
« Kameny omyjeme od ®istot a osuSime. Prohlédneme si je a najdeme tvary,

které by mohly vyzn&ovat rysy obkeje.
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e Celou plochu kamene nabarvime cihlovou barvou -vibdze nanasSet pomoci pist
nebo Sttcem.

* Po zaschnuti na kamen malujeme &jlpomocicerné tuse — vyuzijeme tvary kamene.

e Chceme-li pouzit vlakna z koberce, vezmeme & pruh o délce asi 5 - 10 cm,
ktery nechame &em postupé parat podle paéeby mnozstvi na jednotliva vlakna.
Z viny/vlaken si nasthame piblizné stejre dlouhé kousky, svdZzeme vzdy adyii
z nich na jednom konci uzlikem a naviékneme dakoralek (péet kusi viny zélezi
na velikosti dirky v koralku).

* Na vrchni stranu kamengipevnime koralky s vinou pomoci tavici pistole jakasy.
Patet korallki zalezi na individualni voth

* Vlasy miZzeme podle péeby rozesavat, splétat do copankebo zdobit &Zickami,

pericky apod.

Nakres

\
, //
2)

Ukoly pro diferenciaci

7
Y .z%/
z‘%

RychlejSi zaci mohou z#& uklizet zbylé odsizky cerné viny, pomahat pomalejSim

spoluzakm ¢i zdobit vlasy indianaiiznymi grirodninami — nap peicky.
Problémové ukoly

Pokus: Kamen n&me cihlovou barvou a j&Spied tim, nez nam barva uschne, zkusime

na kdmen namalovatco tusi. Vysledek — tus se v barktera neni zaschld, rozpiji.
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Hygiena a bezpénost
Je teba davat pozorippraci s rizkami a na fipadné vdechnutii fouknuti prasku z cihly

do ai. Nuzky se podavaji vzdy rukojeti niagal.

8) Posledni aryvek textu:

Ucitel precte dstem z&vr indianské baje:

,Kdyz byli vsichni, Sagodyoveg, prvni indianskyeiaik, povstal a pronesl tuto paméatnou
rec¢. ,Moje oci vidi zemi ze vSech nejkrag$i. Jd’te, postavte na ni svoje stany, zapalteéohn
a chovejte se k sebnavzajem i ke kazdému jinému tvoru jako #rafim vic vaSich of
vzplane, tim pohostid§i vdm bude tato zemdomovem, tim pewj$i bude pouto vaSeho
bratrstvi a tim vtSi bude vaSe sila.¢Ba vSak, kdyby oldinpohasly. Pak by vas lehceéepstila
i hrstka zbablych bledych tvé, jako se to mohlo stat i na obloze...” Indiani sibée vstipili
do pandti moudrou radu svého prvniho ¢&énika. Acasto ji pipominali svym &em. Ty pak
vyprawni ota: predavaly z pokoleni na pokoleni, az se pfwito v baj, kterou proudfasu

donesl az k nam."

9) Zavére¢na reflexe:

Nasleduje hodnoceni -¢tilznamkuji na stupnici od jediky do ptky, jako ve Skole:
a) spolupraci ve skupinach — jak jsem spolupracgval
b) spolupraci ve skupén jak spolupracovali ostatni v mé skupin

c) vyrobu indidfi — jak jsem to zvladl ja sam

6.2 Projekt: Lapa¢ smi

Trida: 5.

Pocet Zaki: 12 zak

Typ projektu: jednodenni

Misto k realizaci: trida

Organizace:hromadna, skupinova, individualni

Integrace predmétu:

- ¢esky jazyk — psani, vyhledavani podstatnychubddrmulace, hledani néalzenych pojm,
slovni interpretace obraik(symboti), ¢éteni, porozurdni ¢tenému textu, ipbéhova linie,
zapamatovani obsahu textu

- vytvarna vychova — zachyceni slova symbolem,l&régednotlivych symbdi

- matematika — rozdeni kruhu na piblizné stejnécasti
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- ekologie — moZnost vyuZiti proutku
- hudebni vychova — rytmus v&yrdobém metru, kruhovy tanec

- dramaticka vychova — dramatizace, kratké etudzasi&nim, spoluprace

Vychovné vzdélavaci cile:

Kognitivni cile:

- vys\wétli rozdil mezi sousednymi a nesousgdnymi kruhy

- vyjmenuji typické znaky epického literniho druklegendy
- uplatiuji predchozi znalosti o metdd.N.S.E.R.T.

- jsou schopni vyjmenovat, co vSe secotakruzich (vesmir)

Psychomotoricke cile:
- dle ndkresu napodobi kruhovy tanec indian
- dok&zou rozdit kruh na fiblizn¢ stejnécasti

- vypletou lapa sni tak, aby odpovidal kéu

Afektivni cile:
- udrzuji stalou pozornostipredvadni kratkych etud ostatnich skupin #ak

- souhlasi s vyznamy jednotlivych symiol

Uvodni motivace — Co se mi dnes zdalo?

Ucitel détem rozda papirky, které si vSichni podepiSou, m@éaee jich, co se jim dnes v noci
zdalo (kdo si nepamatuje sen z dneSka, zkusi simepout na jiny). Kazdy ma za ukoliggen
béhem cca 10 minut zaznamenat na podepsany papitak, tZze dj snu zaznamena obrazkovym
pismem, tzn. i, max. Sesti symboly (jeutkzité najit jen podstatné body &el a nesnazit
se ho zachycovat v jeho detailechfjikRd symbol détem Witel predem uvede, ndppokud
se rtkomu zdalo o Iétani, namaluje ptaka,fippcd vody namaluje vinku apod.

Hotové zaznamy di dvakrat gelozi, witel je vybere do oSatky, zamicha a nabidné&t,zp

aby si kazdy jeden vylosoval. \fipact, Ze si gkdo vylosuje s\, vrati ho a losuje znovu.
1) Osobni interpretace snu

Kazdy ma chvilku na to, aby rozbalil vylosovanytdtek a pokusil se z obrazkového pisma

rozlustit @iblizny déj snu. Potom ho kratce ($fgpar wtami) napiSe pod symboly.
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2) Vytvoreni skupinek

Ucitel déti rozckli do skupin metodou tahani provdéizk v ruce drziii dlouhé provazky
(jeden asi 1,5 m)ieloZzené najd, z dlaré vy¢nivaji ven jen jejich konce. Sesittluchopi kazdy
jeden konec a teprve pakitel provazky pusti. Bti, které drzi stejny provazek, vytkialvojici.

Kazda dvojice si pak ze zbyvajicicttidvybere jednoho, ktery s nimi vytkidrojici.

3) Dramatizace sm

V kazdé skupid postupi vzdy jeden ukaze listek, ktery si vylosoval, a vyloZi svou verzi
snu. DalSi dva maji moznost navrhnout jinou vaiekud ji ze symbdl vyétou odliSrg. Pokud
se ve skupince objevElovek, jehoZz sen se druhy snaZil interpretovaté¢imhenapovida
a nevyvraci napady ostatnich, i kdylgho sen byl ve skuteosti UGpl# jiny, neZz ostatni
z obrazkoveho pisma wstli.

Spole&n¢ potom vyberou jeden zéi tsni, nejlépe takovy, jehoZz autor natiénem skupinky
(aby se mohli plnohodnatra rovnocen& zapoijit vSichni), a pokusi se ho zdramatizovatatké
etuck. Cas na pipravu witel stanovi podle pstb, cca 5 minut.

Po uplynuti pipravné doby vzdy jedna skupinkéegvede kratkou etudufipemz ostatni &i
jsou divaky. Rvodni autor obrazkového pisma, podigZznbyla etuda fipravena, pak vSem
prozradi skutény ckj snu. Timto zpsobem pedstavi svou etudu i vSechny zbyvajici skupinky.

4) Symboly — spoléné prace

Ucitel polozi na zem velky balici papir (tak velkyyase kolem & pohodIre veSly vSechny
déti) a barevné fixy a zada ukol:

Vite, co je to symbol? Jaké symboly znate? S jakgnt#Zzre setkavate? VSechny symboly,
na které si vzpomenete, tu namalujte. Ke kazdémmbdy napiSte jednim nebo daiva
slovy jeho vyznam. Kazdy sam za sebe, takZze jeémdénse nam tu objevi i vic stejnych
symboi:, ale to nevadi, asgouvidime, ktery je nejvice znamy.

Cinnost Ize podbarvit klidnou hudbou. Jetia nechat dostateélsu, cca 15 minut, ale Izas
piidat¢i odebrat podle aktualnich geb skupiny.

Po uplynuti stanovené doby vSichni sgole hledaji stejné, opakujici se symboly a jejich
vyznamy. Shoduji se vyznamy stejnych syniBoBouhlasite s vyznamem symbolu vSichni?
Nebo znate ¢kdo jest jiny vyznam?

Naopak se &itel snazi upozornit i na symboly, které jsaizme, ale ve spot@ém dile upla

chybi.Proc¢ tu symbol chybi? Vnimate ho jako symbol? S jakggmamem?
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5) DalSi symboly
Ucitel nabidne na pafd namalované/vytisknuté dalSi symboly, které matigubézneé znat.
Kazdy pracuje samostainznakemv" si odSkrtne ty symboly, které zna a k syniiool
by je gitadil, znaménkem (+) ozdiaty z nich, které jsou proén nove, znakem (-) ozia
ty z nich, které by jako symboly néfadil a symbolem (?) ty, u nichz ma nejasnéistiotazy.
Nasleduje diskuze, zodpovidani otadzele dobré upozornit i na to, Ze kazdy néarod
ma své symboly, dkteré jsou vSude stejné, rapdopravni znéky, neékteré jsou typické

jen pro jednu konkrétni oblast, ze které pochazeji.

6) Kruh jako symbol

D¢ti se posadi do kruhuaké symboly byste nasli tady v&ld? Rozhlédete se kolem sebe
a najctte jich co nejvic.

Pokud si toho nikdo z&ti nevSimne, &tel upozorni na symbol kruhu, ¥mZ praw vSichni
sedi.

Znate vyznam tohoto symbolu? Kruh famezi nejuniverzaljSi posvatné symboly,
které uznavaji mnohé duchovni kultury. Symbolizogpetrzity kololgh Zivota, jednotu,
cely vesmir.

Planety, stejdi jako dalSi vci v piirode (nap”. malické casti lidského dla, buiky) maiji tvar
kruhu, ve vesmiru se vse ¢ta kruzich (Zehkolem Slunce), vSe kolem nas plyne stale dokola —

ro¢ni obdobi apod. A my si vyzkousSime, jak‘naqaianska kultura pouziva kruh.

7) Kruhovy tanec

Déti vytvori dva sousedné kruhy (v kazdém Sesitij a Witel je nejprve naki jednoduché
kroky k tanci:

Vnitini kruh uckla ve ¢tyrdobém metru nejprve dva kroky doprava, pak dva krddleva,
dva kroky smirem dopedu, do sedu kruhu, a nakonecilbem posledniclétyi dob reékolik
drobnych krok dozadu, sgrem ven od $edu.

VngjSi kruhudkla ve ctyrdobém metru nejprve dva kroky doleva, pak dva daprdva kroky
smérem dozadu a nakoneékolik drobnych krok dop‘edu, do sedu kruhu.

Kruhy se tedy v posledni fazi vyimi.
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Vniténi kruh dva kroky doprava Vnitfni kruh dva kroky doleva Vnitini kruh do stfedu VnitFni kruh couva z kruhu do vnéjSiho kruhu
Vnéjsi kruh dva kroky doleva Vnéjsi kruh dva kroky doprava Vn&jsi kruh couvé z kruhu Vnéjsi kruh do stfedu - vytvofi vnitfni kruh

8) Legenda o lap&i sni a jeho vyznam

Déti si samostath prectou nasledujici 2 texty (nejprve jeden, po kteréisleduje c\ieni,
pak teprve druhy s naslednym @mim).

Podle jedné staré indianské legendy Zila kdysi dgedna matka, ktera dlouhé dny a noci
nemohla uspat své stéle piai dératko, a tak se rozhodla zajit za moudrou‘stékou a poprosit
ji 0 radu, jak by mohla déti pomoci. Stéenka ji poradila, aby &atku vyrobila kouzelny
talisman pro klidny spanek. Poradila ji také tdg jao vyrobit. Zena stanku ve viem poslechla,
podle rad vyrobila talisman ac¢datko od té doby spalo klidna skoro vibec neplakalo. Tak
vznikl prvni lapé sni...

Lapac sni je siti vypleteny kruh, zdobeny koralky &igley. Dobré sny sklouznou po pirku
prfimo do duSe, zato Spatné se zamotaji doasfirvni sluneni paprsky je pak spali. Lapan:
by n¥l proto viset nad posteli, co nejblize oknu, abyndamohly dopadat prvni sludei
paprsky..[4]

.Dalsi pribeh tvrdi, Ze mocny indian a Saman, ktery stal nak§ghde, n¥l vizi, ve které se
mu zjevil Istivy pavati buzh Iktomi. Ten promluvil k Samanovi posvatnym jamykea zatimco
miuvil, vzal do ruky st®ny vrbovy proutek, pirka, prouzkyiZk a koralky. Rozhoxib
se o etapach lidského Zivotastech, dospivani, staSinech, ale i o smrti. Celou dobu vyplétal
ve st@eném proutku pavinu. Kdyz dokotil 7ec¢, podal Samanovi hotovou vypletenou péanu
a rekl: ,Ta pavuina je dokonaly kruh s dirou uprégstd. Pouzij to ku pomoci svych lidi,
aby n#li lepSi sny, vize, lepSi naladu a ciddemost.

Pokud budes &t v jeho magickou moc, pasina propusti dobré sily a zlé se zachyti

Vv pavuwing a prvni sluneni paprsek je spali[5]
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D¢ti se posadi do kruhu a zarhse na prvni text. &itel zatne Wwtou: ,Kdysi davno Zila jedna
indianskd matka, kterd nemohla uspat svoje sta&icpldtatko.” DalSi, kdo sedi v kruhu,
pokrauje jednou ¥tou tak, aby se iffb¢h rozvijel, podle toho, jak si ho pamatuje. Takto
se po kruhu pokrauje dal, dokud seffibé¢h nedokoni. Potom si kazdy samostatpiette druhy
text a cvéeni se opakuje.

9) Lapac snia
Tématicky celek

Prace s drobnym materialem

Pouzity material, pomacky

Prut (nap. vrbovy, ale Ize pouzit i jiny, pokud nemame pmigoruty k dispozici, lze je
nahradit dratem), provazky, bavink§znych barev, ip. barevné latky, koralky, prouzkyike,
pericka, nizky.

Kritéria hodnoceni
- nadSeni pro danou praci
- ohnuti vrbové #tvicky do kruhu a naslednégqvazani séznutych koné provazkem
- rozcleni obvodu kruhu nagkolik pokud mozno stejnychbasti a zhotovenidka v daném
bodu

Vyuédovaci metody a formy
- pozorovani, popis pracovniho postupu, metodiekia nansti

- frontalni vyuka, skupinova prace

Popis pracovniho postupu:

« Ucitel predem s#izne jednotlivé proutky na obou koncich tak, abyseéte zapadaly,
kdyZ se prut st do kruhu (viz nakres).

* Vrbovou Wtvicku ohneme do kruhu tak, aby do sebe ols&ziseté konce zapadly, a spoj
prevaZzeme provazkem.

* Podél celého kruhu zaeme omotavat provazek, barevnou bavinku nebo pkolditky.
Dbame na to, aby nebyl idani kousek proutku, aby byl rovhémé pokryt vrstvou
latky nebo provazku. Pokud bavinka dojde, navaZzeoveu.

* Kruh Ize nechat také&odni a omotavat ho nemusime.
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* AZ omotame cely kruh, @wthme uzel, aby se nam provazek nerozvazal.

* Vybereme si barevnou bavinku nebo provazekgra@Isi, abychom nemuseli vifichu
pleteni navazovat) a @@me vyplétat §i nasledujicim zjpsobem: Rozé&lime obvod
kruhu na gkolik pokud mozno stejnyckiasti a v daném beédvzdy udlame ako.
Takto postupujeme dokola, az dojdemetop prvnimu @ku. Znovu vytvéime ako,
ne vSak na kruhové osngvale ve dedu prvniho &ka, a dale proplétame stejnym
zpisobem (uz jen veigdech hotovych ok).

eV prab¢hu vyplétani Mizeme na kterémkoli misha bavinku/provazek navlékat koralky.

* Pokud je v pibéhu poteba navazat dalSi provazekgldmne co nejmensi a pevny uzlik
a pokr&ujeme v pleteni.

* Timto zpisobem dojdeme az doiatlu pavdiny, kam bd’ zapleteme koralek, nebo
nechame diru (tu jégba oplést dokola).

K vypletenému kruhu ipevnime bavinky nebo prouzkyuke ozdobené koralky,

S havazanym pirkem na konci.

Nakres:

77N

Sefiznuté konce Svézani konctl Zplsob navéazani Zplisob vyplétani lapace
proutku bavinek pti oplétani
kruhu

Vplétani koralkd Vypleteny lapa&
s dirou uprostied

Hotovy lapac snt

Ukoly pro diferenciaci

Ti, co maji lapa sni dokorteny, mohou vyhledavat ukazky lajissni na internetu.

Problémové ukoly

Pokus - Jak by vypadal kruh, pokud bychom #és&iznuté konce proutku?
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Hygiena a bezpénost
Je teba davat pozorippraci s mzkami a upozornit na zachazeni s prutem — neSvihat,

neSermovatied obltejem.

10)Zavéreéna reflexe:
Kazdé di¢ vyplni kratky dotaznik, kteryditel predem pipravi (viz Riloha 4), a ve kterém

zrekapituluje svoje ziskané znalosti, dovednopbstoj k tématu.

6.3 Projekt: Naladovnik

Trida: 4.

Pocet zakii: 12 zaki

Typ projektu: jednodenni

Misto k realizaci: trida

Organizace:hromadna, skupinova, individualni

Integrace predméti:

- ¢esky jazyk — slovni formulace nalady

- vytvarna vychova — zakresleni mimiky partnera

- matematika — &feni a rysovani

- hudebni vychova — hra n&d, zvukové a rytmické vyjaeni nalady
- dramaticka vychova — dhae podle nélady,¢#tani stejnych barevnych papirkzrcadla, prace

s mimikou

Vychovné vzdélavaci cile:
Kognitivni cile:
- vyuZivaji dosavadni znalosti z oblasti hudby fenrytmus, hlasitost)

- rozhoduji 0 zfisobu vyuziti pirodnich a recyklovatelnych matefijhko hudebnich nastiioj

Psychomotorické cile:

- narysuji jednotlivéésti ntizky tak, aby odpovidaly slovnimu zadasitele
- zlepSuji si orientaci v prostoru

- zdokonaluji se v technicergtani

- rozviji si rytmické cini
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Afektivni cile:
- uéi se naslouchat druhym

- vnimaji dilezitost mimiky g komunikaci

Uvodni motivace - Jakou méas dnes naladu?
Déti se posadi do kruhu a kazdy posttgakne, jakou ma dnes naladu. Kdo chcézen
kratcefict i davod.

Nasleduje brainstorming na téma: Emoce, pocityadhal

1) Chuze podle nélady

D¢ti chodi volrg po prostoru. Uitel vyslovuje nazvy jednotlivych emoci, paginalad a &i
se je snazi do své e promitnout.

Jak chodim ja, kdyz jsem smutny, vesely, naStvamyy6zni, kdyZz nestiham, nudim se,
néco se mi nelibi, &eho se bojim, Stitim apod.

Jak by chodil pan, ktery je n&stny? Pani, kterda &ha? Chlapec, ktery je zamysleny?

Zavistiva divka?

2) Barvy a nalada

Déti opét chodi po prostoru, ditel zadava instrukce, kritéria, podle kterych s&i d
co nejrychleji rozdluji do skupinek:

Najdete se vSichni, kdo mate stejgdlouhé vliasy, modrécg bryle, hodinky,...

Koneinym kritériem je barva obteni. Skupinky d&ti obletenych do stejnych barev
si spolén¢ povidaji o tom, jakou maji naladu v tuto chviljaikou nely rano, kdyz se oblékaly
(pokud rékdo zistane sam a nema skupiniemysli sam).

Je mozné, Ze najdetecjamkou spolénou naladu? Tu aktuélni nebo ranni? Myslite,
Ze je mozZné, Ze nalada souvisi s barvou? VSiralisjstekdy, Ze kdyz jste veseli, vybirate si jiné
barvy, nez kdyz jste smutni?

Ucitel kazdému déti nabidne sadu asi centimetrovych praudiarevnych papir— kromeg
zakladnich barev také nap Sedou, #Zovou, oranzovou, fialovou. Kazda skupinka
(ptip. jednotlivci) mé za ukol nejprve sepsat zakladni eepanalady, a poté k nimiipazovat
barvy tak, Ze jeden ze skupinyefte nazev a ostatni zvednou nad hlavu ten prouzpkipa
ktery mu podle nich bare¥nodpovida. Spitaji, jaké ma ktera barva zastoupeni a tu, ktera
se objevila n&jastji, zaznamenaji k nazvu jakdqvladajici.

Jednotlivé skupiny mezi sebou pak své vysledky yaaaji.
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3) Nalada a hudba

D¢ti se posadi do kruhu.didel vyslovuje jednotlivé emoce &itil se snazi vSichni soasre,
ale kazdy sam za sebe, emoci vyjadiznym zmisobem hry na¢to (tleskanim, pleskanim
apod., bez pouziti hlasu).

Ucitel znovu postuph jmenuje tizné nalady a i se snazi je vyjait hlasem — jen zvuky
beze slov.

Opet stejné zadani, alectl maji k dispozici nejizn¢jSi prednety jako nastroje, nap pet
lahve, kelimky, plechovky, noviny, igelitové pyWik drevéné kosttky, kaminky, kebeny
(+ papir), vinity karton (+ klaciky),/@wné Spachtle, Bka, balonky, kousky alobalu, plastové
tacky, plastové obaly od Kinder v&k apod. Kazdy si nejprve vybere jeden ,nastroj",
ktery bude pouzivat, a pomodgijise pokousSi zadavané emoce vyjad

Ucitel déti upozorni, aby si vSimaly také Zny tempa, hlasitosti, ifp. rytmu v zavislosti

na konkrétnich emocich.

4) Velké zrcadlo

Ucitel vybere jednoho dobrovolnika, ktery se postasi jednu stranu mistnosti, ostatni
se postavi protigmu — jsou jeho zrcadlem. Dobrovolnik se snazi mimiktvarnit vzdy jeden
pocit, emoci, naladu (ale neprozradi jakou), os$tatoby zrcadlo, vyraz opakuji a hadaji,
o kterou emoci jde.

Pred zrcadlem se @ie vystidat vic dti, 1ze zkouSet nejen mimiku spojenou s emocemi,

ale i nejaizrejSi grimasy — stejna grimasai#e v fiznych dtech vyvolat iznou emoci.

5) Mimické dvojice

Ucitel pripravi karttky s napsanym nazvem jedné emoce nebo nalady -4 keadika
je dvakrat. Kartiky pielozi, aby nebylo vi&t, co je na nich napsané, da je do oSatky a nabidne
détem, aby si kazdé jednu vybralo.

Na karttkach mize stat naip: vesely, smutny, unaveny, nastvany, nervozni,lpaany.

Kazdy si gecte, co je na karce napsano, a to ztvarni mimicky. S vyrazem weblichodi

téidou a hleda k sa@do dvojicecloveka, ktery se citi Upkstejre.
6) Odi

Dvojice, které se nasly, si najdou misto, kde budmacovat, a vezmou si papiry a tuzky.

Spolen¢ vymysli jednotlivé emoce, vzdy si je zapiSou a ydedvadi vyrazem v oldeji.
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Zarover jeden druhého pozoruje a snaZzi se na papir vedllyunzachytit, nakreslit,
jak vypadaji pi té které emoci Ol a OBQCI.

7) Dvojice podle sluchu
Déti maji opet na vyker karticky s nazvy emoci v oSatce, vylosu;ji si kazdy jedie tentokrat
se ji snazi vyjétit zvukem. Se zaenyma ¢ima se pomalu pohybuji psidé a podle sluchu

k soke hledajicloveka, ktery také sténa, fika, sn¢je se apod.

8) Usta
Dvojice, které se naSly, se vzajenpozoruji gi mimickém gedvaéni riznych emoci

a snazi se zakreslit Usta, jak vypadaji, kdyz daejiakdyz jsou smutna, piau apod.

9) DalSi moznosti
Tti dvojice se spoji dohromady, vzniknou tedy dbkupiny po Sestigech, a ty mezi sebou
porovnavaji své obrazky zguchozich cwieni — objevil gkdo jiny jesSt jiné zpisoby a vzhled

ast a @i pii konkrétni emoci?

10)Naladovnik
Tématicky celek

Prace s drobnym materialem

Pouzity material, pomacky
Tvrdy karton (velikost cca 15x10 cm), dva plastquéhy o délce 33 cm aiéé 2 cm
(z tuhého plastu na obalovanéebnic), fixy, pastelky,cerny a cerveny lihovy fix (tewi),

pravitko, rizky, lepidlo.

Kritéria hodnoceni
- p&ilivost provedeni
- dodrzeni bezgmosti prace

- nadSeni pro danou praci

Vyucovaci metody a formy
- pozorovani, popis pracovniho postupu

- frontalni vyuka, skupinova prace
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Popis pracovniho postupu:

Karton si poloZzime nai&iu.

Pomoci pravitka narysujeme sloupag@dky (rysujeme jen zlehka, aby Sly vygumovat).
Na vodorovné stran(15 cm) rozdlime papir na § sloupd po 3 cm.

Na svislou stranu (10 cm) narysujeni fadki s odstupem 2 cm.

Vznikne nam rizka.

Najdeme si potka, ktera ndm vzniknou spojenim druhéhdtatého svislého sloupce
s druhym actvrtym vodorovnymiadkem (viz nékres — poko 1 — 4). Zbyl4 potka
muzeme vygumovat.

Dvé horni poléka (1 — 2) budou procg dvé spodni (3 — 4) pro Usta dvou e,
které si nizeme na papir namalovat. Jiz zema poltka ale nechame prazdna,
nic do nich nekreslime.

Kazdé zeityr policek na svislych stranach po celé délceiitastme.

Plastoveé pruhy si rozéime a tenkymi linkami rozdime na jedenact 3cm podk, deset
z nich bude pomalovanych, jedenacté poslouzi lgesie

Na kazdé z deseti pok prvniho plastového pruhu lihovym fixem namalugemti
a ob@i s iznym em@nim vyznamem.

Na kazdé potko druhého plastového pruhu namalujeme Ustazrsym em@nim
vyznamem.

Plastové pruhy proviékneme kartonem ve spravnénté nidsi, usta) z rubové strany
dop'edu a zase zpatky tak, abychom jimi mohli posoul@irava a doleva a dnily
se nam tak vyrazy ol3ja.

Oba konce plastovych prilslepime lepidlem.

Obmena: Oblteje stejnym zfpsobem namalujeme na r&ku od toaletniho papiru, ¥gzy
provedeme tezdkem. Plastové pruhy viilheme 2z pet lahve (ve tvaru kruhu,
ktery v jednom mist rozstihneme, aby vznikl pruh), pomalujeme je a po préstg
otvory papirové rulky je slepime tak, aby se kruh mohl &&bhu volre ot&et

kolem dokola — nesmime ani moc utahnout, ani natloatpovolené.
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Nakres:

,l jL 4: {1 lir
51 1 37
3 _@20»
'3¢m-

Ukoly pro diferenciaci

Ten, kdo je hotov se imie pustit do dokreslovanésti hlavy — usi, krk, vlasy, nausnice.

Problémové ukoly
Pokus — Vydihnuti plastovych pruln o rozngérech ¥tSich nebo menSich nez jeksi jednée

miizky.

Hygiena a bezpénost
Je teba davat pozorippraci s mizkami a jehlou. Jehlu, pokud s ni zrovna nepracejem
mame zapichnutou v jehetkll. Nuzky si podavame vzdy rukojeti naol. Ri stiihani

piidrzujeme stihany karton v dostataé vzdalenosti.

11)Zavérecna reflexe
Déti si vyzkouSi vyrobek a na prastnim oblteji Naladovniku nastavi takovou naladu,
kterou po dneSnim projektu maji. Hotové polozi eanzdo jedn&ady a vSichni si mohou

prohlédnout, jak vyrobky ostatnich vypadaji a jakadéi kdo naladu.

6.4 Projekt: Bubny
Trida: 5.

Pocet zakii: 12 zaki

Typ projektu: jednodenni
Misto k realizaci: trida

Organizace:hromadnd, skupinova, individualni
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Integrace predméti:

- ¢esky jazyk — psani spdaleé basy, rymovani

- vytvarna vychova — malovani na balonky

- hudebni vychova — hudebni nastroje a jejich druiiymus a melodie, 2w podle kamink,
vytleskavani v daném rytmu, metrum, tanec na hubdkegani rytmu srdce

- dramaticka vychova — charakterizace

Vychovné vzdélavaci cile:

Kognitivni cile:

- popisi zfisob zaznamenavani melodie a rytmu

- maji prehled o tom, do jakych skupiadime hudebni nastroje (séepve, dechové, strunné,...)

- uzZivaji dive nadenych znalosti o geometrickéeisu — valci

Psychomotorické cile:

- 0svojuji si technologicky postup pleteni copanku

- dokazou vymyslet vyrobu bubinku sigravenych porcek

- zaznamenaji melodii znamé pigpomoci pirodnin — kamet

- zdokonaluji se v technice kresby

Afektivni cile:
- uvdédomuiji si, jak je notovy zaznam pésw hudlE nepostradatelny
- prostednictvim kolektivni basnprokazuji Gctu k uglcam

vt

Uvodni motivace — spol&na basai

Déti sedi v kruhu. Uitel kazdému rozdaipdem pipravené schéma pro psani kolektivni
basr (viz Friloha 5), na jehoZ zadni stkgje nadepsané téma: HUDBA

Kazdy k nadpisu napiséi tsouslovi v ramci zadaného tématdidavné +podstatné jméno,
nag. rozileny kytarista, unavené housle, hlasita hudba3tgphpiru poSle dalSimu, kterého ma
po praveé ruce.

Kazdy na listu papiru, ktery kkmu dorazil, vybere jedno zé& tsouslovi, které se mu nejvic
libi, ostatni Skrtne. List papiru @fo Pridavné jméno vybraného souslovi napiSe na vriddek

(1) pripraveného formulid, podstatné jmeéno iadek spodni (2). G posle doprava.
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Na listu, jenZz k ®mu dorazil, si pete, co napsalo ditpred nim (1), a navaze na to (3) — je
tieba navazovat neustéle jako plynuly text, stalééna Hudba. Kazdy piSe jen na jedadek,
pak posila dalSimu. Celfadek lze brat jako samostatnottwy ale i jakocast, ktera bude dal
pokraiovat.

Kdyz je schéma popsané (7), poSle se list papipesiedy. Posledni si, ste&jjako vSichni
pied nim, pecte vSechno, co napsali jehtedchidci, a navaze natn- vyplni € zbyvajicitadky
(8), ¢cimz base zakorti, mize ji dodat ufitou pointu. Vymysli také nadpis nebo nazev celé
hotové bas ktery vepiSe na vrchni dlouhou linku (9).

Hotovou bask kazdy poSle doprava. & postupr nahlas pediitaji, co spolénou praci
vzniklo.

Pravidla:

Na kazdou linku viadku se piSe jen jedno slovo; héisge nemusi rymovat, nesmi
se ffepisovat nic, co uz napsatkdo pred nami; kdykoli je mozné ukeéi vétu znaménkem,

i kdyby to bylo ve seduiadku.

1) Hudba a hudebni nastroje - brainstorming

Co vsechno vas napadne na téma Hudbéf tikaji napady, ¢itel je zapisuje na tabuli.
Hrajete rekdo na @jaky hudebni nastroj¥Sichni spoléné z napsanych hesel vybiraji hudebni
nastroje.Které dalSi hudebni nastroje znate? Vite, jak sdebuni nastroje &di? (smycové,
dechove, klavesove, strunné, bici — Ize doprovodibrazky, které &itel nabidne, &i z nich
vzdy vyberou ty, které p#tdo ukité skupiny)Kam byste tyto hudebni nastrojeadili?

Co &?la hudbu hudbou? Dweci, které kdyby chyby, hudba by nebyla@melodie a rytmus)

Vite, jak se melodie a rytmus zaznamenavaji?

2) Melodie — zpév podle kaminkua
Ucitel vytleskava rytmus stdazem na prvni dobu, podle&hoz dti co nejrychleji tvai
skupinky (dvoudoby rytmus = dvojic&tyidoby = skupinky poctyiech apod.). Bkolikrat
opakuje, naposledy zvaltyrdoby rytmus, diky &muz se dti rozckli do ti ¢tyrélennych skupin.
Hudbu tv@i melodie a rytmus. Melodii je ¢kdy poreba zaznamenat, abychom
si ji pamatovali. K tomu slouzi noty. KdyZ lidétgedoty neznali, jak mohli melodii zaznamenat?
Zkuste ve své skupince vymyslkgaky zpisob, kterym by se dala zaznamenat melodie, ne vSak

pomoci not, jak dnes zname.
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Déti vymysSleji zpisob zdznamu a vyzkouSeji pomoddj zapsat #jakou jednoduchou
melodii. Pak si skupinky své zdznamiggstavi, vys#tli princip a poskytnou svou verzi zapsani
aryvku pisnéky ostatnim, aby zkusily uhodnout, o kterou pikuaijde.

Ucitel pak nabidne moZznost zaznamu inakameny (malé odpovidaji kratkym notam,
nag. ¢tvrtovym, stedre velké pilovym a velké celym). Rozmistim na koberci (nalte,
uprosted, dole) znazawuje melodii, vzdalenosti mezi jednotlivymi kameeynipo (blizko u sebe
= rychlé tempo, velké rozestupy = pomalégtiBi ve svych skupinkach tentoigob vyzkouseji
sestavit pro ostatni a podle zapisak zpivaji — melodie sami@m¢ nebude fesna, jde tedy

o klesanki stoupani melodie.

3) Rytmus — bubnovani do lavic

Ucitel opst vytleskava rytmus, podlechoz se dti rozckluji do skupinek, a nakonec zvoli
dvoudoby, dti vytvoii dvojice. Kazda dvojice dostane zadani rytmu (didny, tidoby,
¢tyidoby) a v tomto rytmu se snazi sehrat — oba v zZadagtmu hraji nagto.

Dvé dvojice se stejnym rytmem se spoji a snazi sdnge rytmu sehrat vyirech.

Nakonec se spoji vSechnytddo jedné velké skupiny a w#yidobém rytmu (Gitel udava

metrum) bubnuji prsty a dlami do lavic.

4) Moje hlava

Kazdy dostane jeden nafukovaci balonektgiv a pevnjsi), ktery si nafoukne a zavaze
provazkem (tak, aby Sel j@Stozvazat). Baldnekpdstavuje hlavu. Kazdy si na svou hlavu
fixem namaluje obliej tak, Ze uvazany konedqustavuje nos. Pro svou hlavu vymysli jméno
(ve forme ptidavného jména, ne své vlastiestni) a vlastnosti. Ty se snazi vyjadypickym
pohybem.

Jednotlivé hlavy pak chodi pdidé¢ (svou typickou chzi) a vzajema se pedstavuii,
nag.: ,Dobry den, ja jsem pani Dokonala, kterd vSechno und,aria, a dava nejlepsi rady”.

KdyZ se vSichni vzdjentnpredstavi, titel je vyzve, aby té& vSechny své myslenky vypustili,
vSechno, co se jim honi hlavou, vymazali a svogvylodhodili. Xti své balonkové hlavy

odlozi do koutarfdy na jednu velkou hromadu, jako by vSechienpysleni nechaly stranou.
5) Bezhlavy tanec

Ucitel pusti hudbu, nejlépe rychlou, rytmickou, s bulfnag. africkou nebo nap Safri Duo).

Déti nechaji svédlo bez hlavy na tuto hudbu tancovat.
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Kdo potebuje, niiZze zavit oci, ale s ¥domim, Ze kolem jsou ostatni & meopatrnosti
by mohlo dojit ke srazce. Kazdy se snazéitasam za sebe a tanec ostatnich nijak nekomentuje.

6) Rytmus srdce

Po skoreni tance se vSichni v tichosti posadi (poloZi)zem, zawou i, poloZi si dlas
na srdce a individuadnse snazi napojit na své srdce — zachytit jehoustrep. Kdyz ho najdou,
mohou tento rytmus kopirovat lehkym poklepavanistipna hrudnik.

Ucitel necha dostatetasu na zklidéni a pokréuje: Ted pomalu vstéte, a protoZe jste nasli
rytmus svého srdceiete t@ kazdy svoji hlavu Upérvypustit.

Déti najdou v rohu mistnosti §y balének a rozvazou provazek. Drzi ho stale nafatk
dokud nebudou vSechnyétd piipraveny. Potom spateé pusti balénky do prostoru,
aby se z nich za letu vyprazdnil vSechen vzducedi, kam balonky doléty, aby je sebraly

a pouzily pro dalSi praci.

7) Buben
Tématicky celek

Prace s drobnym materialem

Pouzity material, pomacky

Papirové trubky (od kobei¢ plastovych ubrus map apod. riezané natzre dlouhé dily)
nebo plechovky (asmoz jedné strany pth otewené; tizné tvary a velikosti, ne s ostrym
okrajem), oboji o prméru 5 - 10 cm, nafukovaci balonek (jednobarevrigSiva pevajsi), lepici
pasky, lepidla, balici papir, pravitkajaky, vatove tyinky, kelimky s vodou, tempery, provazky
/bavinky, koralky.

Kritéria hodnoceni
- funkce a pouzitelnost
- zvladnuti technologického postupu

- originalita finalni Upravy bubnu
Vyudovaci metody a formy

- instruktadz, pozorovani

- frontalni vyuka, samostatna prace
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Pracovni postup:

Ucitel predem n#eZe papirové trubky naizr¢ dlouhé dily, o minimalni délce 5 cm.
Pripravi si ndhradni baldnky prdipad, Ze by &ktery prasknul.

Ustiihneme spodnicast vyfouklého baldnku (pokreslenou) cca 3 cm oslorot
(dle poteby u tSich balénk vyse), aby ndm vznikla bldna k bubnu ve tvargkua
Papirovou trubkui plechovku zmitime pomoci pravitka (vySka, u hranatych takkagi
a provazku (obvod). Miry zapiSeme a zaneseme fei pabir. U obvodu/#ky je treba
pocitat se 2 cm navic na slepeni.

Podle rozmiri narysujeme odpovidajici obdélnik, ktery wifsteme.

Temperové barvy vyntkame na paletu, vatovécigky nejprve naméime do vody,
pak do barvy a obtiskujeme puntiky libovolnymagpbem na balici papir. Do kazdé
barvy je teba pouzit jinou 8ticku.

Nechame zaschnout a mezitinizeme pipravit dalSi material na zdobeni, fapplést
si z barevnych bavinek dlouhy copanek zalemy rékolika koralky.

Ozdobeny papirovy obdélnik nalepime na truldkiplechovku tak, Ze slepime jeho
konce. Jeitba ho po obvodu pe¥mitahnout, aby nes;jizi

Blanu —c¢ast balénku roztahneme a navlékneme na vrchniusspiechovky nebo trubky.
D¢éti si mohou vzajemhipomoci. Blanu jereba hoda napnout.

Blanu Ize pomalovat lihovym fixem, pouzitateme nap jednoduché indianskeé
symboly.

Pres navléeny baldnek pewnuvazeme fipraveny copanek z bavinek dipadreé jesSt
dozdobime.

Pokud rkdo stihne vyrobit bubinky dva,i®e je peva svazat dohromady.

Nakres:
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Ukoly pro diferenciaci
Hotovi Zaci se mohou néiti splétat copanek z#yt provazki.

Problémové ukoly
Pokus: Bal6nek naviékneme na vrchni stranu plechdwz natahovani. s balonek

uvazeme provazek.

Hygiena a bezpé&nost
Je teba davat pozoripnafukovani balonk (zarazit dti diive, nez je pefouknou a prasknou
jim u obliceje) a pi praci s mizkami. Nizky podavame vzdy rukojeti nisgul.

8) Naladéni na srdce
VSichni se posadi do kruhu, Zau ci, ruce polozi na hrudnik a napoji se na tep saitice.
Prsty tento rytmus vykavaji na hrudnik

9) Spolané bubnovani
Kazdy si vezme sy vyrobeny buben, vyzkousi jeho zvuk a na zadanynug spolu
s ostatnimi bubnuje. Bubnovat Ize i ke konkrétréngte, kterou mohou &i interpretovat

0 prestavce ve vestibulu Skoly pro ostatidy.

6.5 Projekt: Kobercové tasttky
Trida: 4.

Pocet Zaki: 12 Zaki

Typ projektu: jednodenni

Misto k realizaci: trida

Organizace:hromadna, skupinova, individualni

Integrace predméti:

- ¢esky jazyk — slovni druhy, pisemné vyjédi, ¢teni, porozurdni ¢tenému (slySenému) textu,
denikové zapisy, psani pohlednice a spravny tvaasgd

- vytvarna vychova — kresba pohlednice, obtisky

- matematika —i@snost réeni a rysovani podle@dlohy

- dramaticka vychova — pro@avani paniti, piredstavivost, Zivé obrazy, charakterizadgedortt

jako loutka
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Vychovné vzdélavaci cile:

Kognitivni cile:

- procviuji si kratkodobou padt

- dokazou rozlisit licovou a rubovou stranu koberce

- uplatiuji predchozi znalosti o spravném psani adres

- seznamuji se s metodotistku, pomoci niz vyjaialji své pocity na téma: Koberec

Psychomotorickeé cile:

- Znaji postup sesivani pomoci spojovaciho okréjostehu
- zhotovi kytEku z lyka podle ukazky

- jsou schopni vymyslet choreografii modiiéplidky

- zdokonaluji se v technice skladani

Afektivni cile:

- za pomoci vlastniho zhotovovani tasSky dokazownbaglezitost Sicich strdj v dnesni dob
- zbavuji se ostychu z vystupovadiég@ publikem

- ocaiuji a podporuji praci druhych svym potleskem

- odmitaji projevy neukazného chovaniip stolovani

Uvodni motivace — S¢

D¢ti sedi v kruhu. Witel drzi klubtko viny aiika: Kdyz jsem el nad n¥stem, vidl jsem...
a doplni, nap rozbité auto. Pak si necha konec viny a kkbihodi dalSimu diti v kruhu.
To klubicko chyti a opakuje: ,Kdyz jsem kgtnad néstem, viél jsem rozbité auto a...“dto
dalSiho doplni. Provazek drzi a kltkd hodi dalSimu. Vytua se sf.

Kdyz vSichni drzi provazek, Zaou sf postupg pozpéatku rozmotavaRikaji dophovanou
vétu a spolu se smotavanim klgké (hdzenim zfi tomu, od koho mi filetélo), ubiraji postup#
i slova z dlouhé &ty, az se vrati kfjpyrodnimu zgni, které zazélo Uplré na z&atku.

1) Pétilistek na téma Koberec

Kazdy sam vytvél Petilistek s tématem Koberec. V prvnifadku je zapsano téma — jednim
slovem, podstatnym jménem, ve druh&dku d¥ slova, ktera ho bliZze &mji — jaky je, ve tvaru
piidavného jména, naetimiadku ti slovesa vyjatlijici, co gednmét déla nebo co se s nintje,
na ctvrtém \ta o ¢tyrech slovech vztahujici se k némn Poslednitadek jednim podstatnym

jménem rekapituluje podstatu tématu, udava synonymu
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2) Slet koberaku

Kazdé di¢ dostane kousek koberce (nejléfieercovy ¢i obdélnikovy, kazdy jiného typu,
velikosti, barvy, vzoru/struktury) a najde si svésta kdekoli v prostoruftidy. Koberec
si prohlédne, osahafiponi k mu a vyzkousi, jaké fize vydavat zvuky. EBltel nabizi otazky
k premysSleni (po kazdé nech&teim réjaky ¢as na uvdomeni odpowdi), diky nimz si dti
vytvari detailni gedstavu o svém kobetar — navrhované aktivity mohou zkouSet a odjatbv
na otazky heslowtzapisovat na papir.

Jaky je tvij kobere'ek? Jak se ma? Kolik mu je asi let? Odkud pochiiziZna si vzpomina,
jak ho rekdo vyraldl nebo v jakém obcheédi u jakého tkalce lezel a kdo si ho vybral a jak
mu tenkrat bylo? MoZna se teHem let zrenilo a te/ se citi jinak? Kazdopadnale vi,
kde posledni dobou lezZel. Kde se nachazeferu slouzil? Kdo poém chodil — i kdyz ¢ktery
si to t'eba moc pal a zrovna po &m nechodil nikdo? M se tam doke nebo ki7? Co n#l rad
a co mu opravdu vadilo? Jak by séjtkobere’ek pohyboval, kdyby mohl? Jak by mluvil & m
by hluboky nebo vysoky hlas? Jaké by mohl mit jfhéno

Nechame & vSechny kobet&y, aby se z@mly pohybovat. Nejprve pomalu, aby si mohly
vSechno kolem prohlédnoutz&bu zkoumat kazdy kousek né&&ly, miZzou se spolu potkavat.

A tel nechame vSechny kobekg pomalfku vzlétnout, po dlouhém lezeni na zemi
by si to urité zaslouzily.

Ucitel pusti hudbu, ktera podkresli let kohdie Po skodeni zvukové stopy vyzve
koberegky, aby se zase pomalu vratily na zem a tam se&pyplo

Kazdé di¢ si najde dvojici, podle toho, ktery kobeek je poloZen nejblize tomu jeho.
Ve dvoijicich se jeden kobeiek predstavi druhému (zachova si ziskané charakteristigghyb,
hlas, naladu apod.) a povi muagxivotni gibeh (ti pouZziji listy papiru s odp@d’'mi, které

si zapisovaly).

3) Co mam rad a co mi vadi

Tt dvojice se spoji dohromady (ziskame tedy 8estélenné skupiny) a ve sttnych bodech
napiSou do jednoho sloupce to, co maji koberceadgijra jak by to mohli vic ziskat,
a do druhého to, co jim naopak nejvice vadi a japkebtomu dalo vyhnout.

Kazda skupina pak vybere svého ndiln, ktery body prezentuje druhé skupin

4) Povidka Koberec a piSingrové drobé&ky
Tak jako kazdému kobetal tady @co vadilo, povim vam o jednom, kteryl mpravdu velky

problém s malym chlagkem.
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Ucitel precte povidku od Macourka, M. (2011, s. 21 - :24)sou lidé, kt&i si mysli,
Ze koberce maji lehky Zivot, ale neni to pravdeougim lidem newte. Az Vam budou vykladat,
Ze koberce cely den lezi a nic dlag, rekrete jim: Cozpak jste nikdy neslySeli o létajicim
koberci? A tu se zaou vykrucovat, budosikat, Ze samd@ejmy o l|étajicim koberci slySeli,
Ze otom vi kdekdo, ale Ze to je docela hezkalétat si jen tak ve vzduchu a Ze to jenom
dokazuje, jak ¢gkny Zivot maji koberce. Nebudete jibec peruSovat, nechéate je, abgkli,
co chegji, a pak se zeptate: A pfei myslite, Ze se takovy koberec pusti do lé@mitak pro nic
za nic? A na to Vam uz nikdo neodpovi, protoZeno riikdo nepemyslel. A Vy si odkaSlete
a za’nete vypra¥t: Byl jednou jeden malyerveny koberec a ten se¢lnmvSelijak. Lezel
na studené podlaze, na jednom uchu mu stal tlustdwou klavir a za krkem stdkk a Zidle,
na které sedaval/p jidle Ond‘ej. A to bylo, pane, jidlo. VSechno mu padalo Z'é¢alryze,
brambory i rayata, ekdy mu upadla i vidika, a kdyZ jedl rohlik, byl koberec samy dicgde
protoze se On@j pfi jidle otael na vSechny strany, misto aby jedl nad stolenmi M nic
prijemného, mit drolaky za krkem, #di to, lechta to, jako vlasy, kdyz jdete od dmlijenze
Vy chodite k haofi jednou zaiti tydny, kdeZto koberec to musel snaset den coaddokud nebyl
v pokoji sam, nesth se ani podrbat. A fedstavie si, je8t ke vSemu dostaval Kv
tem drobekum kazdou chvili na dve vyprask, jako by jedl tak nepozéran a ne Onkkj.
To je ale nespravedinost, mysleli si klavigl $tZidle, a malycerveny koberec jenom vzdychal,
m¢l slzy na krajfku a rkdy ho napadlo, Ze nema zrovna mdich ustlano. Jednou &er jedl
Ond'ej suSenky, droldky mu padaly od pusy, jako kdyz&n a zstavaly leZet na koberci
v celych zagjich. To zas bude rano vyprask, myslel si mé&yveny koberec a vzdychal,
protoze ho drohiky hrozi@ swdily, ale pak ho napadlo, ptdoy se il az do rana trapit a‘ekat
na vyprask, a kdyz vSichni spali, pozadal stugavir, stil i zidli, aby laska¥ na chvili zvedli
nohy, a pak vstal, opatervySel na dwr a tam se dkladre vytepal, jako to dlavaji pejskove,
kdyZ lezou z vody. Alekteré drobeky ne a ne dostat ven. Bylo to tim, Ze je /®nrbzSlapal,
ato se pak &ko vytepava. Nezbyva nez zahvizdat na ptaky:i lgpi na stromechzekl
si cerveny koberec a zahvizdal docela potichounkutissk jak urdji hvizdat jenom koberce.
Nebylo to lehkeé, ptaci zapipali ze snu, ale spapali a malycerveny koberec musel hvizdat
znovu a znovu. Zaslechla tocka, ktera ma tenké usi, s¢tha ze stechy arekla koberci:
ICo tady, prosim d, hvizdas, neviS, Ze je noc?" Raltuji vzbudit ptakysekl koberec, mam
pro r¢ drobe’ky ze suSenekieba by na & mohli mit chd, byla bys tak hodné a vzbudila je?
Ale jemr, prosim B, viS, Ze se ptaci Kek boji. Bd” klidny, /ekla ka’ka a vylezla na strom,

vzbudila ptaky @ekla jim: Nemate nahodou choa drobeéky ze suSenek?
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Je tady koberec. A ptaci byli &bhi kocce i koberci, byli jim dokonce velmi &hi,
protoze maji skoro pad hlad a k drobgkim ze suSenek se malokdy dostanou. Ale podivejme se,
Fekla rano maminka, ten nas Owrefl se konéné navtil jist hezky nad stolem, na koberci neni
ani jeden drobéek. Tak se mi to libi. A povazte, @eidbyl pochvalen a dostal dva dobré
piSingry. To pece neni zadna spravedinost, pochvalll dostat koberec a ne Orgj, mysleli
si klavir i stil i Zidle, a malyerveny koberec si jenom vzdychl.

Ondej se pustil do piSingt, ani si s nimi nesed| ke stolu, a drobil tak higgzre byl koberec
cely kropenaty. PiSingrové drofde/ jsou moc dobré drobky, ale kdyz je mate za krkem,
jsou ¥mi nejhorsimi drobeky na svté. Koberec byl za chvili cely utrapeny. Uz toho ndost,
Fekl si, a kdyZ vSichni spali, poZzadal sleidbavir, stil i Zidli, aby zvedli nohy, Sel na dvorek,
zahvizdal na k&ku, ka’ka vzbudila ptaky a koberec jivekl: Jsem plny drolk#u, muzete
je sezobat, jsou to dobré piSingrové drdbe lepSi nez poslednale rco za @co. Uz tady
nechci byt, tohle neni Zadny Zivot, byl bych ratyblyste ri odnesli wkam, kde éti umyji jist.

To nebude takeégké,ekli ptaci, Iétame sem a tam, divame se oknem e, yék kde dti jedi.
Na druhém konci #sta bydli jedna hdlcka, ktera ji velmi zfisobre a wibec nedrobi. Dobra,
ekl malycerveny koberec, sezobejte si dréiyea poletime. Ptaci sezobali piSingrové drckye

a cerveny koberecekl ka‘ce: Dekuji Ti, budu na Tebe radd vzpominat. Rado se stalo,
7ekla ka’ka, doufam, Ze ta hédtka ji opravdu zpsobre. Pak vzali ptaci koberec do zathé

a letli s nim nad sechami dom a ulicemi ndsta, bylo to uz k ranu,¢hktes lidé Sli do prace,
elektriky z@inaly jezdit a ped mlékarnou stala pani mléka a divala se k obloze, jaké bude
pocasi. A jak se tak divala, uvid letici koberec. Podivejme s&kla si, ani jsem nedéla,

Ze koberce létaji. Nesmim si to nechat pro sebaly& pisSly do mlékarny maminky pro mléko,
vypravla jim o létajicim koberci, takZze o tom vi dneskklite Ale pr@ ten malycerveny koberec
let¢l a kam le¢l a Ze ho nesli v zold@ich ptaci, kté nméli k snidani piSingrové drolagy, to uz vi

malokdo.“

5) Zivé obrazy

D¢ti se rozdli do trojic. Kazdy z trojice vymysli misto, kdeie potkat koberec, jaky, jakou
plni funkci (nap. predlozka u vany, koberec v hotelu, kousek kobercel pé#inkou,
aby se nehoupala, kobeéek pro psa, rohozka, koberec jako dekorace nagtl. s

Kazda trojice napiSe své napady na jedencB&t@ vybere si z nich jeden, ktery po kratkém
¢ase na fipravu pro ostatni ztvarni jako Zivy obraz. Ostatlupinky se snazi uhodnout,

co obraz s#luje, a ukit také jednotlivé postavy na ,fotografii“.
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Poté itel tlesknutim necha obraz na chvilku ozit &ognym tlesknutim ho zase znehybni.
Ostatni pak mohou doopravit své tipy. Nakonecdeofama prozradi, o jaky obraz Slo. VSechny

trojice se vydidaji.

6) Let koberce —Fizena imaginace s hudbou

D¢éti zaujmou pohodinou pozici — vleZze nebo wsed zemi a zawu ai. Ucitel pusti hudbu
jako podmalbu a pomalymi instrukcemi vedeegstavy dti (tfi tecky znamenaji kratkou
odmlku): Kazdy z vas se déena chvilku stane kobetkeem... Jakou mate barvu, tvar, velikost?
Kde lezite? Co je kolem vas? Jak se citite?... Mysé#tto, co mate radi a co byste radiali,
tak moc byste to c#it a nejde to... V mistnosti je otewmé okno, za kterym svob@édpoletuji
ptaci... Cheli byste se taky prolet? ... Zkuste se pohnout, jde to ztuha, déia dal lépe...
VSechny pekazky, které mate, pomalu mizi a vy mate jedme pilezitost odlett... Pomalu
se srolujete a lehce vylétate oknem ven... Kam 7ZetiteKudy?... Co vidite tam dole
pod sebou?... Jak se citite? Na@ pod sebou djaké misto, na které byste sedihpodivat
a zalete tam... Tady fizete prozit &co moc pijemného, co vy, koberec, uz dlouho/pbtjete.
Coto je? ... UZivejte si to...

Po delSi odmice poktaje: Je cas na to, abyste se pomalwak chystat k odletu. Rozhode
se, jestli se chcete vratit zpatky domebo lett nekam dal. Musite se rozhodnout rychle. Mate
kratkou pamar’ a mohli byste zapomenout cestu doRozléte se... Pomalu vzletie snérem
k domovu nebo jinym gmem, to zalezi na vas...

Koberec odléta do dalky, ztraci se v nedohledny,aliti, leZzite nebo sedite tady véde...
Pomalu otekete @i, protahrete se...

7) Pohlednice z cesty

Kobere’ky ze své cesty poslaly pohlednici. Komu a jalmuyidime.

Ucitel rozda kazdému diti ¢tvrtku velikosti A6. D¥ti maji za kol na jednu stranu nakreslit
obrazek ze své cesty a na druhé stiam doprovodit textem. Sami@mé nesmi chybt adresét,

kteremu pohlednici posilaji (nakocka Mica, ktera se ke koberci vzdycky hezky tulila).

8) Poc¢em koberaek touzi?
Ucitel détem rozda kousky kobeflei se zajimavou strukturou, vzoremegtDpiemysleji,

co by mohl chtit takovy kobetek zkusit a nikdy to zatim jeShezkusil, jak jinak, nez k leZzeni,

e

které cti fikaji nahlas.
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Napad: najdeme spoustu (nap parat vlakna a z nich vyrobit paruku, aby citiitrv
a svobodu), ale abychom séao z toho pimo tady vyzkouSeli, jeden koberec, pan Cerebok,
mi jednou s¥ril, Ze chel byt vzdycky malem. Myslite, Ze je to mozné? Tak to vyzkouSime.
Ucitel détem nabidne temperové barvy lehéedtné Herkulesem, do kteryckétd namaeji
kousky koberce a zlehka je obtiskuji tevrtky. Mohou je pouzit také jako &ec. Kazdy
tak vytvai jedingny obraz od mistra Cereboka.

9) Tasticka
Tématicky celek

Prace s drobnym materialem

Motivace

Snem kdejakého koberce jeehia stat se houpkou, padakem, dekou nebo ta§biu,
kterd se podiva na tisice mist a nosi wsetovky poklad a cennosti. A tenhle sen my jim
dneska splnime.

D¢ti si na to vezmou kobetky, které pouzivaly (3. — 4. aktivita projektu).

Pouzity material, pomacky
Kobereky c¢tvercového nebo obdélnikového tvaruzre velké, obyejna tuzka, tzky,
provazek, lyko, knofliky, velkad jehla a Sevcovsk#é, mizré Siroké (max. 10 cm) pruhy

jednobarevnych latek, tavna pistole.

Kritéria hodnoceni
- spravné zachazeni s jehlou
- zvladnuti technologického postupu

- p&ilivost provedeni
Vyucovaci metody a formy

- motivaini metody, popis pracovniho postupu, pozorovani

- frontalIni vyuka, samostatna prace
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Popis pracovniho postupu

Kober&ek poloZzime na 8t licovou stranou na podloZku.

VyzkouSime si  nanrgsto poskladat nejzrejSi mozné podoby tagky,
které by z koberce, jez mame Kk dispozici, bylo ngoZmyrobit (taSka s vikem
nebo bez §).

Koberec pehybame do poZzadovaného tvaru (na tasku bez v@étanpme koberec nalp
na tasSku svikem wthme gehyby dva, ucétvercového koberceiphneme i rohy
do stedu), gehyby uhlazujeme dlani. Vznikne nam tak zatim ngskapsa.

Na jehlu dvojit naviékneme Sevcovskou nit, na konci¢ldthe uzel a (v fpack
obdélnikového kobet&u) zaineme seSivat kapsu po obou bocich spojovacim ofrajo
stehem. V fipac ctvercového seSijeme vSechny tohy uprosted pomoci velkého
knofliku.

Déelame-li tasku s vikem, opé@tne ji zapinanim z provagknebo z provazku a knofliku.
Kousek od spodniho okraje vikad&@me uprosed nizkami diru, kam proviékneme
provazek. Na &m udtélame na rubové strarnvika uzel. Totéz ulame na taSce v mist
kam viko s provazkem doseda. Provazky se tak mah@zovat, aby se tada
neotvirala.

Jind mozZnost zapinani: ve viku &l&me dirku, jiZz proviékneme dvojity provazek,
ktery na rubu zauzlujeme (vytkiotedy na licové stranoko) a na odpovidajici misto
na tasSce fiSijeme knoflik.

V piipact taStéky ze c¢tverce udlame v poslednim hornim rohu (viku) dirku,
kterou Ize provlékat knoflik na zbyvajicich rozich.

TaSku nizeme dale zdobit, nagknoflicky, masltkami nebo kyitkou z lyka.

Kyticka z lyka: dlouhé viakno lykatrpkladame jako harmoniku, kterou pak véegt
pievazeme dalSim kouskem lyka a utahnemeémdv uzliky. Uzlik tvei sted,
kolem rehoz jednotlivA ¢ka rozprosteme do tvaru kitu. Kyticku na taSku lepime
pomoci tavna pistole.

USi zhotovime tak, Ze vezmeme poZadovany pruh |gtkgloZzime ho po jeho délce
na polovinu a na dkolika mistech svdZzeme provazkem nebo barevnyminkami.
Pak oba jeho koncdipzime k okrajim tastéky, poloZzime na &barevny knoflik a spolu

s nim ho k tastce @isijeme.
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Nakres:
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Ctvercovy kobereéek - s vikem

Obdélnikovy koberecek - bez vika ObdélInikovy kobereéek - s vikem

? ©

Zpusob zavirani tasticek Hotova tasticka

Ukoly pro diferenciaci
Zaci, ktgi maji taSku zhotovenou, ji mohou dale dozdobiptnknoflicky, maslékami.

Problémové ukoly
Pokus - Jak by vypadala taSka uSitd z koByere jez by ndl tvar jiny neZli ¢tverce

¢i obdélniku — nah kosodélniku?

Hygiena a bezpénost
Je teba davat pozorippraci s mizkami a jehlou. Jehlu, pokud s ni zrovna nepracejem

mame zapichnutou v jehetikiu. Nuzky si podavame vzdy rukojeti naol.

10)Prehlidka tasek pro tento rok

D¢ti si ve dvou Sestlennych skupinachijpravi choreografii své (modni)ighlidky tasek.
Zduraznime, Zeighlidka bude probihat na oslavu toho, Ze katkgreo letech smutného lezeni
zmenily swvij zivot.

Nasleduje samotna ighlidka. Jedna skupinkafguvadi své nové modely, druhd,
coby fotografové, novirféd a ostatni nav8vnici sleduji a podporuji svym potleskemc¢itdl
piehlidku uvede kratkym povidanim o tom, jaké slavizenobyejny koberec dosahnout.

Skupinky se vystdaji.
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6.6 Projekt: Brouci

Trida: 3.

Pocet Zaki: 12 zak

Typ projektu: jednodenni

Misto k realizaci: tiéida, véejna expozice brouk
Organizace:hromadnd, skupinova, individualni

Integrace predmétu:

- ¢esky jazyk — vyhledavani informaci z literatury

- vytvarna vychova — otisky pstgumotisk

- prvouka — zhlédnuti expozice brdlstavbadla brouki, nazvoslovi
- dramaticka vychova — etuda hledani brouka, vdlkyuk — spoluprace, pohyb, pohybové

pexeso, pohyb prostorem poslepu

Vychovné vzdélavaci cile:

Kognitivni cile:

- navrhuji z@sob, jakym ve skupinze svychdl ztvarni €lo velkého brouka
- ziskavaji poznatky o technologickém postupiwgrobe tésta

- pritadi k ndkresu brouka misto jeho vyskytu

Psychomotoricke cile:

- zlepSuji si orientaci v prostoru

- dodrzuji jedem stanoveny postupipravy gsta

- odhadnou mnozZstvi dratku pethného na nohy a tykadla jednoho brouka

Afektivni cile:

- vSichni se aktivé zapojuji do spléni tkolu — €élo brouka
- vciti se pomoci hry Cesta brouka do osoby nevé&lom

- sounalezi siigdchazejicimi generacemi — ozdobystd v historii

Uvodni motivace — navava expozice broulki
Nejprve zavitame na vystavu brdukDéti si zapisuji a zakresluji zajimavé informace,

nag. barvy, tvary &la apod.
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1) Brouci, jak je zname

Po névratu do Skoly citel deéti rozdkli do i skupin poctyiech. V kazdé skupén daji
jednotlivci dohromady své znalosti a informace aifsk v péibéhu vystavy. VSe spoie¢
zapisuji na papir,ifp. zakresluji.

Kazda skupinka si df svého mlugiho, ktery ostatnim skupinaniiguinese sepsany obsah.

Az po dokoreni prezentace maji ostatni skupiny prostor ktoraby vyjadily

nag. svij nesouhlas, namitky apod.

2) Brouci z atlasi

D¢ti se ve svych skupinkédch stavafidei a vyzkumniky brouk Dostanou k dispozici knihy
o hmyzu a atlasy broukv nichz listuji a hledaji pt¢bné informace:

Jak se brouci pojmenovavaji, jak se jednotlivé drli&i, kolik maji kt&i brouci nohou,
kde se vyskytuji apod.

Své poznatky zaznamendavaji na spajevedecky arch: Velky balici papir kolem dokola
potisknou beéni stranou molitanové houdkly na nadobi nantené v barg, ¢imz vytvai jakysi
ram kolem celého papiru. Brouky do archu zakreghgimoci otisk prsti — prst namdi
do barvy a otisknou na papir. Otisk zndage €lo brouka, k 8muz kresli pislusny pget

nohou, piSou ndzvy, mista vyskytu a moznosti barev.

3) Hledani brouku

Jednotlivci si podle ziskanych informaci zapsanyehwdeckém archu vyberou jednoho
brouka a misto, kde by ho mohli hledat. Pak zbgiaiitlenam své skupiny fedvedou kratkou
etudu (ve které je dovoleno mluvit, ale ne vyslaaonazev mistai brouka) vyjadujici hledani
konkrétniho brouka na konkrétnim ngistOstatni ¥dci se snazi podle archu vypatrat,

o kterého brouka Slo a kde hledani probihalo.

4) Velky brouk
D¢ti si ve své skupince vyberou jednoho brouka aakdert jeho charakteristik (g@t nohou
atd.) se spoji tak, aby jejickla dohromady tviila jeho €lo. Je nutné najit takové spojeni,
které se i v pohybu nerozpojiési uri, které co ztvatuje, kdo je hlava, kdo t¥dtélo, nohy
apod. Postupnse daji do pohybu. Jednotlivi brouci se v prospmikavaji a zkoumaiji.
Nasleduje reflexe — Co bylo n&8i? Jakou jsme nasli taktiku? VSimli jsme si ndbkonce

poznali dalSiho z brouiR
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5) Cestou brouka

Déti si zavazi oi Satkem, ditel pripravi v bezp&ném prostoru idy (nejlépe tam,
kde je co nejménhnabytku a pekazek) cestku: na zem pomoci papirové lepici paskijepi
dlouhy provazek nebo tkatkiu, kterou povede v jedné dlouhé linii s rozmanitgmenami
SIEru.

Déti chodi jedno po druhém a jako brouci pod zemionpbd Kirou stronti poslepu chodi
po své cestce. Nejprve si kazdé ditrahu projde samo, podruhé Ize zkusit dosilat na cestu
uz rekolik okamziki po sols.

Nasleduje reflexe — co pro vic bylo regi, s¢im jste n&li problém? Byl rjaky rozdil
mezi tim, kdyZ jste &d¢li, Ze jste na cestsami, a kdyz za vami byli dalSi?

6) Brouéi krovky

Dnes se zde seSli vSichnietznami znalci brouk aby pro nav&vniky no¥ chystaného
muzea pipravili vzacnou expozici novych driatbrouki. Kazdy etnomolog (znalec zabyvajici
se hmyzem)/fpdstavi svou jedidaou sbirku.

Na ¢tvrtku velikosti A4si velmi zlehka tuzkou gatneme tvardla brouka a minimum ozdob
na jeho krovkach Linky pietteme &tcem namoéenym do klovatiny a nechame chvilku
zaschnout. Vezmeme suché pastely, vybereme sidibou s¥tlou barvu — odstiny Zluté
a okrové (jednu nebo vice) a tatvrtku pretreme. Barvu je feba nanaSetétSim tlakem.
Na nabarvenou plochu klovatinou namalujeme daldoby krovek a nechame schnout.

Po zaschnuti a@p plochu ebarvime, tentokrat tmavsi barvou — oranZovottleswzelenou
nebo modrou. Stejnym #pobem niZzeme pokréovat dal — malovat klovatinou ozdoby
a po zaschnuti vSe fgmalovat tmavou barvou. AZ bude obraz domalovanipzime
ho pod tekouci vodu, kde se klovatina smyje. Bamigtanou zachovalé, mista, kde byla
klovatina, Zistanou tak barevnda, jako plocha, kterou jsme igkpyli. Stejnym zjgsobem

muzeme malovat i n&vrtku ¢ernou — prvotni ozdoby a obryda nam tak #stanouterné.

7) Pohybové pexeso

Déti vytvori dvojice. Kazda z nich si spéi@ najde jeden zjsob, kterym by se brouk mohl
pohybovat na mist Suij pohyb si vyzkousi a sladi ho. Jedna dvojice celgd dveée, ostatni
dvojice se rozestavi poide, zamichaji se. Pak se zpozaidabs déti vrati a budou spolu hrat
pexeso:

Kazdy postup#é fekne vzdy d¥ jména dti rozmistnych po tidé¢ a hleda, ktg se pohybuji
naprosto stefn Oslovené &i kratce gedvedou stj predem uéeny pohyb.
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Pokud jeden ze dvou hledajicich najde déti patici k sol&, ziskava bod. B, které pohyby
piedvadji a jejich dvojice byla nalezena, si na svém #éngstdaji na zem.

Po vy¢erpani vSech dvojic jdou za deedalSi dva.

8) Brouk ze slaného ésta
Motivace:

s s

a zpracoval ho v nadzivotni velikosti, aby si jétdsy mohli vS§imnout i vSichni nawéhici

muzea.

Tématicky celek

Prace s drobnym materialem

Pouzity material, pomacky
Igelitova podlozka, tvrdnouci hmota — miskajedta, mouka, &l a tepla voda; modelovaci

podlozka; Spejle, Bko, dratek, koralky, 8tec, tempera, dalSi materialy k obtiskizky.

Kritéria hodnoceni
- dodrzeni pravidelip postupu prace

- spravné odigeni dratk

Vyucovaci metody a formy prace
- rozhovor ve skupiy demonstrativni vyroba&sta, popis pracovniho postupu

- frontalni, individualni prace

Popis pracovniho postupu
eV mise gipravime €sto v pondru: 8 hrnki mouky, 2 hrnky soli a 2 a % hrnku teplé vody.
Tésto zpracovavame 5 — 10 minut.
e Ztésta vytvarujeme kouli.
 Kouli zvysky hodime na podlozku¢imz docilime zploghi na jedné stran
a vytvarujeme pozadovany tvatd.
* Pomoci Spejle ryjeme do hmoty linky, které n&ho tozcli na hlavu a krovky.

»  Brékem clame do hmoty hluboké kruhové otisky.
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» Krovky miZzeme zdobit i otisky a rytim pomoci jinych mateiriditeben, knoflik (plocha
nebo postranniast), vEka od fixi, spodni nebo vroubkovana stran&eki od pet lahvi,
tuzka, koléky na pradlo apod.

* Do hmoty Ize i gfhat nizkami a tvait tak nejiizrejSi bodlinky.

e Odneiime si Sest nebo osm st&jdlouhych dratk (podle pétu noztek; kazdy dratek
dvojnasoba dlouhy, nez je pozadovana délka r&yi + cca 4cm navic k zapichnuti
do hmoty) a dva delSi dratky (na tykadla).

Do poloviny jednotlivych dratk naviékneme koralek a senim dratku do spiraly
je upevnime.

» Tykadlainoztky zapichneme na sva mista.

 AZ hmota zaschne, vyryté a vytené linky, které @i télo brouka, obtahneme&ernou
temperou pomoci tenkéhat&eku.

» Krovky a zbytek ornamefitvymalujeme #iznymi barvami podle fantazie.

Nakres

Ukoly pro diferenciaci
Rychleji hotovi Zaci mohou pomoci ostatnim.

Problémové ukoly
Vybrani material, jez se hodi pro zhotoveni brouka z tvrdnouci lymot

Hygiena a bezpénost

Je teba davat pozorippraci s izkami - podavame je vzdy rukojeti fad. Nezapominame

ani na uklid pracovniho prostoru.
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9) Pozvanky na novou expozici brouli swta

Déti nejprve spoléné na tabuli zapiSi informace, jez povazuji Zdedité pro nav&vniky
vystavy - kde muzeum je #ida, kdy je otekeno, co je ke zhlédnuti a kdo vystavuje. Jedna
skupina zhotovélanek do novin, druha plakat, ktery naslkedoznese portdach a pozve ostatni

déti na expozici brouk s\wta.

6.7 Projekt: Tvoireni s ovocem

Trida: 5.

Pocet zakii: 12 zaki

Typ projektu: jednodenni

Misto k realizaci: trida

Organizace:hromadnd, skupinova, individualni

Integrace predméti:

- ¢esky jazyk — bohatost slovni zasoby, popis — t&ni

- vytvarna vychova — ovocny kompot — otisky pipchalované trzigt
- prvouka — ovoce a zelenina — hlavni rozdilyi&lpdy

- dramaticka vychova — prace se smysly — ochutné@avkee, ovocny koktejl — hra na piwit,
hra v rolich — trzigt

Vychovné vzdélavaci cile:

Kognitivni

- vys\wtli rozdil mezi ovocem a zeleninou

- odhadnou mnozstvi oleje pebné pi zhotovovani mandarinkového svicnu
- znaji zmsob, jakym Ize zabranit zkdnuti nakrajenych platkjablek

- vyjmenuji vyznamo¥ podazena slova k pojmu citrusové plody

Psychomotorické
- uplatiuji svoji fantazii pi vyryvani ornamerit do limetky

- zdokonaluji se v technice vyryvani
Afektivni

- objektivre hodnoti jednak praci svou, ale i praci ostatnikiiz

- vyryvanim rozlénych ornamerit do limetek jsou schopni ocenit 2nostiezb&u
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Uvodni motivace - Ochutnavka ovoce

Ucitel prinese nejiizrejSi druhycéerstvého ovoce nakrajené na malé kousky — jablikgka,
pomeral, hroznové vino, banan, mandarinka, grep, ananas, kroskev (v letni sez@n
nag. meruika, tesrg, jahodyc¢i meloun). Je nutné sii@dem zjistit, jestli neni gkteré z @ti
alergické na jakékoli ovoce.

Déti se rozdli do dvojic, kazda dvojice dostane tak a d¢ paratka. Jeden ze dvojice
si zavaze &. Ucitel vybere nejprve polovinu dridhovoce, které ma k dispozici, a od kazdého
druhu polozi dvojici na taiek jeden kousek. Druhy z dvojice postépednotlivé kousky ovoce
napichuje na péaratko, da partnerdichnout, ochutnat a podle toho hadat, jaké ovoégegedl.
Na ovoce neni dovoleno sahat a divat se. S kazdyimegmovanim ovoce partnerovi &id
také vzpominku, kterou s konkrétnim druhem ovoce ma

Pak se partrie ve dvojici vyneni. Ten, ktery krmil, si zavazecip ucitel polozi na takiek
stejny p&et, ale jinych druth ovoce, a druhy z dvojice ho stejnymizpbem krmi.

Vymeni se je&t jednou, tentokrat oba dostanou ty druhy ovoceyhkiekrmili druhého.

Bylo pro vas d&Zké poznat éktery druh ovoce? Co vam napavlo vic, viné nebo chd?

Jaka nejzajimajjSi pihoda nebo vzpominka se vyites?

1) Ovoce
Déti spoleene urcuji, které plodiny jsou ovocem a které zeleninamrohdy byva mezidmi
dost spolt 0 tom, kterou plodinu k ovoci jeStzaradit a kterou ne. Jaké jsou mezi ovocem

a zeleninou rozdily? Jak které z nich pozname?

2) Ledové os¥zeni

Zbytky ovoce dti nakraji na platky a pomoci malych vykrajovate noukrovi z nich
vykrajeji malé tvary — kytky, srdtka, kol&ka...Vhodné ovoce: citrusy, jahody, kiwi; naopak
bandn se nehodi. Kazdy kousek ovoce vlozi do jedhgticky” v plat¢ od bonboniéry a zaliji

vodou. VloZi do mraziky a nechaji zmrazit.

3) Ovocny koktejl
Déti vytvori dwe skupiny po Sesti. Kazda skupina séiujeden druh ovoce, ten bude jejim
pojmenovanim — to st uciteli. Ob¢ skupiny se postavi diad proti sob. Kazdarada stoji

na své ,startovnitare a za sebou mru ,cilovou*.
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Ucitel se postavi stranou aczee vypra¥t prihodu o tom, jak michal ovocny koktejl. Kdykoli
béhem vypra¥ni vyslovi druh ovoce, jehoz jméno nese jedna mpisk ta se musi roZhnout
proti druhé skupi&d a honit ji. Hogna skupina utikd dozadu za svou cilov&ru, tam
uz na & nikdo nentize. Pokud je ale kdokoli pouhym dotekem chycéedpcilovou carou,
odchazi do druhé skupiny, jejimZz se st&enem. Nese tedy jiny nazev a podle toho musi

reagovat.

Nap'.: Rozhodla jsem se, Ze si vyrobim koktejlél@ahsem chd pomeraw (1.skupina honi
protihrace), ale s barvou jaho@@. skupina honi prvni). Myslela jsem si, Ze tdboilim celkem
brzy. Nasekala jsem pomer@nna malé kousky, jahodjgem nechala vcelku, ale jak jsem
je promichala, jahodyyplavaly napovrch. Ochutnala jsem a clinyla spravna. Pomeraova
Ale jahodovébarva nikde. Tak jsem jahodyzpilila...atd.

Nekteré z dti si také nize vyzkousSet roli vypraste.

4) Malované trzisté

Kazdy dostaneétvrtku a prstové barvy nebo tempery. Pomoci détigksti vytvori nactvrtce
svij vlastni stdnek s ovocem — snazi se vymyslet pats mnoZstvi ovocnych drih

Nejprve otiskne nap prouzek z koberce nebo kousek hrany kartondteerai a obdélnik,
¢imz vytvai bedynky, a do nich odpovidajicimi barvami tiskivece — pomoci kor&i prsi —
kazdy prst mize otisknout #kolik velikosti te&tek, kulatych nebo ovalnych ploch. Chyiloi

casti, jako nap stopky, listéky nebo vzory kry domaluje po zaschnuti pastelkami.

5) Trznice

Déti se stavaji prodejci na trzisti. ProtoZze je pjodemnoho, kazdy se snazi své ovoce
vychvalit az do nebes, aby ho prodaktiDvytvoii dw fady proti sob, mezi nimiz je ukka.
Do té vchazi &itel s wtou: Chci si koupit banan. Jak pomalu prochazikoli, dti se mu snazi
postupr vnutit své ovoce. Nabidka, kterd ho nejvice zayjdustane jeho pozornost <itel
se k di¢ti priblizi. To by neElo byt znamenim pro ostatni, aby hledaly lepsi diapi Witel
ulickou prochazi &kolikrat, vzdy s jinou wtou.

Nasleduje reflexe — co pro &rbylo nejez3i? Cim jsem se snaZil své ovoce ozvlastnit?

Cim jsem si myslel, Ze zakaznika nalakam a&pro
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6) Mandarinkovy svicinek

Na trhu jsem koupila jedno ovoce, které vSichnirdobname. Zaete si @i, j& vam
ho polozim do dlan (Déti zavou i a Wwitelka jim polozi do ruky mandarinkupsahejte si ho,
privorite si, a koho se dotknu, téekne jednu &c, kterd ho napadne, kdyZ uciti tutani..
Nejspis ¥tSina z nas ma toto ovoce spojené s Vanoci. K \ddngati nejen chid a winé tohoto
ovoce, ale i sitlo svicek. A my dnes tohle vSechno spojime dohromady.

Tématicky celek

Prace s drobnym materialem

Pouzity material, pomacky
Stredre velkd mandarinka s volnouitou (mandarinky sikou presré obepinajici tvar duziny
nejsou tak vhodné), ubrousek, Skrabka na citrusy, olej {nasluné€nicovy), kruhové

vykrajovatko na cukrovi (u malé mandarinky @meru cca 3 cm), zapalovatalirek.

Kritéria hodnoceni
- zvladnuti technologického postupu
- spravié ucklanyiez kolem celého obvodu mandarinky

Vyudcovaci metody a formy
- pozorovani, metodickiéada nanstt (obrazky postupu), popis pracovniho postupu

- frontalni prace, samostatna prace

Popis pracovniho postupu
* Mandarinku poloZzime na ubrousek stopkouidw podlozku.
Ve stedu mandarinky ugdme kolem celého obvodiez Skrabkou na citrusy,
nejlépe rovny.
e V mist& rezu vloZzime pod slupku palec a @ghim dokola slupku opatnuvolkiujeme
od duziny (v ruce namustane polovina ky vcelku, duzina &stava spojena s dolni
polovinou Kiry).

» Stejnym zfisobem uvalujeme i Kiru v dolni polovig mandarinky.
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* Pomalu vyndame jednotlivé &sicky mandarinky (které izeme snist). Musime ale dat
pozor na to, aby utky zustal gipevreny kousek bilého ,knotu“, ktery prochazfesiem
mandarinky mezi #sicky.

* Vrchni polovinu svicinku otome rubem nahoru (lezi na ubrousku jako rtkst)

a pomoci formiky na cukrovi v jejim $edu vykrojime kruhovy otvor. Otvor musi byt
na stedu a dostate¢ velky, aby plaminek vrchrést svicinku nespalil.

e Do spodni poloviny nalijeme sluti@covy olej tak, abychom jim nenattil ,knot",
ale g@itom ho bylo ve svicinku dostatek.

» Zapalime knot a svicinekiiplopime vrchnic¢asti s otvorem (zapéleni trva trochu déle,

nez u obyejné svéky, protoze je knot vlihky). Svicen polozime nareli

Svicinek sviti, dokud vém nedojde olej, aifjemnre voni.

Néakres

vyjmuti mésicka hotovy svicinek

Ukoly pro diferenciaci
Ten, kdo je se svym svicinkem hotowiza pomoci ostatnim n&ps vykrojenim kruhového

otvoru.

Problémové ukoly

Odrazeni od prace — napnalé mnoZstvi oleje — svicinek brzy zhasne.
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Hygiena a bezpénost
DuleZit4 je opatrnostippraci s vykrajovatky a noZzem. Zapalévaikdy nenechavamestem
vruce bez dozoru. Zapalené svicinky jebt nechat na netavé podlozce a nevzdalovat

se od nich, p odchodu plaminek sfouknout.

7) Dekorace z citrugi
Tématicky celek
Prace s drobnym materialem

Priprava pokrni

Pouzity material, pomacky
Citrusové plody (citrony, limetky, pomer&s), ubrousek, Skrabka na citrusy, vykrajovatka

na cukrovi éiznych tvai, tenkyc¢erny fix, h'ebicek, paratka Spata na obou koncichiih.

Kritéria hodnoceni
- vyryti stejré silnych pruli do kiry pomeragie
- vytvoieni plochého dna na pomeéan

- dodrzovani bezgaosti prace P praci se Skrabkou na citrusy

Pouzité vywovaci formy a metody
- frontalni prace, samostatna prace, skupinovaeprac

- pozorovani, popis pracovniho postupu

Popis pracovniho postupu

Limetkova housenka:

* Vezmeme si 4 limetky.

* Na kiru t limetek si tenkynternym fixem lehce igdkreslime ornamenty, které budou
zdobit €licko housenky.

» Pomoci Skrabky na citrusy ornamenty dmykvyryjeme.
e Nactvrtou limetku si pedkreslime & a pusu a taktéz vyryvame Skrabkou.

« Jednotlivé limetky spojime pomoci oboustrannychyost paratek k sab
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Pomeratovéa perlorodka:

Pomeratt vezmeme do ruky tak, abychom v dlani drzeli stopku

Ze shora ddil vyryjeme kolem celého obvodu sudycpb prouzki pomoci Skrabky
na citrusy tak, ze zaeme asi 1 cm od &y a skokime ot asi 1 cm ped stopkou.
Prouzky by mily byt stejré silné, zarove také stejd silné jako pruhy #ry,
které mezi jednotlivymi prouzky nechavame.

VSechny vyryté prouzky se od pometariehce odklaji, oteviraji.

Kazdy prouzek ohneme tak, Ze vrchnicEpizasuneme dolpod kiru z&ezu a vytvéime
tak smyku.

Az budeme mit hotovo, vysuneme vzdyc&pi jednoho prouzku a zasuneme ji doleva,
do smyky prouzku vedlejSiho — podiku z&ezu.

Takto zasuneme kazdou &l pruhu do vedlejSi snilgy.

Pomerat poloZzime na bok a pomoci nozéizreme spodniast tak, abychom vytvib
ploché dno, na kterémirhe pomeratstat.

Nozem pak pomeramiekrojime nafl, t¢sné nad zapletenymi sniiami.

Do vrchni ukrojené poloviny pomer&nzapichneme dwaratka a fipojime ji ke spodni
¢asti tak, aby vypadala jako otena musle.

Do spodni poloviny pomeraa zapichame itebiky a do stedu viozime perlu,

nag. cukrovou perlu.

Nakresy:

Limetkova housenka
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Pomeratiova perlorodka

SO,

Ukoly pro diferenciaci
Ti, co perlorodku a housenku dotVodiive nez ostatni, mohou &t s dalSi, tentokrat

spole&nou housenkou.

Hygiena a bezpénost

Je teba dat pozorippraci s vykrajovatky a nozem.

8) Jablkové raze
Oby’ejné jablko z trhu nemusi byt @leyné. Mizeme s nim utht radost, moznd i &Si,
nez si myslime. /€ba takové babice, ktera si dv na jabltcich pochutnavala, ale zuby

uz ji neslouzi. Dodnes si k nim radavpni, steji@ jako k rizi.

Tématicky celek

Prace s drobnym materialem

Pouzity material a pomicky

Nekolik jablek (miZe byt i zbytki jablek) libovolrgé barevnych — asi 1/2 jablka na@Zicku,
kavova lztka soli, kyselina citronova nebo ocet, miska swpdaiz, ubrousky, fZky,
provazek, nit nebo dratek, Spejle, lepidlo a daisiterial k dotvéeni — krepovy papir, latky;

lak na vlasy naiglakovani.
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Kritéria hodnoceni
- nadSeni pro danou praci
- dodrzeni bezgmosti prace

- nakrgjeni tenkych platk

Vyudovaci metody a formy
- frontalni prace, samostatna prace

- pozorovani a pokus, instruktaz, popis pracovipibstupu

Popis pracovniho postupu

Ptipravu provedou &i spole&né s witelem. Jablka nakrajime libovolnym 8rem na tenké
platky (nezalezi na tom, jestligtavaji jadince s jadérky). Do vody nasypemé a po lztkach
piidavame kyselinu citronovou — a jath& platky v ni nechame louhovat cca 2 hodiny
(z divodu, aby koleka nezhidla). Po piblizn¢ dvou hodinach kolka z vody vyndame,
osuSime wrkou nebo ubrouskem a rozloZzime je na topeni (f@dianad kamna, na susak apod.
Jablka wite nesuSime v trowy tam by zhadly. Platky suSime asi 24 hodin. Suché platky
by mély byt vi&né se Zlutobilou barvou. Lehce se tvaruji, majkk§ stted a zvigny okraj

se slupkou.

» Zvelkych jablénych platki pomoci mizek vystihame gtedy — jadince, tak nam
vzniknou pasky, oblaiky, které budeme pouzivat na péup

* MensSi platky bez jathce nesthame, pouzijeme je na jednotlivé ekwi listky.

» Kolem 3pejle obt&me od stedu smérem ven jednotlivé pasky.

« Jednotlivé pasky k seétpiipevnime kapkou lepidla. Postupnam vznikne poupéatko.

» Stejnym zfisobem, ale uz bez lepidlajidadame oktni listky.

* V3e nakonec omotame tenkym provazkem nebo dratkem.

* Hotovou fzicku miaZzeme dotvéit pomoci nejiznejSich materidl — Spejli omotat

zelenym krepovym papirem apod.
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Nakres

() @yso

Ukoly pro diferenciaci

Kdo ma hotovo, mize si udlat jeSe jednu 6Zi, ¢i pomoci pomalejSim spoluzain.

Problémové ukoly
Co dalsiho by se dalo z jablek vytit@

Hygiena a bezpénost
Je teba dat pozorip krdjeni jablénych platki, dale pak fi praci s izkami, které vzdy

podavame rukojeti nagd.

9) Néco snime...

Déti uspaadaji jedlou vystavu vyrolik spolu s #&tmi ostatnich iid, si mohou prbézne
pochutnat na ovoci ize z jablek vSak k jidlu nejsou! Z ovoce Ize vytdbmapoje a dozdobit
ledovymi kousky.

Nasleduje reflexe — jak jsem vnimal ovodegtimto projektem a jak nyni%islo ke mri

néco noveho, co jsem neznal? Néysem se Bco, co ukité jesSe nekdy vyuziji?

6.8 Projekt: Slamgéné slunce
Trida: 4.

Pocet zakii: 12 zaki

Typ projektu: vicedenni
Misto k realizaci: tiida, giroda

Organizace:hromadnd, skupinova, individualni
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Integrace predméti:

- ¢esky jazyk —€teni a porozurni ¢tenému textu, slovni zasoba, prace s homonymy

- vytvarna vychova — malovani skupinového obragiesta Slunce, vytvéni mandaly

- matematika — kruznice a kruh

- hudebni vychova — pistky obsahujici v textu slovo Slunce

- ekologie — bezpro&tdni pozorovani Slunce ¥ipde, pozorovani ukazpiirody k orientaci

- ptirodowda — prace s kompasem, cyklugnizh obdobi, Sluncethem dne a roku

- t¢lesna vychova — pohybovéa hra — Od vychodu na zapad

- dramatickd vychova —redstavivost, dramatizace — Slunce &nigh dobach, pantomimické

ztvarreni slov

Vychovné vzdélavaci cile:

Kognitivni

- rozSiuji si dosavadni informace tykajici se putovannSéulzhem roku
- dokazou vys#tlit pojmy - sngrova rizice, kompas, nov, homonyma

- uvédomuiji si, co vSe Slunce agobuje (duha, $¥lo a stin)

Psychomotorické

- odhadnou mnozstvi bavinky pebné k obmotani jednoho cd

- jsou schopni zhotovit vlastni kompas

- sepisuji informace ziskané vipghu projektu na Obraz denniho pohybu Slunce v zadané
ro¢nim obdobi (datum slunovraturovnodennosti, popisky gtovych stran)

- dokazou vytvéit slunce ze slamy

Afektivni
- uéi se naslouchat druhym

- zvladaji objektivni hodnoceni své prace

Uvodni motivace — slunéni prochazka
Udélame si prochazku ven, nejlépe v den, kdy aspochu sviti slurdko. Déti pozoruii,
co vSechno slunce #pobuje, ovliviuje (swtlo a stin, teplo, duha, &ni obdobi). Kazdy si sdm

do bloku zapisuje vSechno, co ho vlmthu prochazky napadne.
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1) Orientace — pogd’me na sever

Vite, jak Bhem dne slunce putuje nasi oblohou? Odkud kam? ¥iteje to zpsobené?
(Putuje z vychodu na zapad, coz jeisgqbeno otéenim naSi Zethkolem své osy. Vite, co je
to vychod/zapad? Je to jen misto, kde Slunce vijehpada? Je to také &oeva strana,
kterd nese podle toho, Ze tu Slunce zapada nelt@ziygméno. Kolik je gtovych stran a jak
se jmenujiUcitel na zem (klackem do pisku nebo hliny) namattjéci znaici ¢tyii zakladni
swtove strany.

Na vychod slunce vychazi, na zapadapada. Podle severuzieme vychod nebo zapad
snadno utit. Znate w@jaké zpisoby, jak zjistit, kde je sevekPkdze dtem kompas adhem
prochazky ho naiznych mistech jednotliven pajcuje, aby zkusily utit, kde je sever.

Vite, jak lze wfovat sever, kdyz kompas nemame Kk dispo&cif€, co &t vyjmenuji
sveé napady, nejprve vyzkouSime vyrobit vlastni kasplajdeme malou klidnou hladinu vody,
stati kaluz. Vezmeme jehlu (nebd@nceldskou sponku, kterou roztahneme) a zmagnetizujeme
jeji hrot (bul’ trenim o bavinu, nebofipZenim k silgjSimu magnetu). Potom jehlu poloZzime
na list ze stromu a opatrje polozime na vodni hladinu. &&me, kam se list s jehlou ¢to
Hrot jehly ukazuje na sever.

Méate dalSi napady, jak najit sever, kdyZz nebudefh& dispozici ani jehlu?

Kazdé di¢ dostane list papiru s informacemi o tom, podého lze dale wdovat sever
(viz Priloha 6 a Hloha 7). Podle ziskanych informaci zkusi kazdyitrtakovy Ukaz v firock
nebo ve mist, ktery by napo¥dél, kde je sever, ifip. zkusi vyhledat sever pomociitkovych
hodinek. Po uteni snér oveii pomoci kompasu.

Poté se vSichni vrati do Skoly, kde sklsgi své poznatky a pagthy z pozorovani vifrock

a dale pak #&domosti, které probyly nové a zajimavé.

2) Od vychodu na zapad

D¢ti se rozéli do dvou skupin po Sesti. Kazda skupina vytaastup, fed r&éjz witel polozi
mi¢ nebo kus latky smotané do koule.

Prvni v zastupu sef@dkloni (symbolizuje vychod) a vezme ,slunce” d&au. Nad hlavou
ho poSle do rukou dalSimu. Takto ,slunce” projdemsdlarfmi a na zapadu zase zapadne —
zadni ho vezme do rukou a podleze pod nohami v&tgjicich v zastupu az dimgalu.
Zepredu ho opt posle dozadu (znazammi neustalého kolatnu) nad hlavami ostatnich. Takto
se kolokh opakuje, dokud vépdu ogt nevstane prvni. @Qbskupiny mezi sebou saii,

které se to podav kratSim¢ase.
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Ucitel mize porazené upozornit, Ze prohra zde neni az taknis#é, protoze v kazdém
rocnim obdobi je draha slunce jinak dloukiéhoZz soupié jisté vyuzili a ke svému wvézstvi

si vybrali pra¥ tu nejkratsi.

3) Slunce a r@&ni obdobi u nas

Uz vime, Ze slunce putuje od vychodu k zapadusa ¥eho putovani v pbéhu roku néni.
Vite jak?

Déti dostanou do trojice jeden papir, na ktery sf@ezapisuji své odpadi. Kazdé trojici
navic witel urci jedno r@&ni obdobi, na které se z&fhvice.

Poté kazdé skupinrozda pislusnoucast textu (viz Hloha 8). [¥ti si ve skupinach texty
piectou, novymi informacemi z textu doplni své sepsanglosti a spola¢ si pipravi kratkou
pohybovou ukazku — dramatizaci — pohybu sluncenédar@&nim obdobi, kterou prezentuji
pied ostatnimi.

Ostatni skupinky se z dramatizace snaZistya zapsat informace o pohybu slunce a ostatnich
souvisejicich udalostech v danéméniim obdobi. Nejprve vSechny skupinkyegvedou
sveé zpracovani, teprve potom &m vsSichni diskutuji — co jsem se d@zkl, co jsem poznal,

co se dalo z dramatizacedist?

4) Cesta slunce
Tématicky celek

Prace s drobnym materialem

Pouzity material, pomacky
Stara CD (mohou byt i popsand), Zluta a oranZowvénka, nizky, lepidlo Herkules¢tvrtka

formatu Al, vodové nebo anilinové barvy, popisoffex, centropen).

Kritéria hodnoceni
- vhodné uspi@dani starych CDipdstavujicich drahu Slunce v danérinion obdobi
- skupinova spoluprace

- rozstihnuti CD na d¥ poloviny

Vyucovaci metody a formy
- rozhovor ve skupif) popis pracovniho postupu

- individudlni prace, skupinova prace
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Organizace

Déti zustavaji stale ve skupinkach re@kehych podle rénich obdobi tak, jak tomu bylo
jiz pii predeslé  aktivit. Kazda  skupinka vySle jednoho  svého  zastupce,
ktery se zastupci ostatnich skupin zkonzultujekaemi nactvrtku drahu slunce v danémerdm
obdobi tak, aby byla odpovidajici a nebyla stegk jdrahy v ostatnich skupinkach (vyjimkou
jsou zastupci jara a podzimu, ¥tenaji drahu stejnou).

Pak pracuji jednotlivé skupinky samostatA nejprve podle nasledujiciho navodu kazdy
vytvoii dvé slunce (na bakvje tteba se ve skupince domluvit — ten, kdo bude \¥rélunce

vychazejici nebo zapadajici, pouzije vice oraniargy).

Popis pracovniho postupu

e Vezmeme CD a Zlutou {p. oranZzovou) bavinku. Pokud vyrabime
vychazejici/zapadajici slunce, felha CD rozsthnout na d¥ poloviny. Kazdou polovinu
pak ged samotnym oplétanim meaine lepidlem, aby bavinka dostate drzela.

* Bavinku protahneme i®dem CD a pewnzavazeme na jeho boku tak, aby kopirovala
jeho polongr.

* Pak bavinku vedeme &pdo stedu a ven, do &du a ven a takt@dre oplétame CD,
aby nebyl mezi jednotlivymi bavinkami witdpodklad.

» AZ takto opleteme celou plochui{p. polovinu) CD, zavazeme pevnym uzlem.

Dale pracuje cela skupinka dohromady — vSichni e§pel umisti (grilepi) sva vyrobena
slunce na fedem vyzn&nou drahu n&atvrtce tak, aby ukazovala denni pohyb slunce
v odpovidajicim rénim obdobi. Jednotliva slunce mohou daiviopiilepenim paprsk

Na ¢tvrtku pak spolené dotvai pozadi — oblohu, mraky a krajinu na obzoru, kten&i
to které réni obdobi. Doplni dleZité informace: popisky stovych stran, nazev ¢aiho obdobi,

datum slunovratdi rovnodennosti. VSechnityii obrazy tak spokné vytvori ro¢ni cyklus.

Nakres
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Ukoly pro diferenciaci

Hotovi Zaci dopomahaji mémzruinym spoluzéakm.

Problémové ukoly

Obmotavani CD tak, aby bavinka nambyla napnuta.

Hygiena a bezpé&nost

Je teba davat pozorippraci s izkami a pi stfihani CD - okraje jsou ostré.

5) Slunegni pisnicky
Znate rjakou pisnéku, kterd zpiva o slutku? Nap. Nezachazej slunce, Mravgn
ukolébavka, Slunce za hogerné ¢i, jdéte spat, apodSpoleng si nekteré z nich zazpivame.
Déti urcite vyslovi i pisnéku Slunéko, slunéko, popojdi maltko, pokud ne, itel

na ni upozorniA pisnika Slunéko, slunéko? O jakém sludku je?

6) Neni slunce jako slunce — hra s homonymy

Ucitel vyzve dti, aby fikaly dalSi takova slova, ktera maji jeden steji@gzav, ale izny
vyznam. Tyto dvojice &kdy i vice slov) zapisuje na tabuli.

Pak dttem rozda kartky, na nichz je namalovany obrazek — vzdy jededwagice homonym
(viz Priloha 9). [¥ti si obrazek prohlédnou a vytkicsi k remu striny popis pomoci slovesa,
nag. je — li na obrazku ki fikaji: ,odemykam zamky“ nebo ,visim ve svazku“. Samé
pojmenovani fednetu ani slova jemu podobna nesmi vyslovit —inafovo kltenka.

VSichni se pohybuji prostorem a nahtéigji svou ¥tu. Poslouchaji &ty ostatnich a stalym
opakovanim svych & se k sob snazi najit spravnou dvojici. Zadné jiné domlouvaani
dovoleno.

Kazda dvojice pak dostanétpistekii, na nichz jsou napsana jednotliva slova a ty zhlje
jako dvojici obrazk — nag. ke slovu ,,0ko" nakresli obrazek oka a obrazelajpéirse putiochy.
Z nakreslenych dvojic vybere jednu, kterou pro togtatvarni pomoci pantomimy. Ostatni
hadaji, o jaké slovo jde a v jakych vyznamech.

Navrhy slov: deska, kohoutidbinek, Izice, list, lampa, ditka, mysS, drak, krk, koruna,

jablko, lopatka, noha, kolo, Sipka, &lkoleno, klapka, zvonek apod.
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Nakonec ditel dvojicim rozda posledni listek s jednim slovem. Skupinka ma za ukol
predvést Bkolik kratkych etud (scének, v nichZ jednotliviegnety nebo slova figuruji; mluvit
je povoleno, vyslovovat konkrétni slovo ne).

Slova: pecka, palka, klika, sia, bomba, kogtapod. (Nap slovo pecka bude ztvamo
jednou scénkou o tom, jak chlapec plivnul peckuszemu rkomu za krk, druhou scénkou
o velké ras, ktera vSechny polekala, #geti o divce, ktera nechce chodit ven a sedi dokma ja
pecka.)

Najdeme jegtdalSi takova slova?

7) Kruh — mandala

Déti se uz kazdé samostatmamysli nad slovem kruh — jakézné vyznamy tohoto slova
muzeme najit? Kde vSude tento symbolizeme vi@t? Co vSechno nam kruh tde
symbolizovat? JakéednEty maji kruhovy tvar?

Kazdy si vyzkouSi kruh namalovat rukou, podle Bkoenebo jiného kulatéhor@dmetu
a pomoci kruzitka.

Ucitel détem ukéaze tzné obrazky mandal — kruhovych obréz&azdy si jednu takovou —
sluné&ni — mandalu sam vytvb

Kruzitkem narysujeme kruZznici, kterou obtdhnemeasil vrstvou barevné tuSe (silna vrstva
nemusi znamenat silnou linku). Pomoci slamky (x@idamy) tus rozfoukdame nejprve &am
z kruhu ven jako paprsky, poté i &mam dovnit (pokud je pateba, pidame jest tus),
aby se nam v kruhu vytvita uzavena poltka. Poté nechame tus zaschnout.

NeZ tu$ uschne, iieme vyuZit volnyéas na sezndmeni se slamouwtiQi vyzkouSely
jako bkko. Kazdy si s ni nyni fize jakkoli pohrat, seznamit se s ni pomoci hmaithu,
vyzkousSet, jak je tvarovatelna apod.

Po zaschnuti tuSe jednotliva pédh slunéni mandaly vybarvujeme négrejSimi barvami

podle fantazie.
8) Slaméné slunce
Tématicky celek

Prace s drobnym materialem

Pouzity material, pomacky

Slama, 5 provazklyka (cca 50 cm), provazekuzky, piip. tavna pistole.
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Kritéria hodnoceni

- spravné proporce Slunce

- p&ilivost provedeni

- zapamatovani si technologického postupu pro vetvicslantného slunce

Vyudovaci metody a formy

- pozorovani, instruktaz

- frontalni vyuka, samostatna prace

Popis pracovniho postupu

Vezmeme fiblizné stejreé silné svazéky slamy, které po kazdych cca 2 cm svazujeme
niti nebo provazkem, aby se tegily.

Jednotlivé svazdky takto svazujeme k séla vytv&ime dlouhého hada.

Az bude had co nejdelSi, @@me ho pomalu smotavat do spiraly — agdi snérem
ven. Spirélu je nutné stét na podloZce, drzenim ve vzduchu by se mohla otetm

Do samého sedu spirdly viozime stdy jednotlivych provazk lyka. Jednu polovinu
lyka nechame na rubové stéadruhou na licové.

Pfi smotavani spirdly atas oba konce lyka svaZzemeetha uzly,¢imz vznikajici kruh
zpevnime nadi mistech a zamezime tak jeho rozmotévani.

Takto pokrgujeme, dokud neni kruh dost&te velky.

Konec kruhu oft zavaZzeme naéi mistech pomoci lyka, ifp. mizeme je&t zpevnit
silikonemci prosSitim (pomoci jehly a provazku).

Prebytek lyka nechame jako paprsky. DalSi paprskyldote prosttenim lyka posledni
fadou spirdly a zavdzanim &kruhu nebo (pokud méme k dispozici) pomoci zralych
klasi jecmene, které ke spirale lepime silikonem.

Jiny material vhodny na dozdobeni: Susti, kideu
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Nakres
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lyko vloZené do postupné svazovani spirdly
stredu spirély

Ukoly pro diferenciaci

Hotovi Zaci mohou dozdobit slunce Sustinkukutici.

Problémové ukoly

Prohlubujici diskuse — Kemu se slama jeSpouziva?

Hygiena a bezpénost

Je teba davat pozorippraci s zkami.

9) Instalace vystavy
Déti spolegné pripravi vystavu na téma Slunce ve vestibulu Skolyu#iji k tomu nejen
vyrobky a vykresy ziskané videhu projektu, ale i nabyté znalosti #igravi pro navavniky

vystavy nap. zahajovaci interaki program, zagteny na praktické ukazky orientaceiirpck.

6.9 Projekt: Lucernicka
Trida: 3.

Pocet zakii: 12 zaki

Typ projektu: jednodenni
Misto k realizaci: trida

Organizace:hromadnd, skupinova, individualni
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Integrace predméti:

- ¢esky jazyk — slovni vyjadvéani, nova slovni zasoba

- vytvarna vychova — malovani navrk Neni stinu bez stla

- prvouka/ekologie — 1o v prirock, stiny v zavislosti na dennich anéch dobéach, Msic jako
odraz Slunce

- dramatickd vychova — stinova pantomim#&smost napodobeného pohybu, peist— Kam

zmizel stin, rozstcovani lucerniek

Vychovné vzdélavaci cile:

Kognitivni

- vyjmenuji frednosti a nedostatky slumdch hodin
- Vi, prad sviti nesic

- zisk&vaji nové informace o zdrojicheta

Psychomotorické
- zdokonaluji se v technice lepeni

- pomoci pantomimy napodobi jednoduckownost, @i niz dbaji na pomala ag¢hnana gesta

Afektivni

- hodnoti vyznam slugeich hodin

- premysli o ekonomicky nejvyhodjsim uspdadani jednotlivych vykrajovatek na slupce
mandarinky

- zamysli se nad tim,demu bychom mohli gitlo a stin vyuzit

Uvodni motivace — s#tlo a stin

Ucitel ve #ideé zatahne Zaluzie nebo 28y a vytvdi tak @itmi. Déti posadi da‘ady na zem
pied prazdnou bilou d& sam se postavi z& (ha vyvySenjSi misto) a rozsviti lamgku. Swtlo
nasnéruje k prazdné bilé zditpd dtmi. Pomoci rukou a prstpredvadi fizna zviatka.

D¢ti jednotlivé pristupuji k witeli a mohou si hru se stinem vyzkouSet.
(hrnek, mé, kli¢, pravitko — trojuhelnik s ryskou apod.) étidaniz by se podivaly dozadu,

hadaiji, o jaky pedn®t jde.
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Ucitel také @tem gredvede, jak se #&ni velikost stinu v zavislosti na vzdalenostegnttu
od lampéky. Déti si to mohou samy vyzkouSet fapvednutim ruky (nejprve ji zvednourack,

kde sedi, potom se posunou blize k lafog).

1) Stinova pantomima

Ucitel natahne fes Sitku triidy Siaru na pradlo (naflebicky na protilehlych sinach). Pomoci
kolicka na ni gipevni tenké bilé prostadlo. Za prostradlem rozsviti lampku. Déti se posadi
pied prostradlo.

Kazdé di¢ si vymysli jednoduchowinnost, kterou dokazeipdvést pomoci pantomimy
a odejde ji pedvést za pro&tadlo. Ostatni se divaji a snazi se uhodnout, jakoost spoluzak
piedvadi.

Tuto ¢innost Ize provést i ve dvojicich, kazda dvojicepgedem domluvi na kratké situaci
mezi d¥ma lidmi, a naslednji predvede.

Pt tétocinnosti je teba pouzivat velka fphnana) a pomalé gesta.

2) Stin v patach
D¢ti se rozdli do dvojic. Jeden ze dvojice se libovolnymigpbem pohybuje po mistnosti
a druhy, coby jeho stin, jde neustale za nim a bloyby se snazi co négsreji napodobit

a zopakovat. Pak se vifstaji.

3) Kam zmizel stin

Déti se stavaji stiny. titel vypravi kratky pibéh o stinech a di se ho snazi ztvarnit
pantomimou. Kdykoli z &itelovych Ust zazni jakéakoli zminka o &, stiny musi zmizet
(lehnout si na zem)taiz je &j jakykoliv. Hned zahy se zase zvednou a p&ljiaNag'.:

V jednom st byla spousta dorna mezi nimi bloudily ztracené stiny. Jer‘adb se tudy
mihlo svtlo, z reflektoi aut, z oken. Jednou, kdyZ stiny zrovna tidpaiivaly na chodnicich,
pani, co bydlela vifizemi velkého domu, rozsvitlekuchyni. Kdyz vyhlédla z okna, vSechny
stiny se rychle schovaly. Jen jedastal po'ad lezet, jako by se nic ngd. Usnul jest za svtla
a nic ho nemohlo probudit. ZkouSel to jeden stinhy, t°eti, ale nikomu se to nepoda. Swtla
lamp zablikala, stiny se afitly vzhiru a cekaly, jestli se lampa Upinrozsvitj nebo zstane
zhasnuta._Rozsvitila se zase zhasla. Rozsvitia zhasla. Stiny z toho byly celé ditené

a utikaly ulici az na samy konec, kde Zadwélaani troSku nesvitila.
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4) Neni stinu bez s#tla

D¢ti ve triclennych skupinkach na balici papir zakresluji véeglto je k této &¢ napadne:
co tato ¥ta znamena, kdy se stin tv@ kdy naopak zanika, kdy se se stinefizeme setkat
a kdy nikoli. Kde kolem sebe mohouéie a stin pozorovat — zejména ¥irpde. Jak se ni
délka a intenzita stinv zavislosti na denni démebo rénim obdobi. Kéemu bychom mohli
swtlo a stin vyuzit?

Muzeme si sami vyzkousSet, Ze stingwim dne i Bhem roku rni, zkuste si toho vSimnout,
az pijdete do Skoly a ze Skoly.

Od rana do pravého poledne se stin postupkracuje, po poledni az do zapadu slunce
se zase prodluzuje. V kazdénegmon obdobi je tomu jeStrochu jinak, v I&t jsou naSe stiny
kratké a v ziri dlouhé, protoZze slunce putuje po obloze jinouatesY jednotlivych rénich
obdobich slunce také jindychazi a jindy zapada. V EEmame hodh swtla od brzkého rana
az pozd do veera, v zind je den kratky, vstavame i usiname za tmy.

V davnych dobéch, kdy lidé jesten®li hodiny a hodinky, se @il ¢as podle slunce a stin
které diky emu vznikaly. Na domecldighoz si mzete jest nekde vSimnout) byla Sikmacka
a podle toho, jak seéchem dne slunce pohybovalo oblohou, g@&iim stin, ktery tyka vrhala.
Stin ukazoval na jednotlivasla napsané kolem diy.

Vyhodou slungnich hodin ale bylo, Ze d¥ily ¢as podle pirodnich zékon, které se nesmi
(tak jako nap. cas, ktery lidé dvakrat do roka na hodinkach posyndlepedbihaly se,
nezpodovaly, nemusely se natahovat, nedochazela jim ieatate jedna nevyhoda tu-gxi
byla. Ukazovaly jen vifpad, Ze bylo slunce na obloze.

Kdyz prSelo, lidé nedéli, kolik je hodin. Navic byly jen jedny ve vesni@bo ndste,
takZe kdo clat vedet, kolik je hodin, musel se za hodinami vypravit.

Nasleduje diskuse a sdileni vlastnich zkuSenesti d

5) Pro¢ sviti Mésic

Zdrojem s¥tla na Zemi je Slunce. &dic a h¢zdy vidime, jako by svitily, ve skirtesti
ale nesviti. A to siiedvedeme nasledujicim pokusem.

Ucitel ve fide udtla pritmi, pripravi lamptku znézomiujici Slunce (prozatim ji necha
zhasnutou) a kulaté zrcatkéeplstavujici Msic. Pohybuje zrcatkem, které satfgpae nesviti,
pred détmi. Pak na zrcétko rozsviti landgu a ot s nim pohybuje ifed dtmi — zrcatko hazi

prasatka.
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Stejre tak to funguje i na obloze.ddic sam o sabnesviti, jen odrazi sluriei swtlo. Nekdy
na rej sviti slunéko z jedné strany, pak k nam sviti jen jeést, srpek; jindy nadj slunce sviti
pfimo, to nam pak na oblozerzdlplrek, a rkdy na @) nesviti vibec, takZze se nameésic

na obloze neukazeilvec a tomuikame nov.

6) Z ¢eho vieho mame s¥lo

Déti vymysSleji nejiznegjSi zdroje s¥tla, Witel jejich navrhy zapisuje na tabuli.

7) P¥ihoriva, hofi
Jednim ze zdréjswtla je oh&. Zahrajeme si zndmou hrutilforiva. Kitel schova veitde
¢ajovou svéku a dti ji hledaji. Blizi — li se ke schovanémuepnttu, Wwitel napovida slovy

~prihofiva“, najdou — li ji ,hai“. Hledaji — li na Spatném mistiika ,sama voda“.

8) Rozswcovani lucerniek

Déti se stavaji sstluSkami, makkymi browky, ktei v letnich nocich sviti. Najdou
si v prostoru takové misto, které se jim libi a imalem sebe dostatek mista. Schouli se
do d‘epu a podle instrukcicitele se stavaji malym brokem:

Praw se set@lo, a maly brodek se probudil. Pomaiku otevel oci, rozhlizi se okolo a vidi,
Ze je tma. Jefas rozsvitit svoji lucertku. Lucerndku ma schovanou vigku. Je to matké
swtylko. Malické jako jiskicka. Browek potebuje pomalu svoje &ylko rozsvitit vic.
KdyZ je schouleny, jeho &ylko neni vidt. Pomaltku se narovnavejte a stim rozswjte
swtylka. Cim vic narovnani budete, tim vic budet@ko svitit. Udlejte svtylku co nejvic

mista, aby mohlo svitit.Jakakoli klidna hudba (instrumentalni) poslouzbjglodmalba.

9) Lucernicka
Tématicky celek

Prace s drobnym materialem

Pouzity material, pomacky
Kulata krabéka od taveného syra, kulata Sablona - vingru o 1 - 1,5 cm mensi,
nez krabtka od syra, rysovaci papir, pomefava kira, mald vykrajovatka na cukrovi,

plastelinagajova svéka, lepidlo, pravitko, tuzkaizky, ohebny drat, velka jehlailka (drzak).
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Kritéria hodnoceni

- dodrzeni bezgmosti prace

- zvladnuti technologického postupu

- dodrzeni ekonomikyipvykrajovani symbal z pomeratiove kiry

Vyudovaci metody a formy

- popis pracovniho postuppozorovani

- frontalni prace, individualni prace

Popis pracovniho postupu

Z rysovaciho papiru vyhneme obdélnik - vySka 25 cmilk& podle obvodu kulaté
krabikky + musime peitat i se 2 cm navic nagkryti a slepeni.

Z pomeratiové kiry vykrajime formékami na cukrovi malé kytky, srditka, hwzdicky
apod.

Vykrdjené symboly nalepime po obou strandch rysbwagapiru — po celé ploSe,
vynechame jen pruh na krajich papiru, ktery se kpai=tji slepovat. Na licové stran
budou symboly ozdobou, na rubové budéiwzppaleni slouzit prodni a vrhani stit.
Krabicku oteweme,cimz ziskame dva dily.

Vrchni dil polozime fed sebe rubem valu — tak, aby barevndast krabiky leZela
na podlozce.

Do krabiky vlozime kulatou Sablonu a obkreslime tuzkou.

Pomoci riZzek obkreslenou kruZnici vygtneme (je dobré si nejprve &ldt dirku pomoci
velké jehly a do této dirky sit nuzky), vznikne nam tak kruh.

Do stedu spodni krabky (dna) pomoci kousku plasteliniilppimecajovou svéku.

Dno krabiky prilepime k jedné stranobdélniku rysovaciho papiru, privdené véko
ke druhé.

Na boku rysovaci papir slepime — vznikne valec iamp

Do horniho kruhu propichneme jehlou dva protiledtiéory, jimiz proviékneme dratek.

Dratek zakroutime affpevnime na tiku.
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Nakres
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Ukoly pro diferenciaci
Zaci, ktei jsou hotovi dive nez ostatni spoluzaci, vymysli dalsi symbolgdré pro ozdobu

plase lucerntky a nasled&je z pomeratove slupky vysihavaji.

Problémové ukoly
Déti si zkusi piklddat vykrajovatka na pomer&vou kiru nejdive tupou hranou,
poté ostrou hranou.

Hygiena a bezpénost
Je teba davat pozor ip praci s dratem, aby &l sedly vlavicich a neSermovaly
si s nim ped obltejem, dale p praci s izkami, které vzdy podavame rukojeti regh

10)Instalace vystavy

Déti se posadi do kruhu a jedno#livscEluji, co se jim v pibéhu projektu libilo,
co je gekvapilo a bylo pro & dnes nové, a co jim vyrobend lucéka bude @ zapaleni
piipominat.
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6.10 Projekt: Dometky

Trida: 4.

Pocet Zaki: 12 zak

Typ projektu: jednodenni

Misto k realizaci: téida, les / park

Organizace:hromadnd, skupinova, individualni

Integrace predmétu:

- cesky jazyk — gislovi a jejich vyznam, &ilistek, inzeraty, psani
- vytvarna vychova — ilustrace Ritistku, malba vodovymi barvami - pozadi pro wisbvanky,
navrhy doni

- ekologie — hledani material/ piirodk, instalace vestky v lese

- vlastiwda — typy obydli, Zivot ve st a na vesnici

- dramaticka vychova — hra v roli — architekg|rdci

Vychovné vzdélavaci cile:

Kognitivni

- vlastnimi slovy vyja#i, co gedstavu;ji pislovi: ,VSude dobe, doma nejlip* a ,Mj dam, mij
hrad*

- rozviji si slovni zasobu tykajici se ngngjSich obydli - igld, typi, roubena chalupa, panglov
dam, jurta, slaminy dim, maringotka, kamennyach, dim v korunach strofy hlinény dam,
japonsky d@m, dim z listi, vigvam

- ziskavaji nové informace o lidskych obydlich

Psychomotorické
- zlepSuji si svou prostorovou a ploSndagstavivost
- odhadnou mnoZzstvi materialu petiného na stavbu jednoho ,domku*“ v lese

- uplatiuji svou kreativitu fi finalnich apravach vesnice v lese

Afektivni

- dokazou vytrvale pracovat na stawpol&né vesnice v lese
- zamysli se nad ochranou a &8govanim girody

- oceiuji praci architeki

- pomahaji ostatnim mémrrutnym spoluzakm
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Uvodni motivace — fFislovi: V3ude dolie, doma nejlip a Mij dam, mij hrad

Déti se rozdli do dvou skupin po Sesti. Kazda skupina dostameapirku napsané jedno
ze dvou pislovi. Skupina o fislovi diskutuje. Ma Kk dispozickisty papir velikosti A2,
na ktery zapisuje a zakreslujéleité informace a v zéw také skupinovou definici tohoto
prislovi — co znamena. Samotrigspovi na list papiru nepise.

KdyZz obs skupiny praci doko¥, papiry si vymini, prohlédnou a podle informaci zkusi
piipsat zrni prislovi, které si mysli, Zze k nim gat Papiry si pak afi vyméni. Nasleduje
prezentace obou skupin.

Poznali jste, o kteréislovi jde, kdyz jste siFgcetli indicie? Podleceho jste to poznali?
Souhlasite stim, co skupina napsala jako svownidefnebo byste jfislovi vyjadili jinak?

V jakych situacich byste tot@iplovi pouzili? Znate djaké dalSi gislovi?

1) Peétilistek na téma Dam, ve kterém se citim dobe

Podle gedem daného systému, se kteryital déti seznami, kazdy vytuo Pétilistek. Prvni
fadek obsahuje téma formulované jednim podstatnygném (nap dim), druhyradek de
slova vyjadujici, jaky je (gidavna jména),iéti fadek ti slovesa ufujici, co gednet déla
nebo co se s nimépe. Na ctvrtém fadku stojictyti slova, kratkd ¥ta vztahujici se k tématu,

a poslednfadek jednim slovem, synonymem, téma shrnuje.

2) Dum, ve kterém se citim dobe — ilustrace
Podle Rtilistku kazdy namaluje sy dum. llustraci gipoji k textu (Rtilistku) a v kruhu
ho predstavi ostatnim — ukaze ilustraciiadte k ni text. Kazdy rize o svém obrazku a dontov

néco dodat, vysétlit ostatnim, pokud to uzna za vhodné.

3) Kde bych chtl bydlet

D¢éti vytvori dvojice tak, jak sedi v kruhu vedle sebe. KaZddjide si povida na téma: kde
bych chél bydlet. Spoléné pak vymysleji inzeraty s poptavkou po takovém bwgdl Inzeraty
nemuseji byt stitné, naopak mohou obsahovat aef€jSi detaily a pani.

Kazdy pak s\ij inzerat po¥si na nasnku ve tidé, kde si ho mohou ostatnfedist a gipadre

na réj pisemr zareagovat.

4) Kde lidé bydli
Ucitel polozi na zem nejergjSi obrazky a fotografie lidskych obydli — licemzémi,

aby nebyly obrazky vigt.
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Na obrazcich rize byt nap. iglu, typi, roubena chalupa, panelowynd jurta, slaminy daim,
maringotka, kamennytan, dim v korunach strofiy hlinény dam, japonsky dm, dim z listi,
vigvam.

Kazdé di¢ si vylosuje jeden obrazek, podiva se k@ an snazi se pojmenovat (na papir)
vSechno, co ho kamu napada — pokud vi nazeviazeni — do jaké kultury,iip. zen¢ pati.
Podle vlastnich &domosti vyhleda odpovidajici text, ktergitel o jednotlivych obydlich
piipravi. V textu jsou zakladni informace o tom, js& obydli nazyva, z jakého matrialu je,
kdo ho pouziva, vijaké zemi, kutes apod. Bti si vtextu zaznamenaji vSe, cadly,

CO je pro ® nové, co je v rozporu s jejickdomostmi a co jim neni jasné (metoda I.N.S.E.R.T.).

Nasleduje spol@é povidani o jednotlivych typech obydli afenznalosti é&ti. Ucitel také

odpovida naipadné otazky.

5) Vesnice x nésta — vystihovanky

Déti se rozdli na dw skupiny po Sesti (pomoci molekul). Jedna skupmstahe téma ksto,
druha VesniceClenové kazdé skupiny spéle sepisuji na papir a nasledprezentuji vyhody
a nevyhody Zivota ve &% a na vesnici. Bti, které jsou z vesnicefsta mohou uiité
informace vzniklé ve skup#z vlastni zkuSenosti potvrdit nebo vyvratit.

Obke skupiny dostanou kazda jednu bikiturtku velikosti Al. Kazdé détpak dostané€erny
papir velikosti A5, ze kterého vysine jeden prouzek o rozmech 15 x 5 cm a slozi ho jako
harmoniku. Tu polozZiied sebe tak, aby byla na vySku a otevitast ntla vpravo. Na vrchni
stranu harmoniky si tuzkou navrhne polovinu domeerkovského nebo #stského, podle toho,
v jaké skupig tvori. Sted domu se musi dotykat levého okraje harmoniky, @b vystihani

a rozlozeni astaly jednotlivé domiky napojeny na sebe. Navrzenyna vystihne.

Nakres:
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prouzek papiru slozeny jako harmonika poskladand harmonika navrh domu
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ExzEi

vystfizené domecky
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Ze zbyvajiciho papiru si ndBta malé obdélgky, které pelozi najgl. Opét je pred sebe
polozi na vysku, tak, aby se oteviraly jako kniedmsesit. Na vrchni stranu navrhne dalsi, jiny
mestsky nebo vesnickyiin a vystihne.

VSechny vydizené domy — @ uz v pasu nebo samostatné &t de své skupié spolé&né
nalepi na velkowtvrtku. Vodovymi barvami vymaluji okna (Zlutou), lobu (tmaw¥ modrou)
apod.

Vzniknou tak dva velké obrazy s pozorovatelnym flezd mezi domy réstskymi
a vesnickymi. Nad obrazyitel vede diskuzi.

Ktery obrazek vam je bliz§i? Rf®d Kde byste radi bydleli? Pra? Jaké pocity ve vas

obrazek vyvolava?

6) Architekti

Vite, kdo je to architekt a c@ld?

Z kazdého déte se stava architekt, ktery navrhujard Pozadavek klienta, ktery chcéna
postavit (&itel v roli), je takovy, Ze se musi hodit do lesm@sntky, musi stat na pevnych
zakladech (hrouda tvrdnoucihista, v Rmz bude dm upevrgn, nemusi tedy stat sam od sebe)
a byt z gkterych nasledujicich materniélklaciky, kaminky, provazek/lyko, slama, travatyi
mech.

Architekti maji za ukol promyslet, které z nabizemymaterial vyuziji a dim nejprve
detailre navrhnou na papir. Narysuji difdiznou velikost domu, vypitaji, kolik bude paeba

materialu a jakého, a vSe sepiSi na papir.

7) Délnici

Architekti svij navrh gedavaji dinikam, ktai se staraji o dodani materialu. Je teishpa
vyrazit ven a material podle seznamu siigit. Nasleduje prochazka do parku nebo nedalekého
lesa, kde mohoud&ti nasbirat klaciky, mech, kaminky, listy nebo trade dobré nasbirat vzdy
o trochu vic materialu, nez je peba. Materidly jako provazek nebo slamitippi vétSi mnozstvi
kaminki (protoze pi jedné prochazce wfpodk jich na kamenny tm mozna ¢ti nenajdou
dostaténé mnozstvi) ma ditel pipravené a k dispozici. S n&stlanym materidlem se vraci

do Skoly.
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8) Stavba domu
Diky nejlepSim architekin a d&lInikum Siroko daleko se lidé touZici po Zivet prirode
opravdu dadkaji své vesidky. Architekti kazdému obydli navrhli a podle navté? pod rukama

délniks poroste @m vedle domu.

Tématicky celek

Konstrukéni ¢innosti

Pouzity material, pomacky
Tvrdnouci hmota — miska, k&ka, mouka, & a tepla voda, modelovaci podloZka, klaciky,

kameny, provazky/lyko, slama, trava, listy, mealzky, tavna pistole.

Kritéria hodnoceni
- originalita finélni upravy
- vlastni fantazie
- nadSeni pro stavbu lesni vasyi

- pevné svazani obvodiguini a zadni &by domu

Vyucovaci metody a formy
- motivaini metody, pozorovani

- skupinové prace, individuélni prace

Popis pracovniho postupu
Ucitel predem pipravi tvrdnouci &sto, které uchova v nadébs vikem, protoze hmota
na vzduchu tvrdne.{Bto @ipravi v mise v powru 8 hrnki mouky, 2 hrnky soli a 2 a % hrnku

teplé vody. Esto zpracovava 5 — 10 minut.

e Zklaciki pomoci provazk svazeme obvodipdni stny domu — pokud chceme mit
sttechu do Sgky, svazemedtyii klaciky, pokud chceme igtchu placatou, pouzijeme
klaciky jen ti. Uvaz je dobré jedtzakapnout silikonem z tavné pistole, aby spoj egua
dolre drzel.

* Stejnym zfisobem svazeme i obvod zadringtdomu.
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Obvod gredni (a nasledni zadni) stny domu si polozimeipd sebe a pomoci silikonu
ji polepujeme jednotlivymi klaciky — kazdy konec aklku gilepime na jeden
z protilehlych obvodovych stran. Na spodnim okedgivodovych klacik je tteba nechat
asi 2 cm nepolepené, abychom je nasiedohli zapichovat do tvrdnouci hmoty.

Do mista, kde chceme vytiibdvere ¢i okno (je lepsi je umistit naigdnic¢i zadni stnu

z divodu, Ze stnu miZzeme nechat leZzet vodoravma lavici a klaciky pro okno
si poskladat), si na lavici polozime dgtejre dlouhé klaciky. Mezi nimi nechavame
volno, smérem k obvodovym klacikm na & pokldadame a naslediiepime velikosti
odpovidajici kousky.

Timto zpisobem vyplnime abs&ny domu.

Vezmeme si podlozku na modelovani a tak velky kkbusednouci hmoty, abychom
do rgj mohli seény domu zapichnout aigtalo je& kousek mista kolem.

Hmotu chvilku ma&kame, zpracovavame, a vytime zni na podlozku hroudu.
Vyformujeme ji podle svych poZadavk(formovat se d& i v fibchu stavby domu),
piip. jejim gidavanim nizeme podepirat stavbu v mistech, kde ji hmota rdéudr

Do hroudy zapichnemeqdni i zadni $hu domu, tak daleko od sebe, jakou poZzadujeme
délku domu.

Predni a zadni &hu domu svaZzeme pomoci klati& provazk k sol&, pro Wtsi pevnost
opét spoje zakapneme silikonem.

Stejnym zgisobem, jako jsme polepovalitquini a zadni 8hu, polepime i b&ni seny
domu jednotlivymi klaciky.

Strechu polepime ddma az temi klaciky, které podépu vybrany material, aby nepadal
dovnitt.

Vytvaiime-li dim z kamef, pracujeme rovnou na podloZce éstém. Do &sta
vyskladame kaminky tak, aby vytly pudorys domu, a pomoci tavné pistole
na ré lepime dalSi, dokud nedocilime pozadované vySkyuddStechu, pokud je také
kamenna, skladame stejnymigpbem. Pokud je napslanéna, spojime protilehlé &ty

v misg stropu klaciky na &kolika mistech, a na énnasledd slamu naklademe
a pilepime.

Hmotu lze po zatvrdnuti pomalovatduou nebo zelenou temperou.
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Nakres

predni §tit spojeni pfedni a zadni stény pokryti stfechy

-,

TNe—]

jiny typ domku vesnicka v lese

Ukoly pro diferenciaci
RychlejSi a zdatjSi Zaci vytvdi mezi jednotlivymi domky cesty z klacgikkaminki ¢i jinych

piirodnin.

Problémové ukoly
Prohlubujici diskuse: ,Jak&ipodnina by mohla byt pouzita na misto tvrdnoudista?“

Hygiena a bezpénost
Je teba davat pozorippraci s izkami, které vzdy podavame rukojeti kegh

9) Vesnikka

Hotové vyrobky dti zanesou do lesa nebo parku a spmievyberou misto vhodné
pro vystavbu vestiky. Na vybrané misto rozestavi jednotlivé domy (Kakzwij na misto,
které se mu libi) tak, abyrgdstavovaly jednu vesnici, doladi je s okolnim fiemim,
nag. zakryji hmotu, na niZtsn stoji, mechem a travou, dozdobi dalSimiquininami a doko¥
vesnici jako celek, tzn. vyt¥bcesttky, ohnist atp.

Ucitel vesntku, jeji jednotlivé domy a autory v prostli lesa vyfotografuje.

Déti se prochazeji kolem a nechéavaji na sebe vlesmisobit. Nejprve se vziji do obyvatel
takové vesnice, potom do n&ustika, cestovatel. Jaké pocity maji?

Jak se jim vestika libi? Co by radi o vestue fekly? Jaka tu vladne atmosféra? Je dobré

si odpowdi zapisovat.
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Nakonec si kazdé ditvezme zpatky sj domek, ¥etré prirodniho materiélu, ktery pouZzil
kolem domku, a odnese ho do Skoly.

10)Fotografie
Ucitel vytiskne jednotlivé fotografie pgtzené v lese. Ke kazdé fotografiktd vymysleji
titulek s popisem podle svych zapsanych oddox lesa.

Fotografie dom, autofi a celé vesnice s popisytdvyvési na nasinku ve vestibulu Skoly.

11)Instalace vystavy
Do vestibulu také spate¢ instaluji na velky kus haué latky své domiky a ostatni material

piineseny z lesa.

6.11 Projekt: Sperky

Trida: 4.

Pocet Zaki: 12 Zak

Typ projektu: vicedenni

Misto k realizaci: trida

Organizace:hromadna, skupinova, individualni

Integrace predméti:

- ¢esky jazyk — prace se slovnimi druhy, ol Wt

- vytvarna vychova — plosna tvorba z proviazk

- matematika — rysovani obdélidila trojuhelnik, méteni délky bavinek, od#iiovani kousk
breek

- dramaticka vychova — improvizace, hra s imagimarpiednetem, Zivé obrazy, hra v roli,

piedstavivost, hra na Straky — p@st, spoluprace — foukané zavody

Vychovné vzdélavaci cile:

Kognitivni

- pouzivaji spisovny jazykipprezentaci svych vysledkostatnim
- maji prehled o tom, jak &im se lidé zdobi

- kladou otazky k tématu tykajici se Sperk
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Psychomotorické
- zdokonaluji se v technicerstani, lepeni
- dokazou pipravit prehlidku vzniklych Spenk

- odhadnou pblizné mnoZzstvi bfek potebnych ke zhotoveni jednoho nahrdelniku

Afektivni

- zamysli se nad ochranou a &séovanim irody

- rozviji prosocialni vztahy — darky

- poznavaiji dalSi afsob vyuZziti nepdiebnych staryckiasopis
- vSichni se aktivé zapojuji do plani ukol

Uvodni motivace — imaginarni darky

Kazdy si vymysli jednu &c, kterou by chi komukoli druhému dét jako darek. Pak chodi
po id¢ a prvnimu, koho potka, sydarek beze slovipda (nesmi Zadnym &gobem prozradit,
o jaky darek se jedna, podava ho druhému tak,gak¢ ten ktery fgdmet typické, Ze se drzi,
nag. v dlani, na Fbetu ruky, v naréi, v prstech apod.). Ten, kdo darek dostava,lewgzme —
svym zmisobem a reaguje na&jn(podle toho, co si mysli, Ze dostal). Ten, kdoe#tddaroval,
na jeho hru fistoupi a spokné pak o darku mluvi (dialog épzaina ten, ktery darekipvzal),
dokud oktma nebude jasné, co obdarovan§evzal. Takto si daruji své darky navzajem
a s novym darkem v ruce, dlani, néiriapod. pokréuji chizi po mistnosti a nabizeji darek
dalSimu.

Kazdy takto daruje a dostane darikrét.

Nasleduje povidani v kruhuce jste naposledy dostali? Ktery zedarki byl nejzajimawjSi?

Jaka byla nejlepSiijgn¥na darki = co jste darovali a co ten druhyial?

1) Jaky darek si preji?

Déti sedi po kruhu aditel je vyzve, aby postugnjeden po druhém prozradili jeden darek,
ktery by si galy dostat. Kazdy vyslovi nazev darku a zkusi viitvavy obraz (nehybnou pozici,
fotografii) sebe s danym darkem.

Nasleduji Zivé obrazy — na jednotlivéitelova zadani (vSichniéthji Zivé obrazy sotasré —
je dobré vnimat rozmanitost naqd

Jaky darek by si7al dostat stary pan?... Jaky darek bygddtmladého muze? ... Rem

asi touzi malé dét(v predskolnim &ku)? ... Bahtka? ... Maminka? ... Mlada dama?...
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Nyni si pedstavte, Ze jste dama, kterd pralostala Sperk. Wivte kazdy postugnzivy
obraz tak, abychom my ostatni poznali, jaky Spsté jlostalaDéti jedno po druhém festavi

swvij Zivy obraz a ostatni hadaji, o jaky Sperk jde.

2) Sperky

Déti vytvori tii skupiny poétyrech, z nichZz kazda dostane list papiru s nadepsatdaitou.
Kazda skupina se déale rafid jeden bude zapisovat odpmh, které ziskaji ostatnflenové
dotazovanim se (na svou otazkléna jinych skupin.

Jednotlivé otazky: 1. Co znamend slovo Sperk a jpletky znate? 2. Co vSechndze byt
Sperkem? 3. Jak se lidé zdobi?

Ze ziskanych odpadi pak cela skupinkaipravi prezentaci svych vysletlkpro ostatni.
Na pipravu prezentace jégba dat dostatalasu. Prezentacetibe zahrnovatifpadre i nakresy.

Ucitel prinese nejiizrejSi obrazky, na nichZz je zachycen vzdyovek se Sperkem
nebo nohu, nahrdelnikyelenky, spony; material — kovove, didé¢, keramické, kozené, latkoveé,
piirodni, drhaneé, kosnhé, koralkové, s drahymi kameny; zdobeni malovanétovanim apod.
Déti si obrazky prohlédnou a ve skupinkach se znamysli nad svou otazkou. Je tu §adico,
co jsme do prezentace néadili?

Nasleduje samotna prezentace.

3) Na straky

Déti se postavi na jednu strantidly jako straky, na druhé strampolozi Witel na zem
hromadu nejizrejSich provazk vhodnych k drhani — barevné bavinky, pgshprovazky — a
postavi se tam sam, coby majitel pozemku se vzabaglnou, ze které sergdou drahé nit
Straky maji za ukol v dabh kdy majitel spi (ma zaené & a sklopenou hlavu) &t
k provazkim, kazda si jeden ukrast adierase zpatky. Kdykoli se majitel probudi, vranyssji
znehybiit a zZistat stat. Uvidi-li majitel &gakou vranu v pohybu, odeZene ji = posle ji zpatky
na z&atek. Jakymkoli zvukem se majiteltre kdykoli probudit, proto jetdezité, aby vrany

svou kradez provedly co nejrychleji a hlaurejtiSeji.

4) Obraz z provazka
Kazdé di¢ si najde veiid¢ misto, kde chce pracovat. Ze svého provazku pakokiy
jakykoliv obraz (zvife, &c, rostlinu apod. — plogma podlozku), aniz by hotgtal, trhal, vazal.

Kdyz maiji vSichni hotovo, své vytvory si prohlédnou
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Aktivitu Ize opakovat ve dvojicicki skupinkach, kdy & vytvari obraz ze vSech provazk

které maji ve skupihk dispozici.

5) Naramky candy bag

Jist jste se uZ dkdy setkali s naramky, které byly vyrobeny z b&v{peovazk). Rika se jim
také naramky fatelstvi. Co kdybychom si dnes spolu zkusili téchrktera méa sy puvod
v Mexiku a jmenuje se Candy bag. Jedna se o tagi@bené z obal od sladkosti. Takova
kabelka by nam vSak zabrala spoug&su. Skladanim jednotlivych dilki vSak mizeme zhotovit

jiny médni doplek — naramek.

Tématicky celek

Konstrukéni ¢innosti

Pouzity material, pomacky
Casopisy ¢ balici papiry, fizky, pravitko, suchy zip samolepici, krabice od eryZ?

¢i cornflakes.

Kritéria hodnoceni
- spravre naneiena a vystzena Sablona obdélniku o velikostech 14 x 7 cm

- dokorteni a spravnost technologického postupu

Vyudovaci metody a formy
- motivaini metody, popis pracovniho postupu, pozorovani

- frontalni vyuka, skupinova prace

Popis pracovniho postupu

* Nejprve si kazdé ditvystihne z krabice nap od ryZe obdélnik o velikosti 14 x 7 cm,
ktery mu poslouZzi jako Sablona k vyteai patnacti obdélnik

o Ucitel vyfkne jménactyr déti, které nejsou zas tak 2ni (tento zanr vSak nesduje),
a preda kazdému ze jmenovanych jed&sopis. Takto zvoleni kapitani si postdpn
vybiraji z ostatnich&i vzdy jednoho dalSih&lena jejich tymu do té doby, nez v kazdém
druzstvu nebudouitdéti.

 Poté si kazdy s pomoci Sablony wiste z jakychkoli stranekiasopisu patnact
obdélnila.
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+ Clenové skupin si mohou praci ragitl n4sledovs:
Prvni si vezme obdélnikighne ho po délce na polovinu a nasledawzlozi. Uprosted
papiru tak vznikla gedovacéra, ke které ighne vrchni a spodni okraj. NasledieloZzi
vrchni dil na spodni pomocitstiovécary a takto vznikly pruh igda druhémulenovi
jeho tymu. Se&trnacti zbylymi obdélniky utla totéz.
Druhy ¢len tymu ma za ukol stejnym @gpobem poskladat dilek por&: Relozit pruh
na polovinu a ke gtdovécare, ktera mu feloZzenim vznikla, filozit jak levy, tak i pravy
okraj. Po piloZeni levé a pravéasti k sob vznikne zakladni dilek, tzv. zobek.
Na posledniho z tym@eka nejzsi prace, a tou je spojovani jednotlivych zZddsa
k solz. Do levé ruky si vezme zobek, jehoZétyti hrany sndiuji doprava (zohbiek A).
V druhé ruce maiipraveny zobé&ek (zobéek B) se steji nat@enymi hranami jako
jetomu u zob&u A. Nyni polozi zob&k B na hranu s osmi hranami a vsune ho
do zobéku A tak, aby mu vzniklo tzv. ,obracené pismeno Y/ézme si dalSi zolksék A
a zasune ho do ,obraceného pismene L“. Nasledmk dl ogt polozi osmi hranami
na podlozku a podénho zasune do jiz vyt¥ené ¢asti naramku, ktera ma podobu
tzv. ,schodu”. Pokréuje stéle stejnym Zsobem do té doby, dokud nespoji vSech patnact
zobakau.

e AZ bude naramek obsahovat vSechny dilky, nemusimaijak zvla§ zakorfovat. Stai
pouze, kdyZz na prvnitveretek nalepime jedngast suchého zipu a zbylaiast zipu

nalepime, poietatenifady smérem Kk €lu, na poslednétvereek.

Néakres

B e e I —

PPebnout a nadednd vozlodd
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Ukoly pro diferenciaci
Kdo mé hotovo, mize pomoci pomalejSim Zain.

Problémové ukoly

Co jiného nez narameik taska Ize z jednotlivych obdélnilposkladat?

Hygiena a bezpé&nost

Je teba davat pozorippraci s jehlou atwzkami, které zasadrpodavame rukojeti nagd.

6) Navlékani slov
si z titulka uvnitt (jsoucitelngjsi a Wtsi) vystiha jednotlivé ¥ty a podtrhne v nich dené slovni
druhy — prvni dvojice hleda a vystuje pouze podstatna jména, druh@avna jména, dalsi
zajmena, slovesajgdlozky a spojky. Kazda dvojice najde dvacet takbvsiov.

Svoje \ty rozlozi na lavici (vytvéi tak burzu pro ostatni) a ozfiaptisluSnym ¢islem
slovniho druhu (podstatna jména — didpvna jména — 2, zdjmena — 3, slovesa +é&glpzky—
7, spojky — 8).

Kazda dvojice si ze své skupiny Jfeainych ¥t vybere jedno podtrzené slovo a domu
se snazi od kazdého slovniho druhu najit dalSi @bk, z nich dohromady mohla slozZiktw.
Tu pak ostatnim #ecte nahlas. Ostatni se snazi zkontrolovat, jesila vopravdu obsahuje

vSechny utené slovni druhy.

7) Papirové koralky
Tématicky celek

Prace s drobnym materialem

Pouzity material, pomacky
Staré noviny a barevné strankyasopisi, letaki, katalogr apod., pravitko, tuzka,ugky,

lepidlo na papir, Spejle, nit (bavinka, vlasecjkiokova guma), bezbarvy lak ve spreji.

Kritéria hodnoceni
- vlastni fantazie
- zvladnuti technologického postupu

- dopomoc méhzrwenym Zakim
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Vyudovaci metody a formy

- pozorovani, instruktdz, metodickada nansta

- frontalni vyuka, skupinova prace

Popis pracovniho postupu

Z ¢asopisu, novirti katalogu vytrhneme jakoukoli, nejlépe barevnaarstu a polozime
ji pred sebe na vysku.

Nametime na ni sloupce oige cca 1,5 cm (@a prouzku nam udava velikost koralku).
Raznych tvafi koralki docilime pomoci zjsobu stihani prouzi:

Pro vytvdeni val€ka pouzijeme cely obdélnikovy prouzek, pro Kkl i oval
je zakladem trojahelnilkCim je trojuhelnik uzsi a del3i, tim je koréalek Hatysi.
Nastihdme si tenké prouzky podle svého &yb— prouzky neni nutné igtat Uplre
presré a naprosto rovh

Kazdy prouzek zmeme od SirSiho konce & pres Spejli.

Konec kazdého prouzku (posledni 2 — 3 cm)igmok lepidlem, aby se roka
nerozmotala, a nechame uschnout.

Hotové koralky navlékneme na provazek, vlasec, gkmiapod. a felakujeme
bezbarvym lakem.

Pri pouZiti prouzk z katalogu s lesklymi strankami nerdlia korélky lakovat.

Pokud chceme, aby koralky vypadaly jakdéewdné, vyrobime je z bilych okraj
novinového papiru a misto laku n& pak naneseme lazurovaci lak riawb, ktery lze

sehnat i viiznych odstinechidva.

Néakres
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valcovy kulaty ovalny vicehranny zpUsob smotavani prouzku
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Ukoly pro diferenciaci
RychlejSi Zaci mohou 2& uklizet zbylé odsizky ¢i pomoci pomalejSim spoluzéin.

Problémové ukoly
Pokus: 1. Stdme prouzek papiru vodoro¥n

2. St&ime prouzek papiru Sikmo.

Hygiena a bezpé&nost
Je teba davat pozor zejméné praci se sprejem, aby sétdnavzajem negikly do i, dale

pii praci s mizkami, které vzdy podavame rukojeti reqgh

8) Foukany zavod

Ucitel si vezme do ruky dvanactdek, z nichz Sest je v jedné bara dalSich Sest v barv
jiné. Zamicha je, &i zawou ai a poslepu si kazdé jedno vytdhne. Stejna barvkabukuje
jednu ze dvou skupin, do niz &lgpada. Tyto dvskupiny pak proti sabhraji foukané zavody.

Nejprve si kazda skupinkadirpoadi, ve kterémigdou ckti za sebou. Postavi se do zastupu,
kazdy drzi v ruce své &ko, oba zastupy stoji na stejide, na niz fed kazdou skupinucitel
polozi jeden pingpongovy ®ek. Ukolem skupiny je v co nejrychlejSitase dopravit niek
pomoci foukani fes btko na druhou stranu mistnosti, trefit ho gy do branky (Zidle) a zase
ho dopravit zpatky na startovédru.

Déti foukaji v predem uéeném péadi, kazdy z nich smi &item do méku fouknout vzdy jen
jednou. Vikzi ta skupina, ktera reék dopravi do cile rychleji. J&éeba dbat na to, abyil

nekEhaly s btkem v Ustech, alefikladaly ho k nim az ve chvili, kdy budou foukat!

9) Brékove kytieky - nahrdelnik
Ucitel détem nabidne dalSi &ka nejizrejSich barev. Kazdy si vybere takové barvy, které
se mu libi. Pro vyrobu jedné kikiy jsou teba d¥¢ razné barvy. Kazdy nahrdelnikibe byt

tvoren kytickami niznych barev, proto jédba si barevnost rozmyslet a podle toho zvolit yarv

Tématicky celek

Prace s drobnym materialem

Pouzity material, pomacky

Brcka riznych barev (se stejnymipnérem otvoru), Zky, bavinky.
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Kritéria hodnoceni
- spravie odmeiené velikosti ek
- zvladnuti technologického postupu

- dopomoc mé&hzruinym zakim

Vyudovaci metody a formy
- pozorovani, popis pracovniho postupu

- frontalni vyuka, samostatna prace

Popis pracovniho postupu

* Vybereme si hitka podle nami zvolenych barev. Na jednu i potebujeme d¥ rizné
barvy.

* Br¢ka rozstihame na fiblizné 0,5 cm velké kousky, které nam poslouzi jako koral

* Vybereme si bavinku jedné barvy a aftime si min. 50 cm. Na jednom konciiieme
misto uzliku pivazat kousek kka, aby se namifpadré nevyvlékly dalSi navkené
kousky.

* Na bavinku naviékneme nejprvgyii ,koralky* jedné barvy (nap cervené) a jeden
barvy druhé (nap modry).

* Bavinku pak proviékneme prvnim naviéknutym koralkemérem odzadu daedu,
tim vznikne prvni polovina kytky.

« Pak na bavinku naviékneme dali koralky v ban& kvétu (¢ervené) a bavinku
proviékneme z§, ¢tvrtym naviéknutym koralkem sfrem ven.

* Utahnutim vznikne kytka.

» Stejnym zgisobem pokréujeme dalSimi kytikami, které budou jedna vedle druhé,
tak dlouho, dokud nemame kigk dostatek.

Nakres

&y
=Rt Came”. @ ( o
1 2 3 4

Hotova kyticka
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Ukoly pro diferenciaci
Hotovi Zaci mohou pomoci mé&rzruinym spoluzakm, nebo se pustit doi#tani brek

na dalSi nahrdelnik pro paniitelku.

Problémové ukoly
Pokus: ,Jak by vypadala kyka, kdybychom ji zhotovovali z ditkdlouhych 4 cm?*

Hygiena a bezpé&nost

Je teba davat pozorippraci s mizkami.

10)Zavérecna reflexe:

Deéti spoleene pripravi prehlidku nebo instalaci vzniklych Spérk

6.12 Projekt: Masopust

Trida: 4.

Pocet Zaki: 12 Zak

Typ projektu: vicedenni

Misto k realizaci: trida

Organizace:hromadnd, skupinova, individualni

Integrace predmétu:

- ¢esky jazyk — slovni vyjadvani, vyznam pranostik

- vytvarna vychova — malovani pokirspojenych s Masopustem, spwig obraz - kol&

- hudebni vychova — fvod masek — pohyb na hudbu,énit rytmu, kol&e - rytmické cuient,
masopustni pistky atikadla, hra nasto

- t¢lesna vychova — hod na cil

- ptirodowda — masopustni tradice

- dramaticka vychova — hra v roli — masky z lagedhyb masek —ipsné kopirovani pohyib

Vychovné vzdélavaci cile:

Kognitivni

- znaji odpo¥di na otazky tykajici se Masopustu
- jsou schopniici, jak se p&e kol&

-uveédomuiji si, Ze pejidani &lu Skodi
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Psychomotorické
- zdokonaluji se v technice lepentiilséni
- jsou schopni sehratijprod na hudbu

- dodrzuji gedem dohodnuty postup prace

Afektivni
- vyuzivaji material, ktery jinak&Sinou kori v koSi — sk#apky z pistacii
- zvladaji objektivid hodnotit svou praci

- udrZuji lidové zvyky a tradice

1) Brainstorming

Déti se posadi do kruhu #kaji vSechny napady a asociace, které jiijdpu na mysl,
kdyz sefekne slovo ,masopust”. ditel vS8echny napady a navrhy zapisuje na velky mpapi
uprosted kruhu.

2) CouZzname...
Déti fikaji, co vS8echno o masopustédy — co to je? Co sesg? Kdy se to ge? Jaké jsou

tradice? Kdo se masopusttastni? Jaké masky se pouZivaji?

3) Masky

Ucitel na zem do #tdu kruhu nasype dostatek rigjmejSich latek, Satk, klobouki, ¢epic,
bryli, rukavic atd. Kazdé ditsi z nich vybere takové pamoky, ze kterych je schopné si samo
zhotovit co nejjednodussi masku — bez pouiatiokoli jiného (lepidel, ek, jehel apod.).
Jednotlivé materialy slouzi jako symbolicka maska.

Déti své masky oblékaji na sebe a stavaji se z nighkonkrétni postavy — napcarock;,

vodnik apod. Kratce segdstavi ostatnim wWenim nazvu postavy a citoslovce, které vydavaiji.

4) Pruvod masek
D¢ti se jako jednotlivé masky i do zastupu:
e Pravod s hudbou —ditel pusti veselou hudbu v rychlejSim tempu, naddefti v rytmu
pochoduji jedno za druhym. Spa&te s pochodovanim vytleskavaji rytmus.
» Kopirovani pohyh — probiha stadle na hudbu. Prvni, ktery cely zastege, vymysli
jednoduché pohybové a tamé kroky, které dti stojici za nim co nefpsrEji kopiruji.

Kazdé di¢ se snazi kopirovat pohyby pouze tathoveka, ktery stoji &sre pred nim.
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Po chvilce prvni odejde na konec zastupu a pohyte wvdruhy. Ve vedeni skupiny
se vsichni vysidaji.

« Pohyb masek — stale hraje hudba. Kazde& @i nyni v zastupu pohybuje tak,
jak by se maska opravdu pohybovala, indpabka se bude pohybovat pomalejini k
poskakovanim apod.

» Pocity masek - ditel jednotlivym maskam klade otazky, na které odgaji:
Jak se citis? Pwjsi v privodu? Jakou mas naladu? Atd.

Déti svléknou své masky a posadi se zpatky do kruhu.

5) Cetba textu

Ucitel precte prvni odstavec z textu pojednavajici o0 masopastumaskach (vizitoha 10)
Co nového jsme se ztextu dali? Co je pro vas nového? Co jste vedli? Co jste

si mysleli jinak? \¢em se vaSe maskovani s textem neshoduje?

6) Masky z krabié¢ky od sirek

Tématicky celek

Konstrukéni ¢innosti

Pouzity material, pomacky
Krabicky od sirek (malé i velké), lepidlo, vodové barviyzka, cerna tus/fixy, vina
nebo vlakna z koberce, slama, lyko, filc, &uky z pistacii, vatové &nky (do usi), vata,

knofliky, tavna pistole, velka jehla, vlasec nelbovazek.

Kritéria hodnoceni
- p&ilivost provedeni
- dodrzovani bezgaosti prace s velkou jehlou

- zvoleni vhodné barvy pro obéj

Vyuédovaci metody a formy
- pozorovani, instruktdz, metodickada nansta

- frontalni vyuka, individualni prace
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Popis pracovniho postupu

e Z krabicky od sirek vyjmeme vnihi vysouvaciast.

* Vng¢jSi cast krabtky rozlepime a ottime rubem vziru.

» Bilou plochu vymalujeme vodovymi barvami — pokudtw&fime clovéka, vybereme
barvu vhodnou pro oldej, u zviete barvu srsti apod.

« Cernou tusi nebo fixem namalujeme dba do spodntasti horni ret @sre k okraji)
a vybarvime.

* Misto @i a nosu pouzijeme napknofliky, které piSijieme pomaoci jehly a rit(tentiho
provazku).

* Vlasy vytvaime pomoci nalepené viny, lyka, slamy nebo viakéwlerce. Vlakna
muzeme ped gilepenim splést do copamkebo svazat do culik

» U zvirat prilepime usSi vysizeneé z filcu.

* RozloZzenou kraliku znovu slepime.

* Vnitini dil krabtky oto¢ime dnem vzliru a vcasti, kterou budeme zasouvat gldane
jehlou dirku, jiz provliéekneme vlasec/provazek. deklenec vlasce/provazku protdhneme
krabikkou, druhy nechame viset dol Krabicku zaw¥eme a na jeji zadni stran
si piipravime oba konce provazku ke svazani, ales jesisvazujeme. Kratku opst
oteweme tak, aby byla vriti ¢ast vysunuta co nejvice, ale nevypadavala. Teprve
pak oba konce provazku svazem&mZz docilime upewni v nejtSim mozném
oteeni) a zamezime tak vypadavani imitasti.

e Vnitini ¢ast vysuneme ven a tuSi nebo fixy domalujeme dadti zuby a jazyk
a vybarvime.

* Mirou oteveni krabéky mizeme ndnit vyrazy oblteju.

Néakres

O3

pfivazani vnitini ¢asti k vnéjsi zadni strana
predni strana
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Ukoly pro diferenciaci
RychlejSi Zaci si mohou zhotovit j¢§ednu masku.

Problémové ukoly

Diskuse nad tim, co dalSiho bychom mohli z kfakiod sirek sestavit.

Hygiena a bezpé&nost

Je teba davat pozorippraci s jehlou.

7) Pravod masek
S maskami é&i sehraji paivod na hudbu — mohou i pro¢iti rytmus pomoci vysouvani
a zasouvani krabek (nap. ve dvojicich na skladbu vétyictvrtovém taktu ¢ti oteviraji

krabicky jeden na kazdou dobu, druhy na kazdou druhou dplod.).

8) Masopust a jidlo

Vite, Ze ke kazdé slavnosti byvagzené typické jidlo? NapVanoce — jaka jidla s nimi mate
spojend? Jaka s Velikonoci? A co masopOxif? fikaji vSechny své ngpady.

Nasleduje Uryvek textu, ktergitel détem pgedtita (viz Riloha 11).

Pri cethe textu se snaziéti zapamatovat co nejvice pokiirkteré symbolicky malugernym

fixem na staré listy novin (na kazdy list jedno).

9) Nakrmte medvéda

Ucitel piinese pedem zhotoveného mettla (Do lepenky velikosti A1l ¥zne velky kulaty
otvor znazatiujici otewena Usta a kolemého namaluje rty. Domalujeumak, @i, usi a vybarvi
hnédou barvou.). Kazdé zd si gipravi své obrazky pokrin zmuchla je do koule, tehoz
vyslovuje ndzev onoho masopustniho pokrmu, a zaleadsti dvou melr(z predem stanovené
cary) se je snazi medgovi trefit do tlamy. Kdo se netrefi, nechava kdeket.

Pamatujete si, ktera jidla medty nesidl (ktera jsme mu do tlamy netrefili a lezi na 2@mi
A kterych naopak sdl hodre (ktera jsme vyslovili ékolikrat)? Aby medddovi nebylo Spaih)
Ze sidl tolik jidel, u&lame ze vSeho, co jsme mu nabizeli, jeden velly,kmb tom ho Kcho

bolet nebude.
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Déti z novinovych kouli — & uZz skdenych medédem nebo leZicich na zemigd nim,
spolé&né na velky papir vytvii kol& — zmakané noviny lepi vedle sebe do tvaru velkého
kol&e a uhlazuji, snazi se kolavytvarovat, aby tak opravdu vypadal — okraje vySSi
Pak ho spolén¢ pomaluji temperovymi barvami.

Vite, jak se p®ou kol&e? Jaké kolée znate? Jaké mohou mit nafin

10)Rytmické cvi¢eni — kol&e

Zahrajeme si na pekg, ktdi petou kol&e. Kitel déti rozckli do skupin:étyti dvojice a jedna
Stverice. Ctverice bude mit po celou dobu roli peka(bude tedy stale vytleskavat zakladni
¢tyidoby rytmus), kazda dvojice jednu nég@ ji odpovidajici rytmus. VSechnytdsi nejprve
spole&ne vyzkousSeji vSechny druhy rytm Pak si kazda skupinka vyzkouSiagwdpovidajici

rytmus, ktery bude pozd vytleskavat (viz nize).

Samotné vytleskavani:
VSichni jsme & pekai a praw ted’” uhreteme/ rozvalimeésto (vSechny dti vytleskavaji

rytmus a rytmicky vyslovuiji)

e L

u-hné-te-me, u-hné-te-me..
roz-va-li-me, roz-wa-li-me._

A nyni #sto naplnimévsSichni pokr&uji ve stejném rytmu, jen zini slova).
A te mam chd na kola® s tvarohem a makefavojice, jimz gitel slovo ,tvaroh* a ,mak"

pritadil, ho rytmizuji. VSichni ostatni pokfaji rytmizaci slova ,naplnime®).

Lddedieddd

na-pl-ni-me, na-pl-ni-me..

R SR e S o | |
4 4 I 1

twa - roh, tva - roh.. mak, mak...
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A té napl@ je po'ad malo, pidame je&t povidla/a'echy a pudink{piidame je k ostatnim —
rytmizujeme tedy slova na-pl-ni-me, tva-roh, mgkidame pu-dink a po-vid-la/ge-chy).

S NV SN VY ROV

na-pl-ni-me, na-pl-ni-me.

e A | |
4 4 I |

tva - roh, tva - roh... mak, mak...

LJ—J—J%—J—J—% 4 ol ol oo
4 4

po-vid- la, po-vid-la.. pu - dink, pu - dink...

Kola¢ je hotov, tak znovu uvalimésto na dalSi(vSe z&ind od zaatku, vSechny i
vytleskavaji zakladni rytmus).

Podle situace a schopnosttidiitel diriguje pekésky koncert. Mize tleskani rénit v hru na
télo — zd&adit luskani, dupani, pleskani. Postupmava pek&im instrukce, co maji dat,
a pridava ¢i ubira jednotlivé napkh Do zdobeni kok&i Ize rytmicky zapojit i citoslovce

-Shmmmmm?*, kterymi ktery z pek&i naplreé ochutnava.

11)Masopustni pisniky a fikadla

Znate @jakou masopustni pistkiu nebafikadlo? Ocem bysteikali nebo zpivali vy, kdybyste
Sli masopustnim grodem?

Ucitel détem gredstavi Bkteré pisniky atikadla pouzivané mj. i v ramci masopustu —inap
pisre: V dobrém jsme se sesli, Masopustu namidkeidla: Koblihové dostihy, Masopustni Gtery
(viz Priloha 12) — a spot&¢ se je nati, versuji a zpivaji. VSe lze doprovodit tleskardrnrou
na glo.

D¢éti si zkusi samostatmebo ve skupinkach jednoduchy vers vymyslet.
12)Masopustni figurky

Tématicky celek

Prace s drobnym materialem
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Pouzity material, pomacky

Burské @isSky, Supiny z kapra, sképky od pistécii, lyko, sirky, suSené baky, kukuic¢né

Susti, podlozka,iZky na manikulru, tavna pistole, temperove bangest fixy, tus, jehla, nit.

Kritéria hodnoceni

- samostatnostippraci

- p&ilivost provedeni

- dodrZeni bezpmosti prace

Vyudovaci metody a formy

- motivani metody, pozorovani, popis pracovniho postupu

- frontalni vyuka, samostatna prace

Popis pracovniho postupu

OriSek pomalujeme temperovou barvou zhruba do jeh&wrtin (slon — Sediva barva,
zajic, jezek — heda barva).

Nuzkami na manikaru ugéme v pilce aiiSku dirku a rozgihneme na d¥ pualky.

Polovinu d@iSku nasuneme na ukazoel ¢i prostedniek op&né ruky, nez kterou
piSeme a jednotlivym figurkdm fixem, tusfi temperovymi barvami domalujent@sti
obliceje.

Az barva zaschne, sundameéiSek z prstu na podlozku a tavnou pistofilgpime
k figurkam jejich chykjici ¢asti.

Casti tla ¢i dopliky figurek Ize vytvéet z iznych girodnin, nap. na usi a chobot slona
pouzijeme Supiny z kapra, na usi zajicerapéy od pistacii, nadneiek suché bdivky,
na vlasy lyko a bodliny jezka mohoiegstavovat sirky.

Pak uz zalezi jen na naSi fantazii, jak figurkudid@me — nap vile Amalce nizeme

udélat sukynku z kukficného Susti.

133



Nakres
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Ukoly pro diferenciaci
Kdo dokorti praci na své figurce, e pomoci s navlékanim suchych inak na ¥neiek

tém, co si zvolili figurku vily.

Problémové ukoly

Diskuse nad tim, co dalSiho by Slo z burskytiBk vytvorit.

Hygiena a bezpénost

Je teba davat pozorippraci s jehlou, izkami a tavnou pistoli.

13)Masopustni pravod

Déti si prichystaji program pro masopustniapod Skolou. Se svymi malymi figurkami
v zastupu prochazeji jednotlivéidy, zpivaji masopustni piskly a fikaji fikadla. Mohou
predvést i rytmickou vyrobu koté. Zalezi jen na nich, jaky program si nachystajyuXiji

pfi ném znalosti a fedvedou vystupy ziskané vipehu projektu.

6.13 Projekt: Batikovana koSilka
Trida: 2.

Pocet zaki: 12 zak

Typ projektu : vicedenni

Misto k realizaci: tiida

Organizace hromadna, skupinovd, individualni
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Integrace predméti:

- ¢esky jazyk — posleclietby a porozumni slySenému textu, spdélee vypraéni pohadky,
abeceda, hry s pismenky a slovycewii pangti

- dramaticka vychova — hra v roliiqastavivost

- t¢lesna vychova - pohybové ¢eni — psani celynéliem

Vychovné vzdélavaci cile:

Kognitivni

- znaji pohadku O pysné & koSilce

- zvladaji spoléne vymyslet pohadku O tice, ktera se bala vody

- dokazou vysstlit pojmy vied a ves

Psychomotorické
- 0svojuji si technologicky postup sypané batiky
- dodrzuji pedem stanovené pozadavkyywymysleni spoléné pohadky

- zdokonaluji se v technice lepeni #lsini

Afektivni

- vSichni se aktivé zapojuji do spokné gehlidky kosilek

- jsou schopni objektivhhodnotit praci svoji i praci druhych

- zamysli se nad ochranotiinedy a vyuzitim recyklovatelného materialu — ptagtho Kinder

vajicka

Uvodni motivace — pohadka O py3né nimi koSilce

Déti se posadi do kruhu &itel jim preste prvni Uryvek pohadky odapka, J., (1998, s. 54 —
64) avSak neprozrazuje jeho nazev.

.Povazte, dti, co se pejskovi jednou stalo! Hopsal, skakaal Isi s k@ickou na louce, valeli
sudy, dlali kotrmelce a vSelijaké jiné komedie atpm si rekde vrazil do packy ostry step.
Byl to maly step, ale hodéto bolelo a nemohl na tu ngku dolye doSlapnout.

.~Je to ale nerozum a neopatrnost,” hubovalaikka, ,nechat takhle #kde valet sepy.
To by lidé nerli nikdy clat! Stepy se maji vzdyckykne uklidit. Pak na to ekdo Slapne,
tFeba rekteré zwvtatko, neboeba i @ti, kdyz jsou bosy, a réiznou si nozku a pak to boli

a te‘e jim z toho krev.
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farnn e 1

ty mij broucku zlaty, paf, ty moje uboha piSiSindo, j& vezmu dom a zavazu ti tlapku,
aby ¥ ta bolistka tak nebolela!"

Doma ka@icka pejskovi tlapiku pofoukala a vymyla a zavazala, aby ho ta bdalistk
tak nebolela. ,J& se bojim, aby se &imtoho neudal viFes," povidal pejsek, kdyZz mu tafikka
zavazovala. ,Co aby se ti z toho neélado?" divila se kdka. ,No, wes aby se mnh
z toho neudal. To se pece wkdy z takovych bolistek &ld velkd bolenice, napuchne to,
az je z toho velka boule, kolem jecervené a uvnitbilé a tomu seéika ves. A ten pak moc
boli." — ,Aha, ty mysliS ked!" pochopila kéicka. ,Ale ne! \Fes myslim. Rece ved roste u lesa
a dava se do vazyFekl pejsek. ,Ale kdepak¥ekla kaicka, ,to si to pleteS. Rece ves se dava
do vazy, a nered. Hihihi, kdopak by si daval do vaziea! To se pece neda, to ne, to ne!"

.1y Si to pleteS!" hadal se pejsek. ,Z bolistky sé&kdy udla vies a u lesa rostered.
Tak je to!"

»Tak si tomu tedyikej, jak chces, ale ja se ti musim smat, az téonpakitem, tak se ti budou
smat taky,"rekla ka@icka a polozila pejska na pol3taPejsek setl na polst&i s tlapickou
zavéazanou @ekal, aZ se mu na ni éld ten ves.Cekal dlouho, vl sebou v3elijak, aledhat
nemohl, a tak mu byla dlouha chvile. ,Co ma#tat] co mam dlat!" nasikal, ,ja mam dlouhou
chvili. Prosim &, kccicko, povidej méinéco."

A €0 bych ti povidala?'7ekla ka@icka. ,Povidej m@& n¢jakou pohadku!"7ekl pejsek.

LA jakou?" ptala se kdicka. ,N¢jakou hezkou," Zadal pejsek. ,Povidej, povidej!"...

1) Spolena pohadka

Déti se stavaji kéickou, ktera pejskovi vypravi (vymysli) pohadku. Témahadky zada
wcitel, nag. O lod’ce, kterd se bala vody. & prvni ¥tou a kazdé dit postupg po kruhu
iekne dalSi &tu, ktera bude pohadku rozvijet. Tak pakianekolikrat dokola.

2) Druhy Uryvek textu:

.- sPovidej mre néjakou pohadku!'7ekl pejsek. ,A jakou?" ptala se &dka. ,Néjakou
hezkou," Zadal pejsek. ,Povidej, povidej!"

,Chtél bys o n@ni koSilce?" ptala se kcka. ,, Tak, o n@ni koSilce, ale musi to s ni nakonec
dob?e dopadnout,” pordil pejsek.

»Tak tedy o n@ni koSilce,"7ekla ka@icka a z@ala vypravovat: ,Tak byla jednou jedna ¢1d
koSilka a ta byla chuda. A protoze byla chuda, naksold nen¢la Zadnécervené, ani modré,

ani Zluté, zelené nebo fialové prodkae ani Zadné vySivani s kildami, ctvere’ky, hvzdickami,
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kytickami, ani listky. Byla jenom bila, aléifpm byla moc hodné. A tak Sla jednou na prochézku
a potkala jinou neni koSilku.

»Jejej, to je krasna kosSilka!" vykla ta chuda neni koSilka. Ona ta druha @ai koSilka byla
bohata a byla krdshbarevna a la na sold vySivan&tvere’ky, prouzeky a vsSelijaka kokka

a vSecko mozné, jak moc byla zdobena..."

3) Pismenka

KoSilka mohla byt ozdobena i pismenky nebo slaaly sTs nimi pohrajeme.

Kazdé di¢ dostane starSi noviny a z nich \fstije a lepi jednotlivd pismenka nésledujicim
zpisobem: Na podepsandtvrtku pred sebou nalepi jedno libovolné pismenko (kr@ismen
X, Y, Q, W). Svouctvrtku pak posle dalSimu, ktery pod nalepené pismaralepi své. Takto
se posilajitvrtky tak dlouho, dokud vSichni na kazdértku nenalepi pismenko.

AZ sectvrtka vrati na své jwodni misto, kazdé ditv novinach najde ke vSem dvanacti
nalepenym pismetikn jedno slovo (z&najici vZzdy na ufené pismeno) a nalepi ho vedég n

Poté ke kazdému pismenku vymysli a napiSe jedvo Samo — slovo musi &aat utenym

pismenem, nezalezi na tom, jaky je to slovni druh.

4) Uryvek pohadky:

... Ach koSilko, ty jsi tak krdsna, ty se éntak tuze libis,iekla ta chuda néni koSilka
té bohaté néni koSilce, paf’ si se mnou hrat!" Ale ta bohatadm koSilka byla pySna. Negu!
Fekla, ty na sobnemas zadné proude/, ani Zadna kotka a nic, s tebou ja si nebudu hrat!
Torekla a Sla py&hdal." ,To nebyla hodna nni koSilka,"7ekl pejsek, ,kdyz si s tou chudou
koSilkou nechfia hrat." ,BaZze nebyla,"7ekla ka@icka. ,VSak taky, jak si potom hrala sama,
tak na sebe nedala déd pozor a hrala si v bldta moc se umazala." ,Todla z toho, Ze byla
pysna!" ekl pejsek, ,a t& zas povidej dal!" ,No tak teda," povidaladcka dal, ,tu chudou
nocni koSilku to trapilo a byla z toho smutné. Sla dosedla si na postylku a byla i@l jes¢
z toho smutna, jak si ta pySnacnokoSilka s ni nechiia hrat. A tu k ni pisel takovy andicek
a povida ji: Pr@ jsi tak smutna, koSilko?' Ja jsem smutn&kla chuda néni koSilka,
protoZze jsem potkala krasnoudmd koSilku, ta byla vySivana a¢ta na solg vSelijaka koleka,
jahudky, c¢tvere’ky a prouzeky a ta se mhtak tuze libila a j4 jsem si s ni ¢l hrat,
ale ona neclila, protoZze jsem chuda a nemam naésb@dné takové vySivani, jak@lenona.'
Nic si z toho nedej,’ ekl andlicek. Jen se dkn¢ svlékni a jdi hajat. VSak ono se to do rana

uz ¥ebas djak spravi.' Tak se tedy ta chuda‘nokosilka svlékla a Slaggné hajat.
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A kdyZ spala, zavolal ten afiek jes¢ jiné andtlicky a ti tu koSilku krashvysili a udlali
na ni prouzeky acervené teky actvere’ky a jeSt takové vSelijakééei, jak to ma kdo réad,

a jesSt ji pekne vyzenhlili a pak zas odli.

5) PriSivani ozdibek

Kazdé di¢ si najde takové misto, kde bude mit kolem seb&atlsprostoru. Eltel postups
zadava jednotlivé instrukce:

Ancelicci se museji nejprverpravit na zdobeni koSilky. Budou malovat, Sit &ivat,
proto je poteba se rozhybat. Protdhnout si ruce i nohy, hlaxéada...

Nejprve rozhybeme prsty rukou, Z8i, lokty, ramena a celé paze...

NaSe ruka je & jako hrot tuzky, ktera bude malovat ke, ctvere’ky, kytcky... ale také
psat jednotliva pismenka abecedy — dpiralicka, \¢tSi i obrovska.

A ted’ zkusime jednotlivA pismenka abecedy napsat jeroilaloktem / zad&em / nohou
apod. Nakonec se pod svou praci podepiSeme — ma@iSeé jméno a pouzijeme k tomudst

tela, ktera nese naSe a#ldka lidla — tedy zady.

6) Zdobeni koSilky

Déti se postavi do kruhu, f@dstavuji anéicky. Ucitel zatne: ,KoSilku jsme ozdobili
jahudkami.” Prvni di¢ vétu zopakuje a ifda k ni dalSi ¥c, kterou by ozdobilo koSilku ono,
nag. ,,Ozdobili jsme noni koSilku jalidkami a kyttkami.“ DalSi di¢ zopakuje ¥tu s olgma
ozdobami a fida svou. Tak pokkaljeme do konce.

Obmena: Kazdyiekne jen z&atek \ty: ,KoSilku jsme ozdobili...“a doplni pohybem,
ktery pantomimicky ztvarni ozdobu - rappokud zdobil kyitkami, nize si givonét

k imaginarni keétin¢ nebo ji jedvést pomoci dlarapod.

7) Zdobeni latky — sypana batika
Tématicky celek

Prace s drobnym materialem
Pouzity material, pomacky

Bavirena bila tréka, plastovéobaly od vajek Kinder, Spendliky, potravibgké barvy

(sypké), barevné lihové fixy, rozprasévwavodou, igelitova podlozka.
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Kritéria hodnoceni

- dodrzeni bezgmosti prace

- spravié zhotovena ,solrika*

- originalita i finalnim sypani barvy na latku

Vyudovaci metody a formy

- pozorovani, popis pracovniho postupu

- frontalni vyuka, skupinova prace

Popis pracovniho postupu

Déti si spoléng s witelem gipravi ,solniku* z plastovych obdl od vajtek Kinder.
Kazdé plastové vajko oteweme a na vrchni strarpropichneme Spendlikermekolik
direk. Dirky je teba udlat trochu ¥tSi, nap. tak, Ze Spendlikem v dircetkolikrat
otacime a dirku roztahovanim do stran¢tdujeme. Do obalu ipsypeme jednotlivé
potravindské barvy z pyttiku a plastovy obal oziane t&ékou prislusné barvy — nap
barevnymi lihovymi fixy.

Bavirené tricko poloZzime na igelitovou podlozku a rozpras@ra ho navibime.

Prsty trtko zvrasnimedim WtSi zvrasgini, tim tSi pravépodobnost, Ze kousky latky
zastanou také bilé — barvy se totiz hddazpijeji).

Na latku sypeme barvy z plastovych ek podle vlastni fantazie, rozpijeji se na latce
pred @&ima.

Obmena: Na suchy bavémy c¢tverec nejprve nasypemdizné barwiky a pomalu
na rgj stiikame vodu z rozpraSo¥a Red a@ima nam vznikd kouzlo, latka se sama
zbarvuje do duhovych barev.

Latku obarvenou potraviigkymi barvami nepereme, protozZe by se barvy smyly.

Nakres

sypana batika
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Ukoly pro diferenciaci
Ten, kdo je se svoji koSilkou @kem) hotovy, se podili nafipraw a vytvé&eni jedné

spole&né kosilky.

Problémové ukoly
Dostaténé zvrasani latky pred nasypanim potravinové barvy.

Hygiena a bezpé&nost
Je teba davat pozorippraci se Spendliky, pokud jdou obaly plastovydjicek Spatw
propichnout, provedecitel. Po dokogieni sypané batiky si vSichni @iz’é omyji ruce a uklidi

sveé pracovni misto.

8) Posledni¢ast textu pohadky:

.... A kdyZ se réno ta waoi kosilka probudila a oblékla se, tu se ani neragmbznat. Sla
na prochazku a té potkala tu pySnou roi koSilku, ktera si s nicera nechtla hrat. A ta pySna
nocni koSilka byla dosti umazana, to jsme uz povidalinemohla tu koSilku ani poznat.
To je krasna néni kosSilka,7ekla si, kdyby si tak c#i se mnou hrat!™

LA si s nita chuda koSilka hrajeFekl pejsek kéic¢ce. ,Ar si s ni hraje a neni taky pysna,
kdyz tamta byla pySné a nedhtsi s ni hrat!"

.10 také Ze nebyla pysna, ta chudacnbkosilka," 7ekla kaicka, ,trebaze t& byla cista
amela na sold tecky a ctvere’ky a prouzeky. Onarekla té pysné: Jen si pbjse mnou,
ty koSilko, hrat!™

,10 je dobe, to se malibi," ekl pejsek, ,Ze se nestala pySnou. A na co si wéekhaly?"

»,NO na vSecko si hraly,” povidala &@ka. ,Hraly si s panenkami a na prodavanou, na Skolu
i na horgnou i na schovavanougldly si wnecky a zahradku, hraly si na ¥eni a na navétu
a na vSecko mozné, az si dost vyhraly, a pak §ly gfo jedné postylky spéat. A ta pySnamio
koSilka uz nebyla pySna, onarskla, Zze uz nikdy pySna nebude, a potom sidyndini koSilky
spolu hraly kazdy den a nikdy se ani spolu nehadaty Zadna z nich necfta jedna druhé
poroucet.”

.Tak to bylo dol¥e,” rekl pejsek. ,A mne uz tlagka neboli. J& jsem na tu bolistku

pri tom povidani docela zapow#iri
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9) Prehlidka kosSilek
Déti spoleéne pripravi prehlidku koSilek — #etns kratké dramatizace pohadky (zapojeni
koc¢icky, pejska, koSilek a agtcku), vybéru hudby a vymysSleni choreografieieRlidku

piipravi dle vlastniho vyéru, bud’ pro rodie, nebo pro spoluzaky z jinychd.

6.14 Projekt: Borivoj Vlasak

Trida: 3.

Pocet Zaki: 12 74k

Typ projektu: jednodenni

Misto k realizaci: trida

Organizace:hromadnd, skupinova, individualni

Integrace predméti:

- ¢esky jazyk — formulace vlastnosti spoluZzakrace se jmény a slovnimi druhy, porozuaim
otadzce v hadance

- vytvarna vychova — obrazy podle jména — zakreégigrickych znak

- hudebni vychova — rozpoznani &my hudebniho stylu

- dramaticka vychova — charakterizace, pracgedmpstem, geména gredmetu, ruka jako loutka,

gichové cvéeni

Vychovné vzdélavaci cile:

Kognitivni

- dokazou vlastnimi slovy vyjéid, co znamena nomen omen
- umi bez problérinhledat v telefonnim seznamu

- uplatiuji predchozi znalosti o jednotlivych slovnich druzich

Psychomotorické
- polepi plechovku latkou tak, aby nikde r&@mivala, nebo naopak nech¥jd
- narysuji a vysthnou obdélnik z latky odpovidajici slovnimu zadaitele

Afektivni

- zbavuji se ostychu z vystupovaiég@ ostatnimi spoluzaky

- zamysli se nad tim, co maji radi sami na¢s®bo se jim libi na kamaradech
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Uvodni motivace — kyttka

Kazdé di¢ dostane papir a na ten si namaluje dkyti Kyticka ma kulaty sed, dvanact
okvétnich listki, stonek a dva listy. Do jednoho listu napiSe swéno a do druhéhoripmeni.
Do stedu namaluje maly obrazek/symbol, ktery ma rad, Inmfmh ho vystihovat. Papir
s predkreslenou kytkou polozi na lavici fed sebe.

VSichni pak postuphobchézeji celouidu a zastavi se u kazdé Rydy. Prectou si jméno
spoluzaka a vyberou si jeden ekvi listek, do 8hoz napiSou jednuég, ktera se jim na tom
konkrétnim ¢loveku libi (miZze byt formulovana vice slovy). VSichni se nakongéti
ke své kyttce, kde zbyva posledni okwi listek, ktery je prazdny. Doé&n napiSou to,
CO se jim samotnym na sbhbbi.

Kazdy ma pakas na to, aby si kytku prohléd| a pecetl vSechno hezké, co @m spoluzaci

napsali.

1) Jména — nomen omen

Mozna jste ekdy slySeli sBkohorikat Nomen omen. Vite, co to znamena? &bynse to dalo
prrelozit jako jméno vystihujici svého nositele, ovek se @jak jmenuje a jeho samotné jméno
0 rem reco vypovida. Dobrymsgkladem je wdec pan Moudry, hajny pan Jelen, kéadi& pan
Kucera nebo zelimapan Okurka.

Kazdé di¢ se nejprve zamysli nad svym jménem, zda byrkun naslo nap povolani,
které by svym jménem podtrhlo. Pokud nenajde, nievadhou to zkusit vymyslet spoluzaci.

D¢éti si vytvori dvojice. Kazda dvojice vymysligpraznych povolani a k nim vymysli vhodna
jména (k dispozici maji telefonni seznam, ve kteréohou najit nejizrejSi péijmeni). Dvojice
své napadyiedstavi ostatnim.

Pak vSem dvojicim ditel zada pt stejnych jmen (nap pan Koblizek, pani Twma, pan Holy,
pani Ticha, pan Smetana), k nimz vymysleji vhodméofani. Své verze si ¢ppredstavi.

Nakonec kazda dvojice vymysli jméno v kombinaaloiym povolanim, které si vzajemn
protite¢i — nag. brust nozi pan Tupy, cuki&a pani Slana, §giovy chirurg pan Kudlal apod.

2) Jména a podoba
Na podobném principu jako ugrchoziho cwieni hleddme ke jménu vzhled, podobu.
Déti se postavi do kruhucitel vyslovi jméno (vyhne se jmém vyskytujicim se vefide)
a kazdy svym zjsobem zaujme takovou pozici, postaverdlata vyraz v obleji,

jaka se mu ke jménu hodi.
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Nag. sle&na Placha, pan Slaby, pan Muzik, pani Sovova, pdizad pan K#ka, sl€éna
Svainova apod. Ve vyrazu i pozici setrvaji, aby sich§ii mohli vSechny prohlédnout.

3) Obrazky podle jmen

Ucitel da kazdému diti listetek s napsanym jménem, itajvana Zaviocovicova, Ondej
Vykulvoe¢ko, Vladika Nosélova, Kamila Silhanova, Vileminaz&la, Beivoj Vlasak, Kamil
Brad&. Déti na papir maluji, jak by asi vypadal aidj naleziciclovéku s timto jménem.

Hotové obrazky (bez jména) polozi na lavici. VSicpostuprg projdou vSechny obrazky
a pod kazdy napiSou, jaké jméno by konkrétnimucejplipiitadili. Pod kazdym oblejem
tak bude 11 jmen.

Nakonec kazdy se svym obrazkeifeqistoupi ped ostatni, ukaze obéj a gecte vSechna
jména, ktera jsou pod nim napsana. AZ nakon&tte jméno, podle ¢hoz byl obrazek

namalovan.

4) Slovni druhy

Ucitel napiSe na malé listey nazvy slovnich druh které maji uz &i umét (podstatna
jména, pidavna jména, zajmendjslovky, slovesa, i@dlozky, spojky,castice, citoslovce).
Dva slovni druhy budou napsany dvakrat, abyepdiste&kt vySel na poet diti. Kazdé di
si jeden listéek vylosuje.

VSichni se vold pohybuji po prostoru aiemysleji, jaké slovo p#t do vylosovaného
slovniho druhu. Az budou mit slovo vymyslené, vytw v p‘redstavacttloveka, ktery by il
takové jméno (nap podstatné jméno Krtek — jak by asi vypadal patek®Castice Snad — jak
by asi vypadala st@a Snad?

Kazdy se zéne po mistnosti pohybovat takovouizh jakou by se pohyboval pan nebo pani
S ugenym jménem.

Ucitel dava dalSi instrukce, napJak se pohybuje vaSe postava, kdyZz ma radostkdgk,je
smutna, nervozni, regena, unavena apod.

Kazdé di¢ si nakonec vybere takovou naladu, ktera mu k jpb&ta¥ nejvice sedi, a takto
se pohybuje prostorem. Jednotlivé postavy se pajkaypodavaji si ruce a iedstavuji

se navzajem svym jménem.

5) Punéochy
D¢éti se posadi do kruhu &itel kazdému rozda kousek silonovych poch (z jedné nohavice

uckla dva stejné dily — roury; ugtne Spéku).
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Kazdy postupé pouZije pugdochu jinym zmisobem, nez se pouziva (mapako c¢elenku,
kuklu, naramek, taSku na nakup apod.). d@ahu je dovoleno svazovatigkladat, motat....

Napady se nestji opakovat.

6) Cichana

PreloZend silonova puncha hraje v této aktitroli jakéhosi Satku, kterym sitl zavazou
o¢i. Ucitel pripravi do rkolika mistcek material, ktery ma charakteristickouanv.
Pak jednotlivé misky posila po kruhu. Do misek &smi sahat, vzdy jetichnout, a nikdo
nesmi mluvit. Witel vzdy rekne ¢islo misky a necha ji projit celym kruhem. Kazdyzg&usi
zapamatovat, co a v jakémipdi v miskach kruhem proslo.

Materialy v miskach: hlina,idwené piliny, pernikové ki@ni, pryskyice (Sisky, které jsou
citit po pryskyici), citrus (rozkrojeny citron, mandarinka nebaperar).

Az vSechny misky obejdou kruhg¢tilsi ofi rozvazi a na papir napiSi materialy a jejichaold.
Nasleduje hadanka.

7) Hadanka

Nektery z materidl, ktery jste i moznost citit, ma schopnost umozritemu malému byt
vetSim. Ktery to je?(Hlina)

Kazdy si zakrouzkuje material, ktery si mysli, éeofpo¥di na otazku.

Poznali jste vSichni vSechno, co kolovalo v misRaghpamatovali jste si spravné/jaali?
Ktera winé vam byla nejblizSi a ktera naopak? Ktery matejéltedy odpodi na otazku?
A jak to mizeme dokézat?

8) Muj novy kamarad - Borivoj Vlasak
Tématicky celek

Péstitelské prace

Motivace:

Kdo z vas fijde na to, kterého kamarad@a kamaradku se dnes pokusime vyitvo material:
a pomicek piipravenych na stole? Bude to Ivana Zavovicova, Ondej Vykulv@ko, Vladika
Nosalova, Kamila Silhdnovéa, Vilemina Slzava, Not@ufata, Baivoj Vlasdk nebo Kamil

Brad&?
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Pouzity material, pomacky

Staré silonové puwch&e, travni seminka, hlina, IZice, prazdny kelimek jodurtu
nebo plechovka (ndpod kondenzovaného mlékayiaky, kousky latek (gkteré barevné, jiné
ciste bilé), filc, knofliky, Spendliky s barevnou hlékou, tavna pistole, kovové&gdmnety, ocet,

igelit, cihla.

Kritéria hodnoceni
- nadSeni pro danou praci

- spravné proporce hlavy Bwoje Vlasaka

Vyudcovaci metody a formy
- pozorovani, instruktaz

- frontalIni vyuka, samostatna prace

Popis pracovniho postupu

e Staré pudochy nahte a dole usthneme,¢imz ndm vznikne dlouha roura. Kazdou
takovou rouru rozflime na d¢ mensi.

* Malou rouru z pudochy poloZime fed sebe — otvory s¥fuji nahoru a ddi.

» Jeden konec s otvorem zauzlujeme co nejmensSim uzf#ebyte&nou purtochu
ustihneme, a ot&ime naruby, tak, aby uzlik byl uvhitvznikne pytléek.

* Na dno pytléku nasypeme pomoci Izice trochu hliny a na ni phmstitravnich seminek.

* Hroméadku seminek opatrizakryjeme hlinou.

* Purtochu napneme a horni konec pochy zavazeme.iBbytek nechame viset dol

* Vzniklou kouli otatime uzlikem dal (jako by byl krkem) a prsty vytvarujeme afgdj —
nos, @ni oblouky apod.

* Oblicej dozdobime pomoci knoflik nebo dilk vystihnutych z filcu (@i, usi)
a barevnych Spendiiks hlavtkou (Usta, nausnice), které do hliny zapichneme.

* Celou plochu plechovky nebo kelimku obalime latkaua par mistech latku k plechovce
piipevnime pomoci tavné pistole, na zadni strpak gipevnime i oba konce latky
k sok.

e Zfilcu vysttihneme dva dlouhé prouzky jako nohy a dva kral& jaice, na & nalepime
boty a dlas.

* Ruce i nohy fipevnime k plechovce éppomoci tavné pistole.
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» Nakonec kelimek/plechovku naplnime vodou agdmehu na ni posadime (krk bude
namaeny ve vod)
» Hotové vlaséky posadime na okno, {&zre jim dolévame vodu a&ekame, az jim

narostou vlasy.

Nakres:

/)

(UL

Ukoly pro diferenciaci

Hotovi Zaci si mohou z# zhotovovat nahradni Saty pro nového kamaradgi. mepmoci
batiky rzi. Ktéto formi batiky potebujeme pouze &hkolik kovovych gednttt, bilou latku
aocet. Latku velikosti plaStplechovky pontime do octové vody v pofru 1:1 a poté
na ni naskladame kovovéeauntty (nag. kanceléské spony, matice). VSdikryjeme igelitem,
zatizime cihlou a nechame 4 dny bez povSimnutiugtgnuti stanovené doby sundame cihlu,
igelit i kovové gedméty. Na latce nam vzniklo originélni dilo. Nyni uéd latku dikladns

vyprat a po uschnuti ji na par mistech k plechqigeevnit pomoci tavné pistole.

Problémové ukoly
Odhadnuti velikosti latky, ktera bude peita k polepeni plechovky.
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Hygiena a bezpénost
Je teba davat pozorip praci s izkami a Spendliky. Spendliky mame v malé kiei
¢i zapichnuté v jeheltku. Nuzky podavame vzdy rukojeti niggal a @i stiihani gidrzujeme

sttihany filc v dostaténé vzdalenosti.

9) Reflexe
V zawreené reflexi aéti pisemrt zformuluji, kterécasti projektu je nejvice bavily a gro

které jim claly potiZe a které proérbyly naopak snadné.

6.15 Projekt: Dratkovana lahev

Trida: 5.

Pocet Zaki: 12 74k

Typ projektu: jednodenni

Misto k realizaci: tfida, giroda

Organizace:hromadna, skupinova, individualni

Integrace predmétu:

- ¢esky jazyk — lusi Sifry (text bez diakritiky), psani vzkazu do Vah kratky vzkaz
- vytvarna vychova — kresleni mapy ostrova

- hudebni vychova — zvuky ostrova, tanec domakodc

- dramaticka vychova —iflp¢h tros€nika —iizena pantomima, psani na zada — sedsti,

citlivost

Vychovné vzdélavaci cile:

Kognitivni

- védi, jak vypada pravidelny Sestithelnik

- vyuzivaji Morseovu abecedu k rozkrst Sifry

- zdokonaluji se v pisemném projewi psani kratkeho vzkazu

Psychomotorické
- dok&Zou pipravit tan€ni vystoupeni v zadaném rytmu
- 0svojuji si techniku dratkovani

- Wi se pélivosti pri vyplétani Sestithelniku
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Afektivni

- prijimaji veSkerou zodpadnost za vymysleni kratkého programu, vychazejidhaktivit
projektu

- ocaiuji zrwenost a trglivost dratenik

- poznavaiji zpsob vyuziti nepdiebné skleéné lahve — odratovanaire slouzit nap jako vaza

Uvodni motivace — dopis v lahvi

Ucitel prinese skletnou lahev, v niZz je srolovany kus papiruétiDse nejprve rozi
do dvojic: jeden zato lahvi a na koho ukaze hrdlo, s tim bude pracovat.

Ucitel vynda papir, ktery je v lahvi steny, rozmota ho a ukazetdm Sifru (viz Riloha 13),

kterou l&hev obsahuje. Kazda dvojice ma za ukailyedst Sifry vylustit.

1) Mapa ostrova

Podle vylu&né Sifry (viz Riloha 14) jednotlivé dvojice na spotey velky balici papir (tak
velky, aby se kolemdp vSichni pohodlg vesli) zakresluji a zapisujasti ostrova — kde Ize naijit
jaké jidlo, kde vodu, kde hrozi nebegpapod. Az vSichni dokresli to, co se dédili z Sifry,

mohou spolén¢ obraz jest dotvdit.

2) Zvuky ostrova

Déti se posadi kolem obrazu a spoke zkouSeji pomociéta vytva&et nejiazrejsSi zvuky
zvirat, vody, ostrova.

Ucitel pak zvuky vede instrukcemi — ragpiichazi noc, blizi se nebezfpeapod. — jak
se zvuky ostrova v takovych situacichéni?

Nakonec maji & moZnost se po dvojicich posadit ddesiu kruhu, zaou o a ostatni
je pomoci zvult provedou ostrovem. Nikdo se v kruhu sedicich nektyikat.

3) Piibéh trosetnika

D¢ti se posadi na zem na jedné straristnosti, ditel se postavi stranou (abyiy dostatek
prostoru) a stava se vypksem. Vypravi, co se stalo jeden den v Zdvtbse&nika. Kdykoli
se v ibéhu rtkdo nebo #®co objevi (¥c, ¢lovek, zviie), kdokoli z dti se musi zvednout
a podle vypraimi witele pantomimicky pedvadi, co objekt nebo osobalad Kdykoli
se v fiibéhu objevi cokoli dalSiho (strom, rostlinagmd... cokoli, co se da pantomimicky
ztvarnit), gichazi dalSi d& a predvadicinnost.
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Ucitel — vypra¥¢ se snazi podavatgsny popis toho, co se&ld, aby d&ti mohly podle jeho
slov ¢innosti fedvadt. Déti jsou v rolich postav do té doby, dokud j&tel, coby vypra¥e,
Z piibehu neodvoléa (nap odchodem apod.).

(Ptiklad vypraeni: Trosenik se jednoho rana probudil. Pomalu se protahnul vige oci
a pfimo nad sebou spilt velkého_pavoukalekl se a uskil ke stromu Pavouk pomalu odlezl
pry¢, kdyz si trosénik vSiml, Ze strom je pokryty termifiyermiti lezli nahoru a dal po strond
a trose’nik na @ koukal s otekenou pusou, protoze nikdy nic takového n#vidl

Vypraw¢skou pozici si mize vyzkouSet i kdokoli zati. Aktivitu zakorti vyprawe witel

povidanim o trosmikovi, jak se setkal statelskymi domorodci.

4) Tanec domorodd

Déti se postavi do kruhu, jako by staly kolem @hwitel uda rytmus, k&muz se vSichni
piidaji — nejprve tleskanim, dupanim, postépio rytmu zaleriuji i zvuky a pohyb. Udat a vést
rytmus celé skupiny si fize vyzkousSet i kterékoli dit

Pak witel deéti rozckli na skupinu divek a skupinu chla@pcV predem daném rytmu
(nag. ctyidobém) si kazda skupinkatipravi swij tanec (tanec domorodych Zen isakzem
na pohyb a tanec domorodych mw&dirazem na silu vyj&enou zvuky).

Po gipraw se cela skupina postavi do kruhwitel uda rytmus, k &muz se vSichnifidaji —
kazda skupina svymiijpravenym zgsobem. Pak postuprvyzve bul’ chlapce, nebo divky,
aby se roztatili (tancici, tleskajici a zwtici skupinu druh&a skupina podporuje jen tleskanim
a dupanim ve stejném rytmu). ©bkupiny se pravidetnstidaji nap. po étyrech ¢tyidobych

Usecich.

5) Malovéani na zdda

Déti se ve dvojicich posadi za sebe. Zadiédpimu kresli prstem na z&da obrazek
s tematikou ostrova. Ten, jemuZ je na zada kreslponodokogeni obrazku hada, co partner
nakreslil. Oba se vyi§tlaji.

Pak se &i posadi do kruhu a vSechny sedtdoprava — budou sé&diedno za druhym. titel
urei prvniho, ktery po kruhu posle obrazek — malujenlaozada souseda. Ten hotovy obrazek
pieda po kruhu dal a takto putuje az zpatky ktidikteré obrazek poslalo. Omou nize byt
posilani obrazku dalSimu jiz viiehu malovani.

Vite, co jste kreslili? Co k vamriplo? Co jste posilali? Co byl@Si? Posilatasti obrazku
nebo obrazek hotovy?
Po kruhu Ize posilat i jednotliva pismena jednobokkétniho slova.
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6) Vzkaz do lahve

Po vod priplavala jeS¢ jedna lahev. Podle pisma jde poznat, Ze vzkazspsjaly trosenik.
Vzijte se t& do jeho kZe, pedstavte si, co jste na osteorazili a napiste vzkaz. Co ¥m
asi mize stat, kdyz négel v prvni lahvi, ale tros@ik ho poslal az déle?

Déti piSou strany vzkaz, ktery smotaji do rdky. PoSlou ho po kruhu doprava a ten,
kdo vzkaz dostal, horgcte nahlas.

Kazdé di¢ pak dostane maly papir s nadepsanym slovem OSTR@adnotliva pismena
tohoto slova jsou napsana pod sebou. Ke kazdémuotjeemu pismenudi napisi jedno slovo
(z&tinajici timto pislusSnym pismenem;i@dlozky, spojky apod. gitdme jako jedno slovo).
VSechna slova museji dohromady davat sty ale smyslupiny vzkaz trosgika. Nemuseji
nutre tvorit vétu, mohou byt hesly, jejichz souslednost oviem davgsl.

(Nap:. Opravim — Stchu — Trochou — Rakosu — Odmitam — Vyrazit)

7) Dodatek k Sifie
Ucitel détem pgredlozi posledni dil Sifry (viz iHoha 15) — dodatek, ktery se kazdy snazi

rozlustit.

8) Dratkovani lahve
Tématicky celek

Prace s drobnym materialem

Pouzity material, pomacky

Sklerenad lahev postugn se roz&ujici, dratky: jeden pomocny na upeéwn dratki
vypletovych a cca 6 kusdratki — podle lahve a poZadované hustoty vypletu (détka
ctyinasobek vysky lahve), kle&kiy, piip. koralky na zdobeni.

Kritéria hodnoceni
- rovnonerné rozlozeni dratkpo obvodu lahve
- spravné zakareni dratkovani na d@riahve
- p&ilivost provedeni
- dodrzeni bezgmosti prace
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Vyudovaci metody a formy

- pozorovani, popis pracovniho postupu, metodiekida nansti

- frontalni vyuka, samostatna prace

Popis pracovniho postupu

Lahev postavimeipd sebe, budeme pracovat od hrdla ke dnu.

Z kousku pomocného dratu vytimme krouzek, ktery naviekneme na hrdlo lahve.

Na krouzek naviékneme vSech Sestikubatki tak, Ze je pehneme na polovinu,
proviékneme krouzkem a oltime je kolem sebe.

Dratky rozloZzime rovnogrné po obvodu lahve a #Zaeme vyplétat Sestithelnikovym
vypletem.

Splétame vzdy dva sousedni dratky — tak, Ze gkolikrat obtaime kolem sebe
(asi 6krét, podle toho, jak moc utahujeme), aby naniklo asi centimetrové steni.

V prabéhu mizeme vzdy d&sné pied splétanim dvou sousednich déathkaviéknout
koréalky.

Timto zpisobem pokréujeme u vSech dvojic v prvisdack.

Po doko®eni prvnifady postupujeme stejn v dalSichfadach. Vznikaji Sestithelnikova
oka.

Pri Sestithelnikovém Zsobu vypletu hodhzalezi na pravidelnosti, tedy na vzdalenosti
dratka (Sitce ok) a délce spletenych uddkysce ok).

Spletené Useky by &ty byt rovnongrné rozmisény po obvodu lahve a tvib svislérady.
Utahujeme-li piliS, pak nam spojenim dvou sousednich dratknika téngt vodorovna
linka. VolregjSi prace dava vzniknout Sestithelinik

Splétanim dvou sousednich diatkké zakotime praci na dhlahve.

U lahve s prohloubenym dnemugeme splétat dratky az do saméhoedd dna
a pak jeden spatey pramen do prohluknzasuneme. Pokud méa nadoba dno ploche,
tento zgisob pouZzit nefizeme, protoZe by lahev nestéla.

Pokud jsme Spatnodhadli pget dratki pro vyplet, lahev se hodrrozSiuje nebo jsou
oka moc velké a vyplet chceme mit hustSizeme do vypletuiidavat dalSi dratky tak,
Ze je zawsime na centimetrovy spletenec dvou diratlpredesSi&ads.
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Néakres

krouzek z pomocného dratku
s navésenymi dratky k vyplétani

Sestithelnikovy vyplet pfidévani novych dratkl do vypletu

zakonéeni na dné lahve

Ukoly pro diferenciaci
Z&ci, ktei maji lahev odratovanou, mohou v knihdch nebontarmetu hledat dalsi mozné

zpasoby vyplétani lahve.
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Problémové ukoly
Pokus: ,Jak by vypadaly dratky, které bychom nej rekolikrat spletli dohromady

a nasleda rozmotali?”

Hygiena a bezpénost
Je teba davat pozor, abyétidl pfi praci s dratem seéty vlavicich a neSermovaly

si s nim ped obltejem.

9) Instalace vystavy
Déti spoleéné vymysli kratky program pro ostatnfidy, ktery bude vychazet z aktivit

projektu. Do aktivit se pokusi ostatni Zaky jakyrnkpusobem zapojit — na&pdo tance apod.

6.16 Projekt: Cisarovy nove Saty

Trida: 5.

Pocet Zaki: 12 Zak

Typ projektu: jednodenni

Misto k realizaci: trida

Organizace:hromadnd, skupinova, individualni

Integrace predmétu:

- cesky jazyk — porozudmi prediitanému textu, slovni zasoba, slovni popis obrazku

- matematika — geometrické tvary

- dramatickad vychova — ani na poseh, spoluprace ve skugincviéeni na zapamatovani

vidéného

Vychovné vzdélavaci cile:

Kognitivni

- obohacuiji si svou slovni zasobu — tkanina, twekpva
- vyswtli rozdil mezi podélnou affgnou osnovou

- pouZzivaji spisovny jazykipslovnim popisu obrazku

Psychomotorické

- zdokonaluji se v technice lepentjlsani

- pripravi podélnou osnovuresre podle pokyr witele
- 0svojuji si techniku, jakou pouzivali lidéide
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Afektivni
- zvladaji objektivni hodnoceni své prace i praaggch
- projevuji zajem o techniku tkani

- vyuzivaji zbytkovy material — pet lahve

Uvodni motivace — Ukdristi latku

Dveé Sestélenné skupiny se postavi proti sobradach. Kazdd#ada ma na zemi napepici
paskou vyzn&nou startovnicaru, za niz stoji. Kazdy ve skupimma sveécislo 1 - 6.
Mezi skupinami je uprostd ctlici ¢ara, na které stranou stoji rozkbd witel.

Rozhodi teknecislo, podle 8hoz vykthne z kazdé skupinyiislusny hré a snazi se vzit
Satek lezici na zemi a utéct s nim zpatkyaa své skupiny.

Pokud se hoidl, nez s latkou daitine zpatky, dotkne protinfama protihré bod. Pokud ne,
ma bod ten, kdo Satek ulkstil. Hraje se do fedem stanoveného §a 10 bod.

1) Uryvek pohadky Cisafovy nové Saty

Dvojice sedi v kruhu, ditel precte ¢ast pohadky ze zdroje [12]:

.P7ed mnoha lety Zil jeden cisaNosil tuze rad krdsné nové Saty a vydaval vSechny
SVé penize na to, aby byl hezkyseyén. Nestaral se o své vojaky a aijslid, nestaral
se o divadlo ani o hony, staral se jenom o to, s&ymohlcasto ukazat v novych Sateché¢lM
zvlastni kabat na kazdou hodinu denni, a jakédils®valo o jinych kralich, Ze praysou v rad,
tak se o Bimrikalo pokazdé, kdyz se penmrekdo ptal: ,Cisa® je v Satd."

Ve velkém wste, kde bydlil, bylo velmi veselo. Kazdého dne té@ithazelo mnoho cizinc

Jednoho dne tam#@li dva podvodnici. Vydavali se za tkalcefi&ali, Ze dovedou utkat
nejkraswjsi latky, jaké si jen mozno pomyslit. Nejenom parwzory jsou neoldgjné krasne,
ale Saty, které jsou z jejich latky uSity, maji podu vlastnost. Jsou totiz neviditelné
pro kazdého, kdo se pro své povolani nehodi, &k peo toho, kdo je neodpustitélnloupy.

To by giece byly krasné Saty, pomyslil si ¢isdybych je @l na sol#, mohl bych poznat,
kdo v mériSi se nehodi k /adu, ktery zastava. Také bych rozeznal chytré adipyich.
Tak & mi honem takovou latku utkaji!

» | dal obéma podvodnimn mnoho pefe, aby se dali do prace. Ti si tedy sedli za tkedké
stavy, dlali, jako by pracovali, ale nedi ani nitku pfize. Zato tim pil&ji poZzadovali
nejjemmjSi hedvabi a vzacné zlato. To strkali do svéhetriao rance a pracovali u prazdnych

stawi denr¥ dlouho do noci.
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Ted’ bych uz pece rad vdel, jak jsou daleko s latkou, pomyslil si ofsaAle bylo
mu tak trochu divéi okolo srdce, kdyz si pomyslil, Ze ten, kdo je pWauebo se nehodi ke svému
Gradu, nemiZe tu latku vidt. Domnival se sice, Ze on sam se nemusi obaegpyaljistotu chil
poslat wkoho naped, aby se podival, jak prace poéuge. VSichni lidé v celem dsie vedeli,
jakou podivnou moc latka ma, a vSichni touZili spatjak poSetily nebo hloupy jest
jejich soused.

PosSlu tam sveho starého, poctivého ministra, pairsistisa’. Ten pozna nejlépe, jak latky
pribyva, nebd ma rozum a nikdo se nehodi ke svéradu Iépe neZli on.

| Sel stary pdestny ministr do mistnosti, kde oba podvodnic#lsedpracovali na prazdnych
stavech.

Prolizh! Pomyslil si stary ministr a vyvalilda Vzdy’ja nic nevidim! Ale nekl to nahlas.

Oba podvodnici jej prosili, aby byl tak laskav aspoupil blize. Pak se ho tazali, neni-li
ten vzor krasny a barvy nadherné. Ukazovaligm na prazdné stavy a ubohy stary ministr
vyvaloval @i. Nevic?l ovSem nic, pafvadz tam nic nebylo.

Paneboze, mysilil si, coZzpak jsem hloupy? To bytmmikgy nevril. Nikdo se o tom nesmi
dowdet. A Ze bych se nehodil ke svénfadiu? Ne, to fece nejde, abych se&ipnal, Ze latku
nevidim!

.No, neFikate tomu nic?" zeptal se jeden z tkalc

,0, je to nadherné! Opravdu, /ekrasné!" ekl stary ministr, divaje se na prazdny stav
brylemi. ,Ten vzor a ty barvy! Angeknu cisa, Ze se mi to narangribi!"

.NO, to nas #Si!" pravili oba tkalci a nazyvali barvy i zvlaStmzorek podivnymi jmény. Stary
ministr dol¥e poslouchal, aby moliici totéz, az se vréti k ci8a

A takeé tak uinil.

Podvodnici pak zadali jeStetSi mnozstvi pena, vice hedvabi a zlata, jehoz pry rediuji
do tkaniva. Strkali vSechno do vlastnich kapes ataa ovSem né$lo ani viakno. Tkali pak
dale jako pedtim na prazdném stavu.

Cisa poslal brzy zas jiného poctivéhgednika, aby se podival, jak tkani pakige a zdali
latka bude brzy hotova.

Darilo se mu jako ministrovi. Dival se a dival, alenpeadz tam nebylo nic kranprazdnych
stawz, nemohl ovSem také nic sfiait

.NuZe, neni to krasny kus latky?" tazali se obavmathici a ukazovali a vy&ovali pekny
vzorek, ktery tam vSakilvec nebyl.

Hloupy p'ece nejsem, myslil si€dnik. A Ze bych se nehodil ke svému dobréaau@ No,

to by bylo opravu s&8né! Ale nedam nic najevo!
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Chvalil tedy latku, kterou new a ubezpéoval podvodniky, jakou ma radost z krasnych
barev, a gkného vzoru. ,Ano, je to vskutku nadherngkl pak cisa.

VSichni lidé v istt hovadili o nadherné latce.” ...

2) Poslepu...

Déti se rozdli do dvojic. Jeden z dvojiceigpdstavuje ministra, ktery nic nevidi, ale snazi
se zapamatovat si co nejvice deétai popisu podvodnik pro cis#e. Druhy ze dvojice
je podvodnik. Oba se k sblposadi zady, ministr dostartésty papir, podvodnik obrazek,
ktery ministrovi slovi popisuije. | pesto, Ze jde o podvodnika, popis musi byt pravdWipistr
se snazi podle popisu obrazelkeisdy list papiru pekreslit.

Ministr se mize vyptavat na detaily nebo popis, ktery p&p meni pochopitelny. Az bude
obrazek hotov, dvojice ho porovna®/pdnim.

Pak se role vysidaji, Wwitel d& dvojici novy, jiny obrazek.

3) Uryvek textu

... | chtel to cisa® sdm uvidt, dokud latka je$tje na stavu. S houfem vybranych rhyuz
mezi nimiz byli také oba sfapoctivi Gednici, ktéi tam jiz dfive Sli, odebral se k @ma Istivym
podvodnikm. Ti tkali dal ze vSech sil, ale bez niti a tkaniv

»Opravdu, ta’ velkolepé!"rikali oba poctivi gednici. ,Ra‘iz se, VaSe Veienstvo, podivat,
jaky to vzorek, jaké barvy!" | ukazovali na prazdstgyv, nebo myslili, Ze ostatni zajisté vidi
latku.

Copak to je? myslil si cigaVzdy ja nic nevidim! To je jece straSné. CoZz jsem hloupy?
Nehodim se k tomu, abych byl ¢&a? To by bylo nejstragsi, co by se mi mohlofodit!

»LAch, to je wru krasné,” ubezp®val cis& podvodniky, ,to zasluhuje mé nejvyssi
spokojenosti!" A pokyvoval spokogem dival se na prazdné stavy. Nettiici, Ze nic nevidi.

Cely privod se dival a dival, ale nikdo ze sebe nevyprawivice neZli ostatni, a ti zagikali
po cisdi: ,Ach, to je wru krasné!" | radili cisdi, aby si vzal tyto nové, nadherné Saty poprvé
na sebe fi velkém pfivodu, ktery se #hkonat.

.10¢ velkolepé, nadherné, skvostné!" Slo od ust kndasa vSichni byli nad tim velmi
rozradost@ni.

Cisa’ dal oxma podvodnikm zavsit do knoflikové dirky rytsky Kiz a propijcil jim titul
dvornich tkal@.

Po celou noc fed odpolednem, kdy sesinprzivod konat, bdi oba podvodnici a pracovali

pri vice neZli Sestnacti rozzatychedech. Lidé mali vidét, jak maji naspch, aby dohotovili
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cisa‘ovy nové Satycdas. Dlali, jako by sundavali latku ze stavugikali do vzduchu velkymi
nuzkami, Sili jehlami bez niti &kli nakonec:

»Hle, nyni jsou Saty hotovy!"

Cisa’ se k nim dostavil sam se svymi nejvzrgSani kavaliry a podvodnici zvedali kazdy
jedno rameno do vzduchu, jako byco drzeli, arikali: ,Hle, tu jsou kalhoty, zde je kabét,
zde plagl" a tak podoba. ,Jsou tak lehké, jako by byli z pafmy. Myslil bych, Ze na séb
nic nemas, ale v tom préavezi jejich pednost.”

»ANo," rikali kaval¥i, ale nevidli nic, protoze tam také nic nebylo.

.Raciz nyni, VaSe Velenstvo, nejmilost#ji odlozit své Saty," pravili podvodnici, ,a my vam
oblékneme tyhle nové, tadsep tim velikym zrcadlem."

Cisa odlozil vSechny sveé Saty a podvodnidali, jako by mu oblékali kazdy kus novychisat
které uSili. Chytili jej okolo pasu, jako by mdco pfivazovali - to rdla byt vie’ka -, a cisa

se obracel a otéel ped zrcadlem.

4) Zménény Uryvek textu

Rano si podvodnici mnuli ruce a byli radosti bdzes€e cisa& napalili. Jejich rozhovor vSak
uslySel Matj, syn mistniho obchodnika, ktery nevahaléaeb za svymi kamarady, aby jim vSe
powdél. Nejstarsi z jeho kamaraddostal napad. ,Co kdybychom cisgeste dnes djaké Saty
utkali, aby se odpolednerippriavodu nepropadl hanbou asipravili mu je i se vzkazem,
ktery mu zanechali podvodnici?* ,A ceho Saty cisa utkame? Tatinek by se na¢mlobil,
kdybych mu ¢co v obchod vzal. Musime je utkat zjakého materidlu, ktery mame vsichni
doma v takovém mnoZstvi, Ze nikdo nepozna, Ze.‘chigkl Matj. ,Co kdybychom je utkali
Z papiru a nakreslili na &din¢jaké obrazky?“ vyhrklo jedno zti. ,To zni zajima¥, poime
se tedy pustit do pracet gme s Saty brzy hotovi.”

Odpoledne se cigadebral se k abma Istivym podvodndkn a tam na & c¢ekal pouze vzkaz
a krasné Saty, kteréeti utkaly. Takové jedtjakziv nespail. Oblékl si je na sebe a vydal
se na pfivod. VSichni je obdivovali a tleskali.¢b si 7ekli, Ze to bude jejich tajemstvi, se kterym

se sv7i pouze jejich spot@mému deniku.
5) Model pro cisare

Tématicky celek

Prace s drobnym materialem
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Motivace

Ucitel pripravi na sil a schova pod Satek/latku nasledujitédnety: samolepici suchy zip,
kulatou gumiku (kloboukovou), pet lahve,uéky, izolepu, pravitko, fix, polystyren o velikosti
90 x 50 cm, Spendliky.

Po dvaceti vtgnach latkou vSechno &p prikryje a cti maji bshem pil minuty napsat
na papir vSechno, co si zapamatovaly, Ze se peoulatkryva.

Kazdy Zak se jednotlivnebo ve skupinkach zamysli nad tim, jakynisgbem by zd&hto
pomicek utkali sukni. Jediné, co negirpouzit, je latka, kterou bylyipdméty zakryty.

Utkana suka z pet lahvi bude mit na rozdil od stikm papiru jednu obrovskou vyhodu.

Pokud byste se v ni prochézeli venku &laby prset, nerozndda by se.

Pouzity material, pomacky
Pet lahve nejrzrgjSich barev {iré, modré, zelené), tiky, fix, pravitko, polystyren
o velikosti 40 x 90 cm, samolepici suchy zip, ipal&iroka 5 cm, kulata (kloboukova) guka.

Kritéria hodnoceni
- spoluprace
- peilivost provedeni

- zvladnuti technologického postupu

Vyuédovaci metody a formy
- motivani metoda, instruktdz, pozorovani

- frontalni vyuka, skupinova prace

Popis pracovniho postupu

» D¢t se rozdli pomoci molekul do trojic. Eltel piedem pipravi pro kazdou trojici
obdélnik z polystyrenu o rozfrech 40 x 90cm.

* Nejprve vyrobime z polystyrenu stav na tkani: Pimie si obdélnik na &u a na dvou
protilehlych okrajich (hornim a dolnim) fixem zhetme ve vzdalenosti 2 cm pomoci
pravitkaraducarek, dlouhych zhruba 4 cm.

» Plastové lahvetznych barevdira, modra, zelend) zbavime etikety, vyplachnensouo

a osuSime.
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Poté odsthneme hrdlo a dno lahve. Tim nam vznikne valest®ome ho na vysku
a po jeho obvodu wthme po dvou centimetrech fixetidrky na obou dvou stranach,
které nasledhpomoci pravitka spojime.t¥kami rozstihAme lahev podletipravenych
¢ar na prouzky.

Pro dosazeni pozadované délky pruhu (cca 38 cnzppetebi jeden konecipkryt
dvéma centimetry druhého pruhu a spoj @litezolepou Sirokou 5 cm. Na jednom konci
takto vzniklého pruhu udame pomoci &ovatky diru.

Vezmeme si stav, ktery jsme si vyrobili z polystyiea fipevnime na & ciré plastove
pruhy nasledujicim Zfsobem:

Pruh poloZzime mezi narysovar@rky. Jeden konec pruhu, v ndisthruba 0,5 cm
od vytva‘ené dirky, zachytime Spendlikem a vedeme ho dokei prvni d¢ ¢arky
na protilehlém okraji polystyrénového obdélniku.zeeme si dalSi pruh aipevnime
ho stejnym zfisobem hned vedle uchyceného pruhu, tedy mezi drah@eti ¢arku.
Opet, jako v gedesSlém kroku, vedeme pruh dloimezi protilehlé ¢arky. Takto
pokraiujeme, dokud nedojdeme k posledni vy@reécarce. Vzniknou nam tak osnovni
vlakna.

Poté si zhotovime pruhy, kterymi budeme osnovriknddproplétat. VyuZijeme i barevné
pet lahve, a to modré a zelené. Riihgime je oft na dvoucentimetrové pruhy.
K vytvoreni jednoho pruhu o délce 92 cm, je zé&goit izolepou slepit 5 jednotlivych
pruhi. Na celou sukni pouZzijeme 7 takto dlouhych girall kazdé barvy — tedy celkem
21.

Pruhy vetkame do osnovy nasledujicimisgbem. Zeleny pruh dlouhy cca 92 cm
proplétame osnovou zprava doleva — jednou nad osmékno, jednou pod, stéle st&jn
az do konce prvniady. Vezmeme si Spendlik a prwiatu jim gichytime k polystyrénu.
Totéz provedeme s dalSim prouzkem (modré barvy, tahtokrat zéneme opéné.
Pokud jsme tedy pruh v prvildd zasunovali pod kazdé sudé osnovni vlidkno, druhou
fadu zasuneme pod kazdé liché. Prsty hocistia doli, aby stejnorérné pokryval
osnovni vlakna, a @pho gichytime Spendlikem.

Poté, co propleteme vSech 21 prufv opakujicim se padi zelend, modr&ird)
do osnovy, vyndame Spendliky a lepici paskdealgpime tyto konce od shora dolu.
To samé provedeme na protilehlé strpodnicast také fetahneme lepenkou.

Dirami v hornicasti utkaného obdélniku provkme kulatou gungku.
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* Na okraj levé strany obdélniku nalepime jedf@st suchého zipu. Suknigyratime

rubovou stranou k seéta zbyvajicicast suchého zipu nalepime na pravy okraj obdélniku.

Néakres

Plastovy prouiek

Osnova

Ukoly pro diferenciaci
Skupina, jez m& sukni zhotovenoupie z plastu sthat tizné tvary a lepit je na sukni,
nebo na ni lihovym fixem kreslit obrazky.

Problémové ukoly

Diskuse nad tim, jak docilime #geni rovnych prut z pet lahve.

Hygiena a bezpénost
Je teba davat pozorippraci s rizkami. Podavame je vzdy rukojeti da@. Ri stiihani

piidrzujeme gstihanou pet lahev v dostéatee vzdalenosti.
6) Zavéreéna reflexe

VSichni spoléné premysleji nad technikou tkani — s jakymi dalSimienialy by byla mozna

jeji realizace?
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7 Vyzkum
K orientanimu owtrovani vytvdenych projeki byl zvolen dotaznik, jehoz cilem bylo jak
zjistit nara@nost navrzenych technickych néttn z hlediska dostupnosti materidlu a pmek,

¢asu a pracnostitfpravy, tak i zvoleniif nejzddilejSich nangta.

7.1 Charakteristika vyzkumného vzorku

Vyzkumny vzorek tvéilo 16 pedagog z 1. stups zakladnich Skol. Dotaznikove Eti bylo
provedeno nétyiech z&kladnich Skolach. Vyzkumu se&astnily tyto Skoly:

- ZS Vrchotovy Janovice (5itl na 1. stupni)

- ZS Bystice (15 tid na 1. stupni)

- ZS Votice (121tid na 1. stupni)

- ZS KarlaCapka — Praha (18itl na 1. stupni)

Prvni zmiovana zakladni Skola je venkovského typu, zhylgdu mestské.

7.2 Realizace vyzkumu

Dotazniky byly spoléné s praktickowasti této diplomové prace poslany na jednotlivdysko
elektronickou cestou ¥ps webovou stranku: <http://www.uschovna.cz> dne29.2013.
Vyzkumny vzorek tvélo 16 pedagog (z kazdé zakladni Skoly 4&itelé, ktgi na 1. stupni
vyucuji pracovnicinnosti). Ziskali jsme celkem 12 dotaz@jkod kazdé Skoly shodntii.
Navratnost dotazniktedy ke dni 28. 2. 2013nila 75%.

7.3 Zpracovani udaj
Pro vyhodnoceni dotazniku byly pouzity tabulky afgr které maji zajistit jfghlednost

ziskanych informaci.
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Tabulka 8 — hodnoceni otazkysou podle Vas pracovni nafty pro diti dostaténé motivujici?

ZaKladni &kola _Odpowdiuciteld
ano vSechny tyto nikoliv
ZS Vrchotovy Janovice 4 0
ZS Bystice 4 0
ZS Votice 4 0
ZS Praha 4 0

Tab. 8: Hodnoceni projektpo strance motivani

Graf 1 — hodnoceni otazkydsou podle Vas pracovni néty pro citi dostaténé motivujici?

ZS Vrchotovy  ZS Bystfice ZS Votice ZS Praha
Janovice

‘I:I ano vSechny B tyto nikoliv ‘

Graf 1: Hodnoceni projektpo strance motivai
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Tabulka 9 — hodnoceni otadzkylsou vytvaené projekty narné z hlediska dostupnosti
materialu a ponicek?"

Z&kladni Skola Odpowdi witeld
rozhodrié ano spiSe ano roho&éine spiSe ne
ZS Vrchotovy Janovice 0 0 0 3
ZS Bystice 0 1 2 0
ZS Votice 1 2 0 0
ZS Praha 0 0 3 0

Tab. 9: Hodnoceni narmosti z hlediska dostupnosti materialu a oak

Graf 2 — hodnoceni otdzkyJsou vytvéené projekty naréné z hlediska dostupnosti materialu
a pomicek?"

2,51

1,51

0,51

rozhodné ano spiSe ano rohodné ne spiSe ne

DO ZS Vrchotovy Janovice BZS Bystiice OZS Votice OZS Praha

Graf 2: Hodnoceni nartnosti z hlediska materialu a pdoek
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Tabulka 10 — hodnoceni otazkysou vytvarené projekty naréné z hlediska@asu?*

Z&Kladni Skola Odpodi uiteli
rozhodrt ano spiSe ano roho&ine spiSe ne
ZS Vrchotovy Janovice 2 1 0 0
ZS Bystice 0 3 0 0
ZS Votice 3 0 0 0
ZS Praha 2 1 0 0

Tab. 10 Hodnoceni natnosti z hledisk&asu

Graf 3 — hodnoceni otazkydsou vytvaené projekty naréné z hlediskaasu?

2,51

1,51

0,51

rozhodné ano spiSe ano rohodné ne spiSe ne

O ZzS Vrchotovy Janovice B ZS Bystfice O ZS Votice OZS Praha

Graf 3: Hodnoceni nar@nosti z hledisk&asu
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Tabulka 11 — hodnoceni otazkyJsou vytvaené projekty naréné z hlediska pracnosti

pripravy?"

Zakladni skola

Odpovdi witeli

rozhodi ano spiSe ano rohotine spise ne
ZS Vrchotovy Janovice 1 2 0 0
ZS Bystice 0 2 0 1
ZS Votice 0 3 0 0
ZS Praha 2 1 0 0

Tab. 11: Hodnoceni narmnosti z hlediska pracnosttipravy

Graf 4 — hodnoceni otazkydsou vytvaené projekty naréné z hlediska pracnostiripravy?*

w

2,5

N

15

[y

05

o

rozhodné ano

spiSe ano

rohodné ne

spiSe ne

@28 Vrchotovy Janovice BZS Bystfice OZS Votice OZS Praha

Graf 4: Hodnoceni narnosti z hlediska pracnosttipravy
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Tabulka 12 — hodnoceni otazkyaké t°i projekty povaZzujete za nejzilajsi?"

Odpowdi witela

Nazev projektu hodnoceni [Nazev projektu hodnoceni
Indiani 6 Lucernicka 1
Lapa sm 2 Domeky 0
Naladovnik 5 Sperky 0
Bubny 1 Masopust 6
Kobercové tastky 0 Batikovana koSilka 3
Brouci 3 Borivoj Vlasak 3
Tvoreni s ovocem 3 Dratkovana lahev 0
Slamené slunce 3 Cisdaovy nové Saty 0

Tab. 12 Vyber tii nejzddilejSich projekd

Graf 5 — hodnoceni otazkydaké t7i projekty povaZzujete za nejzilajsi?"

6-
5,
4
3,
2,
14
0,
projekty
O Indiani O Masopust B Naladovnik
O Brouci O Tvofeni s ovocem O Slaméné slunce
O Batikovana koSilka OBofivoj Vlasak O Lapac snl
B Bubny O LucerniCka B Ostatni projekty

Graf 5: Vybeér tti nejzddilejSich projekt
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ZAVER

Cilem této diplomové prace bylo priedinictvim alternativnich vyukovych metodigravit
projekt do technickych praci, obsahujici navrh riesti namsta. Diky vyuZiti pirodnich
a recyklovatelnych materigl které jsou lehce dostupné a fita#h nenaréné, mizeme u dti
vytvaiet pozitivni vztah kfrodk. Uvodni ¢ast teoretické prace jsemenovala tématu,
které prostupuje celou praktickaidsti, a tim je projektové vyavani. Nasledovala kapitola
tykajici se konstruktivistickéhofistupu k @eni. Poznatky, jeZz jsem ziskala z nastudované
literatury vazici se kifazovému modeludeni, jsem se pokusila danit do rékterych projeki
uvedenych v praktickéasti. Stejg tak tomu bylo i u aktivizujicich vyukovych metddosledni
dvé kapitoly teoretickécasti jsem zawftila na technické primarni vZthvani a nafemesla,
kterd se poji sifrodnimici recyklovatelnymi materialy.

V praktickeé ¢éasti je gedstaveno celkem 16 néth. Jednotlivé nagty obsahuji nasledujici
informace: rénik, pro ktery je projekt vhodny, pet Zaki, misto realizace¢as potebny
k realizaci, integraceipdnttu, vychovreé vzdlavaci cile, motivace, organizace a postup prace.
Souasti je i nakres pro utveni lepSi pedstavy.

Zawr praktickécasti je ¥novan orienténimu owrovani vytvadenych projeki. Dotaznikové
Seteni bylo provedeno na 1. stupithto zakladnich $kol: ZS Vrchotovy Janovice, ZStBys,

ZS Votice, ZS Karldapka. Spolu s dotaznikem, obsahujicim 5 otazei @@ vySe zmignych
Skol zaslala i praktickotast své diplomové prace. Vyzkumu seaginili 3 pedagogoveé z kazdée
Skoly, tudiz celkem 12 respondént

Prvni otdzka se tykala hodnoceni vyeych projeki po strance motivai, jez je dle mého
nazoru prvotnim kéiem k uspSnému zrealizovani projektu. VSichni dotazovani seedli
na tom, Ze mnou vyt¥ené pracovni nagty jsou pro dti dostaténé motivujici.

Nazory pedagagse znané liSily v otdzcec. 2, ktera zjisovala, zda jsou vytuené projekty
narainé z hlediska dostupnosti mateii@ pomicek. Respondenti vybirali z moznosti: rozh®dn
ano, spiSe ano, rozhagdne, spisSe ne. Odp&¥ rozhodrt ano uvedl 1 respondent, moznost spiSe
ano oznaili 3 respondenti, 5 pedagdgzvolilo odpowd rozhodr ne a k moznosti spiSe ne
se friklonili 3 respondenti z dvanacti dotazovanych.

Dle vysledki zobrazenych v grafd. 3 Ize konstatovat, Ze vytiené projekty jsou natoé
z hlediska¢asu. K moznosti rozhodrano se phlasilo 7 dotazovanych, zbylych 5 respondent

zvolilo moznost spiSe ano.
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DalSi otdzka se tykala nd&rosti vytvadenych projeki z hlediska pracnostifipravy. Pouze
jeden z dvanécti dotazovanych je toho nézoru, Dbjekty spiSe nejsou namee z hlediska
pracnosti pipravy. Nejvice odpasdi ziskala moznost spiSe ano. Zvolilo si ji 8 rewfEnti.
Pro moznost rozhodrano hlasovali 3 pedagogove.

Posledni otadzka zfidvala, jaké projekty by respondentitadili mezi ti nejzddilejsi,
a co na vytveenych projektech nejvice hodnoti. Nejvice hlagbdrzely projekty Indiani
a Masopust. Mezitémi nejzdélejSimi se objevily u Sesti respondéntNa projektu s nazvem
SWté, seznamovani s cizimi pojmy, rozvijeni poznani ioé j kultue, praci s hudbou
a v neposledniack to, Ze je téma dené jak pro chlapce, tak i pro divky.

Projekt Masopust volili fedevSim kili seznameni se s lidovymi zvyky a tradicemi (réesi
znalosti) a jejich zachovani prei§ti generace. Zarimosnou povazovali spolupraci v kolektivu
a weni se potldit ndzoru druhého. Zastavaji nazor, Ze prezentstni prace, ndpéd celého
kolektivu zvySuje zdravé seb@mlomi. Také je zaujala napaditost a mézigjretova prostupnost.

Celkem 5 hlas ziskal projekt Naladovnik, diky¢muz mizeme u dti podporovat rozvijeni
neverbalni komunikace. i€dnosti projektu se stalo také vyuziti Naladovniki dalSimu
hodnoceni aktivit P jinych ¢innostech. V kolektivu pomah& odstranit ostych, witlu
o svych dobrych i Spatnych pocitechesit tak vlastni situace.

Projekty Brouci, Tvéeni s ovocem, Slatné slunce, Batikovana koSilka a iBm] Vlasak
obdrzely shod& 3 hlasy.

Projekt Brouci byl volen pro rozvoj komunikativniehpracovnich kompetenci aipgzovych
témat. Jako pozitivum respondenti ustdjednoduchost nastu umoiujici zhotoveni
I S nizSimi r@niky.

Jednoduché zaj&ti prirodniho materialu k poznani a timsti piisoudili projektu nesouci
nazev Tvéeni s ovocem.

Projekt Slariné slunce byl vybran pro velmgkné vyuziti mezipednetovych vztalt (Cj, M,
Vv, P¥, Hv, Tv, Dram. vychova) — pozorovani, prochazk&opuani orientace v krajinpomoci
piirodnich Uka# nebo pistroji, seznameni se s pohybem Slunce v jednotlivyainich
obdobich, ochranaiody, pohybova aktivita, skupinové vygdtd Slunce a vyroba mandal.
Prednosti tohoto projektu spgafi witelé také v rozvijeni kompetence &eanmi, socialni,
personalni a pracovni kompetence.

Na projektu Batikovana koSilka respondenty zaupkkrevsim spolaé vymysSleni pohadky
a nasledné propojeni s usiolacimi cviky, které jsou v 2. &aiku velmi vhodnou a ptgbnou

aktivitou mezi jednotlivymginnostmi.
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Napad vyrobit si vlastni batikované ¢ko (koSilku) touto metodou je velmi zajimavy.
Oceaiuji také pehlidku koSilek, kde mohou Zaky vést k sebehodnioeemodnoceni prace
spoluzak.

Responderiim, jez oznéili za zdaily projekt Barivoj Vlasak, se libilo jednak uvodni
motivaini cviceni s kytékou, kdy se #&ti mohou doz¥dét o soké spoustu novych informaci
(jak o nich smysli spoluzaci), a dale také zamySlead jmény (fijmeni) lidi, nad tim,
jak mohou charakterizovat svého nositele. Obrazigieojmen budou @i hodné bavit a uéité
se u nich zaswji. Dotazovani jsou toho nazoru, Zei®0j Vlasak se bude libit vSemeigm
a i, Ze kazdy den budou netly ¢ kontrolovat ,Firastky na hlag".

Dva hlasy obdrzel projekt s nazvem L&peni, predevSim z dvodu aktualnosti tématu.
Kazdému z nas se zdaji sny. Ty hezké a blaznivéselibi a Spatné sny bychom ¢aaahnali
pry¢. Déti si mohou zkusit vyrobit sy lapa smi pro sebe, fmo na miru nebo je to vhodny
darek pro skoho blizkého, koho maji radi. DalSi pozitivum, réerespondenti projektu
prisoudili, bylo seznameni s metodou I.N.S.E.R.T.

Jeden hlas ziskal projekt Bubny pro rozvoj rytmantésie a kladného vztahu k h&adkici
naslouchat hudh vnimat vlastni do, jako hudebni nastroj — poziti&novliviiuje kazdého
jedince. Roz&uje i znalosti praktické.

Projekt Lucernika byl zvolen také pouze jednintitelem, a to z éivodu jednoduchého
zajiseni materialu k praci sdasti @ti a dale pak pro integracigdn®ta, jez rozviji spoléng
poznani a kreativitu s ekologickou vychovou.

V orienta&nim owiovani funknosti zvitzily projekty Indidni a Masopust. Prvni
ze jmenovanych projektjsem zrealizovala ve 4. ¢oiku ZS Vrchotovy Janovice, jehoZ jsem
téidni witelkou. Projekt jsme zapali hmatovym cwienim, i kterém ngly déti za ukol
vyiknout asociaci natpdavany, nikym nevighy, predmét — kamen. Cwieni, jez nasledovalo,
se nazyvalo ,Zivé obrazy“. Kazdy vytiibnehybnou pozici tak, jako by byl kamenem riaké
fotografi. Po vyzvani &i odpovidaly, kde se, coby ka&men, nachéazeji. ZAagnysleli
nejrizréjSi Zivé obrazy, nap kamen hluboko v hlff)y placdk na plazi, ktery je nejlepSi
na rybtky; velky kAmen na kraji lesa, d&oté nasledoval brainstorming na indianskou hudbu.
Na papfe se u jednotlivych skupin objevovaly tyto asocidegyptsky pokik, Pisdi ve wtru,
Tanec u ohtia Zaatek filmu krokodyl Dundee.

Po pgecteni indianské baje o tom, jak indianiigh na s¥t, nasledoval fesun do blizkého
lesa, kde prathla hra na indiany. #° této e se jedno zdi nechalo schvafod indiana

chytnout jen proto, aby si vynilo roli s indianem a Slo na jeho misto lovit gen
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Jest v lese jsme siigetli dalSi aryvek ze zagaté kapitoly a kazdy si na zemi naSel svého
indidna — tvaro¥ zajimavy kdmen. Dal$iast projektu pokrkevala ve Skole. Tam jsme nejprve
kameny dkladrg omyli a osusili. Zaci si kameny prohlédli ze v3ettan a rozmysleli si, které
zahyby by mohly znat rtazné rysy oblieje. Pak z&alo malovani obtieji indianm
a pripeviiovani vlag, které rektefi splétali do #iznych copank a zdobili koralky a piécky.
Nekolik déti za mnou @slo s otazkou, kam maji danou ozdobu dat, abyyto bpravig. Byly
totiz doposud zvyklé na to, Ze jim byléegre fikano, co a jak maji wtht.

Posledni bod projektu spioal v nainstalovani indianv souladu sfirodou. Dilo kazdého
Z&aka bylo v pirod¢ umistno natrvalo. Cile byly sptmy a dti odchazely dom s otdzkou, jestli
si zas opt ucklame podobny den, coz dle mého nazoru hioxa vse.

Stejny pdet hlasi dostal i projekt Masopust, ktery jsem realizovadastejné zakladni skole,
ovSem ve 3. riniku. Prvotni aktivitou projektu byla brimozKki — neboli brainstorming. Slovo
masopust vyvolalo vdech tyto asociace: karneval, masky, hudba, Vebken maso, {st,
jidlo, jitrnice, basai smrtka. Na zakladtoho, co dti o Masopustu &dely, jsme gesli k dalSi
¢innosti. Deti dostaly za ukol zhotovit co nejjednodussi maskejiznejSich latek, Satk, ¢epic,
rukavic a Sal, aniz by pouzily cokoliv jiného (ldfm, nizky, jehlu). Jakmile byla vyslovena tato
pravidla, nastal boj o Saly, tudiz jsertamiekla, Ze by bylo asi lepSi, kdyby masku vyt
ve dvoijicich a naslednse pak vystdaly. V maskach sehralytil za doprovodu hudby fivod.

Z tvari déti jsem vyetla, Ze mBkteré z nich samotny fivod nezaujal, za to nasledné @ni,

pii némz meél kazdy kopirovat pohybylovéka, ktery se nachazetgd nim, se prostalo velmi
zdbavné. Pceth® textu o masopustu bylyétl zas o ®co chytejSi a mohly se pustit
do zhotovovani masek z krébk od sirek. Vertde mely k dispozici vSechen ptgbny material -
owi rouno, lyko, vlakna z koberce, filc, Slépky od pistacii aj. Na rozstenou vijSi cast
krabicky nakreslily fixem hlavu zvolené masky a pomockifi (ve WtSine pripadi)
sijiivybarvily. Za pomoci tavné pistole jsemétdm pomohla plepit casti oblteje

¢i nejrazregjSi dophiky. S provlékanim provazku zhotovenou dirkou v kfed a naslednym
svazovanim WSi ¢asti s vnitni, jez musela byt obracena dnem wzh mely nékteré dti
zpatatku problémy. Ke kazdé slavnosti byvidrazeno gjaké jidlo. V druhé polovi& projektu
mely déti za Ukol pozora poslouchat mé ipdiitani tykajici se masopustniho jidla a posléze
je symbolicky namalovat fixem na staré listy novifo jim neinilo vibec Zadné obtize.
Jednotlivé obrazky pokrin zmuchlaly do koule a spdles s vyslovenim nazvu daného
masopustniho pokrmu je hazely do tlamy neldv(vyiznutého otvoru v lepence, na kterém byl
nakreslen medd). Jedno z &i zjistilo, Ze je lepSi hazet koule do tlamy zedyponezli hornim

obloukem. Novinové koule jsme jétyuZzili k vytvoreni modelu kol&e.
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Déti se pomoci vylosovanych kafek, na kterych byla vzdy jedna 2yt napini (mak,
tvaroh, povidla, puding), rozlosovaly diyi skupin po tech dtech a spoknymi silami
se pokouSely vytudt z novin kol&. Lepeni novin vedle sebe i jejich nasledné uhlanownebylo
pro vSechny skupiny tak snadné, jak si&iku samy myslely. Nasledné pomalovani novin
temperovymi barvami do podoby k&g s fiznymi naplgmi bylo tén&t pro vSechny skupiny
problémové. Bti zataly noviny getirat sem a tam. Skuginkterd pouZila vice vody, sezdy
noviny trhat. Jedna skupinaftifla slepSim zjsobem nanaSeni barvy na noviny,
a to tzv. tepanim. isto tatotinnost cti nijak zvla§’ nezaujala. Oproti tomu rytmické ¢eni,
pii kterém jsme si hrdli na pelegg ktgi petou kol&e, mElo u ti rozhodrt lepSi ohlasy.
A abychom si o jidle jen nezpivali a nehrali, vzaine si burské idsky, v pilce udlali dirku
arozstihli je na d¥ stejnécasti, vnitni ofiSek sidli a skaapky jsme vyuZili ke zhotoveni
masopustnich figurek, které se daly nasadit na pisem jsme jim domalovaltasti oblteje
atavnou pistoli filepili k figurkam jejich chylsjici ¢asti. BBhem tvdeni jsem dti nawila
masopustnfikadlo Koblihové dostihy a pistku V dobrém jsme se seSli. ZavrSenim projektu
Masopust se stal fwod $kolou. Z&ci se tohoto Ukolu zhostili s radosti

Mezi projekty, které neziskaly zadny hlas, tpafobercové tastky, Domeky, Sperky,
Dratkovana lahev a Ciigavy nové Saty. Ze jmenovanych projelsem si pro o¥teni efektivity
v 5. raniku vybrala nart Dratkovana lahev. Jako motivace poslouzila k tmmprojektu
piinesena sklema lahev, ktera uvritskryvala srolovany papir s tajnou SifrowtDse nejprve
rozctlily do dvojic. VZdy jeden zak zatd lahvi a na koho v kruhu ukazalo hrdlo, s timwoyil
dvojici. Toto rozlosovani se ukazalo jako spravr@ba, porvadz nikdo nemohl namitat,
Ze jsem si ufeni jednotlivych dvojic fedem pipravila, jak v tétoitidé byva u skupinové prace
zvykem. Kazda dvojice étta za ukol vylustit jedni@ast Sifry. Skupiny, jez lustily sudé faali
Sifry, utvaily jednu skupinu, ostatni, kte meli liché paadi Sifry, druhou skupinu.
V takto utvdeném seskupeni dh Zzaci za ukol vytvéit na lepenku ostrov tak, aby odpovidal
popisu z vyludtnych Sifer. Tataiinnost je natolik zaujala, Ze jsem se rozhodiaovat ji vice
¢asu, nez bylo zprvu v planu. VysledeKizete sami posoudit z fotografitileZenych na CD.
Jakmile ngly obé skupiny své ostrovy hotove, posadily se kolem r@igiostup# jedna po druhé
zkouSely pomocicta vytvaet nejhzrejsi zvuky zvtat, vody. Rtem clalo problémy byt v této
fazi bez mluveni, vZdy se naSetkdo, kdo dany zvuk dak okomentoval. DalSi c¥#eni
piedstavovalo pantomimickéerlvaéni toho, co objekt nebo osobala Zaci nénili pozice
ve chvili, kdy se v pibe¢hu objevilo kco nebo Bkdo novy. Nasledoval tanec domorédc
v zadaném rytmu a malovani na zada souseda po puaeé Na tomto relaxaim cvieni

jsme si ukazali, jak je¢Eké uhodnout obrazek, ktery nagkdo kresli na zada.
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Na otazku, prdtomu tak je, &ti odpovidaly vesres steji: ,, Nakreslila to moc rychle, neumi
kreslit.“ Nikoho nenapadlo, Ze to je tim, Ze kahdgme jinou pedstavu daného obrazku, kdezto
nag. velké tiskaci A vytvtei u vSech stejnou ipdstavu. Poté jsmeigsli k dalSimu dkolu
a tim bylo napsani kratkého vzkazu slozeného aezdtinajicich na pismeno O, S, T, R, O, V.
Détem jsemiekla giklad: Opravim Stchu Trochou Rakosu Odmitam VyrazithBm i
minut vytvaily nékolik vzkazi, které jsou satasti gilohy. Po gecteni dodatku Sifry si kazdy
uctlal na svém stole misto a pustil se do s@wani dratk pottebnych k opleteni lahve. Teprve
nyni jsem si usdomila, z jakého dvodu asi tento na# nebyl vybran. Pokud tento projekt
realizujete vetidé s 12 @tmi, kde kazdé sedi ve své lavici, nestane se &y se dratky
jednoho z &ti zamotaly do dratk nékoho jiného. Navic tatéinnost vyZaduje u mérzrunych
déti dopomoc, coz se s @em 20 a vice Zakasi realizovat neda. & pracovaly s nadSenim
a se slovy, Ze to vlastrvibec neni takézke, jak se jim zprvu zdalo. Na z#éivprojektu jsme
pro Zaky 4. réniku pipravili tanec domorodckolem vytvdaenych ostrou. Nejprve vSak museli
vymyslet vzkaz na prvni pismena slova OSTROV.

Spole&n¢ vymysleli tuto ¥tu: Opravdu Smradlava Trava Roste Okolo Vody. VBgcki
realizované projekty splnilyfpdem stanovené cile.

Na zawr bych rada uvedla, Ze povinnou 8ésti RVP je vést Zaky k citlivému vztahu
k Zivotnimu progtedi. Touto diplomovou praci jsem é&lat poukazat na jednu z moZznosti,
jak tohoto cile dosahnout, a to ptesinictvim zvoleného projektu, ktery u #ajste vzbudi

zajem.
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Priloha 1: Skladani obdélniku po &ice

A M1 L

Obr. 1: Skladani po $te
Zdroj [1]
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Priloha 2: Skladani obdélniku po délce

Obr. 2: Skladani po délce
Zdroj [1]
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Priloha 3: Spojovani dilki

Obr. 3: Spojovéni dilk
Zdroj [1]
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Priloha 4: Dotaznik — lap& sm

Znal/a jsem ped projektem lapasni? Ano Ne

UZ jsem ho Bkdy predtim vyraksl/a? Ano Ne

Uz jsem ho akdy pouzila? n&A Ne

K CBIMU Y e
Znal/a jsem legendu o jeho vzniku? Ano Ne
Myslim si, Ze opravdu fize zahnat zlé sny? Ano Ne

K ¢emu bych [ap@pouzZil/a ja? ........cccoie i e e
V& muj kamarad na zahani zlych sri? Ano Ne

K ¢emu by nfij kamarad [apapouzil? ..........ccooeiiiiiii i,
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Priloha 5: Schéma pro psani kolektivni bash

Ul
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Priloha 6: Orientace podle grirody

- liSejniky na stromech rostou vice na severnnstra

- mraveni& maji strngjSi stranu naniiénou na sever

- samostat#irostouci stromy maji na jizni steahusgjsi vétve, na severni jsou vice holé

- otvory ve ¥elich dlech byvaji obracené k jihu

- snih na jée nejdéle @stava na stranich a ¥ikopech obracenych k severu

- letokruhy osarélych paezi jsou na severni stramustSi nez na straiizni (ale pozor
v Udolich, lesich nebo krafinkterd byla poz#néna, tam to vzdy neplati)

- vinice byvaji sazeny na jiznich svazich

- slune&nice se obraceji za sluncem, i kdyzZ je zamena

- hlavni vchod starSich kostebbvykle sn¢iuje na zapad, oliaa vychod

- hwvé¢zda Polarka (Severka) v noci sviti na severu

- ve nmEste jsou tovarni kominy nakl@ny k severudim vyssi je komin, tima&tSi je naklogni)

,I/'\&‘” S sever &7

/@ﬂ-‘?sever

/ v

. ;\f’m\/:m\h\ 3 sever /\ //—\\
7 .

jih _ﬁ:\\»k
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Priloha 7: Uréeni severu pomoci hodinek

K tomuto utovani je teba, aby slunce svitilo.

Hodinky dame do vodorovné polohyregal sebe. Malou tikku namfime na slunce.
Mezi malou rdickou a dvanactkou vznikl Usek, ktery jeelha rozglit. Presg v pilce
mezi malou rdgi¢kou acislem 12 se nachazi jihtd3r€ na op&nou stranu tedy riisever.

(Je — li mala reicka mezicislem 12 a 6, usek, kterymdujeme jih, je na pravé polowin
hodinek. Je — li mala #icka mezicisly 6 a 12, pakigime usek na polovinlevé.)

Pozor! V |ét je treba nétit isek mezi malou #ickou acislem 1, a to ziodu posundasu.

Hledani severu podle hodinek

v zimnim case:

W A v letnim case:
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Piiloha 8: Slunce a r&ni obdobi u nas

Ro¢ni obdobi se sitdaji stale dokola, podle toho, kolik k nam dopalideniho sétla.

Na prelomu jara a léta je Slunce mnohem vyS nad obzoneinpylo v zimd. Svita brzy rano
a tma pichazi az velmi pozd veter. Stiny, které j@dmety diky slun€nimu svitu vrhaji,
se neustale zkracuji. Pakijde den, kdy Slunce stoji nejvyS na obloze, aykier zarove
nejdel$im dnem v roc®ika se mu letni slunovrat.

V prabéhu léta a podzimu je Slunce v poledne kazdym dné&manniz, stiny se Zmaji
prodluZzovat a dny se pomalu zkracuji. Pak nast&aendik, kdy jsou den i noc st&jmlouhé.
Takovému dndtikdme podzimni rovnodennost.

Do prichodu zimy se Slunce pohybuje stale niz a nizakembrem a stiny, které dikymu
piedntty vrhaji, jsou velmi dlouhé. Dny se stale zkraaujioci naopak prodlouzi. Pak nastane
nejkratSi den a nejdelSi noc v roce — rdno je diduina a véer se velmi brzy setmi. Takovému
dnutikame zimni slunovrat.

Postupg ale zima odezniva afiphazi jaro. Dny se z#&aji pomalu prodluzovat. Slunce
se na obloze objevuje déle a déle, kazdym dnemeba dostoupa o &o vysSe. Pak nastane
okamzik, kdy jsou den i noc st&dlouhé. Takovému dntikdme jarni rovnodennost.

Na pgrelomu jara a léta se dny postdpmatolik prodlouzi, aZ ijde opet nejdelSi den, kdy
je Slunce nejvys. Tim se vSe uzavira a zat@aina znovu.

Diive lidé ne¥deli, Ze sectyii ro¢ni obdobi dfidaji, museli na to igit. A tak pozorovali
Slunce a zjistili, Ze se vSe opakuje stale dokBlshyby Slunce na obloze nebyly sice fasn
pozorovatelné ze dne na den, ale s odstupem mmnahaididé mohli vS§imnout, Ze se krém
délky stimi a doby svitanti stmivani, pomalu #ni i misto, kde Slunce na obzoru vychazi
a zapada.Cekali proto vZdy na vychod a na zépad Slunce a pomelkych kamed
nebo dewnych kilt zatlwenych do zer si na horizontu pozici vychézejicilto zapadajiciho
Slunce oznéli.

Porovnavanim wu zjistili, Ze misto vychodwi zapadu Slunce na obzoru se kazdy den
pomalu posouva. Od zimy do léta se misto, kde ®lwychazi, posouvalo doleva, stale vice
na sever. Jak se prodluzovaly dny a zkracovaly, ngmsun Slunce byl pomalejsi a pomalejsi,
az se jednoho dne zastavil na své nejsej&@rpozici. Tehdy byl v celém roce den nejdelSba n
nejkratSi. Od toho dne se Sluncéala zase pomalu vracet&m dny se zsly zkracovat.

V obdobi od léta do zimy tomu bylorgsre naopak. Misto vychodu Slunce se tentokrat

eans e

nejdelSi a den nejkratSi. A pak se Slunce zass@aracet zgt.
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Cas, kdy se Slunce nachazelo ve své knégoloze (severr jizni), coZ vypovidalo o tom,
Ze se v dalSich dnech zaseérmapomalu vracet po obzoruétplidé ozngili jako slunovrat.

JARO

Zagind 21. 3. jarni rovnodennosti — tzn. dnem, kdylga stejs dlouhy jako noc. Slunce
vystoupi vyS nad obzor, dny se pomalu prodluZzujpai zkracuji. Protoze se slunce pohybuje
a sviti ani ne moc vysoko, ani moc nizko nad obmongedméty nemaji nijak zvlastni (moc

dlouhé nebo kratké) stiny.

LETO

Zagina 21. 6. letnim slunovratem — tzn. dnem, kdy cum poledne vystoupi na obloze
nejvySe z celého roku. Noc je vten den nejkratscefém roce) a den nejdelSi. Slunce
je v poledne vysoko na obloze, dny jsou dlouhé ai koatké. ProtoZze se slunce pohybuje
vysoko nad obzorem a sviti z velké vysSkiegnety vrhaji rano i véer kratké stiny.

PODZIM

Zagind 23. 9. podzimni rovnodennosti — tzn. dnem, jadyen stej& dlouhy jako noc.
Postupg se dny zkracuji a noci prodluzuji. ProtoZze se cdupohybuje a sviti ani ne moc
vysoko, ani moc nizko nad obzoreniiegmety nemaji nijak zvlastni (moc dlouhé nebo kratke)

stiny.

ZIMA
Zagina 21. 12. zimnim slunovratem — tzn. dnem, kdyatuv poledne vystoupi na obloze
nejnize z celého roku. Noc je v ten den nejdelgief@m roce) a den nejkratSi. ProtozZe se slunce

pohybuje a sviti velmi nizko nad obzoreregety vrhaji rano i véer dlouhé stiny.
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Priloha 9: Homonyma — dvojice obrazk k rozstiihani
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Priloha 10: Masopust

Masopust je udalost, kterdide byla EZna. Dnes ji mizete v gkterych malych réstech nebo
na vesnicich znovu zahlédnout.

Po vesnici jde mivod lidi, ktei se raduji, zpivajitikaji fikadla, jsou veseli, popijeji a jedi,
ale hlave, a to je nejdlezitjSi, maji na sob masky, které se posmivajékterym lidskym
vlastnostem. Kazdy ma asppomalovany obdiej nebo SkraboSku, aby nebyl poznat.dds§ji
se vSak v ptvodu vyskytuji masky meadda s med¥daem, baby s #si, kozla, kobyly, smrtky,
kominika s zelikem, ale Bzné jsou i jiné zweci masky, masky pohadkovych postav atd.
K pravodu hraje dechova kapela a na konci kazdého tékopévodu jdou bakiky v krojich
nebo malovanych Satcich, které rozdavaji kolemjaoumblihy, aby je ochutnali.

V prabéhu olFadi mizeme potkat koledniky obchéazejici domy a zpivaidieim pro radost,
maskary, lidi pevietené za zvhtka nebo namalované tak, aby je nikdo nepoznshrfaky -
mladé kluky ve vysokych kloboucich, ozdobenydiemi a babkovniky — muZefgvleiené
za zeny nebo batky v Satku. VSichni jdou spaleaym privodem nebo navdtuji jednotlivé
domy ve vesnici.

Masky se dive vyralgly hlavré z piirodnich materidl — ze deva, Kize, kozeSin, pé
konskych Zini, slamy, travy, ale také z papiru nebetida latek. Mely podobu kukly
nebo si lidé na hlavy posazovali vysoké kuzelokitdouky.

Masopustni veseli Zmalo vzdy ped Velikonocemi, kdyZz se blizila Pop&hé skeda.
To je den, kterym #eg'amim — lidem chodicim do kostela &ficim v JeziSe Krista — Zma
obdobi Sesti tydin kdy dodrzuji fist. To znamen4, Ze se neraduji, neveseli, nehregzpivaji,
ale hlavie mére jedi, aby se ffipravili na Velikonoce. Tatoifprava by nila cistit nejen jejich
dam, ale i je samotné, to znamena nejen, Ze uklidi,dale i svédlo od neistot a nezdravého
jidla.

Masopustni rej zdnal v den, kterému s#ikalo Tuwny ¢tvrtek, hlavni zdbava aletipla
az v nedli, kdy lidé tartili, zpivali, veselili se. Resr& o pilnoci ponocny zatroubil na roh,
vSichni spolén¢ pochovali (pokbili) basu na dkaz toho, Ze celych dlouhych Sest tydn

nebudou hrat ani zpiva rozesli se dotn
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Priloha 11: Masopustni jidlo

Po masopustu nasleduje postni obdobi. Postni j@zed¢ od slovayst, coz znamena
omezenicloveka v jidle, piti, veseli, tan@ zgvu. V kieg’anstvi se v postni démag. nesmi
jist maso, ze vSeho ostatniho se musi ubrat, ledodi na plesy nebo zdbavy apod. Proto

se 0 masopustu lidé dost&aie napili, najedli a taky zazpivali.

Pekly se kolée a na sadle smazily koblihy nebo tzv. beleSe a tilbsti. Ale nechybly

ani klobasy a slanina, zabijelo se prase, ze kbeogly hlavre jitrnice, jelita a ovar.
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Priloha 12: Masopustnirikadla a pisniky (2005, s. 52 a 105)

KOBLIHOVE DOSTIHY
(Ludvik Steda)
Paradaly koblihy

Koblihové dostihy.
Zavodnice na draze
M¢ly samé nesnaze:
Rybizova z Frydlantu
Trucovala na startu.
Jahodové z Nachoda
Zmizel zokej — jahoda.
Boravkova zmodrala,
Proti snéru klusala.
Malinova od patku
Koulela se pozpétku.
Meruiikova ze sé&u
Nepostehla zatéku...
Stssti, Ze se koblihy
Pro svaténi dostihy
- jak se v cili piznaly -
Talit za tra’ prihnaly.

MASOPUSTNI UTERY
(Dagmar Sottnerova)
Dneska je utery —
Masopust vesely!
Medwd tarti,
basa brdi,
pies celou vesnici

pujde pravod tarici.
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V DOBREM JSME SE SESLI

- Lidova
H— | ] E= |
A — I { 1 ] ! = (| —
) 4 @ e @ © 0 L=
1. V do-brém jsme se se-§li, v do-brém se ro- zej-dem, po-spo-
il
A T o o s i S e | A y 4 IR B o B ) = I
g l‘ i "_ 22 ] | [} T2 | é [ I I
S e < G—o‘*—jﬂ
lu. Dfi-vene?se ro-ze-jdem, je$-t&so-b& za-pé-jem, po-spo- lu.
2. Spolu pijem, jime, nic se nevadime, pospolu.
Pro& bychom se hadali, kdyZz jsme se tak shledali, pospolu.
3. Masopust drzime, nic se nevadime, pospolu.
Pro& bychom se hadali, kdy% jsme se tak shledali, pospolu.
4. V dobrém jsme se sesli, radi jsme se nasli, pospolu.
Diiv neZ se pak rozejdem, jestd sobé pfipijem, poznovu.
MASOPUSTU NAMALE
I F # o /8 ] | 1 1 § 1 T 4, Ll(lielva = Pogtuma%l
VA i ~ 1 1] 11 1 | e |
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1. Je-mi-ne, do-mi-ne, ma-so-pust po-mi-ne, je-mi-ne do-mi-ne,
0 &
LA, 3P 1 T

|

o=y

(=

T
|
1
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bl il

ma-so-pust pry¢!
2. Masopust prestane, riZenec nastane,

jemine domine, masopust pryc¢!
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Pifloha 13: Casti Sifry
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Priloha 14: Znéni Sifry

1. Ztroskotal jsem se svou lodi na §i8 plazi. Zistaly jen trosky. Kror pisku je tu hod#
skal a zelenych stroim

2. Na konci ostrova je velky vodopad, takze mam coJaia voda neni pitna. Ovoce k jidlu
je vSude dost.

3. Ve stedu ostrova je velkd domoroda vesnice se spoustaii,ien, dti a divokych
zvitat. Bojim se s nimi setkat.

4. Nedaleko plaze jsem si vyrobil rakosowyndl Na houpé&ce mezi stromy travim noc.

5. Na horni stra ostrova jsou vysoké hory. Na jejich vrcholu jseastavil hranici, kterou
zapalim, az kolem pojedejaka laf’.

6. V levécasti ostrova citim velké nebezjpelsou tu propasti, baZziny aifizé zvirata.
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Piiloha 15: Kli¢ k Sifie
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Obr. 4: Morseova abeceda
Zdroj: [11]
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Priloha 16: Dodatek Sifry
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Priloha 17: Znéni dodatku Sifry

Domorodci jsou fatelSti, mam tu vSe, co pebuji. Rozhodl jsem seigtat. LEim se zajimavé
véci, treba jak oplést nadoby. Jako pozdrav s dalSim proyg@Siu opletenou svou posledni

lahev, co mam. Njte krasné teplé dny, jako ja.
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Priloha 18: Dotaznik pro witele 1. stuprg

Chela bych Vas pozadat o vy@ni dotazniku, ktery bude hodnotit fuimost vytvdenych
projekti na téma: ,VyuZziti pirodnich a recyklovatelnych mateiigbti vyuce technickych praci

na primarni skole."

1. Jsou podle Vas pracovni nétsnpro diti dostaténé motivujici?
a. ano vsechny
b. tyto nikoliv (uvel'te které)

2. Ohodnd@te miru narénosti vytvaenych projeki.
Projekty jsou naréné z hlediska dostupnosti materialu a fosk.

rozhodr¢ ano - spiSe ano - rozhadne - spise ne

Projekty jsou naréné z hledisk&asu.
rozhodr ano - spiSe ano - rozhadne - spiSe ne

Projekty jsou naréné z hlediska pracnosttipravy.

rozhodr ano - spiSe ano - rozhadne - spiSe ne

3. Jakéii projekty povazujete za nejzdlajSi a co na Vami zvolenych n&tech nejvice
hodnotite?

1.

Nejvice hodnotim:

2.

Nejvice hodnotim:

3.

Nejvice hodnotim:
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Priloha 19: Vzkazy Zak

OrangutarSe TadyRozhodr Objevil Vioni.

OslavaSe TentoRok OpravduVydaila.

ObludaStaraTamRychleOziralaVétve.

OmlouvamsSe, Trose&nik RozhodneO Vydrzi.

ObavamsSe, TadyRosteOvoceVysoko.

OtloukamStrom TvrdouRéakoskouOd Vétvi.

Okolo Sloni TrasyRosteOlSeVelika.

Oko Slzi. TatoRanaOpravduVelika.

Opuseny SamTady.RadObejmuVas.

Opustil SemTrose&nickou Rujnu. OslavaVelika.

Ostrov Skutezn¢é Trosenik Rozryl. OvesVyrostl.
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