TECHNICKA UNIVERZITA V LIBERCI

Implementace databaze pfri realizaci
webovych stranek

Studijniprogram:  N6209 — Systémové inZenyrstvi a informatika
Studijni obor: 6209T021 — Manazerska informatika

Autor prdce: Bc. Zuzana Jezkova
Vedouci prdce: Ing. David Kubat, Ph.D., Ing.Paed.IGIP

=II
Liberec 2018 | | ||



TECHNICKA UNIVERZITA V LIBERCI
i

Zadani diplomové prace

(projektu, uméleckého dila, uméleckého vykonu)

Jméno a pFijmeni: Bc.Zuzana Jezkova

Osobni ¢islo: E15000546
Studijni program:  N6209 Systémové inzenyrstvi a informatika
Studijni obor: N6209T021 - Manazerska informatika

Zaddvajici katedra: katedra informatiky
Vedouci prdce: Ing. David Kubat, Ph.D., ING.PAED.IGIP
Konzultant prace:  Ing. Veronika Jezkova

Ndzev prdce: Implementace databaze pri realizaci webovych stranek

Zasady pro vypracovani:

1. Soucasné trendy ve vyvoji webu.

2. Moznosti vyuziti databaze pfi ndvrhu webovych stranek.
3. Navrh databdze pro webovy katalog produktd.

4. Realizace webu a implementace databaze.

5. Vyhodnoceni praktického pfinosu.

Akademicky rok
2017/ 2018



Seznam odborné literatury:

MIKULAK, Martin. 2011. Programujeme WWW strdnky pro (piné zacdtecniky. Brno:
Computer Press. ISBN 978-80-251-3252-4.

NIXON, Robin. 2014. Learning PHP, MySQL, JavaScript, CSS & HTML5. 3" ed. Sebastopol:

O'Reilly Media. ISBN 978-1-491-94946-7.

PROCHAZKA, David. 2012. PHP 6: zacindme programovat. Praha: GRADA Publishing.
ISBN 9788024775784,

WELLING, Luke and Laura THOMSON. 2016. PHP and MySQL Web Development. Prentice
Hall: Pearson Education. ISBN 9780133038637.

PROQUEST. 2017. Databdze ¢ldnku ProQuest [online]. Ann Arbor, MI, USA: ProQuest.
[cit. 2017-09-28]. Dostupné z: http://knihovna.tul.cz/

Rozsah prdce: 65 normostran
Forma zpracovdni: tisténa / elektronicka
Datum zaddni prdce: 31.fijna 2017

Datum odevzddni prdce: 31.srpna 2019

— /‘__—) ”
A g . a7
// . | i / i _(”;_'\.__
L.S.
prof. Ing. Miroslav Zizka, Ph.D. doc. Ing. Klara Antlova, Ph.D.
dékan Ekonomické fakulty vedouci katedry

V Liberci dne 31. fijna 2017



Prohlaseni

Byla jsem seznamena s tim, Ze na mou diplomovou praci se pIné vzta-
huje zékon &. 121/2000 Sb.,, o pravu autorském, zejména § 60 — 3kolni
dilo.

Beru na védom, Ze Technicka univerzita v Liberci (TUL) nezasahuje do
mych autorskych prav uZitim mé diplomové préce pro vnitini potfebu
TUL.

Uziji-li diplomovou préci nebo poskytnu-li licenci k jejimu vyuZiti,
jsem si védoma povinnosti informovat o této skute¢nosti TUL; v tom-
to pfipadé ma TUL prévo ode mne poZadovat thradu nakladd, které
vynalozila na vytvofeni dila, aZ do jejich skutecné vy3e.

Diplomovou praci jsem vypracovala samostatné s pouzitim uvedené
literatury a na zakladé konzultaci s vedoucim mé diplomové prace
a konzultantem.

Soucasné& éestné prohlaiuiji, Ze tist&na verze prace se shoduje s elek-
tronickou verzi, viozenou do IS STAG.

Datum: 2, 8 99A¢

Podpis: )(SQEQM \j;:



Podékovani

Timto bych rada podékovala vedoucimu mé diplomové prace Ing. Davidu
Kubatovi, Ph.D. za ochotu, vstficny pfistup a pfipominky, kterymi napomohl
K vypracovani této prace. Podeékovani patii také mym nejbliz§im, ktefi mé pii psani

po celou dobu podporovali.



Anotace

Tato diplomova prace se zabyva procesem tvorby internetovych stranek propojenych
s databazi. Teoretickd cast se zaméfuje na trendy souCasného webového prostiedi
od designu, pies moderni pfistupy zahrnujici uzivatelsky prozitek a responzivni navrh,
ktery mlze byt zajistén prostifednictvim frontendového frameworku, az po technologie
pottebné pro praci s dynamickym obsahem webu, ktery zjednodusuje vyvojovy proces a
vyuziva skriptovaci jazyky k sestavovani stranek za b&hu vzdy, kdyz je o to navstévnik

webu pozada. Vysledkem je zobrazeni obsahu na zakladé chovani uzivatele.

Stanovenym cilem prace je realizace nové webové aplikace, jejiz soucasti je navrh

a implementace databaze katalogu produktl nacitajicich se do obsahu stranek.
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Annotation

Database implementation for website development

This thesis deals with the process of website development related to the database. The
theoretical part is focused on the trends of today's web environment from design, through
modern approaches including user experience and responsive design, which can be
provided by frontend framework, to technologies needed for work with dynamic web
content that simplifies the developing process and uses scripting languages for compiling
pages at runtime whenever a user requests it. The result is displayed content based on user

behaviour.

The stated goal of the thesis is the implementation of a new web application, which
includes the design and implementation of the catalogue of products that load into the

content of the pages.
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Bootstrap, content management systems, CSS3, database, dynamic websites, HTMLJ5,

PHP, responsive webdesign, web design, user experience, web framework
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Uvod

Soucasna generace webovych technologii je postavena na dynamickém obsahu. Jednou
s databéazi pro uskladnéni informaci, se kterymi lze nasledné jednoduse pracovat a ulozena
data na web nacitat. Zdrojem dynamicky generovaného obsahu jsou skripty bézici
na stran¢é serveru a spolecné¢ s nim generuji obsah na zéklad¢ pozadavku uzivatele, ktery
nasledné zasilaji prohlizeci jako statické HTML. Pokud by web pouzival pouze souborovy
systém pro ukladani veSkerého obsahu, jednalo by se o statické zobrazeni. Jednim
Z nejbeézngjsich typti dynamickych webovych stranek je typ fizeny databézi, ktery zajist'uje
rychlou aktualizaci jednotlivych udajii a snadnou spravu uloZenych dat. Pokud se ulozené
udaje nahradi jinymi, dojde ke zméné webové stranky bez nutnosti zdsahu programatora.
Hlavnim cilem diplomové prace je navrh a realizace novych webovych stranek

vyuzivajicich databazi pro dynamické nacitani obsahu.

Za ucCelem dosazeni stanoveného cile je potiecba popsat teoretické znalosti v oblasti
grafického navrhu a prostiedkll vyuzivanych k procesu vyvoje. Pozornost bude vénovana
vymezeni zékladnich pojmi souvisejicich s implementaci databaze véetné programovacich

jazyk, které jsou pro spravnou funkénost databaze nezbytné.

Praktickd c¢éast se bude zabyvat samotnou tvorbou dynamickych webovych stranek
od holych zakladi pro spolecnost zabyvajici se distribuci $vycarskych hodinek, které
budou tvofit jednotlivé zdznamy v tabulce databaze, jejiz nadvrh a realizace bude soucasti
projektu. Neméné dulezité je zaujmout piivétivym vzhledem stranek, jelikoz webdesign
neslouzi pouze pro utvofeni image firmy, ale je zaroven urcitou formou marketingu

a zpusobem, jak oslovit nové publikum.

Podstatou prace by mélo byt priblizeni pojmu a technologii i takovému ¢tenafi, ktery nema
s problematikou zkuSenosti. Tém, ktefi se vyvoji webu vénuji, mize prace poskytnout
nové poznatky, rady a navody pro rozhodovani pti volbé pouzivanych technologii. Védét,
jak uc¢inn¢ integrovat dynamicky obsah, mize pienést zastaral¢é statické stranky na moderni

webovou aplikaci.

15



1 Soucasné webové trendy

Trendy webového prostiedi maji tendenci se ménit velice rychle. Kazdym rokem dochazi
k objevovani novych technologii, zméné webového designu a vyuzivani novych prostiedku
Kk vytvareni pritazlivych prezentaci. Ve snaze byt zase o kousek dal nez konkurence je

uzivatel stale vice vystaven tlaku riznych marketingovych strategii.

1.1 Minimalismus

Méné je nékdy vice, a to piredev§im v dobé, kdy na nas reklamy uto¢i ze vSech stran.
Prehlceni stranek a velké mnozstvi aktivnich prvki odvadi pozornost uzivatele
od samotného obsahu. VSe se na webu zjednoduSuje, pouziva se prazdny prostor, web
je tak piehledny, pratelitéjsi a Ize se na ném snadno orientovat. Casto Ize na strance najit
pouze jedno tlacitko, kolem kterého je prazdny prostor, ¢imz se zvySuje pravdépodobnost,

ze se prvku dostane mnohem vice pozornosti. (Kovarik, 2018)

Piikladem minimalismu mize byt v§emi znama stranka google.com, ktera disponuje pouze
bilym prostorem, logem a kolonkou pro vyhledavéni. Pfi porovnani s Ceskym
vyhledavacem seznam.cz si lze vSimnout, ze Seznam odvadi uzivatelovu pozornost

na rizné informace o aktualnim déni, prihlaseni do emailové schranky apod.

S minimalismem souvisi také stru¢nost obsahu a uvadéni pouze takovych udaji, které
vedou K cili, at’ uz se jedna o dokonceni nakupu ¢i dovedeni zakaznika k telefonatu a tim

ziskani nové zakazky (Spickova, 2017).

1.2 Barvy

Spole¢nost 7Interactive (2017) poznamenava, ze s vyuzitim prazdného prostoru je
spojovana 1 dulezitost barev a spravna volba barvy, ktera takovy prazdny prostor vypliuje.
Trendem soucasné doby jsou pievazné pastelové barvy (viz obrazek 1), ty jsou pro lidské
oko pfijemné a zaroveinl jsou vhodnéjsi pro lidskou psychiku nez barvy vyrazné a kiiklavé.
S dobou jdou také barvy vintage a retro stylu. Vhodné je pouzivat jen nékolik zakladnich

barev vruznych odstinech. Pokud je zadouci vyuzit vyraznéjs$i barvu, je vhodné
16



ji kombinovat idealn¢ s bilou a ¢ernou a vyuzit ji pfiméfené. Prvky, které néco zduraziuji,

by mély byt barevné ¢i kontrastné odliSené.

Obrdzek 1: Prostor, minimalismus a pastelové barvy
Zdroj: (Grandion, 2017)

1.3 Animace, video a velké bannery

Mezi soucasné webové trendy patii také pouziti obrazkl ¢i videa ve vysokém rozliSeni
pies celé pozadi. Obrazky maji na rozdil od prostého textu mnohem vétsi Sance k upoutani
pozornosti. Casto byvaji piekryty prihlednou bilou barvou, &imz jsou v kone&ném

dasledku zesvétleny, aby nebyly pfilis rusivé.

Stale vice webl poskytuje néjaké interaktivni animace ¢i video. Video se uzivateli snadno
vryje do paméti a zaujme ho na prvni pohled. Trend videi ptes celou plochu obrazovky,
ktery se objevil nékdy v roce 2015, je stale vice popularni, a to pirevazné diky lepSim

technologiim, které umoznuji jejich rychlejsi nacitani. (Brda, 2017)
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1.4 Storytelling
,, Every design tells a story. Every story has a design. “ (Cao, 2015)

Dle Prokese (2017) je jednim z nejnovéjSich trendti pro Gspésné webové stranky takzvany
storytelling. Jednd se o takové weby, kde je uzivatelim obsah odkryvan postupné,
prostiednictvim jednotlivych animaci ¢i videa nesoucich s sebou néjaky piib&éh. Pokud je
vSak stranka navrzena designové tak, ze spliiuje podminky storytellingu, mtize se jednat

také o staticky layout tvofeny pouze fotografiemi ¢i ilustracemi.

Vytvotfeni dobrého piibéhu vyzaduje planovani a premysleni nad kazdym krokem.
Efektivni piibéh vyzaduje vytvofit néco, s ¢im lidé chtéji komunikovat, ¢eho se chtéji
zucCastnit nebo to sdilet. Spisovatel a designér Paul Jarvis vysvétlil pét spolecnych
jednoduchych prvka dobrého storytellingu pro ¢asopis Inc. Magazine. Podle néj jsou dobré
pfibéhy jednoduché, emociondlni, pravdivé, vérohodné, skutecné a pouzitelné pro témét
kazdé publikum. Pfi pfemysleni o pfibéhu, by mély byt brany v uvahu nekteré prvky, které
maji vSechny ptibéhy — postavy, zapletka, akce, emoce a chybét by nemél ani vypravéc.

(Cao, 2015)

Kalan (2017) poukazuje na to, ze poutavy piibéh pfiméje uzivatele vénovat mu pozornost,
vzbudit zajem zjistit zavér pribéhu a zapamatovat si ho, ¢imz se zaroven zvysuje povédomi
a zapamatovatelnost dané znacky, nazvu firmy apod. Uchvatny piibéh nemusi byt slozity
ani podrobny, za kol mé ovliviiovat emoce a interakce. Storytelling je mocny pfistup,
ktery mize uzivatele ovlivnit mnohem efektivné€ji neZ jakakoli optimalizace, vizualni
popisky nebo razné interaktivni prvky. Web, ktery ma zaujmout, ma byt pfibéhem sam

0 sobg.

1.5  Single page

Trend jednostrankovych webt se rozsifil diky mobilnim telefontim, kde uzivatel¢ mnohem
radéji prohliZi odshora dolli, neZ aby ptepinali zalozky v menu. Oblibenym se stal také

na klasickém desktopu.
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Toto feSeni je vhodné pro weby, které nedisponuji velkym mnozstvim obsahu, jsou pouze
prezencni a informativni. Jednotlivé ¢asti byvaji zfeteln¢ rozdéleny do jednotlivych sekci.
Rolovaci web muze také obsahovat piib¢h, kterym ¢tenat postupné prochazi. (7Interactive,
2017)

1.6 Gamifikace

Brda (2017) uvadi, ze prostfednictvim zavedeni hernich prvkli do webovych stranek
dochazi ke zvyseni loajality ¢i angazovanosti uzivatele s webovym prostiedim, stranky

jsou pro uzivatele zabavné a snadno zapamatovatelné.

Gamifikace je soucasti behavioralni psychologie, ktera se zabyva tim, ze se lidé né&jak
chovaji a na rizné podnéty reaguji. Dochézi k ovliviiovani jejich chovani tak, jak je chténé
u daného zadavatele. Pfed zavedenim gamifikace je zdsadni stanovit cile a vysledky,
kterych ma dosahnout a zvazit, zda toho neni mozné docilit i bez jejiho vyuziti. (Pouchly,

2015)

Pouchly (2015) dale uvadi piiklady zrealného svéta. UrCitou hru hraji uzivatele
Facebooku, ktefi vkladaji fotografie, ¢lanky ¢i rtzna videa sjedinym cilem, ziskat
co nejveétsi pocet lajki. Hry nejsou soucédsti pouze webového prostredi, ale také
kazdodenniho Zivota. Pfikladem jsou vé€rnostni programy, karty, sbirani bodi za nakup,
natankovani apod. Penize jsou vlastné nahrazovany body, pfesto pfiblizné 25 %

vérnostnich bodi neni nikdy vybréano, uZivatele pouze bavi princip jejich sbirani.

Skute¢né hry vSak vznikaji az diky samotné vyzvé — ziskat nejvice bodl, nenechat
se chytit, zdstat nazivu nebo vyfesit néjakou hadanku. Uspéch k vyhie je komplikovan

umélymi konflikty. (Anderson, 2012, str. 171)

Hnuti usilujici o dodrzovani lidskych prav Amnesty International vydalo povedenou hru,
zalozenou na zndmem principu - miny. Hra obsahuje nékolik urovni, v prvni arovni je
Ceska republika, kde se zadné miny neodkryji a postupné se pres nékolik dal$ich urovni
uzivatel dostane az k urovni demonstrujici republiku Kongo, kde se objevuje min mnohem

vice.
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Nejprve na uzivatele vysko¢i okno se dvéma moznostmi — hrat hru, nebo zjistit vice
informaci o problému zbrani. Po kliknuti na druhou volbu se uzivateli zobrazi moznost
podepsat petici proti vyvozu zbrani na mista, kde hrozi jejich zneuziti pii porusovani
lidskych prav nebo moznost darovat organizaci penize, coz je pravdépodobné hlavnim

cilem, na ktery zaroven odkazuje tlacitko viditelné béhem samotné hry.

Pfi hrani si lidé vyzkousi, Zze miny v danych oblastech realn¢ jsou a vryje se jim do paméti,
Ze pomoc je potieba, coz je ma vést k jiz zminovanému poslani penéz. Pii vyhie se objevi
véta: ,,Hezké...Skoda, Ze v redlném svété se miny vyhrat nedaji . Uzivatel je dale donucen
K vyplnéni svych tdaji na skoérovaci tabulku, kde zaroven souhlasi se zpracovanim
osobnich informaci, nebo je navadén k tomu, aby pomohl. Jind moznost se po Usp&Sném

odehrani hry neobjevuje.

> UROVEN: KONGO ZBVVA OZNACIT: 96
€As: 00:00.00

KONGO:

Nejvétsi konflikt od 11 svétové valky

V Kongu se nachazi stovky zaminovanych oblasti a vétSina min pochazi z obdobi
takzvané Africké svétové valky. ktera na (izemi Konga probihala od roku 1998 do
roku 2003. Zahynulo b&hem ni pres Ctyfi miliony lidi, predevaim civilistd

START!  ZAJIMA ME PROBLEM ZBRAN...

B o
FFFFEFFFFFFFEFFFFFE
FFEFFFFFFFEFFEF
FFFFFFFFFFEFFFF
EEN EEEEEEEENE
FFFFFFEF

CHCI DARQVAT!

Y 4§ f ¥

Obrazek 2: Amnesty International a hra miny
Zdroj: https://www.amnesty.cz/hledanimin/kongo
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Vydateny vérnostni program ma také portal slevomat.cz, kde uzivatel mtize kazdy den tocit
kolem $tésti. Navstévnici jsou tak ptinuceni vracet se denné zpét. Pii netispé$ném pokusu
na kolotoCi S$tésti (coz bude pravdépodobné nejcastéjs$i varianta) se objevi tlacitko

na presmeérovani k nabidkam nékupu.

Hledat na Slevomat.cz... Q ® Kontakt R vlozene Pihlasit se

Vsechny nabidky estovani  Restaurace a bary  Krésa a relaxa fina a déti

€3

slevomat.cz/praceé

WWW.

Obrazek 3: Gamifikace na webu slevomat.cz
Zdroj: https://www.slevomat.cz/kolotoc-stesti

Otéazkou je, co presné lidi na hrach bavi. K vysvétleni mize slouzit model francouzského
sociologa Cailloise, ktery hledal diivody, pro¢ lidé hry vyhledavaji. Jedna se o model ctyt
principi — agon, alea, ilinx, mimicry. Princip agonu je princip vitézstvi, snaha byt
nejlepSim a touha vyhrat. Princip alea je princip ndhody, kterou chce uzivatel zménit,
piestoze vi, ze nahoda ovlivnit nelze. Ilinx se da pielozit jako zavrat' a souvisi s touhou
na chvilku vypnout. Na tomto principu jsou zalozené napiiklad adrenalinové sporty
¢i automobilové zavody. Mimicry je v piekladu maska, je to touha vypadat jako né€kdo
jiny, vypadat 1épe. Gamifikace je tedy zaroven manipulaci, je to uréita technologie user
experience designu, ktery se nad uzivatelem zamysli komplexné, snazi se pochopit,
co presn¢ uzivatel bude na webu dé¢lat. Gamifikace musi byt smysluplnd, pfinosna,

obsahovat urcité seriozni téma, pfitazlivy obsah a chytry design. (Pouchly, 2015)
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1.7 Nedostupnost

Lidé vidi pfidanou hodnotu v néfem, co je k dispozici pouze v omezené mife a touzi
po nécem, co je vzacné. Tato taktika je nejvice vyuzivana v riiznych internetovych
obchodech ¢i u prodejcu letenek, kdy se zobrazi zprava, ze k dispozici jsou pouze posledni
tti volné letenky, nebo v piipadé¢ obchodu posledni dostupné kusy. Podle Roberta
Cialdiniho, ktery v roce 1998 vydal knihu Influence: The Psychology of Persuasion, jsou
veci, které neni lehké ziskat, lepsi nez ty, ke kterym je pfistup jednoduchy. Dochazi
tak K umélému vytvofeni pozadovaného uzZivatelského chovani. (Anderson, 2012,

str. 190 — 191)

1.8 Ikony

Sada grafickych ikonek je nejlepsi volbou pro rychlejsi porozuméni a navigaci. Ikony vSak
musi byt navstévnik webu schopen jednozna¢né urcit. UZivatelé si také musi uvédomit,
ze se jedna o aktivni prvky, na které je mozné kliknout. Jako Spatny ptiklad lze uvést
mobilni web spolec¢nosti Equa bank, kde neni jasné, co se skryva pod prosttedni ikonou.
Dalsim ptikladem, jak by pouziti ikon vypadat nemélo, je mobilni web Ikey, ktery misto
znamé tradic¢ni ikony pro nakupovaci ko$ik pouziva ikonu ilustrujici spiSe n&jaky seznam.

(Kvasnicka, 2016)

sssec T-Mobile CZ 3G 22:01 T 18% L

¢ @ mequabankc [ @

cqua bank

S

Obrazek 4: Nejasna ikona na equabank.cz
Zdroj: (Kvasnicka, 2016)

22



1.9 Responzivita

Trend pouzivani chytrych telefonii nebo tableti pii prohlizeni webu stale narusta, a je
nutné se mu piizpusobit. V dne$ni dobé se neda uz ani ptredpokladat, ze by byl web
vyvafen pouze pro desktop bez prizplsobeni ostatnim zafizenim. Z této skuteCnosti
vyplyva zména pii postupu tvorby webovych stranek, kdy se nejprve zacne s grafickym
navrhem pro mobil a teprve poté se fesi desktopova verze. Tento postup se nazyva Mobile
First. (Grandion, 2017)

Obrazek 5: Responzivni design
Zdroj: (Grandion, 2017)

1.10 Typografie

Soucasnym trendem je pouzivani pisma vétsi velikosti s SirSim fadkovanim. Pismim Arial
nebo Times New Roman davno odzvonilo, naopak netradi¢ni pisma jsou in. (Grandion,

2017)

Dle Spi¢kové (2017) musi volba pisma zaviset na tom, co je hlavnim obsahem a sd&lenim
webu. Vybér pisma utvafi naladu celé stranky. Ma-1i plsobit elegantné a seriézné, pismo

bude jiné nez pro web, ktery slouzi pro zabavu. Zvolit spravné pismo neni jednoduché,
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nezalezi pouze na typu fontu, ale také na velikosti, kterd ukazuje urcitou hierarchii, kdy
vetsi pismo zdUraznuje primarni sdéleni a mensi pismo utvaii odstavce jako takové.
Google Fonts nabizi Sirokou skalu origindlnich a volné dostupnych pisem, jejichz pouziti

je zcela zdarma.

1.11  Pop-up okna

Svobodova (2017) upozoriiuje na novinku spole¢nosti Googlu, kterd zacala od roku 2017
penalizovat weby, které maji zapnutd pop-up okna znemoznujici zobrazeni samotného
obsahu. Od roku 2017 by se m¢l kazdy vyvojat webu vyhnout pouzivani vyskakovacich
oken na mobilnich telefonech, které uzivatele mohou pii prohlizeni obtézovat. Jedna
se 0 reklamni sd¢leni, kterd piekryvaji cely obsah stranky, a zbavit se jich lze pouze diky
malému tla¢itku kdesi v rohu, pficemz je pravdépodobné, Ze pii snaze reklamu zaviit,
na ni uzivatel nechténé klikne. Google témto webtim zhorsuje jejich pozici ve vyhledavani.
Vyjimkou jsou vyskakovaci okna slouzici k odsouhlaseni podminek pouzivani stranek

¢i okna k vyplnéni ptihlasovacich udaja.
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2 Moderni pristupy k tvorbé webu

V dnesni dobé se proces vyvoje webovych stranek uz jen ziidka provadi od prostych
zéklada. Témeér zaddny webovy projekt se neobejde bez vyuziti redakénich systému
nebo alespon frameworkd, ktery proces tvorby webu urychluji. Mnoho modernich
frameworkl nabizi jiz hotova feSeni nejen rozlozeni, ale také riznych ikonek, tlacitek,
poli¢ek nebo ticba kombinaci barev a pisem. Tato feSeni byvaji zaroven uzivatelsky
privétiva, na coz je kladen stale vétsi duraz. K pozitivnimu uzivatelskému zazitku vSak
nesta¢i pouzivat ptivétivé frameworky a vytvorit piijemny vzhled. Nutnosti je uzivatele

vtahnout do déje, umoznit mu snadno komunikovat s webem a interakci si vychutnat.

2.1 User Experience (UX)

V oboru tvorby webovych prezentaci je vétSina trendit ¢im dal tim vice spojovéana
s uzivatelskou pfistupnosti a pouzitelnosti. Prozitek uzivatele je definovéan jako celkova
zkuSenost pfi pouzivani né&jakého produktu (napf. webové stranky) a zahrnuje veskeré
aspekty interakce Cloveéka s webem véetné jeho chovani, jedndni, vnimani a spokojenosti.
Zavedeni marketingovych kampani a komponent optimalizaci pro vyhledavace by se dalo
povazovat za zaklad Gspéchu. Pokud vsak uzivatele nezaujme obsah, vysledky pfilis
uspesné nebudou. Dlraz na UX prospéje nejen zdkaznikiim, ale predevSim vysledkiim
samotné spole¢nosti. Monitorovanim a zaznamenavanim chovani uzivatele mohou podniky
ziskat zasadni pochopeni toho, co zdkaznici skutecné na webu délaji, na co se divaji, co se
jim libi, jakym zplsobem a v jakém pofadi si stranky prohliZeji nebo naopak, které sekce
je nezajimaji. Znalost toho, co uzivatelé na webu piesné délaji, vytvaii ptilezitost pro dalsi
vyvoj avytvoreni takového webu, ktery je optimadlné navrzen piesné¢ pro potieby
konkrétnich zdkaznikd konkrétni firmy. Optimalizovany web nejen zlep$i vztahy

se zakazniky, ale pravdépodobné se zvysi také prodeje. (Weisbach, 2017)

“Ul is focused on the product, a series of snapshots in time. UX focuses on the user and

their journey through the product”

— Scott Jenson — Product Strategist at Google
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Za zminku stoji také pojem User Interface (UI) neboli uzivatelské rozhrani. Ul je médium,
pomoci kterého uzivatelé komunikuji s webovymi strankami. Obvykle se jednd o akéni
tlacitka, text nebo jakykoli nastroj, ktery spusti interakci. Uzivatelsky prozitek je néco,
co uzivatelé citi pii praci S prvky uzivatelského rozhrani. Dobie navrzeny UX ma silu
ovlivilovat naladu a chovani uzivatele, ktery je swebem Vv néjaké interakci. (Pradeep,

2017)

2.1.1 Faktory ovliviiujici UX

Pradeep (2017) také uvadi né€kolik faktort, které uzivatelskou zkuSenost ovliviiuji.
umoznit zdkaznikim najit to, co hledaji, a to bez zbytecnych omyld nebo nepotiebnych
kliknuti. Je dualezité zachovat navigaci smysluplnou a nejlépe co nejjednodussi. Prehltit
uzivatele nespocCetnymi moznostmi volby mize narusit celkovou pouzitelnost webu.
| pfesto, Ze se objevuje snaha webdesign neustdle ozivovat a vytvafet unikdni weby
S bohatym designem, pouZiti navigace na mistech, kde je ocekavéana, tedy v zahlavi

nebo zapati, je pro potieby uzivatele stale nejlep$im fesenim.

Uzivatelé nikdy nectou cely obsah, oni ho pouze skenuji. Informace vytvofené pouze
Vv bodech budou mit vétsi Sanci na uspéch. Nepiepliiovat stranky obsahem, pouzivat bilé
prostory a zajistit tak lepSi Citelnost s jistotou uzivatelsky prozitek zvysi. Stejné tak
atraktivni obrazky a videa maji schopnost udrZet pozornost uZivatele a zvysit ¢as straveny
na webu, ktery se pouziva jako metrika pifi ur¢ovani hodnoceni vyhleddvaci. Animace
a prechodoveé efekty, které¢ se zobrazuji pii interakci s prvky uzivatelského rozhrani,
jsou soucasti navrhu UX, vytvaii se aplikace, které jsou zakaznikem pouzivané, nabizeji

zvédavost a interakce s webem je tak nezapomenutelnou udélosti.

Dulezita je také doba nacitani stranky neboli Cas potfebny ke stazeni a zobrazeni celého
obsahu webu v okné prohlizece. Doba odezvy serveru také hraje pti realizaci UX svoji roli.
Jedna se o mnozstvi Casu, které server potiebuje k odpovédi na pozadavek prohlizece.
Dokonce i vykon mobilniho telefonu nebo rychlost piipojeni k internetu hraje dulezitou

roli pfi definovani vlastnich uzivatelskych zkuSenosti.
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2.1.2 Budoucnost UX

Pfi ohlédnuti se do historie 1ze porovnat, jak se s uzivatelskou pouzitelnosti méni proces
nakupu. Béhem nakupu tradi¢niho pocitacového softwaru vypadala posloupnost
nasledovné: nejdiive se pofidil samotny software, po jehoz instalaci se zjistilo,
7e je obtizné ho pouzivat. U webovych aplikaci je toto pofadi obracené. Nejdiive
se uzivatel dostane na domovskou stranku, a pokud se mu podaii na webu zorientovat,
dojde na stranku obsahujici produkt, o ktery se zajima, a ma tak moznost pokracovat
k pozadovanému kroku — pfejit do nakupniho kos$iku, dokoncit proces platby a dat tak
spolecnosti penize. Nejvétsim rozdilem je, Ze na webu se nejdiive projevi uzivatelska

zkusenost a platba je az druhym krokem. (Nielsen, 2017)

Nielsen také zminuje profesi UX designért, ktera od roku 1950 roste a dnes je skute¢né
celosvétova. Do roku 2050 se o¢ekava prudky narust lidi pracujicich v tomto oboru.
Nejvétsiho riistu dosahla profese UX od roku 1983 az po soucasnost a to zpocatku diky
revoluci osobnich pocitaci a mezi lety 1990 a 2000 predevsim diky webové revoluci jako

takové, kdy zacal byt kladen diraz na kvalitu designu.

100,000,000

80,000,000

60,000,000

40,000,000

20,000,000

Number of UX professionals in the world

0
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Obrazek 6: Vyvoj poctu profesionalii zabyvajicich se UX
Zdroj: Nielsen (2017)
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Graf vySe znazoriiuje pocet profesiondlll zabyvajicich se wuzivatelskou zkuSenosti
Vv zavislosti na konkrétnim roku. Z grafu je patrné, Ze celd historie UX neni nic ve srovnani
S pravdépodobnou budoucnosti oboru, kterd ukazuje, Ze do roku 2050 se pfiblizné 1 %
sveétové populace bude zabyvat uzivatelskou zkusenosti. Podle Nielsena vytvari UX silnou
navratnost investic a v budoucnosti bude hnaci silou svétové ekonomiky. Je podle n¢j
opravdu realistické, ze takové mnozstvi lidi bude pracovat na tom, co by mélo byt

navrzeno a zbyvajicich 99 % se mlzZe podilet na realizaci toho, co UX designéti naplanuji.

K rozsifeni pojmu UX pfispéla také média. Jakob Nielsen ve svém ¢lanku poukazuje
na doby, kdy podal vice nez tisic rozhovort tisku, Casto pirednim svétovym novinam.
Pojem UX tak o sob¢ zacal davat v&dét svétu, coz pfimélo mnoho spole¢nosti, aby zacaly

mit pocit, Ze ptesné néco takového potiebuji.

2.2  SEO - Search Engine Optimization

Optimalizace pro vyhledavacde je soucasti internetového marketingu a slouzi ke zlepSeni
pozice webové stranky ve vypisu vysledkll vyhledavani, tim padem dochézi ke zvySeni jeji

popularity a zaroven rostoucimu poétu navstévnika webu. (Tribune Interactive, 2017)

Pomoci klicovych slov se uzivatel ve vyhledavani dostdva k pozadovanym strankam.
Spousta lidi pouzivd vysledky pouze zprvni nebo druhé stranky vygenerované
vyhleddvacem, zatimco zifidka jsou navStévovany ostatni weby. VétSina optimalizaci
pro vyhledavace je zaméfena na vysledky vyhledavani Google, ktery spolu se Seznamem
vlastni rozsahlou databazi s informacemi o webech. Tyto informace ziskavaji diky
prochazeni internetu takzvanymi roboty. Podle sloZitého algoritmu poté fadi vysledky
vyhleddvani na rtzné klicova slova. Google uvadi, ze pti takovém vyhledavéani pouziva
k hodnoceni vice nez 200 faktor. Pokud je webova stranka na prvnim misté bez zobrazeni
reklamy, lidé ji zarucené budou navs$tévovat. V prvni fad€ je nutné zjistit, na jaké fraze
ve vyhledavani cilit a jaky pocet lidi je vyhledava. Z toho divodu se vytvaii analyza
klicovych slov, pii které lze Cerpat bud’ od samotnych uzivatelli, nebo prostfednictvim
riznych nastroji slouzicich pro zjisténi klicovych slov a udaju z vyhledavaca. (Tribune

Interactive, 2017)
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2.2.1 On-page SEO

Zménami na webu, jeho vylepSovanim, at’ uz z technické nebo obsahové stranky se zabyva

on-page SEO. Ztechnického hlediska musi byt web snadno ditelny a strukturovany

pro vyhledévaci roboty. Zasadnim on-page faktorem jednotlivych strdnek webu je jejich

obsah, ktery musi odpovidat klicovym sloviim. Spravnym postupem je také pravidelné

publikovani ¢lankt s dirazem na SEO. Podle Visibility (2017) musi web obsahovat

kvalitni technické zéklady:

Citelné a jasné srozumitelné URL adresy,

vytvofenou mapu stranek — takzvana sitemap, ktera pomaha robotim k orientaci
na webu a pochopeni uspotradani obsahu,

spravné nastaveny soubor robots.txt nachazejici se v zdkladni slozce webu, ktery
umoznuje davat instrukce robotim a urcovat, které Casti webu maji indexovat
a naopak, pro které Casti je pfistup zakdzany,

vlozit vybrand klicova slova a vytvofit pro kazdou stranku jedine¢né meta titulky,
meta popisy, nadpisy a relevantni obsah,

zajistit dostatecné rychlé nacitani webu,

vypliiovat alt popisy obrazkd,

vyuzivat misto http zabezpeceni https, coz =zajistuje vétsi bezpeCnost, navic
vyhledavace penalizuji weby s nizkym zabezpecenim,

zajistit spravné zobrazovani na mobilnich zatizenich.

Nejdulezitéjsim tagem, ktery je zapotiebi ve zdrojovém koédu webu vyplnit, je <title>, musi

byt unikatni a vystihovat obsah stranky a zaroven by nemél byt duplikatni s nadpisem

<h1>, jehoz spravné vyplnéni je vSak pro SEO také dulezité. Neméné podstatnym je také

element meta description, do které¢ho se vepiSe kratky popisek slouzici jako vyzva

k interakci ve vysledcich vyhledavani. Ukazkou toho, kde se takové popisy nasledné

ve vyhledavani zobrazi, je obrazek 7 niZe.
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TITLE

[ Co je to SEO (optimalizace pro vyhledavade) - definice | Pavel Ungr |
blog.bloxxter.cz/definice-co-je-seo/ ¥

7.4.2014 - Co jeto SEO? SEO je zkratka anglickych slov Search Engine Optimization (pozor, ne
optimalization), coZ se ¢asto otrocky a zavadéjicim zplisobem preklada jako optimalizace pro
vyhledavace. Komplikace pfichazi uz v tom momentu, kdy se ptame, co je to search engine. Anglicka

Wikipedie nam spravné ..
META DESCRIPTION

Obrdazek 7: Title a meta description
Zdroj: https://www.google.cz a vlastni Giprava

2.2.2 Off-page SEO

Off-page faktory se zabyvaji tim, jak je dany web zmifovan v jinych strankach
na internetu. Jedna se zejména o kvalitu a pocet zpétnych odkazl, které¢ sméiuji bud’
na celou doménu, nebo jednotlivé stranky. Cim vétsi mnoZstvi takovych odkazii existuje,
tim je stranka vyhledavaci 1épe vyhodnocena. Google bere v potaz také socialni signaly.
Vyhodnocuje naptiklad, jestli je stranka zmifiovana na socialnich sitich nebo kolik dostala

lajki na Facebooku. (Visibility, 2017)

2.3 RozloZeni webovych stranek

Dnesni doba nabizi snadny pfistup k prohlizeni webu, jelikoz vS§echna moderni zafizeni,
jako jsou chytré telefony, notebooky, stolni pocitae a dokonce i televize, maji pfipojeni
k internetu. Pii navrhu webu se nelze soustiedit pouze na konkrétni zafizeni, jelikoz
designér nemize piedpokladat, z jakého zafizeni budou lidé stranky prohlizet. EXistuje
nékolik typll rozloZeni webu, se kterymi se miZzeme setkat, jedna se 0 rozvrzeni fixni,

fluidni, responzivni a adaptivni. (Spencer, 2017)

2.3.1  Fixni rozloZeni

Fixni webové stranka ma pevné stanovené rozloZeni a riiznd Sifka zafizeni nezméni
rozliSeni obrazovky. Tento typ rozvrzeni je spiSe zastaraly, v dneSni dob& se témét

v

nepouziva, ale i tak ma své vyhody. Pro designéry je mnohem jednodussi takovou stranku
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navrhnout, ale vzhledem k tomu, Ze rozlozeni je pro kazdy prohlize¢ stejny, neni nutné
se starat o velikost obrazkl. Nevyhody vSak znacné pievladaji. Pouzitelnost takového
webu je v dne$ni dobé velmi nizka, web neni pro navstévniky uzivatelsky privétivy.
Na velké obrazovce mize fixni rozlozeni vytvafet spoustu bilé plochy. Fixni rozlozeni

je vykreslené na obrazku 8.

DESKTOP MOBILE

Obrazek 8: Fixni rozlozeni webu
Zdroj: (Spencer, 2017)

Fixed website

2.3.2 Fluidni rozloZeni

Rozlozeni, u kterého se komponenty piizpisobuji v daném poméru, se nazyva fluidni (viz
obrazek 9). Umoziuje vyuzivat procentudlni $itky rozlozeni prvki. Tento typ navrhu webu
je rozhodné uzivatelsky piivétivéjsi nez predchozi a bily prostor se pii vyuziti Siroké
obrazovky neobjevuje. V mobilnim zafizeni vSak bude web diky malému rozliSeni

nepiehledny.
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DESKTOP MOBILE
5 I

Obrazek 9: Fluidni rozlozeni webu
Zdroj: (Spencer, 2017)

Fluid website

2.3.3 Responzivni rozloZeni

V dnesni dobé nejoblibenéjsim a zaroven nejvhodnéj$im typem rozlozeni je rozlozeni
responzivni, které se prizpusobi kazdé obrazovce kteréhokoli zafizeni. Princip tohoto

rozloZeni vykresluje obrazek 10.

DESKTOP MOBILE

Respansive website

Obrazek 10: Responzivni rozlozeni webu
Zdroj: (Spencer, 2017)
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Stranky se nacitaji rychleji nez pii pouziti adaptivniho rozlozeni. Ve srovnani s ostatnimi
typy je obtizné vytvaret responzivni design, ten vyzaduje dikladny vyvoj a testovaci

proces, aby se zajistilo spravné fungovani na vSech typech zatizeni.

2.3.4 Adaptivni rozloZeni

Poslednim typem, ktery Spencer (2017) uvadi je adaptivni pfistup, ktery zavisi na predem
definovanych velikostech obrazovky, nejdiive je detekovana Siika okna a prohlize¢
ji prizplsobi rozlozeni webu. Tento typ rozlozeni, znazornény na obrazku 10, je sice
uzivatelsky ptivétivy, ale je narocny na vyvoj, jelikoz je nutné vytvofit rizna rozvrzeni
pro rizné velikosti obrazovek, s ¢imz souvisi fakt, zZe nelze pokryt vSechny velikosti,

zejména ty nove.

DESKTOP MOBILE

Adaptive wehsite

Obrazek 11: Adaptivni rozlozeni webu
Zdroj: Spencer (2017)

2.4  Responzivni webdesign

., Responzivni webdesign zajistuje nejlepsi uZivatelsky prozitek pro navstévniky webovych
stranek. Cilem je, aby uZivatelé museli ménit velikost a posouvat obsah co nejméné — bez
ohledu na to, zda pouZivaji pocitac, notebook nebo mensi mobilni zarizeni.

(Sharkie, 2015, str. 11)
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Historicky se webové stranky pro desktop stavély na rozmérech 1024 na 800 px. Od roku
muze byt vice roztazen a vice informaci je viditelnych pted tim, nez uzivatel zacne rolovat.
Pro mensi zafizeni existuje mnoho rtznych rozliSeni obrazovky a je tteba web ptizplsobit

kazdému z nich. (Fielding, 2014, str. 5)

Jsou znamé 1 situace, kdy neni vhodné responzivni design vyuzivat. Takovym piikladem
muze byt webova aplikace Google Docs, ktera na klasickém desktopu poskytne
plnohodnotny textovy procesor, ¢ehoz v mobilnim prohlize¢i neni mozné docilit.
V takovém piipad¢ se vyplati vytvotit dvé rozdilné aplikace a na mobilu je k dispozici

pouze zjednodusena verze. (Fielding, 2014, str. 6)

At uZz se vytvaii responzivni web nebo pouze mobilni strdnky, je Zadouci vlozit

do hlavicky webu nasledujici element:

<meta name="viewport“ content="width=device-width, initial-scale=1.0*>

Initial-scale=1.0 vyjadfuje nacitani stranky v poméru 1:1. Width=device-width znamena,
Ze se stranka prizplsobi skute¢né Sifce zafizeni. Zvlastnosti je vychozi Sitka prihledu
opera¢nich systémi i0OS a Android pii pouziti prohlizeCe Safari nebo Chrome,
kdy je nastavena na 980 px. Samotna zafizeni mohou byt Siroka pouze 480 nebo 320 pixelt
(podle toho, zda jsou pievracena vodorovné nebo svisle). Diky piedchozimu nastaveni

je stranka celd zmensena, neni vykreslena v puvodnim rozliSeni. (Sharkie, 2015, str. 30)

2.5 Frameworky podporujici responzivni webdesign

Pfed samotnym popisem jednotlivych frameworkil je potfeba vysvétlit, co se pod timto
slovem vlastné skryva. Framework ulehcuje praci pii kédovani, je to knihovna poskytujici
jiz hotova feSeni, které 1ze nasledovné€ vyuZzivat znovu a znovu. Frontendové frameworky
jsou kombinaci komponent HTML, CSS a Javascriptu, diky kterym je vyvojovy proces

casoveé mnohem efektivnéjsi, snadnéjsi, bezchybny a splitujici nejnovéjsi standardy.

Vytvateni webovych stranek je proces zahrnujici n€kolik casti. Jednou z nich je pouziti
kaskadovych styla, které umoziuji vytvofit esteticky vzhled a ptidat elegantni efekty. CSS
34



frameworky obsahuji ptfedepsané vychozi soubory kaskadovych styli, které tvoii zakladnu
pro samotné koédovani. Priméarni funkci je také reset styli nadefinovanych samotnym

prohlize¢em, aby nedoslo ke konfliktu se styly, které pouziva programator.

Bradfort (2015) definuje zakladni komponenty, které jsou soucasti typickych frameworkt

podporujicich responzivitu:

e mifizka, ktera usnadnuje uspotradani jednotlivych prvkl webu,

e definované styly a velikosti pisma, které se 1isi podle své funkce (odlisné pismo pro
nadpis, odstavce, apod.),

e predem vytvorené webové komponenty, jako jsou postranni panely, tlacitka, navigacni

listy, formulare a dalsi.

2.5.1 Bootstrap

Bootstrap je oznaCovan za nejoblibenéjsi a zaroven nejrozsitenéjsi dostupny framework,
ktery byl vytvofen vroce 2011 vyvojaii Twitteru. Je zahrnuty ve vychozim nastaveni
redakéniho systému Joomla 3 a oblibeny je také u uzivateli WordPressu a Drupalu. Jeho
popularita se v poslednich tfech letech zvysila pies 1000 % a mize tak byt oznacen

za nejpouzivangjsi framework vyuzivajici responzivniho zobrazeni. (Chouhan, 2017)

Bootstrap poskytuje zékladni styl pro vétSinu HTML prvk, jako jsou nadpisy, seznamy,
tabulky, tlacitka, formuléafe, obrazky nebo ikony. Seznam komponent je vSak mnohem
rozsahlejs$i, v Boostrapu jsou zahrnuty také styly rozbalovacich nabidek, naviga¢nich

paneld, riiznych upozornéni, ukazateld prabéhu, Stitkl, symbola apod.

Bootrstrap pfi vytvareni miizky pracuje s déliteli ¢isla 12. Je vyuZivano 12sloupcové
rozvrzeni, soucet vSech tiid v jednom fadku se tedy musi rovnat 12, coz vSak neznamena,
7e podet elementl v jednom fadku se musi rovnat tomuto &islu. Radek mize obsahovat
pouze dva sloupce, z nichZ jeden je tvofen §itkou rovnou 9/12 a druhy pojme zbyvajici
3/12. V Bootstrapu se tak k jednotlivym diviim pfifadi tfidy col-9 a col-3. Pokud je tieba
pfesunout néjaky element napiiklad o dva sloupce doprava a to bez vyuziti prazdnych

elementt, pouzije se tiida col-offset2. Bootstrap umoziuje pouzivat vnofené sloupce, aniz
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by dochéazelo ke ztrat¢ responzivity, udéld tak za néas potifebné vypocty a testovani.

(Sharkie, 2015, str. 52 a 62)

Pouzivani Boostrapu je velmi snadné. V soucasné dobé¢ je k dispozici verze 4.0.0
ke stazeni na oficialnich strankach http://getbootstrap.com/. Po stazeni je potieba piidat
soubory ze ZIP archivu do slozky zdrojového kédu webu a vytvorit odkaz v hlavicce

dokumentu. Zdrojovy kod by tak v zakladu mohl vypadat nésledovné:

<IDOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Nazev stranky</title>
<link href="css/bootstrap.css" rel="stylesheet">
</head>
<body>
<script src="js/bootstrap.min.js"></script>
</body>
</html>

Tento framework nabizi nékolik vyhod. Je velmi oblibeny, ¢imz disponuje silnou
komunitou a znalostmi ostatnich vyvojait. Patii mezi spolehlivé frameworky, byl dikladné
otestovdn a to s pozitivnimi vysledky. Je pln€ pfizpisobitelny, lze vyuzivat pouze
konkrétnich funkeci. Za jednu z nevyhod by mohl byt uveden fakt, Ze nese nesémantické
nazvy tiid. Ve srovnani s feSenim na miru obsahuje vétsi mnozstvi kodu. (Sharkie, 2015,

str. 52)

Pfimo Bootstrap poskytuje na strance https://startbootstrap.com/ mnoho hotovych
webovych Sablon, které staci pouze upravit a vznikne zaklad pro novy web. VSechny jsou
poskytované bezplatné a jsou plné responzivni. Obrdzek 12 zobrazuje ptiklad rozloZeni

prvka pfi pouziti Sablony.
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Hello, world!

This is a template for a simple marketing or informational website, It includes a large callout called a jumbotron and three

supporting pieces of content. Use it as a starting point to create something more unique

Learn more »

Heading

Donec id elit non mi porta gravida at
eget metus. Fusce dapibus, tellus ac
cursus commodo, tortor mauris
.’{]V‘dl!’,\?f‘fll'ﬁ nibh ut ;F!l‘ié’l".ll’ﬂ
massa justo sit amet risus. Etiam porta
sem malesuada magna mollis euismod

Donec sed odio du

View details »

Heading

Donec id elit non mi porta gravida at
eget metus. Fusce dapibus, tellus ac
cursus commodo, tortor mauris
condimentum nibh, ut fermentum
massa justo sit amet risus, Etiam porta
sem malesuada magna mollis euismod

Donec sed odio dui

View details »

Project name Home '

Heading

Donec sed odio dui. Cras justo odio,
dapibus ac facilisis in, egestas eget
quam. Vestibulum id ligula porta felis
euismod semper, Fusce dapibus, tellus
acC Cursus Ll]'”'l'ﬂi?(’[). tortor mauns
condimentum nibh, ut fermentum

massa justo sit amet risus

View details

© Company 2016

Obrazek 12: Priklad pouZiti Boostrapu
Zdroj: (Jackson, 2016)

2.5.2 Foundation

Tento Framework byl vytvofen spolec¢nosti Zurb v roce 2011. Pouziva se na zndmych
webech jako je Facebook, Amazon nebo eBay. Foundation podporuje plynulé a rychlé
animace a rychlé vykreslovani v mobilnich zatizenich. Spousti se na preprocesoru SASS
aje zalozen na 940 pixelovém miizkovém systému, ktery odpovida responzivnimu
rozlozeni. Je pomérné slozity a nemusi byt vhodny pro zacateCniky. Aktualné
je k dispozici verze 6, u které spole¢nost Zurb vyrazné snizila velikost vystupniho CSS
souboru zredukovanim zhruba 40-50 % kodu. Foundation 6 podporuje nejnovéjsi verze
hlavnich prohlizect a platforem, ale stejné tak jako Bootstrap 4 nepodporuje Internet
Explorer 8. Ptikladem vzhledu stranek s frameworkem Foundation je obrazek 13. (Jackson,
2016)
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Yeti Agency One Two

Learmn More ’ Learn Less ’

Our Agency, our selves.

Vivamus luctus urna sed urna ultricies ac tempor dui sagittis. In condimentum
facilisis porta. Sed nec diam eu diam mattis viverra. Nulla fringilla, orei ac
euismod semper, magna diam porttitor mauris, quis sollicitudin sapien justo in
libero. Vestibulum mollis mauris enim. Morbi euismod magna ac lorem rutrum
elementum. Donec viverra auctor.

Photoshop Javascript

Vivamus luctus urna sed uma ultricies ac tempor
dui sagittis. In condimentum facilisis porta. Sed nec
diam eu diam mattis viverra. Nulla fringllla, orci ac
euismeod semper, magna

Vivamus luctus urna sed urna ultricies ac tempor
dul sagittis. In condimentum facilisis porta. Sed nec
diam eu diam mattis viverra. Nulla fringilla, orci ac
euismod semper, magna

Three Four Five Six

Changing the World Through Design

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullam in dui mauris.

750%350

Marketing

Vivamus luctus uma sed uma ultricies ac tempor
dul sagittis. In condimentum facllisis porta. Sed nec
diam eu diam mattis viverra. Nulla fringilla, orci ac
euismod semper, magna.

— i = e -

Our Recent Work

550550 550%550 550%550

Obrazek 13: Priklad pouziti Foundation
Zdroj: (Jackson, 2016)

2.5.3 Semantic-Ul

Relativnim novackem na scéné je framework Semantic-Ul. Zndmy se stal pfedevsim diky
své jednoduchosti, ¢imz si ziskal slavu pfevazné u téch, ktefi s kodovanim nemaji velké
zkuSenosti. Nazvy tfid jsou sémantické, velikost souborii je velmi mala a doba nacitani
je minimalni. Semantic-Ul muze byt nedostate¢ny pro vyvojafe, ktefi cht&ji vyuzit

slozit&jsi design. (Jackson, 2016)
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2.6 CMS neboli redak¢ni systémy

CMS je zkratka z anglického spojeni Content Management System, coz v piekladu
do CeStiny znamena Systém pro spravu obsahu. Obvykle je vSak pouzivan Cesky nazev

Redak¢ni systém.

Dny ru¢né kodovanych HTML stranek jsou uz davno pry¢. Pouzivéani redak¢nich systému
umoziuje vytvaret web bez vysoké trovné znalosti o programovani. Jediné, co je tieba,
je zakoupit hosting a CMS nainstalovat. Redakéni systém je tedy softwarova aplikace
pouzivana pro vytvareni a spravu informaci na webovych strankach. VétSina redakénich

systémi muze byt pouzita samostatné nebo ve spojeni s jinymi aplikacemi. (Wolfe, 2017)

Tyto systémy jsou snadno pfistupné a obvykle uzivatelsky privétivé. Pro rozsifeni jejich
funkénosti jsou k dispozici riizné Sablony nebo pluginy, které tvorbu webu jesté vice
usnadiiyji. Diky Sablondm neni nutné zabyvat se slozitym vytvafenim samotného designu.

Pokud je zadouci zménit vzhled webu, jednoduse se zméni pouze Sablona.

V redak¢nich systémech je sprava obsahu oddélena od navrhu a funkénosti webu, takze
| zaateCnici mohou na web ptidavat obsah, upravovat ho a formatovat, aniz by museli
manipulovat s navrhem a koédovanim. Kazdy uzivatel, ktery ma piistup do administrace,
muze mit riizna pristupova opravnéni — autor, editor, prispévovatel, administrator apod.,
coz pomahd udrzovat urcitou bezpecnost, protoZe prispévovatelé mohou mit omezeny
pfistup. Pouziti CMS umozZiiuje rychlou aktualizaci komponenti, jako jsou nabidky,
zéhlavi, zapati nebo postranni listy. Dalsi vyhodou je jejich SEO pftivétivost. Mohou
obsahovat vlastni ndzvy stranek, metadata a nastavitelné adresy URL. Dostupné jsou také
pluginy k optimalizace obsahu. Jednou z nevyhod redakénich systému jsou bezpe€nostni
rizika. Hackefi se umi dostat do platformy CMS a na webu zplsobit problémy. Predejit
této hrozbé¢ lze diky piijmuti dalSich bezpecnostnich opatfeni. Komplikace mohou nastat
také v pripad€, ze uzivatel chce vytvaret rizné specialni funkce, coz nemusi byt mozné
zvladnout bez piepsani kodu. Stejné tak, pokud ma byt konecny vzhled vytvoren piesné

podle konkrétnich pozadavki, budou zasahy do kodu nutnosti. (Machuca, 2017)
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2.6.1 WordPress

Redak¢ni systém WordPress je zalozen na skriptovacim jazyce PHP a pro ukladani dat
vyuziva databazi MySQL. Jedna se o open source systém, ktery je k dispozici zcela
zdarma. Dle dostupnych statistik WordPress stale ziistdvd nepouzivangj$Sim systémem
pro spravu obsahu, je vyuzivan pro tvorbu blogovacich servert, e-shopt ¢i klasickych
firemnich stranek. Administrativni rozhrani umoznuje upravovat nejen samotny obsah,

ale do ur¢ité miry také samotny vzhled. (Sestdkova, 2013, str. 17)

V ranych pocatcich si vyvojaii predstavovali WordPress jako blogovaci nastroj, ktery
pomaha vytvaret blogy diky jednoduchému vybéru designu a vybérem nékolika widgetd,
které zobrazuji obrazky nebo text. Po né¢kolika letech byla vyvinuta platforma, ktera
puvodni napad piekondvala a jednoduchy blogovaci nastroj se zacal formovat
do kompletniho CMS, ktery podporuje v podstaté jakykoli typ stranek. WordPress
je dostupny ve vice nez 50 svétovych jazycich a nabizi rychlou a velmi jednoduchou
instalaci, 1 kdyz se provadi ru¢n¢. Mnoho webovych hostiteli nabizi instalaci pouze jednim

kliknutim. (Djuraskovic, 2017)

2.6.2 Joomla

Druhym nejpouzivanéjSim redakénim systémem je Joomla. Celosvétové znamé
spolecnosti, jako je MTV nebo Harvardska univerzita, vyuZzivaji tento systém pro své
webové stranky. Je také vhodny pro backendové ucely, ¢ehoz vyuziva napiiklad Citibank.
I tento redakeni systém nabizi rizné pluginy a dopliiky, neni vSak tak uzivatelsky ptivétivy

a nema tak kvalitni Sablony jako WordPress. (Machuca, 2017)

2.6.3 Drupal

Drupal je redakéni systém postaveny na jazyce PHP s otevienym zdrojovym kodem
a obsahuje jednotlivé funkce rozdéleny do moduld, které lze zapinat a vypinat dle
konkrétnich potfeb. Moduly, jejichz funkce nejsou na webu vyuzivany, by mély zlstat
vypnuty. Rada moduli byla zabudovana jako soucast funkcionality samotného jadra

ve verzi Drupal 7. Nova verze Drupal 8 vyuziva nové komponent z frameworku Symfony
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a pfinasi vyznamnou zménu pro spravu webového obsahu. Formatovany text bylo diive
nutné psat pomoci HTML, nové je kdispozici vizudlni editor CKEditor, ktery
je zabudovany jiz v zakladni instalaci a Drupal tak po letech kone¢né dohnal konkurenci.
Drupal 8 je zaloZzen na HTMLS5 a klade daraz na koncepci mobile first. (Polzer, 2016,
str. 20 — 22)

Machuca (2017) uvadi nevyhody Drupalu, hlavni z nich je nedostupnost kvalitnich Sablon
poskytovanych zdarma. Pokud uzivatel chce, aby byl web uzivatelsky piivétivy, je nutné
Sablonu zakoupit. Ve srovnani sJoomlou nebo WordPressem je Drupal pomérné

komplikovany.

2.6.4 WordPress vs. Joomla

Portadl W3Techs poskytuje informace o vyuzivani riznych typl technologii pii tvorbé
webu. Z dostupnych dat je patrné, Ze nejpouzivanéj$im systémem pro spravu obsahu
je WordPress, na kterém je postaveno piiblizné 30 % vSech webovych stranek (k datu
14. 3. 2018) a je zfejmé, ze je mnohem rozsifenéjsi nez jeho konkurenti jako Joomla,

Drupal, Magento a Shopify.

Tabulka 1: Nejpopularnéjsi CMS

CMS Vyuziti Zména od 1. unora 2018
WordPress 30.2 % +0.8%

Joomla 31%

Drupal 2.2%

Magento 1.2%

Shopify 1.0% +0.1%

Zdroj: (W3Techs, 2018)

V ¢em se ale dva hlavni hraci v oblasti CMS 1i8i? Ktery z nich vybrat pfi zaloZeni nového
webu? Ewer (2018) poskytuje pro porovnani né€kolik faktl, z nichz kazdy ma své vyhody,
nevyhody a fanousky, které tahnou ke zvolené platforme. Ob¢ platformy jsou zndmé svou
snadnou obsluhou a rozsahlymi moZznostmi pfizptisobeni. WordPress vS§ak nabizi mnohem

SirSi a kvalitngj$i Skalu plugind 1 Sablon. Spradva obsahu je také dulezitou casti pro
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WordPress umoziuje nainstalovat platformu, vytvorit pispévky a spravovat obsah velmi

snadno.

Pokud se porovnavaji moznosti optimalizace pro vyhledavace (SEO), Joomla ma vyhodu
V tom, ze umozinuje svym uzivatelim nastavit meta popisky a klicova slova pro nové
¢lanky. Na stran¢ WordPressu je nutné nainstalovat populdrni plugin Yoast SEO, ktery
nabizi spoustu funkci a je schopny vyhodnotit skore SEO v riznych oblastech pomoci
semaforu — ¢ervena, oranzova a zelena barva. Navic sdéluje, jak skore v danych oblastech
vylepsit a hodnoti ¢itelnost konkrétniho pfispévku. Ekvivalentnim pluginem k Yoast SEO
je vJoomle Easy Frontend SEO, ktery umoziiuje provadét spoustu stejnych tloh, Yoastu

se v8ak nevyrovna. Z tohoto divodu se v oblasti SEO jevi vyhodné&ji WordPress.

Ewer se zamé&fuje také na bezpe€nostni stranku, kde ma WordPress urcitou slabinu. Kazda
instalace WordPressu je jedine¢na diky instalaci rtiznych plugint. Jejich dostupnost
arozsahly vybér je sice pozitivni, ale z bezpecnostniho hlediska neni mozné zajistit, aby
kazdy plugin pouzival spravné bezpecnostni standardy a zlstaval kompatibilni
S nejnovéj§imi  verzemi platformy. WordPress ani neposkytuje zakladni funkce
pro zajisténi bezpecnosti, coz je napiiklad dvoufiazové ovéfovani nebo spojeni
s protokolem SSL (Secure Sockets Layer). VétSina bezpe¢nostnich funkci je odkazana
pouze na pluginy. Joomla naopak podporuje jak pfipojeni pies SSL, tak nabizi moznost
dvoufazového ovétovani. Oblast zabezpeceni je proto kritériem, ve které WordPress

Zaostava.
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3 Technologie dynamickych webovych stranek
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je neménny. Cela jeho struktura je sloZzena z mnoha soubort, kde kazdy z nich obsahuje
HTML soubor obsahujici kompletni zdrojovy koéd konkrétni stranky. Dynamicky web
se lisi tim, Ze jednotlivé soubory obsahuji pouze casti celé stranky, v jednom souboru
je napsan zdrojovy kod hlavicky, dalsi obsahuje pati¢ku nebo tieba kontaktni formulaf.
Stranka, kterd se poté zobrazi uzivateli na monitoru, je ztéchto jednotlivych casti
poskladana. Pokud je zadouci ménit napiiklad menu, postac¢i zménit jen jeden soubor.
Vyhoda dynamického ptistupu spociva pirevazné ve snadné uprave a udrzbé stranek, které
Casto byvaji propojené s databazi a obsah tak lze ménit pfesné dle toho, co uzivatel

vyzaduje. (Mikuldk, 2011, str. 11, 12)

3.1 Internet

Vyvoj internetu sahd do az do roku 1969, kdy byla vytvofena experimentalni sit
ARPANET, ve které se provadély prvni pokusy s pfepojovanim uzld. O tii roky pozdéji
uvedl Ray Tomlinson prvni emailovou aplikaci a rok 1980 odstartoval zkusebni provoz
protokolu TCP/IP v siti ARPANET, ktery zanikd roku 1990. Pojem internet se zacal
pouzivat v roce 1987 a nasazeni WWW (World Wide Web) se v evropské laboratoti Cern
uskutecnilo o 14 let pozdé&ji. Do komer¢niho uziti pfechazi internet z rukou védci v roce
1994 a za dva roky ptekonava hranici 55 milioni uzivatelt na svéte€. V roce 2006 je to uz

vice nez miliarda. (Prochazka, 2012, str. 14)

Zakladem internetu je schopnost vzajemného propojeni siti. Internet se da vymezit jako
logicky propojeny globalni informacni systém, kde je komunikace prvkil zajiSténa
protokolovou sadou TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internet Protocol). Tyto
protokoly jsou soucasti operacniho systému pouZzivaného zatfizeni. Prvku, ktery bude v siti
internet komunikovat, musi byt pfidélena jednozna¢na adresa, kterd se oznacuje pojmem
IP adresa. V technologii internetu je tieba pocitat s urCitou nespolehlivosti ¢i vypadky,
neexistuje vSak zadny centrdlni prvek, pfi jehoz vypadku by se komunikace v siti zcela
zastavila. Sluzby internetu se rozdé€luji na infrastrukturni a aplikacni. (Gala aj., 2015,
str. 35, 36)
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3.1.1 Infrastrukturni sluzby

Podpiirné sluzby uzivatelim a aplikacim lze oznacit za infrastrukturni, patii k nim zejména
sluzba doménovych jmen (Domain Name System), ktera je vyuzivana pii adresaci objektt
a je zodpoveédna za pouzivani snadno zapamatovatelnych nazvli misto IP adresy. Bez DNS
by uzivatel musel znat IP adresu kazdé webové stranky nebo pocitace, na kterou by chté¢l
ziskat pristup. Prvek je schopen v siti komunikovat pouze v piipadé, Ze je mu piidélena

IP adresa.

Ptid€leni IP adresy a jinych konfiguracnich informaci zajistuje sluzba automatického

ptidélovani IP adres (Dynamic Host Configuration Protocol).

Za infrastrukturni sluzbu je oznacovéana také sluzba fizeni synchronizace €asu (Network
Time Protocol) zaméfena na nastaveni presného a jednotného ¢asu vSem jednotlivym

uzlam. (Gala aj., 2015, str. 36, 37)

3.1.2 Aplikacni sluzby

Aplikaéni sluzby jsou ureny ptimo aplikacim nebo samotnym uzivatelim. Jednou z nich
je sluzba World-Wide-Web, ktera zobrazuje uzivatelské rozhrani aplikaci v prohlizeci
uzivatele a zajiStuje jejich vzdjemnou komunikaci, s ¢imz souvisi i sluzba elektronické
posty, v jejiz kompetenci je pfedani zprav dvou uzivatelid a jejich doruceni i v ptipadé,

zZe jeden z nich neni k siti v daném okamziku pfipojen.

Sluzba ptenosu soubort (File Transfer Protocol) dovoluje uzivateli pracovat s adresafovou
strukturou vzdaleného pocitae, stahovat a nahravat soubory bez znalosti toho,

jaky souborovy systém je vzdalenym pocitacem pouzivan. (Gala aj., 2015, str. 37)

3.1.3 Protokol HTTP

Pivodnim tkolem internetového protokolu HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) bylo
zajistit vyménu hypertextovych HTML dokumenti. Spolu s elektronickou postou je tento
protokol nejpouzivanéjSim a rozmach internetu v poslednich letech je pfevdzné jeho

zasluhou. HTTP pouziva URL pro specifikaci jednozna¢ného umisténi zdroje v internetu.
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URL je zkratkou z Uniform Resource Locator a da se ptelozit jako jednotny lokator

wev

Secure) umoznujici bezpeénou komunikaci v podob¢ Sifrovani dat, ¢imz je dosaZeno

ochrany pied odposlechem, sledovanim ¢i jinym narusenim. (Prochazka, 2012, str. 17)

3.2 Application Programming Interface

vvvvvv

Jedna se o rozhrani pracujici na dohod¢ vstupi a vystupti. API je tvofeno mnozinou tfid,
funkci a procedur néjaké knihovny. Rozhrani dostane pozadavky, které zpracovava

a na jejich zékladé vraci vysledek.

e Application: Mohou byt aplikace, které uzivatelé pouzivaji ve svém smartphonu nebo
softwarovém programu.
e Programming: Vyvojaii pouzivaji rozhrani API pro psani softwaru.

e Interface: V piekladu znamena rozhrani, zabyva se tim, jak uzivatel s aplikaci pracuje.

PROGRAMMER m APPLICATION

v

Obrazek 14: Jak funguje API
Zdroj: (Chen, 2018)

Vsechny hlavni socidlni sit€¢ maji rozhrani API. Twitter API naptiklad umoziiuje piistup
k nékterym bodum vetejného profilu, kdy lze napsat program, ktery umi vyhledat
uzivatelské jméno. Rozhrani API umozni pfistup k programu a vrati stranku profilu
uzivatele. Instagram nedavno zahdjil testovani ptistupu API tietich stran, coz umoziiuje
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jeho partnerim, jako je Sprout Social, napldnovat a publikovat obrazky ze samostatného
nastroje. Sprout Social je vynikajicim pifikladem pro vyuziti APL. Diive by bylo nutné
se piihlasit na Facebook ¢i Twitter samostatné, zkontrolovat zpravy, spoustét vyhledavani
nebo reagovat na prispévky. Diky API siti 1ze vSe vidét v jednom a usetfit tak ¢as. (Chen,

2018)

33 Web20

Se stale se zvySujicim poctem internetovych uzivatell zaroven vznika pozadavek
na zapojeni uzivatele do utvaieni informaci. Pivodné byl uzivatel predevSim ctenafem
a jeho pristup k webu byl pouze pasivni. Postupné se prechazi k takovému vyuzivani webu,

kdy ma uzivatel prostiedky k tomu, aby se sam stal tviircem obsahu.

., Web 2.0 z technologického hlediska predstavuje rozsireni moznosti prohlizece internetu
zpracovat dodatecny programovy kod a jednoduse utvaret tzv. Rich Internet Application
(RIA). Dnes k temto technologiim patri AJAX (Asynchronous JavaScript and XML), Flash
a SilverLight. “ (Gdla aj., 2015, str. 41)

Web 2.0 je platformou s velkym mnozZstvim dat, jejichz rychlost vzniku je podporovana
jednoduchymi prosttedky, které jsou uzivatelim snadno srozumitelné, napiiklad blogy
¢1 wiki systémy. Soucasti Webu 2.0 je také many-to-many komunikace, vyuzivana hlavné
na socidlnich sitich. Viditelny je rozdil mezi tim, kdo informace utvari (producent) a kdo
je pfijima (konzument). Web 2.0 umoznuje propojit obsah z vice nez jednoho zdroje
k vytvofeni jedné nové sluzby a vytvafet tak tzv. mashup. Casto jsou kombinovany
informace z geografické sféry (napt. Flightrada24.com, Panoramio.com). (Gala aj., 2015,
str. 41)

3.4  Cloud computing

Aplikace, ulozisté dat a dalsi sluzby jsou dostupné prostiednictvim webu, je k nim zajistén
vSudypftitomny pfistup, ktery je pro uzivatele rychly, pohodIny a s minimalnimi pozadavky
jak na uzivatele, tak na poskytovatele prostfedkl. Sitovy pfistup je vSestranny, pfistup
je mozny z riznych zafizeni (mobilni telefon, notebook, klasicky pocitac) i z riznych
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technologii (Windows, Android, Apple i0S). Ptiklady cloudovych sluzeb se v prostiedi
jednotliveld nalézaji v podobé Office aplikaci (Google Apps, Microsoft Office on-line),
pracovnich c¢innosti (capsa.cz), her (Steam), socidlnich siti, sdileni soubort, ulozisti
fotografii (Flickr, Picasa), hudby (GrooveShark) nebo prezentaci (SlideShare).

V podnikovém prostiedi to mohou byt rizné transak¢ni aplikace. (Gala aj., 2015, str. 43)

3.5  Javascript

Programovaci jazyky se dé€li na ty, které se pouzivaji na stran¢ klienta (client-side) a na ty,
které bézi na strané serveru (server-side). Ptikladem jazyka béziciho na strané klienta
je JavaScript. V okamziku, kdy webovy server odesle klientovi vygenerovanou stranku
arozpozna, ze soucasti je také kod JavaScriptu, je tento kod spustén ve webovém
prohlize¢i klienta a je Uplné odpojen od PHP, kterym byla stranka vygenerovana.
(Sklar, 2018, str. 17)

36 PHP

PHP je programovaci jazyk, ktery se pouziva prevaznée pro budovani webu. Program PHP
obvykle nebézi na desktopovém pocitaci, ktery pouziva jen jedna osoba, ale typicky bézi
na nejakém webovém serveru a prostiednictvim néjakého webového prohlizece k nemu

pristupuje spousta lidi. (Sklar, 2018, str. 15)

Pocatky skriptovaciho jazyka PHP jsou zasluhou Rasma Lerdorfa a spadaji do roku 1994.
Vetejné byl spustén v ¢ervnu roku 1995. Po dvou letech, v roce 1997, se systém PHP spojil
s nastrojem Form Interpreter a vniklo PHP/FI 2.0. O rok pozdéji dva programatofi
Zeev Suraski a Andi Gutmans ptepsali zédkladnu ptivodni verze a spustili PHP 3, coz je
prvni verze, ktera se podoba PHP takovému, jaké existuje dnes. Jedna se o novy nezavisly
programovaci jazyk vydany pod novym jménem, jednoduse PHP — Hypertext
Preprocessor. Ctvrta verze PHP byla uvedena v roce 2000 a zahrnovala skriptovaci nastroj
Zend Engine, ktery byl navrzen firmou Suraski a Gutmans. Do jazyka byla pfiddna spousta
novych funkci a diky novému jadru se vylepSila také jeho rychlost. Po dlouhém vyvoji
anckolika predbéZznych verzich se v cervenci 2004 spousti PHP 5. Novinkou bylo

pfedevsim jeho jadro, Zend Engine 2.0 s desitkami novych vlastnosti, pfibylo naptiklad
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nové objektové rozhrani vyuzivané pii propojeni s databazi MySQL. Revoluci v tom, jak
vytvatime aplikace od webovych stranek a mobilnich zafizeni az po cloudové systémy je
nejnovejsi verze PHP 7, ktera vychazi na novém enginu Zend Engine 3.0, diky kterému
aplikace disponuji az dvakrat rychlej§im vykonem a az o 50 % nizs8i spotiebou paméti nez
PHP 5.6. Nov¢ zavedena podpora konzistentnich 64 bitovych systémt dovoluje pouzivat
PHP spolehlivé i na 64 bitovém systému Windows. Byla odstranéna zastarala
a nepodporovana rozhrani API. Snadné&jsi je také zpracovani chyb, které pro kodéry PHP
nikdy nebylo snadnou zalezitosti. Mnoho fatalnich chyb bylo pfevedeno na vyjimky a je
také vylepSena jejich hierarchie. Jazyk PHP 7 umoziiuje obsluhu vice soubéznych

uzivatelii bez nutnosti dalSiho hardwaru a je navrZen a pfepracovan s ohledem na dne$ni

pracovni zatéz. (Programming POT, 2018)

Jazyk PHP bézi na rozdil od JavaScriptu na stran¢ webového serveru. PHP engine
interpretuje kod a vykonava skript, resp. zpracovava piikazy koédu v PHP. V okamziku,
kdy uzivatel chce prostiednictvim webového prohlizece oteviit néjakou webovou stranku,
pocita¢ zacne komunikovat s webovym serverem a dojde ktomu, ze se stranka
ve webovém prohlize¢i zobrazi. Sklar (2018, str. 15) uvadi pét krokli komunikace

Klient-server bez PHP, ktera je mnohem jednodussi a je zndzornéna na obrazku 15.

1. Vlozit pozadovanou stranku do pole pro adresu ve webovém prohlizeci
napt. www.example.com/catalog.html.

2. Prohlize¢ pozada webovy server s nazvem www.example.com o stranku catalog.html.

3. HTTP server Apache neboli program bézici na serveru www.example.com piecte
pozadovany soubor z diskové jednotky.

4. HTTP server Apache odesle obsah souboru catalog.html jako odpovéd’ na pozadavek
prohliZzece zpét do pocitace uzivatele.

5. Prohlize¢ zpracuje HTML kod a stranku nasledné zobrazi na monitoru.
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PocitaC uZivatele Webovy server
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Obrdzek 15: Komunikace klient-server bez PHP
Zdroj: Vlastni zpracovani podle (Sklar, 2018)

Sklar (2018) uvadi také situaci, kdy se ve zdrojovém kodu objevi PHP. Tento proces

je znazornény na obrazku 16 s nasledujicimi kroky.
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Vlozit pozadovanou stranku do pole pro adresu ve webovém prohlizeci
(napt. www.example.com/catalog/yak.php.)

Prohlize¢ pozada webovy server snazvem www.example.com o stranku
catalog/yak.php.

HTTP server Apache neboli program, ktery bézi na serveru www.example.com obdrzi
zpravu a zaukoluje PHP engine, aby zjistil, jak vypada /catalog/yak.php.

PHP engine pieéte z diskové jednotky soubor yak.php.

PHP engine vykona piikazy, které jsou v souboru yak.php zapsané. Tento krok by také
mohl zahrnovat néjakou vymeénu dat s databazi, napt. MySQL.

PHP engine odesila vystup z kodu yak.php zpét HTTP serveru Apache. Je to vlastné
odpovéd’ na dotaz, jak /catalog/yak.php vypada.

HTTP server Apache obdrzi obsah stranky od PHP enginu a odesild jej zpét
do pocitace uzivatele

ProhliZze¢ zpracuje HTML kod a stranku nasledné zobrazi na monitoru.



PocitaC uZivatele Webovy server
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Obrdzek 16: Komunikace klient-server s PHP
Zdroj: Vlastni zpracovani podle (Sklar, 2018)

PHP je open-source projekt, coZz znamena, ze ma kazdy piistup ke zdrojovému kodu, mize
ho volné pouzivat a distribuovat. Podle statistik Googlu bézel jazyk PHP v kvétnu 2013
na témét trech Ctvrtinach svétovych webovych stranek a do cervence 2016 se toto ¢islo

zvysilo na vice nez 82 %. (Welling aj., 2016, str. 3)

S jazykem PHP je snadné¢ vytvaret dynamické aktivity na webovych strankach
a ve srovnani s jinymi interpretovacimi jazyky je technologie PHP jednodussi a rychlejsi.
Ve chvili, kdy je stranka doplnéna o pfiponu php, ma okamzity ptistup ke skriptovacimu

jazyku. Ptikladem mtize byt nasledujici ¢ast kodu:

<?php
Echo "Dnes je". datum ("I""). ".";
?>

Zde jsou nejnovéjsi zpravy.

Pocatecni znaky <? Informuji webovy server, aby povolil programu PHP interpretovat
nasledujici kod az do jeho uzavieni ?>. VSe kromé této casti kodu je jinak klientovi

zaslano jako pfimé HTML. Kompilace PHP kodu sice neni tak rychld jako naptiklad
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Vv jazyce C, ale rychle a bezproblémové se integruje S HTML. Vystup téchto dvou casti
vypada takto: (Nixon, 2014, str. 6)

Dnes je stieda.
Zde jsou nejnovejsi zpravy.

Vétsina distribuci Linuxu stejné tak jako operacni systtm Mac OS X obsahuji
jiz nainstalovan¢ PHP. U operacnich syst¢tmi Windows je nutné¢ PHP stahnout
z www.php.net a nainstalovat. PHP je multiplatformni, pfi pfepinani mezi jednotlivymi
opera¢nimi systémy neni nutné provadét zaddné zmény v kodu. PHP je pouzivano
na nes¢etném mnozstvi malych webli az po celosvétové znamé platformy, jako jsou
Facebook, Yahoo, Wikipedia nebo Slack. Existuje také celd tada materiala, které

se problematice PHP vénuji. (Sklar, 2018, str. 18-19)

3.7 Databaze

Vyuziti databaze pti vyvoji webové aplikace je spojeno s nutnosti uchovavat data
na daném misté, ke kterému mize aplikace pfistupovat, vyhledavat data a nasledné s nimi
pracovat. Za data mohou byt oznaCovany naptiklad seznamy uzivatell, katalogy nebo
informace o produktech. Tyto informace by mohly byt ulozeny do jednotlivych soubort,
V databazovych programech se snadno vyhledavéa, v porovnani se soubory poskytuji
uzite¢né volby spjaté s fizenim pfistupu k datim a usnadiiuji nastaveni pfistupu k nim,
coz znamend, 7¢ mohou byt nastaveny tak, aby byly PHP programy opravnény Cdist

¢i ménit pouze urcité informace. (Sklar, 2018, str. 151 — 152)

Udaje jsou v databazi uspofadany v tabulkach, které obsahuji fadky a sloupce. Na sloupce
byva také odkazovano jako na pole. Kazdy sloupec prezentuje kategorii informaci a kazdy
fadek sadu hodnot. Databdzova tabulka miize byt chapana jako klasickd jednoducha
tabulka vytvofend v néjakém tabulkovém procesoru (Microsoft Excel). Rozdil mezi
kalkulacni a datab4dzovou tabulkou je ten, Ze v databazové tabulce nemaji fadky zadné

potadi. Pokud se ziskavaji z takové tabulky data, a pozadavkem je mit data sefazena

51



napiiklad podle abecedy, je nutné pozadavek specifikovat ve chvili, kdy je databaze o data
pozadana. (Sklar, 2018, str. 152)

Informace byvaji v databazich ulozeny vétSinou v n€¢kolika tabulkach, mezi kterymi jsou
relaéni vazby. Lacko (2011, str. 47) uvadi néckolik pojmt, které jsou s relacnimi

databazemi spojeny.

e Doména piedstavuje mnozinu hodnot stejného vyznamového typu a vyznam
ma zejména pii relacnich operacich.

e Relace je mnozina vztaht mezi prvky nékolika domén. Lze ji zapsat jako tabulku.

e Atribut relace je nazev hodnoty z domény v relaci. Napiiklad jméno, datum narozeni,
rodné ¢islo apod.

e Entita pfedstavuje néjaky objekt realného svéta, ktery mulze nezavisle existovat
I samostatn¢.

¢ Relacni schéma se skldda ze jména relace a jména atributti.

¢ KIic je atribut, jehoz hodnota identifikuje relaci.

3.7.1 Primarni kli¢

Klict se rozliSuje hned nékolik. Primarni kli¢ se da vyjadfit jako jednoznacny identifikator
kazdého zaznamu, coZ je napiiklad sloupec slouzici k identifikaci fadku tabulky. Primarni
kli¢ je pouzivan pro odliSeni entit. Existuji dva druhy primarniho klice — jednoduchy, ktery
je tvofen jednim atributem, a kompozitni, ktery se sklada z vice atributi. V kazdé relaci
muze byt definovan pouze jeden primarni klic. Jeho hodnota musi byt v ramci tabulky
jedinec¢na a nikdy nesmi zlstat prazdna. Pfi vynechani primarniho klice nelze definovat
relace mezi tabulkami. Kromé primarniho kli¢e se v tabulce mohou vyskytovat také
unikatni klice, které¢ se odliSuji tim, Ze je mozné jich pouzit v jedné tabulce vicero.
Na primarni kli¢ jsou propojeny sloupce ¢i jejich kombinace, které jsou zaroven cizim
klicem. Cizi kli¢ mtze byt slozen z vice atributii pouze v ptipadé, ze primarni kli¢ s nim

spojeny je také kompozitni. (Lacko, 2011, str. 48, 49)

52



3.7.2 Kardinalita vztahd mezi entitami

Vztahy objektt realného svéta jsou vlastné popisovany relacemi mezi tabulkami. Lacko

(2011) definuje n€kolik druhti téchto vztahi.

53

1:1 — vztah, jedna ku jedné (one-to-one) vyjadiuje situaci, kdy na obou stranich
vystupuje pouze jedna entita. Jinak feCeno jednomu zaznamu v jedné¢ databdzové
tabulce odpovida jeden zaznam z jiné databazové tabulky. Piikladem takového vztahu
muze byt jeden fidi¢, ktery fidi maximalné automobil. Zdruhého pohledu to znamena,
ze jeden automobil je ovladan maximalné jednim fidicem. Takovy vztah je nutné

opatfit unikatnimi kli¢i v obou pfislusnych tabulkach.

Tabulka | , 1 | Tabulka

Obrazek 17: Vztah one-to-one
Zdroj: (Lacko, 2011, str. 53)

1:N — ve vztahu jeden ku vice (many-to-one) je jedind entita na jedné strané, ktera
odpovida vice entitdm na strané druhé. Tato relace udava, ze kazdy z fadkid v jedné
tabulce muze byt svazan s jednim ¢i vice fadky druhé tabulky. V praxi mize byt
ptikladem takového vztahu, jeden autobus, ve kterém cestuje n€kolik osob, neni vSak

mozné, aby se jeden cestujici v jednom okamziku vyskytoval ve vice autobusech.

Tabulka | é Tabulka

Obrazek 18: Vztah many-to-one
Zdroj: (Lacko, 2011, str. 53)

M:N — u vztahu vice ku vice (many-to-many) se vyskytuje hned nékolik entit na obou
stranach. V realité to miize byt vztah vyrobku a jejich vlastnosti. Jeden vyrobek mtize
byt popsdn mnoha vlastnostmi, stejné€ tak jedna vlastnost miiZze byt pfifazena n€kolika

vyrobklim.



Tabulkal

Tabulka2

%

Obrazek 19: Vztah many-to-many

Zdroj: (Lacko, 2011, str. 54)

S timto vztahem neumi vétSina databazovych systémil pracovat, proto se vztah N:M

rozd¢€li pomoci spojovaci tabulky na dva vztahy typu N:1.

Tabulkal

—<

Spojovaci tabulka

>—+

Obrazek 20: Rozlozeni vztahu pomoci spojovaci tabulky

Zdroj: (Lacko, 2011, str. 54)

Tabulka2

Kromé vztahti mezi dvéma tabulkami se objevuji také vztahy samotné tabulky se sebou,

které jsou oznaCovany jako unarni relace. V takové relaci je nejvyssi hierarchickd tGroven

vytvofena jednim prvkem svazanym s dalSimi prvky vyskytujicimi se o jednu Groven niZe.

Unéarni relace Casto definuje vztah nadfizeny-podiizeny. Ve sloupci tabulky je uloZena

vazba na primarni kli¢ nejbliz§iho nadfizeného. V tomto sloupci byva jedno pole vétSinou

prazdné s hodnotou NULL, kterou je obvykle oznacovan nejvyssi nadfizeny. (Lacko, 2011,

str. 55, 56)

Prikladem unarni relace je tabulka uvedena nize, ve které je undrni vazba definovédna

ve sloupci nadrizeny. Kazdy pracovnik ma v poslednim sloupci uvedené ID nejbliZ§iho

nadfizeného.
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Tabulka 2: Priklad unarni relace

id_prac jmeno funkce nadrizeny
1 Jan Novak reditel NULL
2 Josef Novotny vedouci marketingu 1
3 Jana Mala vedouci PR 1
4 Petr Kucera ucetni 2
5 Anna Vesela prodejce 2
6 Hana Nova mluvci 3

Zdroj: Vlastni zpracovani podle (Lacko, 2011, str. 56)

Pti pfevedeni do hierarchické struktury by tabulka vypadala nasledovné:

reditel

|

vedouci
marketingu

vedouci public
relations

| \ | |
ucetni I prodejce I I mluvci I

Obrazek 21: Hierarchicka struktura zaméstnancii
Zdroj: (Lacko, 2011, str. 56)

3.8 SQL

SQL je zkratkou z anglického spojeni Structured Query Language, v prekladu se jedna
0 Strukturovany dotazovaci jazyk, jehoz prostiednictvim kladou programy PHP dotaz

a pridéluji pokyny né&jakému databazovému programu. (Sklar, 2018, str. 152)

Historie jazyka SQL se datuje na konec sedmdesatych let dvacatého stoleti. SQL byl

vyvinut v Kalifornii a jeho zakladatelem je San Jose ze spole¢nosti IBM, pro kterou byl

55




jazyk plvodné vyvinut s oznaCenim DB2. Jednd se o neproceduralni jazyk, coZ znaci,
Ze nepopisuje, jakym zpisobem se ma néco provést, ale co se ma provést. SQL nepopisuje,

jak s daty pracovat, ale na jakych datech pracovat. (Stephens aj., 2010, str. 31)

Existuji dvé standardiza¢ni organizace propagujici SQL jako standard, ktery ma byt
dodrZzovan vSemi vyvojafi databazovych systéml. Jednd se o americkou narodni
standardiza¢ni organizaci — American National Standards Organization (ANSI)
a mezinarodni standardizaéni organizaci — Iternational Standards Organization (ISO).
| kdyz se standard ANSI pomérné rozsifil, tak se od néj vzniklé databazové produkty

do urcité miry odchyluji. (Stephens aj., 2010, str. 31, 32)

3.8.1 Implementace jazyka SQL

K dispozici je hned nékolik popularnich implementaci, které se navzdjem li§i a kazda
Z nich ma své vyhody a nevyhody. Cilem nékterych implementaci jazyka SQL je snadna
manipulace ze strany uzivatele a pouziti pouze pro osobni pocitace, jiné jsou naopak
vhodné pro velmi rozsahlé databaze. Témét veskery kéd pouzity v jednom databazovém

systému lze bez problému pienést i do jinych. (Stephens aj., 2010, str. 40)

Popularita databazového systému MySQL neustale roste, snadno se stahuje i instaluje.
Obséhlej$im podnikovym databdzovym systémem je Oracle, jehoZ soucasti jsou grafické
nastroje pro praci s databazi, spravu uzivateli nebo objekti. Dodavan je také s pomickou
SQL*Loader pouzivanou pro export a import dat z a do databazového systému. Dal§im
databazovy systém ma na svédomi spole¢nost IBM, ktera databazi piivodné vyvijela pouze
pro svou platformu DB2, pozdéji se rozhodla tuto platformu pievést do produktové tady
Universal Database. Databaze SQL Server navrzena puvodné pro opera¢ni systém OS/2
je zasluhou spolecnosti Sybase, ktera uzaviela smlouvu se spolecnosti Microsoft a aplikace
pro OS/2 byla pienesena také na platformu Windows. Roku 1993 se vsak tyto spolecnosti
rozesly, Sybase dala svému novému produktu nazev Sybase Adaptive Server Enterprise
a spole¢nost Microsoft vydala systém s ptivodnim jménem databaze. (Stephens aj., 2010,
str. 39, 40)
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3.82 MySQL

MySQL je robustny rela¢ni systém slouzici pro spravu databazi, ktery vyuziva SQL jako
standardni jazyk databazovych dotazi. MySQL fidi rychly pfistup k datim a zajistuje,
aby s nimi mohlo pracovat soucasné¢ vice uzivatel, a to pouze takovych, ktefi maji
k datiim opravnény pfistup. Historie vyvoje spada az do roku 1979, vefejné¢ dostupny je
az od roku 1996. V soucasnosti je MySQL povaZzovan za nejpouzivanéjs$i open source
databazi na svété, kterou je mozné vyuzivat bud’ zdarma pod licenci GPL, nebo misto toho
zakoupit licenci, ktera dovoluje aplikaci upravovat a nadale zvefejinovat a distribuovat pod

vlastnim nazvem. (Welling aj., 2016, str. 4, 5)

3.8.3 Dotazy v SQL

Dotaz nemusi nutn¢ znamenat jednoduchou otazku polozenou databédzi. Muze to byt také

ptikaz slouzici k vykondni téchto ¢innosti:

e sestaveni a odstranéni tabulky,

e zmeéna, vloZeni nebo vymazani fadku a poli,

e vyhleddvani informaci a navraceni vysledku, ktery odpovidd zadanym kritériim
a zadoucimu poradi,

e zmeéna informaci tykajicich se zabezpeceni.

U ptikazli nejsou rozliSovany velka a mala pismena, u odkazi na data ovSem na jejich
velikosti zalezi. Nejpouzivangjsim piikazem je pii praci s daty v jazyku SQL bezpochyby
ptikaz SELECT, ktery prochdzi tabulku nebo vice tabulek a ziskava data dle konkrétnich
pozadavku. Piikaz SELECT nepracuje samostatné, vzdy je nutné ho spojit s jinym
pfikazem, v opatném piipad€ hlasi databdzovy systém chybu. Platny piikaz vytvari
napiiklad spolu s klauzuli FROM. Platny piikaz je v SQL vytvafen na zdkladni Grovni

s pomoci klicovych slov. Piikladem mize byt ptikaz:

SELECT NAME FROM PRESIDENTS;

ktery Ize rozc€lenit na nékolik logickych c¢asti:

57



Piikaz: SELECT NAME FROM PRESIDENTS;
Klauzule: SELECT NAME (klauzule SELECT)
FROM PRESIDENTS (klauzule FROM)
Kli¢ova slova: SELECT
FROM

Uvedeny piiklad je zakladni syntaxi jednoduchého piikazu v SQL. (Stephens aj., 2010,
str. 48)

3.8.4 Datové typy

Stejné tak jako v jinych programovacich jazycich se v SQL pouZzivaji datové typy. Jedna
se o texty, Cisla, udaje o datu, Case apod. Datové typy jsou vlastné métitkem atributl a déli
se na Ciselné, znakové a datové typy pro ulozeni data a ¢asu, u téch se vSak Casto vyskytuji

problémy pii presunu kodu v ramci databazovych platforem.

Ciselné datové typy
Ciselné udaje se ukladaji do celych ¢isel, desetinnych cisel nebo Cisel s pevnou fadovou
¢arkou (pouzivano v ucetnictvi pii uctovani na dvé desetinnd mista). U téchto datovych

typl se vzdy uvadi jejich rozsah. PouZivany jsou pfedevsim tyto typy:

e Decimal - rozsah je od -10*®+ 1 az do 10%® - 1

e Float — tento datovy typ se vymezuje pohyblivou desetinnou ¢arkou v rozmezi
od -1,79°® az -2,23°®, 0, 2,23°* a7 1,79°®

e Double — jeho vlastnosti je také pohybliva desetinna Carka, ale s dvojnasobnou
piesnosti

e Real — také se vyznaCuje pohyblivou desetinnou &arkou Vrozmezi od 3,4%

a7 -1,18% 0, 1,18% a7 3,4%

Pro vyjadreni financnich ¢éstek existuji ¢iselné typy v penéZzni méné a pocitaji se na pevné
stanoveny pocet desetinnych mist, vétSinou to byvaji dvé nebo Ctyfi desetinnd mista.

Ptikladem finan¢nich datovych typt je money nebo smallmoney.
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Pro ulozeni celo¢iselnych hodnot nejcastéji slouzi datové typy bit a int.

e Dit — tento datovy typ nabyva pouze dvou hodnot — 0 a 1, neboli TRUE a FALSE
e int — slouzi k vyjadieni celych ¢isel v rozsahu od -231 do 231 a v paméti zabira
4 bajty

V databazovém systému Oracle se pouziva jediny Ciselny datovy typ number, do n¢hoz
1ze ulozit jak cela nebo desetinna ¢isla, tak ¢isla s pevnou fadovou ¢arkou. (Lacko, 2011,

str. 73, 74)

Znakové datové typy
Pro uloZeni textovych udajii se vyuzivaji pismena, ¢islice i jiné znaky. NejpouzivanéjSim
znakovym datovym typem je char slouzici pro ulozeni textového fetézce pevné délky,

ktera je uvedena parametrem v zavorce. (Lacko, 2011, str. 74)

3.9 HTML5

HTML5 je nejnovgjsim standardem jazyka Hypertext Markup Language slouzici
pro vytvaieni webovych prezentaci. Finalni podoba HTML5 byla ustanovena roku 2014,
predchozi aktualizace HTML byla provedena 14 let pied schvalenim nového standardu,
jednalo se o verzi HTML 4.01, po jejimZz uvedeni nastala dlouha prodleva. (Reifman,
2016)

Mezi cile HTMLS5 patti dle Reifmana zejména:

e usnadnit prace vyvojaiim a tvircim webovych stranek pomoci dohodnutych
standardu,

e poskytnout lepsi uzivatelsky prozitek na pocitaci i mobilnich zafizenich,

e odstranit nutnost vyuzivani plugint (jako napf. Flash),

¢ climinovat nadbyte¢ny kod pouzivanim novych elementi,

e omezit potiebu vyuzivani JavaScriptu,

e 7zajistit ucelenost napii¢ webovymi prohlizeci,

e zarucCit dostupnost ze vSech zatizeni.
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Vsechny prohlizece velkych jmen, jako je Internet Explorer, Edge, Firefox, Chrome, Safari

a Opera, Mobile Safari a prohlize¢ Android podporuji HTMLS5, ale nepodporuji to samé.

-----

3.9.1 Nové elementy HTMLS5

HTMLS5 pridava celou fadu novych elementi, které se vyuzivaji nejen pro formatovani, ale
také k tomu, aby prohlizece a vyhledavace informovaly o tom, co obsahuji. Napiiklad
element <p> jednoduse fekne prohlize¢i, Ze jeho obsahem je odstavec. Albright (2017)

uvadi nové elementy standardu HTMLY5, kterymi jsou:

<article>
Slouzi pro definici nezavislého, samostatného obsahu. Nejjednodussim piikladem

je n&jaky Clanek. Z veEtsi Casti se bude pouzivat na hlavnim obsahu stranky.

<section>
Uzce souvisejici s <article> je <section>, ktery bude reprezentovat néjakou sekci uvnitt
¢lanku a vyjadiuje tematické seskupeni obsahu. Takovych sekei mlize byt v €lanku nékolik

a mohou byt vnofeny do sebe.

<aside>
Tento prvek obaluje néjaky postranni panel a poskytuje dalSi informace, které nejsou

nezbytné k pochopeni hlavniho obsahu, jeho soucasti je takzvany druhotny obsah.

<header>
Tento prvek by mél byt pouZit jako kontejner pro zihlavi neboli Givodni obsah, ktery

pomaha lidem pochopit, co se chystaji ¢ist.

<footer>
Zapati dokumentu obvykle obsahuje kontaktni informace, odkazy na vSeobecné podminky,

informace o autorovi ¢i autorskych pravech.
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<nav>
Tato znaCka obsahuje naviga¢ni odkazy daného webu, které jsou pouzivany pievazné
v riznych navigac¢nich panelech, nejednd se o vSechny odkazy na strance, pouze

0 navigacni Cast.

<header>

<section> :
<aside>

<header>

<article>

<footer>

<footer>

Obrazek 22: Struktura elementii v HTML5
Zdroj: (Reifman, 2016)

<details>
Znacka pro podrobnosti ma obsahovat takové informace, které musi byt zobrazeny,
ale nikoliv viditelngé. Pfi pouziti této znacky je vytvofen skryty text, ktery lze snadno

zobrazit. Kod pro takovy text miZe vypadat nasledovné:

< details >
<summary>
Kliknutim sem zobrazite informace.
</ summary>
Zde jsou vypsany podrobnéjsi informace.
</ details >
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Znacka <summary> definuje vétu, kterd se zobrazi, zatimco ostatni obsah je skryty. Uvnitf

elementu <details> mohou byt pouzity i jiné znacky jako nadpisy nebo sekce.

<figure> a <figcaption>
Tag <figure> oznacuje ilustraci, kterd je spojena s n¢jakym c¢lankem. Nemusi se jednat
nutné¢ o obrazek, mize to byt i fotografie, diagram, graf apod. <figcaption> urcuje popis

daného objektu.

Ptehravani audia a videa je prostiednictvim HTML5 mozné bez potieby plugind, které
diive vyzadovaly pravidelné aktualizace kvuli bezpecnosti. Mezi uzite¢né funkce patii také
geolokace slouzici k ur€eni polohy navstévnika prosttednictvim webového prohlizece nebo
podpora béhu HTML stranek offline. VylepSeno je také nahrdvani soubor piimo

v prohlize¢i nebo utvareni formulaii, kde se objevily nové elementy. (Reifman, 2016)

3.9.2 HTML5.2

W3C vydala v prosinci 2017 aktualizaci HTML5. Vznikla tak nova oficialni verze
HTML5.2, ktera do stavajici verze pfidava nové funkce, jako je element dialogu nebo
zvyseni platebni bezpecnosti. Doplnény jsou klicové atributy pro iframe slouzici k podpoie
novych rozhrani. Nova je naptiklad vlastnost allowpaymentrequest, ktera zajistuje
kontrolu pfistupu pii pozadavku na platbu. Payment Request API je alternativou
K platebnim formulaiim vyuzivanou pro feSeni plateb tietich stran (napf. Paystack), které
urcuji, zda stranky mohou od uzivatele pozadovat platebni udaje. UZivateli tato funkce
umoziuje znovu pouZzit ulozené informace o platbach a adresach, rychleji provést platbu
a omezit mozné chyby pii psani. Prohlize¢ tak plisobi jako prostfednik mezi platcem
a pfijemcem transakce. APl mé usnadnit internetovy obchod a snizit riziko plateb

na internetu.

3.10 CSS3

CSS je zkratkou z anglického Cascading Style Sheets, po piekladu do ¢estiny je pouzivan
termin kaskadové styly. Zatimco prostfednictvim HTML je definovan obsah, kaskadové

styly specifikuji grafickou upravu webovych stranek.
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Kaskadové styly jsou ve vyvoji od roku 2005 a nejnovejsim standardem je CSS3. Je zpétné

vvvvv

funkce CSS2 a maji i n¢které funkce podobné JavaScriptu. (Wodehouse, 2018)

Jazyk HTML je sestaven z elementi, které jsou ohranieny oteviracimi a uzaviracimi
znaCkami. Témto elementim jsou pomoci CSS pfiddvany rizné vlastnosti a hodnoty,
mezi které patii naptiklad formatovani textu nebo vlastnosti pro rozvrzeni prvki.

Ptikladem mtize byt tato ¢ast kodu:

header {
color: white;
background:color: red;
font-size:1.5em;

¥

Pravidlo stylu je obaleno slozitymi zavorkami a jednotlivé tadky jsou ukonceny
sttednikem. Selektor je ¢ast kodu pred zavorkou a urcuje, jaka sekce webu je upravovana.
Kazdy tadek v deklaracnim bloku je poté oznaovan jako deklarace. Ta je sloZena z ¢asti

pted dvojteckou (vlastnost) a ¢asti za dvojteckou (hodnota). (Lazaris, 2014, str. 17, 18)

3.10.1 Dotazy na médium

V poslednich letech se stidle objevuji nova zafizeni, jejichZ prostfednictvim se uZivatel
muize pfipojit k internetu. Nelze tak prezentovat obsah webu stejnym zpisobem
pro vSechna zatizeni, jelikoz velikost zobrazovaci plochy je rizna. Web je mozné zobrazit
jak na Sirokém monitoru, tak na izkém smartphonu. Tato funkce, ktera umi detekovat Sitku
zafizeni uZivatele a nasledné pouZivat rozdilné styly pro riizné velikosti zobrazovacich
zafizeni, je jednou znejrevolucnjSich novinek CSS3. Dotazy na médium
jsou specifikovany v modulu Media Queries (http://www.w3.0rg/TR/css3-mediaqueries)

zroku 2012 a implementovany jsou ve vétSiné webovych prohlizec¢u. (Gasston, 2016,

str. 29, 30)
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Zakladni syntaxe dotazli na médium muze byt pouzivéana tfemi zplsoby:

1. Odkaz na externi Sablonu styli

<link href=“soubor“ rel="stylesheet “ media=“logika médium and (vyraz) >
2. Dotaz na médium uvnitt Sablony stylt

@import url(’soubor’) logika médium and (vyraz),
3. Dotaz na médium ve vloZzeném elementu style nebo v samotné $ablon¢ stylt

@media logika médium and (vyraz) { pravidla }

Atribut media urcuje typ zafizeni, pro které budou aplikovany dané kaskadové styly.
Nejpouzivangj$imi typy média jsou screen a print, pokud neni typ uveden, automaticky
se piifazuje vychozi typ all. Typ screen je pouzivan pro barevné obrazovky a print
se pouziva pro tiskarny. Logika je parametr, ktery mize nabyvat hodnot only nebo not.
Vyraz only se pouziva v piipad¢, kdy se pravidlo stylu skryva pied star§imi prohlizeci,
které tuto syntaxi nepodporuji. Hodnota not se naopak vyuziva v takovém pfiipadé,
kdy nejsou splnény nastavené parametry. Operator and se pouZziva pro pfipojeni vyrazu.
Vyraz umoziiuje pridat rizné informace o zafizeni — rozméry, rozliSeni apod.
Tyto vlastnosti slouzi k vyhodnoceni vyrazu a nasledné aplikaci pozadovanych styli.
Vyraz dovoluje aplikovat styly kupiikladu pouze na zafizeni s obrazovkou Sirsi

nez 480 pixelt nebo na zafizeni oto¢ena vodorovné. (Gasston, 2016, str. 32, 33)

3.10.2 Selektory

Selektory atributii byly implementovany uz ve specifikaci CSS2. Na zaklad¢ atributt
umoznuji definovat pravidla styli pro elementy. Nejjednodussi selektory jsou takové,
pomoci kterych se formatuji vSechny elementy daného typu, napiiklad vSechny odstavce
nebo identifikatoru. Casto se také uplatiuji takzvané pseudotiidy, coZz znamena,
ze vV jazyce HTML vlastné neexistuji. AZ podle aktualniho stavu stranky si prohlize¢

domysli, na jaké ¢asti ma vlastnosti aplikovat. (Castro aj., 2012 str. 169, 179)
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CSS3 definuje tfi nové selektory:

Kyrnin (2018) uvadi 16 novych pseudotiid, které se v CSS3 objevily.
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element [foo ~ = "bar"]

Zacatek atributu presné odpovida

Prvek maé atribut nazvany foo, ktery zacina znakem "bar".
element [foo $ = "bar"]

Konecna cast atributu presnée odpovida

Prvek ma atribut nazvany foo, ktery konci "bar".

element [foo * = "bar"]

Atribut obsahuje néjakou textovou cdast

Prvek ma atribut nazvany foo, ktery obsahuje fetézec "bar".

:root — kofenovy prvek dokumentu. V HTML je vzdy.

:nth-child(n) — pouziva se naptiklad k odliSeni sudych ¢i lichych radkd, odlisen

muze byt tieba 1 kazdy paty fadek, zalezi na ¢isle dosazeném za n.

:nth-last-child(n) — vypocet elementt provadi od posledniho.

:nth-of-type(n) — vsechny prvky se stejnym jménem.

‘nth-last-of-type(n) — prvky se stejnym jménem, kde je vypocet provadén odzadu.

‘last-child — posledni podtizeny prvek nadiazené polozky.
first-of-type — prvni sourozenec daného typu.

:last-of-type — posledni sourozenec daného typu.
:only-child — element, ktery je jedinym potomkem rodice.
-only-of-type — jediny prvek svého typu.

:empty — prvek, ktery nemé zadné potomky.

:target — pro stylovani aktuélniho aktivniho cilového prvku.
renabled — v pfipadg, Ze je prvek zaktivovan.

:disabled — ptipad, kdy je prvek vypnuty.

:checked — prvek, ktery je zaSkrtnuty.

‘not(s) — ptipad, kdy element neodpovida selektoru s.



3.10.3 Podpora Google fonti

Pied CSS3 navrhaii pouzivali pouze takzvana bezpec¢na pisma, u kterych si byli 100% jisti,
ze se budou zobrazovat na vSech zafizenich stejn€. Pokud se na webu pouzije bézné pismo
jako Times New Roman nebo Arial, mohlo by se do urcité miry zarucit, ze si kazdy
uzivatel stranky prohlidne tak, jak bylo urceno. Diky CSS3 je mozné na webu spoustét také
specialni pisma, jako jsou fonty dostupné prostiednictvim Googlu. Tato pisma mohou byt
bud’ stazena ze serveru a spusténa pomoci kdédu CSS, nebo piistupnad piimo ze zdroje
pomoci né&jakého skriptu. V piipadé, ze by se vyskytla chyba a takové pismo

by nefungovalo, bylo by na webu zobrazeno vychozi bezpe¢né pismo. (Wodehouse, 2018)

3.10.4 Efekty a barvy

CSS3 obsahuje takové vlastnosti, které umoznuji otoceni, rdst, zmenSeni, pievraceni
nebo piekladani prvku. Poprvé se tak prvky vytvofené v CSS mohou na obrazovce
pohybovat bez pozadavku na JavaScript nebo Flash koéd. Pii prechodech muize prvek
bez probléml ménit velikost a barvu nebo mize mit nastavenou dobu pfechodu. CSS3
podporuje nové barvy (RGBA, HSL, HSLA) a gradientni barvy. Nové také umoZziuje

nastaveni pruhlednosti a podporuje zaoblené rohy. (Wodehouse, 2018)

3.10.5 CSS preprocesory

CSS preprocesory piiddvaji funkcionalitu k souboriim CSS s cilem uSetfit ¢as a mnoZzstvi
pomoci proménnych, operatorti, mixind, apod. Jsou integrovany s pokrocilejsimi funkcemi
a umoznuji psat opakované pouZitelné kody, které 1ze snadno rozsifovat a udrzovat. CSS
preprocesor funguje na principu DRY (Do Not Repeat Yourself) nikoli na principu WET
(Write Everything Twice). Zakladem je neopakovat jiz napsany kod. Vyvojati mohou také
vyuzivat proménnych, naptiklad pro zménu barvy, vizudlnich efektli nebo pisem. Tiemi

nejpouzivanéj§imi preprocesory jSou Sass, Less a Stylus. (Maheedharan, 2017)
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Sass (Syntactically Awesome StyleSheets)

Bohaty na funkce a vysoce kompatibilni s CSS je preprocesor Sass, ktery je kodovan
vV Ruby. Sass pouziva dvé rizné syntaxe — SCSS a SASS. Syntaxe SASS je star$i verzi
a misto klasickych stfednikii a slozenych zavorek pro oddéleni vyuziva odsazeni mezerami
¢i tabulatory. Tato syntaxe je vhodnéjsi pro vyvojafe Ruby nebo Pythonu. Druhou syntaxi
je SCSS, ktera je velmi podobna klasickému CSS. K tomu, aby bylo mozné Sass vyuzivat,

je nutnosti nejprve nainstalovat skriptovaci programovaci jazyk Ruby. (Maheedharan,

2017)

Tabulka 3: CSS vs. Sass

CSS Sass
#skyscraper_ad { #skyscraper_ad
display: block; display: block
width: 120px; width: 120px
height: 600px; height: 600px
} #leaderboard_ad
#leaderboard_ad { display: block
display: block; width: 728px
width: 728px; height: 90px
height: 90px;

}

Zdroj: (Maheedharan, 2017)

V ptedchozi tabulce je vlevo zobrazen kod v CSS, vpravo se nachédzi upraveny kod podle

standardi preprocesoru Sass.

Podrobna dokumentace doplnéna o popis a ukazky kdédu je dostupna na oficialni strance

jazyka http://sass-lang.com.

Less

Mnoho vyvojaft nechce pracovat se sluzbou CSS v jeji ptivodni podobé. Less se tedy
obvykle vyuziva v kombinaci s CSS a pomaha vyvojaiim definovat proménné a pouzivat
hodnoty v ramci proménnych. Neni slozité piejit ze zapisu v klasickém CSS do Lessu,
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zapis je vhodny i pro méné zkusené developery. Less je kodovan v Javascriptu a umoziuje
kompilaci jak na strané klienta, tak na stran¢ serveru s platformou Node.js. (Maheedharan,
2017)

Pivodni domovska stranka preprocesoru LESS http://lesscss.org/ byla pielozena
do Cestiny a dostupna je na strance https://www.lesscss.cz/. Soucasti prekladu je instala¢ni

balicek, navod a praktické ukazky pouziti.

Stylus

Mezi nepouzivangjsi preprocesory patii také Stylus, ktery je stejné jako Less napsan
v JavaScriptu a kromé vSech pravidelnych funkci preprocesoru umoziuje definovat vlastni
sadu funkci pro spravu a rozsiteni parametrtit CSS. Vice informaci o Stylusu lze nalézt na

jeho domovské strance http://stylus-lang.com/. (Maheedharan, 2017)

Mixiny
Mixiny umoziluji opétované pouZiti vlastnosti v kterékoli ¢asti souboru kaskadovych styli.

Vytraci se tim nutnost prochdzet cely CSS soubor v ptipad¢, Ze chce vyvojar provést

v

pro vyvojare. (Maheedharan, 2017)

Tabulka 4. Ukdzka mixinii - Less a kompilované CSS

Less Kompilované CSS

Jbordered (@width) { h1 { border: 5px solid #ddd; }
border: @width solid #ddd; h1:hover { border-color: #999; }
&:hover {
border-color: #999;

}

}
hi{

.bordered(5px);
}

Zdroj: (Maheedharan, 2017)
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Nesting

Vyuzivani preprocesorit dovoluje zanofovat CSS styly do sebe, kod je tak prehledné;si

a zapis snadng&jsi.

Tabulka 5. Zanorovani CSS styli a vysledny vypocet

Less Kompilované CSS
@link-color: #999; ul { margin: 0; }
@link-hover: #229ed3; ul li { float: left; }

ul {
margin: 0;
li {

float: left;
}
a{

color: @link-color;
&:hover {

color: @link-hover;

i3

ul a { color: #999; }
ul a:hover { color: #229ed3; }

Zdroj: (Maheedharan, 2017)

Proménné

V porovnani s béznym CSS maji preprocesory moznost definovat proménné. Vyvojar

definuje zadkladni barvu pomoci proménné a ndasledné ji pouzije v celém souboru

CSS misto toho, aby vzdy napsal kod pro konkrétni barvu. (Maheedharan, 2017)

Tabulka 6. Zdpis proménnych u preprocesorii

Sass Less Stylus Kompilované CSS
$font-size: 16pXx; @font-size: 16px; font-size = 16px div {
div { div { div font-size: 16px;
font-size: $font-size; | font-size: @font-size; | font-size font-size | }

¥

}

Zdroj: (Maheedharan, 2017)

69




V Sassu zacinaji proménné znakem $, v Lessu se pouziva znak @ a ve Stylusu Zadna
pfedpona neexistuje. Pro pfifazeni hodnoty se v Sass a Less pouzivéa dvojtecka. Hodnota je

poté uzaviena stfednikem, coz je pro CSS typické.

Dalsi funkce preprocesori

Preprocesory usnadnuji praci s Cisly, lze tak jednoduSe vypocitat Sitku ¢i délku pomoci
zakladnich matematickych operaci. Stylus, Less a Sass maji funkce, které vyvojarim
umoziuji efektivné pracovat s barvami, zesvétlit je, zvysit sytost ¢i je nechat vyblednout.
Dalsi vyuzivanou technikou jsou importy, které pomohou odd¢lit kod do malych kust

pro lepsi udrzbu a kontrolu a bloky nasledn¢ importovat do CSS. (Maheedharan, 2017)

3.10.6 CSS reset

Kazdy webovy prohlize¢ aplikuje na HTML elementy vychozi kaskadové styly. V praxi
se mize jednat o né&jaky neusporadany seznam (element ul), ktery prohlize¢ sam
naformdtuje, vtomto ptipad¢ tak, ze pfida odrdzky jednotlivym polozkam seznamu
nebo CSS reset od Eraca Meyera. Cilem je zménit vychozi hodnoty CSS vlastnosti, uvést
web do urcitého pocateéniho stavu a sjednotit tak pravidla a chovani napti¢ webovymi
prohliZeci. Soubor, ktery obsahuje pravidla pro normalizované chovani, musi byt na webu

nacitan jako prvni, ¢imz je zajiSténo jeho spravné chovani. (Lazaris, 2014, str. 30, 31)

3.11 Webovy server Apache

Kromé¢ PHP, SQL, Javascriptu, CSS a HTLS5 existuje jeSt€¢ jeden hra¢ piti tvorbé
dynamickych webli — webovy server. Apache neslouzi pouze pro zpracovavani HTML
dokumentii, zpracovava také Sirokou Skdlu soubordi, od obrazkti a souborti Flash,

az po zvukové soubory MP3, RSS kandly apod. (Nixon, 2014, str. 11)

Apache HTTP Server je vyuzivan u vétSiny webhostingt, které podporuji technologii PHP.
Muze byt také nainstalovan piimo v pocitaci a slouzit k testovani webu s prvky HTML
aPHP kodu. Spravné nainstalovany a nastaveny server Apache je pii testovani
dynamickych stranek na vlastnim pocitaci nutnosti. (Prochazka, 2012, str. 18)
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4 Vyvoj webu s navrhem a implementaci databaze

Prakticka Gast této prace je zaméfena na tvorbu novych webovych stranek, které ke své

eXistenci vyuzivaji databazi. Soucasti je tvorba databaze a jeji nasledna implementace.

4.1 Historie vybrané spole¢nosti

Pocatky firmy herisson-group se datuji k 1. 3. 1995, kdy bylo dvéma spole¢niky zaloZzeno
obchodni sdruzeni Mavex zaméfené na hodinaisky velkoobchod a Siti feminkt
k hodinkam. Zpocatku nakupovali zbozi od ostatnich dovozci, pozdéji zacali dovazet
zbozi ptimo od zahrani¢nich vyrobcl. Soustfedili se piedev§im na dovoz cenové
dostupnych a kvalitnich kozenych feminkti k hodinkam, pficemz zaroven zaméstnavali
nékolik $vadlen, které §ily barexové feminky s podlozkou, o které byl v devadesatych
letech velky z4jem. Oba spolecnici postupné rozsifovali sortiment o dal$i hodinaiské zbozi:

strojky do hodin a hodinek, ndhradni dily, atd.

Koncem devadesatych let firma investovala do vyroby formy na vyrobu hodinového
pouzdra, skla a kovovych cifernikli a zacala dodavat na trh nasténné hodiny s logem
Mavex. Tuto kolekci potom rozsifila diky spolupraci se zndmym malifem Vladimirem
Jirankem o détské nasténné hodiny s motivy slavného vecernicku Boba a Bobka, kralika

z klobouku. Nasténné hodiny nasledné doplnila i fada budik.

Vyroba nasténnych hodin odstartovala dal§i obchodni aktivity spole¢nosti a to zakdzkovou
vyrobu nasténnych hodin s logem (designem) jinych firem. Néasledné byla kolekce
roz$itena 1 o kolekci reklamnich hodinek. Obchodni sdruzeni tak mélo dvé vzajemné
se doplnujici ¢innosti: hodinafsky velkoobchod a vyrobu reklamnich hodin a hodinek.
Zajem o barexové feminky postupné upadal, ¢asem byla firma nucena né&které

zaméstnankyné propustit.

Po 13 letech, vroce 2007, doslo k rozd€leni firmy. Jeden ze spoleéniki si ponechal
puvodni jméno firmy a nadale se vénoval velkoobchodni ¢innosti zaméfené na néhradni
dily pro hodinafe, dovoz feminki a hodinkovych strojk. Druhy ze spole¢niki zacal

fungovat pod jménem Herisson a pokraoval v zakazkové vyrobé reklamnich hodin
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a hodinek. K této aktivité¢ se pfidala i zakdzkovd vyroba reklamnich kravat a §atka

vyrabénych na miru klientim.

Spolecnost se postupné zacala zamétovat také na dovoz a néslednou distribuci svycarskych
znackovych hodinek. Béhem nékolika let se ji podafilo ziskat vyhradni zastoupeni
$vycarskych hodinek Epos, Davosa a Xemex pro Ceskou a Slovenskou republiku.
Pro kazdou znacku nechala ptipravit webové stranky v cestiné a vSechny znacky potom
sloucila pod firmu Herisson-group a nasledné je zacala prodavat i pies vlastni e-shop
www.hodinky-herisson.cz. Na e-shopu je kromé¢ zminénych $vycarskych hodinek mozné
zakoupit 1 vlastni kolekci hodinek, ktera byla poprvé predstavena na veletrhu Hodiny

a klenoty v Praze v roce 2017.

Pro rok 2018 ma firma Herisson-group v planu ziskat zastoupeni dalsi $vycarské znacky

a opét vystavovat celou kolekci na hodinarském veletrhu Hodiny a Klenoty v Praze.

4.2  Webova struktura firmy

V soucasné dob¢ provozuje firma néckolik internetovych stranek - kazda zastupovana
znacka Svycarskych hodinek je prezentovana na svém samostatném webu, pro reklamni
¢innost pouziva firma stranku www.herisson.cz a b&éhem roku 2017 byla spusténa
I internetova stranka www.herisson-group.com, ktera nesplnila ptvodni cile, proto je nutné

Ji pfepracovat.
Spole¢nost tak vlastni nékolik webu:

e davosa.cz,

e Xemex.cz,

e epos-czech.cz,

e herisson.cz,

¢ hodinky-herisson.cz,

e herisson-group.com.
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4.3 Soucasna situace
V soucasné dob¢ se tedy firma vénuje dvéma hlavnim ¢innostem.

e Distribuce luxusnich §vycarskych hodinek po Ceské republice a na Slovensku.
e Tvorba reklamnich pfedmétl, prevazné hodin, hodinek, budikti, kravat a satki,

na zakazku s dotiskem vlastniho loga.

Oddélit tyto dvé cCinnosti od sebe je nutnosti. Stavajici situace miize byt pro mnoho
potencialnich zakaznikti matouci. Zakaznik, ktery se dostane na stranky www.herisson.cz,
nebude v prvni chvili zfejmé védét, co od firmy ocekavat. Stranky jsou sice kvalitné
zpracované, ale to neméni nic na tom, ze spojeni reklamnich predmétt a Svycarskych
luxusnich hodinek je pfinejmensim zavadé¢jici a zaroven chybi katalog s informacemi
0 prodavanych hodinkach, uveden je vzdy pouze odkaz na Ceské stranky. Tato skutenost
muze v nékterych lidech vyvolat nedivéru nebo pocit, Ze nakupuji cosi levného,

nekvalitniho nebo bézného, coz znackové Svycarské hodinky nejsou.

Myslenka vytvofit novou samostatnou internetovou stranku www.herisson-group.com
pouze pro Svycarské hodinky byla tak logickym vyusténim svym zptisobem nepiehledné
situace. Presto je stavajici podoba stranek nevyhovujici. Po vstupu na stranky na prvni
pohled zaujme velky obrdzek s hodinkami herisson - vlastni fashion kolekce firmy
Herisson-group a az po manualnim piepinani se zobrazuji fotky se Svycarskymi
hodinkami. Zakaznik tak nema pocit luxusu, vyjimecnosti a jedine¢nosti. Navic hned pod
obrazkem je opét odkaz na zakazkovou vyrobu s informaci o reklamni agentufe, coz
spole¢né s nevyraznym vzhledem stranek kazi celkovy dojem. Vytvoieny jsou tedy dva
weby s odliSnym designem, ale podobnym obsahem, protoze ani na jedné z nich neni

mozné se seznamit s celou kolekci hodinek, kterou Herisson-group nabizi.
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4.4 Pozadavky pro nové stranky

Pii zahdjenim nového projektu je tieba stanovit vstupni kritéria. Hlavnimi a zasadnimi
kritérii jsou pozadavky samotného klienta. Vyvojai musi pochopit, k cemu mé web slouzit

a jaké jsou jeho cile.

Webové stranky herisson-group.com je podle zakaznika nutné od zakladu zménit. Nebude
se jednat o upravu stavajiciho webu, ale vytvoii se zcela nové feSeni nezavislé na tom, jak

je web vytvoten nyni.

Nové feSeni musi byt jasnym, lehce Citelnym a srozumitelnym webem pro potencialni
zakazniky. Z webu musi byt patrné, Ze se spoleCnost specializuje na dovoz drazsich
$vycarskych hodinek s dlouholetou tradici, pro které ma v CR a SR vyhradni zastoupeni
a jejichz celou kolekci bude mozné na webu najit. Soucasti stranek musi byt moznost
kontaktovat spolecnost pii zajmu o ndkup hodinek a dotdzat se na jejich dostupnost.
Spolecnost sice mé k dispozici eshop, na kterém jsou vSak pouze modely, které jsou
k dispozici skladem. Nékteré modely hodinek, pfevazné téch drazsich, je nutné poptat
u dodavatele. Z tohoto divodu spole¢nost pozaduje zobrazeni moznosti zaslani dotazu

na konkrétni model nikoli pfesmérovani na eshop.

Zakaznik si nepfeje vytvaret web na redakénich systémech, pozadavkem vSak je,
aby si na stranky mohl ptidavat nové modely a pfispévky bez zasahu programatora.
Nezbytnou souc¢asti pro novy web splitujici veskeré dané pozadavky je vytvoreni databaze.
Web bude obsahovat nékolik set obrazkt hodinek a ptidavat se budou i aktuality. Bylo
by zaroven velmi nepraktické pti dopliiovani novych modelii nebo ¢lankti ménit statickou

HTML stranku.
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4.5 Nastroje pro realizaci

V dnesni dobé je k dispozici fada aplikaci a programi usnadiiujicich proces tvorby
webovych stranek. V projektu byly vyuzivany nastroje, které ulehcuji tvorbu grafického

navrhu, kodovani, praci s databazi ¢i testovani a nasledné spousténi webové aplikace.

45.1 Sublime Text 2

Veskery zdrojovy kod pro web Herisson-group byl napsan v textovém editoru
Sublime Text 2 zobrazeném na obrazku 23. Jedna se o jeden z nejrychlejsich textovych
editorti pro psani kodu. Otvira se témet okamzit€¢ a provadi rychlé vyhledavani. Velkou

vyhodou je motiv pro zvyraznéni syntaxe.

C:\xampp\htdocs\herissongr\hodinky.php « (htdocs) - Sublime Text 2 (UNREGISTERED) =3 m] X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
W rssonag pripre head a.php hodir

P contactform

b ocss

b fonts

» img

> s
.htaccess
aktuality.php
connection.php
damske-hodinky.php

davosa.php

epos.php 1

footer.php <2php ("connection.php”);2>
header.php 1 <2php ("header.php™); 2>
index.php Fi

links.php $request-" watches
logos.php

t($connection,
napiste-nam.php
news.php ery($connection, $request))
0-nas.php
panske-hodinky.php
pripravujeme.php
Readme.txt

($row

{
} $zprava-" o " m[* i ".$row['brand’']." ".$row['image'].". Informujte
svycarske-hodinky-davosa-damske.php $dostupnos

svycarske-hodinky-epos-damske.php

svycarske-hodinky-epos-panske.php
working form.php

working form2.php e
xemex.php $row[ "url-

Line 1, Column 1 Spaces: 2

Obrazek 23: Vyvojove prostiedi Sublime Text 2
Zdroj:vlastni

Naptiklad vychozi téma Sublime Text 2 zvyrazni v CSS souboru tfidy a id v zelené barvé,
selektory prvkil Cervené, vlastnosti jsou zvyraznény modie a hodnoty fialové. Pokud
je do php souboru zadan piikaz <?php include ("header.php™);?>, lze si vSimnout toho,

ze znacky obalujici php kod maji jinou barvu, pfikaz include je také v jiné barve, stejné tak
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jako soubor, ktery se ma nacist. V piipadé, kdy by byly z pfikazu odstranény napiiklad
uvozovky, doSlo by ke zméné barev v nésledujicim koédu. Lze tak ihned rozpoznat

piipadnou chybu, kvili které¢ by se web nemusel zobrazit tak, jak je zamysleno.

4.5.2 Xampp Control Panel

Xampp je sada nastroju pro vyvoj webovych aplikaci. Umoziiuje vytvaret webové projekty
Z jakéhokoli pocitace a lokalné je zobrazit a testovat bez nutnosti nasazeni webového

serveru online.

Vyuzivani systému Xampp na Windows vyzaduje pouze instalaci balicku, ktery nainstaluje
nejen webovy server a PHP, ale také MySQL, FileZillu, Mercury mail server a Tomcat.
Nastroje 1ze spoustét i jednotlivé. Pro projekt Herisson-group byl v provozu pouze server
Apache, MySQL a FileZilla.

K vyuzivani Xamppu je velmi dilezité spravné umisténi vytvareného projektu, ktery
se musi nachéazet ve sloZzce xampp a podslozce htdocs. VéEtSinou se bude jednat o adresu
C:\xampp\htdocs, zalezi vSak na disku, na kterém bude Xampp nainstalovan. Htdocs muze
obsahovat dal$i podslozky. Zdrojové kody webu jsou umistény v podslozce herissongr
apro spravné zobrazeni v lokalnim pocitati se do prohlizeCe zadava adresa

http://localhost/herissongr.

45.3 Filezilla

FileZilla je open-source FTP klient, ktery je v projektu vyuzivan pfi nahravani soubord
a obrazkli na webovy server. V prvni kroku je nutné vytvofit nové pfipojeni se serverem
pomoci FTP pristupti, které zasila zprostredkovatel hostingu po zaregistrovani domény.
Vyplnéno musi byt jméno hostitele a typ prihlaSeni se musi zménit na Normdlni. Poté lze
zadat uzivatelské jméno a heslo. Pro doménu herisson-group.com je hostitelem

ftpx.forpsi.com.

Po Gspésném piipojeni se zobrazi adresate s obsahem webu a je mozné zah4jit nahravani ¢i

mazani souborti. Obsah webu je soucasti adresaie www (viz obr. 24).
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E Herisson-group - herisson_groupcom@ftpx.forpsi.com - FileZilla - m} X

Soubor Upravit Zobrazit Prenos Server Zalozky Napovéda Nova verze je k dispozici!

Z-EFEEoRO wvIFae s

Hostitel: l:’ Uiivatelskéjméno:| | Heslo:| | Porbl ‘ I Rychlé pfipojeni

Stav: Ovérovani certifikatu... ~

Stav: TLS piipojeni navazano.

Stav: Piihlasen

Stav: Nacitani vypisu slozky...

Stawv: Vypis slozky /" probéhl dspésné v

Mistni slozka: | -:\xampp\htdocs\herissongr\ | Vzdalena slozka: | / N

{ ] Al@-L)/
invicta
@ proflor v

% o "

Nazev souboru Velike » | Nazev souboru Velikost s... Typsou.. Poslednizména Op
contactform backups-forpsi Slozkas...  25.8.2016 16:42:11 055
css data Slozkas.. 23.9.20109:29:09 075
fonts stat Slozkas... 23.9.20109:29:09 075
img tmp Slozkas... 23.9.20109:29:09 075
js www Slozkas... 24.4.2018 12:42:31 0735

.htaccess [ ftpquota 13 SouborF.. 21.4.2018 14:19:31 066

8 a.php

aktuality.php v

(— > < >

26 soubort a 5 sloZek. Celkova velikost: 117 669 b |1 soubor a 5 sloZek. Celkova velikost: 13 bajtd

Server nebo mistni soubor Smér  Vzdaleny soubor Velikost Priorita  Stav

Soubory ve fronté | Nelispéiné pienosy UspéEné pfenosy

? @ @ Fronta: prazdna @0

Obrazek 24: FileZilla
Zdroj:vlastni

45.4 phpMyAdmin

Na webu Herisson-group je databaze vytvofena pomoci nastroje phpMyAdmin, coz je
bezplatny ovladaci panel uréeny pro snadnou spravu MySQL databazi, ke kterému lze
pfistupovat jak pii tvorb&é webu lokélné, tak pozdé&ji prostfednictvim hostingové sluzby,
kde je webova stranka zaregistrovana. Databaze MySQL je béZnou soucasti webovych

hostingti, neni nutna zadné dalsi instalace.

Pro  lokalni  vyvojové  prostiedi  staéi do  prohlizece  zadat  adresu
http://localhost/phpmyadmin a zobrazi se administra¢ni prostiedi. Nutnosti pro tento krok

je spusténd sekce MySQL v nastroji Xampp.
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45.5 Grafické programy

Adobe Photoshop CC byl v projektu vyuzivan k jednoduché upravé fotografii, napriklad
pro zménu pozadi jednotlivych hodinek z katalogu, které ne u vsech fotografii bylo
puvodné bilé. Bylo potieba hodinky ru¢né ofiznout a pfidat novou barvu pozadi. Upraven
byl naptiklad také obrazek pouzity v paticce, ktery byl ztmaven do takové podoby,
aby na ném bylo pismo dostate¢né viditelné. Doslo také k hromadnym upravam fotografii
v programu FastStone Image Viewer. Piivodni velikost fotografii byla velmi vysoka, byly
hromadné zmenseny na stejnou vysku 1000 px a pouzity jsou v detailu jednotlivych
hodinek. Poté vznikly mensi fotografie s vySkou 600 px, které¢ se nacitaji na seznamu

hodinek ped rozkliknutim detailu. Sitka byla vzdy dopo¢itana automaticky.

4.6 Pouzité technologie

Zakladem zdrojovych kodu je jazyk HTMLS doplnény o casti psané v PHP. Responzivni

a privétivy vzhled zajistuje Bootstrap ve spolupraci s vlastnim CSS souborem.

46.1 HTMLS5

Deklarace <!DOCTYPE html> informuje prohlize¢ o verzi znackovaciho jazyka,
ve kterém je stranka napsana. Podle standardii kazdy HTML dokument vyZaduje deklaraci
typu dokumentu, aby se zajistilo, ze stranky budou zobrazeny tak, jak je ur¢eno. Deklarace

se nachazi v horni ¢asti kazdé stranky jesté pfed samotnym parovym tagem <html>.

Nejnovéjsi verze jazyka HTMLS nabizi velké mnozstvi novych prvki, které v predchozi
verzi dostupné nebyly. Jedna se napiiklad o element <header>, ktery zahrnuje zéhlavi
stranky vcetné navigace obalené novym elementem <nav>. V pfedchozi verzi jazyka

by muselo byt pouzito naptiklad <div class="header">.

HTMLS disponuje také fadou novych atributii, typi vstupu a dalSich prvki pro tvorbu

formuléit. Piikladem muize byt nasledujici ¢ast kodu:

<form class="form-horizontal mt-4" method="post" action="#send">.
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Znacka <form> obaluje obsah formuléfe, atribut action informuje prohlize¢ o tom, co ma
délat po kliknuti na tla¢itko odeslat. V tomto piipad¢ action odkazuje na id divu S nazvem

send, ktery je na stejné strance a ktery informuje o tom, zda byl formulaf spravné odeslan.

46.2 PHP

Jazyk PHP je v projektu pouzity zejména pii nacitani dat z databaze a pro odeslani
kontaktniho formulaie. Kazdy kéd psany v PHP musi byt vlozen mezi tagy <? php a 7>.
Webovy server tak bude védét, Ze vSe mezi t€émito znackami je php kod a spusti jej, zbytek
bude odeslan do prohlizece, protoze se jedna o statické HTML. Naptiklad pti zobrazeni
seznamu hodinek je nezbytné odeslat ¢ast HTML kodu ptimo v kédu PHP pomoci piikazu
“echo*, aby bylo mozné kodu pftitadit tfidy, které se staraji o jeho vzhled. Zapis takového

[ 24

mezi takovym zapisem lze vidét v tabulce nize.

Tabulka 7: PHP kod vs. HTML kod

PHP kod echo "<div class=\"m-2 mt-md-4 mr-md-5 text-uppercase text-right\">\n";

HTML kéd <div class="m-2 mt-md-4 mr-md-5 text-uppercase text-right">

Zdroj: vlastni

4.6.3 Bootstrap 4

V celé webové prezentaci jsou pouzivany tfidy z frontendového frameworku Bootstrap
K zajisténi responzivity. Je pouzita posledni verze 4.0.0 vydana v srpnu 2017, ktera s sebou
pfinesla nékolik zmén. V této verzi je miizkovy systém nové postaven na flexboxu nikoli
na vlastnosti float, jak tomu bylo v minulych verzich. Odpadly tak problémy
se zarovnavanim. Napftiklad tfidy mr-auto a ml-auto slouzi k zarovnani prvku vpravo/vlevo
bez nutnosti pfidavat néjaké odsazeni. Pomoci tfidy mx-auto 1ze zarovnat prvek na stfed.
V kédu jsou tyto tfidy pouzity kuptikladu v pati¢ce, kde se objevuji zarovnané ikony

pro kontakt pomoci téchto tfid nebo zarovnany nadpis na stted. Kod vypada néasledovné:
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<div class="container contact p-2 pt-4 p-md-5">
<div class="row">
<div class="col-1g-8 mx-auto text-center">
<h2 class="section-heading">Kontaktni informace</h2>
<hr class="my-4 bg-white">
<div class="row">
<p class="mb-5 col-12 col-md-10 mx-auto">Nevahejte nas kontaktovat v piipadé
jakykoliv dotazt. K dispozici jsme pro Vas kazdy den a radi
zodpovime veskeré otazky.</p>
</div>
</div>
</div>
<div class="row">
<div class="col-lg-4 ml-auto text-center">
<a href="tel:+420603218933" class="text-white"><i class="fa fa-phone
fa-3x mb-3"></i><p>+420 603 218 933</p></a>
</div>
<div class="col-lg-4 mr-auto text-center">
<a href="napiste-nam"><i class="fa fa-envelope-o fa-3x mb-3
text-white"></i></a>
<p><a href="napiste-nam">info@herisson-group.com</a></p>
</div>
</div>
</div>

Tento HTML kéd zarovent obsahuje zakladni strukturu HTML kodu tak, jak ma byt
v Bootstrapu pouZzivan. Tato struktura zlistala od posledni verze Bootstrapu stejna. Sklada
se ze tii Casti: kontejner (container), fadek (row) a libovolny pocet sloupcu (col).
Container ma omezenou maximalni §itku pfi riznych velikostech zobrazovacich zatizeni
a je zarovnan na stted. Bez ttidy row byl kod v ptedchozi verzi Bootstrapu funkéni. V nové
verzi je pouzivani této tfidy nezbytné, jelikoz je zakladem pro spravnou funkénost
flexboxu. Nové Ize pouzivat tfidu col zcela samostatng. V situaci, kdy je tieba vytvofit tii
stejné Siroké sloupecky, neni nutné pridavat k tfidé col piiponu 4. Jedna z flexbox
vlastnosti této tfidy je, Ze ma nastaveno flex-grow: 1, coZ znamend, Ze sloupce budou
stejné Siroké 1 bez ptidanych pfipon. Jednotlivé sloupce mezi sebou vytvareji mezery

bez nutnosti je pfidavat ru¢né. Tato Sika je nastavena na 15 pixeld.
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vvvvvv

na malych zobrazovacich zatizenich, jelikoz nejmensi bod zlomu se rovnal 768 px, coz je
mnohem vice, neZ ma tfeba mobilni telefon orientovany na vysku. Systém miizky
Bootstrapu 4 odstranil xs jako nejnizsi zlomovy bod a zavedl tiidu col se zlomovym bodem
pro mobilni zafizeni o Sifce 576 px. Nova verze Bootstrapu pouziva pro responzivni design

pét tiid:

Tabulka 8: Zlomové body v Bootstrapu

Obrazovka ~ YZ8inez  Sirsinez Sirsi nez Sirsi nez Sirsi nez
576 px 576 px 768 px 992 px 1200 px
Predpona col- col-sm- col-md- col-lg- col-xI-
Mobilni  Mobilni ey
Zatizeni tele_fony pii  telefony pfi Tablety Notebooky obrazovkou
orientaci  orientaci na .
y . a desktopové
na vysku sitku e
pocitace
Maximalni Al
Sitka s 540px 720px 960px 1140px
(Zadnd)

kontejneru
Zdroj: vlastni

V horni ¢asti uvedeného koédu na piedchozi strané je piikladem tfida col-Ig-8,
coz znamena, ze Sitka 8/12 se aplikuje pouze ve chvili, kdy je obrazovka $irsi nez 992px.

V opacném piipadé je tfida rovnd plné Sitce rodi¢ovského elementu row.

Menu

vvvvv

hornim rohu automaticky zobrazi rozbalovaci navigacni menu, které je ptizptisobeno
dotykovému ovladani menSich zafizeni. V desktopové verzi md menu v podstaté dvé
soucasti — prvky, které slouzi jako hypertextovy odkaz samy o sobé&, a tladitko, které
umozni rozbaleni dalSich odkazd, obvykle takovych, které spolu souvisi. Na webu
Herisson-group se jedna o odkaz Znacky, pod kterym jsou jednotlivé vypsany. Toto
tlacitko je obaleno tfidou dropdown, ktera urcuje, ze se jedna o rozbalovaci nabidku. Jeji
podtiidou je dropdown-toggle, ktera zajist'uje rozbaleni dalSich odkazii po kliknuti na dané

tlacitko. Jednotlivé prvky v rozbalovacim menu jsou obaleny tfidou dropdown-item.
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Zarovnani prvki

Flexbox je krom¢ miizky pouzivan také pro zarovnavani obsahu tak, aby byla co nejlépe
vyplnéna volnd mista kontejneru. Zarovnavat lze v obou smérech, jak na vodorovné
ose —pro tfidu row, tak na svislé ose — pro sloupce s tiidou col nebo pro cely layout

s tfidou row.

Pro zarovnani vodorovné osy se pouziva tiida justify-content, které je podle pozadovaného
zarovnani pfirazena pfipona start — pro zarovnani doleva, center — na stied nebo
end — doprava. Vyuzivat se mize také pfipona around slouzici pro zarovnani mezer kolem
sloupct nebo tiida between, ktera je také vyuzivana k vytvoreni stejnych mezer, ale s tim
rozdilem, ze mezery jsou vytvafeny pouze mezi samotnymi sloupci, ne kolem nich. Prvni
a posledni sloupec je tedy zarovnan upln€ doprava ¢i doleva a stejnd Sitka mezer je
nastavena pouze pro mezery mezi nimi. Pro zarovnani svislych os se u tfidy row pouziva
tiida align-items, pro t¥idu col je to align-self a opét se ptidava piipona start, center nebo
end. Na webu spole¢nosti Herisson-group je pouzita tfida align-self-end pro zajisténi stejné
vysky sloupeckil s nabidkou hodinek. Obrazek 25 ukazuje, jak by stranka vypadala bez
pfifazeni této tfidy jednotlivym modeliim. Obrazek 26 demonstruje vyhodu vyuZiti této

tiidy a vysledny vzhled.

Panské hodinky Epos

Epos 3391 ¥
Epos 3391
60 150- K¢

Epos 3424
37100 ke

Zobrazit detail $ | 42530

azit detail 9

Zobrazit detail ¥ Zobrazit detail

Obrazek 25: Zobrazeni hodinek bez poucziti tiidy align-self-end
Zdroj: vlastni
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Panské hodinky Epos

Epos 3391 Epos 3391 Epos 3424
59 620- K& 60 150,- K¢ 37100- K¢

Zobrazit detail & | Zobrazit detail 9 Zobrazit detail & Zobrazit detail 9

Obrazek 26: Zobrazeni hodinek s vyuzitim tiidy align-self-end
Zdroj:vlastni

Zména poradi

Zobrazeni prvku na jiné pozici, nez na které je umistén podle HTML kodu, 1ze dosdhnout
pomoci responzivniho layoutu, ktery je =zalozen na principech flexboxu. Poradi
jednotlivych prvka lze v Bootstrapu zménit pii ptifazeni tiid order-1, order-2, order-3
apod. Vyuzivat Ize naptiklad také tiidu order-first, ktera zaruéi, ze prvek bude vzdy prvni
bez ohledu na potadi ostatnich elementd. K témto tfidam Ize jako u vétSiny ostatnich
pridavat ptipony dle toho, na jaka zatizeni se ma tfida aplikovat. V praxi lze ptiklad uvést

na nasledujicim kodu, ktery je pouzity v odkazu damske-hodinky.

<div class="row p-4 align-items-center justify-content-center flex-lg-nowrap">
<div class="col-8 col-sm-6 col-md-4 order-1g-2">...chybéjici kod...
</div>
<div class="col-12 col-sm-6 text-center order-lg-1 p-0">...chybéjici kéd...
</div>

</div>

Na malych zatfizenich je zobrazeno potadi dle zapsaného HTML koédu. Vlevo je obrazek
hodinek a vpravo logo a odkaz na kolekci hodinek. Na obrazovkach vétsich nez 992 px
se tyto prvky vzajemné prohodi a zajisti tak pozadovany vzhled. V piipad¢, ze by byly
prvky ponechany v pofadi pro velka zafizeni stejné jako pro zafizeni mald, doSlo
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by k tomu, zZe by se prvky pieskladaly na Sitku malého zafizeni a vzhled by nebyl pfilis
privétivy. Na obrazku nize je vlevo vykresleno zobrazeni pro Sifky obrazovek veétsi
nez 992 pixell, prostiedni sloupec ukazuje, jak by vypadala stranka na malém zafizeni
Vv ptipad¢, ze by se sloupecky neprohodily. Sloupec vpravo je situaci, ke které¢ na malych

zafizenich skute¢né dochazi.

Vo epos epOS
[ Zobrazit kolekci Epos 9 \ i Switarfand 7 S'I'H'Irinﬂ
—+_
DAVOSA T
SWISS \/\\b
o \V' : 4
1 Zobrazit kolekci Davosa ‘ \\5 ') / :“ ’ .
G DAVOSA
\— swiss
T XIMEX jul .
XA @ -
’_\’)"A‘ [‘ Xemex -)‘ '3, & i ‘, ¢ il
—_\')" ‘_\')"

Obrazek 27: Pouziti tridy order a jeji zobrazeni na desktopu a mobilnim zarizeni
Zdroj: vlastni

4.6.4 Vlastni CSS

Ne vzdy lze zajistit pozadovany vzhled webu pouze pouzivanim tfid Bootstrapu. Soucasti

webu je také vlastni soubor kaskadovych styli s ndzvem style.css, ktery obsahuje ptiblizné
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300 radkt kodu. Prikladem je vlastni tfida btn-herisson slouzici k ptebarveni tlacitek

do barvy loga spole¢nosti.

4.7 Databaze

Zadny vétsi webovy projekt, ktery pracuje s daty, se neobejde bez databaze. Novou
databazi lze jednoduSe vytvorit na domovské strdnce phpMyAdminu a nasledné
do databaze zadat jméno nové tabulky a vybrat pocet sloupct, které ma tabulka obsahovat.
V dal$im kroku dochézi k nastaveni struktury sloupcti v nové tabulce. Je nutné vyplnit

nekolik poli.

e Nazev — nazev sloupce.

e Typ —jaké data se budou do ptislusného sloupce ukladat (¢isla, text, datum, apod.).

e Délka/Mnozina — nejvyssi mozna délka pole.

e Vychozi — touto volbou lze urcit, zda by mély mit pole ve sloupci vychozi hodnotu.

e Porovnavani — pro ¢eské znaky se nastavi hodnota utf8_czech_ci.

e Vlastnosti — pfifazeni zvlastnich atributt.

e Null — Ize ur¢it, zda mize byt hodnota pole nulova.

e Kili¢ —sloupci se vytvoii pozadovany kli¢ (primarni, unikatni).

e A | — zkratka pro automaticky ptiristek. Pokud je tato volba povolena, hodnoty
Vv polich sloupce budou automaticky zvySeny — v databazi pouzito pro sloupec id.

e Komentate — Ize pfidat komentaie, které budou zahrnuty do databazového kodu SQL.

Po nakonfigurovani rtiznych sloupcl se zadava systém fazeni zaznami a v dal$im kroku
dochdzi k pfidavani jednotlivych zaznami uvniti tabulky kliknutim na kartu VioZit.
V horni listé je nékolik dal§ich moznosti. Struktura nabizi moznost zménit vlastnosti
sloupcii v tabulce. Tabulku je moZné exportovat ¢i importovat v riznych formatech,
jako je CSV, PDF, SQL nebo XML. K exportu a naslednému importu doslo pfi prevadéni
databaze z lokalniho vyvojového prostiedi na online server Herisson-group. Horni lista
nabizi také spousténi SQL dotazti v databazi a vyhledani slov nebo hodnoty uvnitt tabulky
databaze. Je zde také mozZnost v databazi provadét rlzné upravy, zménit parametry

tabulky, systém fazeni, tabulku pfesunout ¢i kopirovat.
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4,71 Navrh databaze

V databazi byly vytvoifeny dvé tabulky, mezi kterymi nevznikaji Zzadné vazby. Prvni
z tabulek slouzi pro zobrazeni aktualit a druhd pro zobrazeni produktl a vypis jejich
vlastnosti (viz obr. 28). Tabulka watches obsahuje veskeré informace o Svycarskych
hodinkach, primarnim klicem je id s datovym typem smallint, ktery zabira pouze dva bajty
a pouziva se v piipadé, kdy neni tieba uklddat velké hodnoty celych Cisel. Maximalni
povolena délka je rovna tfem znakiim a to z toho divodu, Ze ptfedpokladany pocet hodinek
na webu by nemél byt vysSi nez Sest set modeld. Primarni kli¢ je jednoznacnym
identifikatorem jednotlivych hodinek, kazdy model tak musi mit své jedine¢né id. Kazdy
model automaticky dostava ¢islo o jednotku vys$si, nez mél predchozi zdznam, coz je

zajisténo aktivni funkci auto increment.

‘watches v
’\? id: SMALLINT(3)

% name: VARCHAR(20)
description: TEXT

strojek: VARCHAR(20)
typ-strojku: VARCHAR(20)
image: VARCHAR(30)

price: VARCHAR(7)
url-category: VARCHAR(10)
category: VARCHAR(10)

rada: VARCHAR(20)

brand: VARCHAR(10)
material-pouzdra: VARCHAR(20)
prumer-pouzdra: FLOAT(S)
tloustka-pouzdra: FLOAT(S)
vodotesnost: FLOAT(S)

sklicko: VARCHAR(20)
luminiscence: VARCHAR(30)
reminek: VARCHAR(30)
specifikace: TEXT

COCOCOCOCOCOPOOOOOCOCCCCOCCOC

Obrdazek 28: Navrh tabulky watches
Zdroj: vlastni

Vlastnosti hodinek se oznacuji jako atributy, jsou to sloupce sjedineénym nazvem,
pricemz kazdému atributu nélezi datovy typ podle toho, jak4 data jsou v ném ulozena.
U vétsiny atributti je uveden datovy typ varchar, do kterého lze ukladat text v maximalni
délce 255 znaki, naptiklad pro nazev hodinek je idealni. V zavorce je uvedena maximalni

délka fetézce, kterou je mozné pro dany datovy typ pouzit. Atributu description
86



a specifikace je prifazen datovy typ text bez omezené délky. U atributii prumer-pouzdra,

tloustka-pouzdra a vodotesnost se pouziva datovy typ float, jelikoz se vlastnostem piitazuji

Cisla s desetinnou ¢arkou. Maximalni délka je nastavena na 5 znaki. Kazdy fadek v tabulce

poté reprezentuje jeden model Svycarskych hodinek a zapisuji se do né¢j hodnoty danych

atributd. Ukdzku zdznamu v tabulce lze vidét na obrazku 29.

id name description strojek

3390 |Klasické ETA
automaty v | 2892
retro stylu s
vyraznymi
cisly

3401 | Univerzalni |ETA
model 2824
vhodny do
spolecnosti
aleipro ...

3401 |Univerzalni ETA
model 2824
vhodny do
spolecnosti
ale i pro

4 3408  Ultratenké | Peseux
klasicke 7001
hodinky s
rucnim
natahem a
vie...

5/3408 |Ultratenké | Peseux
klasické 7001
hodinky s
ruénim
natahem a

N

w

Obrazek 29: Zdaznamy v tabulce watches

Zdroj: vlastni

typ- image
strojku

automaty | 3390.152

automaty 3401.132

automaty | 3401.132

ruéni 3408.208
natah
rucni 3408.208
natah

price

30 870

31530

29 410

34710

31530

category

panské

panske

panské

panské

panské

rada

Emotion

Passion

Passion

Originale

Originale

brand prun

pouz
Epos 41
Epos 43
Epos 43
Epos 39
Epos 39

mate tiou:
pouz pou:

ocel

ocel

ocel

ocel

ocel

9

10.7

10.7

sklicko

safirové

safirove,

antireflexni

safirové

safirové

safirové

reminek vodot

koZeny,
20 mm

ocelovy.

Site 22
mm

kozeny,
§ite 22
mm

koZeny,
Site 20
mm

kozZeny,
§ife 20
mm

1

o

o

luminis

ne

luminisc
indexy

luminisc
indexy

ne

ne

specifikace

piskovany
cifernik<br>
rucky
<br=prihled

ukazatel
data na
pozici 3

ukazatel
data na
pozici 3

prihiedna
zadni
strana
pouzdra

prihledna
zadni
strana
pouzdra

Druha tabulka nese nazev news a jsou vni ulozeny aktuality pfiddvané na web

(viz. obr. 30). Datovym typem pro primarni kli¢ je smallint, jehoZ rozsah saha do vyse 255

jednotek a pro vypis aktualit je dostacujici.

news
@ id: SMALLINT(3)
& datum: DATE

& img: VARCHAR(20)
| & aktualita: VARCHAR(20)

% text: TEXT

Obrdzek 30: Navrh tabulky news

Zdroj: vlastni

Z obrazku 31 nize je patrné, ze tato tabulka obsahuje podstatné méné atributi nez tabulka

watches. Krom¢ primarniho kli¢e obsahuje datum s datovym typem date, nazev aktuality,

url obrazku a text.
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id datum img aktualita text
1/2018-03-17 novy-xemex | Nové modely Xemex |Xemex predstavil nové barevné kombinace oblibenych...

2 2018-03-26 davosa-egypt Apnea Diver Automatic | DalSi zastavkou jedineéného potapéfského modelu Da...

w

2018-04-04 | epos-veletrh | Veletrh Baselworld Ve dnech 22. — 27. 3. 2018 se uskutecnil jiz 101.r...

Obrazek 31: Zaznamy v tabulce news
Zdroj: vlastni

4.7.2 Pripojeni k databazi

<?php
$server="localhost";
$uzivatel="root";
$heslo=""";
$databaze="herisson";

$connection=mysqli_connect ($server,$uzivatel, $heslo,$databaze) OR die
('Nelze se pripojit k databazi: ' . mysqli_connect_error());

mysqli_set_charset($connection,"utf8");
»>

Prace s databazi nejprve probihala na lokdlnim pocitaci. Pfipojeni tak v ndzvu
pro databazovy server, na kterém je databaze uloZena, obsahuje slovo localhost. Ptistup
k databazi umoznuje uzivatelské jméno a heslo. V ptipadé databaze na lokalnim pocitaci
se pouziva uzivatelské jméno root, u kterého se heslo nevyplnuje. Dalsi fadek pfipojeni
definuje nazev databaze, ke které se uzivatel pfipojuje. V lokalnim prostiedi phpMyAdmin
je mozné vytvofit n¢kolik databazi, které 1ze poté vyuzivat pii praci s riznymi projekty

na lokalnim pocitaci.

Za pftipojeni na server je zodpovédny nasledujici fadek s funkci mysql connect, ktera
slouzi pro spojeni s databazi pomoci udaji, které¢ byly definovany vyse — server, uzivatel,
heslo a nazev databaze. Funkce mysql connect vraci hodnotu TRUE, pifi netspéSném
ptipojeni hodnotu FALSE. Pokud nebude mozné se k databazi pfipojit, funkce mysql_error
zajisti ukonceni skriptu a vypis chybové hlasky: Nelze se pfipojit k databazi. V takovém
pripad€ nejen, ze neni mozné pracovat s daty, ale nenacte se ani zbyvajici HTML kad,

ve kterém databdze pouzita neni. V opacném piipadé je databaze UspéSné piipojena
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ajemozné praci sdaty zahajit. Aby se eliminovaly mozné problémy s diakritikou,
je v poslednim fadku uvedeno kodovani utf8, které se vyuziva pro zapis libovolnych znakt
pouzivanych v jakémkoli jazyce. M¢lo by tak byt zabranéno Spatné diakritice v Ceskych

slovech.

Pro web Herisson-group je vyuzivana hostingova sluzba Forpsi, ktera umoznuje vyuzivat

jednu databazi s neomezenym pocétem tabulek.

Piipojeni k databazi je ulozeno v souboru connection.php a musi byt zménéno pied
pripojenim se k databazi na realném serveru. Zmeénou prochézi pouze data v prvni Casti
souboru. Misto localhost je zadana adresa serveru, na které se databaze nachazi. V projektu
se jedna o adresu c032um.forpsi.com. Nov¢ je doplnéno heslo, které bylo spolu s ostatnimi
udaji zasldno emailem od poskytovatele sluzeb. Nedochézi k zddnému skryti ani Sifrovani

hesla, jelikoz k samotnym PHP skriptiim by se uzivatel webu nemél nikdy dostat.

4.7.3 Vypis dat z databaze

Na hlavni strance se nacitaji nejnovéjsi aktuality z tabulky news, které jsou omezeny
maximalnim poctem tfech pfispévkll sefazenych podle data. Na stranku se vSemi

aktualitami je mozné se dostat kliknutim na tlacitko ve spodni Casti.

SELECT * FROM news order by datum desc limit 3

Pro vypis seznamu hodinek dle vybrané kategorie a znacky je pouzit piikaz, ktery by se dal
pielozit jako: vyber vSe z tabulky watches, kde se jedna o damské hodinky, jejichZ znackou
je Epos, a sefad’ je sestupné dle jejich id. Piikaz se méni podle toho, jaka kategorie

a znacka se vybira.

SELECT * FROM watches where category = 'damské' AND brand = 'epos' order by id desc

Pro detail jednotlivych hodinek je vytvofen kod v souboru hodinky.php, kde je vypis
vlastnosti hodinek zavisly na konkrétnim vybraném id z ptedchozi strany. Z tohoto diivodu

je zapotiebi v piikazu pro vybér dat pouzit proménnou $ REQUEST.
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<?php

$request="SELECT * FROM watches where id=$ REQUESTTid]";
mysqli_set_charset($connection,"utf8");

if ($result = mysqli_query($connection, $request))

{

while ($row = mysqli_fetch_assoc($result))

{

echo "<div class=\"col text-center bg-herisson text-white pt-5\">\n";
echo "<h1 class=\"h2 font-weight-light p-0 p-md-3\">Svycarské ".$row['category']."
hodinky <strong> ".$row['brand’]." ".$row['name’]."</strong></h1>\n";

Po uspésném vybéru dat podle id hodinek je nutné data zobrazit. PHP kod obsahuje funkce
zacinajici na mysqli_, které se vyuZzivaji pro praci s MySQL. Funkce mysqli_query provadi
dotaz do databdze. Koédovani je pomoci funkce mysqli_set charset nastaveno na utf-8.
Funkce mysql fetch assoc je vyuzita ztoho divodu, aby bylo mozné zobrazit tadky
z pozadovaného sloupce pomoci piikazu ".$row['ndzev sloupce’].". Piikladem pouziti
muze byt nadpis hl, ktery je sestaven z n€kolika sloupct databaze. Vysledkem muze byt
naptiklad nadpis Svycarské damské hodinky Epos 3349. Podobnym zptisobem je vytvofena
cela sablona pro detail hodinek.
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4.8  Struktura webu Herisson-group

Na kazdé strance je vyplnény meta tag title a description. Titulek stranky se nachazi
Vv hlavi¢ce prohlizece. Obsahuje fraze, pod kterymi uzivatelé vyhledavaji obsah, a na kazdé
strance by mél byt jedineény. Meta tag description je popisek stranky nachazejici

se ve vysledcich vyhledavani. Pro tvodni stranku jsou meta tagy vyplnény nasledovné:

<title>Herisson-group | Luxusni §vycarské hodinky Epos, Davosa a Xemex</title>

<meta name="description" content="Herisson-group se specializuje na distribuci
Svycarskych hodinek Epos, Xemex a Davosa. V nabidce jsou Svycarské hodinky panské
i damské, quartzové hodinky i mechanické. Svycarské hodinky se vyznaéuji svou
jedinec¢nosti a dikladnym propracovanim.">

Ke slozeni jednotlivych stranek webu je pouzita PHP funkce include, ktera slouzi
k ptidavani obsahu z externich souborl. Jedna se o takové ¢asti kodu, které jsou soucasti

kazdé stranky, naptiklad zahlavi ¢i zapati.

<?php include 'header.php';?>

Soubor header.php obsahuje horni listu s logem a navigaci. Do spodni ¢asti kazdé stranky
je vlozen soubor footer.php, kde se zobrazuji kontaktni informace, copyright a odkazy

na Facebook a Instagram spole¢nosti. Telefonni Cislo je zde oznaceno jako odkaz ve tvaru

<a href=tel:+420603218933> +420 603 218 933</a>.

Pfi pouziti protokolu tel uzivatel nemusi Cislo piepisovat, v mobilnim telefonu staci
kliknout na ikonu telefonu nebo na Cislo samotné a automaticky se vytoci. Kliknutim
na obalku nebo email je uZivatel pfesmérovan na strdnku Napiste nam, kde ma moZnost

vyplnit kontaktni formulaf a odeslat spolecnosti zpravu.

Hlavni stranka obsahuje slider, kratké ptfedstaveni firmy, odkazy na damské a panské
hodinky a zobrazeni tiech nejnovéjsich aktualit s moznosti dostat se na seznam vsech

aktualit. Design domovské stranky je znazornény na obrazku 32.
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Epos

SOPHISTICATED IN EVERY DETAIL

Zobrazit viechny aktuality

Kolekce

XIMZX Dajosa SPOS

camaking

Kontaktni informace

Nevaheite nés kontaktovat v plipadé jakykoliv dotaz. K dispozici jsme pro
Vs ka2dy den a rédi zodpovime veskeré otézky.

AW &~

+420 603218 933

Obrazek 32: Domovska stranka Herisson-group
Zdroj: vlastni

92



V navigacni li$t€ jsou umistény celkem 4 hlavni odkazy. Polozka Znacky slouzi pro
rozbaleni dalsi nabidky s odkazy Epos, Davosa a Xemex, pficemz se pod jednotlivymi
odkazy skryva historie a piedstaveni konkrétni znacky. V navigaci se dale nachazeji
odkazy na panské a damské hodinky. Struktura téchto dvou odkazi je stejna. Nejdiive se
objevi stranka pro vybér znacky, poté se zobrazi modely vybrané znac¢ky s moznosti otevfit
detail hodinek. Posledni polozka v navigaci nese nazev O nds. V této sekci lze nalézt
historii spole¢nosti, jeji soucasnost a kontaktni formular. Soucasti webu je také stranka
Aktuality, ktera nema odkaz v navigacni li§t¢ a obsahuje seznam vSech aktualit. Na tuto
stranku se lze odkazat z hlavni stranky nebo prostfednictvim sekce O nds. Dalsi stranka,
ktera neni zobrazena v navigaci, je stranka Napiste ndm, kde se nachazi pouze kontaktni

formuléf. Na tuto sekci se uzivatel dostane z paticky kazdé stranky.

4.9 Komponenty webu

Krom¢ jednotlivych stranek, kdy je v kazdé z nich uloZen jiny obsah, jsou na webu pouzity

soubory, které slouzi pro spravnou funkénost webu nebo lepsi uzivatelsky prozitek.
4.9.1 Soubor .htaccess

Pomoci modulu mod _rewrite jsou v souboru .htaccess nastavena pravidla pro pfepisovani
URL adres. Piikaz RewriteEngine on slouzi pro jeho zapnuti a poté lze pouzivat piikazy
RewriteRule slouzici k samotnému piepsani adres. Zapis uvedeny nize je jednoduchym
ptikladem pro ptepis URL. Vpravo je zapsana strdnka, kterd se bude ptepisovat, v levé

¢asti vysledek zobrazeny v URL.

RewriteRule “o-nas o-nas.php [NC,L]

[ 24

RewriteRule “svycarske-hodinky-detail-([0-9]+)?$ hodinky.php?id=$1 [NC,QSA,L]

Znak " ukazuje na misto, kde je zaCatek prepisované adresy. V druhém piipadé jde

0 adresu svycarske-hodinky-detail a néco za ni, pficemz se jedna o ¢iselnou proménnou,
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znaCenou znakem $. Obsah hranatych zavorek reprezentuje jeden znak, v tomto pfipadé
¢islo vrozmezi 0-9. Plus za zavorkou vyjadiuje, ze se jedna o vice takovych znak.
V hranaté zavorce vpravo jsou zapsany tzv. prepinace. NC znaci, Ze nezélezi na velikosti
pismen. L znamend, ze pokud se pravidlo shoduje, nebude se pro piepis pouzivat zadné
dalsi pravidlo zapsané pod timto. QSA znamend, ze pokud je zaddna proménné v ptivodni

adrese URL, bude nasledné ptfipojena k ptepisu.

49.2 Kontaktni formulaf

Formulaf ma byt pro uzivatele co nejjednodussi a nepozadovat zbyte¢né informace, které
mohou odradit od jeho dokonéeni. Pro odeslani zpravy je na webu zadouci vyplnit pouze
jméno, emailovou adresu a zpravu. Funkce input umoziiuje prohlize¢iim povolit zadavani

textu. Spolu s funkci textarea je uzivateli vytvoren prostor pro zadavani informaci.

PHP skript generuje email z formulaie a nasledné ho odesle. Lze také nastavit predmét
emailu a podobu odeslané zpravy pod proménnou body. Za odeslani formulaie je
zodpovédny server, ktery je soucasti nabidky webhostingu Forpsi. Dovoleno je odesilat
email pouze na adresu, kterd je k webhostingu objednand, z toho diivodu je zadand adresa

info@herisson-group.com. Pii zadani jiné emailové adresy nedojde k Gispésnému odeslani.

$name =$_POST['name’];

$dostupnost = $_POST['dostupnost];

$email =$ _POST['email;

$message = $_POST['message’];

$human = intval($_POST['human']);

$from = 'Herisson-group’;

$to = "info@herisson-group.com’;

$subject = 'Dotaz na hodinky";

$body ="Model: $dostupnost\n From: $name\n E-Mail: $email\n Message:\n $message";

Pole pro email je ovéteno tak, aby se zamezilo vlozZeni nespravnych udaji. K ovéfeni
platné adresy slouzi funkce FILTER_VALIDATE_EMAIL. Vsechna ostatni pole jsou
opatfena podobnym zplisobem pro piipad, ze by uzivatel n€kterd z nich nevyplnil. Kod je

totozny, zmeéni se pouze proménné a vynecha se funkce pro validaci emailu.
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if ('$_POST['email] || 'filter_var($_POST[email], FILTER_VALIDATE_EMAIL)) {
$errEmail = 'Vlozte prosim platnou emailovou adresu.';

¥

V piipadé, ze nedojde k zddnym chybam a vSechna pole jsou spravné vypln€na, email
je odeslan a do prohliZzee se nacte potvrzovaci zprava, ¢imz se formulaf skryje, toho

je dosazeno jednoduchou podminkou if s proménnou $mail_sent.

$mail_sent=mail ($to, $subject, $body, $from);

Formulaf podléha podmince if('$mail_sent). Pokud proménna mail sent nevraci hodnotu
TRUE, zobrazi se formuldf. Kod pro vypsani zpravy pro uspéSné odeslani je obalen
podminkou if($mail_sent). Pokud je posta odeslana, proménna bude mit hodnotu TRUE

a formular se skryje.

Kontaktni formulafe se nachazi na strankach O nds, Napiste nam a v detailu jednotlivych
hodinek, kde je umistény ve spodni Casti stranky (viz obr. 33) a uzivatel je na n¢j
presmérovan pii kliknuti na tlacitko Zjistit dostupnost nebo se k nému dostane rolovanim.
Do formulafe se automaticky nacte znacka a referencni ¢islo modelu, coz se uklada
do proménné dostupnost, ktera je s emailem nasledné odeslana. Piijemce emailu ihned
vidi, o jaky model méa zdkaznik zdjem bez toho, aby musel informaci odesilatel vypsat
sam, pokud by to vibec udélal. Kontaktni formular pro jednotlivé modely by pak ztracel
smysl. Nazvy hodinek a jejich ¢isla jsou si podobné, diky tomuto feSeni nemuze dojit
K ptipadné zaméné informaci. Toto pole uzivatel neni opravnén zménit, coz je zajisténo

atributem readonly.

$dostupnost="".$row['brand’]." *.$row['number]."";

<input type="text" readonly class="form-control-plaintext" name="dostupnost" id="dostupnost"
value="<?php echo "$dostupnost"; ?>">

Nezbytnou soucasti je ovéteni pro zabranéni spamu. Pro odeslani je nutné zapsat vysledné

¢islo jednoduché matematické operace. Jestlize neni kod shodny, email se neodesle.
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Svycarské panské hodinky Epos 3424

RADA SOPHISTIQUE

PANSKE HODINKY / EPO!

Epos 3424

KAT! ZNACKA

panské Epos

MODELOVA RADA REFERENCNI CiSLO
Sophistique 3424.185.20.15.25

Cena: 42 530,- K&

Zjistit dostupnost

Panské elegantni skeletony s mechanickym strojkem s ruénim
natahem a malou vtefinovkou na pozici 9

Technické parametry

Typ strojku ruéni natah
Strojek Unitas 6497
Skligko safirové

Materidl pouzdra  ocel
Primér pouzdra 42 mm

Tloustka pouzdra 10.4mm

Reminek kozeny
Luminiscence  luminiscencni rucky a indexy
Vodotésnost 5ATM
. I
Specifikace Eeen

malé vtefinovka na pozici 9

| ZPET NA PANSKE HODINKY EPOS

Zjistit dostupnost hodinek

Mam zajem o model Epos 3424.185.20.15.25

Vase jméno al
Email r K ail

Vase zprava Mam zaje ¢ ky E 424.185. 5.25. Info

2+3=2 aSe odpove \rana prot \

Kontaktni informace

Nevéhejte nas kontaktovat v piipadé jakykoliv dotazd. K dispozici jsme pro
Vas kazdy den a radi zodpovime veskeré otazky.

AW (|

+420 603 218 933

zana Jezkova | © 2018 herisson-group

Obrdzek 33: Detail hodinek s kontaktnim formularem
Zdroj: vlastni



4.9.3 Slider

V horni ¢asti domovské stranky se nachazi prvek, ktery zobrazuje obrazky za sebou
Vv opakujicim se potadi. Dilezité je zvazit, zda takovy slider bude strance ptidavat néjakou
hodnotu. Na webu Herisson-group je pouzit nejen z divodu piani klienta, ale hlavné proto,
7e slouzi K zobrazeni informaci o prodavanych hodinkach spole¢nosti. Obsahuje tfi
fotografie, z nichz kazda prezentuje jednu prodidvanou znacku. V levé Casti je nazev
znacky a jeji motto. Na prvni pohled zékaznik uvidi stru¢ny néhled téch nejlepsich modeld,

tim padem mu bude jasné, co od obsahu webu mtize ocekavat.

Slider je na webu vytvofen pomoci JavaScriptu, ktery se nachazi v souboru
bootstrap.min.js. Tento kod je soucasti volné dostupného balicku od Bootstrapu.
Pro spravnou funkénost je vyuzivan také soubor jquery.min.js a bootstrap.min.css slouzici
ke stylovani. Fotografie byly upravovany do ¢erného piechodu v programu Photoshop.
Slider se posouva bud’ automaticky, nebo je mozné obrazky piepinat ru¢né v jeho spodni

¢asti.

49.4 Font awesome

Balicek nabizi bezplatny pfistup k velkému mnozstvi ikon, které lze pouzit pfi navrhu
webu. Barva a velikost ikonek se da jednoduse nastavit pomoci ptidanych tfid. Pfikladem
mohou byt ikony pro socidlni sit€ pouzité v patiCce dokumentu, jejichz velikost

je ovlivnéna tiidou fa-3x, ktera je definovana v souboru font-awesome.min.css.

4.9.5 Google Fonts

Googlu nabizi voln¢ dostupna pisma, které lze jednoduse implementovat do webové
stranky pomoci odkazu v hlavi¢ce dokumentu. V celém projektu je pouzito pismo Roboto

dostupné z webové stranky https://fonts.google.com/specimen/Roboto.
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4.10 Zhodnoceni a prinos projektu

Hlavnim ptinosem prace je navrh a realizace webovych stranek s obsahem, ktery neztistava
konstantni a méni se podle chovani uzivatele. Spoluprace PHP, MySQL, Javascriptu,
HTMLS5 a CSS3 byla vhodnou kombinaci pro dosazeni kone¢ného vysledku. Obsah webu
je vytvoten dynamicky prostiednictvim PHP skriptd, které se pfipoji k databazi a generuji
uzivatelsky specificky obsah za béhu. Soucésti prace je navrh a implementace databaze
Svycarskych hodinek, kterd obsahuje n¢kolik set produktii. Naptiklad v piipadé stranky
detailu hodinek jsou vSechny tudaje o produktu jako nazev, cena, popis a technické
parametry ulozeny v databédzi a jsou nacteny, kdyz uzivatel prohlizi webovou stranku
ur¢itétho modelu. Domovska stranka zobrazuje nejnovéjsi aktuality. Je-li vytvorena
aktualita jako nova polozka databaze, automaticky se ve vypisu objevi. Bé€zny obsah webu,
napiiklad navigace, zdhlavi a zapati, je vytvofen pouze jednou, vkladan na jednotlivé

stranky a po pfipadné zméné automaticky aktualizovan.

Vyhodou je moznost kontaktu spolecnosti prostiednictvim formulafe, a to predevSim
pro zaslani dotazu na produkt v katalogu, kde je uzivatel k takové akci nabadan. Kontaktni
formulat miize uzivatel vyuzit nejen pro dotaz na produkt, ale také pro zaslani libovolné

zpravy.

Klient se chtél vyhnout nutnosti kontaktovat programatora v piipadé pfidavani novych
produktl, coz by mohlo byt Casové naro¢né a ndkladné. PoZzadavkem zikaznika byla
snadnd sprava dat s moznosti pfidavani novych modeli hodinek do katalogu samostatné,
¢ehoZ bylo dosazeno pouzitim databaze, do které se pfistupuje pies webovy prohlizec.
Vytvorit novy zaznam lze jednim kliknutim a vyplnénim piislusnych poli s informacemi
0 produktu. Stejny princip funguje i pro zobrazeni aktualit, které si klient mize libovoln¢
pfidavat ¢i mazat. Zakaznik byl sezndmen s administraénim prostfedim databaze a bylo mu

poskytnuto skoleni pro manipulaci s daty.

Validita kodu je zkontrolovana prostiednictvim sluzby W3C Markup Validation Service
s bezchybnym vysledkem pro vSechny jednotlivé stranky. Hodnoceni domovské stranky je
dostupné na adrese: https://validator.w3.org/nu/?doc=http%3A%2F%2Fwww.herisson-

group.com%?2F.
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Z.avér

Prvni ¢ast prace poskytla piehled 0 soucasnych trendech webdesignu, ktery se soustredi
pfevazné na spravnou funkcnost, pouzitelnost a pozitivni uzivatelskou zkuSenost, jez
se Vv poslednich letech prudce zvysuje a stejny piedpoklad plati do dalsich let. Vice nez kdy
jindy se design snazi upoutat pozornost navstévnika, udrzet ho co nejdelsi dobu v interakci
s webem a dovést ho co nejjednodussi cestou ke konkrétnimu cili. Pro navrh webu se tak
stava kliCovym. Dostatek prostoru byl také vénovan moznostem, které nabizeji webové
frameworky a redakéni systémy. Vysvétlena byla také dulezitost responzivniho designu,

jehoz cilem je spravné zobrazeni stranek v jakémkoli rozliSeni obrazovky.

Ve druhé ¢asti jsou nejprve rozebrany jednotlivé technologie pro vyvoj webu a nasledné
jsou nastinény jejich praktické priklady véetné pouzitého koédu. Nové elementy HTML5S
zajist'uji snazsi vytvareni dynamického obsahu bez nutnosti vyuziti pluginii tietich stran,
PHP zpracovéava tkoly na webovém serveru, MySQL spravuje vSechna data a Bootstrap ve

spojeni s vlastnimi styly je zodpovédny za responzivni design.

Vysledkem prace jsou nové webové stranky s dynamicky ménitelnym obsahem nacitajicim
data z rozsahlé databaze Svycarskych hodinek, ktera byla navrzena, zpracovana a nasledné
implementovana pro konkrétni feSeni. Katalog obsahuje kolekci vSech modelt
tii Svycarskych znacek, které firma zastupuje a jejichz hodinky svym zakaznikiim nabizi.
Povedlo se vytvofit kontaktni formulaf, prostiednictvim kterého se zdkaznik muizZe
jednoduse dotazat na dostupnost vybranych hodinek. Dlivodem vybraného feSeni je fakt,
ze hodinky drazsi kategorie by nebylo vhodné prodavat pies e-shop a ve vétsiné€ piipadi je
spole¢nost pfi vazném zajmu musi nejprve objednat u dodavatele. Spusténi webu probéhlo
po jeho nékolikamésiénim planovani, vyvoji atestovani. Stranky jsou uZivatelsky
ptivétivé, srozumitelné a navrzené v souladu s firemnim stylem. Ptizpusobené jsou
kazdému typu zobrazovaciho zafizeni a jsou snadno ovladatelné 1 na menSich obrazovkach.

Samoziejmosti je validni kod odpovidajici platnym standardtm.

Dle autorky, ktera zaroven cely web s databazi navrhla a zrealizovala, bylo uspésné
dosazeno vSech cili definovanych pro vypracovani vcetné¢ pozadavka klienta, ktery je

s vysledkem spokojeny.
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Priloha A Stranka O nas

Herisson-group

up je vyhradnim dovozcem a distributorem hos
ch hodinasky m a
prezentuje Herisson-group kazdjm rokem na prazském hodindském veletrhu

ny-klenoty. V 17 byla tavena i viastni k zovich hodinek

XZMZX DavosA

swiss

ahaji az do roku 1995,
ninkd

Historie spolecnosti s sy xtinné hoding ket

astni hodinaiského veletrhu
ch Svjcarskych znacek a v

h hodinek

Napiste nam

Budeme Vas kontaktovat obratem!

Aktuality

Veletrh Baselworld

dinaiského

ll@l"iSSOIlr yTOUP

Kontaktni informace

Nevéhejte ns kontaktovat v pfipadé jakykoliv dotaz(l. K dispozici jsme pro
Vas kazdy dena radi zodpovime veskeré otazky.

L ™~

+420 603 218 933

Zdroj: vlastni
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Priloha B Epos

Epos

Svycarska firma Epos byla zalozena v roce 1925. Zalozil ji ve mésté Vallée de Joux
hodinafsky nadsenec James Aubert. Jamesovou celozivotni vasni byla hodinafina.

zal vyvoji novych hodinatskych mechanismi a své zkuSenosti sbiral pfi vyvoji
hodinkovych st oux a Landeron

mu synovci Jeanu Aubertovi a té;
nstruktérem firmy Epos. Jean Fillon
mi hodinafskymi strojky, které Ep
0 jumping hour a mnoho dalsich

Po tase piedal James své zkuenosti
Jeanu Fillonovi, ktery je stale hlavnim
dalsimi mistry tak stoji za témi nejslozit
velky datum, indikétor natahu, regulator

I presto, ze v osmdesatych letech mi
hodinaisky trh nova quartzova technologie.
v budoucnost mechanickych hodinek a v roce zalozil Peter
Hofer hodi ou firmu s nazvem Montrés EPOS SA. kterd
pfimo nasledovala pivodni firmu se zaméfenim na mechanické
hodinky.

epos

artistry in watchmaking
switzerland

Kolekce Epos

Kolekce Epos &ité pfedevaim mechanické hodinky at jiZ s ruénim & automatickym
natahem, Hodinky jsou vyrabény piedevsim ruéné a mnoho modeli obsahuje nékterou z
hodinafskych komplikaci. V kolekci jsou prevazné kiasické panske hodinky, ale najdeme
2de i nékteré sportovni a damske hodinky.

a kolekce Epo

Damska kolekce Epos

Epos 3427 Epos 3427 Epos 3408

Kontaktni informace

Nevahejte nas kontaktovat v piipadé jakykoliv dotazi. K dispozici jsme pro
Vas kazdy den a radi zodpovime veskeré otazky.

AW &~

+420 603 218 933

Zdroj: vlastni
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Priloha C Volba znacky hodinek

epos

artistry in watchmaking
switzerland

DAVOSA

SWISS

kolekci Davosa ‘

X=Mz=X

WATCH

’ Zobrazit kolekci Xemex = ‘

Panské hodinky ¢asto byvaji jedinym vyraznym doplitkem a proto pfedstavuji vizitku kazdého muze. Svého nositele reprezentuji a
leccos o ném vypovidaji. Kazdy muz si hodinky vybira nejen podle svého stylu, ale pfedevsim u panskych hodinek zalezi i na jejich
funkeich. Milovnici hodinek oceni riizné hodinaiské komplikace, které jsou soucasti hlavné panskych hodinek oproti damskym. Mezi
oblibené hodinai'ské komplikace patfi rezerva natahu, ukazatel mésicni faze, velké datum ¢i retrograde

V nasi nabidce naleznete celou Skélu riznych modeld - od klasickych hodinek. po sportovni, potapécske ¢i letecké modely, stejné tak
hodinky quartzové i mechanicke.

ontaktni informace

Nevahejte nas kontaktovat v pfipadé jakykoliv dotazi. K dispozici jsme pro
Vas kazdy den a radi zodpovime veskeré otazky.

. ™M

+420 603 218 933

Vytvorila Zuzana JeZzkova | © 2018 herisson-group

Zdroj: vlastni
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Priloha D Priklad seznamu hodinek — panské Epos

Panské hodinky Epos

Epos 3427 Epos 3408 Epos 3408
26 890- K& 31 530- k¢ 34720 K

Zobrazit detail Zobrazit detail 3 Zobrazit detail S

Epos 3408 Epos 3390 Epos 3391 Epos 3391
31 530- k¢ 38 020- K 53620 K 0 150- K

razit detail > Zobrazit detail &

Epos 3423 Epos 3423 Epos 3423 Epos 3420
s1070-x¢ 233K 2 330- K¢ 30 470- K

Zobrazit detail Zobrazit detail Zobrazit detail $ Zobrazit detail 3

Zdroj: vlastni
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Priloha E Priklad detailu hodinek

Svycarské panské hodinky Epos 3423

RADA SOPHISTIQUE

Epos 3423

KATEGORIE ZNACKA

panské Epos

MODELOVA RADA REFERENCNI CisLO
Sophistique 3423.133.20.18.25

Cena: 32 330,- K&

Zjistit dostupnost

Panske klasické automaty s prihledem na strojek na pozici 12

Technické parametry

Typ strojku automaticky natah
Strojek ETA 2824
Sklieko safirové

Materil pouzdra ocel
Promér pouzdra 405 mm

Tloutka pouzdra 10.4 mm

Reminek kozeny

Luminiscence  luminiscenéni rucky a indexy
Vodotésnost 5ATM

Specifikace viditelna setrvacka na pozici 12

Zjistit dostupnost hodinek

Mam zajem o model Epos 3423.133.20.18.25

Vase jméno ) J
Email

ase zprava 1 em 0 pan

Odeslat

ontaktni informace

Nevahejte nds kontaktovat v pfipadé jakykoliv dotazi. K dispozici jsme pro
Vés ka2d§ den a radi zodpovime veskeré otazky.

. &~

+420 603 218 933

Zdroj: vlastni
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Priloha F NapisSte nam

Napiste nam

Budeme Vas kontaktovat obratem!

Vase jméno

Vase zprava

Odeslat

hﬁriS,SOn STOUP

XZMZX DavosA epos

artistry In watchmaking
Swiss switzerlond

Kontaktni informace

Nevahejte nas kontaktovat v pfipadé jakykoliv dotazi. K dispozici jsme pro
Vas kazdy den a radi zodpovime veskeré otazky.

(W ™~

+420 603 218 933

Zuzana Jezkova | © 2018 herisson-group

Zdroj: vlastni
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Priloha G Detail aktuality

Veletrh Baselworld

- epos

iwitzerland

Ve dnech 22. - 27. 3. 2018 se uskuteér
veletrhu v Basileji. Nejvétsi a nejvyznamnéjsi hodina
novinky a veletrh Baselworld tak patii mezi
udalosti ve svété hodinek

predstavuji
nejsledovan

Epos ani Davosa v Basileji nemohly chybét a obé znagky pfinesly
nékolik zajimavych modeli. Epos inovoval svijj Gspésny model Verso
pod nazvem Verso 2 se nyni ukryva nadherna limitovana edice
skeletonu ukrytého v ocelovém pouzdre s pulzometrem na zadn
a trojdilnym cifernikem. Dalsi velmi povedenou ino:
3440 Big Moon s inhouse inovaci v podobé perfektné zpra
velkého mésice

V nabidce hodinek Davosa se mizeme t&sit na limitovanou edic
bronzovych potapétskych hodinek nebo novou kolekci inspirovanou
jedineénym védcem Isaacem Newtonem. Kromé novinek pfipravila
Davosa i rozsifeni oblibené kolekce Ternos a mnoho dalsiho :-)

Seznam vsech aktualit ‘

XZMZX Davosa SPOS

Swiss switzeriond

ontaktni informace

Nevahejte nas kontaktovat v pfipadé jakykoliv dotazi. K dispozici jsme pro
Vas kaZdy den a radi zodpovime veskeré otazky.

(W ™

+420 603 218 933

2018 herisson-group

Zdroj: vlastni
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