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Uvod

Metodicka piirucka k souboru pracovnich listii slouzi jako pomocny material vS§em
ucitelim, ktefi se rozhodnou vyuzit pracovni listy Prakticky kurz ,,Zéklady GIS* pro zdkladni
Skoly ve vyuce. Poskytuje charakteristiky jednotlivych cviCeni, pokyny jak postupovat pii
praci s jednotlivymi pracovnimi listy, nahledy obrazovky pii dllezitych krocich, potiebné

zdroje dat a feSeni pracovniho listu.

Pracovni listy jsou koncipovany od nejjednodussich Ukold az po ty slozitéjsi,
podporuji a rozvijeji znalosti a dovednosti z oblasti informa¢nich a komunikacnich

technologii a samoziejm¢ zemepisu.

Pracovni listy jsou vytvofeny pro Uplné zacate¢niky v oblasti geografickych
informacnich systémti. Presto bych doporucila v§em uc¢itelim pted zapocetim praktické vyuky
zatadit jednu hodinu teoretickou, kde se zaci dozveédi, jak a na jakém principu GIS pracuji.
Tato teoretickd hodina je obsazena v diplomové praci Zapotiebi jsou také zédkladni znalosti
prace s PC. Pracovni listy predkladejte zaktim pouze v elektronické podobé€, protoze pfi

vybranych cvi¢enich vkladaji Zaci do pracovniho listu print screeny map.

Vérim, Ze tato prirucka i pracovni listy budou pro vas piinosem, obohati vyuku
Zemépisu 1 Informacnich a komunikaénich technologii vadm 1 Zdkim a aktivizuji Zaky

k dalsimu rozvoji svych kompetenci.
Pteji vim mnoho uspéchii

Bc. Veronika Pinkova



Pracovni list 1

Nazev: Seznameni se s QGIS v praxi

Vzdélavaci obsah RVP:

e Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie

o Ucivo — Komunikaéni geograficky a kartograficky jazyk
o Ceska republika

o Utivo — Regiony Ceské republiky

Hodinova dotace: 2 X 45 min
Klicové kompetence: kompetence k uceni, k feSeni problému
Cil vyuky:

Zak popise vlastnimi slovy princip QGIS, vyuziva zikladni funkce potiebné ke spInéni

zadanych kol v pracovnim listé 1.
Dil¢i cile:

- 74k zvlada zakladni orientaci v rozhrani QGIS,

- umi pfidat vektorové a rastrové vrstvy,

- zvlada upravovat vlastnosti vrstev a ménit jejich potadi,
- dokaze zobrazit vybrané popisky danych vrstev,

- orientuje se v atributové tabulce.
Bloomova taxonomie kognitivnich cil: 1. kategorie — znalost
Potfebné vybaveni: pocitacova ucebna s ptistupem k internetu, QGIS ,,Las Palmas*

Potfebna data:  ArcCR 500  (zejména  wvrstvy  stat,  kraje,  okresy),

https://geoportal.gov.cz/web/guest/wms/



https://geoportal.gov.cz/web/guest/wms/

Pokyny Kk jednotlivym tkoltim

Ukol 1)

Ikonu zastupce QGIS umistéte nejlépe na pracovni plochu monitoru, aby ji Zaci nemuseli

slozit¢ hledat v pocita¢i. Program se spousti klasicky dvojklikem na ikonu zastupce *//'
Ukol2)

Data jsou voln¢ ke stazeni zwebovych strainek ARCDATA PRAHA, jako ,,ArcCR500-3.3-
windows- installer.exe®, takze je zapotfebi data nainstalovat do kazdého pocitace zvlast.
Nainstalovana data ve slozce umistéte taktéz na pracovni plochu. V tomto kroku je potieba
zaky upozornit na trpélivost, data se nahravaji pomaleji. V prubéhu nahrdvani jednotlivych

vektorovych vrstev mohou Zici sledovat, jak se na sebe data vrstvi.
Ukol 3)

Nahrané vrstvy se zobrazuji v mapovém poli a v Panelu vrstev je kazda vrstva zakiizkovana.

Ptiskryti vrstev kiizky u kazdé vrstvy zmizi a mapové pole zlistane prazdné.
Ukol4), 5)

V téchto bodech by se Zaci mohli zarazit nad barvami vrstev. MlZe se stat, Ze spoluzadkovi se
bude ta stejna vrstva zobrazovat v jiné barve. Program QGIS totiz zobrazuje jednotlivé vrstvy
pii kazdém novém nahrani jinou barvou. Nejde o problém ¢i chybu, kazdy 7k sipoté barvy

upravi dle zadani. e o=
o @ w T &AL
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Ukol 6)

V tomto bod¢ nechejte zakim dostatek ¢asu na zorientovani se v novém prostfedi. Zaci by si

méli sami projit jednotlivé vlastnosti dané vrstvy a tento krok lehce zvladnout. Pokud budou

zaci chtit, mohou si stejnym zplisobem zménit barvy iu vrstev stat a kraje.

200000019 OkresyPolygony Mul...
a0000001b KrajePolygony Multi...

Ukol7)

B /X WM ¢
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Ukol 8)

Zaci v tomto tkolu vyhledaji zkratky Normalizované klasifikace uzemnich celkt. Kontrolujte,

zda se zakim dati vyhledat potiebné informace.
Ukol9), 12)

V tomto bod¢ uz by zici méli sami védét, kde najdou Atributovou tabulku. V tkolu €. 6 pfi
zobrazeni nabidky vlastnosti je vV nabidce 1 atributova tabulka. Timto tkolem si ovétite, zda se
zaci opravdu snazi a pozoruji rozhrani programu, €i jen pasivné vykonavaji povely

Z pracovniho listu. Zde zaci vypiSipozadované informace.
Ukol10), 11)

V téchto tkolech neni zapotfebi na néco upozoriovat, pouze snad, Ze by zici méli pracovat

samostatne.
Ukol 13)

Zde zakim zkontrolujte zejména sefazeni vrstev tak, aby §ly popotrad¢ dle zadani v pracovnim

listé.



Reseni pracovniho listu

1)

2)

3)

4)

5)

/7

Spust'te program QGIS ¥~

Na horni listé kliknéte Vrstva - Pridat vrstvu - Pridat vektorovou vrstvu. V novém
okng, které se vam otevie v fadku Soubor dat - Prochazet a z plochy, na které mate
nachystanou slozku ArcCR 500 vyberte slozku AdministrativniCleneni_v13.gdb a
oznaCte vSechny vrstvy. Kliknéte Otevrit a opét Otevrit. Sledujte, jak se jednotlivé
wvrstvy nacitaji. Timto zpisobem jste si do QGISU nahrdli vektorové vrstvy

administrativniho ¢lenéni Ceské republiky.

V Panelu vrstev (vlevo) kliknéte na ikonu oka Spravovat viditelnost vrstev - Skryt

vSechny vrstvy. V tomto momenté se vam zobrazuje pouze bilé mapoveé pole.

V panelu vrstev vyhledejte vrstvu StatPolygon a zakliknéte ji. V mapovém poli se vam
zobrazi mapa CR. Jako dalii si zobrazte vrstvy KrajePolygony a OkresyPolygony.

Vysledny obrazek (nutné nemusi odpovidat barevn¢) by mél obsahovat spodni vrstvu
stat, na ném vrstvu kraje a nad kraji vrstvu obce. Pokud se vam takto vrstvy
nezobrazyji, je nutné v Panelu vrstev jednotlivé vrstvy preskupit tak, ze levym
tlac¢itkem mysi chytite vrstvu a pfetdhnete ji na patficné misto, aby se dodrzelo poradi.

7 QGis21824 = o X
Projit Edtoet Zobrazt Vv Mestmeni Ziswoé moddy Veltor Rastr Detsbize Vb Népovide

SBESDHB8AMNNS o




6) Nyni budeme upravovat vlastnosti vrstev. Pravym tlacitkem mysi klikneme na vrstvu
okresy a zvolime z nabidky moznost Vlastnosti. Dobfte si prohlédnéte, jaké vlastnosti
jdou upravovat. Vyberte moznost Styl a zménte barvu na svétlezelenou a nastavte
prithlednost na 75%. Poté kliknéte Pouzit a OK. Nyni byste mé¢li vidét pod vrstvou

okresy, vrstvu kraji.

/ Viastnosti vrstvy - 00000019 OkresyPolygony MultiPolygon | Styl 24 X

& syl & [ Fn

[] 3ednoducha vyplii

DK

€= Popisky

B8 role

& Vykreslovani & :H* lf‘ j ‘*
B zobrazit —--

® Jednotka Milimetr he
X Ak S
o Al Préihlednost 0%

' ’ Pripojeni Barva ]"‘
[[v] Diagramy

fi Metadata

. {=]
Proménné Symboly ve skupiné ~ || Oteviit knihovnu [~

'; Legenda v Vy ani vrstvy

Prihlednost vrstvy = - = =
Rezim miseni vrstev Normalni A
Rezim miseni prvkd Normalni -
Vykreslit efekty (=]
Ovladani pofadi vykreslovani prvkd ‘?‘
syl v ok || znse Pousit Napovéda

7) Dalsim krokem bude zobrazit popisky pro vrstvu kraje, tak, ze se vam v mapé zobrazi
nazvy jednotlivych krajui Ceské republiky. Postup je stejny, jako v bodu 6, ale
tentokrat nezvolite Styl, ale Popisky. Nahofe zrolovaci nabidky vyberte Zobrazit
popisky pro tuto vrstvu a poté musite vybrat, jaké popisky na vrstvé poZadujete.
Vyberte moznost NAZ CZNUTS3 a opét potvrdte — Pouzit a OK. V map¢ si
zkontrolujte, zda se objevily nazvy krajt.

8) Napite, piipadné vyhledejte na internetu, co znamenaji zkratky, a napiSte jejich pocty:

NUTS 0 = stat (1) NUTS 1 = tzemi (1)
NUTS 2 = regiony (8) NUTS 3 = kraj (14)
LAU 1 = okres (76 + Praha) LAU 2 = obec (6253)

9) Nasledujici ukol bude prace s atributovou tabulkou. Uz vite, Ze kazda vrstva je

Lhaplnéna“ daty, které mizeme zobrazit a upravovat. Pracovat budete s vrstvou



okresy. Oteviete si Atributovou tabulku a prohlédnéte si, jakymi daty je naplnéna.

Vypiste udaného okresu pozadovana data.

Tachov — snatky = 260 Kolin — pocet obyvatel= 98 815
Olomouc — pocet muzi = 113 674 Praha — pocet obyvatel =1 267 449

10) Kolik okresti maji jednotlivé kraje? Ktery kraj ma nejvice okresi? Vypiste:

Hlavni mésto Praha Stredocesky kraj (12)
JihoCesky kraj (7) Plzensky kraj (7)
Karlovarsky kraj (3) Ustecky kraj (7)
Liberecky kraj (4) Kralovéhradecky kraj (5)
Pardubicky kraj (4) Kraj Vyso¢ina (5)
Jihomoravsky kraj (7) Olomoucky kraj (5)
Zlinsky kraj (4) Moravskoslezsky kraj (6)

11) Spojte kraje s ptislusnym krajskym méstem

Moravskoslezskv kraj Ustinad Labem
Praha Bmo
Kralovéhradecky kraj Olomouc
Liberecky kraj Jihlava
Jihomoravsky kraj Zlin

Vysocina Liberec

Karlovarsky kraj Ceské Budgjovice

Ustecky kraj Plzen
Plzeniskv kraj Ostrava
Jihocesky kraj Praha

Karlovy Vary

Stredocesky kraj
Pardubicky kraj \ Pardubice
Hradec Kralové

Olomoucky kr%
Zlinsky kraj Praha

10



12) Zobrazte si wrstvu ObceBody Point, oteviete si atributovou tabulku a vyhledejte si
obec Kloko¢na. Do jakého kraje tato obec piislusi?

Obec Kloko¢na = Stfedocesky kraj

13) Nyni ud€lejte Print Screen vasi mapy v QGISU se zobrazenymi vrstvami stat, kraj,

obce (polygony) a obce (body). Obrazek poté vlozte pod tento text.

SEPSH8AMNNS
« < Gy

B e 11caoio - @ Lpalome 3 Rome 00 3 X Weednde @8

14) Vagim poslednim tkolem bude naéteni rastrové vrstvy z Narodniho geoportalu

INSPIRE. V QGIS si zobrazte pouze vrstvu kraje. Do internetového prohlizeée zadejte

adresu https://geoportal.gov.cz/web/guest/wms/ a vpravo Vv Seznamu sluzeb si
prohlédnéte, jaké vrstvy mate k dispozici.

11
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[ Geograficks (prost e vz eope ArCGIS/se X

Sonkené—SeznamErn X | @ geo data olomoucky k- X+ P

Mot Senies

skt vod o rok 2006 do

DisZdicované skidby Nérodnho geoporta INSPIRE podporuji standard WMTS ve verzi 1.0.0.

Format URL pro piipojeni WMTS sluZeb je:
http://geoportal.gov.cz/ ArcGIS/ rest/services/ <adresar>/ <nazev_sluzby>/MapServer/
VBechny WMTS shifby podporu soufadnicovy systém S-JTSK (EPSG:5514 nebo EPSG:102067) a kromé standardzované KVP vazby nabé i jednoduséi RESTové rozhran

Piklad Get Capabilities po¥: shuzbu TI1. vojensk

partal gov. czlarcgis/rest/servces/CE

A /cenia 1t sutomapy
jenske mapovan/MapServer/W

CENA/cenia _rt 11 vojenske_mapovani
Piiklad sestaveni URL konkrétni dladice:

CEMA/cenia 1t 111 yolenske_mapovani

vojenske mapovaniMap!

CENIA/cenia 1t BETH

REST - hitp://geop

ny/MapServer/WMTS
ey

Oba pozadavky jsou ekvivakntnia vrad stejnou dad:

15) V seznamu najdéte zobrazovana data Klimatické ¢lenéni a rozkliknéte jej. V novém

okné prohlizece se vam zobrazi zdrojovy kéd. URL adresu si zkopirujte.

Bl sicomora > e secistuzby - Nare X | ROPORBLOOHERIATEGIS/E

£ e e

Bvee B S ncovt (vod do pedagobivy |... BB Zsassi wola Preroy, [ DUMY.CZDigidinl 2. Wlkove materialy s G B diplomia & 7 DMVS =Porthl izemn.. &

‘Tento XML soubor nemé pfipojeny 24daé informace o vzhledu prvki. Strom XML dokumentu je zobrazen nize.

_0.xd http://www.esti.com/wms hitp://geoportal gov.cz/arcgis/services/CENIA

~<WMS_Capabilities version="1.3.0" hitp://w twms hitp://schemas.opengis.net/wms/1.3.0/capabilities_
hitp: b _vs/1.0 http: schemas/inspire_vs/10/inspire_vs.xsd">

pi//ww
‘cenia_Klima/MapServer/ WmsServer2version=1.3.0%26service=WMS?%26request=Gs
—<Service>
Name>WMS</Name>
<Title>CENIA/cenia_klima</Title>
<Abstract>Klimatické oblasti CR (1901-2000)</Abstract>
—<KeywordList
<Keyword>klimatické oblasti</Keyword>
<Keyword>srizkové oblasti</Ki
KeywordList>
< :type="simple" xlink:href=""http://geoportal. gov.cz/arcgis/services/CENIA cenia_klima/MapServer/WmsServer?"/>
~<ContactInformation>
—<ContactPersonPrimary>
<ContactPerson></ContactPerson>
~<ContactOrganization>
IA. Ceskd informatni agentura Zivotniho prostredi
ntactOrganization>
</ContactPersonPrimary>
<C ition-GIS C
<ContactAddress>
<AddressType=</AddressType>

<Address>VrSovicki 1442/65</Address>
<City>Praha 10</Ci
<StateOrProvince></StateOrProvince>

<PostCode>100 10</PostCode>
<Country>Ceski republika</Country>

</ContactAddress>

~Ce e =

<Ce P! il P!

ContactE! geoportal @cenia.cz</C: Address>

</ContactInformation>
<Fees>2idné</Fees>
<AccessConstraints>bez omezeni</AccessConstraints>
VaxWidth>4096</MaxWidth>
09

16) V QGIS v Panelu nastroji kliknéte na Vrstva — piidat vrstvu — pridat vrstvu

WMS/WMTS... Otevie se vam nové okno. Kliknéte na Nové a vnovém okné
vyplite Nazev — Klimatické ¢lenéni a do pole URL zkopirujte adresu, potvrd'te OK.
Kliknéte Pripojit a na vrstvu Klimatické ¢lenéni — Pridat.

12
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7 s comtenty L] vertonat et sy
(] Smooth pamap transform.
——f -
Phipraven

Panelwrstey _ Panel prohizece.

+751807,-9296!

& Piidat vrstvuly) z WM(T)S serveru 70X
Visty  poredivstey  Sedy daldc  Heddniservery
Kiimatické dendni -
Nové Upeawt Smazat Iotist Uzt Viodt vichoi servery
D Nazev Titulek. Abstrakt |
vao Ximatické obL...

>l o Kimatické obL.. Kimatcké oblast

Kédovni obrazovych dat

Ome Omes ®xes Ocr OTFF O sve

Soufadnicové referentni systémy (10 dostupnych)
Velkost dotdie [

Lt v pro GeFetureirto
WGS B4
[ use contstual v Legend

Nazev vrstvy [Kimatické oblasti

1wrstva wybréna

Panelwstey  Panel prohizede.

‘Soufadnice| -751807,:929681 ® mentio] 1:1 650 111

17) Nyni se vam do QGIS nadetla vrstva Klimatickych oblasti CR. Nastavte si optimalni

prithlednost vrstvy kraje a vypiste, které klimatické oblasti se nachidzeji na uzemi

Olomouckého kraje.
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Pracovni list 2

Nazev: Zakladni geografické udaje o svéte
Vzdélavaci obsah RVP:

e Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie
o Ucivo — Komunikaéni geograficky a kartograficky jazyk
o Uc¢ivo - Geograficka kartografie a topografie

e Regiony svéta

o Uc¢ivo — svétadily, oceany, makroregiony svéta
Hodinova dotace: 45 min
Klicové kompetence: kompetence k uceni, k feSeni problémut, komunikativni
Cil vyuky:

74k popise pouziti funkci a nastaveni QGIS, zopakuje si jiz nabyté dovednosti, piiradi

spravné tdaje k danym ukoltim a interpretuje ziskané znalosti.
Diléi cile:

- 74k se orientuje v rozhrani QGIS,
- dokaze vkladat rastrové a vektorove vrstvy,
- vysvetli vyznam atributovych tabulek a dokdze v nich vyhledavat,

- vyhledava a ovéfuje prostorova data na internetu.
Bloomova taxonomie kognitivnich cilt: 2. kategorie — porozuméni

Potiebné vybaveni: pocitacova uCebna s pristupem k internetu, QGIS ,,Las Palmas®, skolni

atlas svéta

Potiebna data: Politicka mapa svéta — Shapefile
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Pokyny Kk jednotlivym tkoltim

Pied zacatkem hodiny nezapomeiite uloZit na plochu slozku s nizvem SVET, ve které Zaci

najdou potfebna data k pracovnimu listu.
Ukol 1) —3)

Z4ci by méli pracovat samostatné, jednd se o opakovani prvniho pracovniho listu. Méné

slabsim zakim miizete postup ptipomenout.
Ukol4)

Data o svét€ maji pfednastavené kodovani textu na ,systém®. Toto kddovani zpiisobuyje, Ze se
nezobrazuje text (popisky) v mapovém poli spravné. Zde je nutné, aby Zaci nezapomnéli
nastavit kodovani na UTF — 8. Jedna se o nejmoderné;jsi kodovani fetézct znakl do sekvenci
bajtt.

7
“ # Viastnosti vrstvy - svet_oceany_more_popisy_040 | Obecné ? X
Projit Edtovet Zobrazt Vrstvo Nastavenl Zbsovné mod

A v infoow
A obean Info o vrstvé

BRELE <@ #
> = Nizey wstvy | Svet_oceany_more_popisy_040 Zobrazena Jako | Svet_oceany_more_popisy_040
Sk O 2cog sty s + pops datSH. oceany_more_popiey_040.5hp
= Panelvtev aix Kadovéni dotového ziroje  System -
Vo - G System =
EeY 5 adher = TIS-620
® . v Soutadeicovy referen 1511
cotnes utF16

VA : Vybranj SRS (EPSG:S401( T 166E c)

o Jostass F 16
Q- MR, Vytvo prostorowy ndex | UTF-32 |

o itlongos urr s2se |
@[T el

g svet_vodni_t_040 v | Viditelnost v zavisi a0 [~} |
@ — svet_vodni_t_040 V—

' svet_vodni_t_040 |
@~ svet_brehovka_040

< svet_brehovka_040
% brehovka_040

= svet_hranice_040_2014 v Fitr prvkd poskytovatele
3 ‘svet_hranico_040_2014 |
Vi svet_oceany_more_popisy_D40

Tvorba dotaz
syt o 2 ot ipovide
Fonelvrter | Panel pobiete
2tk u ks ey sav edtace Sowadnice w4101 ® wmwisss - @ lps ok 3] Romoe (00 3] X Whresodn @ erscns o) @

Ukol 5), 6)

Nechejte zakim dostatecny ¢as na zorientovani a vyhledani zadanych ukold.
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Ukol7)

Zde by mohlo ¢init zaklim potize sefazeni vrstev. Obecné plati hierarchie sefazeni vrstev od

oceant, staty, sidla, feky... (plochy, body a linie).

Ukol 8), 9)

Tyto tkoly by méli Zaci vyfesit samostatn€ a bez problému.
Ukol10)

Nejlépe se zaci v mapé zorientuji, kdyz si zobrazi mapové pole 1:1 a poté se piesunou do
Australie. Neni vhodné, aby se Zici presouvali z ptiblizené vrstvy Kuby na Australii. Zde by
si meli dat Zaci pozor na nazvy fek. Nékteré feky jsou dlouhé a nazev je proto v mapée dvakrat
i vicekrat. Nestac¢i tedy spocitat slova, ale je nutné si feky precist. Nezapomenite zakim rozdat

atlasy ke spInéni zadané¢ho tkolu.
Ukol 11) 12)

V téchto ukolech se jedna o opakovani jiz vypracovanych ukoll, takze by nemél byt problém.
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Reseni pracovniho listu

1) Spust’te program QGIS "5
2) Pridejte vektorové vrstvy, které méte nachystané na plose ve slozce SVET a nahrajte

vSechny vrstvy.

3) V Panelu vrstev kliknéte na ikonu oka a skryjte vSechny vrstvy. Vyhledejte vrstvu
svet_staty 040 2014 a zobrazte si ji.

4) Zvolte zelenou barvu vrstvy a zobrazte popisky pro jednotlivé staty (zde pozor! Aby se
vam text zobrazoval spravné, v tabulce Vlastnosti — Obecné — Kédovani datového

zdroje — vyberte namisto pfednastaveného Systém= UTF 8).

1) Nyni si zobrazte atributovou tabulku a dobife si prohlédnéte fadky i sloupce. Pii
kliknuti na nazev sloupce se vam uvedena Cisla sefadi vzestupné nebo sestupné. Pti
kliknuti na ¢islo fadku (UpIn€ vlevo) se vam oznaci cely fadek v atributové tabulce a

zaroven se v mapovém poli vybarvi Zluté.
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2) Po seznameni s atributovou tabulkou vypiste nasledujici udaje:

Stat s nejvy$§im poétem obyvatel: Cina
Stat s nejnizSim poctem obyvatel: Francouzska jizni Gzemi
Stat s nevétsi rozlohou (km?): Rusko — 17075400
VypiSte staty kde je stdtnim zfizenim absolutistickd monarchie:
o Brunej
o Spojené arabské emiraty
o Oman
o Kuvajt
o Saudska Arabie
NapiSte 3 staty s nejvyssi gramotnosti (uved'te i procento):
o KLDR-100 %
o Andorra— 100 %
o Lichtenstejnsko — 100 %

3) Nyni si zapnéte viditelnost vrstvy svet_sidla_040 2015 a ptiblizte si Kubu za pomoci
funkce lupa. Zobrazte si popisky pro tuto vrstvu a vypiste, jaka mésta QGIS na Kub¢

zobrazuje a jak se jmenuje hlavni mésto Kuby. Poté proved'te print screen obrazovky a

ten pfiloZzte k tomuto ukolu.
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Hlavni mésto Kuby = LA HABANA (Havana)

4) Zjistéte pomoci internetu ¢im je znamé Guantanamo.

Gantdnamo je nejstar$i americkd namoini zakladna kousek od mésta Gantanamo na
Kub¢. Nachazi se tam prosluld americka véznice, ktera porusuje lidska prava a je dle

Amnesty International pfezdivana jako ,,Gulag nasidoby*.

A

5) Za pomoci nastroje vybér . oznaéte Guantdnamo a v atributové tabulce zjistdte
pocet obyvatel mésta. Jelikozjsou tyto data z roku 2015, srovnejte dle internetu udaje o

poctu obyvatel v roce 2018.
Guantanamo = 222 300 obyvatel. Pocet zr. 2018 = 216 609 obyvatel.

6) Nyni se zKaribiku pfesuneme do Australie. Vypnéte vrstvu sidel a zobrazte vrstvu
vodni_toky t 040. Zapnéte si popisky pro tuto vrstvu. Spocitejte, kolik vodnich tokt
zobrazuje QGIS a napiste udaj (staci pouze €islo). Za pomoci Skolniho atlasu svéta se

pokuste vlastnimi slovy vysvétlit, pro¢ se nezobrazuji feky po celém uzemi Australie.

Australie = 20 vodnich toku

Vodni toky se nezobrazuji, protoZe se jedna o oblast pousti.
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7) Vypnéte popisky u vrstvy vodnich tokt, vrstvu ponechte viditelnou. Nyni si zobrazte i
vrstvu vodni_plochy p 040 a zobrazte popisky nazvi vodnich ploch. Vypiste nazvy

jezer, které¢ QGIS zobrazuje.

Lake Argyle
Mackayovo j.
Eyerovo jezero
Lake Frome
Torrensovo j.

Gairdnerovo j.

8) Vas posledni tkol bude do mapového pole zobrazit vrstvy svet staty 040 2014,
ocean_bg a bodovou vrstvu svet_oceany more_popisky _040. U bodové vrstvy

zobrazte popisky — nazev. Celou praci vyfot'te print Screenem a obrazek vloZte.

Z QGIs21824 - o X
Fropkt Edtowt Zobrozt Vrsve Mostweni  Ziswné moddy Vektor Rostr Dotabize Web Zpracovini Niposéds
NEERBLRR AL, rRPPRAARIER 6 -H-&6-E2E -7 B
y./ B ok @ el “=Q0E%ET%s%% 0 = &
Panel wrstev &x
Vo
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ya
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Panel wrstev | Panel prohiizece

2t u sl s sav eduace Soutadnce 58360 & wmoizssis v @ Upaioow 3 Roce 00 3 X Wyaesowni @€ @
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Pracovni list 3

Nazev: Hustota zalidnéni, migra¢ni saldo
Vzdélavaci obsah RVP:

e Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie
o ufivo — komunikacni geograficky a kartograficky jazyk
o ucivo - geograficka kartografie a topografie

e Ceska republika
o uéivo —regiony Ceské republiky

e Spolecenské a hospodatské prostiedi

o ucivo — obyvatelstvo sveta

Hodinova dotace: 45 min
Klicové kompetence: kompetence k uceni, k feSeni problému
Cil vyuky:

74k dokaze samostatné pracovat dle zadani, vypocita zadané tkoly v pracovnim listé

podle vzorce a vlastnimi slovy popiSe postup prace.
Dil¢éi cile:

- 74k zvlada orientaci v rozhrani QGIS,
- umi pfidat vektorové vrstvy, upravovat vlastnosti vrstev a ménit jejich potadi,
- vypocita ukoly dle zadani samostatn€ i pomoci kalkulacky QGIS,
- upravuje atributovou tabulku.
Bloomova taxonomie kognitivnich cili: 2. kategorie — porozuméni

PotFebné vybaveni: pocitacova ucebna s pristupem k internetu, QGIS ,,Las Palmas*

Potiebna data: ArcCR 500 (zejména vrstvy stat, kraje, okresy)
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Pokyny Kk jednotlivym tkoltim

V tvodu hodiny je nutné zaktm pfipomenout, co je to hustota zalidnéni (mira osidleni lidmi,
vét§inou podet obyvatel na km?), k demu je dobré tento udaj znat (¢im vice lidi, tim vice
potieb na malém Gzemi a naopak). Také je potieba ptipomenout pojem migracni saldo (rozdil
mezi poctem prist¢hovalych a vyst¢hovalych ve zkoumaném tzemnim celku) a k ¢emu je
dobré tento udaj znat (spolecné s pfirozenym pifristkem je zdkladnim udajem pro bilanci

obyvatelstva).

Ukol 1) -5)

V téchto bodech by méli Zacipracovat samostatné a bez problému.
Ukol 6)

Pted zapocetim tkolu 6 pfipomenite zakim co je to atributova tabulka, k cemu slouzi sloupce

a fadky a jak se v tabulce orientovat.
Ukol 7)

V atributové tabulce je rozloha uvedena ve sloupci SHAPE Area. Zde by méli pracovat
samostatné, jde pouze o opakovani matematiky. Nesmi ovS§em zapomenout, ze v atributové

tabulce je rozloha uvedena v n? a vysledek musi byt v km.
Ukol 8)

Prowit Gdfovst Zobraze Vrse Nedtmeni Zémwnd moduly \Vekor Radr Dstabize Web Zpracovini Mépovida

Vytvorit nove pole Aktuakrovat existufi pole

[(POCET_OBYV / SHAPE_Area ) * 1000000 ]
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Ukol10)

V tomto ukolu zamérné neni uveden presny vzorec pro vypocet migrac¢niho salda. Zaci by
meli sami pfijit na vzorec na zdklad¢ tkolu, v némz vypocitdvali hustotu obyvatelstva. Pro

pfipadny nezdar: (PRISTEHOVALI — VYSTEHOVANI ) / POCET OBYV * 1000
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Reseni pracovniho listu

1)
2)

3)

4)

5)

6)

/4

Spust'te program QGIS ""a

Na horni list¢ kliknéte Vrstva - Pridat vrstvu - Pridat vektorovou vrstvu.
V novém okng, které se vam otevie viadku Soubor dat - Prochazet a z plochy,
na které mate nachystanou slozku  ArcCR 500  vyberte slozku
AdministrativniCleneni_v13.gdb a oznacte vsechny vrstvy. Kliknéte Oteviit a opét
Otevrit. Sledujte, jak se jednotlivé vrstvy nacitaji. Timto zpiisobem jste si do

QGISU nahrali vektorové vrstvy administrativniho ¢lenéni Ceské republiky.

V Panclu vrstev (vlevo) kliknéte na ikonu oka Spravovat viditelnost vrstev -
Skryt v§echny vrstvy. Vtomto momenté¢ se vim zobrazuje pouze bilé mapové

pole.
V panelu vrstev si vyhledejte vrstvu okresy polygony a zobrazte si ji.

Zvolte svétle modrou barvu vrstvy, prihlednost nastavte na 75 % a zobrazte

popisky pro okresy.

Nyni si zobrazte atributovou tabulku a dobie si prohlédnéte fadky i sloupce.
Vyzkousejte si praci s tabulkou. V ptipadé kliknuti na libovolné ID okresu

vatributové tabulce (Cisla Uplné vlevo), se vdm v mapé zobrazi vybrany okres

zabarveny zluté. Také si vyzkousejte néco vepsat do tabulky.




7) Nyni se pokuste vypo&itat hustotu zalidnéni pro okres Sumperk a okres BeneSov.
Vypocet se provadi tak, ze pocet obyvatel vydélite rozlohou daného okresu.

Potiebna data ziskate v atributové tabulce. Cisla zaokrouhlete, vypiSte a vypodtéte.

Okres Sumperk
Pocet obyvatel — 121785
Rozloha — 1313115826,1
Hustota zalidnéni= 93 kn?
Okres BeneSov
Pocet obyvatel — 98085
Rozloha — 1474830106,7
Hustota zalidnéni= 66 km?

8) Jist¢ chapete, ze tento postup je ponékud zdlouhavy. QGIS nabizi moznost
vypocitat rizné pozadavky ptes zabudovanou kalkulacku, do které se vlozi
jednoduché vzorecky pro hromadny vypocet. Kliknéte na konu, [ &imZ se
vam otevie kalkulacka poli. Vyplite nizev vystupniho pole — Hustota zalidnéni
— timto ptidate do atributové tabulky dals$i sloupec s vysledky hustoty zalidnéni
Vv jednotlivych okresech. Do bilého okénka vyraz zapiSete vzorecek ve formatu (

POCET_OBYV / SHAPE_Area ) * 1 000 000 a poté potvrdite OK.

e e T T W
T =T s
SHAPP R e a Fe-mEEs=-HT B

# Kalkulatka poll

Vytvorit nové pole Aktuatzovat existufic pole
X

© a0000000c KatastrainiUzemiBo... Nézev vystupniho pole  hustota zalidnéni

I 500000004 KatastrakkizeniPoL . R R ey

Délka vystupnihio pole (10 5 Pesnost
200000001 GDB_SystemCatalog .. e e
e e
© 20000001 StatBod Point [(POCET_OBYV / SHAPE_Area ) * 1000000

«
x %

Contains functions which aggregate values over layers and fields

| 200000006 GDB_ItemRelationship...
200000007 GOB_TtemRelationship...
© 200000009 Zakiadrisidelnidedn...
© 300000010 CastiobceBody Point
B 200000011 CastiObcepolygony ...
© 200000012 ObceBody Point
I 200000013 ObcePolygony Mul...
© 200000014 ObceSPoverenym...
2 00000015 ObcesPoverenymbr...
@ 300000016 ObceSRozsirenouP...
[1] 200000017 ObcesRozsirenouPu...
© 00000018 OkresyBody Point

Néhled ystupu: 65.8279211641678

ap

This layer does not support adding new provider fields. You can only add virtual fields.

Panelvrtev | Ponel prohitsce
0 prokd wbréno ve vrstvé 50000001b KrajePolygony MulbPolygon. Souradnice 71985930791 ¥ waro [ wpa 100% 2 Rotace (003 X vykresowint @ epscissie (1)) @
1037

7 2500208 ~
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9) Pokud jste spravné pracovali, v atributové tabulce se vam zobrazi novy sloupec
S nazvem hustota zalidnénia s vypocitanymi hodnotami pro jednotlivé okresy. Zde
si miiZete zkontrolovat své vypoéty pro okres Sumperk a BeneSov (tkol &. 7)).

NapiSte, ktery okres ma nejvice obyvatel na km?:
Nejvyssi hustota zalidnéni je v okrese Praha.

10) Nyni pracujte samostatné. Vas$ ukol je stejnym zptsobem vypocitat pro jednotlivé
kraje migra¢ni saldo. Vzorec pro vypocet migra¢niho salda je I — E/ S * 1000, kde
I = prist¢hovali, E = vysté¢hovali, S = sttedni stav obyvatelstva. Vypoctené hodnoty

vypiste:

Moravskoslezsky kraj = -2
Praha=5
Kralovéhradecky kraj =0
Liberecky kraj =2
Jihomoravsky kraj =1
Vysoc¢ina = -1
Karlovarsky kraj = -3
Ustecky kraj =0
Plzensky kraj =3
Jihocesky kraj =1
StredoCesky kraj = 8
Pardubicky kraj = 0
Olomoucky kraj = -1
Zlinsky kraj =0

11) Na zavér zobrazte ve vrstvé okresy popisky pro hustotu zalidnéni a ve vrstvé kraje
zobrazte migracni salda kraji s tim, ze popisky salda budou velikosti pisma 10 a
budou zobrazené v Cervené barvé. Ud€lejte Print screen vasi prace a vlozte jej pod

tento text.
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Pracovni list 4

Nazev: Méfeni v QGISu
Vzdélavaci obsah RVP:

e Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie
o Ucivo — Komunikaéni geograficky a kartograficky jazyk
o Uc¢ivo — Geograficka kartografie a topografie

e Ceska republika
o Ugivo — Regiony Ceské republiky

o Ugivo — Ceska republika
Hodinova dotace: 45 min
Kli¢ové kompetence: kompetence Kk uceni, k feSeni problémi
Cil vyuky:

Zak méi linie a plochy vQGIS, kontroluje naméfené udaje spfesnymi tdaji

dostupnymi na webovych strankach a interpretuje ziskané znalosti a dovednosti.
Dil¢i cile:

- 74k pouzivé nastroj na méfeni linii a ploch,
- interpretuje znalosti o chranénych Gizemich,
- planuje nejrychlejsi a nejoptimaInéjsi trasy,

- prokaze jiz ziskané znalosti pfi samostatném tkolu.
Bloomova taxonomie kognitivnich cilu: 3. kategorie — aplikace
Potiebné vybaveni: pocitacova ucebna s pristupem k internetu, QGIS ,,Las Palmas*

Potiebna data: ArcCR 500
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Pokyny Kk jednotlivym tkoltim

Ukol 1) —4)
V téchto bodech by méli Zacipracovat samostatné a bez problému.
Ukol 5)

Zde je potieba zaktim vysvétlit, ze je dllezité pracovat piesné, aby byl vysledek co nejvice
odpovidajici. Zaci by mohli mit problém jak postupovat pii méfeni. Mé&fici linie se zachytava
na Zeleznici vzdy levym kliknutim mySi a pfi skonfeni méfeni kliknuti pravym tlac¢itkem
myS$i. V méficim okné se pak zobrazi naméfend vzdéalenost, kdy vybereme pozadovanou

métici jednotku (v tomto pripad¢é km)
Ukol6) 7)

Zaciby méli pracovat bez vétsich potizi.
Ukol 8)

Zaci mohou nazvy vypisovat z mapového pole, nebo mohou vyuZit atributovou tabulku. Oba

postupy jsou spravné.

Ukol 10)

V tomto tkolu by mohli byt Zaci ze za¢atku zmateni z nastroje méfeni plochy. Néstroj funguje
stejné jako méfeni linie, takZe je zapottebi zichytné body vést okolo méfeného tizemi a vratit

se zpét do prvniho zichytného bodu. Webova stranka Litovelského pomoravi je

http ://litovelskepomoravi.ochranaprirody.cz/

Ukol 11)

Zde je pro zaky dilezité, udrzet hierarchii sklddani vrstev a také dbat na vyuziti prahlednostia

spravnych popiskl vrstev.
Ukol 12)

V tomto ukolu neni zamérné uveden postup prace. Zaci by méli pracovat sami, aby si ovetili

své znalosti
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Reseni pracovniho listu

1) Spust'te program QGIS *‘z
2) Pridejte vektorové vrstvy, které mate nachystané na ploSe ve slozce ArcCR 500 a

nahrajte vrstvy z obou slozek.
3) V Paneluvrstev kliknéte na ikonu oka a skryjte v§echny vrstvy.

4) Zobrazte si vrstvy okresy - plochy, Zeleznicni stanice — body a zeleznice — linie.

5) Nyni za pomoci nové funkce méfeni vzdalenosti = najdéte nejkratSi cestu pro vlak,
ktery vyjede z Olomouckého hlavniho nadrazi a pojede do Ostruzné. Nezapomeiite, Ze

vrstva Zeleznice je liniova, proto budeme méfit linii. VloZte Screen obrazovky.

7 QGIs21824
Projekt Edfovat Zobrazt Vrsta Mastaveni Zdsuvné moduly Vektor Rastr Databize Web Zpracovind Napovéda

DEBEROR 4O @p 8°

nad Moral
<
[ 200000021 fras_bnd_stinovany...
200000022 VAT_StinovanyRelie....
B 200000023 DigitainibodelRes...
[ 200000024 fras_ras_Digitalni...
7 300000025 fras_ec_Digitakin... @
| 200000026 fras_bik_Digitalnitto...
200000027 fras_bnd_DigitainiM... -
X [7] 200000019 OkresyPolygony ... +

Panel wstev | Panel prohiizece

1 polozka egendy odstranérs. ® oo 142162 |- @ Lps 100% 5 Rotace 00 5 X Vykresovini QEPSG:SSI(0TF) @
9

6) Uvedte vzdalenost Olomouc hlavni nadrazi — Ostruzna v kilometrech = 88,817 km
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7) Vypiste vSechny zelezni¢ni stanice, kterymi vlak projede.

gtépénov, Cervenka, Moravicany, Mohelnice, Lukavice na Moraveé, Zabieh na Morave,
Postirelmov, Bludov, Ruda nad Moravou, Bohdikov, HanuSovice, Jindfichov na

Moraveé, Branna, Ostruzna.

8) Na webovych strankdch Ceskych drah zjistéte, jakou vzdalenost vlak skuteéng urazi
(Olomouc hl.n. — Ostruzna) a v jakych stanicich vlak zastavi. Porovnejte své vysledky

méfeni s Gdaji od Ceskych drah. Vysledky napiste.

Vlakem je cesta dle CD dlouhia 95 km. V jakych stanicich vlak zastavi nelze

jednoznac¢né ur€it, protoZze nevime, zda se jedna o rychlik ¢i osobni vlak.

9) Nyni skryjte vrstvy Zeleznice i ZelezniCni stanice a ponechejte pouze okresy. Aktivujte

vrstvu chranéna Gizemi. Vypiste nazvy chranénych izemi v CR.

Sumava, Blansky les, Treborisko, Cesky les, Slavkovsky les, Ktivoklatsko, Cesky kras,
Blanik, Ceské stiedohoii, Kokotinsko, Luzické hory, Ceské Svycarsko, Labské
piskovce, Cesky raj, Jizerské hory, KRNAP, Broumovsko, Orlické hory, Zelezné hory,
Zdarské vrehy, Podyji, Palava, Moravsky kras, Litovelské pomoravi, Jeseniky, Poodi,
Beskydy, Bilé Karpaty.

10) Zjistéte za pomoci internetu nazvy narodnich parkt (NP) a vypiste:

Nejstarsi NP — KRNAP (Krkonossky narodni park)
Nejmladsi NP — Ceské Svycarsko
Nejvétsi NP — Sumava

Nejmensi NP — Podyji
11) Piblizte si CHKO Litovelské Pomoravi. Pomoci nastroje méfeni, zméite plochu

CHKO. Vysledek uvedte vkn?. Své vysledky srovnejte s Gdaji na webovych

strankach. Ptilozte Screen obrazovky.
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7/ QGis21824 = o X
Projeit Edtovat Zobrozt Vrstvo Nastoveni Zéswné moduly Veklor Rastr Dotabize \Web Zpracowdni Népowdda

BREOR 40P P2 aRPPRPRALABNR 6 -H-a-arE cEIEHT- B
fu

“QE%4Ese% @ F A

Celkem 94,614 km | avereni kometry -

Panel vistew #x

Nové Nastaveni zadtk népovida

/" +| | 200000011 fras_aux_stieovany...
200000002 GDB._ DBTune Hone
200000003 GO_Spatiamefs fone
3 200000004 608, Items Muli..
£ 200000005 GDB_ttemtypos Hons

oo
| 200000027 fras_bnd_DigitalniM...
X [] 200000019 OkresyPolygoay ..
Panelvestev | Panel prohiZeca
Soufadnice 565530,-1087722 ® mEmio 1210826 v/ @ Lpa 100% 3 Rotace 0,0 3 X wyiresovinl @) epscissia (o) @

12) Nyni se zamétte na Beskydy. VypiSte vSechny kraje a okresy, na kterych se rozkladaji.

Kraje — Moravskoslezsky, Zlinsky
Okresy — Frydek Mistek, Vsetin

13) UKOL PRO CHYTRE HLAVY!
Najdéte nejrychlejsi cestu autem ze SuSice do Horazdovic. Kolik km je cesta dlouha?

PtiloZte Screen obrazovky.

 Qcis21824 = o X
Projit Edtowt Zobaze Vrstve Mostaveni Zésunémoduly Vekior Rasr Dowbéze Web Zprocowdn Nipovida

BRIXR A0 DL RAeBig @
(]

8 &

Panel rstev a1
cA®RTY R RO
300000006 GDB_itemRekationsh... =

B =
e ‘Segmentd (lometers) @ord
© 00000009 Zakladisidelne. e 4
© 200000010 Castiobcosody ... o571 (21
5 [ 200000011 CastiobeoPolyg... 02007
. Celkem 26,796km  blometers  ~
@ » Mlocmace. ¥
% vt Nostavers 2 Npovica
s - — arre—
v
Y e oy
Iingéesky lraj
Ciakcrice.
Guosorice,
G
Soutadnics ~420935,-1105988 & o 1210826 - @ Lpa100% 3 Roace 00 |3
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Pracovni list 5

Nazev: Tvorba kartogramu a kartodiagramu

Vzdélavaci obsah RVP:

e Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie
o Ucivo — komunikaéni geograficky a kartograficky jazyk
o Uc¢ivo — geograficka kartografie a topografie
e Spolecenské a hospodatské prostiedi
o Ucivo — obyvatelstvo svéta
e Ceska republika
o Utivo — regiony Ceské republiky

o Utivo — Ceska republika
Hodinova dotace: 45 min
Klicové kompetence: kompetence k uceni, k feSeni problému
Cil vyuky:

Zak analyzuje hustotu zalidnéni ve svété za pomoci kartogramu, rozlisi kartogram a

kartodiagram a specifikuje jejich vlastnosti.
Dil¢éi cile:

- Zak samostatnd vypoéitd hustotu zalidnéni ve svété,

- analyzuje kartogram,

- rozli$i kartogram a kartodiagram a uvede jejich rozdily,
- aplikyje jiz ziskané védomosti ptidalsich ukolech,

- navrhne vlastni feSeni zadaného tkolu.
Bloomova taxonomie kognitivnich cilt: 4. kategorie — analyza
Potfebné vybaveni: pocitacova ucebna s ptistupem k internetu, QGIS ,,Las Palmas*

Potiebna data: ArcCR 500 (kraje.shp), Politicki mapa svéta — Shapefile
(svet_staty 040 2014.shp, svet_hranice_040_2014.shp)
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Pokyny Kk jednotlivym tkolim

Ukol 3)

Zaci fe§i pomoci kalkulatky, vzorec pro spravny vypoet je ( POCET OBYV /
ROZLOHA_KM ).

’
4
# Viastnosti vrstvy - svet_staty_040_2014 | Styl ? X
BB ™ o -
BELE SO$% ®
L/ B Y ]
v 5 x
S cawYau-aAo
':; (] svet_hranice_040_2014
/7 [] — svet_hranice_040_2014
) [/] — svet_hranice_040_2014
57 [ZH svet staty 040 2014 Edeovat | [] Invertovat
(':1 | ] M svet_staty_o40_2014
a’ ][l svet_staty_o40_2014 Tidy | tastogrom
\{'}- - Symbol Hodnoty Legenda
%
"]
Rezim Stejny interval - Tidy [s_ 2]
Kasifikovat @ == Smazatvie PokroGlé
Link class boundaries
v Vykreslovéni vrstvy
Problednost vty [} L &
Reim misen! vrstev Normaini
Redim miseni prvidl Normaini
[ vykresiat efekty
(] oviédani potadi vykresiovéni prvid 3
syl v st Pouzt Napovéda
Panel vistev  Panel prohiizete
Zménit u aktudini vrstvy stav edtace Soufadnice -18681451,4404325 R marko[:116511 077 | g Lupa[100% [3] Rotoce [0,0 3] [ whresioveni @D epscisaore @

Ukol 5)

Zde by si m¢li zaci uvédomit, Ze nejlidnatéjSi zemé svéta nemusi mit nejvysSi hustotu
obyvatelstva. Také by si méli Zici mapu dikladné prohlédnout, aby ziskali prehled o hustoté
obyvatelstva v jednotlivych regionech.

Ukol8) 9)

V téchto ukolech si musi zici informace do atributové tabulky vyhledat sami, nechte jim proto

dostatek ¢asu. Slab§im zdktim miiZete pomoci.
Ukol10) 11) 12)

Zde musi mit zaci trpélivost, muze se stat, ze QGIS bude kartodiagramy vykreslovat pomaleji.

Zaci mohou projevit kreativitu a nastavit si vlastni moznosti zobrazeni.
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Reseni pracovniho listu

2

1) Spustte program QGIS ¥~

2) Ze slozky SVET, kterou najdete na ploSe, nahrajte do QGIS wvrstvy
svet_staty 040 2014.shp a svet_hranice_040_2014.shp.

3) Jelikoz budete tvorit kartogram hustoty zalidnéni statd svéta, je zapotiebi nejprve
vypocitat hustotu zalidnéni pro kazdy stat zvIast. Postup prace je stejny, jako

Vv pracovnim list¢ 3 (pozor na nazvy sloupct v atributové tabulce).

7
BRCRHoe 2L s NPPARBIR 6 -K-&-a8Ea-L0- B
/ - @ = @& ] -
o |Ponelvrstev 8 x
Vo BN T 6 vEAO # svet_staty_040_2014 = Features total: 264, filtered: 264, selected: 0
. [ 5 — ovetwasice vi0 2018 @ & T
V4 (] [ svet staty 040 2014 POCET 081  HOPTXT  STRDEIXA_ GRAMOTNO_L
9. 'b L wmxo s
@ S PR I w3 a2s
=) Jo mm  sm on =
Vi~ =15 a0 Bew 73 ss
% s sen 9100 7515 08
) ¢ om0 ss000 s.00 =
Vo 7 1270 29200 80,11 928
s o 15400 781 -
9 62 2100 s a9
10 580 4600 8.3 =
u 650 57000 8166 -
{12 740 290 7 =
i we 25100 99 997
i 14 331200 16 100 7517 844
15 33990 39600 w8 %61
16 1070 2530 7635 973
v 12600 4900 a9 s
1 se2600 15800 72 74
19 270 55000 s %
20 so00 3200 8 979
2 23710 1300 926 704 «
2 s 5000 664 - = 2
>
Y zobrazit véechay prvky, [
Panelvrstey _ Panel prohitete
Zméint u oktusind sty stav edkace ‘Soufadice| 22738, 10170628 & w1651 077 | @ Lpo[100% 3] Rotoce (00 3] [J] yiresovini ) EPSGise0ne @

4) Ve vrstvé svet_staty zobrazte Vlastnosti a v zalozce Styl zvolte namisto Single
symbol — Odstupiiovany. Do pole Sloupec, vyberte nazev sloupce zatributové
tabulky napit. HUST_ZALID, pole Barevny rozsah si zvolte dle svého uvazeni,
Rezim piepnéte do Kvantil, Tfidy ponechame na 5. Poté klikneme - Pouzt - Ok.

Proved’te print screen kartogramu a obrazek vlozte pod tento tkol.
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7/ QGIs21824 - o X
Projekt Ediovat Zobrozt Vrstva Nastaveni Zéswnémoduly Vektor Rastr Detsbize Web Zpracovéni Népovéda

BEGR (0$@LoRNPPLLALRBNRS e -K-5-8EsA-IT-'H
J =“QE%AE %% B = A

A (] [l svet_staty_os0_2014
Va

Panel vistev  Panel prohiizece

Soufadnice ~16560561,-1169177 Q marko[:116511 077 | g Lupa[100% |3 Rotace [0,0 3| [] whresiovéni @D epsciseore @

5) Zamyslete se a vysvétlete vlastnimi slovy, pro¢ je Indie barevné tmavsi nez Cina,

kdyz je Cina nejlidnatéjsistat svéta.

ProtoZe se jedni o hustotu zalidn&ni, coZ znamena po&et obyvatel na km?. Cina ma

sice vice obyvatel, ale vétSi izemi nez Indie.

6) Nyni budete tvofit kartodiagram poc¢tu vysokych Skol v jednotlivych krajich.
Otevrete si novy QGIS a vlozte vrstvu kraje.shp.

7) Oteviete vlastnosti vrstvy a zobrazte popisky nazvi kraji a barevné si kraje

piizptsobte dle svého uvazeni.

8) Kdyz se podivate do atributové tabulky, zjistite, Zze sloupec s poéty vysokych skol
chybi. Je potieba tento sloupec piidat. V atributové tabulce kliknéte na Editaci e
Podivejte se do mapového pole, pokud pracujete spravné, hranice vSech kraji se

zobrazi Cerveng. V atributové tabulce kliknéte na ikonu pridat sloupec = Objevi
se okno, kde vyplite nazev sloupce SKOLY a kliknéte na OK. Nyni jste do tabulky

ptidali novy sloupec s nulovou hodnotou.
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9) Ted je zapotiebi tabulku naplnit. Na webové adrese www.seznamskol.eu najdéte

vysoké Skoly v jednotlivych krajich a jejich poCty vyplite do atributové tabulky
(klasicky vepiste do fadku k ptislusnému kraji). AZ budete mit tabulku napInénou,
kliknéte opét na ikonu Editace, ¢imz zruSite editaci a mapa se vrati do pavodni

podoby.

# aje = Features totat: 14, filtered: 14, selected: 0 - 8 x

JBC e & LYZeD &0 ==

ZW 014 OBNIS64 MIZLISG  ZEN 1564 OBV.6S | MUZLES  ZENV.65  MRANZAM MRANEZI MRANZ2 MDA ROZDEMD  NADEEOOZ  WADEIEOL E3 s SHAFELeng  SHAPEAes  SKOLY
1 13469.000000... 547147.00000... 280065.00000... 267082.00000... 145466.00000... 61119.000000... $4347.000000... §.9113710000... 8.5666200000... 9.2772950000... 21974.00000D... 465.00000000... 73.490000000... 79.590000000... -776650.0577... -S8SAL175... 696020.32502... SITIMAG21... 3
2 17759.000000... 421869.00000... 214016.00000... 207653.00000... 117998.00000... SU217.000000... 7781.000000... 5.0651070000... 5.1267940000... 5.1045140000... 24006.000000... §72.00000000... 75.640000000... 91.480000000... -757095.0047... -11SI7I2116... $91274.1S771... 10058102260... s
a 420019.00000... 118015.00000... 49571.000000... 70244.000000. 713.00000000. “S49373.3791... ~1100806.443... 749926.20461... 5271452599, 3
4 12316.000000... 381934.00000... 194936.00000... 186998.00000... 108264.00000... 46631000000... 1653.000000... 4.6170430000... 43589730000 4.8960560000... 25574.000000... 920.00000000... 76.109999999... 91.400000000... ~BISS31.9105... -10BAS74.770... 63363722160... 764BGM0B0.2 '
S 11626.000000... 388916.00000... 197789.00000... 191127.00000... 110108.00000... 44351.000000... 65757.000000... 5.9753860000... 597S3110000... 5.9836030000... 21240.000000... 766.00000000... 75.430000000... 81.760000000... -515334.2935... -L166255.301... 422902.07832... J96L481785.3 a
& 10640.000000... 359816.00000... 182972.00000... 176644,00000... 108048.00000... 45270.000000... G2778.000000... 49566210000... 49511500000... 4.9602140000... 24030.000000... 787.00000000... 76.640000000... 81.890000000... -6I6MOS17... -10ZMISAT0... 610196.29195... 4759099632, 1
7 17350.000000... 337491,00000... 173542.00000... 163949.00000... 95262.000000.. 40050.000000... SS212.000000... 6211650000, 23977.000000. 663038, 1120923.606... 692078.61799... 67950949026 2
© 18549.000000... 341189.00000... 174156.00000... 167533.00000... 95643.000000... 4G237.000000... S5406.000000... 5.13M50000... 5.1353070000... 5.1415190000... Z3673.000000... 673.00000000... 76.349999999... §2.060000000... ~G19430.1286... ~107P3S7210... SSOBSH.TS672... A519550012.7 1
9 13672.000000... 289890.00000... 146624.00000... 143266,00000... $0343.000000... 33750.000000... 46392.000000... 6.3639280000... 59363520000... 6.8005140000... 4645.000000... 858.00000000... 75.670000000... 81.450000000... ~692023.2083... -DB0ISA.ZH4... 4678S8A2635... 21635H0HGS.. 1
10 11465.000000... 199349.00000... 101481.00000... S7868.000000... S4097.000000... 22727.000000... 31370.000000... 7.0611590000... 7.1112900000... 70091840000... 22750.000000... §08.00000000... 74.}49999999.. 80.349999999... ~BS0ISOAGER... -101S909.516... 475950.60096... I0109602... 1
11 11795.000000... 844932.00000... 421594,00000... 423736.00000... 233645.00000... 96036.000000... 137647.00000... 42011420000... .0226740000... 4.3791900000... 33652.000000... §77.00000000... 77.669999999... 82.609999999.. -7I99L.9935... ~1045726.528... 161501,8149)... 496174622.06 52
12 109997.00000... 673362.00000... 442368.00000... 431019.00000... 227290.00000... 96360.000000... 130330.00000... 54052650000... 50590930000... 5.7613500000... 26527.000000... 545.00000000... 76.750000000... 81.420000000... -7I4798.2918... ~10S3602091... 1132581.6979... 1092834039, 3
13 17336.000000... 777873.00000... 34616.00000... 383217.00000... 218271.00000... $9335.000000... 128936.00000... 7.0118630000... 6.8277000000... 7.2015530000... 25718.000000... $88.00000000... 76.1199999%9... 82219999099 -597S7A.0727... ~L173708.190... £10400.IHA... 718IBGVTE7S.. 10
14 18003 813948.00000... 413390, 400558.00000... 21 " 00... 130328.00000... 30000... 8.7366800000... 8.364890000... 24208.000000... 705.00000000... 74.200999999... 80.950000000... 49Z0A782... -110IAE2... EIST0.EEI... ANSSTCOIA... 6

10) Ve vlastnostech vrstvy kraje najdéte zalozku Diagramy. Nahote v rolovaci nabidce
vyberte Histogram a ve vybéru zvolte prvni moznost — Atributy. Nyni musime
v dostupnych atributech vybrat ,SKOLY*. Poté¢ kliknéte na zelené +, ¢imz se atribut
piitadi. Poté kliknéte na Velikost a vyberte opét atribut SKOLY. V poli Maximalni

hodnota kliknéte na tlacitko Najit. V poli Legenda ozna¢te Show legend... a

- ™

 \ayer diagram properties ? X
whstogam  ~ PS
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P
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& Lo 100% ) wiredovind @ PGS @


http://www.seznamskol.eu/

vyberte symbol. Poté kliknéte na Pouzit a OK. Proved'te Print Screen a obrazek

vlozte.

11) Stejnym zpusobem si vyzkouSejte textovy diagram pro atribut vysokych skol
Vlozte screen obrazovky.
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12) Nyni zobrazte Kolacovy graf pro atributy ,,narozeni*“a ,,zemreli“. Screen opét vlozte

pod tento kol

7 qeis21824 - o X
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Pracovni list 6

Nazev: Olomoucky kraj
Vzdélavaci obsah RVP:

e Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie
o Ucivo — komunikaéni geograficky a kartograficky jazyk
o Uc¢ivo — geograficka kartografie a topografie
e Ceska republika
o Ugivo — regiony Ceské republiky
o Ugivo — Ceska republika

o Uc¢ivo — mistniregion
Hodinova dotace: 45 min
Kli¢ové kompetence: kompetence k uceni, k feSeni problému, komunikativni
Cil vyuky:
74k aplikuje jiz ziskané znalosti p¥i feseni dal§ich ukolt, pouZiva geoprocessing, najde
princip uspofadani jednotlivych vrstev tak, aby ziskand mapa odpovidala zadanym
pozadavkim.

Diléi cile:

- 7ak pouziva nastroje pro vybér prvki,

- vysvetli princip ofezavani (geoprocessingu),

- rozlisi jednotlivé vrstvy a rozhodne o jejich zobrazeni,

- uspofadé vrstvy dle svych védomosti a uvede vztah mezi nimi.
Bloomova taxonomie kognitivnich cili: 4. kategorie — analyza

Potiebné vybaveni: pocitacova ucebna s pristupem k internetu, QGIS ,,Las Palmas*

Potiebna data: ArcCR 500
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Pokyny Kk jednotlivym tkoltim

Ukol 4)

U tohoto ukolu si musi dat Zici pozor. V panelu vrstev musi byt vrstva kraje polygony

oznacena. Pokud pracuji spravné, vrstva se oznaci zIute.
Ukol6)

Zde zaktm vysvétlete princip ofezavani. Dulezité je, aby Zaci pochopili, Ze vyfezavaji dany
kus vrstvy i s atributovymi daty. Kdyz si pozd¢€ji vrstvu Olomouckého kraje zobrazi, zjisti, Ze

majik dispozici i veskera dostupna data ke kraji.
Ukol 8)

Do slozky se ulozi pét souborti k dané vrstvé, zaky bude nejvice zajimat soubor s koncovkou

.shp.
Ukol10) 12)

P#i zadavani parametr v nastroji Geoprocessingu si musi zaci uvédomit princip ofezavani.

Co ofezavajia podle ¢eho to ofezavaji.

Do pole vstupni vrstva se VZDY zadava vrstva, kterou chei ofezat (napf. vodni toky, vodni

plochy, lesy, silnice, letisté apod).

Do druhého pole Ofiznout vrstvu se VZDY zadava vrstva, podle které chci ofezat

pozadovanou vrstvu. V naSem piipad¢é Olomoucky kra;.

Zaktm muiZzete tento princip ndzorné ukazat na vytiténé mapé vodnich tokt v CR a mapé
Olomouckého kraje. Mapu Olomouckého kraje vystiihnete, prilozite na mapu vodnich tokti a

obstfihnete.
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Reseni pracovniho listu

1) Na plose si vytvoite slozku Olomoucky kraj — vase pfijmeni.
2) Spust'te program QGIS "‘2

3) Do QGIS nahrajte viechny vrstvy ze slozky ArcCR 500.

4) Zobrazte si vrstvu Kraje_polygony. Nyni pouzijte nastroj Vybrat prvky oblasti nebo

jednoklikem . . Zvolte mozZnost Vybrat prvek (prvky) a ozna¢te si Olomouck y
kraj.

5) Nyni vrstvu ofezte tak, aby vam ze vSech kraji zbyl pouze Olomoucky. V Panelu

nastroju kliknéte na Vektor, poté na Nastroje geoprocessingu a Oriznout.

6) Otevie se vam okno Parametry. Jako vstupni vrstvu vyberte Kraje_polygony a
vrolovaci nabidce Ofiznout vrstvu vyberte také Kraje_polygony. Poté potvrdite

kliknutim na Run. Po ofiznuti vybrané vrstvy se vam v Panelu vrstev zobrazi vrstva

oriznuto.

# Ulozit vektorovou vrstvu jako. ? X

Formst | ESRI Shopefile

File name [ | Prochazet

Layer name

SRS Vybrany SRS (EPSG:S514, S-TTSK (Greerwich) / Krovak East North) |55

SECSHIINNS o -

Kedowsni System

¥ Select fiekds to export and their export options.
Nézev W
2 omecro nteger
2 xoo_xras string
[ xoo_czmTss  string
[ wzcoursy  string
2] swarxy souble

[ Rozvoy couble

Vybrat vie 2Zrut vibér vieho

(7] phcatwazeny soubor do mapy
Exportot smbolage 25408 symboioge

Soufadnice -936922,-1073931 | mérko[ 1:1 650111 v @ Lwpe[100% 3] Rotace [0.0
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7) Tuto ofiznutou vrstvu musite ulozit. Kliknéte v Panelu nastroji na Vrstva — Ulozit
jako. Otevie se vam nové okno UleZit vektorovou vrstvu jako... U pole File name
zvolte Prochazet. Vyberte cestu, kam budete nové vrstvy ukladat (v naSem piipadé
sloZzku Olomoucky kraj — vase pfijmeni). Nezapomenite vyplnit pole Nazev souboru —

olomoucky kraj a kliknéte na OK.

SESSHSANNS Ao

8) Proved'te kontrolu ve vasi sloZce na plose. Pokud jste pracovali spravng, ve slozce se
vam zobrazi soubory uloZené vrstvy. Nas bude zajimat vrstva olomoucky_kraj.shp.

Tuto vrstvu si nahrajte do otevieného QGISu.

9) Dalsi vrstvou, kterou si ulozite, budou okresy v Olomouckém kraji. Zobrazte a oznacte

si v QGIS wvrstvu okresy polygony a pruhlednost nastavte na 75 %, aby pod vrstvou

okresti prosvitala 1 vrstva kraje.

10) V panelu nastroju kliknéte na Vektor — Nastroje geoprocessingu — OFiznout. Jako
vstupni vrstvu zadejte tu, kterou chceme ofiznout (okresy polygony) a do pole
Oriznout vrstvu zvolime tu, podle kter¢ budeme okresy ofezavat (vaSi vrstvu

olomoucky kraj) a potvrd’te Run.

11)Nyni vrstvu opét ulozte k sobé do sloZky na plose. Vrstva — ulozit jako —

okresy_olomoucky kraj — ok. Zkontrolujte, zda se vam vrstva zobrazila ve vasi sloZce.
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12) Stejnym zplsobem ofezte vrstvy chranéna tizemi, vodni toky, vodni plochy a vrstvu

lesy.

13) Jakmile budete mit vSechny zadané vrstvy Olomouckého kraje ofezané a ulozené ve

své slozce, zaviete (neukladejte) QGIS.

14) Spust'te si novy QGIS a nahrajte vSechny vaSe ofezané vektorové vrstvy, které jste si
Vv pribehu prace ukladali do své slozky. Jednotlivé vrstvy upravte (barvy, prahlednost,

popisky, potadi), proved’te Print Screen a vysledny obrazek vlozte pod tento ukol.

7 Qais21824 - [} X
Projekt Editvat Zobrazit Vrstva Nastaveni Zasuwné moduly Vektor Rastr Databdze Web Zpracovani Napovéda

= &8y @ a T eNe 3 T =
DBERSR S0 EPLHANPPLALBIERS &€ -H-&-5,

)./ B % /% B ¢ ol ) B E X JIEIEY

8 x

Panelwrstev  Panel prohlizece
Souradnice| -665316,-1061104 ¥ marto| 1:749212 | @ Lupa[100% [ Rotace [0,0 3] wiresiovani €@ EPsG:ssie @
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Pracovni list 7

Nazev: Mapovy vystup Litovelského Pomoravi
Vzdélavaci obsah RVP:

e Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie
o Ucivo — komunikaéni geograficky a kartograficky jazyk
o Uc¢ivo — geograficka kartografie a topografie
e Ceska republika
o Ugivo — regiony Ceské republiky
o Ugivo — Ceska republika

o Uc¢ivo — mistniregion
Hodinova dotace: 45 min
Kli¢ové kompetence: kompetence k uceni, k feSeni problému, komunikativni
Cil vyuky:
74k navrhne a posklada vhodnou mapovou kompozici a dokaZe si ji obhajit.
Dil¢éi cile:

- 7ak aplikuje jiz ziskané znalostia dovednosti v samostatné praci,
- zna kartograficka pravidla,
- posklada mapovou kompozicipodle pravidel,
- shrne zisténé informace z mapy do celku.
Bloomova taxonomie kognitivnich cili: 4. kategorie — analyza

Potiebné vybaveni: pocitacova ucebna s pristupem k internetu, QGIS ,,Las Palmas*

Potiebna data: ArcCR 500
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Pokyny Kk jednotlivym tkoltim
Ukol3)

Zde mtizete zakiim piipomenout postup. V menu nabidka Vektor — Néastroje geoprocessingu —
ofiznout. Vstupni vrstva se zadava ta, kterou chceme ofiznout (ObceBody Point) a do pole

Ofiznout vrstvu zaddvame tu, podle které chceme obce ofiznout (olomoucky kraj).
Ukol5) 6)

V téchto tkolech je opravdu dilleZité vrstvy spravné poskladat a zobrazit. Zaky kontrolujte pti

praci, snazte se je navést ke spravnému tesenia piipadné jim porad'te.
Ukol 7)

Zakim by se mohlo stat, e pfi Gteni ukolu piehlédnou pokyn piiblizeni na Litovelské
Pomoravi. To by byla chyba, kterou by zjistili az pti vkladani mapy do Nového tvlrce. Novy
tviirce mapy totiz zobrazi to, co se momentalné nachazi na obrazovce. Pokud si mapu nezvétsi

na Litovelské Pomoravi, v Tviirci mapy se jim zobrazi cely Olomoucky kraj.
Ukol9)

Pted zapocetim tkolu mizete zakim ptipomenout piiklady mapové kompozice.
Ukol 12)

Nezapomernite, ze legenda musi byt patrna na prvni pohled, tudiz do mapy nepatii nazev

Legenda!!!
Ukol 13)

Smérovku Zici vkladat nemusi, bylo by vSak vhodné aby ji Zici vlozili. Timto si upevni

znalosti. To stejné plati i pro obrazek. TirdZ by méla byt ve formatu PRIJMENT mésto rok.
Ukol 14)

Pokud je to ve vasich moznostech, vysledné mapy zaktim vytisknéte.

Ukol 15)

Slouzi k tomu, aby si zaci upevnili ¢teni z mapy.
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Reseni pracovniho listu

1) Spust'te program QGIS “"Z
2) Nabhrajte si vrstvy ArcCR 500 a wrstvu olomoucky kraj.shp ze sloZky se svym

jménem (z minulé hodiny).

3) V minulé hoding jste si ofezavali vrstvy tak, aby vam zbyla pouze vybrana vrstva
ofezand podle olomouckého kraje. Nyni stejnym zplsobem ofezte vrstvu

ObceBody Point a ulozte ji opét do slozky se svym jménem.

4) Ve vasi sloZce na ploSe provedte kontrolu, zda mate vSechny potfebné slozky —

olomoucky kraj, okresy, obce, lesy, chranénda vizemi, vodni toky a vodni plochy.

5) Do nového QGISu nahrajte v§echny soubory shp z vasi slozky. Vrstvy poskladejte
tak, aby méli logickou nadvaznost (vrstvy spravné viditelné, aby se vam nestalo, ze

vodni toky prekryje vrstva okresti atp.)

6) Nastavte také spravné barvy k jednotlivym vrstvam a upravte i pruhlednost tak,

aby byly vSechny prvky v mapé dobte viditelné.

47



7)

8)

9)

Piblizte si mapové pole na Litovelské Pomoravi a zobrazte popisky nazvi u
vrstev vodni toky (modry text a velikost pisma na 5,5), vodni plochy (tmavé
modry text), obce (barvu bodu zménte na Cervenou) a popisky u vrstvy chranéna

uzemi.

Nyni za¢néte tvofit mapu k tisku. V menu zvolte Projekt — Novy tviirce mapy.

Otevie se vam nové okno, do kterého zadejte své pifjmeni a potvrdte.

“
DEBRLR SOeLL
)./ B Vo /R @ ¢
Panel wrstev.
Vo lcanve-un
L3 ([ vodni_plochy_ol_kr
/o | vodnl toky obir
£ @ obee_body_ol kr
T D o
@ e D chranons wromiolir
(4[] okresy_c fra).
@ | T[T comauckytra)
W
9
]
Vi~

Vytofk ikt nadpis Tlrce map
(generova nads, pokud e panechtn psz)
Q] | Pk Laovis pomarat S

o | ama

Otevie se vam Novy tviirce mapy. Po otevieni je prazdny jako Cisty list papfru.
Vasim ukolem je tento list naplnit. Nejprve si ujasnéte, kam ptidate mapu,
legendu, métitko, tiraZz a piipadné smérovku. Vpravo najdete okno Kompozice,
kde si nastavte velikost A4 a rozliSeni 300 dpi.

10) V nabidce Menu vyberte Rozvrzeni — Piidat mapu. TaZenim myS$i umistéte

mapu do papiru. Mapu miizete libovolné posouvat za pomoci mysSi nebo pies

nabidku Rozvrzeni — Posunout...

11) Stejnym zpisobem ptidejte do papiru popisek, do kterého umistéte nizev mapy —

Litovelské Pomoravi. Zde pozor! Nejde psat piimo do néj tak, jako jste zvykli
napi. zWordu. Veskeré editace popisku provadite vpravo v okné Vlastnosti

poloZky. Nastavte dle vaseho uvazenibarvu, velikost, umisténi textu.
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12) Daliim kompozi¢nim prvkem bude Legenda. U legendy musite pfepsat nazvy tak,
aby byla vysledna mapa gramaticky v pofadku, to provedete za pomoci Editace
legendy. Nezapomerite, Ze legenda musi byt patrna na prvni pohled, tudiz do mapy

nepatii ndzev Legenda!!!

& (U R T 0 T B R B P P B O [ okt teiene pikacd
213 vostane pfikazd
Pz [sarvapima legendy zménén 7
= Rém polozky plef
E polodly prepnut
2 | 2mént vetikost pootiy
e P | Misto pod naceisem lgendy
LIE . z . sk egendy
2LE CHKO Litovelské pomoravi £ ", | odsazen symboidtgendy
Qo k& Auto update changed
3 e\ 3  PoloFka legendy uprovens v
0 X !
uACE %-‘k vo“ﬁ Kompozice  Viostnost polotky _ Vytvoleni atiasu
& - Visnos oty x
A Legenda
T e :
ol Legenda oo =
Pg;—: 3 vodni plochy Titie skgnment  Nelevo
/ol 2 vadni_toky_ol-kr Mepa Mepa 0
= ® obce_body_ol_kr Zaamoat text na
B S| B lesy ol ke 2] Resize ot conents
3 Fl chranena_uzemi-ol_kr
: B [ okresy_olomoucky_kiaj 0 PolZicy logeady
L:E 3 olomoucky._kraj 03 Automaticks aktualizace Aktuskzovat vie
E [ vodni plochy.
3 ® obce_body_ol_kr
bE [ tesy_olkr
: " chranena s
E ‘okresy_olomoucky_kraj
E Somoucky. 2
L
5— (V] ) e ] 4] (2] )
3 [ Only shaw fems inside current atias feature
: v pema
2 Tip pism nadpe. =

cwostmm yessistm wwwt [

13) Piidejte timto zptsobem méfitko, tiraza smérovku, dale mizete piidat i obrazek.

14) Az budete mit mapu hotovou, ulozte si ji na plochu pfes Tvirce mapy —
Exportovat do PDF. Viozte Print Screen pod tento ukol. Zajemci si mohou mapu

vytisknout a vzit si jidomu ©.

[ vodni plochy
—— vodni toky

® obce
[ lesy
[ chranéna tzemi
[ okresy

) PINKOVA Olomouc 2018




Pracovni list 8

Nazev: Projekt Prerov
Vzdélavaci obsah RVP:

e Geografické informace, zdroje dat, kartografie a topografie
o Ucivo — komunikaéni geograficky a kartograficky jazyk
o Uc¢ivo — geograficka kartografie a topografie

e Ceska republika

o UC¢ivo — mistniregion
Hodinova dotace: zalezi na ¢asovych moznostech Skoly

Klicové kompetence: kompetence K uceni, k feSeni problémd, komunikativni, ob¢anské,

pracovni, socidlni a personalni.
Cil vyuky:

Zak vyhleda potiebna data, navrhne, vypracuje a zhodnoti vlastni tematickou mapu

Piferova.
Diléi cile:

- 74k pracuje v terénu,

- vyhled4 informace,

- vytvoii turistického privodce,

- tvofi tematickou mapu,

- prezentuje a obhajuje viastni vysledky,
- diskutuje o projektech.

Bloomova taxonomie kognitivnich cilt: 6. kategorie — Hodnotici posouzeni

Potirebné vybaveni: pocitacova uCebna s ptistupem k internetu, QGIS ,,Las Palmas®, MS

Word, PowerPoint

Potfebna data: Zaci si musi potiebna data sehnat sami. V krajnim p¥ipadé jim mize pomoci
ucitel. (https://www.prerov.eu/cs/magistrat/otevrena-data/geograficka-prostorova-data-

gis.html)
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Pokyny Kk jednotlivym tkoltim

Zaci vytvoii projekt dle pokynti v pracovnim listé. Budou rozdéleni do minimaIné 3 skupin,
kde kazda skupina bude tvofit jinou tematickou mapu. Pokud si zici vymysli vilastni téma

projektu, které schvali vyu€ujici 1 ostatni zaci, neni problém vytvotit skupin vice.

Vysledkem projektu by mél byt turisticky priavodce ve Wordu, mapa vytvorena zaky v QGIS

a prezentace v Power Pointu.

Po odprezentovani vSech projekti bude zatfazena diskuse, kde spole¢né zhodnotite projekty a

mizete navrhnout feSeni ptipadnych nedostatka.
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