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Uvod

Pro svou dizertaéni praci jsem zvolila téma VyuZiti informacnich technologii

ve vyucovacim procesu hudebni vychovy, a to ztoho diivodu, ze mne prace s modernimi

Od roku 2000 spolupracuji jako lektorka dalSiho vzdélavani pedagogickych
pracovnikll pro Tvorivou skolu Brno, kterd se zabyva tzv. ¢innostnim ucenim. Je to zplsob
uceni, ktery vychazi z myslenek J. A. Komenského, jako jsou napt. zdsada nazornosti, postupu

od znamého k neznamému, od jednoduchého ke slozitému, k aktivnimu zapojeni vSech zak.

Tento princip vyuky se snazim aplikovat ve vsech predmétech, které vyucuji
(matematika, hudebni vychova). Implementaci informac¢nich a komunikacnich technologii
(dale jen ICT) do vyuky se snazim o modernizaci téchto pfedmét a také o zvySeny zdjem

a aktivitu zakl pii soucasném dodrzeni principti ¢innostniho uceni.

Od ledna roku 2018 spolupracuji s projektem Hudba do $kol, ktery zastit'uje eduka¢ni
oddéleni Ceské filharmonie. Tento projekt vznikl jako podpora vyuky hudebni vychovy
na vSech stupnich Skol. V ramci projektu se konaly vzdélavaci seminafe a workshopy,
na kterych se setkavali ucitelé hudebni vychovy a hudebni nauky z celé republiky. Tato

setkani byla velmi inspirujici.

M¢la jsem moznost vést jeden ze seminafi, ktery se jmenoval Ro(c)kovdni s mobilem.
Zde jsem piedstavila vyuziti mobilniho telefonu ve vyuce. Muj projekt zaujal nejen
organizatory, ale 1 Uc€astniky, coZ podpofilo piivodni napad vice se problematikou zapojeni

ICT do vyuky hudebni vychovy zabyvat.

Projekt Hudba do skol ma velky uspéch mezi uciteli, a tak se zrodil napad zalozit
regionalni centra, kterd by nabizela vzdélavani uciteld a jejich vzdjemné setkavani a sdileni
zkudenosti. V Ceské republice vzniklo celkem 9 regionalnich center. V sou¢asnosti pomédham
s vedenim a organizaci Regiondlniho centra Olomouc. VVzhledem K tomu, Ze toto centrum
bylo prvni svého druhu na Moravé, t&si se velké oblib¢ a zajemci o projekt do Olomouce jezdi
na setkani z riznych ¢asti Moravy a Slezska. Aktudlni situace ve Skolstvi neumoziiuje osobni
setkdvani, proto je projekt v poslednim roce realizovan pouze online formou. Setkani stale
piinasi mnoho inspirace nejen pro soucasnou distancni vyuku, ale i pro jejich vyuziti ve vyuce

prezencni.



Hudebni vychova nepatii k tzv. hlavnim piredmétim, jako jsou matematika, Cesky
jazyk a cizi jazyky, @ moznost vyucujicich pracovat s informacni technikou v téchto hodinach
je ve vétsin¢ piipadi velmi omezena. A pravé tato skutenost piinesla myslenku najit
nejjednodussi a nejlevnéjsi cestu modernizace hudebni vychovy. Ve své praci jsem
se zaméfila na Ucelné vyuziti mobilnich telefont, tabletii a dalSich vhodnych technickych
pristrojit béhem vyuky.

V soucasnosti je prace s modernimi technologiemi nevyhnutelnosti. Pfindsi potiebu
dalsiho vzd€lavani uciteli a prohlubovani jejich digitalnich kompetenci. Pedagogové
V posledni dobé vyrazné pronikli do svéta modernich informacnich technologii, které¢ se staly

nedilnou soucasti vyuky i1 po ukonceni distatncni vyuky.

Digitalni kompetence* byly rovnéz od ledna 2021 nové definovany v Rdmcovém
vzdélavacim programu a jednotlivé $koly je postupné zapracovavaji do svych Skolnich
vzdélavacich programu. V této souvislosti se také nabizi vEét$si mezioborova spoluprace
a vzdélavani, propojeni jednotlivych piredméti a postupné zacleiovani modernich
informacnich technologii do vSech vyucovacich pfedmét. Bude to obohacujici pro jednotlivé

oborové didaktiky, ake také ivaha nad jejich propedeutikou na vysokych Skoléach.

Predmétem teoretické Casti prace je sledovani vyuziti informa¢né komunikacnich
technologii v pfimé vyuce hudebni vychovy v bézné skolni praxi. Cilem prace je zhodnotit
miru zapojeni a vyuziti modernich technologii v hudebni praxi a vliv jejich pouziti

na zakovskou motivaci a jejich aktivni t€ast na vyuce.

Vyzkum pfinas$i analyzu souCasné¢ho stavu vybavenosti ucitelt hudebni vychovy
zafizenim z fady informacnich technologii a také jejich informovanost o aktualnich aplikacich
vhodnych pro vyuku daného predmétu. Pro danou analyzu byla vyuzita metoda
kvantitativniho vyzkumu doplnéna o prvky vyzkumu kvalitativniho. K ziskdni dat byly
vyuzity elektronické dotazniky pro ucitele hudebni vychovy zpracované statistickymi

metodami. Dalsi pouzitou vyzkumnou metodou bylo skupinové interview.

Obsah prace je rozdélen do dvou hlavnich ¢asti. Teoretickd Cast prace pfinasi v prvni

kapitole seznameni se celospolecenskymi a legislativnimi vychodisky prace, ve druhé kapitole

L RVP pro zakladni vzd&lavani, Narodni pedagogicky institut Narodni pedagogicky institut CR. [online]. [cit.
21. 2. 2021]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani

8



najdeme nahled na soucasny stav implementace digitalnich technologii do vyuky hudebni
vychovy u nas i ve svété. Treti kapitola prace uvadi vymezeni kli¢ovych edukacnich pojmt
a pojmu souvisejicich s edukacnim procesem. Tato ¢ast prace také strucné pripomind vybrana
mobilni zatizeni, kterd mohou byt vyuzita v edukacnim procesu hudebni vychovy. Ve ctvrté

kapitole najdeme riizné zptisoby vyuziti digitalnich technologii ve vzdélavani.

Empiricka cast prace zaCind patou kapitolou, kterd uvadi vyzkumny zdmér prace a Sestd

kapitola popisuje jednotlivé ¢asti samotného vyzkum a jejich vysledky.

Pravé tato c¢ast prace by mohla byt pfinosem nejen ucitelim z praxe, ale i samotné

hudebni pedagogice ¢i ptimo oborové didaktice.



|. Teoreticka Cast

1. Celospolecenska a legislativni vychodiska prace

Hledani a zavadéni novych uéebnich postupi je v souladu s dokumentem Strategie
vzdelavani do roku 2020 souCasnym trendem ceského Skolstvi na vSech jeho urovnich.
Jednim z cili je zlepsit kvalitu vzdélavani. Digitalni zpracovani u¢ebnich materialt a zaroven
smysluplnd implementace novych prostiedki informacnich (ICT) do pfimého procesu

edukace je jednou z uzivanych cest.

Téma prace s modernimi technologiemi bylo Ministerstvem Skolstvi mldadeze
a télovychovy (dale jen MSMT) reflektovano jiz ve star$ich dokumentech o vzdélavani.
Piikladem mtize byt Bila kniha (2001)? a Koncepce stdatni informacni politiky ve vzdélavaini
(,,akéni plan realizace®, 2000)° . Jednim z impulsi pro tuto vyzkumnou praci byla zprava
Ceské Skolni inspekce (dale jen CSI) z roku 2009, ve ktera bylo mimo jiné feeno:,, Vyuziti
ICT piimo ve vyuce je velmi slabé.* Tehdejsi vyzkum si daval za cil ovéfit zdvislost
materidlniho vybaveni $kol prostiedky ICT a ovéfit schopnost ucitelli zaclenit tyto prostfedky
efektivné do vyuky. Z mnoha dalSich vyzkumt vyplyvalo, Ze v priméru v 80 % sledovanych
vyukovych jednotkach se informacni technologie vibec nevyuziva apokud ano, tak
S minimalni mirou interakce ucitel — zak. Dal§im pfedmétem vyzkumu bylo vybaveni $kol
prostiedky ICT. Stav byl vyhodnocen jako kriticky. Zastoupeni hudebni vychovy v uvedené

statistice bylo nulové.®

2 Bila kniha — narodni program rozvoje vzdélavani v Ceské republice. Formuje vladni strategii v oblasti
vzdélavani. Strategie odrazi celospoledenské zajmy a dava konkrétni podnéty k praci skol, MSMT CR. MSMT
CR[online] [cit. 20.6.2019]. Dostupné z: https://www.msmt.cz/dokumenty/bila-kniha-narodni-program-rozvoje-
vzdelavani-v-ceske-republice-formuje-vladni-strategii-v-oblasti-vzdelavani-strategie-odrazi-celospolecenske-
zajmy-a-dava-konkretni-podnety-k-praci-skol

8 Koncepce statni informacni politiky ve vzdéldavani. In: . Dostupné také z:
https://www.fi.muni.cz/~smid/sipvevzl.html

4 MELICHAREK, Kamil: Ceska $kolni inspekce - Uroveii ICT v zakladnich 8kolach v CR tematicka zprava, zaii
2009. Ceska skolni inspekce CR - Home. [online].[cit. 12.9.2016]. Dostupné z: https://www.csicr.cz/cz/85156-
uroven-ict-v-zakladnich-skolach-v-cr

5 tamtéz
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V roce 2017 byla zvefejnéna tematicka zprava Ceské skolni inspekce (dale jen CSI)
snazvem Vyuzivani digitalnich technologii v materskych, zakladnich, strednich a vyssich
odbornyh Skoldach.® Zprava ptinasi shrnuti hlavnich zjisténi z inspekéni Ginnosti  realizované
béhem roku 2016 az 2017. Svym obsahem zprava navazuje na jiz zminéné Setfeni z roku
2009. Mimo jiné zde bylo uvedeno:,, Témer vSechny stredni a vyssi odborné Skoly maji
K dispozici ucebny, ve kterych je mozné aktivné zapojit vSechny Zaky soucasné do prace
na pocitaci nebo jiném zarizeni. Ve vétsiné skol takové ucebny primdrné slouzi (a vétsinu
casu jsou obsazeny) pro vyuku ICT predmeétii, takze moznost jejich vyuziti pri vyuce jinych
predmetit je spise hypotetické. Tridy nejsou vybaveny ICT prostiedky pro praci kazdého

Zdka/studenta.”’

CSI vyhodnotila stav v Geskych 8kolach opét jako kriticky:,Jednoznacné stdle
prevazuje vyuziti klasickych pocitacu a notebookii. A prestoze se v poslednich letech zvySuje
vybavenost Skol mobilnimi zarizenimi (zejména tablety), zatim tato oblast neodpovida

skutecnym potiebam viech Skol. “®

Zprava pripomina, ze Skoly vice pracuji s elektronickymi systémy pro fizeni vyuky,
zminuje exitenci mobilnich uceben, jez jsou vybaveny pifenosnymi sadami tableth i
notebookd. Vyuziva je ptiblizn¢ 28 % zakladnich, stiednich a stfednich odbornych skol.
Systémy pro fizeni $kol a cloudové sluzby ° jsou vyuzivany necelou pétinou malych
zakladnich Skol a vice neZ Ctvrtinou velkych zékladnich Skol. Ob¢ inspekéni zpravy se svym
obsahem staly inspiraci k vlastnimu vyzkumu, jenz zkouma vyuziti ICT pravé v hodinach

hudebni vychovy.

6 CSI- Vyuziti digitalnich technologii v matei'skych, zakladnich, stiednich a vyssich odbornych skolach. Ceskd
§kolni inspekce CR -Home[online]. [cit. 22. 7. 2019] Dostupné z:
https://www.csicr.cz/getattachment/cz/ Aktuality/ Tematicka-zprava-Vyuzivani-digitalnich-technologii/Shrnuti-
Vyuzivani-digitalnich-technologii-v-MS,-ZS,-SS-a-VOS.pdf

" Tamtéz

8 Tamtéz

® Cloudové sluzby umoziiuji uzivatelim pomoci jednoduché klientské aplikace nebo internetového prohlizede
vyuzivat vzdalené ulozisté ¢i server pro sdileni a synchronizaci dat. Tento postup méné zatézuje hardware
pocitace uzivatele, nabizi mu $ir§i datovy prostor a také neomezeny ptistup k dokumentim. Z hlediska

klientskych potieb se rozliSuji modely IAAS (infrastruktura jako sluzba), PAAS (platforma jako sluzba) a SAAS
(software jako sluzba). Nejznaméjsi cloudové sluzby jsou Google Drive a iCloud.
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Roku 2013 vyhlasila eska vlada program na podporu digitalniho vzd&lavani.’® Dalsi
podporou pro zavadéni inovativniho zplGsobu vyuky pfinesly projekty podpofené
z Evropskych  socidlnich fondl, konkrétné 2z Operacniho programu Vzdélavani
pro konkurenceschopnost. V ramci téchto projekt se mohli ucitelé vzdélavat prosttednictvim
dalsiho vzd€lavani pedagogickych pracovnikd (dale jen DVPP) pro praci s ICT ajejich
vyuziti vrameci vyucovaciho procesu. Ucitelé vytvareli inovativni materidly do vyuky
a nasledn¢ své dovednosti zacali predavat svym studentim (zaktim), aby mohli rozvijet svoji

digitalni gramotnost, ktera je dle predpokladii potfebna pro zivot v 21. stoleti.

»Plné zapojeni modernich technologii do vyuky vsech predmeétu vnima stat jako
nezbytné v ramci posunu vzdelavaciho systému od prostého memorovani faktii k durazu

na ctendrskou gramotnost, komunikacni dovednosti a logické mysleni <!t

V souladu s témito zjisténymi zkusenostmi, MSMT vytvofilo portdl pro vzajemné
sdileni téchto materialél a zkuSenosti s praci s nimi.!? Zminény portal nabizi ugitelim vsech
vzdélavacich stupniti odborné €lanky, diskusni fora k aktualnim tématim a digitalni ucebni
materidly do vyuky (dale jen DUM). Pii tvorbé dokumentii bylo nejdiive nutné zabezpecit
proskoleni pedagogi v praci s modernimi technologiemi. Objektem dal§iho zajmu se stala
obsahova ¢ast inovativnich material z hlediska pedagogického (didaktika, metodika) a jejich
vyuziti v pfimé vyuce. Je vhodné piipomenout projekty s mezinarodni spolupraci, ktera
vyuzivd on-line spoupraci §kol - eTwinning'®. Toto je zatim mén& vyuzivana oblast

digitalniho vzdelavani a spoluprace.

Na vSechny vySe zminéné problémy reaguji 1 vysoké Skoly a do svych

studijnich programi zafazuji nové predméty, které tento nedostatek maji eliminovat a zajistit

10 Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020, MSMT CR. Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy CR
[online].[cit. 22. 6. 2019]. Dostupné z: http://www.msmt.cz/ministerstvo/strategie-digitalniho-vzdelavani-do-
roku-2020

U MELICHAREK, Kamil : Ceskd skolni inspekce - Urovern ICT v zdkladnich skoldch v CR tematickd zprava,
zart 2009 [online].[cit. 12.9.2016]. Dostupné z: https://www.csicr.cz/cz/85156-uroven-ict-v-zakladnich-skolach-
v-cr

12 Metodicky portal RVP. Inspirace a zkusenosti uciteli; [online]. [cit. 20. 6. 2019 ]. Dostupné z:
https://dum.rvp.cz/index.html

13 ETwinning [online]. [cit. 2020-07-11]. Dostupné z: https://www.etwinning.cz/
- eTwinning je sluzba, ktera podporuje komunitu evropskych $kol. V ramci této sluzby lze realizovat
vzdélavaci projekty s mezinarodni spolupraci a vyménou zkuSenosti mezi partnerskymi skolami pro
smluvené obdobi.
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studentlim gramotnost v pouzivani ICT v radmci svého zamé&feni. Béhem roku 2020 se situace
na vSech typech Skol zdsadné¢ zménila a vyuka byla nucena pfejit na distancni formu
vzdélavani. 1 tato skuteCnost jisté pfinese zmény v pripravé budoucich pedagogickych
pracovniktl. V sou¢asné dobé také odbornici spolupracuji s MSMT na inovaci Rdmcové
vzdelavacich planu (dale jen RVP) se snahou implementovat ICT do vSech vyukovych

predméti.

Béhem roku 2019 bylo v Ceské republice uspoiadano mnoho dil¢ich konferenci, kulatych
stoli a online diskusi, kter¢ mély ptispét k ptipravé dokumentu Hlavni sméry vzdélavaci
politiky CR do roku 2030+, Pracovni verze tohoto dokumentu byla piedstavena v Praze
dne 7.11. 2019%°a ma slouzit jako podklad pro tvorbu Strategie vzdélavaci politiky CR
do roku 2030+. V jeho obsahu je také pfipomenuta zjevna proména zakd a studentti. Soucasti
jejich zivota je jiz od détstvi internet a mobilni telefon nebo tablet. A s touto skutecnosti je
tieba pfi pripravé novych vzdélavacich strategii pocitat. V souladu s charakteristikou zaka
a studenti dokument pfipomina nutnost zmény vzdélavaciho systému pomoci novych
technologii, které mohou zajistit inova¢ni postupy a metody v eduka¢nim procesu a také
uspokojit individualni potteby zakua pii jejich vzdélavani. ,,Existence a stale vétsi rozsirovani
mobilnich zarizeni a platforem nabizi studentium primé zapojeni do vyuky napriklad
prostrednictvim virtudlnich studijnich a diskusnich for. Podpora cloudovych vyukovych
nastrojii v kombinaci s rostoucim poctem pripojenych zarizeni a online ucebnich for, jako
Jjsou masivni otevicené online kurzy (MOOC), nabizi pristup ke vzdélani prakticky komukoliv

a odkudkoli.”®

Primérnim cilem této nové strategie je nejen samotné vyuziti digitalnich technologii, ale
predevsim posileni vSech klicovych kompetenci uciteld, zZakt a studentti. Déle se koncentruje
na posileni Zékovskych gramotnosti pfi vzdélavani a propojovani formalniho a neformalniho

uceni.

4 Hlavni sméry vzdélavaci politiky CR do roku 2030+, MSMT CR. Ministerstvo skolstvi, mldadeze a télovychovy
CR. [online]. [cit. 2020-07-17]. Dostupné z: https://www.msmt.cz/file/51582/

15 Konference: HSVP CR 2030+ dne 7. 11. 2019. Ministerstvo skolstvi, mladeze a télovychovy CR [online]. [cit.
17. 7. 2020]. Dostupné z: https://www.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/konference-predstaveni-hsvp-2030-dne-
7-11-2019

1? Hlavni sméry vzdélavaci politiky CR do roku 2030+, MSMT CR. Ministerstvo skolstvi, mladeze a télovychovy
CR. [online]. [cit. 17. 7. 2020]. Dostupné z: https://www.msmt.cz/file/51582/
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Vyzkumné prace v oblasti vyuziti ICT ve vyuce hudebni vychovy napt. autori M
Vavry,}” O. Musila®®, M. Grobara!® nebo M. Waltové?® se tematicky soustieduji zejména
na praci ucitelid hudebni vychovy pii pouziti notanich programii a softwarti v pfipravé

vyukovych materiala.

Nase dizerta¢ni prace v empirické ¢asti ptinasi ukazky a zpisoby smysluplného vyuziti
informacnich technologii pifi posileni téchto kompetenci pii vyuce hudebni vychovy.
Od vyhledavani a zpracovavani informaci ke vzajemné zakovské spolupraci az ke kreativnim
¢innostem. Smysluplné vyuziti digitadlnich technologii by mélo vést k budovani kladného
vztahu zaki i pedagogli k t€émto prostfedkiim. Vhodné vyuziti ICT mé za cil vyuku usnadnit,
zkvalitnit a mozna i zpiijemnit. Castym argumentem vyucujicich v otdzce pro¢ nevyuzivaji
ICT je, Ze prace s technologiemi je pfili§ individudlni a nepodporuje kreativitu zakh

a studentt. Tato prace si mimo jiné klade za cil ukazat ptesny opak. ICT muze byt:

e prostifedkem pro kooperativni vyucovani;
e muze byt zdrojem i prostiedkem pro kreativni ¢innosti;

e motiva¢nim prvkem.

Pozornost vyucujicich je také zaméfena na bezpeCnost a moznd rizika spojena
S vyuzivanim informacnich technologii. Samoziejmé tento zplsob prace ma sva pravidla a ve
vyucovacim procesu by mél ucitel své zdky o téchto skute¢nostech informovat. Na mist¢ je

op¢t citovat z dokumentu zaméteného na hlavni sméry vzdélavaci politiky do roku 2030.
»OBLAST 3. Vyssi mira vyuzivani digitdalnich technologii, smysluplna prace s nimi
Vzdeéldavani hraje klicovou roli v proméné ekonomiky a spolecnosti, kterou prindseji digitalni

technologie. Vyznamnym faktorem vzdélavaciho procesu je vztah zakii a studentii, ale i ucitelii

17 VAVRA, Martin. Aplikace hudebniho softwaru Ableton Live v hudebni edukaci. Olomouc 2013. Disertaéni
prace. Univerzita Palackého v Olomouci, Pedagogicka fakulta, Katedra hudebni vychovy. Vedouci prace: prof.
PaedDr. Jifi Luska, CSc

8 MUSIL, Ondiej. Multimedidlni vyuka hudebni vychovy. Brno 2015. Diplomova prace. Masarykova univerzita
v Brn¢, Pedagogicka fakulta, Katedra hudebni vychovy. Vedouci prace: doc. PhDr. Marek Sedlacek, Ph.D.

19 PRCHAL, Jan, Martin GROBAR. Vyuziti ICT technologii v b&Zné vyuce hudebni vychovy na zikladnich
Skolach. Hudebni vychova. Praha: Univerzita Karlova v Praze, ro¢. 23, ¢. 4. ISSN 1210-3683

2 WALTOVA, Miroslava. Vyuziti hudebniho softwaru v didaktické praxi ucitele hudebni nauky. Olomouc 2004,
Diplomova prace. Univerzita Palackého v Olomouci, Pedagogicka fakulta, Katedra hudebni vychovy. Vedouci
prace: prof. MgA., Mgr. Vit Zouhar, Ph.D.
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a akademickych pracovnikii k digitalnim technologiim. U Zdkii a studentii predevsim
dovednost je vhodné vyuzivat, ale nestat se na nich zavislymi. Uvedomovat si prolinani
virtualni reality s realitou skutecnou. Ucitel musi ukazat Zakiam silné i slabé stranky vyuzivani
informacnich technologii, rizika s tim spojend, a naucit je vyuzivat tyto technologie
K ziskavani relevantnich informaci, a tedy k jejich vzdelavani.

Vyuzivani IT ve vyuce, jako je vytvareni prezentaci, delsich textii, tabulek a vypocti
V tabulkovém programu, by mélo byt samoziejmosti v naprosté vétsiné predmétu (Cesky jazyk,
dejepis, matematika atd.) a mélo by se stdt pevnou soucasti jejich vyuky. Samotna vyuka IT by
méla pojmout Sirsi oblast nez kancelarsky balicek, kdy si staci v ramci informatiky osvojit
pouze zakladni principy jeho fungovani a zbytek se Zdci nauci pri jeho praktické aplikaci
V ostatnich predmétech.

Vyuka IT by se tak méla zamérovat na zaklady algoritmizace, modelovani, prace
S grafikou a multimédii a vyuziti novych technologii, napr. umélé inteligence, internetu veci,
Virtualni a rozsirené reality, a pritom davat diiraz na kybernetickou bezpecnost, na bezpecny
pohyb ve virtualnim prostoru. Vyuka na strednich skolach by méla zahrnovat pouZiti
prostredku digitalni vyroby, napr. 3D tisku.

Ve vyuce musi byt vyuzivany také mobilni zarizeni, rizné platformy napriklad
V podobé virtualnich studijnich ¢i diskusnich for. Podpora cloudovych vyukovych nastrojii
v kombinaci s rostoucim poctem pripojenych zarizeni a on-line ucebnich for, jako jsou
masivni oteviené kurzy, umoznuji Zakim, studentium, ucitelum i akademickym pracovnikiim
vytvaret a sdilet obsah pres mobilni zarizeni kdykoli a odkudkoli, a zarovenn umoznuji pristup
do vnéjsiho sveta.

Vyse zminéné technologie zdroven davaji velky prostor k prizpiisobovani vyuky
individualnim potrebam Zakii a studentit a mely by byt vyuzivany na podporu rozvoje novych
forem, metod ci didaktickych postupii. Data, ktera jsou jejich prostiednictvim generovana, by
meéla byt vyuzita k individualizaci vyuky, evaluaci vysledkii Zaki, studentii, ucitelu
a akademickych pracovniku, kvality kurzii nebo ucinnosti vyukovych metod ¢i k predikci
moznych selhani a véasné intervenci.

Pro zZdka, studenta, ucitele, akademického pracovnika i dalsi pedagogické pracovniky
musi tedy slouzit IT jako ndstroje autoevaluace, nastaveni vhodné vzdéldavaci trajektorie,
individualizace a prizpiisobovani vyukového procesu presné na miry aktudlnim schopnostem

a dovednostem Zdka &i studenta. “**

21 Hlavni sméry vzdélavaci politiky CR do roku 2030+, MSMT CR. Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy
CR. [online]. [cit. 17. 7. 2020]. Dostupné z: https://www.msmt.cz/file/51582/
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Ptinosy novych postupti na rozvoj zakovské osobnosti hodnoti i dal§i dokument
MSMT.
., Vyznamnym obohacenim didaktickych postupit bude postupujici digitalizace vzdélavani,
diraz na rozvoj informatického mysleni, schopnosti komplexné pracovat s informacemi,
rozvoj digitdalnich kompetenci, vcetné zmalosti zdsad bezpecného vyuZiti informacnich
technologii, propojeni digitdlnich kompetenci s rozvojem technickych dovednosti a manualni

zrucnosti zaku. %

V ramci realizace Strategie digitdlniho vzdélavani MSMT byl uspotadan dne 1. 6.
2020 webinaf s nazvem ,,Rozvijeni digitalni kompetence ucitelii dle DigCompEdu.* Hlavnim
ukolem Ministerstva Skolstvi je zlepsit digitalni kompetence ucitell a zakl s cilem tvofivého
vyuzivani technologii nejen k uceni, ale 1 v béZném Zivoté. Nutnost zmény vychazi
Z mezinarodniho srovnani ¢eskych uciteli a jejich digitdlnich kompetenci s ostatnimi uciteli,
kde dosédhli podprimérného hodnoceni. Na webinafi byla piedstavena chystand revize
ramcoveé vzdélavacich programl v oblasti ICT, ktera se zaméfuje na tii chystané vyzvy
pro ucitele, ktery ma ,,byt sam digitalné gramotny, byt schopen vyuzivat digitalni technologie

V pedagogickém procesu a byt schopen rozvijet digitalni kompetence déti a zakii. >

V soucasné dobé dochdzi na Skolach krevizim a upravam obsahli Skolnich
vzdélavacich programl dle upravenych verzi ramcové vzdélavaciho programu (dale jen
RVP), které byly zvefejnény v lednu 2021 v dokumentu Opatreni ministra skolstvi, mladeze
a telovychovy, kterym se méni Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani ®

Upravend Skolni kurikula se maji $koldm stat zdvaznymi pro tfidy prvniho stupné zakladniho

22 Dlouhodoby zamér vzdélavani a rozvoje vzdélavaci soustavy CR 2019-2023. Ministerstvo Skolstvi, mladeze
a telovychovy [online]. [cit. 22. 7. 2020]. Dostupné z: https://www.msmt.cz/file/51673/

23Webinai Digitalni kompetence uéiteli dle DigCompEdu. Ministerstvo skolstvi, mladeze a télovychovy CR
[online]. [cit. 22. 7. 2020]. Dostupné z: https://www.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/webinar-digitalni-
kompetence-ucitelu-dle-digcompedu?highlightWords=digit%C3%A1In%C3%AD+gramotnost

2RVP pro zakladni vzdélavani, Narodni pedagogicky institut Ndrodni pedagogicky institut CR. [onling]. [cit.
21. 2. 2021]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani
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vzdélavani nejpozdéji od roku 2023 a pro tfidy druhého stupné nejpozdéji do roku 2024, kdy
ma vyuka jiz podle nové zpracovanych dokumentli ve vSech rocnicich probihat. Nad
upravami dokumentu probihaji v fadach aktivnich pedagogli a odborné vetejnosti bouilivé
diskuse, obzvlast nad tématem digitadlni gramotnosti. Velkym diskusnim problémem mezi
pedagogy, ktefi vyucuji hudebni vychovu, se také stala redukce vystupd v oblasti Uméni
a kultura, resp. pro hudebni vychovu.

Vize charakteristiky ucitele pro 21. stoleti je pfehledné zpracovana napt. v dokumentu
nazvaném Rdmec digitdlnich kompetenci ucitele,®® ktery vychazi z Evropského ramce
digitalnich kompetenci pedagogii (The European Framework for the Digital Competence of
Educators, DigCompEdu)?® a poukazuje na mnohé kompetence pedagogi, které jsou potiebné

pro planovani prace s digitalnimi technologiemi ve vyuce.

Obsah tohoto dokumentu je rozdélen do Sesti zakladnich oblasti:
e profesni zapojeni,
e digitalni zdroje,
e vyuka,
e digitalni hodnoceni,
e podpora zak,

e podpora digitdlnich kompetenci zaki.

Ve zminéném dokumentu jsou dale specifikovany blizsi charakteristiky jmenovanych
oblasti se zfetelem na zplsob vyuziti digitalnich technologii a nasledné jsou pfesné vymezeny
pokrokové trovné dovednosti pedagoga. Dle daného popisu, schopnosti a dovednosti mtize
byt pedagog zatazen do kategorie:

e novacek,

objevitel,

praktik,
odbornik,
lidr,

ZRamec digitalnich kompetenci uéitele. Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy [online]. [cit. 24. 7. 2020].
2DigCompEdu: The European Framework for the Digital Competence of Educators. The European

Commission's science and knowledge service [online]. [cit. 2020-07-24]. Dostupné z:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
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e prikopnik.

Evropsky ramec digitalnich kompetenci pedagogii DigCompEdu je také ndzev ¢lanku
uvedeného na Metodickém portalu rvp.cz, ktery vydava MSMT. Clanek &tenafe seznamuje

s hlavnimi myslenkami zde diive uvedeného dokumentu.?’

2" NEUMAIJER, Ondiej, Daniela RUZICKOVA a Botivoj BRDICKA. Evropsky ramec digitdlnich kompetenci
pedagogii DigCompEdu [online]. [cit. 1. 7. 2020]. Dostupné z:

https://clanky.rvp.cz/clanek/s/z/21855/EVROPSKY-RAMEC-DIGITALNICH-KOMPETENCI-PEDAGOGU-
DIGCOMPEDU.html/

18



2. Soucasny stav implementace digitalnich technologii do
hudebni vychovy

Nasledujici kapitola ptiblizuje soucasné trendy v hudebni edukaci s ptihlédnutim

k vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce.

2.1 Soucasné pojeti vyuky hudebni vychovy v zahranici

Vyuka hudebni vychovy nam v soucasnosti poskytuje nové prilezitosti a vyzvy. Jako
i vCeské republice, tak i ve svétd je jisté, Ze vyuka hudebni vychovy je ve fazi
piehodnocovani a zaméfuje se na to, jak dilezitou ma roli v zivoté studentii a zaki, Skoly
a dalSich komunit a socidlnich skupin. Zahrani¢ni zptsob vyuky hudebni vychovy zkouma
nové zpusoby edukace hudebni vychovy. Do poptedi se dostava modernizace vyuky.

Jeden z nejvétsich vlivii na zménu pojeti vyuky HV maji celospolecenské socialni
zmeény v 60. letech 20. stoleti, kdy se postupné vyvijely a zalaly pouzivat digitalni
technologie. Ty umoznily masivni skok ve schopnostech lidi komunikovat, sdilet, vytvaret
nebo zmirfiovat slozitosti. Digitalni technologie ma stale rostouci dopad na lidskou spolecnost
a stala se hlavnim prostfedkem, jehoz prostfednictvim se svét vyviji. Lze bez nadsazky fici, ze
za mén¢ nez 30 let se svét vrhl do digitalniho véku. Internet se stal globalni platformou
pro zrychleny tok informaci a vytlacuje veSkera dalsi média, kterd se stdvaji zastaralymi.
Tento digitalni v€k umoznil rast globalni komunikace a sitovani, a tak se vytvorily aspekty
moderni spole¢nosti.

Pouzivanim digitalnich technologii pro streamovani hudby jako napf. Pandorra nebo
Spotify se zvysil zajem vefejnosti o hudbu. Tuto skuteCnost muZeme pozorovat prave
ve vyuzivani digitadlnich technologii spojené¢ s hudbou. Za zminku stoji pouzivani napf.
tableti a mobilnich hudebnich platforem jako napiiklad GarageBand.?®

Hudebni pedagogové ve své praxi Casto vyuzivaji ty digitalni technologie, které

mohou replikovat vyuku ¢teni not, psani not, procvi¢ovat notaci nebo prezentovat hudbu

2 ABRIL, Carlos R. a Brent M. GAULT. Teaching general music : Approaches, Issues, and Viewpoints..
Oxford: Oxford University Press, 2016. ISBN 978-0-19-932810-9.
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S pouzitim keybordu, tzv. MIDI technologii (MIDI — Musical Instrument Digital Interface).
V soucasnosti ucitelé hudebni vychovy rovnéz hledaji zplisob, jak pomoci digitalnich
technologii roz§ifit moznosti vyuky.

E. S. Tobias pracuje s pojmem hybridni trida. Jedna se o skupinu zaku, ktefi jsou
rozdilni a to napf. v narodnosti, naboZenstvi socidlni vrstvé apod. Tato rozdilnost dale
napomaha tvofit vyuku. Kazdy ¢len hybridni skupiny vnimd a prezentuje hudbu jinak, podle
sebe, a tyto rozdilnosti urcuji, jak se dale bude vyuka posouvat. Tento hybridni pfistup
K vyuce tak nejen kombinuje, ale i ptekryva, spojuje a stira rozdily v hudbé. Naznacuje timto
zpusoby jak vnimat hudbu a stat se jistym zptisobem muzikalni. Podporuje tyto hybridni tfidy,
ve kterych se promichavaji aspekty hudby a spojuji je dohromady i s mobilnimi pfistroji,
akustickymi nastroji nebo jinymi hudebnimi Zanry a kulturami. Vznika tak novy zpisob pojeti
a vyuky hudebni vychovy.

Stimto hybridnim pfistupem ucitelé mohou podporovat komplexni prostiedi,
ve kterém technologie a digitalni média mohou podporovat uceni zaki, jejich ,,muzicirovani®,
piipadné skladani hudby, improvizaci apod.?®

Prikladem mezindrodni vzdjemné podpory ucitell pti zavadéni modernich technologii
mize byt mezinarodni online komunita uciteld hudebni vychovy The Midnight Music
Community® s hlavni lektorkou Katie Wardrobe. Spole¢nost nabizi uéitelim lekce, ve kterych
se sezndmi s jednoduchymi zpiasoby, jak efektivné vyuzivat technologie pifi vyucovani
hudebni vychovy. Na jejich webovych strankdch mohou ucitelé také vzajemné sdilet ndpady
na lekce sinovativnimi a praktickymi napady pro pouzivani hudebnich technologii. Katie
Wardrobe ma také sviij vzdé&lavaci kanal na You Tube.3! Podobné aktivity vzijemné podpory

uciteli se jiz U nas také rozsituji (viz str. 107).

2.2 Soudasny stav zavadéni ICT do hudebni vychovy v Ceské republice

Dlouhodoby zdmér implementace ICT do vyuky a zmén v uzivani modernich

technologii ve Skolstvi béhem vyzkumného obdobi vyrazné akceleroval. Divodem byla

2 ABRIL, Carlos R. a Brent M. GAULT. Teaching General Music : Approaches, Issues, and Viewpoints..
Oxford: Oxford University Press, 2016. ISBN 978-0-19-932810-9.

%0 [online]. [cit. 27. 3. 2021]. Dostupné z: https://midnightmusic.com.au/trial/

31 Midnight Music — YouTube. [online]. [cit. 27. 3. 2021]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/user/katiesw1
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epidemiologicka situace ve spolecnosti. Rok 2020 piinesl do ¢eského Skolstvi podstatné
zmény. V bfeznu 2020 bylo MSMT vyhlaeno mimofadné opateni spojené s pandemii
koronaviru Covid 19. S okamzitou platnosti se pierusila prezenéni vyuka na vSech typech skol
a byl zaveden distan¢ni zplisob vzd€lavani, ktery nejenom do Skolstvi pfinesl zcela nové
zkuSenosti. Prezencni vyuka se tak ze dne na den pfesunula do elektronického prostoru, ¢imz
se implementace ICT do vyuky zna¢né urychlila. Vzhledem k tomu, Ze na tato mimotadna
opatieni nebylo ¢eské skolstvi dobie piipraveno, kazda skola a jeji ucitelé se s nastalou situaci

vyrovnavali riznymi zpusoby.

Digitalni prostor se stal hlavnim prostfedim pro vzdélavani zakt. Vyucujici se museli
zaCit vzdé¢lavat v oblasti informatiky, absolvovali na rtznych platformach webinafe,
seznamovali se s moznostmi vyuziti riznych vyukovych aplikaci a programi. V této
souvislosti bych zminila napf. projekt SYPO (Systém podpory profesniho rozvoje ucitelu
a reditelii), ktery realizoval sérii mnoha webindii na podporu online vzdélavani, obsahem

bylo sdileni zkusenosti s konkrétnimi aplikacemi vhodnymi pro tento druh vyuky.*?

Dal§im vyznamnym momentem zmifiovaného obdobi bylo zapojeni Ceské televize,
ktera s garanci MSMT spustila novy zibavné-vzd&lavaci program s pfiznaénym nazvem
UciTelka. Program se zaméfuje na podporu vzdélavani déti prvniho stupné, ale nezapomnéla
ani na zaky, ktefi se pfipravovali na pfijimaci fizeni na stfedni Skoly. Vysilani pro mensi déti
bylo rozdéleno do nékolika kratkych bloki, které byly vedeny profesiondlnimi pedagogy. Je
pozitivni, Ze se nezapomnélo na hudebni vychovu. Kromé zminéného potadu UciTelka ma
Ceskd televize i webovy portal CT edu,®® ktery nabizi rozmanita videa pro doplnéni viech
vyuCovacich pfedméti. Bliz§i popis inovativnich postupti je obsahem ctvrté kapitoly (viz

str.48).

Distan¢ni vyuka na jafe roku 2020 byla zaméfena pifedevSim na tzv. hlavni pfedméty
(napf. Cesky jazyk, matematika, cizi jazyky). Hudebni vychova v tomto obdobi nebyla
hlavnim cilem vyuky, nicméné zkuSenosti S vyuzitim informacnich technologii V jinych
predmétech se promitly i do vyuky hudebni vychovy hlavné diky kreativnim ucitelim
ze vsech typt skol.

Do této oblasti spada i projekt prof. Jiftho Lusky podporovany Technologickou

32 NIDV - SYPO. NIDV - Projekty [online]. [cit. 11. 7. 2020]. Dostupné z: https://projekty.nidv.cz/sypo

3?Proé vyzkouset CT edu — CT edu — Ceska televize. Vzdélavaci Videa pro Skolu i zabavné uceni doma- CT edu —
Ceska televoze [online]. [cit. 11. 7. 2020]. Dostupné z: https://edu.ceskatelevize.cz/o-ct-edu
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agenturou Ceské republiky Aplikace IT jako faktor individualizace a interaktivity
Vv diagnostickych — pristupech  hudebni  enkulturace —(Netmustesting),®* uskutedhovany
na Katedie hudebni vychovy Pedagogické fakulty UP v Olomouci v letech 2019—2021. Jeho
hlavnim cilem je vytvofeni interaktivni testové baterie diagnostikujici hudebni kompetence
v online prostfedi internetového portdlu ve formé plné responzivni webové prezentace.
Projekt sleduje vyraznou podporu individualizace, volného pfistupu a interaktivity
Vv kreativnich ¢innostech v procesu hudebni enkulturace cilové skupiny - gymnazidlni Skolni
populace ve véku 12 — 18 let. V obecngjsi roviné je zdmérem projektu komplementarné
propojit intencionalni (Skolni) a funkcionalni (mimoskolni) typ hudebni edukace

prostiednictvim aplikace IT.

34 NetMUStesting — Aplikace IT jako faktor individualizace a interaktivity v diagnostickych pfistupech hudebni
enkulturace — Universita Palackého v Olomouci. NetMUStesting - Aplikace IT jako faktor individualizace a
interaktivity v diagnostickych piistupech hudebni enkulturace - Univerzita Palackého v Olomouci[online] [cit. 1.
6. 2021]. Dostupné z: https://netmustesting.upol.cz/
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3. Vymezeni klicovych edukacnich pojmi

V nasledujici ¢asti prace si ptipomeneme definice a zakladni pojmy, které souviseji
se vzdélavanim, se zaméfenim na zpisoby vyuky, organizacni formy vyuky a v soucasnosti
pouzivané informacni a komunikacni technologie s doplnénym komentafem o vhodnosti

jejich pouziti pii hudebni edukaci.

Pro pojem vzdélavani existuje mnoho definici. Zminime napf. M. Dvotakovou a jeji
pojeti vzdélavani:
»Vzdélavani je proces, kdy predevsim prostrednictvim poznavani rotvijime osobnost, zejména
jeji poznavaci, racionalni schopnosti. Je to vytvareni systéemu poznatkit a metod pozndvani,
coz je pouzitelné v praktickych cinnostech i v dalsim pozndvani (vzdélavani). Zaroven jde

i 0 vytvdreni postojii k poznané skutecnosti, ndzorii na ni. “®

M. Kolaf mluvi o vzdélavani nasledujicim zptisobem:

,,Je to proces organizovany ve specidalnich vzdélavacich zarizenich i proces individuadlni
aktivity. Jde o ziskavani poznatku (védomosti), dovednosti, postoju a rozvijeni schopnosti
téchto vedomosti, dovednosti a postojii uzivat v konani, chovani, jednani i v dalsim vzdélavani
sebe i vzdeldavani jinych. Vzdélavani ma své cile, konkrétni obsahy a v zivoté spolecnosti
i jedince plni Fadu funkci: socializacni, individualné rozvijejici, ekonomickou, instrumentalni,

obecné kultivacni, emancipacni. Vysledkem procesu vzdélavani je vzdélani. “®

Jan Prucha ve své publikaci Moderni pedagogika pracuje spojmem vzdélavani jako
edukace.

., Edukacni procesy jsou vsechny takové cinnosti lidi, pri nichz dochazi k uceni na strané
néjakého subjektu, jemuz je exponovan néjakym jinym subjektem primo nebo zprostredkované

(textem, technickym zarizenim aj.) urcity druh informace. “®'

.....

35 DVORAKOVA, Markéta. Zdakladni ucebnice pedagogiky. Praha: Grada, 2015. Pedagogika (Grada). ISBN
978-80-247-5039-2.

% KOLAR, Zden&k. Vykladovy slovnik z pedagogiky: 583 vybranych hesel. Praha: Grada, 2012. ISBN 978-80-
247-3710-2.

3 PRUCHA, Jan. Moderni pedagogika: [véda o edukacnich procesech]. Praha: Portal, 1997. ISBN 80-7178-
170-3.
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3.1 Typy vzdélani

Proces celoZivotniho uceni s sebou nutné pfinasi potfebu flexibilni adaptace jedinctu
na zmény ve spolecnosti. Ty piichazeji s jejim hospodarskym, ekonomickym 1 technickym
vyvojem. Celozivotnim vzdélavanim jedinec smétuje ke zvySovani své odborné kvalifikace
arozvoji klicovych kompetenci. Tuto moznost by mél mit kazdy jedinec kdykoliv béhem
svého Zivota.

Rozhodnuti Evropského parlamentu a Rady EU ¢.1720/2006/ES ze dne 15. listopadu
2006, zavadi akéni program pro celozivotni uceni, rddi bychom na tomto misté citovali
definici tohoto pojmu:,, Veskeré vseobecné vzdelavani, odborné vzdélavani a priprava,
neformalni vzdélavani a informalni uceni v pribehu zivota, jejichz vysledkem je zdokonaleni
znalosti, dovednosti a schopnosti v osobni, obcanské, kulturni, socialni nebo se zaméstnanim
«38

souvisejici perspektive, véetné poskytovani poradenskych sluzeb.

Celozivotni vzdélavani jedince mize probihat v nasledujicich formach a etapach.

3.1.1 Formalni vzdélavani

Formalni vzdélavani je realizovano nejCastéji ve Skolach a jinych vzdélavacich
institucich. Obsahuje na sebe navazujici vzdélavaci stupné viz dale. Legislativnimi
dokumenty jsou pro kazdy typ vzdélavani definovany jeho funkce, cile, obsahy, organiza¢ni

formy a zptisoby hodnoceni.

PiedSkolni vzdélavani:

- Znazvu plyne, Ze toto vzdélani je zameéfené na déti predskolniho véku (3-6 let).
Povinnost ptedskolniho vzdélavani se tyka déti ve veéku 5 let. Cilem je podpora
rozvoje osobnosti ditéte a jeho piiprava na vstup do zédkladniho vzdélavani. Nejcastéji
se predskolniho vzdélavani Ucastni déti pii kazdodenni vyuce v matetské Skole.
Jednou z alternativ plnéni predskolni dochazky muze byt ucast na vzdélavani

Vv ptipravné tfid¢ zakladni Skoly.

38 EUR-Lex — 32013R1288 — EN — EUR - Lex. EUR-Lex — Access to European Union law — choose your
language [online]. [cit. 22. 2. 2021]. Dostupné z: https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/CS/TXT/?uri=CELEX:32013R1288
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Zikladni vSeobecné vzdélavani:

- zahrnuje povinnou $kolni dochazku, ktera v Ceské republice trva 9 let. Vzdélani
ziskava zak — jedinec dle svych schopnosti, moznosti a potifeb. Po jeho tGspésném
absolvovani 7dk obdrzi vysvédCeni s dolozkou o ukonceni zdkladniho vzdé€lani.
U jedince s nedokonéenou zakladni dochazkou hovoiime o ziskanych zakladech

vzdélani.

Stiredni vzdélavani:
- nasleduje po zdkladnim vzdélavani a miize byt zameteno vSeobecné (napf. vSeobecna
gymndzia) anebo ma jiz odborny charakter (napt. stfedni odborné Skoly a uciliste).
Tento typ vzdélavani je zakonfen maturitni nebo zdverecnou zkouskou potvrzenou

ziskanim maturitniho vysvédceni pfipadné vyucéniho listu.

Tercidrni vzdélavani:
- terciarni vzdélavani (vzdélavani vysokoskolské a vyssi odborné) absolvuji jiz jen ti
béhem piredchéazejicich forem studia znamky specializace k dané oblasti. Ukonceni
tohoto studia je bud’ formou statnich zkousek nebo absolutoriem. Dokladem o ziskani

tohoto stupné vzdélani je pak diplom.

Po absolvovani ur€itych vybranych etap vzdélavani se dale mize ¢lov€k v pribehu svého
dalsiho Zivota vzdélavat, a to formou tzv. dal§iho vzdélavani.®

Dalsi vzdélavani miaze jedinec absolvovat formou jednotlivé zkouSky. Tu vykonava
na zakladé pisemné zadosti pokud ma ukoncené zdkladnim vzdélani, a neni zadkem stiedni
Skoly na stfedni nebo vysSi odborné skole. ,,Jednotliva zkouska ma obsah a formu
odpovidajici zaverecné zkousce, absolutoriu, zkousce profilové casti maturitni zkousky

Z prislusného zkusebniho predmétu. Dokladem o uspésném absolvovani jednotlivé zkousky je

osvédceni o jednotlivé zkousce. UspéSnym vykonanim jednotlivé zkousky se neziska stupen

39 CESKO. Zakon &. 561 ze dne 24. zaii 2004 o predskolnim, zakladnim, stfednim, vy$§im odborném a jiném
vzdélavani (8kolsky zakon). In: Shirka zikonii Ceské republiky. 2004, Eastka 190, s. 10262-10324. Dostupny
také z: https://www.msmt.cz/file/55313/download/
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vzdeélani. “ *°

Pravnické osoby, které vykonavaji ¢innost stiednich nebo vyssich odbornych $kol mohou
poskytovat  zidjemcim odborné kurzy a kurzy jednotlivych piedmétd, pomaturitni
specializacni kurzy, rekvalifikace.

Zvlastni formou je dalsi vzdélavani pedagogickych pracovniki, které se tyka otdzek

metodiky, vedeni Skol a Skolskych zafizeni a také informuje o novych trendech ve vzdélavani.

3.1.2 Neformalni vzdélavani

Neformalni vzdélavani nema uceleny vzdélavaci systém. Je nejCastéji realizovano
v soukromych vzdé&lavacich institucich, v zafizeni zaméstnavateli nebo v neziskovych
organizacich. Vzdélavani mohou rovnéz nabizet i $koly nebo knihovny. Probihd formou
piednasek, kurzi nebo seminait a je zaméfeno na rozvoj znalosti, dovednosti, schopnosti
a kompetenci jedince, které mohou vést ke zlepSeni jeho pracovniho nebo spolecenského
uplatnéni. Dilezitou c¢asti neformalniho vzdélavani je ucast odbornika (lektor, trenér,
skolitel). K neformalnimu vzdélavani mizeme pfifadit nékteré volnocCasové aktivity pro deéti

i dospélé, rekvalifika¢ni kurzy nebo jazykové vzdélavani, také povinna Skoleni zaméstnancu.

3.1.3 Informalni uceni

Informalni u€eni neni organizované, nemad institucionalni zaStitu ani nemusi byt
systematické. Ziskavani znalosti, dovednosti a kompetenci probihd na zéklad¢ kazdodennich
zkuSenosti pf1 praci nebo pfi volno€asovych aktivitich. Informalni uceni probiha viceméné
spontanné, zpravidla bez ucasti ucitele ¢i lektora. Zahrnuje také sebevzdélavani, kdy ucici se

nema moznost ovérit si ziskané védomosti.

V souladu se zamé&fenim nasi prace se v dalSim textu soustfedime ptedev§im na oblast

zakladniho vzdélavani.

40 CESKO. Zakon &. 561 ze dne 24. zati 2004 o predskolnim, zdkladnim, stiednim, vy$§im odborném a jiném
vzdélavani (3kolsky zakon). In: Shirka zikonii Ceské republiky. 2004, Eastka 190, s. 10262-10324. Dostupny
také z: https://www.msmt.cz/file/55313/download/
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Od 1. ledna 2005 upravuje vzdélavani v riznych typech skolskych zafizeni Zakon
0 piedskolnim, zakladnim, stiednim, vy$§im odborném a jiném vzdélavani (zkracené skolsky

zakon).*!
Pii vzdélavani jsou uplatiiovany tyto zasady:

- rovného pfistupu ke vzdélavani,

- bezplatnost zékladniho a stfedniho vzdélavani,

- zohlediovani vzdélavacich potieb jedince,

- zajisténi dlstojnosti vSech osob participujicich na vzdélavacim procesu,

- zdokonalovani procesu vzdélavani na zakladé modernich pedagogickych ptistupli
a metod,

- hodnoceni vysledki vzdélavani,

- moznost celozivotniho vzdélavani.

Stejny dokument stanovuje obecné cile vzdélavani, kterymi jsou zejména: 42

- rozvoj osobnosti ¢lovéka, ktery bude vybaven poznavacimi a socialnimi
zpusobilostmi, mravnimi a duchovnimi hodnotami pro osobni a ob¢ansky zivot, vykon
povolani nebo pracovni ¢innosti, ziskavani informaci a uceni se v prubéhu celé¢ho

Zivota,

- ziskani vSeobecného vzdélani nebo vSeobecného a odborného vzdélani,

- pochopeni a uplatiiovani zdsad demokracie a pravniho statu, zakladnich lidskych prav

a svobod spolu s odpovédnosti a smyslem pro socialni soudrznost,
- pochopeni a uplatiiovani principu rovnosti Zen a muzil ve spolecnosti,

- utvafeni védomi narodni a statni ptislusnosti a respektu k etnické, narodnostni,

kulturni, jazykové a ndbozenské identité kazdého,

4 CESKO. Zakon &. 561 ze dne 24. zaii 2004 o piedskolnim, zakladnim, stfednim, vy$§im odborném a jiném
vzdélavani (3kolsky zakon). In: Shirka zdkonii Ceské republiky.[online]. [cit. 21. 2. 2021]. Dostupny
z: https://www.msmt.cz/file/55313/download/

42 Tamtéz
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- poznani svétovych a evropskych kulturnich hodnot a tradic, pochopeni a osvojeni
zéasad a pravidel vychazejicich z evropské integrace jako zdkladu pro souziti

V narodnim a mezinarodnim méfitku,

- ziskéni a uplatiiovani znalosti o Zivotnim prostiedi a jeho ochrané vychazejici ze zasad

trvale udrzitelného rozvoje a o bezpecnosti a ochrané zdravi.

Déle jsou v dokumentu obecné cile specifikovany pro jednotlivé stupné skol.

Cilem zakladniho vzdélavani je vést zaka:

k osvojeni potiebnych strategii u¢eni, aby na jejich zakladé byl motivovan

Kk celozivotnimu uceni,

- ucinné komunikovat a spolupracovat,

- byt ohleduplnym a tolerantnim k jinym lidem, k odlisnym kulturnim a duchovnim

hodnotam,

-k tomu, aby si chranit své fyzické i dusevni zdravi, vytvofené hodnoty a Zivotni

prostiedi,

- tvofivé myslet a fesit pfimétené problémy,

- pozndvat své schopnosti a realné moznosti a uplatitovat je spolu s osvojenymi
védomostmi a dovednostmi pii rozhodovani o své dalsi zivotni draze a svém

profesnim uplatnéni.*®

Diilezitymi sloZkami vzdélavani jsou:
- cile, obsah, spoluprace ucitele a Zdka a spoluprace mezi Zdky samotnymi, metody, pouZité

organizacni formy a didaktické prostfedky, ale také podminky vzdélavani.

43 CESKO. Zakon &. 561 ze dne 24. zati 2004 o predskolnim, zdkladnim, stiednim, vy$§im odborném a jiném
vzdélavani (3kolsky zékon). In: Shirka zdkonii Ceské republiky. [online]. [cit. 21. 2. 2021]. Dostupny také
z: https://www.msmt.cz/file/55313/download/
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Vzijemnymi vztahy mezi jednotlivymi slozkami a pribéhem celého procesu vzdélavani
se zabyvaji rizné teorie vzdelavani. Piehled soucCasnych teorii pfinasi ve své publikaci Yves
Bertrand.**

Mluvi o nasledujicih sedmi proudech teorii vzdélavani:

1. spiritualistické

sociokognitivni

socialni

2

3

4. personalistické
5. kognitivné psychologické
6. technologickeé

7

akademické

Obsah nasi prace hledd nové cesty ve vzdélavani hudebni vychovy a navazuje na teorii
technologickou. Pfiznivci této teorie vyuzivaji technické prostiedky a didaktické pomiicky
pro uc¢elnou komunikaci, ziskavani i zpracovavani informaci. Jejich hlavnim objektem
je zefektivnéni vzdélavaciho procesu.

Uvadime nekteré charakteristiky technologické teorie vzdélavani dle Bertranda, které
koresponduji s nasi praci:

- duaraz na na slozky komunikace, jako je napt. zp€tna vazba v procesu vzdélavani;

- pouzivani komunikativnich technilogii komunikace — audiovizualni pfistroje,

videoprogramy, kompaktni disky, pocitace atd.;

- velky diraz na planovéni a organizovani formativnich procesti.*

3.2 Efektivita vzdélavani

Dle vyroéni zpravy CSI*® o kvalité a efektivité vzdélavani z prosince roku 2020 je

stéZejnim hodnoticim faktorem Skoly pro uspéSné vzdélavani kvalita jejiho pedagogického

4 BERTRAND, Yves. Soudobé teorie vzdélavani. Praha: Portal, 1998. Studium (Portal). ISBN 8071782165.
45 BERTRAND, Yves. Soudobé teorie vzdéldvani. Praha: Portal, 1998. Studium (Portal). ISBN 8071782165.

46 Ceska skolni inspekce CR — Home [online]. [cit. 22. 7. 2019]. Dostupné
z: https://www.csicr.cz/Csicr/media/Prilohy/PDF_el._publikace/VV%c3%bdro%c4%8dn%c3%ad%20zpr%c3%al
vy/Vyrocni-zprava-Ceske-skolni-inspekce-2019-2020_zm.pdf
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sboru. Inspekéni ¢innost byla zaméfena na:

- kvalifikovanost;

- aprobovanosti;

- profesni zdatnost,

- miru empatie;

- respekt k zakam.

Zprava uvadi, ze pro dosazeni kvalitni vzdélavaci ¢innosti, musi ucitelé vysSe uvedené
charakteristiky v interakci se zaky smysluplné vyuzivat.

Ve vyse zminované zpravé byla rovnéz zminéna implementace ICT do HV. Zminuje také
aprobovanost ucitelti pro vyuku pfedmétu informatika hodnotou 58,7 % a v ptedmétu hudebni
vychova 43,3 %. Digitdlni gramotnost miize byt pomocnikem neaprobovanym vyucujicim
hudebni vychovy a tém aprobovanym piijemnym pomocnikem.

Dle zpravy maji pedagogové v oblasti dalsiho vzdélavani zajem piedevsim o doplnéni
znalosti v oblasti metod a forem vyuky, také o rozsifeni dovednosti a znalosti v pfedmétech,
které vyuCuji. O vzdélavani v oblasti ICT projevilo zajem pouze 16,2 %. Zakladem
pro rozvoj inovativnich a efektivnich metod by méla byt oborova a profesni spoluprace
pedagogu.

Vyména zkuSenosti mezi pedagogy nejCastéji probihd na urovni Skoly v rameci
metodickych sdruzeni a predmétovych komisi. V soucasné dobé& tuto spolupraci také
podporuje tandemova vyuka a mentoring.

Tandemova vyuka
- téz parova vyuka. Hodinu vedou dva vyucujici (dva zkuSeni ucitelé nebo ucitel
a student pedagogického zaméieni, pfipadné odbornik z praxe). Dvojice se aktivné
ucCastni pfipravy, realizace i reflexe vyuky, spolupracuje a vzajemné se dopliuje.
Tandemova vyuka muze probihat stfidavé (vyucujici se ve vedeni aktivit stfidaji,
kolektiv tfidy zlstavd nezménén) nebo paralelné (oba vyucujici se vénuji ve stejném
Case jiné Casti tfidy). Pii paralelni vyuce se vyucujici mohou zaméfit na podporu
diferenciace a individualizace uéiva (dle naro¢nosti u¢iva, zajmi nebo potieb zaka).
Mentoring
- mentoring je profesni predavani zkuSenosti mezi dvéma osobami. Zkusenéj$i mentor
vede svého svéfence spravnym smérem k feSeni problému nebo jej provazi danym

tématem.

Ke kvalit¢ vyucovani patii dobra a ucelnd organizace vyuky a spravné vyuzivani
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organizacnich forem prace. Vhodné je citlivé stfidani téchto metod s vyuzitim skupinové
a individualni (samostatné) prace zaku, efektivni diferencovani vyuky. Tuto dovednost
pravdépodobné¢ ma cCastéji aprobovany ucitel, ktery se pii jednotlivych vyucovacich
¢innostech citi pohodlnéji nez ucitel, ktery neprosSel kvalitni didaktickou pripravou
pro vyucovany predmét.

Podpora samostatné prace zakli a aktivizani prvky ve vyuCovani pak mohou také
pozitivné ovlivnit efektivitu procesu a motivaci zaka k uceni. Na druhou stranu vyucujici

nesmi zapominat na podporu socialnich a komunika¢nich kompetenci zaki.

Efektivitu vzdélavaciho procesu prinasi:

- pfiméfenost ucebnich narokti na vzde€lavaného (veék, schopnosti, vyzralost, casova
dotace);

- zazitek Gspéchu béhem vzdélavani (ocenéni, pochvala, odména);

- zapojeni vice smysll (vizualizace problémt, smyslové podnéty, prace se zvukem,
tfidéni predmétda,...);

- smysluplné vyuzivani pomucek;

- vlastni prozitek;

- aktivni zapojeni Zaka (samostatném ¢i skupinovém badani a objevovani, kreativni
proces);

- bezpecné prostiedi;

- vnitini motivace;

- navaznost na predchozi zkusenosti a u¢eni v souvislostech;

- moznost chybovat.

Problematika motivace a udrzeni pozornosti 74kl je soucésti pedagogické empatie, ale
i ziskanych dovednosti. Pouzivani pestrych metod, novych vyukovych prvki i postupt
predpoklada zkuSenost v této oblasti.
,, Ucitelé by meéli pamatovat, Ze pouZiti jednoho zpiisobu rizeni ucebni cinnosti miize vést
U Zakii k riiznym vysledkiim, ale Ze naproti tomu k dosazeni stejnych vysledkit u danych zZdku
mohou byt potiebné odlisné zpiisoby Fizeni ucebni cinnosti zaki. UCcitelé by tudiz meli
disponovat repertoarem urcitych ucebnich strategii, pomoci kterych dosdahnou vytyceného

cile. Konkrétni volba téchto strategii by se pak méla odvijet v zavislosti na konkrétnim obsahu
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vzdélavani, odpovidajicich cilech a rovnéz na ucebnich stylech Zakii. “4’

Zefektivnéni vyuky prostiednictvim ICT

Vyuziti prostfedkti ICT poskytuje idedlni prostor pro zvySeni efektivity, jakoz
I motivaci zaku a jisty druh rozvoje kritického mysleni zaka casto také oznacovany zkratkou
svého anglického nazvu Reading and Writing for Critical Thinking (dale jen RWCT), ktery

vznikl jako projekt pod nazvem Ctenim a psanim ke kritickému mysleni.

., Myslet kriticky znamend uchopit myslenku a diisledné ji prozkoumat, porovnat s opacnymi
nazory a s tim, co uz o daném tématu vime. Myslet kriticky znamena byt zvidavy, pouzivat
riizné strategie zjistovani informaci, klast otdazky a systematicky hledat odpovédi, ridit se
zdravou skepsi, nalézat alternativy k obvyklym ustalenym postupum a mit pochybnosti
0 hotovych soudech. Znamena to vSak nejen pochybovat, ale také dospivat k rozhodnutim,
zaujimat stanoviska a dokdzat sviij nazor racionalné obhdjit a pritom zaroven peclivé vazit

argumenty druhych a umét zkoumat logiku téchto argumentii. “*®

Velky vyznam pro uspésnost tohoto kroku je predevsim ucliteliv styl prace a jeho
piistup k zakovi. Zakladnim piedpokladem pro stimulaci kritického mysleni jsou spravné
vytvofené podminky pro tuto vyuku :

,,UCitel musi:

- Poskytnout cas a prilezitost, aby si zaci mohli kritické mysleni vyzkouset.

- Dovolit zdakiim volné domyslet a spekulovat.

- Prijimat rozmanité myslenky, napady, ndzory.

- Podporovat aktivni zapojeni studentit do ucebniho procesu.

- Zajistit bezrizikové prostredi, kde nebudou studenti vystaveni posméchu.

- Vyjadrit ditveru ve schopnosti kazdého Zaka cinit kritické usudky.

- Ocenovat kritické mysleni.

Pri procesu rozvoje kritického mysleni se od Zakii pozaduje, aby pochopili hodnotu
svych nazorii a napadit a tim rozvijeli své sebevédomi, aby se aktivné zapojili do ucebniho

procesu, s respektem naslouchali riznym nazorim a byli pripraveni formulovat své usudky ci

47 SKODA, Jiii a Pavel DOULIK. Psychodidaktika: metody efektivniho a smysluplného ucent a vyucovdni.
Praha: Grada, 2011. Pedagogika (Grada). ISBN 978-80-247-3341-8.

48 GRECMANOVA, Helena, Eva URBANOVSKA a Petr NOVOTNY. Podporujeme aktivni mysleni a
samostatné ucent zdakii. Olomouc: Hanex, 2000. ISBN 80-85783-28-2.
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je pozmeénit.
Praktické zavadeni metod rozvoje kritického mysleni smeéruje k nasledujicim zménam
Vv procesu mysleni a uceni:
- bude zlepsena schopnost resit komplexné obtizné problémy, schopnost kritického
hodnoceni svéta,
- Zaci a studenti budou schopni utvdret si vlastni nezavislé ndazory a obhajovat je,
- pritom se zvysi mira tolerance k nazorium druhych,
- zvysi se mira aktivity procesu uceni,
- nove ziskané poznatky budou organicky zaclenény do struktury drive ziskanych
poznatkai,

- proces uceni bude uvédomély, Ziky subjektivné chapany jako smysluplny.*®

Anglicky hudebni slovnik nabizi dal§i zptisoby zefektivnéni prace prostiednictvim ICT.
Jedno z uvadénych hesel nabizi skupinovou praci a vrstevnické vzdélavani (peer learning)
prostfednictvim nahravaciho studia.>® Napiiklad projekt kooperativniho nahravani ve studiu miize
zahrnovat studenty, ktefi spolu komunikuji o tom, jak ukol délaji. Efektivitu ptfindsi spoluprace
studentll s podobnymi schopnostmi. Jednotlivec se miize rozvijet prostiednictvim interakce

S ostatnimi.

3.3 Vzdélavaci dokumenty

V Ceské republice je nejdilezit&jsi instituci pro vzdélavani MSMT, které registruje
Skolska zatizeni, rozhoduje o financovani vzdélavani. Také vydava dalezité dokumenty pro
vzdé¢lavani, jako jsou napt. zakladni kurikula a dlouhodobé zdméry vzdélavaci politiky. Mezi
zakladni aktualni dokumenty patii Strategie vzdélavaci politiky do roku 2030+ a v soucasné

dob¢ aktualizovany Ramcovy vzdelavaci program (déale jen RVP).

V soucasné dobé¢ je stale aktudlni Diouhodoby zameér vzdelavani a rozvoje vzdeélavaci

soustavy Ceské republiky na obdobi 2019 — 2023, ktery byl zvefejnén v dervnu roku 2019.

49 GRECMANOVA, Helena, Eva URBANOVSKA a Petr NOVOTNY. Podporujeme aktivni mysleni a
samostatné uceni zakii. Olomouc: Hanex, 2000. ISBN 80-85783-28-2.

%0 McPHERSON, Gary E. a Graham E WELCH. The Oxford Handbook of Music education.Oxford: Oxford
University Press 2012. ISBN 978-0-19-973081-0.
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Tento dokument si klade za hlavni cile vice finan¢né podpofit a odménit kvalitni préci
pedagogii, dokoncit revizi kurikula a implementovat inovované RVP do skol, zlepsit fizeni
Skol a spolupraci se spravnimi urady. V Cervnu roku 2020 byl vydan Strategicky zamer
ministerstva pro oblast vysokych skola na obdobi roku 2021, ktery jiz podle nazvu piinasi

zmény do vysokoskolského Zivota.

Dilezitou instituci podiizenou MSMT je Ceskd Skolni inspekce, ktera dohlizi
na dodrzovani reguli v chodu skol, sbira informace o vysledcich vzdélavani a pomaha skolam

S jejich evaluaci.

3.3.1 Kurikulum

Kurikulum je dokument obsahujici vzdéldvaci program. Stanovuje vzdé€lavaci cile
a strategie jejich ziskani. Pfi sestavovani zékladniho kurikula jeho tvirci vychazi
Z mezinarodni situace, sleduji soucasné¢ trendy a potieby ve vzdélavani reagujici
na predpokladané potieby spolecnosti. Podle autora Z. Kolafe je kurikulum definovano timto
zpuisobem:
WSkolni kurikulum. Vymezeni obsahu vzdélavani ve vyucovani na dané Skole spolecné
S vymezenim organizace realizace tohoto obsahu ve vyucovani. Konkrétni Skolni kurikulum
na jedné skole muze byt jiné nez na druhé Skole stejného typu a stupné. Tvorba skolniho
kurikula vychazi z kurikuldarnich dokumenti statni vrovné- ramcové vzdeélavacich programii

stanovenych pro riizné stupné skol. “>

Ucinnost kurikularnich dokumenti je sledovana v mezinarodnim méfitku, kde dochazi
ke srovnavani vzdélavacich systémi. Touto problematikou se zabyva samostatnd védni
disciplina srovnavaci pedagogika a mnoho mezindrodnich vyzkumnych organizaci, napft.

Mezindrodni asociace pro hodnoceni vzdélavacich vysledkii (IEA),% také nékteré projekty pro
OECD.*

5L KOLAR, Zdengk. Vykladovy slovnik z pedagogiky: 583 vybranych hesel. Praha: Grada, 2012. ISBN 978-80-
247-3710-2.

52 |EA - International Evaluation of Educational Achievements

3 OECD - Organisation for Economic Co-operation and Development = organizace pro hospodéiskou
spolupraci a rozvoj
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J. Priicha v zavéru své publikace uvadi:,,V nékterych ukazatelich cesky systéem stoji
na prumeru hodnot systéemii vyspélych zemi, v nékterych se ocita dokonce na Spicce
mezinarodniho poradi a v nékolika ukazatelich ma i vice ¢i méné podprimérné hodnoty.
Neshledali jsme v mezindrodni komparaci ani jeden vzdeélavaci systém, jenz by mohl byt
ze vSech aspektii prohldsen za ,, nejlepsi* ¢i bez nedostatkii. “>*

Popisem obsahit a konkrétnich vyukovych cili pro jednotlivé typy skol a jejich stupiit
se zabyvaji vzdélavaci dokumenty. V souladu se strategii vzdélavani jsou vydavany

a dopliiovany ptislusnym ministerstvem.

3.3.2 Ramcové vzdélavaci program

Vzdélavaci dokumenty vychazi z koncepce spoleéného vzdélavani, reaguji na nové
spolecenské 1 védecké podnéty. Stanovuji ocekavané vystupy vzdélavani, klicové kompetence

absolventt Skol a také stanovuji obsah uciva pro jednotlivé faze vzdélavani.

Rdmcové vzdélavaci plan® je zékladni kurikularni dokument tvofeny odborniky MSMT
a je zavazny pro viechny stupné vzdélavani v Ceské republice. Tyka se viech oblasti i urovni
vzdélavani a zaroven urCuje konkrétni cile, formy, délku a povinny obsah vzdélavani pro
vSeobecné a odborné vzdélavani. Jeho obsah je zaméfen na organizacni uspofadani, profil
absolventa, podminky pribéhu a ukoncovani vzdélavani a urcuje zdsady pro tvorbu Skolnich
vzdélavacich programi. Obsahem RVP je také Minimalni doporucend uroven pro upravy
ocekavanych vystupii v ramci podpuirnych opatreni, ktera urcuje obsah vzdélavani pro zaky se

specidlnimi vzdélavacimi potfebami.

Ramcové vzdeélavaci program mé podobu ,,pruzného” dokumentu a ma reagovat
na nejnoveéj$i poznatky zoblasti pedagogiky, psychologie a dalSich védnich disciplin
zaméfenych na vzdélavani a reagovat na nové ucinné trendy v nich. V soucasné dobé
se vzdélavaci systém nachazi v obdobi revize Skolnich vzdélavacich programi. Nutnosti
se stava redukce obsahu jednotlivych vzdélavacich oblasti a implementace ICT do vsech

jejich ¢asti. Zavazné kurikulum se zabyva klicovymi kompetencemi, které by mél zék ziskat

54 PRUCHA, Jan. Vzdélavani a skolstvi ve svété: zdklady mezindrodni komparace vzdélavacich systémii. Praha:
Portal, 1999. ISBN 80-7178-290-4.

55 RVP pro zékladni vzdélavani, Narodni pedagogicky institut. Ndrodni pedagogicky institut [online]. [cit. 1. 7.
2020]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani
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arozvijet béhem svého vzdélavani. ,,Klicové kompetence predstavuji souhrn védomosti,
dovednosti, schopnosti, postoju a hodnot diileZitych pro osobni rozvoj a uplatneni kazdého

c¢lena spolecnosti.

Vzhledem Kk tematickému zaméfeni této prace se budeme dale zabyvat zakladnim
vzdélavanim. Stavajici klicové zakovské kompetence, kterymi jsou kompetence K uceni,
kompetence k feseni problémtl, kompetence komunikativni, kompetence socialni a persondlni,
kompetence obc¢anské, kompetence pracovni byly doplnény o digitdlni kompetence. V RVP

jsou digitalni kompetence pro zakladni vzdélavani definovany takto:

,,Na konci zdkladniho vzdélavani Zak:

- ovldada bézné pouzivana digitalni zarizeni, aplikace a sluzby, vyuziva je pri uceni i pri
zapojeni do Zivota Skoly a do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie
pro jakou cinnost ¢i reseny problem pouZzit,

- ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni
obsah, k tomu voli postupy, zpiisoby a prostredky, které odpovidaji konkrétni situaci
a ucelu;

- wvytvari a upravuje digitalni obsah, kombinuje riizné formaty, vyjadiuje se za pomoci
digitalnich prostredkit,

- wuziva digitdalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni cinnosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prdce;

- chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich prinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani,

- predchazi situacim ohrozZujicim bezpecnost zarizeni i dat, situacim s negativnim
dopadem na jeho telesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pri spoluprdci,

komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky. “°’

RVP v jednotlivych kapitolach popisuje podrobnéji vzdélavaci oblasti. Uvadi jejich
charakteristiku, cilové zaméieni, obsah a vystupy, které by mél zak pii ukonceni dané¢ho

stupné vzdélani ovladat.

%6 RVP pro zékladni vzdélavani, Narodni pedagogicky institut. Narodni pedagogicky institut [online]. [cit. 1. 7.
2020]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani
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RVP je rozdé&len do deviti zakladnich vzd&lavacich oblasti,” které jsou tvofeny jednim

nebo vice obory:

- Jazyk a jazykova komunikace
- Matematika a jeji aplikace

- Informatika

- Clovék a jeho svét

- Clovék a spolecnost

- Clovék a piiroda

- Uméni a kultura

- Clovék a zdravi

- Clovék a svét prace

Hudebni vychova je soucasti oblasti Uméni a kultura a spole¢né s vytvarnou vychovou,
mohou byt dile rozsifeny o obor dramatickd vychova. Zaci zékladniho vzdélavani se maji
postupné seznamit s vyrazovymi prostiedky hudby a vytvarna a béhem tvotivych cinnosti
poznavat zékonitosti tvorby uméleckych dél a ucit se porozumét jejich obsahu. Dal§im cilem
vzdélavani zaka v této oblasti je SirSi poznani kultury a to nejen z hlediska historického, ale

I narodniho. Objevovani vztahti mezi jednotlivymi druhy uméni.

Hudebni vychova mé zaky prostfednictvim rtiznych hudebnich ¢innosti vést k tomuto
poznani. Zakladni vzdélavani Zakliim nabizi Cinnosti vokalni, instrumentidlni hudebné
pohybové a poslechové. Ucast zdka pii téchto ¢innostech podporuje jeho komplexni rozvoj.
Béhem vokalnich cinnosti zak kultivuje sviy hlasovy projev, at’ uz mluvni ¢i pévecky,
a ziskava spravné hlasové navyky a postupy. Instrumentalni ¢innosti uplatiuji hru na hudebni
nastroje a predméty se zajimavymi zvuky a také zdznam hudby. Praci s vlastnim télem
areakci na hudbu pak vyuzivaji hudebné pohybové cinnosti, které jsou velmi casto
propojovany s ¢innostmi poslechovymi. Ve vSech téchto oblastech vyuziti ICT mtze podpofit

rozvoj zakovskych dovednosti. Toto tvrzeni je zkoumano v praktické ¢asti prace.

%8 Pojmenovani oblasti je uvadéno podle navrzené revize RVP z tinora 2021
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3.3.2.1 Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti Hudebni vychova

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvaieni a rozvijeni kli¢ovych
kompetenci tim, Ze vede zdka k:
- pochopeni uméni jako specifického zpiisobu poznani a k uZivani jazyka uméni jako

svébytného prostredku komunikace;

chapani umeéni a kultury v jejich vzajemné provazanosti jako neoddélitelné soucasti
lidské existence; k uceni se prostrednictvim vlastni tvorby opirajici se o subjektivné
jedinecné vnimdni, citéni, prozivani a predstavy, k rozvijeni tviurciho potencialu,

kultivovani projevii a potieb a K utvdreni hierarchie hodnot;

spoluvytvareni vstricné a podnétné atmosféry pro tvorbu, pochopeni a poznani
uméleckych hodnot v Sirsich socidlnich a kulturnich souvislostech, k tolerantnimu
pristupu k riuznorodym kulturnim hodnotam soucasnosti a minulosti i kulturnim
projeviim a potiebam riiznorodych skupin, ndarodii a narodnosti;

- uvédomovani si sebe samého jako svobodného jedince; k tvorivéemu pristupu ke svétu,

k moznosti  aktivniho  prekondvani  Zivotnich  stereotypii a  k obohacovani

emocionalniho Zivota;
- zaujimani osobni ucasti v procesu tvorby a k chapani procesu tvorby jako zpiisobu
nalézani a vyjadrovani osobnich prozitkiic i postoju k jevum a vztahum

vV mnohotvarném svété. >

3.3.2.2 Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti Informatika

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje na zakovské aktivity, které rozviji informatické
mySleni. Dle charakteristiky oblasti ma Zzak pochopit, jak digitadlni technologie funguji,

porozumét tak zakonitostem digitalniho svéta a také je efektivng, bezpeéné a eticky uzivat.

Zak by mél byt veden k:

5 RVP pro zakladni vzdélavani, Narodni pedagogicky institut Ndrodni pedagogicky institut CR. [online]. [cit.
21.2.2021]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani

80 RVP pro zakladni vzdélavani, Narodni pedagogicky institut Narodni pedagogicky institut CR. [online]. [cit.
21. 2. 2021]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani
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- systémovému pristupu pri analyze situaci a jevii sveta kolem néj;

- nachdzeni riznych reseni a vyberu toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci;

- ke zkuSenosti, Ze tymova prdace umocnend technologiemi miize vést k lepsim vysledkiim
nez samostatna prdace,

- porozumeéni riznym pristupiim ke kodovani informact i riiznym zpiisobiim jejich
organizace;

- rozhodovani na zdkladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani
pomoci vécnych argumenti;

- komunikaci pomoci formalnich jazykii, kterym porozumi i stroje;

- standardizovani pracovnich postupii v situacich, kdy to usnadni praci;

- posuzovani technickych reseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani

V osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socidlnich, ekonomickych,
environmentalnich a kulturnich souvislostech;

- nezdolnosti pri reseni tezkych problémi, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty

a vyporadani se s problémy s otevienym koncem;

- otevrenosti novym cestam, nastrojim, snaze postupné se zlepsSovat.

3.3.3 Skolni vzdélavaci program

Skolni vzdélavaci program (dale jen SVP) je zivaznym dokumentem jednotlivych
Skol. Dokument vydava feditel Skoly nebo Skolského zatizeni se souhlasem Skolské rady.
Tvorba tohoto programového dokumentu vychazi z pravidel a obsahu uciva stanovenych
V Rdmcové vzdélavacim programu. Obsah vzdélavani je v SVP uspotadan do ucelenych ¢asti
dle predmétd v souladu s koncepénim zdmérem a podminek Skoly. Stanovi Casovy plan
vzdélavani, jeho obsah a podminky pro jeho ukonéeni. SVP musi byt vefejné dosaZitelny
dokument a umistén na pfistupném misté. M¢l by také obsahovat informace o vzdélavani
zakt se specidlnimi vzd€lavacimi potfebami a informace tykajici se péce o zaky
S mimofadnym nadanim.

Od ledna 2021 probihd v RVP revize, ve které dochazi k tipravam, redukci a obméndm

V obsahu uciva a vystupti. Vydani nového RVP je planovano do roku 2023. Kazdé Skola ma
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povinnost reagovat na tyto zmény a implementovat je do svého vlastniho SVP. Piedpokladané

obdobi pro uvedeni skolnich dokumentt do praxe je rok 2024.

Nejvice zmén doslo v oblasti Informatika, ktera byla zejména na zakladé novych
zkuSenosti spojenych s distanéni vyukou a rozvojem digitalizace vzdélavani tplné

preformulovana.

3.4 Organizacni formy vzdélavani

V nésledujici kapitole se zamé&tujeme na v soucasnosti nejcastéji uzivané organizacni

formy vyuky z pohledu uspotadani ¢asového i prostorového.
Prezen¢ni forma vyuky

Klasicka a nejcastéjsi forma vyuky v ¢eskych Skolach vyzadujici co nejvétsi fyzickou
ucast studenta pii vyuce. Béhem tydenni vyuky se zak (student) i vyucujici osobné ucastni
kazdy den studia v ur¢itém, prevazné pétidennim, ¢asovém cyklu. V porovnani s distancni
vyukou je pii této formée studia lepsi a hlavné rychlejsi interakce mezi ucastniky eduka¢niho
procesu. Zarazeni prvkt ICT do vyuky je v tomto piipadé vétSinou omezeno podminkami

Skol a jejich materidlnimi a prostorovymi dispozicemi.

Distan¢ni forma vyuky

Distan¢ni forma vyuky umoznuje vzdélavani bez osobniho setkani vSech ucastniki.
Vyucujici a vzdélavany jsou v edukacnim procesu od sebe vzdaleni, jejich vzajemna
komunikace probiha pfedev§im na elektronické urovni (napf. online kurz, email, pocitatova

sit’, webové stranky, video hovor).

Tento zpisob vyuky spoléha na osobni odpoveédnost studujiciho ke svému vzd€lavani,
umoziiuje podporu individualniho piistupu ke studentovi i jeho ¢asovou flexibilitu. Velka ¢ast
edukacniho procesu probihd zejména samostudiem a vyucujici vystupuje spis v roli mentora.
Podpora studujicim je poskytovana formou multimedidlnich materidli (napt. tutorialy,
webinafe, videokonference, prezentace, interaktivni vyukové materialy, interaktivni uc¢ebnice,

e-lerning apod.).
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Vyuziti ICT je pfi tomto zpisobu vyuky nezastupitelné. Distan¢ni forma vzdélavani je

Casto dopliovana o prvky prezenéni formy vyuky (viz dale).
Distanéni vyuku lze jesté plnit dvéma zpiisoby:

a) synchronné — vyucujici i student absolvuji spojeni pomoci ICT ve stejny ¢as a mohou spolu
komunikovat. Skupiny studentli se s vyu€ujicim setkavaji v online prostfedi ve virtudlnich
ttidach.

b) asynchronné — vyucujici ptipravi studentovi materialy a praci pro samostudium, a ten ji dle
svého cCasového planu plni individudlné. Nezbytnou soucésti tohoto zpusobu vyuky

je kontrola spInéni kol po smluveném terminu plnéni.

Nevyhodou této formy vzdélavani je omezeny socialni kontakt mezi studenty i mezi

studentem a vyucujicim.

Kombinovana forma vzdélavani

Kombinovana forma vzdélavani kombinuje prezenéni vyuku s jinym druhem vyuky,
napt. vyuka rotacni (kdy se napt. zakim jedné tiidy po tydnu stiid4 prezen¢ni vyuka s vyukou
distan¢ni). Rota¢ni vyuka byla na naSich Skolach zavedena béhem prvniho pololeti Skolniho

roku 2020/2021.

Béhem distan¢ni vyuky museli vyucujici 1 zaci adekvatné reagovat na danou situaci
a naucit se vyuzivat rizné druhy informacnich technologii. Piehledem a vyuzitim zminénych

technologii se zabyva nasledujici kapitola.

3. 5 Informa¢ni a komunika¢ni technologie vhodné k implementaci do
HV

Nasledujici kapitolu zacneme objasnénim soucasné potieby vyuziti ICT v eduka¢nim
procesu, které jist¢ podpoifi nasledujici citace:,,Osvojovani modernich informacnich
a komunikacnich technologii se prirazuje jako rovnocenna soucdst k takovym zakladnim

kulturnim technikam, jako je Ccteni, psani, pocitani. Stavaji se soucdsti vSeobecného
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i odborného vzdélavani.“®*

Strategie vzdélavaci politiky 2020 uvadi kli¢ovou roli $koly: ,.Skola musi nejenom
vyucovat s pomoci digitdalnich technologii, ale musi naucit ucit se s pomoci digitalnich
technologiri Ziky. “?

Podle Pedagogického slovniku (2013) pojem Nové technologie ve vzdélavani je
definovan jako:

»~Moderni prostredky didaktické techniky, didaktické programy a jimi inspirované nové formy
vyucovani zahrnujici zejmeéna:
- site:
* lokalni pocitacove site,
* internet a jeho prostirednictvim pristupné on-line knihovny,
* databaze a dalsi zdroje informaci, videokonference aj.);
- multimédia (spojuji riizné druhy formy prezentace informace):
* hypertext,
* obraz,
* animovany obraz, zvuk atd. na riiznych typech nosici (napr. on-line, CD-ROM);
- mobilni prostredky a pristupy podporujici flexischooling a dalsi formy distancniho
vzdelavani:
* bezdratove site,
* notebooky piijcované studentiim pro praci doma apod.

Kombinace téchto prostredkii — interaktivni multimedialni ucebni materialy pristupné
prostiednictvim pocitacovych siti zdkovi ,,0dkudkoliv kdykoliv* — vede ke vzniku ,,virtualni
Skoly “ umoznujici, distribuované vzdélavani, uceni ,,just-in-time “ atd. «63

Informac¢nimi a komunika¢nimi technologiemi (ICT) se rozumi technicka zafizeni,
ktera jsou schopna zjiStovat, vyhledavat, zpracovavat, uchovavat a vyménovat data

(informace).

61 SKALKOVA, Jarmila. Obecnd didaktika: vyucovaci proces, ucivo a jeho vybér, metody, organizacni formy
vyucovani. Praha: Grada, 2007. Pedagogika (Grada). ISBN 978-80-247-1821-7.

62 Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020, MSMT CR. Ministerstvo Skolstvi, mlddeze a télovychovy CR
[online].[cit. 22. 6. 2019]. Dostupné z: http://www.msmt.cz/ministerstvo/strategie-digitalnino-vzdelavani-do-
roku-2020

8 PRUCHA, Jan, Eliska WALTEROVA a Jiti MARES. Pedagogicky slovnik. Sedmé, aktualizované a rozifené
vydani. Praha: Portal, 2013. ISBN 978-80-262-0403-9.
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Americky slovnik hudebné pedagogické terminologie tuto (ICT) problematiku
zastieSuje heslem Computer assisted instruction® (CAl), tedy vyuka podporovana poéitaéi,
kde je student v interakci s poc¢itatem, v némz je nainstalovan piislusny software. Ten byva
nejCastéji zaméfen na oblast hudebni teorie, d¢jin hudby, ¢teni not, sluchového vycviku
ajazzové improvizace. Nejcastéjsi variantou interakce studenta svyukovym softwarem
je vybér jedné odpovédi z nabizenych moznosti. Typickou je nepisemna forma. Vyhodou je
individualizace vyuky, vlastni tempo a také bezprosttedni zpétna vazba, umoznujici sledovat

studijni postup studenta.

3.5.1. Mobilni technologie

Pojem mobilni oznacuje piistroje, které jsou pienosné a vyuzitelné pii pohybu. Jedna
se o elektronickd zatfizeni s vlastnim napdjenim, kterd jsou vybavena aplikacemi pro plnéni
své funkce. Zatizeni, kterd jsou ovladana pomoci dotykového displeje rukou, specidlni
rukavici nebo pomoci stylusu, coz jsou tzv. dotykové pfistroje. K mobilnim zafizenim
muzeme zafadit i star§i modely, které jsou ovladany tlacitky, piipadné klavesnici. Patii k nim
piedev§im mobilni telefony, tablety, notebooky, netbooky, walkmany, discmany, MP3

prehravace, ¢tecky knih, nositelna elektronika (napt. smartwatch, smartglasses).

Desktopovy pocitac (desktop)

Desktopovy pocitac je pristroj s oddélenym monitorem a samostatnou klavesnici. Pro
svij vetsi objem nepatii k pfenosnym zatfizenim. Jde o klasicky stolni pocitac, ktery se sklada
ze Ctyt zakladnich komponentl: skfiné pocitaCe, monitoru, klavesnice a myS$i. Tyto
komponenty jsou mezi sebou propojeny a tvoii tzv. pocitacovou sestavu. Desktopy jsou
moduldrni a lze je velmi jednoduSe vylepSovat a prestavovat. Pocitac je stroj, ktery lze

naprogramovat tak, aby automaticky provadél sekvence aritmetickych nebo logickych

84 ELY, M. C., RASHKIN, A. E. Dictionary of Music Education. A Handbook of Terminology. Chicago: GIA
Publications, 2005.
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operaci. Moderni pocita¢ miize provadét genetické sady operaci znamych jako programy.
Tyto programy umoziuji pocitacim provadet Sirokou Skalu ukold. PocitaCovy systém je
,uplny*“ pocita¢, ktery zahrnuje hardware, operacni systém (hlavni software) a periferni

zafizeni potfebné a pouzivané pro ,,plny* provoz.

Tablet

Tablet je specifikovan jako mobilni (prenosny) pocitac. Ma velikost zhruba formatu
sesitu A5. Je vybaven dotykovou obrazovkou a oviada se pomoci virtualni dotykové
klavesnice.%® Svymi funkcemi miiZe pfipominat smartphone (viz nize). Jeho uZiti a ovladani je
pohodIngjsi. Také toto zafizeni muze plnit funkce komunikacni, organizacni, informacni ¢i
vzdélavaci. Pracuje ve dvou rezimech — on line (zafizeni je pomoci Wi-Fi nebo LTE)
piipojeno k internetu nebo offline (mnoho aplikaci je schopno pracovat i mimo piipojeni
K internetu, ménéné tdaje se pak aktualizuji pfi nejblizSim pFipojeni K internetu). Pro svou
multifunkénost toto zatizeni nabizi své vyuziti ve velmi podobnych funkcich jako interaktivni
tabule. Jeho pouziti mize zajistit interakci pro vice zakd zaroven (viz aplikace), coz je jisté

vyhoda oproti interaktivni tabuli, kterd tuto moznost nabizi spise jedinciim.

Telefon - smartphone

Smartphone je mobilni (pfenosny) telefon vybaveny dotykovym displejem. Casto také
je oznacovan za chytry telefon pro své pokrocilé vybaveni a snadné ovladani. Diky aplikacim
(programiim), které uzivatel mize dle svych potieb a zajml upravovat ¢i rozsifovat, je velmi
oblibenym a rozsifenym multifunkénim zafizenim. Kromé komunikacnich sluzeb zafizeni
muze plnit také funkci organizacni, informacni ¢i vzdélavaci. VétSina piistroj ma v sobé jiz
obsazené aplikace pro nahravani (jak zvuku - diktafon, tak videa). Diky t€émto zafizenim také
stoupa digitdlni gramotnost jejich majitel. VétSina Zzakt druhého stupné je vlastniky

takového zatizeni, a proto jeho uziti béhem vyuky by nemél byt problém.

Notebook
Notebook je mensi lehky pfenosny osobni pocitaé, laptop, se zabudovanym vlastnim

zdrojem energie (baterii). Pokud je baterie plné funkeni, pfistroj mlize pracovat bez pfipojeni

8 IT slovnik. cz: tablet [online]. [cit. 23. 2. 2021]. Dostupné z: https://it-slovnik.cz/pojem/tablet
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k elektrické siti. Pfimé pfipojeni pfistroje k elektrické siti je také mozné. Vnitini komponenty
a usporadani je podobné stolnimu pocitaci, ale u vSech zdkladnich komponent je dbéano

na jejich spotiebu a velikost.

Interaktivni tabule

Svlij nazev zafizeni dostalo nejen kvili moznosti aktivné zapojit do Cinnosti zéka
(psanim na tabuli, pfesouvanim pojmu a obrazci, dopliovanim apod.), ale i pro svou reakci
na podnéty, které jsou pomoci ovladacich ukont a ikon na tabuli vyvolavany (piepnuti
do jiného programu, spusténi videa nebo animace, duplikovani predmétu, zatemnéni
obrazu,...). Ma podobu bilé tabule, na kterou lze psat (prstem nebo fixou, pfipadné specidlnim
perem) a ktera je zaroven jakymsi ,,promitacim platnem®. K jeji funkcnosti je tieba pocitac
vybaveny patficnym softwarem a dataprojektor. Existuje nékolik druhti téchto zafizeni napf.
tabule Smart Board, jejichz interaktivita se ovlada pfimym dotykem prstu, a tabule Activ

Board, které potiebuji ovladaci pero.

Interaktivni tabule patii diky své vysoké potizovaci cené k nadstandartnim vybavenim
Skol. K tomu, aby ucitel vyuzil celé interaktivity tabule, je tfeba specialni Skoleni (ovladani
neni Upln¢ intuitivni) a Casté seznamovani s aktualizaci softwaru. Ptiprava digitdalnich
ucebnich materialu (dale jen DUM) s vyuzitim tohoto zafizeni je docela ¢asové ndro¢né.
Existuji webové portaly pro sdileni téchto DUMG napt. rvp.cz®® nebo veskole.cz.%” Ugebni
materialy jsou zde déleny podle ro¢nikil, pfedméti, kapitol ¢i témat dle RVP. Ucitelé zde
mohou najit mnoho inspirace. Je potfeba si dikladn¢ materidly nastudovat, protoze z vlastni
zkuSenosti vim, ze ne vSechny jsou didakticky, a nékdy bohuzel ani graficky dobfie

zpracovane.

Diktafon
Pro zaznam pribéhu hodiny, piipadné hlasovych vykonti zaki je pouzivan piistroj

diktafon. Pro pouziti v hudebni vychové je lepsi mit diktafon s vyssi citlivosti, aby vyucujict,

8 Metodicky portal RVP.CZ, Narodni pedagogicky institut. Narodni pedagogicky institut [online]. [cit. 22. 2.
2021]. Dostupné z: https://dum.rvp.cz/index.html

5" DUMy- Ve skole.cz. Portdl na podporu interaktivni vyuky — Ve skole.cz [online]. [cit. 22. 2. 2021]. Dostupné
z: http://www.veskole.cz/dumy/
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pfipadné zaci sami, mohli 1épe svlij vykon analyzovat. Zaznam lze provést a ulozit pfimo
do pristroje nebo na pamétovou kartu pfistroje. Se zvukovym zaznamem lze pracovat opét
pfimo pomoci zdznamového zatizeni anebo propojenim pies USB (z angl. Universal Serial Bus,
)68

moderni zplsob pfipojeni pocitatovych periferii)®™ ¢i pfenesenou pamétovou kartou

Vv osobnim po¢itaci. Tuto funkci piebiraji modernéjsi druhy smartphoni ¢i tableti.
Videokamera

Castéji pouzivana digitalni kamera kromé& zvukového zaznamu poskytne
I videozaznam sledované problematiky ¢i vyukové jednotky. Digitalni kamery maji stejné
technické mozZnosti jako vySe zminény diktafon. Videozdznam lze opét pofidit pomoci

smartphontl nebo tablett, které byvaji ¢ast&ji v dosahu.

Nositelna elektronika

Nositelna elektronika jsou drobna zatizeni vyuZzitelnd v bézném Zivoté. Jde o piistroje
vyuzivajici riznych senzorti, napt. prenosu dat pres Bluetooth. Je modernim trendem, ktery
svému majiteli m& umoznit nadstandartni uzivani, a to diky zjednodusenému ovladani,
odleh¢enym materialim, ekologickym materialim a multitaskingu. Aplikace mohou byt
soucast bryli nebo chytrého naramku. Jedna se napt. o bezdratova sluchatka, handsfree
a reproduktory, smartwatch (chytré hodinky), navigacni elektroniku, outdoorové kamery,
smartglasses, Spy Tie (Spionazni kravata s kamerou), AVS pfistroj (psychowalkman).

Za zminku stoji méné znamy pfistroj AVS - psychowalkman, ktery se sklada
z n¢kolika ¢asti — ovladaci jednotky, stimulac¢nich sluchatek a bryli. Kombinace vSech prvki
umoznuje jeho raznorodé vyuziti pii vzdélavani. AVS piistroj umoziuje urychlit proces
uceni. Je vhodny zejména pro individudlni osobni rozvoj a vzdélavani. Pfistroj pomaha
uzivateli naladit své mySleni do stavu, ve kterém se 1épe pfijimaji a také zpracovavaji
informace. Pti zakladnim vzdé€lavani je toto zafizeni vhodné piedev§im pro specialni
pedagogiku a vzdélavani déti se specifickymi poruchami uéeni (SPU), napt. hyperaktivita,
LMD, ADHD, autismus, Aspergeriv syndrom apod.

V soukromém vzdélavani (bézném Zzivote) piistroj vyuzivaji spiSe dospelé osoby, a to
piedev§im pro jazykové vzdélavani (superlearning). Dalsi o¢ekdvané ucinky pii pouzivani
AVS pristroje:

- zlepsuje kognitivni funkce, zvlasté u lidi stfedniho a vyssiho veku,

88 IT slovnik. cz: USB [online]. [cit. 23. 2. 2021]. Dostupné z: https://it-slovnik.cz/pojem/usb
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- Jje prevenci i lécbou chorob souvisejicich s mentalnimi procesy nebo ,,starnutim’
mozku (Parkinsonova nemoc, roztrouSena skleroza, Alzheimerova nemoc),
- zvySuje (dle okolnosti) 1Q a EQ,

- zlepSuje pamét, zvlasté u lidi stedniho a vyssiho veku.®®

Blu-ray disk

Opticky disk slouzi k ukladani a piehravani digitalnich dat a je podobny CD a DVD.
Pouziti zatizeni spolu s modernimi televizory LCD, pfip. s plazmovou obrazovkou umoziuje
vysoce kvalitni pfenos obrazu a zvuku, a to 1 V trojrozmérném prostoru. Sviij nazev pristroj
dostal podle barvy svétla ¢teciho paprsku.

Zatizeni, které vyuziva pouze Blu-ray disku se ve Skolach moc nevyuziva, jelikoz je

pies rozmach ukladani dat nahradily disky HDD, SSD nebo cloudova ulozisté.

89 Rychlejsi uceni az o 40%, perfektni koncentrace — Galaxy. Galaxy — Evropsky specialista na
psychotechnologie [online]. [cit. 1. 8. 2020]. Dostupné z: https://www.psychowalkman.cz/ucinky/uceni-a-
koncentrace/
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4. Zpisob vyuziti ICT ve vyuce

Vyuziti modernich elektronickych zafizeni a médii za Gcelem vzdé€lavani lze oznacit
spolecnym pojmem e-learning. Elektronicka nebo e-learningovd vyuka probiha bud’
v klasické tiidé za pomoci novych technologii, nebo v prostiedi digitdlnim v tzv. virtualni
ttidé. Oboji prostiedi predpokladad systematicky a zajimave sestaveny program vzdelavani,
ktery je obohaceny o digitalni herni ¢i zabavni prvky uréené k motivaci ¢i procvi¢ovani
studované tematiky. Vyhodou e-learningovych kurzii je rychla aktualizace jejich obsahu,
studentim tak mohou byt predkladany nejnovéjsi vyukové materidly, a také jejich Casova
flexibilita, ktera v neposledni fadé podporuje individualniho potieby jedince pii vzdélavani.
MozZnost navratu k zaznamu piednéasek, moznost online procvi¢ovani a ovéfovani uciva jisté
poskytuje efektivnéjsi zpisob vzdélavani. Zafazenim interaktivnich prvkt do vyuky ji déla
zajimavejsi. Nejznaméjsim virtualnim ucebnim prostiedim je Moodle, o némz se zminime

v dalsi kapitole.

Aby bylo pouziti ICT smysluplné a ne samoucelné, m¢l by si vyucujici pti pripravé

na hodinu rozmyslet n¢kolik kroku:

e technické moznosti a vybavenost,

e cil a zpasob vyuziti ICT,

e pravidla pro pouziti ICT a piipadné sankce za jejich poruseni (GDPR,
bezpecné zachazeni se samotnym pfistrojem),

e (asova dotace vyuziti ICT,

e oOrganizaci prace (metody a prostorové uspotradani),

e Kontrolu prace,

e hodnoceni prace (vlastni i Zakovské),

e alternativni zptsob plnéni zamyslené¢ho ukolu.

Technické moznosti souvisi s celkovou vybavenosti Skoly t€émito prostfedky. Jelikoz
je prace zameéfena piedevSim na mobilni zafizeni, lze uvazovat i o uzivani vlastnich

zakovskych zatizeni pii vyuce. Pokud vyucujici vyuziva soukromych mobilnich zatizeni zakt
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ve vyuce, musi byt vzdy v souladu s platnym Skolnim fadem Skoly (pfipravit pravidla pro
pouziti mobilnich zatizeni ve vyuce). Mnoho §kol v souc¢asné dob¢ reagovalo na danou situaci
a poridilo technické vybaveni nejen do vyuky, ale i pro piipad, Ze zaci nemaji tyto moznosti.

| v tomto piipad¢ skola musi vzdy vychazet podle jiz zminénych pravidel.

4.1. Digitalni vyucovaci prostredi

Nasledujici vzdélavaci nastroje jsou vhodné jak pro vyuku Zaku a to jak prezencné, tak
I vramci distan¢ni vyuky. K doplnéni vzdélavani mohou zaci vyuzit také webové stranky

svych 8kol, ptipadné blogy vyucujicich.
Uvadime pouze ty, které jsou v soucasné dob¢ nejcastéji vyuzivany Skolami.

Moodle

Patii K nejstar§Sim online vzd€lavacim nastrojim, které se ve vyuce vyuZivaji.
Vyucujici svym studentiim zde pfipravuje studijni materialy nebo vzdélavaci kurzy, doplnéné
0 dokumenty Kk procvi¢ovani, piipadné provéfovani. V Moodle 1ze také vytvofit prostor pro
zaky, kde odevzdavaji svoji praci — domaci ukoly, projekty. Vytvotené Kurzy zistavaji

zachované a ucitel jejich obsah muze opakované vyuzivat, pfipadné aktualizovat.

Edookit

Edookit je Skolni informacni systém obsahujici veskerou elektronickou agendu Skoly
a tiidy, elektronickou tfidni knihu, tfidni vykaz a Zzdkovskou knizku. Obsahuje prostor pro
komunikaci mezi uciteli a zaky, piipadné i s jejich rodici. Systém dava také moznost tvorby

a opravy testd.

Google clasroom

Je dopln¢k sluzby Google slouzici pro spojeni vyucujiciho s zdkem. Pomoci tohoto
webového programu tGcastnici sdili vyukové materidly — dokumenty, videa, odkazy.
Vyznamnym momentem programu je jeho provazanost s dalSimi dopliiky sluzby Google.
Piikladem muze byt Google Docs, Google Sheets potfebné pro sdileni pracovnich listt

a vytvareni dokumentl. Zéaci se mohou s vyucujicim setkat i prostiednictvim videohovoru,
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tzv. Google Meet. Skupinovou praci pti videohovoru mohou zaci doplnit spolu s ucitelem
nebo mezi sebou o spolupraci na sdilené elektronické tabuli Jamboard. Sdileni mtize probihat

ve stejném i1 oddéleném case.

MS Teams

Dalsi vyuzivana vzdélavaci platformou je MS Teams, ktery je soucasti Office 365
od spolecnosti Microsoft. I tato platforma ma navaznost na dal$i dopliiky a aplikace pro
vytvareni vyukovych materidli pro studenty. Taktéz ma pro spoleCnou praci vytvoienu

elektronickou sdilenou tabuli Whiteboard.

Webové stranky

Webove stranky Skoly jsou vyuzivany pro medialni prezentaci Skoly. Jsou zde rovnéz
prezentovany zékladni dokumenty Skoly. Navstévnici webovych stranek zde mohou najit
i vlastni tvorbu zakt véetné fotografii a videi z déni na Skole. Mohou nabizet rovnéz zajimavé
odkazy do vyuky. Pokud stranky vyuzivd sam ucitel, prezentuje zde své napady a vyukové

materialy, které sdili spolu s kolegy nebo Zaky.

Blog
Blog je webova aplikace uréena pro psani elektronické podoby deniku. Je vyuZivana

K prezentaci nazorl, napadi, postiehi a komentait jednotlivce (skupiny autord). Kratké
hypertextové piispévky autora mohou byt tfidény jak podle témat, tak chronologicky. Autofi
své prispévky pridavaji v kratkych ¢asovych usecich. Mluvenou podobou blogu je vlog.

Oblibenou platformou pro sdileni vlogt je YouTube.

Podcasting
Termin podcasting je zpusob Sifeni audioinformaci - zvukovych informaci. Vyuziva se

pro odd€leni audiozaznaml (videozdznamtl) a pro sdélovani informaci ,Skolitelem™
(prednasejicim) k jednomu tématu. Podcasty pracuji s nahravkami, které maji zpravodajsky,
vzdélavaci nebo zdjmovy obsah. Je tvofen zejména ve formatu MP3 nebo MP4. Oznaceni
dokumentii stejnym kliCovym slovem pak usnadinuje vyhledavani dokumenti ke
zkoumanému tématu. Podcasty vyuzivaji i vefejné sdélovaci prostfedky, napt. rozhlas nebo

televize.
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Edukaéni programy CT

Programy Ceské televize byly zaméfeny predeviim na déti z predskolniho vzdélavani
adeti 1. stupné zakladniho vzdélavani. V souCasné dobé najdeme na strankach zminéné
televize moc p&knych vyukovych programil i pro star§i déti a studenty. Ceska televize
se rozhodla podpofit vzdélavani svym vzdélavacim portalem CT edu.”® Na tomto portale
uzivatel najde asi 3 000 vyukovych videi, kterd jsou ptehledné rozdelena podle vyukovych
predméth. Televize vyuziva archivni potrady, ale dopliuje portal i o nové dokumenty, hry

a videa.

Pro hudebni a pohybové aktivity je k dispozici 265 videi s 8 tématy. Z hudebnich

programi a her, které dava Ceska televize détem k dispozici, zmiflujeme nasledujici:

DobrodruZstvi s orchestrem’* — n&kolikadilny poiad, ve kterém dvojice déti (Jenicek

a Marenka) provazi spolu s Ondicjem Brouskem ostatni déti svétem orchestru. Déti
se dozvi o fungovani hudby, orchestru, poslechnou si ukazky ze zndmych skladeb
a privodci maji moznost se nékterych ¢innosti také ucastnit.

- Dobrodruzstvi v Rudolfinu — hra, ktera se odehrava v prostredi koncertni budovy
Ceské filharmonie.

- Filharmonici na ulici’? — potad, ktery divaky a posluchage seznamuje s ptivodem
a vyrobou nastroju a také s jejich pouzitim v necekanych situacich.

- Hudebni perli¢ky”® — potad, kterym provazi Pavel Sporcl, znamy houslovy virtuéz
a hudebnik. V jednotlivych dilech pofadu se divaci seznami s uryvky klasickych dél,

ale také jsou zde ptipraveny drobné hudebni ukoly a kvizy.

0 Vzdélavaci videa pro $kolu i zabavné uceni doma-CT edu — Ceské televize. Vzdélavaci videa pro Skolu
i zabavné uceni doma - CT edu — Ceskd televize [online]l. [cit. 1. 8. 2020]. Dostupné
z: https://edu.ceskatelevize.cz/

™' Dobrodruzstvi s orchestrem- Pofady - Décko- Ceska televize. Décko-Ceskd televize [onling]. [cit. 11. 7.
2020]. Dostupné z: https://decko.ceskatelevize.cz/dobrodruzstvi-s-orchestrem

72 Fjlharmonici na ulici- Pofady-Décko - Ceska televize. O hudb& a hudebnich nastrojich v netradi¢nim prostiedi
a ne¢ekanych situacich. Décko - Ceska televize [online]. [cit. 11. 2. 2021]. Dostupné z:
https://decko.ceskatelevize.cz/filharmonici-na-ulici

8 Hudebni perli¢ky — Potady — Décko — Ceska televize. Décko - Ceskd televize [online]. [cit. 1. 7. 2021].
Dostupné z: https://decko.ceskatelevize.cz/hudebni-perlicky
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4.2 Digitalni vyucovaci aktivity

Vyucovaci ¢i vzdélavaci aktivity v digitalnim prostiedi dle charakteru mizeme rozdélit

na hromadné a individualni.

4.2.1 Hromadné aktivity

Skupinova vyuka dava moznost hromadné tGcasti zajemcl o dané téma. Mezi

nejcastéj$i moznosti hromadnych aktivit patfi:

Webinar

Je druh Skoleni nebo semindfe, kde probihd vzdélavani prostfednictvim
videokonference. Danou problematiku webindfe prezentuje jeden az Ctyii odbornici. Pomoci
internetu, dohodnutého prohlizeCe a platformy jsou piednéasejici 1 ucastnici seminaie
prostiednictvim ICT v pfimém spojeni a mohou diskutovat nad danym problémem. Tticeti az
devadesatiminutova komunikace mezi prezentujicimi a posluchaci resp. divaky mize probihat
obéma sméry. K vybaveni obou stran je tfeba n€kterého zatizenim z fad ICT. Piednasejici
navic potfebuje videokameru piipadné sluchatka a mikrofon. Ugastnici se mohou webinate
ucastnit aktivné — sd€lovani informaci a dotazli pomoci chatu ¢i videokonference nebo
pasivné - Vroli pozorovatele. Zaznam prib¢hu webinafe organizator vétSinou ucastnikiim
nabidne ve form¢ videa. (Nejcastéji je k uchovani ¢i prezentaci zdznamti vyuzivano kanala
Vv prostfedi YouTube.) Tento zplisob vzdélavani vyuzivali pfi distanéni vyuce piedevsim

wewvr

mohl podpoftit badatelsky zpiisob vyuky, ale tuto skute¢nost je nutné ovéfit.

Videokonference

Je podobnd webindfi. Prezentovat problematiku mize vice aktért. Predpoklada
se aktivni pfistup GCastnikli v diskusi nad danou problematikou. Opét je tfeba dohodnout
prostiedi, ve kterém bude konference probihat. Vyznam tohoto slova miize byt bran v uzsim
slova smyslu jako setkdni malé spole¢nosti az po SirSi vyznam, kde konferenci navstivi
n¢kolik set ucastnikl, ktefi se zabyvaji danou problematikou. V prvnim piipadé lze také

pojem videokonference nahradit synonymem videohovor. VSichni ucastnici se mohou
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vzajemne vidét a interakce mezi nimi probihd vSemi sméry. Tento typ vyuky nejblize
odpovida pravé probihajici distancni vyuce. Oproti tomu velkd konference pienesena
do virtualniho prostiedi vzajemnou interakci vSech z(¢astnénych neumoznuje. Posluchaci

zUstavaji vesmes v anonymité a hlavni slovo maji prezentujici ¢i prednasejici.
4.2.2 Individualni vzdélavani

Do individudlniho vzdélavani patii podplrné aktivity pro asynchronni vyuku ¢i

samovzdelavani. Jako nejcastejsi zminiujeme:

Tutorial

Je to kratky a stru¢ny elektronicky navod. VétSinou jde o videozaznam z prezenéni
vyuky s navodem jak zvladnout danou problematiku nebo ucivo. Vyucujici krok po kroku
provazi studenta k dosazeni vyukového cile (zvladnuti uciva, vytvoreni produktu - vyrobku,
konstrukce geometrickych utvart, atd.). Dany postup je ucitelem pfimo komentovan, ptipadné
je komentat doplnén titulky ve videozdznamu. Tutoridl je vhodny v distan¢ni vyuce pro
zajisténi vyuky nepfitomnym Zzakiim nebo pii asynchronnim zptsobu vyuky, kdy jej lze
vyuzit jako domadci pfipravu zadkl na hodinu. (Vyucujici pfi ndsledné konzultaci jen odpovi
na pripadné nejasnosti ¢i doplni zdklim potfebné informace). Tento zpisob vyuky je

vyuzitelny i vV prezenéni vyuce.”

K individualnimu i hromadnému (skupinovému) vyucovani jsou vyuzivany rozsifené
vyukové programy ¢i doplinkovy software a aplikace, o kterych se prace zminime
V nasledujici ¢asti. Jednd se napiiklad o gamifikaci, virtudlni a rozsifenou realitu, inikovou

hru apod.

Gamifikace

Timto pojmem je oznaCen proces vyuziti her za jinym ucelem. V naSem piipadé¢
K vyukovym cilim. Implementaci her do vyucovani se uditelé snazi tento proces zakim
piiblizit, zatraktivnit jej a zvySit motivaci zaka k uceni. Piikladem hry s hudebni edukaci je

Noute Attack.” Jde o jednoduchou hru k procviéeni notopisu v houslovém i basovém klici.

"4 IT slovnik. cz [online]. [cit. 1. 7. 2021]. Dostupné z: https://it-slovnik.cz/pojem/tutorial

S NoteAttack — Download. Note Attack — Download. [online]. [cit. 1. 7. 2021]. Dostupné z: https://note-
attack.en.softonic.com/
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Hra¢ si miZe nastavit Groven hry a zadat rozsah, ve kterém bude poznavat noty a také vybrat
zvuk nastroje pro kontrolu zvuku tonu. Hra je volné pfistupna a je v anglicting.
Velkym fenoménem soucasnosti jsou tzv. unikové hry. Existence soucasnych a vznik

novych portali s hernimi vyukovymi materialy a prvky potvrzuje atraktivitu tohoto postupu.’®

Virtualni realita (VR)

Je neexistujici nebo uméle vytvoiené prostfedi. Uzivatel virtudlniho prostredi
potfebuje specidlni aplikaci a bryle, které mu pomohou se do virtualniho prostiedi dostat.
Uzivatel se pocitové ocitne uvnitt prostiedi a zkoumd dané prostiedi. Mlize samostatné

sledovat studované pojmy.

Rozsifena realita

Rozsifena realita je aplikace fungujici na principu virtudlni reality (zkracen¢ AR).
Na rozdil od virtualni reality se UcCastnik pohybuje castecné uvnitt virtudlniho prostredi
a castecné je v realném prostiedi. Ob¢ prostiedi se pii projekci prolinaji. Opét je mozné vyuzit

specialnich bryli, ale n€které aplikace funguji 1 bez nich.

Unikova hra

Unikova hra je oznaceni her &i aplikaci, které pracuji na principu virtulni reality.”’
Principem téchto her je dostat se béhem daného ¢asového obdobi z néjakého specidlniho
prostiedi. V redlném svété jsou budovany iluze zvlastnich mist, ke kterym jsou piipojovany
legendy, pro¢ je tym ucastnikd v mistnosti uvéznén. Uastnici hry v jejim priibéhu a bdhem
smluveného Casu fesi logické ukoly a situace spojené s legendou tak, aby se dostali ke kli¢i
nebo klicim, které je z dané mistnosti uvolni. Pfidanou hodnotou tUnikovych her je
skute€nost, ze se ucastnici hry dozvi néco nového o tématech, ke kterym se hra vaze. Hraci
fesi rizné problémové tlohy, rébusy, pracuji s textem a cviéi sviij postfeh. Unikova hra
vV edukacnim prostiedi méa zabavnou formou zdka provést zkoumanou problematikou.
Prvotnim cilem unikovych her ve vyuCovacim procesu by méla byt podpora vzdélavani

zabavnou formou.

6 Gamifikace, pojem, ktery poprvé pouzil vyvoja Nick Pelling v roce 2002, oznaduje princip vyuZiti hernich
prvkii v mimohernim prostfedi. Gamifikace ve vyuce (rvp.cz)

" Escape game nebo exit room je oznadent her ¢i aplikaci, které pracuji na vySe uvedeném principu.
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Socrative’

Socrative je jednoduchy online nastroj do vyuky vhodny pro rychlou zpétnou vazbu
jak uciteli, tak zakiim. Vyucujici mulZe toto cestou také ziskat informaci o pochopeni
probraného uciva, a to pomoci pfedem piipraveného testu. Béhem n&j muize ucitel sledovat
aktivitu auspésnost svych zakid, odhalit a nasledné¢ se zaméfit na obtizngjsi ¢ast uciva.
V testech miize vyucujici zadat sprdvnou odpovéd’, ktera je zdkladem pro automatickou

opravu a ktera také mtze zaktim slouzit ke zpétné vazbé.

Kahoot"®

Kahoot je aplikace mezi zaky velmi oblibena. Jde o volné piistupnou aplikaci,
s placenou moznosti rozsifeni nabidky aktivit. Procviovani a provéfovani uciva probiha
formou kvizl ¢i her, které jsou tvoieny na zakladé pripravenych hernich prosttedi. Vyucujici
si obsah hry dotvafi podle svého vkusu a mohou je sdilet s ostatnimi vyucujicimi. Také si
mohou vybrat jiz vytvofeny Kahoot a sdileny obsah pretvatet. Zaci se aktivity mohou tidastnit
individualné nebo skupinové. Aplikace vytvari zebtiCky tspéSnosti, umoziuje také sledovani

pokroku.

Learning apps®

Tato bezplatna aplikace patfi do skupiny aplikaci bez vlastniho obsahu souhrnné
oznaCované Blank Apps. Nabizi mnoho Sablon pro zakovské aktivity, které procvicuji
a upevnuji probirané ucéivo. Uzivatelské prostfedi je jednoduché pro ovladani a je zde také
moznost vytvofené materiadly sdilet s ostatnimi uciteli a rizné si je dle potfeb pretvaret.
Vytvotené¢ a sdilené materidly jsou piehledné rozd€leny podle obort, jazyk i stupili

vzdélavani.

Dalsi vzdélavaci platformy
Jako piiklady vzdélavacich platforem zminujeme napi. Wizer.me, WordArt. Umoziuji
ucitelim vytvaret rychla, snadné a zdbavna cviceni, aktivity a digitalni pracovni listy, které je

mozné sdilet s ostatnimi uciteli pomoci pfedpfipravenych Sablon. Tato prostfedi poskytuji

8 Home — Socrative. Home — Socrative. [online]. [cit. 1. 7. 2021]. Dostupné z: https://www.socrative.com/

9 Kahoot! - Learning games. Kahoot! - Learning games [online]. [cit. 1. 7. 2021]. Dostupné z:
https://kahoot.com/

80LearningApps.org — interaktive und multimediale Lernbausteine. LearningApps.org — interaktive und
multimediale Lernbausteine. [online]. [cit. 1. 7. 2021]. Dostupné z: https://learningapps.org/
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také moznost sledovat vykony a pokroky zaki. Kreativita uciteli a interaktivita materiala

podporuje zdkovskou spoluicast.

Elektronické ucebnice

Zapojeni ICT do hudebni vychovy jist¢ podpofi na trhu se objevujici elektronické
ucebnice a e-knihy, které vyuZzivaji propojeni mnoha funkci nejen mobilnich zafizeni.
Elektronické ucebnice jsou multimedidlnim prostiedkem vyuky, vyuzivaji interaktivity
a vétsinou funguji v propojeni s interaktivni tabuli. Vychazeji z tisténé ptedlohy ucebnic,
které jsou obohaceny o interaktivni cviceni, odkazy na internetové stranky, videa a dalsi
aktivity a materialy (napf. notovy material). Hudebni vychovu v této podobé vydala

nakladatelstvi Nova skola, Fraus a Didakta.

4.3 Aplikace pro podporu vyuky hudebni vychovy

Aplikaéni nebo aplikovany software je vestavéné nebo dodatecné dokoupené
programové vybaveni pocitate nebo tabletu. Hudebni pocitacové programy definuje
americky hudebni slovnik jako programy, které umoznuji uéeni i vyuku, Ize sefadit do tf
kategorii:

1. interaktivni programy umoznujici zvysit kompetenci v nékteré oblasti jako rytmickou

presnost, nebo rozpoznavani/uréovani intervald.
2. Programy, ur€ené pomoci studentlim pii psani nebo performacnich aktivitach.
3. Programy umoziujici studentiiv doprovod a usnadiiujici jejich sélovou hru. 8
V dalsi Casti prace pripominame aplikace, které povazujeme za vhodné pro vyuku
hudebni vychovy. Jsou vhodné k procvi€ovani nebo upeviiovani védomosti a dovednosti

Z oblasti hudebni teorie a historie. Existuje velké mnozstvi téchto aplikaci, uvadim pouze ty,

které jsou u nas nejvice rozsifené a v praxi pouzivané.

8LELY, M. C., RASHKIN, A. E. Dictionary of Music Education. A Handbook of Terminology. Chicago: GIA
Publications, 2005.
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4.3.1 Notopisné a tvaréi aplikace

Do skupiny notopisnych a tviiréich aplikaci zatazujeme napfi. aplikaci Finale, Sibelius,

Capella, MuseScore, Musette, Notak a Scorecreator.

Finale je program pro psani not a pro praci s nimi. Je uréeny pro pocitace s operaénim
syst¢tmem Windows a macOS. Je pro svou snadnou ovladatelnost vhodny pro profesionaly
(rozsitena placena verze), ale i pro studenty (volna verze). Lze v ném hudbu komponovat,
prehravat ieditovat. Pro studenty instrumentalisty — zacateCniky umoznuje také praci
S barevnym rozliSenim not.

Program Sibelius je uréeny pro pocitace s opera¢nim systémem Windows i macOS. Je
zamé&fen na psani a skladani not, ktery nabizi celou $kalu prace s nimi — psani, Cteni, tisk,
skenovani tisténé nebo ru¢né psané partitury, psani not zpévem nebo hranim na akusticky
nastroj do mikrofonu. Program muize pracovat také s virtudlni klavesnici. Notové zapisy lze
publikovat na internetu. Program také dovoli tvorbu vlastniho CD a praci s videem. Aplikace
nabizi pfes 1700 pracovnich listli a cvi¢eni a vybrané hudebni ukdzky. Dava moZznost prace
Vv siti pro jednotlivce i skupiny. Aplikace je piehlednad a pohodlné ovladatelna. Nyni je také
piistupnd v Ceské verzi.

Notaéni program Capella® dokaze &ist i zapisovat noty, tvofit jednoduché i sloZitéjsi
partitury, piehrat notovy zaznam. Rovnéz zvladne zvukovy soubor zapsat do notové podoby.
Party jednotlivych ndastroji lze v programu transponovat, a z notového zapisu vytvofit
zvukovy format midi. Capella scan dava také moznost scanovani not a pievedeni
do programu Capella. Program je k dispozici v ¢eském jazyce, a proto je jeho uziti velmi
pfijemné. Rozsifeni aplikace umoziuje uzivateli také vycvik v poslechovych i1 vokalnich

¢innostech.

Pro zdznam not miizeme pracovat s programem MuseScore.®® Na pocitaci l1ze zvolit
jazyk pro ovladani, kterym muze byt i ¢eStina. V programu lze zapisovat noty do jednotlivych

vvvvv

S operacnimi systémy Windows, macOS a Linux.

82 Capella- software [online]. [cit. 11. 1. 2021]. Dostupné z: https://www.capella-software.com/de/

8 Vkladani not — MuseScore. Redirecting to https://musescore.org/en [online]. [cit. 11. 1. 2021]. Dostupné z:
https://musescore.org/cs/handbook/2/vkladani-nothttps://musescore.org
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Dalsim zjednoduchych nota¢nich programii je Musette.®® Umoziiuje zapis not
do notové osnovy i jejich skladani do akordii. Notovy zapis lze doplnit o text.

Aplikace Notak je urCena pro pocitaé nebo notebook s operaénim systémem
Windows. Je zaméfena pfedevSim na tvorbu a tisk notovych zaznamu. Program je ve vyvoji
a pfiddva nové funkce, zatim neposkytuje moznost zvukovych zdznamu ani piehravani
notovych zapisii a zaroven avizuje o této moznosti ani neuvazuje

Scorecreator aplikace se pouziva pii praci s iPady. Umoznuje psani a ukladani not
pro jednotlivé nastroje, ¢i slozité partitury. K pisnim lze pfipisovat text. Vytvoreny soubor lze
v aplikaci prehrat a upravovat. Zvukovy zaznam lze ulozit ve formatu MIDI, partitury

ve formatu PDF.

4.3.2 Vyukové a procvicovaci aplikace

Tyto aplikace jsou uréeny pro hudebni aktivity. Uvadime zde napt. Ear Master,
Noutee, Tonara, My Music Lessons a Soundtrap.

Aplikace EarMaster® podporuje vyuku not, interval@i (rozpoznani, zp&v), akordd
a harmonie. Soucasti aplikace je rytmicky i intonacni vycvik. Instalaci aplikace je mozné
provést na bézny pocitac i na iPad, pro ktery je v zakladni verzi ke stazeni zdarma.

A program Noutee je aplikace pro vyuku hudebni nauky fungujici na vSech
platformach (Android, iOS, Windows). V aplikaci najdeme rytmicky vycvik a jednoduché
partitury pro hru na hudebni nastroje, naméty her do hudebni nauky, sluchova a intonac¢ni
cviceni. Zaci sbiraji body za absolvované aktivity. Ugitel miize pracovat s vestavénym
kalendafem a planovat Zakiim procviCovaci aktivity. Aplikace je ur¢ena predevSim ucitelim
a zakam ZUS.

Pro ¢tenafe bude jisté zajimava informace o dalSich webovych strankach s hudebnim

softwarem napi. Tonara.®® Tonara Studio je platforma pro hudebni vzdélavani. Podobné jako

84Canzona Technologies Canzona Technologies[online] [cit. 11. 1. 2021] Dostupné z:
https://canzonatechnologies.com/

8 Interval Song Chart Generator. EarMaster7 — The #1 Music Theory & Ear Training Software [online]. [cit. 11.
1. 2021]. Dostupné z: https://www.earmaster.com/products/free-tools/interval-song-chart-generator.html

8 Manage Your Music Studio — Tonara. Music Education Happens Here- Tonara [online]. [cit. 11. 4. 2021].
Dostupné z: https://www.tonara.com/studio-teacher-
benefits/?utm_source=googlesearch&utm medium=paid&utm_campaign=10706567904&utm_term=tonara&ut
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Charanga (viz dale) nabizi ucitelim prostiedky pro tvorbu motivacnich aktivit a hudebnich
lekci pro studenty. Ucitel 1 student miize sledovat pokrok v zadavanych ukolech a cvicenich,
stanovovat nové cile studia. Aplikace podporuje individualni pfistup ke studentovi. DalSimi

placenymi aplikacemi s podobnym obsahem jsou napf. My Music Lessons®’ a Soundtrap®.

4.3.3 Software pro pofizovani a editaci zvukovych soubori

Pro praci se zvukovymi soubory muzeme pouzivat napi. aplikace Ableton live,
Audacity, Cakewalk, Cubase, FL Studio, Garage Band a Pixound.

Aplikace Ableton live umoziuje praci se zvukovymi soubory, vytvafeni pisni
a remixu. Ve své knihovné ma k dispozici zvukové ukazky a MIDI soubory. Pti praci s novou
skladbou Ize vyuzit vicestopé nahravani. Je vyuZzitelny pro studiovou praci i1 Ziva vystoupeni,
kde je mozné vyuzit programovy obsah v realném dase. &°

Audacity je volné dostupny editor a rekordér fungujici na vSech platformach. Program
umoznuje piimé nahravani zvuku i praci s nimi. Nahravky lze mixovat, stfihat a rozdélovat.
Pro tvorbu doprovodi ¢i hudebnich podkladii pro Zaky jisté uZivatel oceni moZnost prace
s rychlosti a ladénim nahravky dle jejich potieb.

Cakewalk je domaci studio pro praci se zvuky spole¢nosti Sonar. Nabizi prostor
pro praci s virtudlnimi néstroji, tvorbu a nahravani hudby.

Program Cubase nabizi snadnou editaci a michani hudby i pro dalsi tviréi praci
se zvukovymi soubory. Podobné jako vysSe uvedeny program ma nckolik verzi programu,
které nabizi moznosti mixaze hudby, vyuziti virtudlnich nastroji, praci se zvukovymi
smyckami i praci s videem.

Virtualni FL studio je vhodné pro praci se zvukovymi soubory. Aplikace je
multiplatformni, Ize v ni vytvafet hudbu mixovani audio sampld, praci s MIDI signaly nebo

pouzivanim digitalnich syntetizért.

m_content=453072708615&gclid=EAlalQobChMI12q70kpz58AIVMAQqtBh3TGWIMEAAY ASAAEgIp4 D B
wWE

87 Features — My Music Lessons. Music Lessons - Scheduling Software — My Music Lessons [online]. [cit. 11. 4.
2021]. Dostupné z: https://www.mymusiclessons.org.uk/features

8 Soundtrap — Make music online. Soundtrap — Make music online. [online]. [cit. 11. 4. 2021]. Dostupné z:
https://www.soundtrap.com/

8 Ableton Live 10.1.17 for Windows — Download. [online]. [cit. 11. 4. 2021]. Dostupné z: https://ableton-
live.en.uptodown.com/windows
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Aplikace urc¢ena pro Apple pocitace, iPad ¢i iPhone je Garage band. Jeji uzivatel
miZe samostatnd vytvaiet hudebni podklady, nahravat nebo pracovat s hudebni formou. Zaci
si mohou vytvofit vlastni telefonni vyzvanéni, zaZit si praci profesionalniho nahravaciho
studia. Soucasti této aplikace jsou predehrané smycky bicich nastroji. Uzivatel se mize stat
na chvili skladatelem anebo aktivnim hudebnikem. Aplikace ma velmi pékné zvukové
rozliSeni. Autofi neustale dopliuji a rozsituji zvukovou banku. Vefejné je znama informace,
ze neni a ani nebude pfipravena verze pro jiné platformy, ale existuje prevadéc aplikace

pro Windows PC.%

4.3.4 Dalsi aplikace vhodné k pouziti v HV

- Jak je jiz patrné z nazvu Pixound, tato zabavni aplikace rozezni libovolny obrazek
ptevedenim barevnych kodi do hudebniho vyjadieni. Dala by se zatadit do vyukovych
aplikaci, dava totiz moznost zakiim pochopit diky své funkci nékteré hudebni pojmy
jako napft. harmonie, tempo, rytmus. Obraz se stava partiturou, hra¢ ji rozezni prstem
na displeji. Aplikace je uréena pro iPad, iPhone. Zaci s témito zafizenimi mohou také
aktivng tvofit zajimavé skladby. Zda se byt vhodny i pro pouziti v muzikoterapii ¢i
arteterapii pro zklidnéni ditéte. Velmi podobna je pak aplikace SportSonix, ktera

pfevadi pohyb na zvuk.

- Hudebné pohybové Ccinnosti (Ize vyuzit nékteré specializované webové stranky
a elektronické encyklopedie), napt. Charanga. %' Jedna o prostiedi, které na eské
pudé teprve nedavno zahdjilo svoji ¢innost. Vyuzivaji sdilené zkusenosti kolegti ze 62
zemi a tviirc programu, ktefi pisobi ve mésté Brighton ve Velké Britanii a hledaji
vhodny hudebni material pro ¢eské uzivatele. Platforma se jevi jako vyborny néstroj
pro kreativitu déti 1 procvicovaci prostiedi pro hudebni nauku. Nechybi ani pohybové

aktivity. V soucasné fazi vyvoje je obsah programu zaméfen spiSe pro prvni stupen

% GarageBand for PC &Windows — Download for Free [2021] — Tweleted. Tweleted — Your Best Tech Source .
[online]. [cit. 11. 4. 2021]. Dostupné z: https://tweleted.com/garageband-for-pc-windows-download-for-free/

91 Charanga — PrimaryCharanga — Primary music curriculum, Secondary & Instrumental music.
PrimaryCharanga [online]. [cit. 11. 4. 2021]. Dostupné z: https://charanga.com/site/
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a ZUS. Po doplnéni aktivit pro zaky vyssiho stupné vzdélavani by mohla Charanga

byt ptijemnym doplitkem vyuky.

Aplikace pro vyuku hry na hudebni nastroje napt. Piano, InstrumentChamp (videohra

pro vyuku hry na akustickou kytaru a klavir), Synthesia, Samplery a sekvencer.

Aplikace pro hlasovy vycvik, napf. Singing coach (nacvik intonace). V programu
si zpévak nacviCuje Cistou intonaci ve své hlasové poloze. Zaznam zvuku je

analyzovan kiivkou na grafu a Ize sledovat pokrok a hlasové zmény.

Dalsi aplikace vhodné pro piipravu interakéni hodiny jsou napt. Padlet nebo
Jamboard (White board). Tyto aplikace umoziuji zakiim sdileni informaci, ukolu ¢i
praci. V tomto prostfedi mohou sledovat, jakym zptisobem se zadaného ukolu ujala
jina skupina 7akh. Vysledky své prace si mohou Zaci nebo skupiny Z4kl navzajem
hodnotit. Vlastni i spole¢na reflexe prace ptispiva k uvédomeéni si dané problematiky,
vzajemné inspiraci, otevird pohledem jinych nové moZnosti pro feSeni daného

problému, a tim vede nasledné€ i1 ke zkvalitnéni préce.

V soucasné dob¢ se pod vlivem probéhlych udalosti vice zavadi a rozviji ve Skole
prace s robotikou. Nejvyhledavangjsim programem je Scratch. Tento program
podporuje zdkovskou 1 ucitelskou kreativitu a informatické mySleni. Pomoci
jednoduchého programovaciho jazyka lze ptipravit jednoduché animace, hry, ptib&hy,
animované koncerty a tanec¢ni sestavy. Je dostupny na webovém prohlizeci bezplatné.
Jiz je dostupny i v Ceském jazyce. Uzivateli staci dovednost prace s mysi. VSechny
vytvofené¢ programy mohou jejich tvirci sdilet s ostatnimi. V  ramci
mezipfedmétovych vztahli lze tento program vyuzit 1 v hudebni vychové.
Programovani probiha pomoci piipravenych karet (bloki) s piikazy, které jsou
barevné rozdéleny podle kategorie prvki, které ovladaji (napt. vzhled, zvuk, pohyb).
Program lIze propojit s modely Lego Education WeDo 2.0 (ma samostatny ovladaci

akédovaci program), ve kterém si jedinec pfipravi programovatelného robota.
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4.4 Dalsi hudebni aktivity s vyuzitim ICT

Muzikogram

Naznak praktického wvyuziti ICT v pifimé vyuce piinasi elektronickd podoba
muzikogramii. Muzikogram je alternativni hudebni zdznam. M4 podobu hudebni mapy nebo
grafu, které vyuzivaji misto notového zapisu zastupné symboly nebo schémata. Pojem se
objevil poprvé v roce 1965. Vznikl z feckych slov musike (hudba) a gramma (pismo, malba).
Hudebni graf vytvofil belgicky hudebni pedagog a skladatel Jos Wuytak,% ktery se zabyval
aktivnim poslechem. Podle jeho ndzoru ma byt grafické zndzornéni skladby v hudebnim grafu
(muzikogramu) vizudlni podporou slySeného nebo hran¢ho. Muzikogramy symbolizuji
hudebni nebo pohybovy doprovod skladby, ptipadné mohou znazornovat jeji hudebni formu.
Princip aktivni hudebni vychovy, ktery pouZziva Jos Wuytack navazuje na principy hudebniho
vzdélani Carla Orffa.%

V rocel992 vzniklo Wuytackovo sdruzeni pro hudebni pedagogiku (AWPM), které je
od roku 2002 pofedatelem mnoha kurzd hudebniho vzdélavani predevsim v Portugalsku
a Spanélsku, ale i v mnoha dalsich zemich napf. Némecku, Belgii, Francii a USA. Spanéliti
I portugalsti hudebni pedagogové Casto prezentuji svou praci i na YouTube. Je zde mozné
dohledat rGzné muzikogramy, jejichz zpracovani podpoii aktivni praci s prezentovanou

skladbou.

Flash mob
Tato jiz celosvétove rozsifena aktivita pochazi ze Spojenych statt americkych. Jejim

smyslem je setkavani aktért. Jde o smluvené setkani skupiny lidi pfi tane¢nim, hudebnim,
péveckém ¢i vytvarném vystoupeni. VétSinou je provozovano na vefejném misté a jde
0 pfedem dohodnuté ptipadné 1 nacvi¢ené vystoupeni, které ma piisobit dojmem nahodného
setkani. Aktivitu za¢ne jedinec nebo mala skupinka vystupujicich a postupné se k nim
piidavaji, z pohledu divéka, ,,ndhodni kolemjdouci®“ az do doby, kdy je dilo prezentovano

vplné form¢, pak se dav zase pokojné rozejde. Vykon vétSinou zaznamenava nékdo

92 WUYTACK, Jos. Associacio Wuytack de Pedagogia Musical - AWPM [online ]. [9. 9. 2018]. Boal
Palheiros, G. & Wuytack, J. (2006). Effects of the ‘musicogram’ on children’s musical perception and learning.
Proceedings of the 9th International Conference on Music Perception and Cognition, Bologna, Italy. Dostupné z
http://www.awpm.pt/docs/ICMPC.pdf

%Carl Heinrich Maria Orff (1895-1982) byl némecky hudebni skladatel a pedagog. Ve své pedagogické praxi
propagoval spojeni hudebni vychovy s vychovou pohybovou, hudby s pohybem a akci a prozitkem.
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z prihlizejicich. V soucasné¢ dobé¢ jsou tato vystoupeni velmi populdrni a tyto orchestry se
timto zplisobem vefejné propaguji.

Aktivita je zajimava, ale naro¢na na piipravu jak na organizaci, tak na vykon aktéru.
Ve Skolnim prostiedi lze uskutecnit spiSe jen se starSimi studenty a Vradmci zachovani

bezpecnosti radéji V prostorach skoly.

Virtualni sbor/ kapela

Vice rozsifenou aktivitou predevsim mezi studenty hudebnich skol je vznik virtualniho
sboru ¢i kapely. Obzvlast’ v dobé karantény vzniklo mnoho videi i v ¢eském prostiedi, ktera
jsou opét prezentovana na YouTube. Tato aktivita je inspirovana virtualnim sborem
amerického skladatele Erica Whitacra.®* Tento fenomén vznikl spise nahodné, ale je vlastné
inspiraci k hudebnim aktivitam jednotlivct, ale i skupin.

Jeho projekt vznikl v roce 2000. Zptisob provedeni i samotny obraz skladatele velice
okouzlil. Dostal napad, aby na socidlni sit¢ vyveésil vyzvu, ve které vyzval dobrovolné
zpévaky z celého svéta, aby se naudili a nazpivali sviij part spoleéné skladby Lux Aurumque.®
Sviij part nahrali a zvetejnili na YouTube. Whitacre podpofil zpivajici tim, ze nahral sam sebe,
jak diriguje do ticha. Pak nahral hudbu na piano, aby zpévaci méli co poslouchat. A nasledné
zaCala prichazet videa. Vysledek byl velmi zajimavy. Ve skladbé je i malé sopranové solo
a pro vybeér solistky probehl i maly videokonkurz.

Dle slov Erica Whitacra doslo ke spojeni dusi elektronickou cestou. Videa se pak
musela vycistit od zbyte¢nych hlukl a Sum, nastfihat a znovu zpracovat. Z tohoto spojeni
se stal viral.®® A béhem jednoho mésice mélo kolem 1 000 000 zhlédnuti a ziskalo mnoho
pozornosti.

Cely projekt zazil tispéch a neni divu, Ze si zpévaci sami vyprosili dalsi dilo. Fenomén
virtualniho sboru se rychle ujal i u jednotlivc. Na YouTube dnes najdeme mnoho vokalnich,
ale 1 instrumentalnich skladeb zpracovanych stejnym zptisobem. Mozna néktera vznikla jako

pocin seberealizace aktértl, ale jsou i dobrym pomocnikem pii rychlej$im nacviku skladby.

% Eric Whitacre (narozen 02. 1. 1970) -americky skladatel, dirigent a fe¢nik, tviirce virtualniho sboru.

% Eric Whitacre's Virtuak Choir — ,,Lux aurumque* — YouTube. YouTube [online]. [cit. 9. 3. 2016]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=D707BrlbaDs

% Viral = rychle se §itici video
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Projekt je ukazkou toho, jak informacni technologie mohou byt pomocnikem
pii tvorbé novych a zajimavych dél, ale i pfi budovani socialnich vztaht. Téz je to cesta, jak
podpoftit zakovskou a studentskou tvotivost.

Béhem distan¢ni vyuky bylo vyuzito podobného principu (nahrani podkladii a zpévu
pro nacvik na YouTube) pro podporu zakii pii nacviku nové pisné. Zaci také dostali moznost
vyuzit své tvofivosti pfi tvorbé doprovodu dané skladby. Stejny princip ,kolektivni hry*
nahravaly zakladni umélecké Skoly jako alternativu k zavéreénym ro¢nikovym koncertim
zaka. Zpracovani souborti je naro¢né a chce to technické zkuSenosti tviircd, ¢i spolupraci

s odborniky.

V budoucnu této pomoci mohou dobrovolné vyuzit ti zaci, ktefi byli nepfitomni

pfi prezenéni vyuce a chtéji si doplnit nebo procvicit probrané ucivo.
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II. Empiricka Cast
5. Vyzkumny zamér

Predmétem naSeho z4jmu je sledovani vyuziti ICT v pfimé vyuce hudebni vychovy
Vv béZné skolni praxi.

V Givodni ¢asti se vyzkum zaméfuje na vybaveni Skol respektive vybaveni ucitelli
hudebni vychovy ICT prvky a zmapuje zptsob jejich vyuziti pfi vyuce. DalSim pfedmétem
zajmu tohoto vyzkumu je hledani novych moznosti vyuziti ICT ve vyuce hudebni vychovy
a posouzeni efektivity vyuky s implementaci ICT ve srovnani s tradi€nimi postupy. Analyza
této Casti je zkouména z pohledu ucitele a Caste¢né 1 zdka. Vyzkumnym vzorkem pro tuto
praci jsou uéitelé a Zaci z &eskych zakladnich §kol a gymnazii a pozdéji také ugitelé ZUS.

Diilezitou soucasti prace je ovefeni nazoru, ze prostiednictvim uzivani ICT se zvysi
motivace a aktivita zdka v hudebnich cinnostech. Predpoklddanym duaslekem vyuziti
modernich technologii ve vyuce je zvyseni GspéSnosti zakl pfi testovani a atraktivity vyuky
hudebni vychovy. Soucasti vyzkumu je také zjisténi miry spokojenosti zakl 1 uciteld s témito
postupy Vv ramci vyuky. Vyzkumna ¢ast je rozsifena o pruzkum vyuziti ICT béhem distancni

vyuky a vyhledu jejiho vuziti pfi prezencni vyuce.

Cile vyzkumu:

- posoudit vybavenost uéitelia HV prvky ICT ve vyuce;

- zjistit, které prvky ICT jsou vyuzivany ve vyuce HV;

- vyhodnotit pfinosy implementace ICT do vyuky HV;

- vyhodnotit informovanost o aplikacich vyuzitelnych pro vyuku HV;

- sestavit piehled aplikaci vyuzivanych uciteli i Zaky pii hudebnich ¢innostech;

- predstavit nové moznosti vyuziti ICT ve vyuce HV.

Vyzkumné otazky:

Jak zvysi vyuziti ICT v HV aktivitu zaku ve vyuce?
Ovlivni pozitivn€ vyuziti ICT pti hodiné HV jeji prabeh?
Vnimaji ucitelé vyuziti ICT v HV pozitivné?
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Je prezentace nékterych postupti a vyuziti ICT vhodnym motiva¢nim nastrojem k jejich

implementaci do HV?
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6. Popis vyzkumu

Cil prace je naplnén prostfednictvim kvantitativniho vyzkumu s prvky vyzkumu

kvalitativniho. Vyzkum je rozdélen do nékolika ¢asti:

1) zjisténi miry a zpusobu vyuziti ICT v HV — dotaznikové Setfeni s uzavienymi

otazkami s moznosti zapisu dopliujicich informaci;

2) prtiprava a ovéteni digitalnich ucebnich materiald a pracovnich listl s interaktivnimi

¢innostmi;
3) pilotni vyuka s pozorovanim a reflexi;

4) kvalitativni vyzkum s prvky vyzkumu kvantitativniho — skupinové interview

a dotaznikové Setfeni (mira spokojenosti vyuziti ICT pohledem ucitele a zaka);

5) statistické zpracovani dat.

6.1 Casovy harmonogram

Piehled ¢asového rozloZeni vyzkumné prace

a) Uvodni vyzkum (stavajici mira a zptisob vyuziti ICT v HV) v obdobi: biezen — kvéten
2016

b) Ptiprava a pilotni vyuka k ovéfeni materiali: ¢erven 2016 — ¢erven 2019

c) Workshop s prezentaci vytvofenych materialti: biezen 2019 — prosinec 2020

d) Vyzkumna ¢ast A (dotaznikové Setfeni — prace s QR kody): biezen 2019 — srpen 2020

e) Vyzkumna ¢ast B a C (interview a dotaznikové Setieni ICT v hudebni vychove):
listopad — tinor 2021

f) Statistické zpracovani dat

67



6.2 Popis vyzkumu

Vyzkumné Setfeni probihala v ¢asovém rozmezi biezen 2016 — unor 2020. Uvodni
vyzkum nam umoznil ndhled na vybavenost ucitelli hudebni vychovy prostiedky ICT a jejich
vyuzivanim v hodinach. V souladu scili dizertaéni prace byly stanoveny hypotézy pro

vyzkum vyuziti ICT v pfimé vyuce hudebni vychovy:

H1  Utitelé technickych predmétii vyuzivaji ICT ve vyuce Hv ve vétSi mife neZ uditelé

predmeéti netechnickych.
H2  Vék ufitele pozitivné ovliviiuje vyuzivani ICT ve vyuce.
H3  Pouziti ICT ma pozitivni vliv na aktivitu Zaka.
H4  Frekvence vyuziti ICT v pfimé vyuce HV je nizka.
HS  Ucitelé HV neznaji aplikace vyuZitelné pri vyuce HV.

H6  Po ukazce, jak vyuzit ICT v piimé vyuce pii hudebnich ¢innostech, maji ucitelé

HV zajem se dale vzdélavat v této oblasti oblasti.
H7  Ucitelé Hv povazuji vyuziti ICT za vyhodné.

H8  Mobilni zafizeni ve vyce Hv nejsou vyuZivana.

6.2.1 Uvodni vyzkum — mira a zpiisob vyuziti ICT v HV

Cilem cinnosti v uvodni ¢asti vyzkumu bylo zjistit souvislost mezi vékem vyucujiciho,
jeho aprobaci a Cetnosti pouzivani ICT v hodiné. Dal$im cilem bylo zjistit, zda a jakym
zpusobem vyucujici HV vyuzivaji ve svych hodinach moderni prostfedky ICT. Zaméteni

vyzkumu se soustfedilo pfedevsim na ptimou vyukovou jednotku, ne pouze na jeji ptipravu.
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Data pro prvni ¢ast vyzkumu byla shromédzdéna pomoci elektronického dotaznikového
Setteni Vroce 2016. Pro tvorbu potfebného formulare bylo vyuzito nabidky Google
Dokumentti. Dotaznik?” byl tvofen celkem 24 uzavienymi otazkami, které byly rozsifeny
0 moznost piipsani dalSich dopliikovych informaci. Elektronicky formulaf byl rozeslan

na vybrané zakladni §koly a gymnazia v Ceské republice.

Z kazdého kraje bylo vybrano 50 skol (40 zakladnich Skol a 10 gymndzii). Pfi vybéru
Skol byla snaha udrzet rovnovahu mezi poctem skol tzv. méstskych a tzv. vesnickych.
Osloveno bylo celkem 721 kontaktnich osob, které byly uvedeny na strankach vybranych
Skol. Ne vzdy se dotaznik dostal k cilovym respondentiim, tj. uc¢itelim hudebni vychovy.
Navratnost dotaznikti byla v poctu 131. Toto ¢islo piedstavuje 18,2 % celkového poctu

oslovenych respondentl.

Diivodem nizké navratnosti vyplnénych dotazniku byl pravdépodobné termin jeho
zaslani. Jeho administrace probéhla béhem cervna 2016, coz je konec Skolniho roku. V té
dobé byvaji ucitelé unaveni a vétSinou také malo motivovani ke ¢teni a vyplilovani zaslanych
dokumentt. V této ¢asti vyzkumu bylo cilem zjistit, jakd je vybavenost uciteld hudebni
vychovy ICT prvky a pomtckami, zjistit, jak je vyuZivaji pii pfipravé na vyukovou jednotku
I v pfimé vyuce. Dulezitym kritériem vyuzivani ICT byla souvislost s hudebnimi i vyukovymi
¢innostmi a aktivitami, a to z pohledu zdka i ucitele. Nasledn¢ byla shromdzdénd data
vyhodnocena z riznych hledisek. Zkouman byl vztah vyuzivani ICT prvka béhem vyuky

Vv zavislosti na aprobovanost ucitele, véku a pohlavi dotazovaného.
SloZeni vyzkumného vzorku:
a) dle pusobisté
Pusobistém respondentti byla ze 76,3 % zakladni $kola, zbytek, tj. 23,4 % byli ucitelé
gymnazii, kteti vétSinou plsobili na viceletém i ctyfletém gymnaziu.
=78  =gymnazium

pusobisté

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%

Obrdazek 1. Slozeni vyzkumného vzorku dle piisobiste (zdroj: autor)

97V piiloze oznacen jako dotaznik 1
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b) dle kraju

Krajové zastoupeni respondentti bylo nasledujici: hl. mésto Praha (0,8 %), Stfedocesky
kraj (6,1 %), Jiho&esky kraj (9,9 %), Plzensky kraj (0,8 %), Karlovarsky (4,6 %), Ustecky kraj
(15, 3 %), Liberecky kraj (3,8 %), Kralovehradecky kraj (9,9 %), Pardubicky kraj (3,1 %),
kraj Vysocina (4,6 %), Jihomoravsky kraj (12,2 %), Olomoucky kraj (14,5 %),

Moravskoslezsky kraj (7,6 %) a Zlinsky kraj (6,9 %). Pro nazornost uvadime rozlozeni i ve

formé grafu.
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Obrazek 2. Slozeni vyzkumného vzorku dle kraje (zdroj: autor)

Nasledujici grafy predstavuji nekteré vysledky analyzy této ¢asti vyzkumu:

Zavislost vyuzivani ICT v HV na véku vyuéujicich

Nejprve nas zajimala zavislost ¢etnosti pouzivani ICT na v€ku respondenti. Pro statistické
vyhodnoceni jsou vékové skupiny odstuptiovany 10 lety. Uc€itelé na zacatku a konci vékové
skaly tvofti v tomto déleni vyjimku.

Charakteristika ¢asovych kategorii pro ¢etnosti uZiti ICT v hodinéach:

70



- kazdou hodinu (neni tieba dopliujici informace)
- velmi Casto (dvakrat a vicekrat do mésice)
- Casto (aspoil jednou do mé&sice)

- obcas (mén¢ Casto nez jednou za meésic)

CETNOST POUZIVANI ICT DLE VEKU

100%
90%
80%
70%

60% = kazdou hodinu

= velmi Casto
50% .
= Casto
Eobcas
40%
E nepouzivam

30%

20%

10%

R

T A

%

;

0%
24 -29 roktt 30-39rokt 40-49rokd 50-59rokd 60 a vice roki  celkem

Obrazek 3. Cetnost uziti ICT dle véku (zdroj: autor)

Cetnost pouzivani ICT v zavislosti na véku dotazovaného je hodnocena pomoci kategorii
,hepouzivam® a ,,pouzivam obcas,* které byly slouceny do spole¢né kategorie ,,nepouZivam*
a zbyvajici hodnoty byly slouceny do kategorie ,,pouzivam.“ V této souvislosti je zajimavé
hodnoceni jednotlivych vékovych skupin. Pfedpokladanym vysledkem bylo, ze mladsi
kategorie ucitelll bude technologie pouzivat Castéji neZ kategorie starsi. VE€kova kategorie 24-
29 let vyuziva ICT 100%. Jist¢ ma na tuto skutecnost vliv to, Ze jde o neddvné absolventy
pedagogickych fakult. Soucasti studijnich programt pedagogickych fakult vysokych kol jsou
predméty zaméfené na praci s ICT i1 pfedméty, které studenty pfipravuji pro technickou
podporu svych oborti. Hodnoty 72.9 % dosahuje vékova kategorie 40-49 let, dale skupina
ucitelt véku 60 a vice odpovida 62,5 %. Ob& skupiny piekvapivé pievysuji 61,5 %, které
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dosahla vekova kategorie 30-39 rokd. Otazkou je, zda niz$i procento posledné zminéné
skupiny ucitelt vypovida o mensi motivaci ulitelti k pouzivani technologii, nebo jde spise
0 ¢asovou narocnost priprav digitdlnich materidlu a postupli, kterd je pro mladé ucitelé
limitujici (v tomto vékovém rozmezi vétSina lidi zaklada rodinu, a tak diivodem muze byt
starost o ni). V kazdé vékové skuping je 59 % a vice uzivatelt ICT.

Hypotéza H2: ,,Vék ucitele pozitivne ovliviiuje vyuzivani ICT ve vyuce” by mohla byt

odmitnuta.

Nasleduje ovéteni testem nezavislosti na hladin€ vyznamnosti 0,05.
Ho : Vyuzivani ICT ve vyuce nezavisi na v€ku ucitele

Ha: Vyuzivani ICT ve vyuce zavisi na véku ucitele

Nezavislou proménnou je vék dotazovanych
- kategorie mladsi zahrnuje veék 24-39 let,
- kategorie starsi zahrnuje vek 40 a vyse.

Zavislou proménnou je ¢etnost pouzivani ICT

nepouzivam pouzivam
mladsi 10 32 42
starsi 31 58 89
41 90 131

Tabulka 1. Tabulka pro test nezavislosti chi-kvadrat

22 =131-(10-58 — 32-31)2 : (42-89-90-41) = 1,612 < 3,841

Vypocitana hodnota je mensi nez hodnota kriticka, proto pfijimadme nulovou hypotézu

a odmitame hypotézu alternativni. VyuZivani ICT ve vyuce nezavisi na v€ku ucitele.

Zavislost vyuzivani ICT v HV na aprobaci vyucujicich

Z celkového mnozstvi dotazovanych vyucujicich hudebni vychovy ji mélo ve své aprobaci
77,9 % uciteld. Dalsi aprobacni pfedméty byly rozdéleny na predméty tzv. technické
(matematika, informatika, chemie, fyzika, zéklady techniky) a pfedméty tzv. netechnické
(ptedméty humanitniho zaméfeni a ostatni). K uciteliim pfedméth technického zaméteni patii
13,7 % dotazovanych, k uciteliim netechnickych predmétd 86,3 % dotazovanych. Prace

zkouma vliv aprobace ucitele na mife vyuziti ICT v hodinach HV.

72



Definice cetnosti koresponduje s charakteristikou v pfedchozi ¢asti, stejné tak
charakteristika kategorii pouzivam a nepouzivam. Nasleduje ovétfeni hypotézy H1 ,,Ucitelé
technickych predmeéti vyuzivaji ICT ve vyuce Hv ve veétsi mire nez ucitelé predmeétu

netechnickych*.

APROBACE A VYUZITI ICT

100%

90%

80%

70%
= nevyuzivam
60% o
E obcas

50% .
Casto
40% B velmicasto

30% B kazdou hodinu
20%

10%

0%
technické netechnické

Obrazek 4. Vyuziti ICT dle aprobace (zdroj: autor)

Nasleduje ovéieni testem nezavislosti na hladin€ vyznamnosti 0,05.

Ho Ucitelé technickych predméti vyuzivaji ICT ve vyuce ve stejné mife jako ucitelé
predmétii netechnickych

Hy Ucitelé technickych predmétt vyuzivaji ICT ve vyuce Hv ve vétsi mife nez ucitelé

predméth netechnickych.

Nezavislou proménnou pro tuto ¢ast vyzkumu je technické zaméteni aprobacniho
predmétu dotazovanych.
Zavislou proménnou je Cetnost pouzivani ICT.

Zastoupeni téchto kategorii uvadi nasledujici tabulka.

nepouzivam pouzivam
technicke 3 10 13
netechnické 38 80 118
41 90 131
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Tabulka 2. Tabulka pro test nezavislosti chi-kvadrat

¥?=131-(3-80 — 10-38)%: (13-118-90-41) = 0,4536 < 3,841
Vypocitand hodnota je mens$i nez hodnota kriticka, proto pfijimame nulovou hypotézu
a odmitame hypotézu alternativni. Vyuzivani ICT ve vyuce nezavisi na technické aprobaci

ucitele.

Prvky ICT, které vyuziva ucitel v pfimé vyuce hudebni vychovy
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Obrazek 5. Prvky ICT vyuzivané v HV (zdroj: autor)

Ucitelé oznacili didaktick¢é pomucky a prvky ICT, které ve vyukovych jednotkach
pouzivaji. Nejcastéji byly vyuzivany pocitace a jejich prisluSenstvi, dataprojektory c¢i
vizualizéry, webové stranky a vyukové programy. Mobilni telefony, tablety, socialni sité, e-

learning byly pouzivany jen malou ¢asti dotazovanych.
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Dopliikové informace respondentii:
Respondent 1: ,Kvetsine veéci pouzivam notebook S pripojenim na internet
a dataprojektor. V podstaté je to vse v jednom. Nepouzivi se to vsak béhem celé hodiny.

3

Hodiny HV jsou pestré, protkané aktivni ¢innosti Zakai. *
Respondent 2: ,, Tablet vyuzivat ani nechci.
Respondent 3: ,, Prehravam pomoci notebookii a reproduktorii. Véz, ve které jsme vyuzivali

gramofon, MC, CD uz doslouzil a pan reditel nam novy nezakoupil.

Chyby pfi zpracovani DUM:
- ICT pouzivano jako projek¢ni technika,
- prezentace informaci,
- idea zatraktivnéni vyuky nenapliuje vyukovy cil,
- zajistit vétsi interaktivitu (otazky k zamysleni, k diskusi, drobné tkoly a pracovni
listy),

- ptiprava budoucich ucitell v rdmci oborovych didaktik.

= -_

Obrazek 6. HV s vyuzitim mobilnich telefonu (zdroj: autor)
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FREKVENCE VYUZITI ICTV HV
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Obrazek 1. Frekvence vyuziti ICT ve vyuce HV (zdroj: autor)

Analyzou ziskanych dat bylo zjisténo, Ze ucitelé vSech veékovych kategorii, typt Skol
i vS§ech moznych kombinaci aproba¢nich pfedméti se snazi ICT pii své praci vyuzivat (viz
obrazek ¢. 7). Témet 69 % dotazovanych odpovédélo, ze ICT vyuziva v kazdé hodiné velmi
casto nebo Casto. Zbyvajicich 31 % dotazovanych pii své vyuce ICT uziva jen obcas nebo je
vibbec nevyuziva. Pfedmétem naSeho zajmu bylo také zastoupeni ICT ve vSech kategoriich
hudebnich ¢innosti. Dle ptfedpokladu nejcastéjsi uziti zaznamenaly poslechové cCinnosti,
v hodnoceni Cetnosti odpovédi je nasleduji pohybové a vokalni ¢innosti (viz obrdzek ¢. 8).
Piekvapivé je vyssi procento uziti ICT pii podpofe tvirc¢i Cinnosti zakl. V malé mife
se uzivaji prvky ICT i pro pfimou komunikaci uditele se zdkem.%
Pfedchozi analyzou je hypotéza H4 ,,Frekvence wyuziti ICT v primé vyuce HV

je nizka* odmitnuta.

9 SIRICKA, Jarmila. IMPLEMENTACE INFORMACNICH A KOMUNIKACNICH TECHNOLOGII DO
HUDEBNI VYCHOVY. Journal of Technology and Information Education. 2018, 10(2), 65-72. ISSN
ISSN1803 — 537X. Dostupné z: doi:10.5507/jtie.2018.009
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VYUZITI POCITACE V HV
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Obrazek 8. Vyuziti pocitace pri hudebnich cinnostech (zdroj: autor)

Moderni technologie pfinasi stale nové moznosti jejich vyuziti. Dne$ni pocitace, mobilni
zafizeni a notebooky piindsi dokonalé funkce, které mohou v hodindch nahradit vice pfistrojt,
a tim zmenSit finanéni z4téZ Skol. Pro hudebni vychovu se mobilni technologie zatim mnoho
nevyuzivaji. 67,9 % respondentli v prizkumném Setfeni odpovédélo, Ze tablet nema
k dispozici. Multifunkénost a univerzalnost jejich pouziti je zfejma a vyuziti pravé tohoto
zafizeni Ci tzv. ,,chytrého telefonu mé nejen pro hudebni vychovu velky potencidl. Toto
tvrzeni bylo ovéfovano nasledné v dalsi ¢asti vyzkumu.

Pouziti dotykovych mobilnich zafizeni (napf. jako multimedidlni zdroj informaci,
alternativu hudebniho nastroje, komunikaéni nastroj, pfistroj pro zdznam zakovské Cinnosti,
evaluacni ndstroj aj.) pfinasi moznost jeho maximalni vyuziti a dava pftilezitost hledat dalsi
inovativni, ¢i alternativni postupy pii vyuZiti téchto zafizeni pfi vyuce.

Smysluplnost vyuzivani ICT ve vyuce spatiujeme v posileni interakce ucitel — Zdk nebo

zaci navzajem mezi sebou. ICT v eduka¢nim procesu by nemély byt pouhym projekénim
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nastrojem, jak to ve velkém mnoZstvi sdilenych dokumenti na strankach RVP% a DUM 1% je,
Dle Priichy'®! ma-li byt uziti informaénich a komunikaénich technologii v pfimém procesu
vyuky smysluplné a G€elné, mélo by spliovat tyto charakteristiky:
a) uzivani interaktivnich prostiedki pro pfeddvani informaci v obousmérné komunikaci;
b) kombinované informace, obsahujici obraz, zvuk, klasickou pisemnou informaci;
¢) vicetiroviiova informace obsahujici moznost postupovat v textu riznymi sméry

(hypertext).

Jan Priicha také ve své publikacil®? pouzivd pojem komunikaéni ostychavost. Kazdé dité
touzi po uspéchu, ale strach z nezdaru, ¢i posméchu spoluzakt praveé pii hudebnich ¢innostech
mnohé déti mize pii jejich vykonu svazovat, ¢i omezovat. Zde se nabizi dal$i moZnost vyuZziti
ICT, které mize pomoct zménit edukaéni prostiedi, a vytvotit tak pro tyto Zaky bezpecné
a piijemnéjsi podminky pro Uspésné splnéni tkolu (viz nize — zadznam kreativni hudebné

pohybové ¢innosti).

Dalsi charakteristiku informa¢nich technologii pfinasi autor Yves Bertrand.!%
Charakterizuje je jako zajimavy ndstroj vzdélavani, ktery usnadiuje mimo jiné interaktivni
integraci rozmanitych medii a snazsi ptistup k poznatkiim v pfirozeném jazyce i v grafickém
vyjadieni a kooperativni uzivani poznatkd.

Z téchto charakteristik také vychazi podoba zkoumanych novych vyukovych materiala,
které¢ maji za ukol podpofit nejen hudebné-kognitivni ¢innosti zakl, ale také zakovskou

kooperaci a participaci v eduka¢nim procesu HV.

Béhem druhé casti vyzkumu vznikly nové a inovované vyukové materidly, jejichz

ukolem bylo podpofit zdkovskou spolupraci (mysleno kooperativni ¢innosti jak mezi zaky

% Metodicky portil RVP. CZ — unikatni PROSTOR PRO UCITELE, sdileni zkugenosti a spolupraci. Metodicky
portal RVP.CZ — unikdtni PROSTOR PRO UCITELE, sdileni zkuSenosti a spoluprdci [online]. [cit. 20. 6. 2019].
Dostupné z: https://rvp.cz/

100 Metodicky portal RVP.CZ. Nérodni pedagogicky institut [online]. [cit. 2021-02-22]. Dostupné z:
https://dum.rvp.cz/index.html

101 pRUCHA, Jan. Moderni pedagogika. Praha: Portal, 1997. ISBN 8071781703.
102 pRUCHA, Jan. Moderni pedagogika. Praha: Portal, 1997. ISBN 8071781703.

103 BERTRAND, Yves. Soudobé teorie vzdelavani. Prelozil Oldtich SELUCKY. Praha: Portal, 1998. ISBN
8071782165.
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samotnymi, tak i kooperaci &i interakci uéitel — zak). Udelnost, efektivnost, piipadné
oblibenost téchto ¢innosti s implementaci ICT byla nasledné¢ hodnocena.
Pro pilotni vyuku s pozorovanim byla zvolena Fakultni zdkladni Skola Hélkova

V Olomouci. Pfed ovéfovanim materiali probéhla kontrola technického vybaveni Skoly
a nasledné zajisténi dalsiho technického zazemi potfebného pro vyzkum. V tomto ptipad¢ slo
o zajisténi samostatné oddélené frekvence Wi-Fi. Ve Skolnim fadu této skoly je uvedeno: ,,Po
celou dobu pobytu ve skole je prisné zakdzdano pouzivat veskera elektronicka zarizeni pro
komunikaci (mobilni telefony, tablety, notebook apod.), umoznujici porizovani zvukovych,
hlasovych, obrazovych ¢i jinych zaznamii nebo pristup na internet a umozZnujici c¢innosti
nesouvisejici s vukou. 104

Zakim byla feditelkou koly povolena vyjimka pro pouZivani vlastnich pienosnych
dotykovych zafizeni v hodinach hudebni vychovy. Omezeny pfistup na odd€lenou frekvenci
Wi-Fi mél zamezit nekontrolované praci zakt a stahovani dat z internetu.
Z pozorovani vyplyvalo, Ze jiz tato skutecnost zvysila atraktivitu hudebni vychovy a zici
ocekavali, co nového si budou moci béhem vyuky vyzkouset.

Ocekavané riziko pro praci pii téchto aktivitach, kterym byl zdk nevlastnici dotykoveé
zafizeni, bylo feSeno parovou nebo skupinovou vyukou.

Pozorovéana byla také vyssi aktivita tzv. ,,nehudebnich zaki* ve vyuce. Nabidka novych
hudebnich ¢innosti konanych s podporou ICT, dalo moZnost jejich castéjSiho zapojeni

do vyucovani a také moznost individualizace a volby ¢innosti, ve které se zak citi pohodIng.

6.2.2 Vyzkumna ¢ast A

V obdobi leden-srpen 2019 probéhlo nékolik setkani s uciteli HV. Slo o setkani pii DVPP
ana konferencich s workshopem o vyuziti mobilnich technologii ve vyuce. Obsahem
workshopu bylo vyuziti QR kodi k motivacnim a procvi¢ovacim c¢innostem zaka, ovéteni
jeho védomosti a vyuziti ICT k podpote kreativni skupinové ¢innosti zakl. Prezentovana byla

hodina, ktera je podrobné popsana v ptikladech z praxe ¢. 5 (viz str. 120).

5

Dotaznik na vyuziti mobilnich technologii'® vyplnilo po uskuteénénych workshopech

dobrovoln¢ 65 zcca 85 ucastnikli. Vyzkum byl zaméfen na vyuziti QR kodi ve vyuce.

104 Fakultni zakladni $kola Olomouc. Skolni #ad [online]. [cit. 20.6.2019]. Dostupné z:
http://www.zshalkova.cz/dokumenty/Skolni-rad_03-09-2018.pdf
105/ pifloze oznaden jako Dotaznik 2
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V Gvodni c¢asti byli respondenti dotazovani na svoji zkuSenost s vyuzitim tohoto prvku
ve svych vyukovych materidlech a 90,8 % z nich odpovédélo, ze QR koédy ve vyuce
nevyuziva. Po workshopu, ktery pfedstavil smysluplné zatfazeni QR kodi béhem aktivit
V hodin¢ hudebni vychovy, se vyjadiilo 96,9 % dotazovanych, ze je vyuziti QR kodia
zajimavé a 90.6% se je chysta zatadit do svych vyukovych materialt. Ugastnici setkani méli
moznost pracovat s QR kody v prezentaci, kde plnil funkei motivaéni a kontrolni (samostatna
zakovskad kontrola kvizovych otazek) a v pracovnim listu, kde byl soucasti poslechové

aktivity (odkaz na video skladby, se kterou se pak pracovalo v dalsi ¢asti hodiny).

Vysledky analyzy casti dotazniku piedkladame a prezentujeme pomoci nasledujicich

grafil.

Vyuzivate QR kody ve vyuce?

QR KODY VE VYUCE

Ene Eano

relativni Cetnost (%)

0 20 40 60 80 100 120

Obrazek 9. Zkusenost s QR kody ve vyuce (zdroj: autor)

Respondenti odpovédi na tuto otazku vyjadiovali svoji zkuSenost s pouzivanim QR kodu
v pfedchozim obdobi. 90,8 % dotazovanych tento prvek ve své vyuce vibec nevyuziva.
Z dalsich odpovédi respondentt je zfejmé, ze mnoho z nich na hudebnim workshopu dokonce
ziskalo teprve svoji prvni zkusenost pro praci s QR kody. Cast skupiny respondentil uvedla,
ze je jim vyznam QR kodu znam, ale moznost jeho vyuziti v souvislosti s HV je vibec
nenapadla. Nasledna diskuse mezi tiCastniky setkani ptinesla dalsi pozadavek. Byl to zajem
ucastniktl, ktefi neméli nezkusSenost s tvorbou kodované zpravy, o seznameni s nékterou
aplikaci, kterd kody vytvaii. O proskoleni, jak s aplikaci pracovat projevili zajem i nékteti

ucastnici, ktefi uz méli né¢jakou zkusenost s praci s QR kody.
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Zda se Vam vyuziti QR kédi v HV zajimavé?

ATRAKTIVITA QR
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Obrdazek 10. Atraktivita QR (zdroj: autor)
Zda se Vam vyuziti QR kédi zbyte¢né?

VYUZITIi QR KODU
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Obrazek 11. Vyuziti QR kédu (zdroj: autor)

81



UvaZujete, Ze vyuziti QR kédi v HV vyzkouSite?

UVAHA O VYUZITI QR V HV
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zkuSenost

Obrazek 12. Budouci vyuziti OR (zdroj: autor)

Vyuziti QR kodu v nabizenych ¢innostech 91 % respondentl zaujala, a chce si tento
zpusob prace s zaky také vyzkouset. Tti procenta dotazovanych projevila obavu z ptipadného
selhani a technickych problému. Divodem obav z neuspé$ného pouZiti aplikace je s nejvetsi
pravdépodobnosti pfiznana nezkuSenost nebo mala zdatnost dotazovaného pfii praci s ICT.
VysSe zminény zdjem o proskoleni v praci s aplikaci pro tvorbu kdédované zpravy s timto
pfedpokladem pln¢ koresponduje. Procentudlni zastoupeni kladnych odpovédi respondentii
na tuto otazku eliminuje pottebu pouziti dalsi statistické metody k jeji analyze. Otdzkou
zustava, zda by se proskolenim pedagogt také zvySila mira uziti této aplikace v praxi.
Moznosti pro vyuziti kodované zpravy je nékolik a jiz byly v préci také zminény.
Respondenti méli moznost s nékterymi funkcemi a samotnym zatazenim QR koéda do pribéhu
vyukové jednotky se seznamit na workshopu, a proto jsme polozenim nésledujici otazky

zkoumali atraktivitu takového postupu pro vyuziti ve vyuce.
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Ktery ze zpisobi vyuziti QR kodi v HV Vs zaujal?

QR A ZPUSOBY VYUZITI
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Obrazek 13. Vyuziti QR pri cinnostech (zdroj: autor)

Z celkového po¢tu dotazovanych jich 70,8 % hodnotilo piinos seminafe znamkou 1 a 15,4
% znamkou 2. Dotazovani méli hodnotit vyuziti QR koda v jednotlivych prezentovanych
¢innostech a vyjadrit se k jednotlivym aktivitam. Nejvice ti€astniky workshopu zaujalo jejich
vyuziti pfi poslechovych ¢innostech (ohodnotilo 83 % dotazovanych), nasledovalo vyuziti
kéda pti zaddvani ukolu zadkim (70,8 %) a ndsledné také jejich vyuziti pii Zakovské
sebekontrole tkolu (47,7 %).

3 % ohodnotila celkové vyuziti QR kodu pii vSech ¢innostech a pouze 1,5 % dotazovanych
se Vv ¢innostech ,ztracela®. Otazkou zlstava, zda vysSi procentudlni Cast potencionalnich
zajemcu o praci s QR kody vznikla tak, Ze rizné zptisoby kodového vyuziti dotazované diive
nenapadla.

Predchozi analyza smétuje k prijmuti hypotézy H6 ,,Po ukdzce jak vyuzit ICT v primé
vyuce pri hudebnich cinnostech maji ucitelé HV zdjem se dale vzdélavat v této oblasti oblasti*
castecné také smétuje k piijeti hypotézy HS ,,Ucitelé HV neznaji aplikace vyuzitelné pri vyuce

HV ,, a H8 ,,Mobilni zarizeni ve vyce Hv nejsou vyuziviana.
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V predkladaném dotazniku nebylo pouzito slovo vyhodné, ale 97 % dotazovanych
povazuje vyuziti QR kodu za zajimavé, a chce je pouzivat, coz sméfuje k prijeti hypotézy H7

I3

LwUcitele Hv povazuji vyuziti ICT za vyhodné .

Dopliikova slovni hodnoceni respondenti pfinesla dal§i potfebné postiehy ucastnikii

workshoptl (uvadime bez jazykové korektury):

Respondent 1: ,, Moc diky! Bylo to super! ©*

Respondent 2: ,,Jen tak dal!!! A uz se tésim, jak to vyuziji!!! Dékuji mooooc!!!!*
Respondent 3: ,, Bohuzel nemame ve skole WiFi“

Respondent 4: ,,Bylo to na mne moc rychlé, nejsem zdatny uzivatel technologii
Respondent 5: ,, vhodné i pro vyuku v ZUS“

Respondent 6: ,, Uziti gr kodu je zajimavy nastroj pro individualizaci vyuky *

Respondent 7: ,, Genidlni! Didakticky koncert, potvrzuji @ vyuzitelné i pro ZUS! Tésim se na

dalsi napady!

Respoondent 8: ,,Moc dekuji, ze jste to pro nas vytvorila a méla jsem moznost to proZit

‘

a zkusit si to ...°

6.2.3 Vyzkumna ¢ast B a C

Dalsi cast vyzkumu se tykala zapojeni ICT do vyuky HV. Vyzkum probihal v obdobi
kvéten - listopad 2020. V tomto obdobi postupné probihala prezen¢ni vyuka, ktera pozdéji
presla na natizené distancni vzdélavani kvili omezeni Sifeni ndkazou Covid-19. Ve skolnim
roce 2020/2021 byla zahajen prezen¢ni vyuka béznou formou a postupné byla omezovana.
Ve druhé ¢asti tohoto vyzkumného obdobi byla dokonce vyuka HV i1 zakdzana. Béhem fijna
roku 2020 vzdélavani zaka a studenti pfeslo do distanéni podoby. Vzhledem k vladnim
nafizenim o omezeni kontaktu osob bylo potieba vyzkumny postup upravit dle danych
podminek. Shromazd’ovani vyzkumnych dat tedy prob&hlo online, v digitalnim prostiedi.

Vyuzito bylo metody skupinového interview doplnéné o dotaznikové Setfeni.
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V nasledujicim obdobi me¢la probéhnout cast vyzkumu B (zjiStovani miry
spokojenosti vyuziti ICT v HV z pohledu Zaka i ucitele). Tento zamér se diky spole¢enskym
udéalostem nepodafilo plné uskute¢nit. Vyzkum aktivity zakd v hodinach a jejich nasledné
hodnoceni probéhlo pouze na domovské Skole. Planovany kontrolni vyzkum na gymnaziich
a dalsich vybranych skolach nemohl byt z vySe uvedenych divodl proveden. Zde se nabizi
prostor pro budouci samostatné vyzkumné Setieni. Hypotéza H3 ,,Pouziti ICT zvysi aktivitu
Zaka “ nebyla tedy ani pfijata a ni odmitnuta, kvali vzniklym piekazkam a omezenim béhem

zamysleného vyzkumného obdobi.

Vyzkum se ovSem, Vv souladu s cilem prace, dale mohl zaméfit na samotné vyucujici
a jejich vztah k aplikacim podporujicim vyuku hudebni vychovy. Nasledujici ¢ast dizertacni

prace obsahuje prezentaci vysledki této ¢asti vyzkumu oznacené jako C.

Setteni probéhlo ve dvou fazich, nejdiive formou skupinového interview a pozdéji opdt

formou elektronického dotazniku.

Skupinové polostrukturované interview

Realizace probéhla 19. 10. 2020. Oslovena byla skupina lidi a pedagogi, ktefi maji
0 rozvoj hudebni vychovy v Ceské republice velky zajem a zapojili se do projektu Ceské
filharmonie — Hudba do 8kol. Tento projekt ma pisobnost na celém tizemi CR a pro
uskutecnéni interview byli osloveni organizatofi celého projektu a lidii regionalnich center.
Setkani prob&hlo ve smluveny den ve vecernich hodinach, ale netradi¢nim zplsobem
pro tento ucel, a to online. Uastnici vysilali z doméciho prostiedi, ¢imz byl také vytvoren
dostate¢ny Casovy prostor pro jeho uskute¢néni.

Videokonference byla pienasend pomoci aplikace ZOOM, jejiz prostiedi poskytla Ceska
prezencnich setkani jiz znali. S projevenym souhlasem tcastnikl byl pofizen zdznam setkani,
ktery byl pozdéji pro vyzkumné ucely také vyuzit. Tato moznost byla vyuzita i pro ziskavani
dalsi pottebnych informaci a dat pii setkani s ucastniky projektu v regionalnich centrech.

Informanti si béhem hovoru vyménili zkusenosti ziskané béhem probihajiciho distan¢niho

vzdélavani a odpovidali na dané otazky:

1) Kde ucite a jaka je nyni podoba vasi vyuky HV?
2) Co se vam dafi a nedafi pii distanénim vzdélavani

3) Které prostiedi (platformu) pro vyuku vyuzivate béhem distan¢niho vzdélavani?
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4) Jaké prostredky ICT a osvédéené postupy ¢i metody pro svoji praci béhem distan¢ni
vyuky vyuzivate?

5) Vyuzijete nékteré zminéné aktivity i pii prezenéni vyuce?

Na otazku Kde ucite? odpovédélo 29 pedagogii, z toho uéitelt ze ZUS — 11, ugitelti ze MS
— 3, uditeld ze ZS 13 (z toho 7 u¢itela 1. st. a 6 ucitelu 2. st. 7S — 3 ugitelé ze ZS s rozsifenou

vyukou HV) a ucitela z dalSich organizaci 4.

Nékteti respondenti vykonavaji svou ¢innost na vice pusobistich, proto jsou uvadéni
ve vice kategoriich a celkovy soucet kategorii neodpovida poctu zacastnénych. Nasledujici
¢ast uvadi prepis nékterych odpovédi ze zvukového zdznamu setkéni. Vyznamna je pro
zachyceni okamzité, statem nefizené a neplanované implementace ICT do vyuky na pocatku
druhé faze pandemické situace, dokumentuje kreativni ptistup vyucujicich a jejich schopnost

se v kratkém Case ptizplisobit nutnym zménam podminek pro vzdélavani.

V otdzce Jaka je nyni podoba vasi vyuky HV a které prostiedi (platformu) pro vyuku
vyuzivite béhem distanéniho vzdélivani? hovoiili predevsim ucitelé ZUS, protoze
pii distanénim vzdélavani krom §kol s rozsifenou vyukou HV vyuka HV neprobihala.

Pokud jsou zafazeny hudebni aktivity, tak jen na dobrovolné bazi — napt. synchronni
vyucovani v ZOOM, Synchronni vyucovani pomoci Skype, Synchronni i asynchronni
vyucovani v MS Teams, Synchronni i asynchronni vyucovani v Google Meet a Clasrooms
a WhatsApp.

V odpovédich na otazku Co se vam daii a nedaii pii distancni vyuce? se sesly nasledujici

reakce:

uitel ZUS 1: ...zatim je to spise boj o Zdky, aby ziistala ta kontinuita. ... volaji rodice, Ze
nechteji platit Skolné a odhlasuji zdaky. Je neprijemné bojovat o Zdaky a furt jim ukazovat,
Ze tady jsme schopni tu vyuku néjakym zpiisobem délat, a abychom o ty Zdaky neprisli. ... Taky
musime ukazovat, Ze ta ZUSka tady je, a Ze je dileZita. TakZe se snazime délat néjaké
koncerty hromadné — online néjakym zpiisobem natdcet videa a mame takovou facebookovou
skupinu, kterd si myslim funguje velmi dobre a co si myslim, ze se nam dari, kdyz Uz to uceni
jako takové viastné nejde, tak se nam dari kontakt s rodici. Teda aspon V té mé skupiné.....
Timto zpusobem aspon funguje ta komunikace.

Nevim, jak resit shor, budu rad, kdyz si navzdjem poradime, vy, co mdte sbor. Jda mam

s nimi hodinku, kdy s nimi streamuji a délam ruzné aktivity (pexetrio, kahoot). A potom jim
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posilam rizné kvizy, at’ si vyzkoust spoustu véci a posilam jim rozezpivani, ale jak si zazpivat,
kdyz si nemiizem zazpivat, to bohuzel nevim, ...

u¢itel ZUS 2:...n0 ... nejde to, ... tahle doba neni pro shory.... Ji jsem zkousel riizné
konference, a jesté porad nejsme casové tak dobre s tou latenci, je tam strasnd-strasny
problém se synchronicitou toho zpivani a zkousel jsem riizné i treba pétihlasy nebo trojhlasy,
Ze jsem stavel akordy, a kdyz tam bylo vice nez dvojhlas, tak to potom vyrusi ten zvuk. To neni
uzpusobené pro zpivani, ale pro mluvenou rec. Existuji riuzné sluzby jako Jamus pro
Jjamovani online, ale ty jsou zatim jen pro maximalné 4 zpéviky. Tak to si musime jesté tak pét
let pockat, nez budou moci sbory fungovat online ... Zatim je to jen o prezivani, hlavne
udrzovani kontaktu, hlavné se s nimi potkdavat. Zatim délame hudebni nauku, jako takovou.
Maji néjaka zadani, posilaji riizné nahravky, sbory. To je docela fajn. Ale chybi zaZitek
ze spolecného zpivani.... Nejhorsi na tom je, Ze neni meta. VSechny koncerty jsou zruseny

a tim neni ani motivace.

dalsi ucastnik: Ted’ jen zpétnd vazba ode mne jako rodice — zkuSenost Z prdace se sborem.
Prislo mi zajimavé vyuziti videa jak z pohledu toho, jak na to jde pan ucitel, ale i z pohledu
syna, jak ho to vtahlo. Pan ucitel posilal détem ze sboru nahravky jejich koncertii a jejich
zkousek, vidycky néjaky kousek, a méli k tomu néjaky zadani, ktery si méli pripravit dopredu.
Meéli to shlidnout, Fict, co se jim jako sboru dari, co se jim dari jako jednotlivcum, kde naopak
videj mista pro zlepSeni a pak se sesli na tom meetu a pak sdileli ty svy pripravy a rekli si, co
vSechno z toho navrhujou, co z toho vyzkousej az se zase uvidej. Co do ty prdce zapracujou.

Prislo mi zajimavy, jak to dobre fungovalo.

sbormistryné a ucitelka (pfipominka k projektu E. Whitecra — virtualni sbory): Posildm
starsi nahravky, aby poznali také historii sboru. Také posilam i jiné sbory, ale zdroven se
snazim udrzet repertodr a pracovat na nécem dalsim. Absolutné nemame zazitek ze souzvuku,
ze spolecného zpivani, ale jedeme oddélené zkousky sopran — alt, ja jim hraju, zpivam jim ten
jejich hlas a oni si zpivaji se mnou, aby si aspon na tu piilhodinu zazpivali a udrzeli
V kontaktu, Hraju jim tam ostatni hlasy, aby se doladili. Jedem nauku i intonaci, ale nenasla
Jjsem program, kde bysme mohli synchronné zpivat. Snazim se udrzet kontakty i repertoar, ....
Ucast déti na online zkouskdch je prekvapivé dost vysokd, nejlepsi jsou ti nejmensi (5-10), ale
tam je casovy interval dost malej, pro to aby udrzeli to soustredeni ...

Souznim s tim, co uz bylo receno — Ze nemit motivaci néjakyho koncertu je hrozné znat na

kazdy ty zkousce, takova ta bezbrehost toho zkouseni
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uditelka SPgS (vyuka hry na nastroj): ...moje zkuSenost z doby distancni vyuky je velmi
pozitivni a myslim si, Ze v tyhlety dobé, co vSechno prindsi, tak bych rekla i do budoucna hra
na ndstroj ... je distancni vyuka v kombinaci s prezencni vyukou za mne genidlni...Reknu také
proc — protoze ti zZaci jsou doma a maji ¢as na trénovani a protoze tu vyuku vedu zpiisobem —
ja jim poslu video nebo vyukové programy, kde oni videj, jak se co hraje, a oni maji za ukol
mi poslat taktéz video toho, co nacvicili. Oni, nez to video nahrajou, tak musi setsakra cvicit,
aby viibec néco nahrali. Takze to cviceni mnohem intenzivnéjsi nez za normalni vyuky... .
Kdyz musi poslat néjaky vystup, kde jsou videt a slysSet, tak je to pro né narocnéjsi a o to vic se

musi snazit. Co se tyka hry na nastroj, tak za mne — Spokojenost.

ucitelka ZUS a ZS s rozsitenou HV: ...zacala jsem pracovat s programem Sony vegas
s obrazem v obraze, kdy déti nahraji kazdy svuj hlas, délame komorni hru a musim rict, Ze je
tohle hodne motivuje, aby cvicili, a vysledky uz jsou na YT. Rodice to velice kvituji. Moznost
skladani videi se mi osvédcila uz z toho ditvodu, Ze to déti opravdu bavi. ....ucim v misté, které
je takova veétsi vesnici a nemaji tam moc dobré pripojeni na internet a tak dale, takze ty
hodiny online jsou pies WhatsApp a tak podobné a tak to neni uplné topka.

Na Z8, kde ucim, jsou preferovany hlavni predméty, Hv nesmime ucit online. ....Jd jim tedy
natacim videa vlastni, delam nékteré aktivity, na ktera mi pisou zpétnou vazbu nebo k tomu
maji pracovni listy a je to jenom na bazi dobrovolnosti. Takze na zakladce to neni uplné
ono........ Motivaci deti Fesim s kolegou tak, Ze i kdyz vime, Ze jsou v nejblizsi dobé koncerty
zruSené, ...domluvili jsme se, ze bychom udélali spolecné online sledovani v urcity cas a dobu
misto toho koncertu. A do té doby ty déti nacvicuji sami doma. ....Docela ty deti pracuji,
protoze chtéji si udeélat ten vanocni koncert a chteji si ho dat dohromady sami. Pokud se
vrdatime do Skoly — nevim (zavdahadni) — pokud by se to podarilo, budeme natdicet dopredu
Z kazdy tridy jednu pisnicku, ziejmé budou prevazovat instrumentdlni skladby, kdyz zpév neni
mozny, a radi bychom to uverejnili do spolecného videa a dali to jako spolecné sledovani.
Abych byla srozumitelna — v jeden den, v jeden cas pred Vianoci by se to pustilo. Z kazdé tridy

to, co se naucili doma nacvicit.

uGitelka ZUS (nauky): Daii se mi pripravka, rodice maji Kladnou odezvu, déldme

intonacku, sluchovou analyzu, nedari se mi rytmicky vycvik.

u¢itel ZUS 1: Mdm pro déti udélané cviceni v Book widget a Flippity, miizeme si to pak

spolecné zkusit.
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ucitel ZUS 2: ... nedari se mi prenos videa i se zvukem bez casového posunu zvuku, nasel

Jjsem néekolik aplikaci, ale jesté to neni vychytané.

u¢itel ZUS 1: Mné to v Google meet funguje dobie pies stream, aspoii teda mam od déti
dobrou zpétnou vazbu pri poslechovych aktivitach. ... pustim video na YT, zastavim, polozim

otazku ... a funguje to.

uditelka ZUS (nauky): Komunikace mailem s rodici i détmi. Déti, i kdyz jsou malé, mi
casto pisi mail, a tohle by se nestalo v bézné vyuce. Nevedéla bych, kdo ma nové morce, kdo
jede k babicce na chatu — za tohle jsem rada.... Clovék na tom nechd mraky hodin, ale moje
priorita je — neztratit ty deti. Odepisuji mnoho hodin, ale mam v sobé sama pocit, ze vim, pro¢
to delam a ze si klidné budu povidat o tom morceti, protoze hudebni nauka v té chvili jde
stranou.

Druha zkuSenost z tohoto obdobi je kvitovana rodici, kteri nejsou muzikanti.... zacala jsem
na jare natacet videa... .... s kamerou, kterd vidi pri zapisu not na mé ruce. At uz jde o notopis

nebo pri vyuce paralelnich stupnic.... Sledovani ruka — papir, doporucuji.

V odpovédich na otazku Jaké prostredky \CT a osvédcené postupy ¢i metody pro svoji

praci behem distancni vyuky vyuzivate? se vyskytovaly nasledujici:

- Zadavani pracovnich listii mailem, nebylo to na jare mozné ani jinym zpiisobem
(komunikuji v ramci ZUS se 60 détmi),

- Vyuziti sdilené tabule Jamboard nebo Whiteboard,

- Vyuziti stylusu pro psani na sdilenou tabulku,

- Iytmicky a intonacni vycvik v Book widgets,

- Ivtmicky a intonacni vycvik na sdilené tabuli Jamboard,

- aplikace Flippity — pexesa a kiizovky,

- pro Intonacni vycvik vyuzZivam webovou stranku klavir online, tu s détmi sdilim

webovku i se zvukem a déti doma slysi tu konkrétni vysku.

Na otazku VyuZijete nekteré zminéné aktivity i pri prezencni vyuce? respondenti odpovidali
urcite budu ucit jinak a dané prostredky vyuziji, zmenil se zpusob premysleni o vyuce.
Vytvorené aktivity hodiny oZivily, je to pro décka barevnéjsi, zabavnéjsi. Nakonec nejen pro

deti, i pro mne je tento zpiisob vyuky zabavnéjsi, ale tésim se na primy kontakt s détmi.
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Pii pozorovéani dotazovanych béhem odpovidani dotazl byly ziejmé dva pocity. Prvnim
z nich byla nadéje, Ze se da najit zpisob, jak ve vyuce pokracovat a v tomto piipadé byla
pomoc ICT evidentné nezastupitelna. Nejen pii kontaktu se zaky, ale i pro zakovsky hudebni
rozvoj. Mnoho uciteld béhem distanéniho vzdélavani také piehodnotilo svij vztah
k technologiim a nasli cestu, jak je ve své praxi vyuzit.
Druhy pocit bylo zklamani z nesnadné cesty pii hledani zpusobu vyuky a také obava
0 budoucnost hudebni vychovy. Slo o samotnou existenci a vyuku a tim vlastné i 0
zam&stnani a existenci Gvazku pro dany umélecky obor. Vsichni se ale shodli na tom, Ze
vyuku hudebni vychovy témito prostiedky lze podpofit, ale osobnost ucitele je
nenahraditelna. Je velmi dulezity osobni pfistup a pfimy socialni Kontakt. ,,Na dalku® tento
zpusob vyuky nefunguje tak jak pfi prezencni vyuce a bere 1 vice energie.
Pii  setkdni Regiondlnich center si  UcCastnici vyménili zkuSenosti z vyuky

béhem uplynulého obdobi a predavali si zakladni informace:

a) prezentace hudebnich ¢innosti, které je mozné vyuzit pii distanénim vzdélavani

b) prizkum prabéhu vzdélavani distan¢ni formou a pohovor o aplikaci ICT b&hem
vyuky

c) diskuse nad vyuzitymi ICT pfi dal§im (prezen¢nim) vzdélavani

d) informace o zaslani dotazniku

e) zpracovani dotaznikt

Z rozhovorii obou skupin plyne, Ze s nejvétsi pravdépodobnosti aktivita zaka se zvySila

a hypotéza H3 ,, Pouziti ICT md pozitivni vliv na aktivitu Zaka “ muze byt pfijata.

Cast vyzkumu B

Pro tuto &ast vyzkumu bylo pouZito opét elektronického dotazniku.!% Tentokrat nebyl
zasilan cilen¢ na vybrané Skoly, ale byl zaslan ucastnikiim olomouckého regiondlniho centra,
dale byly osloveny lektorky Tvorivé skoly a také byla pozadana autorka blogu jaknahudebku
0 uvetejnéni dotazniku na téchto webovych strankach. Vratilo se 79 dotaznikt (vzhledem
K tomu, Ze nebyl zvolen konkrétni pocet respondentii, nelze urCit procento navratnosti

dotazniku). Tento zplsob ziskavani vyzkumnych dat byl zvolen zdmérné.

108 \/ piiloze oznaden jako dotaznik 3
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Prvnim diivodem byl zdkaz zpévu ve Skolach a osloveni nahodné vybranych respondenti
by nemuselo byt Gspésné.

Druhy dtvod byla konkrétni zajmova skupina lidi. Ucitelé, ktefi se 0castnili setkani
a webinaie Hudby do skol i ti, kteti nav§tévuji inspirativni blog pani Lenky Pobudové jsou
lidé, kteti maji o svlij obor zajem a pokud by se potvrdila hypotéza H6 a H7 (viz str. 68) u této
skupiny, dal by se vyslovit také obecnéjsi zavér. Skupina respondenti byla rozsifena
i 0 vyuéujici na ZUS. Tito ugitelé byli danou spolegenskou situaci donuceni nejrychleji hledat
nové cesty, jak byt v kontaktu se svymi zéky, pokracovat v zajmovém hudebnim vzdélavani,
a tak i podpofit prostiednictvim ICT svoji vyuku. Také svymi zkuSenostmi z riznych oblasti
HV mohou pfispét k modernizaci hudebni vychovy na ostatnich typech Skol. Cilem této ¢asti
vyzkumu je zjiSténi miry znalosti a implementace aplikaci vyuZitelnych pifi hudebnich
¢innostech.

Dotaznik zkoumajici Vyuziti ICT béhem distan¢ni vyuky a po ni tvofi celkem 15 otazek,
Znichz je 7 uzavienych otazek, s moznosti pfipsani dalSich dopliikovych informaci, a 8
otevienych otazek. (viz pfiloha 148).

Utitelé 1. st tvoii vétsinu respondentd, dal$i velké skupiny tvoii ugitelé 2. st a ZUS. Velké
zastoupeni maji celkové i uéitelé gymnazialni a nechybi ani u¢itelé VS a SPgS. Vyzkumny

vzorek dopliuje napi. pedagog ze stfediska volného casu (viz nésledujici obrazek)

el
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Obrazek 14. Slozeni respondentii dle piisobiste (zdroj: autor)
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Celkové odpovédelo 79 respondentti. Mnozi pedagogové vyucuji na vice stupnich ¢i
druzich skol a ve statistice se mohou objevit ve vice skupinéch.
Distan¢ni vyuka probihala na platformach pro vzdalenou vyuku pfedev§im na MS Teams

a Google classroom (ZS a SS) a také Zoom a Skype (ZUS)

VYUZIVANE PLATFORMY
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Obrazek 15. Vyuzivané platformy (zdroj: autor)

Vyuzivané platformy pedagogové hodnotili pozitivné a jsou s touto mozZnosti vyuky

vétsSinoveé spokojeni.
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Mentimetr

LearningApps

Wizer me
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Tvorba hudebnich podkladi
Program na zpracovani videa
Program na zpracovani zvuku
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Book widget
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Obrazek 16. Cetnost vyuzivani Aplikaci v prezencni vyuce (zdroj: autor)

Nejvice pouzivanou aplikaci je YouTube (oznacilo ji za pouzivanou 87 % dotazovanych).
Také prezentace jsou Casto pouzivanym vyukovym materidlem (66,7 %). Nasleduji notopisné
programy Ostatni aplikace vyuziva méné nez 45 % dotazovanych. Dle nasledujici tabulky je

ziejmé, ze divodem jejich nepouzivani je jejich neznalost nebo mala zkuSenost s praci s nimi.
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V otazce Vyberte odpovéd’ pro tvrzeni: ICT Ize zapojit i v hudebnich Cinnostech

ZAPOJENI ICT V HUDEBNICH
CINNOSTECH
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Obrazek 17. Cetnost vyuzivani Aplikaci v prezencni vyuce (zdroj: autor)

Vyuziti ICT pii hudebnich ¢innostech je zastoupeno v kazdé kategorii hudebni vychovy.
Nejvice pouzivanou oblasti jsou hudebni nauka (68 % uzivateld a 21,5 % budoucich
uzivateld), rytmicky vycvik (59,9 % uzivateli a 30,4 % budoucich) a aktivity spojené
s motivacéni ¢innosti (68 % a 21,5 %) a procvicovanim uciva (65,8 % a 22,8 %), piipadn¢ také
jeho provéfovanim (55,7 % a 29,1 %). V hudebni nauce jde pfedevs§im o vizualni podporu
vykladové c¢asti vyukové jednotky, pfipadné vyuziti nékteré z vyukovych aplikaci (Notee,
Sibelius).

94



Otazku Vyberte jednu z moZnosti na doplnéni informaci (znalost ...) vyplnili respondenti

nasledovné.

ZNALOST APLIKACI

E Znam a pracuji pravidelné E Znam a pracuji obcas
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Obrazek 18. Znalost aplikaci (zdroj: autor)
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Odpovédi respondentli v této otazce koresponduji se zjisSténymi daty v otdzkach
predchozich. Nejvice pouzivanou aplikaci je YouTube (aplikaci vyuziva 84,8 %), notopisné
programy (38 % dotazovanych) a sdilena tabule (29,1 %). Tyto aplikace podporuji predevsim
poslechové Cinnosti a vyklad pro hudebni nauku. Kreativni ulitelé také vyuZzivaji aplikace
pro psani partitur a piipravu notového materidlu. Vys§i pomér vyuziti maji i1 aplikace
pro zpracovani zvuki (21,5 %) a videi (27,8 %).

U Zadné z nich ovSem nebylo pieklenuto 30 % uzivatelli. Otazkou zlistava, zda divodem
malého vyuziti téchto i ostatnich aplikaci je Casova tisen vyucujicich pro piipravu takovychto
materidli a aktivit nebo byly odpovédi zkresleny pandemickou situaci. Napt. aplikace
Kahoot, Flippity, Wardwall 1 Quizlet jsou vhodné pro individualni i skupinové procvi¢ovani
uciva a jejich velkou vyhodou je sdileni jiz vytvofenych materialti mezi uciteli. Nizka mira
uzivani téchto aplikaci spiSe sméfuje k odpovédi, ze pedagogové nemaji zkuSenosti s t€émito
aplikacemi (viz obr. 18).

Na otéazku, které aplikace ve vyuce pouzivate, svou zkusenost pii jednotlivych hudebnich
aktivitach sdilelo a odpovidalo z celkového mnozstvi 18-31 dotazovanych, coz je 22,8 — 39,2

% (dle druhu aplikace).

Prehled aplikaci vyuZzitelnych pfi hudebnich ¢innostech

Nejdiive ptedkladame piehled aplikaci, které jsou vyuzitelné u jednotlivych aktivit,
a pozdéji uvadime tabulku, ktera pfibliZi vicendsobné vyuziti zminénych aplikaci.

Intona¢ni vycvik a hlasova vychova: Powerpoint, YouTube, Chrome music lab-
Songmaker, Ear Master, Loopify, Noutee, Sibelius, Cubase, Audacity, Wizer me,
Experiments with Google, www: Onlinepianist. Com, Musescore, Book widget

Instrumentalni ¢innosti: YouTube, Musication, Garage band, Walk band, Virtual
Musical Instruments online: play the guitar, piano, drums and flute

Hudebné pohybové <¢innosti: Experiments with Google, YouTUbe, Just dance,
Musication, muzicogrammy, vyukova videa z rtiznych zdroju,

Rytmicky vycvik: Ear master, Rhythm teacher, Book widget, Noutee, Chrome music lab,
YouTube (kanaly- Bucket drumming, body percussion, Musication), Garage band, Mogees,

Powerpoint, Learning Apps, Audacity, Livevorsheets, Charanga,
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Poslechové ¢innosti: YouTube,

Hudebni nauka: Didacta, Noutee, Muse Score, Ward Wall, Quizlet, Wizer. Me, Sibelius,
Cubase, YouTube (D¢jiny), Powerpoint, Google Presentation, Liveworksheets, vlastni
vyukové programy, Kahoot, DUMy, QR kody (price stextem a ovéfovani informaci),
Flippity, interaktivni ucebnice, Learning Apps,

Improvizace: Wizer me, Garage band, ChordPulse, Songsmith, Impro-vizor, Noutee,
Chrome music lab, Book widget, stranky pianovka.cz, cvi¢ebna.zusbustehrad,
strankypianovka.cz, cvicebna.zusbustehrad.cz,

Motivace: QR kody, BookWidgets, IT, Songsmith,Chodr pulse, Kahoot, Videa
na YouTube, Wizer me, Chrome music lab, Excel (kiizovky), Book widget, LearningApps,

Piiprava notového materialu: Finale, Musescore,

Kreativita: PowerPoint, Book creator, Book widget, Noutee, Chrome music lab, Sibelius,
Canva, Garage band, diktafon (zpracovani konkrétniho tikolu), Musescore, Experiments with
Google

Procvicovani dovednosti a uciva: tvorba pracovnich listi, Kahoot, Quizlet, DUMy,
Flippity, Google Forms, Wizer me, Quizis, Quizlet, Book widgets, Puzzel, Microsoft Teams,
Notee, Liveworksheets, Sibelius, QR kédovani (pro zpétnou vazbu - kontrola odpoveédi), IT,
unikové hry, Wordwall, googleslides, google dokuments,

Provérovani dovednosti a u¢iva: Alf, Book widgets, Flippity, Google Forms, Kahoot,
Liveworsheets, Learning Apps, Quizlet, Trimino, Notee, Wizer me, Sibelius, Word wall,

Zpracovani zvuku: Sony vegas Pro, Audacity, diktafon a mobilni telefon. Abelton live

Zpracovani videa: Sony vegas Pro, Movie Marker, iMovie, YouTube, mobilni telefon
pro zaznam videa,

DalSi: Mogees, Flippity (ndhodné rozdéleni zaka do skupin), ukézky z filmt a edukacnich
programti CT, Chrome Music lab, Noutee,

Interaktivni uéebnice: nakladatelstvvi Fraus, Nova $kola, Didakta
Hry: Vycvik poznavani not — Learn Music notes'®’, Vycvik &teni rytmu — Rhythm Teacher:

Music beats!08

107 L_earn Music Notes [Free]. — Apss on Google Play. [online]. [cit. 20. 7. 2020]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.junglemusicfree

108 Rhythm Teacher: Music beats — Apss on Google Play [online]. [cit. 20. 7. 2020]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=net.gamya.rhythm
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elektronické X X X X X
listy
Kahoot X X X X X X
Flippity X X X X X X
Quizlet X X X X
Socrative X X X
Puzzel X X X X X
Book widget | x X X X X X X X X
Wardwall X X X X X X X X X
slovni mraky X X
Book kreator | x X X X X X X X X
sdilena X X X X X
tabule
YouTube X X X X X X X
QR reader X X X X X X X
Garage/Wal X X X X X
k band
notopisné X X X
program
Zpracovani X X X X X
videa
Zpracovani X
zvuku
Wizer me X X X X X X X

Tabulka 3. Prehled moznosti vyuzit ICT v hudebnich cinnostech (zdroj: autor)

Pouzivani ICT ve vyuce piinasi nejen vyhody, ale také jistd rizika. Respondenti méli
moznost se vyjadrit k této oblasti a v nasledujici ¢asti uvadime prehled CetnéjSich odpovedi

a citujeme nékteré z nich. Jde o reflexi vyucujicich k této problematice.

98



V otazce UvaZujete v budouci prezencni vyuce o vyssi miie vyuZiti ICT v HV oproti

piedchozimu obdobi se respondenti vyjadiili takto:

ICT V BUDOUCI PREZENCNI VYUCE
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Obrizek 19. Uvaha o zvySeni vyuziti ICT v ndsledujici prezencni vyuce (zdroj: autor)

Respondenti se vyjadiovali k zapojeni ICT do své budouci prezen¢ni vyuky. Z celkového
poctu dotazovanych se 44,3 % z nich rozhodlo moderni technologie a postupy, které je
vyuzivaji do hodin zapojit ve veétsi mife. Stejny ndzor ma i 12, 7 % vyucujicich, ktefi by chtéli
vice ICT vyuZivat, ale potiebuji jesté podporu v podob¢ proskoleni. 8,9 % vyucujicich nebude
miru zapojeni technologii zvySovat, protoZe tuto moznost jiz vyuZzivaji v dostatecné mifte.
Celkem 18,9 % dotazovanych nevi nebo se nevyjadiila k otazce zadnymi slovy. Mezi
informanty je 15,2 % lidi, ktefi nebudou miru zapojeni ICT zvySovat. V dopliujicich
informacich se objevily poznamky o Spatném technickém vybaveni Skol, pfipadné problém
se Skolnim fadem (nemoznost ¢i zakaz vyuzivat pfenosnd zatizeni v prostorach Skol). A také

se Casto vyskytla pozndmka o potfebé odborného vedeni pii praci s aplikacemi a tim urychleni

procesu seznamenti se s aplikaci.

Dale uvadime vybrané doplilujici informace k otazce UvaZujete o vétsim vyuZiti ICT
V budouci prezencéni vyuce hudebni vychovy? Jestli ano, jak?

,.zatim ne, potrebovala bych néjaké vysvetleni a pak bych to do vyuky zaradila “

., VYUZiti je vétsinou o proskolenosti pedagoga. Na co staci, co znad a co si troufne, vyuziva.

I3

Ostatni nevi, nezna, nezkusi ...*
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., urcité ano, jen mit vice ¢asu na prostudovani — chybi mi néjaké odborné vedeni, kdyz musi

clovek nastudovat vse sam, tak ta cesta je opravdu trnita,

,,o, méné se bat novych programii a vénovat cas jejich poznani a vyuziti. Predevsim kvizove

programy “

,, Urcité bych rada, ale zatim moc nevim jak ..."

,, e, miziva moznost vyuzit v prezencni vyuce pocitace se zaky “
., Zatim nevim, musim se seznamit s vySe uvedenymi programy. *
,,Ano, zadavani kreativnich dobrovolnych ukolii “

,,ano, chtéla bych vyzkouset nékteré programy a aplikace, o kterych se dozvidam

na skolenich “

., Pokud bych vyuzivala, nejprve bych sama musela na néjaky seminar, protoze vétsinu

ze zminovanych ICT technik neznam. *

,,Pokud to podminky ve skole dovoli, urcite ano. Predevsim v motivacni casti hodiny. “
., Ano, budu se muset popidit.

,Byla bych rada, ale nase skola bohuzel nema potiebné vybaveni ve tiidach.

,,ano — Pro samostatnou prdci zakii, ¢i jejich domdci pripravu, v motivacni ¢dsti na zacdtku

hodiny, zopakovani na konci hodiny “

Ve vyhodnoceni otazky Jaké spatiujete vyhody vyuZiti ICT ve vyuce HV? jsme rozdélili
ucitele podle svého pisobisté. Kategorie ZS zahrnuje uéitele 1. a 2. st. zakladniho
vzdélavani, kategorie gymndzium zahrnuje ucitele viceletych i1 cCtyfletych gymnazii,
kategorie stfedni zahrnuje ucitele konzervatoii a SPgS, do posledni kategorie zahrnujeme
uitele pusobici na ZUS. Pokud ugitel pisobi na vice druzich $kol, bylo preferovano
zahrnuti do kategorie gymnazium nebo stiedni $kola pfed zakladnim skolstvim, a to bylo
preferovano pre ZUS. Z celkového poétu 79 respondentii jeden odpovédél, Ze nevidi zadné

vyhody pro pouzivani ICT v HV, 10 respondentii na otazku neodpovédélo a zbytek
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dotazovanych (86,1 %) naslo alespon jednu vyhodu pii smysluplném pouzivani ICT.

Rozlozeni odpovédi uvadi nasledujici obrazek

VYHODNOST UZITI ICT

Enevidi vyhody  Eneodpovédélo  ®naslo néjakou vyhodu

cetnost odpovedi

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%

Obrdazek 20. Pohled ucitelii na vyhodnost uziti ICT v HV (zdroj: autor)

Polozena otazka byla oteviena a z Volnych odpovédi respondentl byl vytvoien sumar

shlédnutych vyhod, viz obrazek 21.
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Obrazek 21. Pohled ucitelit na Vyhodnost vyuziti ICT v HV s argumentem (zdroj: autor)
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Nejvyssi ptinos pedagogové vidi ve zvySené motivaci zakl k uceni. Tuto vyhodu vidi
22,8 % dotazovanych. Z grafu (obr. 21) je patrné, ze motivace se projevuje u zaka vSech
zpusobu vzdélavani. Druhou nejcastéji zminovanou vyhodou se jevi zvySena atraktivnost
vyuky. Pro ni se vyslovilo 19 % respondentd. V této kategorii se nevyjadril zadny z uciteld
ostatnich stfednich Skol. Motivace zaki k hudebni vychové je zde ziejmd, protoze
na konzervatofich i pedagogickych Skolach je vyuka hudebni vychovy jiz v kurikulu
obsahlejsi oproti jinym Skolam. Velkou vyhodou je dle respondentt ispora ¢asu. Do souctu
odpovédi byly zahrnuty uspory c¢asu pro pfipravy na hodiny i uspory ¢asu pro
vyhodnocovéni praci zakd. Vyhodou se stala pro 15,2 % dotazovanych. Casova Gspora
vyukovych aktivit zpracovanych pomoci ICT pfinasi vétsi prostor pro aktivni muzicirovani
V hodiné, coz miize piinést dalsi bonus tohoto postupu a také ptispiva k eliminaci nevyhod
zminénych v dalsi ¢asti. 12,7 % dotazovanych také shledava vyhodou uziti ICT pii vyuce
prezencni i1 distanéni s moznosti pouziti rtiznych aplikaci tak, aby bylo vyufovani

rozmanitéjsi. Zabavnost takto prezentovanych aktivit uvadi 10,1 % dotazovanych.

V otazce Jaké spatiujete nevyhody vyuZiti ICT ve vyuce HV? byly odpovédi rozdéleny dle

kategorii ucitelt i jejich zpracovani prob¢hlo stejnym zptisobem.

Z celkového poctu 79 respondentit 7 z nich odpovédélo, Ze nevidi zadné nevyhody
pro pouzivani ICT v HV nebo pokud jsou ICT smysluplné pouzivany nevi, co odpovédet.
11 respondentii na otdzku neodpovédélo. Predchozi odpovédi tvoii 22,8 % celku. Zbytek
dotazovanych se né&jakym zpisobem vyjadiilo k nevyhoddm vyuZivani ICT v HV.

Nasledujici tabulka ptinasi prehled ¢etnéjSich odpovedi.
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Obrazek 22. Pohled ucitelii na nevyhody vyuziti ICT v HV (zdroj: autor)

Pfi celkovém hodnoceni nevyhod pouzivani ICT v HV ma v ¢etnosti odpovédi prioritu
absence spolecnych aktivit ¢i socidlni interakce mezi zaky. V hodin¢ aktivni provozovani
hudby upfednostiuje 31,6 % dotazovanych pii spolecnych cinnostech a dotazovani
zdlraznuji to, ze ICT ma byt pouze podpurnym prosttedkem pii provozovani hudebnich
¢innosti. V tomto poctu je zahrnuto 24 % dotazovanych, ktefi se boji o omezeni zivé aktivni
hudby a zpévu a 7,6 % dotazovanych vyslovilo obavu nad tim, Ze nadmérné uzivani ICT by
mohlo vést k poSkozeni socidlnich kontaktii mezi zaky.

Kategorie technické problémy v sobé zahrnuje vSechny odpovédi, které zminuji mezi
nevyhodami Spatné technické zdzemi, problémy sit¢ nebo problémy s kvalitnim zvukem.
Tyto typy odpovédi se vyskytly u 15,2 % dotazovanych. Dalsi nevyhodou je S$patna
vybavenost S$kol. Tuto nevyhodu zminilo 11,4 % respondent. Jest¢ zminime dalsi
vyznamnéj$i kategorii, a to kategorii pfiliSného uzivani a ptfetechnizovani vzdélavaciho
procesu. Ne¢ktera zvariant takto zminénych nevyhod vyuzivani ICT byla uvadéna

vV odpovédich 13,9 % dotazovanych.

Priklady odpovédi na otazku Jaké spatiujete vyhody vyuZiti ICT ve vyuce HV? nabizime

(e

V nésledujici ¢asti:
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,,Pro deti barevné, zabavné, tvorivé prostredi. *

., Usnadni uciteli pripravu “

., Podporuje samostatnou tvorivost, kazdy si mize vytvorit vlastni pisen, doprovod. Rychlé

¢

vyhodnoceni vysledkii v Kahootu
,,0Zivent, zpestreni vyuky
o
,hespatruji
,,Samostatnost pri vypracovani, vlastni tempo. *
,,motivace, u testi tieba rychlé vyhodnoceni, déti s nimi umi pracovat*

., vetsi aktivizace a zapojeni zakui, vzbudit zajem Zdkii, motivace “

,,Je to pouzitelné jak na prezencni, tak na distancni formu. Déti to bavi. S tablety jsou

aktivné zapojeni vsichni.

,, Priblizuje k dnesnim détem, mad obrovsky potencial, vétsi pestrost vyuky, moznost zvladnuti

uciva riznymi zpiisoby “

7 ¢

., Pritazlivost pro soucasnou generaci déti, ozvlastnéni praktickych hudebnich dovednosti
., Sdileni, ukladani, kreativita, napady *
,,.Jde o dobry aktivizator, uSetri v hodiné hodné casu pro skutecnou hudebni cinnost*

,,Stejné jako v jinych predmétech by vyuziti ICT mélo smérovat ke smysluplnému vyuzivani

Techniky pro budouci Zivot studentii. Rozsiruji se tim také moznosti, jak studenty zaujmout. “

,,Motivace, lepsi moznosti na pochopeni latky, nazornost, zajimavé cinnosti, zZakum blizké

prostredi “

., Priblizuje détem hudbu pomoct ,,jejich sveta* — elektroniky *
,, ...V této dobé — spise nutnost

., Zacnou se vic zapojovat i kluci

., Usnadnéni, pristup ke skladbam, materialiim *

,, Systematicnost “
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., Déti to bavi, aktivné se vsichni zapoji “

., Velmi Siroké. Motivacni. Sdileni materidlii napric republikou i svétem. Interaktivni.

«

Dostupné. Tvorive. Pestré.*

., rvchla dostupnost' k mat., casova flexibilita-/ posielanie uloh — kontrola/ kontakt s umenim

vsade vo svete

., Motivace, jednodussi priblizeni obtiznéjsi latky, rozvoj novych moznosti napriklad

ve zpracovani hudby “

Odpovédi na otazku Jaké spatiujete nevyhody vyuZiti ICT ve vyuce HV? jsou nasledujici:

,, zcela nemiize nahradit skutecné veci (napr. hudebni nastroje) *

‘

., Skodlive zaren, unava oci*
,,»Malo pripravy na pedagogickych fakultach s nejaktualnéjsimi zdroji a programy, pruznost
pedagogickych skol. Skolit je nutno se priibézné az za chodu p¥i praci, coz je trochu

narocne. “
., Premira technologii Skodi*

3

L, nevim’
,,osobny — fyzicky kontakt, osobna pozornost, kontrola — naprava, ziskavanie zlozvykov “

., Nedostatek ¢asu na kvalitni praci, ktery vede v nékterych cinnostech k rozpracovanosti
a neucelenosti prace nékterych zZakii. Zpocatku je to také narocnost na praci s rozlisnymi
skupinami déti, kdy je treba brat ohled na velké rozdily ve schopnostech déti pri uzivani ICT

3

technologii.
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SPOKOJENOST S UZITIM ICT
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Obr. Spokojenost s uzitim ICT (zdroj: autor)

Analyzou otazek ¢islo 11 a 12 jsme sméfovali k pfijeti ¢i odmitnuti hypotézy H7
,»Ucitele Hv povazuji vyuziti ICT za vyhodné“. Ze ziskanych odpovédi se jevi, ze ucitelé
spatfuji vice vyhod kuziti ICT v hodindch neZz nevyhod. Hypotéza H7 je pfiijata.
Domnivame se, Ze odpovédi respondentit byly ovlivnény pandemickou situaci a zkuSenosti
z vyuky distanéni, proto citime, Ze zavéry by nebyly validné vypovidajici o vlivu ICT

na pribéh hodiny.

Na otazku Zajimal by Vas seminai na téma ICT v hudebni vychové? odpovédélo 62
respondentli. Kladnych odpovédi bylo 61, coz je 98.4 %. Zapornou odpoveéd zvolil jeden
dotazovany. Tato odpovéd’ tvoii 1,6 % dotazovanych.

Zajem o dalsi vzdélavani projevili 1 ucitelé, ktefi v dotazniku prokazovali vlastni
zkuSenosti s implementaci ICT do své vyuky. Vysledky koresponduji i s odpovéd’'mi v otazce
¢. 10 1 se zavérem prace s QR kody (viz str. 82). Hypotéza H6 ,,Po ukazce, jak vyuzit ICT

Vv pfimé vyuce hudebnich ¢innostech maji ucitelé HV zijem se dale vzdélavat v této oblasti,
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je tedy pfijata.
V otazce Kde Cerpdte inspiraci pro innost a ndplit hodin hudebni vychovy? se vyjadiilo
59 dotazovanych. V soucasné dob¢ existuje velké mnoZstvi platforem pro sdilené dokumenty

a pro bézného ucitele jejich sledovani je velmi narocné. Ucitelé sdileli tedy své zkuSenosti

S inspira¢nimi zdroji a v nasledujici ¢asti piindsime jejich sumarizaci.

Piehled inspirac¢nich zdroji uvadénych uciteli v dotazniku

Facebookové skupiny:

Hudebni vychova hravé

Ucitelé hudebni vychovy sobé
- Napadovnik Milana Motla

- Klub sbormistrii

- ZUS distan¢né

- U&im na ZUS,

Webové stranky: jaknahudebnku.cz, Metodicky portal RVP.cz, portal Sborovna, portal
Jakuba Kacara, DUMy, pianovka.cz, sluchohry.cz

Vzdélavaci instituce a organizace:

- Letni dilny hudebni vychovy M¢lnik (organizator Spole¢nost pro hudebni vychovu )

- Letni Skola (organizator Tvofiva Skola Neslovice)

- DVPP napt. agentury AVDO (organizator Agenura vzdélavani dospélych, ktera
zajistuje vzdélavani pracovniku ve skolstvi béhem skolniho roku)

- seminafe Orffovy spolecnosti,

- setkavani a sdileni hudebnich napadu v projektu Hudba do Skol (organizatorem je

edukaéni oddéleni Ceské filharmonie)
Sledovani webinaii na YouTube (SYPO, uc¢ime online)
Hudebni kanaly na YouTube:

- kanal Jakuba Kacara Edocoology
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Casopis:

- Hudebni vychova,

- Muzikus.

Dalsi inspiraéni zdroje

stranky Ceského rozhlasu a Ceské televize,
- inspirace z hodin Didaktiky HV na VS,

- kolegynég,

- literatura,

- studium tutorialt,

- vlastni experimentovani,

- ruzné ¢lanky a diskuzni fora.

Komparace miry vyuziti ICT p¥i hudebnich ¢innostech v roce 2016 a 2021

MIRA VYUZITI ICT PRI
HUDEBNICH CINNOSTECH
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Obrazek 23. Mira vyuziti ICT v hudebnich cinnostech (zdroj: autor)
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V roce 2016 byly pro tcely vyzkumu osloveni pfedevs§im vyucujici zékladnich Skol
a gymnazii. Kvili pandemické situaci, kterd neumoziovala béznou vyuku, a uz vibec
neumoziovala vyuku hudebni vychovy, byl vyzkumny vzorek vroce 2021 rozsifen i na
vyuéujici v ZUS. Aby bylo porovnani validni, vybrali jsme pro analyzu této problematiky
ze vzorku ucitele stejnych typl Skol. Predpokladdme, Ze porovnani je zatizeno velkou
chybovosti. Vliv na odpovédi méli jisté i to, ze néktefi vyucujici hodnotili okamzity stav
(neucim), zatimco nékteti vyucujici hodnotili stav z pohledu roviny obecné.

V roce 2016 vice nez 50 % dotazovanych nevyuZzivalo socialni sité¢, vroce 2021
se socidlni sité¢ stavaji hlavni komunikacni platformou mezi uciteli a Z4ky 1 mistem pro
hledani inspirace k vyuce a vzajemné sdileni zkuSenosti vyucujicich s novymi postupy

a zpusoby zafazeni modernich technologii do hudebni vychovy.

V grafu (obr. 23) jsou uvedeny pro srovnani vyvoje stavu tii sloupce. Prvni sloupce
uvadi zjisténé hodnoty zroku 2016, druhy, ktery je oznacCeny jako 2021a sumarizujeme
odpovédi ucitelt, ktefi jiz vyuzivaji k uvadénym cinnostem ICT. Vzhledem k ptredpokladané
chybé uvadime i sloupec 2021b, ktery s¢ita odpovédi ucitelt, ktefi jiz maji ptedstavu, jak ICT

do ¢innosti zapojit a predpoklada se, ze také pii prezen¢ni vyuce uéini.

Nartst pouzivani ICT pii vétsiné hudebnich ¢innostech je ziejmy uz v porovnavani
prvnich dvou sloupcti. Doslo k odlisSnému pojmenovani sledovanych oblasti v jednotlivych
rocich. RozliSujeme dva pojmy — intona¢ni a vokalnich ¢innosti. Vyucujici pod pojmem
intonacni ¢innosti zfejmé vnimaji pouze intonacni vycvik, zatimco pojem vokalni ¢innosti
zahrnuje 1 spolecné zpivani. Nejednoznacnost vymezeni sledované oblasti porovnani
komplikuje. Sledovat lze pouze tendenci pro intona¢ni vycvik Spouzitim ICT a ten, by
1585 % predCil samotné vokalni Cinnosti s 46,6 %. Podobné tendence muizeme sledovat
v oblasti hudebn¢ pohybovych Cinnosti. Jednoznacny nartst vyuzitelnosti technologii je
zfejmy U rytmického vycviku a hudebni nauky. Tato tendence muze souviset S vyskytem
novych aplikaci ¢i rychlejsi vyménou zkuSenosti mezi vyucujicimi., coz zlstava otazkou
k dalsimu zkoumani. Poslechové ¢innosti byly jiz v roce 2016 ve vy$§i mife provozovany

s pouzitim ICT, do opakovaného sbéru dat proto nebyly zafazeny.
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6.3 Priklady vyuziti dotykovych zarizeni pri hudebnich ¢innostech

Nasledujici stranky ptinasi ptiklady hudebnich ¢innosti s implementaci ICT a reflexe

zaki a vyucujici z pilotni vyuky.

1. Hudebné pohybové aktivity

Pomiicky: tablet, smartfon nebo videokamera.

Popis ¢innosti: hudebné pohybové aktivity jsou jedny z Cinnosti, které jsou pozadovany
Ramcové vzdélavacim programem. Citace z RVP: ,,Obsahem hudebné pohybovych cinnosti je
ztvariiovani hudby a reagovani na ni pomoci pohybu, tance a gest. “*%° V pedagogické praxi
Ize v ramci probiraného tématu vyuzit nékterou z nabizenych aktivit — nacvik lidového nebo
historického tance, pohybového kanonu (ptipadné jiné hudebni formy), ¢i kreativni Zdkovska
¢innost na dané téma, pi1 které déti komunikuji prostfednictvim vlastniho hudebné
pohybového projevu. Zamérnd prace s hudebné vyrazovymi prostiedky pozdé¢ji dopomaha
K lepsimu porozuméni skladatelskych zamért a pfi analyze poslouchanych skladeb.

Déti se rady predvadi, tak existuje moznost své vykony zaznamenat pomoci nékterého
ze zaznamovych pfistrojil a rozhodnout se, jak s nim nasledné pracovat.

Ve tfid¢ s pozitivnim pracovnim klimatem Zzaci svilj vykon ptedvedou, vyucujici nebo
néktery z fad sledujicich spoluzakt jej zaznamena a pozdéji muze fungovat jako prezentace
dané tfidy na Skolnich strankach. Pokud tfida pracuje formou skupinové prace, zdznamy
mohou probihat stejn€ jako v predchozim ptipad€é nebo lze vyuZit dile zminéné alternativy.
Ve tfid€ s negativnim nebo narusenym pracovnim klimatem je vhodné, aby zadany ukol déti
plnily po menSich skupinkach (3 — 6 d¢ti) a aby byl pofizen na ucitelském zafizeni. Je to
prevence pred pfipadnym pozdéjSim zneuzitim zdznamu. Vlastni vykon nebo jeho zdznam
mohou skupiny provést bud’ ve Skole, nebo mimo ni. Dohodnou se, zda jej budou chtit
prezentovat pted celou tfidou nebo pouze prezentovat prostfednictvim zaslaného
videozdznamu jen svému vyucujicimu.

Hodnoceni: Vyhodou tohoto postupu je casova flexibilita plnéni tikolu a zapojeni celé tfidy
do plnéni ukolu. (Zadani tématu muze byt formou dobrovolného, ¢i povinného domaciho

ukolu). Zménu edukacniho prostfedi a alternativni moznost plnéni ukolu oceni zejména

109 RVP ZV 2017 &erven.pdf, MSMT CR. Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy CR [online]. [cit. 20. 6.
2019]. Dostupné z: http://www.msmt.cz/file/43792/
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ostychavé déti, které se nerady prezentuji pred tfidnim kolektivem, ¢i déti se specifickymi
poruchami uceni.

Z4kim je timto zpisobem umoZnéna sebereflexe, a tim dan prostor pro piipadné
nékolikandsobné plnéni ukolu s cilem odevzdat sviij nejlepsi vykon. Individualizace plnéni

ukolu je ziejma. Aktivni byli vSichni zaci.

Z pilotni vyuky miiZeme vidét reakce déti na novou variantu plnéni zadaného tématu:
73k 1 :,, ... nemusel jsem se bdt, Ze se mi budou spoluzdci smat.

74k 2 :,, ...mnohem méné jsem se stydél...

74k 3, ..., mohli jsme vybrat ten nejlepsi zaznam

Zak 4: ,, ...hlavne, Ze to nemusim hrat pred tiidou...

Poznamka: Pilotni Vyzkumny Vyzkumny
f vzorek 1 vzorek 2
Cisla oznatuji souget bodt udélovanych preferenci (zak Skuplna (14
mohl udélit 1 — 5 bod). respondentit) (26 respondenttl) (26 respondentt)

a) osobni prezentace pied tfidou bez

zaznamu 38 65 87

b) osobni prezentace pied téidou

S videozaznamem 47 73 98

C) prezentace videozaznamu upied

tiidou 41 61 92

d) osobni prezentace pouze pied

ucitelem 33 50 54

e) videoprezentace pouze pied

ucitelem 21 41 45

Tabulka 4. Preference uziti videozdaznamu pri hudebné pohybové cinnosti (zdroj: autor)

Pii opakovaném pozorovani této aktivity se potvrdilo, Ze socidlni klima tfidy
jednozna¢né ovlivituje prubéh i volbu formy plnéni daného tkolu. Z hodnot tabulky ¢.4,
jednoznacné plyne preference prezentace splnéného ukolu pomoci videozdznamu pouze
pied ucitelem. Ostatni preference, jak potvrdil 1 kontrolni vyzkum, jsou ovlivnény socialnim
klimatem tfidy. Pokud vyzkumnym vzorkem byla tfida s pozitivnim klimatem, byla dalsi
volbou pifimé prezentace ukolu pied tfidnim kolektivem. Ve tfidé s méné pozitivnim ¢i

negativnim klimatem zaci rad¢ji volili prezentaci tkolu pfed tfidou pomoci videozadznamu.
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Preference splnéni ukolu pomoci videozdznamu signalizuje moznost jeho CastéjSiho pouziti.
Pokud je aktivita citlivé vedena, miize pomoci pii budovani pozitivn€jSich socialnich vztaht
v tfidnim kolektivu.
Rizika: Ve skupiné neni zadny zak, ktery vlastni zdznamové zatizeni. Lze fesit zapijcenim
Skolniho zafizeni ¢i spolupraci s jinou skupinou ¢i dospélymi. Dalsi riziko mlze byt volba

kratkého casového tseku pro splnéni tikolu, coz mize vést k jeho nesplnéni.

2. Instrumentalni ¢innosti

a) Vyuziti tabletu jako alternativniho hudebniho nastroje

Pomiucky: dotykova zafizeni (tablet, smartfon — tzv. chytry telefon s aplikaci GarageBand
(i0S) nebo WalkBand (Android), partitura.

Popis ¢innosti: Zakovska prace s hudebnim zdznamem. Pro vyspélejsi zaky byla vytvofena
partitura pro jednoduchy instrumentalniho doprovodu nebo ¢ast melodie. Slabsi Zaci mohli
vyuzit alternativni zapis pomoci ¢iselného kodu, pohyblivou partituru nebo muzikogram (viz
nize). Dotykova zafizeni umoziuji zakim si vV danych aplikacich vyzkouset hru na nastroje,
kter¢ jinak vyzaduji dlouhodobou pripravu.

Také moznost domaci piipravy a nacviku hudebniho doprovodu na tabletu nebo smartfonu
poskytuje  zaktiim  pfilezitost si ve vyuce zahrdt na  skuteCny  nastroj.
(Melodie nebo doprovodné ostinato takto nacvicené na klaviatufe mobilniho zafizeni lze
snadno zahrat na klaviatute keyboardu, klaviru nebo nékterého z melodickych néstroji skolni
soupravy Orffova instrumentare.)

Hodnoceni: Techniky hry na dané nastroje jsou zjednoduSené. Vyuziti alternativniho
zpusobu zapisu partitury a moznost jednoduché hry umoziiuje zapojeni tzv. nehudebnich zaka
do instrumentalnich &innosti. Zaci pozitivné hodnotili jednoduchost hry na nastroj. Mezi
reakcemi déti v evaluaCnich dotaznicich se objevila 1 negativni hodnoceni, a to ke zvuku

,hastroje.

Reakce Zakii po praci s minipartiturou Beethovenovy Ody na radost:

I3

74k 1:,,...ta cisla jsou lepsi nez noty, jde mi to lépe.*

«

74k 2., ...to zahraju doma, dam nasim hadanku. *

‘

74k 3, ...nebylo to Spatné, ale hrdt na normalni ndstroj je lepsi.
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Z posledni odpovédi je znat, Ze tento postup nebude mit negativni vliv na estetické
vniméani 7ak?. Zaci vnimaji, Ze digitalni podoba zvuku nemiiZe kvalitnd nahradit zvuk
akustického nastroje.

Rizika: Nepochopeni alternativniho melodického zaznamu zakem. Pokud Zzaci nehraji ve
skupiné, zvuk alternativniho nastroje je slaby. Pozitek z orchestralni hry neni stejny jako pfi

pouziti akustickych néstroju.

3345 5432 | 1123 322

3345 5432 1123 211

2231 23231 23432 125

3345 5432 1123 211

Obrdzek 24: Priklad ciselné partitury (zdroj: autor)

b)_Pohyblivé partitury
Pomiucky: dataprojektor, osobni podcita¢, pfipadné tablet do skupiny, hudebni nastroje
Orffova instrumentate, ptipadné nastroje, které si zaci sami vyrobili, boomwhackery nebo jen
hra na télo.
Popis ¢innosti: Zaci si dle svych schopnosti vyberou hudebni nastroj pro instrumentalni
¢innost a pomoci vizualni podpory spole¢né vytvoii tfidni orchestr. Podporu pohyblivé
partitury je vhodné vyuzit pfi harmonickém ¢i rytmickém doprovodu skladeb, ale také jako
navod pro instrumentdlni hru na boomwhackery, zvonkohry ¢i jiné melodické nebo
doprovodné nastroje.
Pohyblivou partiturou nazyvadme animovany notovy zdznam, ktery vznikl pomoci nékteré
z mobilnich aplikaci pro notaci nebo animaci (napi. MovieMaker, iMovie, StopMotion, Score
creator) nebo pomoci jednoduché animace powerpointové prezentace.

V pohyblivé partitufe je mozné sledovat pribéh melodické linky nebo uzivany rytmicky

doprovod spole¢né s hudebni nahravkou. Podle druhu pouzité aplikace ¢i programu existuji
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dvé formy pohyblivé partitury. V prvnim ptipad¢ (Score creator) jde o pohyb not
ke statickému kurzoru. V druhém piipadé pohyblivé partitury se po nehybnych notach ¢i
zastupnych symbolech pohybuje kurzor. Vyrazna podoba kurzoru miize slabS$im zadkiim
pomdhat lépe se vni orientovat a vcas reagovat na zménu zvuku. V ptipadé zakovy
nesoustfedénosti kurzor ukazuje misto, kde se v partitufe hraci pravé nachézi a ,,ztraceny*
muzikant maze dale pokraCovat ve spolecné orchestralni hie. Pro instrumentéalni melodickou
hru na boomwhackery se také pouziva barevné rozliseni not v zaznamu.

Priprava téchto partitur je Casové narocnéjsi, ale jejich ndsledné uziti pfinasi vyssi
participaci tzv. nehudebnich zaki pii spole¢né ¢innosti. Tuto skutecnost oceni i Zaci se SVP.
Hodnoceni: Pfi této ¢innosti bylo zfejmé zapojeni vSech zakt. Doslo k rychlejsi aktivizaci
deti, které maji problém se Ctenim not, do instrumentalnich Cinnosti. Byla viditelna jejich
radost ze zapojeni se do tfidniho orchestru. Pohybliva partitura zdkovi ptesné¢ napovida, kdy
a co ma hrat. Nacvik doprovodu ve skupiné pomoci videozaznamu na tabletu zakiim necinil
problémy. Ani pii orchestralni hfe s podporou projekce partitury nebyla na Zacich znat
nejistota z ptipadného selhani.

Kazda z vySe zminénych aplikaci ma néjaké vyhody, ale 1 nevyhody. Pro rytmické
doprovody se nam osvéd¢ila aplikace Stop Motion.
partitur, naro¢nost synchronizace zvuku a animace partitury a v neposledni tadé i znalost
prace s aplikacemi. Uc¢itelé vyuzivaji moznosti sdileni téchto dokumentt napt. na Pinteresu
nebo na YouTube. Prace s partiturami je oblibend nejen u zakd, ale i uciteli. Vyhodou je, Ze
nezndmou skladbu jsou zaci schopni zahrat bez nutnosti delsi ptipravy.

Rizika: Spatné osvétleni (zatemnéni) mistnosti miize ovlivnit vykon zaki pii instrumentalni
¢innosti. Delsi ¢asova dotace pro ptipravu dokumentd.

Pro dalsi postup vyzkumu se nabizi ovéfit nejen spokojenost 7kl 1 uciteli s timto
postupem, ale provést jeho srovndni s uzitim bézné partitury a nastroju, také zjistit, zda tato

aktivita pusobi jako motivacni prvek k doplnéni znalosti.

3. Muzikogram

Pomiicky: hudebni néstroje, tablet nebo pocita¢ s programem C¢i aplikaci pro kresleni
(PicCollage, Paper, SketchBook, Corel apod.), dataprojektor nebo listinna podoba partitury
Popis c¢innosti: Muzikogram je uréeny pro instrumentédlni, rytmicky nebo pohybovy

doprovod skladby a jeji aktivni poslech. Vytvotfen miize byt v listinné podob¢ (viz obrdzek ¢.
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25) nebo v elektronické podobé (obdoba vyse zminénych pohyblivych partitur). Zaci mohou
své muzikogramy vytvaret samostatné nebo ve skupinach. Dé&ti, které spolecné tvoti partituru,
zvoli néjaky jednoduchy symbol pro svij nastroj nebo zvuk, kterym chtéji doprovodit
skladbu, a ten do ni zakresli. Ke tvorbé muzikogramu lze vyuzit ICT. V tomto ptipadé¢ jsou
idealni dotykova zafizeni a kterakoliv aplikace pro kresleni (napt. PicCollage, Paper,
SketchBook, Corel). Zaci, ktefi maji problém sjemnou motorikou, mohou také vyuzit
symboly nebo piktogramy z nabidky textového editoru jejich pfistroje nebo potidit fotografii
daného nastroje nebo predmétu se zajimavym zvukem a ty do partitury umistit. Pro spole¢nou
instrumentalni hru staci partituru elekronickou cestou nasdilet nebo dataprojektorem
promitnout. Podrobnéjsi popis tvorby takovéto partitury i prace s ni lze najit v publikaci Slyset

Jjinak, elementdrni muzicirovdni.*'°

Obrdzek 25. Partitura tvorend (kreslend) détmi v papirové podobé (zdroj: autor)

Hodnoceni: Pii vytvareni partitury i pii praci s ni byli Zaci aktivni a spolupracujici. Nejcasteji
pro zdznam voli piktogramy, které symbolizuji tvar nebo zvuk svého néstroje, predmétu ptip.
pohybu, viz obrdzek ¢. 25). Pii hodnoceni aktivity déti ocenily vyhodu ve svobodném vybéru
nastroje i jeho symbolu pfi tvorbé spole¢né partitury.

Symbolicky i graficky zaznam byl pro vétsinu zakl srozumitelnéjsi. Tvorba elektronické

Vv

110 KOPECKY, Jiti, SYNEK, Jaromir a ZOUHAR,Vit. Hudebni hry jinak. Brno 2014. ISBN 978-80-7460-066-1
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listinné podoby partitury. Vzniklé muzikogramy mohou byt vyuzity pifi vzniku pohyblivych
partitur (viz obrdzek ¢. 29). Instrumentalni ¢innosti a vyuziti muzikogrami jsou zaky i uciteli
oblibené. Diikazem muze byt i to, Ze béhem naseho vyzkumu se na YouTube objevil vysledek
projektu doktoranda Pedagogické fakulty Univerzity J. E. Purkyné v Usti nad Labem Mgr.
Jakuba Kacara s nazvem Play with me!''! V ramci tohoto projektu vznikly muzikogramy
a videotutorialy, které zobrazuji rizné doprovody nckolika soucasnych hiti popularni hudby.
Pro hudebni doprovod zvolené¢ skladby je na vybér muzikogram ke hie na télo,
boomwhackers ¢i jiné hudebni néstroje nebo nastroje Orffova instrumentaie). Dle schopnosti
a dovednosti tfidniho orchestru lze shudebni ukazkou pracovat. Jedna z mozZnosti je
upravovat také tempo skladby. U€itel ma moZnost pro své Zaky vybrat takovy doprovod, aby
byl jednoduse ve tiid¢ proveditelny. Autor je s dalSimi kolegy 1 zdky sdili prostfednictvim

zminéného YouTube. Sledovanost a odbéry tohoto kanalu zminénou skute¢nost potvrzuji.

Al A ° ~ o L. Loy | T X
A: |l A ° ~ ° e L ox |+ X
B:loo ©x||]l Ix oo ox| il X
N I A A x

Obrazek 26. Muzikogram pro hru na télo B (pro zkusenéjsi muzikanty, pro tvorbu byl vyuZit

pocitat) (zdroj: autor)

Vysvétlivky k obrazku ¢. 26:

M dupnuti ° lusknuti
+ tlesknuti ©> tfeni dlani o sebe
| plesknuti o stehna x pomlka

111 projekt Play with mel- tvorba a vyzkum nového vyukového materidalu pro vyuku hudebni vychovy je
podporovany grantem v ramci studentské grantové soutéze na UJEP - Univerzita Jana Evangelisty Purkyné v
Usti nad Labem.
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Obrdazek 27. Muzikogram pro hru na télo A (pro tvorbu byl vyuzity iPad a symboly obsazené
Vv pismovém fontu) (zdroj: autor)

A III]] I]]XlII]] IIIX
A IIIII lIIX m IIIX
A B
B: f’i W
X X XX X
A d [l [ x

Obrazek 28. Muzikogram pro hru na Orffitv instrumentar (staticka, pro tvorbu byl vyuzity

Excel a fotografie nastroji (zdroj: autor)
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Obrdazek 29: Odkaz na pohyblivou partituru pro hru na Orffitv intrumendr (zdroj: autor)

Rizika: Delsi ¢asova dotace pro praci se skladbou. Necitelné nebo nesrozumitelné (nevhodné

zvolené) symboly pouzivané zaky v partiture.

4. Kreativni ¢innost

Hudebni hadanky

Pomiicky: tablet nebo pocita¢ s programem ¢i aplikaci pro kresleni (PicCollage, Paper,
SketchBook, Corel apod.), aplikace pro praci se zvukem, diktafon

Popis ¢innosti: V ramci interdisciplinarnich vztaht Ize s détmi vytvaret hudebni hadanky ¢i
kvizy (akustické, vizualni). Pii nahravani zvukd mésta (lesa, domova,...) lze vyuzit piesahu
do environmentalni vyuky. Z téchto zvukl déti tvoii sviij ptibeh, ktery pozdé€ji predstavi svym
spoluzdktim. Vizualni (obrazkové) hadanky mohou podpofit nejen kreativitu déti, ale 1 vztah
napt. k lidové pisni a folkléru, ozivit praci s textem pisni. Znalost jejich obsahil je nutnéd pro
tviirce hadanky a nasledné i pfi jeji deSifraci. Zaci pomoci ICT vytvofi kolaz z obrazk,
jejichz obsah souvisi s textem zvolené pisni¢ky nebo skryvaji jeji nazev. Pfichystand hadanka
by méla obsahovat tii druhy osobné tvoienych obrazkli — foto, malbu nebo kresbu a kratky
text. Jeden obrdzek znazornuje jedno slovo zakim jiz znamé pisnicky. Pro tuto ¢ast tvorby je

idealni vyuzit tablet, ktery svou multifunk¢nosti bude pomiickou pro vSechny chystané tikony
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— pro nahravani zvuka a foceni a kresleni objektii a jejich nasledné zpracovani, ptipadné
i nasledna prezentace pomoci jednoho piistroje. Hadanky si ptipravuji zaci vzajemné v ramci
povinného nebo dobrovolného ukolu nebo béhem hodin informatiky. Splnéné zdkovské ukoly
Ize vystavit na spolenou nasténku a feSeni hadanek zasifrovat do QR kédu. Ukolem ostatnich
zakll je poznat nazev skryté pisné. Za odménu si mohou déti poznanou pisent spolecné
zazpivat.

Hodnoceni: Pti poznavani pisni je ve tfid¢ pfijemna atmosféra. Ucitelé hodnoti aktivizacni
moment této ¢innosti, zaci jeji zdbavnost. Akustické hadanky podporuji sluchové vnimani
a vycvik, ktery je nezbytny i pro ¢istou intonaci.

Rizika: Pro vytvofeni kolaze maji zaci tendenci pouze vyuzivat fota stazena z internetu.
V takové kolazi jsou jen fotky. Je tfeba déti upozornit na duSevni vlastnictvi majiteldi fotek
a s nim souvisejici autorskd prava. Déti, které nevlastni pocitac, ukol splni v listinné podobé.

Dal8im ohrozujicim prvkem ¢innosti mize byt neznalost textu pisné.

Obrdazek 30. Ukdzka hudebni hadanky (zdroj: autor)
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5. Poslechové aktivity

Préace s pracovnim listem a QR kodem

Pomicky: dotykové zafizeni s aplikaci QR Reader, ptipadn¢ vlastni sluchatka.

Popis ¢innosti: V pilotni vyuce bylo testovdno nékolik interaktivnich pracovnich listi.
Podstatnou ¢asti byla prace s textem, ve kterém je uzita néktera z metod kritického cteni
a mysleni ¢&i aktiviza¢nich technik*?,

Interaktivita pracovniho listu byla podpofena zadanim nékolika drobnych ukoli
navazujicich na préaci s poslechovou skladbou ¢i zadanym vyukovym textem. Vytvofit
vlastni QR kéd miizeme pomoci samotné aplikace potiebné k jeho ¢teni. Jeho skrytym
obsahem mohou byt rizné druhy informaci napt. odkaz na webové stranky s materialem
potiebnym pro splnéni ukolu (obrazek, hudebni ukazka, muzikogram, pohybliva partitura,
hudebni podklad pro nacvik pisné ¢i doprovodu, kviz apod.), pouhy text (zadani tikolu nebo
jeho ftesSeni). Pfi pilotni vyuce bylo nejcastéji vyuzito QR kodu, ktery byl soucasti
pracovniho listu a obsahoval odkaz na hudebni ukazku, ke které se ukoly vztahovaly
(ptiklad viz obrazek ¢. 31). Pottebnou informaci z obrazku lze ziskat jeho naskenovanim
pomoci aplikace pro ¢&teni QR kodd. Po tomto tkonu Zaci vypracovali dle svého
individualniho tempa zadané tkoly z pracovniho listu. Pro Sikovnéjsi zaky byly v listu
obsazeny jesté dalsi dobrovolné tkoly. VSechna zaddni mohla byt splnéna pfimo ve vyuce
ptipadné jako dobrovolny domaci ukol, ktery bylo nutno odevzdat do konkrétniho terminu.
Timto zplisobem zadani je umoznéna individualizace i diferenciace zakovské prace. Ucitel
se muze pti praci s poslechovou skladbou vénovat zakiim, ktefi potebuji nebo si vyzadaji

jeho pomoc, aby mohli 1épe porozumét dané latce ¢i ukolu.

112 GRECMANOVA, Helena, Eva URBANOVSKA. Aktivizacni metody ve vyuce, prostiedek SVP. Olomouc:
Hanex 2007. 178s. ISBN 80- 8;5783-73-8.
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Pracovni list — rockova hudba 50. az 60. 1éta

Hudebni ukazky nas seznami s vyznamnymi osobnostmi rockové hudby 50. let.
1) Dopli udaje k poslouchané skladbé.

Nazev: Stahni si ukazku pomoci OR kodu:

[=]; 5 =]
[=]

Spoj text s hudbou a pak vymysli dal$i sloku pisné. (Prace ve skuping.)

Interpret:

1. To je den, prima den,

copak my s nim provedem,
Ted viibec nema cenu lat,
radeji pojd’ hudbu hrat,

hrej rock 'n'roll, snad kazdy ma ho rad.

2. To je den, prima den,

dneska si ho uZijem.

2) Poslechni si hudebni ukazku, zaznamenej si jeji prubéh (hudebni formu).

Interpret: Nazev:

Forma:

All=s= = + +  © © + + === + + 1 & + =+

B:1nn ° Nn xINn ° Nn x| N ° Nn xINn ° N x

Nastuduj partituru doprovodu (doprovodny nastroj = vr§ky od PET lahvi)

Obrazek 31. Priklad interaktivniho zadani s QR kédem (zdroj: autor)
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Hodnoceni: Castym problémem pii poslechovych aktivitich byva nesoustiedénost zaki
a vyssi hladina hluku. Vyuziti ICT pii poslechovych aktivitich dava moznost diferenciace
zaki, individudlni, parové ¢i skupinové prace. Dle pozadavkli RVP pravé tato aktivita
podporuje ¢tenafskou gramotnost zaki a studentli a pfispiva k jejich kooperativnimu chovani.
Pokud zak nevlastni dotykové zatizeni, pozdda vyucujici o zaslani linku na danou ukézku
a muze svij ukol také splnit. QR kod zajisti to, ze vSichni Zaci pracuji se stejnou ukazkou
a také se k ni mohou kdykoliv vratit. Vyhledavani skladby timto zptisobem je rychlejsi nez
zadavanim ¢i vyhledavanim na webovych strankach. Tuto moznost si ocenovali 1 vyucujici.
Pozorovanim byla zjisténa vyssi zdkovska aktivita pti percepci pfipravenych skladeb a snaha
0 samostatné plnéni zadanych ukold. Pouzitim sluchatek ma kazdy zak moznost dle potieby
se vracet k patfi¢né casti poslechové skladby. Tuto skuteCnost ocenili zvlast zaci s rysy
poruch autistického spektra, kteti jsou citliveéjsi na neklid ¢i hluk pii vyuce.

Nevyhodou QR kédu je, ze timto zpisobem sdili pouze odkazy na videosoubory ¢i webové
stranky. Odkaz vyhradn¢ na zvukovy soubor touto cestou neni mozné vytvorit. Pokud je
potieba mit poslech neruseny obrazem, lze pouzit zvukovou stopu nahravky a tu spojit se
statickym obrazem v novém videu. Pii praci s interaktivnim pracovnim listem mohu Zaci
spolupracovat a diskutovat nad danym problémem, piipadné si vzajemné vysvétlovat novou

latku, coz v souladu s RVP podporuje jejich komunikacni i koopera¢ni kompetence

Rizika: Spravna volba kvalitni nahravky skladby urcené k poslechu v tomto piipadé jesté

nezarucuje dobry poslech. Riziko jeho zhorSeni ptinasi nekvalitni ¢i Spatné funkéni sluchatka.

Dalsi problém nastava pii pouzivani ukazek z vefejnych kanald YouTube. Mize se stat, ze
spravce zméni link potfebny k této ukazce a jeho zakddovani v QR podobé tim prestava byt
funk¢ni. Pfedejit tomuto problému Ize vytvoifenim vlastniho ulozisté skladeb. Timto

zpusobem kodovanym odkaziim nehrozi necekand zména.

6. Evalua¢ni nastroj

Pomiicky: dataprojektor, smartfon nebo tablet, hlasovaci ,,vajicka“ a interaktivni tabule
(Active Board, Jamboard, White board), piipadné PC.

Popis Cinnosti: Pfi této Cinnosti Zaci vyuzivaji sva mobilni zafizeni jako ndstroj pro
hlasovani. Evaluovat lze pribéh hodiny ¢i ziskané védomosti. Pomoci hlasovacich
(dotykovych) zatizeni Zaci pracuji s motivacnimi ¢i provéfovacimi testy v aplikacich Kahoot

nebo Socrative. Lze pracovat i na pocitaci. Testovani probiha formou otazek s moznosti
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vybéru odpoveédi nebo doplnénim kratké odpovédi. Velmi oblibené je testovaci prostredi
Kahoot. Ma dvé casti. Testy sotazkami iodpovéd'mi si vyucujici pfedem nachysta
v ucitelské Casti. Do ni nemaji zéaci pfistup. Kazdy test je oznaCen pomoci PIN. Ten je
dilezity pro zaky, aby se mohli pii testovani ve tfidé k tomuto testu ptihlasit. Po spusténi
testu se objevuji zadané otazky i odpovédi. Kazdd odpovéd’ je oznadena symbolem (jde
o rizné tvary geometrickych Utvard, které jsou jesté pro lepsSi orientaci i barevné odliSeny).
Z4ci stejny symbol oznaéi na svych zafizenich jako volbu spravné odpovédi. Po kazdé otazce
dostavaji zpétnou vazbu o spravnosti své odpovédi a jsou pribézné informovani o svém
umisténi na zebticku fesiteld.

Hodnoceni: Tato ¢innost je velmi oblibend. Aktivita vSech 74k a snaha znat spravné
odpovédi byla ziejma. Prestoze jde o alternativu provéfovani védomosti, zaci se tési
a dokonce vyzaduji dalSi spuSténi testu. Toto nadSeni pii klasické (pisemné) formé
provétovani znalosti nebo opakovéani pozorovano nebylo a ziejmé ani nelze ocekavat. Pri
nové verzi cvicného testu dochazi k lepSimu zapamatovani opakovanych informaci.
Piedpokladem bylo, Ze takto ziskané informace zistanou i trvalejsi. Pilotni vyuka tuto
skute€nost nepotvrdila. Je nutné se k této zaleZitosti jeSté vratit.

Vyhodnym se zd4 byt mozné sdileni a Gpravy jiz vytvorenych testi mezi uciteli.

Reakce déti po provedené aktivité:

74k 1:,,... je to fajn, neuéili jsme se“

Z4&k 2:, Mizu na p¥isté nachystat n&jaky test ja?

Rizika: Selhani signalu Wi-Fi, ktery je k ¢innosti nutny. Nedostate¢na rychlost zakovskych

NS4

tuto skutecnost predpokladat).

7. Kooperativni uceni a prace s informacemi

Lidové hudba
Pomiicky: pracovni listy pro kazdého zéaka, tablety (aspont dva do skupiny) nebo jiny pfistup

K internetovym zdrojim (mobilni telefon, pocitaé, ...) s aplikacemi QR reader, nadradni listky
s nevyplnénym QR kdédem a jeden nevyplnény zvétSeny obrazek neuplného QR kdédu pro

kontrolu ¢isel, kterd mohou na zmensené podobé byt necitelna.
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Popis ¢innosti: Cilem této aktivity je pfedevSim posileni zakovské kooperace a pracovnich
kompetenci zakl. Na zacatku hodiny se Zaci rozd€li ndhodnym nebo Céastecné fizenym
(ptedem jsou vybrani lidi1) vybérem do skupin o cca péti €lenech.

Kazdy zak dostane sviij pracovni list, aby si do néj mohl dé€lat poznamky a zaznamenavat
potiebné informace. V pracovnim listu Z4ci najdou devét rozsifujicich informaci z probirané
oblasti (v naSem pftipad¢ to byla lidova hudba). Béhem ¢asového limitu (20 minut) se s nimi
seznami a oveti jejich pravdivost. V uvodni instruktazi hodiny byl zadan pokyn najit faktické
chyby v textu. Na pracovnim postupu se musi skupina domluvit, aby kol splnili ve smluvené
dobé. Cisla bezchybnych odstavctl pak v nedokonéeném obrazu QR kédu doplni. Pokud je
ukol spravné splnén, vrati se obrazku jeho funkénost a QR kod zaky odkaze na muzikogram
s doprovodem lidové pisné, ktery pak skupina spole¢né nacvi¢i. V zavéru hodiny je tfena
zkontrolovat ziskané informace, a pokud se nékteré skupiné kol nepodaii splnit, pomtizeme

jim timto zpasobem spravné doplnit neuplny QR kod a skupina miize pokracovat v dal§im

ukolu.
Lidova hudba a nastroje. 4) Sougasti mnoha nasich narodnich kroji |e husté
Pozomé si pieét tex2 2 piipadné oprv nesprivne idzje naraseny limec. Vétsinou je bilé barvy a mizZe byt
i i zdoben bilou nebo béZovou Skrobenou krajkou.
1) Ve mésté StraZnice se kazdorotné pofada mezinarodni folklorni Tomuto limci se fika okruzi. Je dédictvim davnych

festival. Jde o druhy nejstarSi folklomni }
festival v Ceské republice. Jeho prvni
roénik probéhl pfed devadesati tfemi
léty. Zpocatku Slo o akci pro soubory z
Ceskoslovenska, od roku 1957 vystupuji #
také zahranicni folklomi soubory. Na
festivalu vystupuji soubory profesionalni &
i amatérské. Soucasti festivalu je i
Détska StraZnice, urena détem a
miadezi.

dob a jeho historie saha az do 17. Stoleti -
renesance, kde byl soucasti muzského i Zenského §
odévu.

5) Brumle je dechovy hudebni nastroj. Je vyrabén z bambusu, palmového
dfeva nebo z kovu. Ma tvar feckého
pismene omega.
I kdyZ je to nastroj velmi maly, Ize jej
ladit a doladovat. Mezi brumlemi jsou i
nastroje koncertni.

@ Tento hudebni nastroj ma svoji dlouhou
: historii. Objevuje se na Cinské kresbé

M hudebnika ze 3.stol. pf. n. I. V riznych

2) Ke znamym jménim interpretii ceské a moravské FITTTTT T 8 m krajich dostal dle charakteristického
lidové hudby jako jsou Jozka Cemy, Jozka zvuku také 5vu1 mistni nazev- napf. Mrumle, grumle, brumajzl &i
Severin, Jozka Smukaf, Jammila Sulakova, Lubos | | " ) brumacka.

a Dudan Holy jistt paffi i jméno Zuzany & ! Dalsim nazvem jsou Ustni housliéky a adajné patiily mezi oblibené
Laptikové. Krom toho, Ze je vybomou zpévatkou _ 1 nastroje prezidenta Masaryka.
a hrackou na cimbal, vénuje se i sbéru lidovych m
pisni. Na koncertnim pédiu stala vedle mnoha 6)
vyznamnych osobnosti. Mimo jiné zpivala s cimbalovou kapelou Fanfrnoch je také fanfmoch, bukaé, brumbal,
Hradistan pod vedenim Jifiho Pavlici a spolu se svym cimbalem byla nebo bukal je starodavny esky hudebni
vidéna a slySena na jazzovém podiu ve spoletnosti Emila Viklického. nastroj, pivodem z Chodska. Patfi do
skupiny strunnych nastroji s neuréitou
vyskou tonu.

3) Vozembouch patfi k ceskym lldovym nastrojim. Sviij nazev £ Jeho télo tvofi hlinéna nebo plechova nadoba, f, nfr, fanfr, fanfrmoch,
ziskal podle zpisobu hry na néj. Sklada se z nékolika Easti. 4 ktera je potaZena napnutou méchyfovou blanou a  nastavd nam novyjrok,
Dilezitou cajsh ie pravé nastroj b_!c! ktery sejozezvucn»uderem uprostied je provieen svazek Zzini. Fanfmoch 'K:,’»elg"d"ﬂ"ﬂ“mm-
nohy nastroje o zem (nejcastéji jsou to Cinely). V literatufe ' byval vyhrazen wjhradné chlapcim a mMUZOM, hou how haletad.
mulzZeme najit i jiné nazvy tohoto nastroje napf. ozembich, - podobné jako napi. velikonoéni fehtatky. Zvuk (lid. koleds z Chodska)
bumbasa nebo bambas. Pfedpokladany pivod tohoto nastroje fanfmochu je zvlastni aZ komicky, nastroj se

se datuje do stfedovéku. \ pouzival jako doprovod k jinym nastrojim, ale predeviim s nim koledovali
chlapci na Novy rok

Obrazek 32. Pracovni list cast 1. (zdroj. autor)
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7} Dalgim znamym hudebnim nastrojem Vybarvi nejiépe éemé £ isia nformaci, které sou pravdve

jsou

dudac
Ve Strakoms

ateni QR kodu jo k vyulujict pro datki pokyry

Obrazek 34. Pracovni list cast 3. (zdroj: autor)

Hodnoceni: Jiny zplsob procvicovani a rozsifovani zaky zaujal, ale sami vyhodnotili, Ze to
byla narocna prace. Na takto ziskané informace si Zaci pomérné¢ lehce vzpominali
a zapamatovali si 1 ty obtizné. Zapojeni celé tiidy do prace na zadaném tkolu bylo ziejmé.

Rizika: Selhani signalu Wi-Fi, ktery je k ¢innosti nutny. Nedostate¢na rychlost pfistroju.

Nekazen ¢i hluéngjsi projevy zaki pfi ¢innosti (potfeba konzultaci ve skuping, porovnavani
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vysledki vyhledanych informaci). Spatna interpretace ¢i nepochopeni vyhledanych informaci.

Nekooperujici skupina. (Jedinec sim v ¢asovém limitu nemuze ukol splnit).

8. Vokalni improvizace a instrumentalni hra on-line

Rikadlo Baba s pAvem (VyuZito béhem distanéni vyuky)

Pomiicky: pocita¢, ivodni aktivita — QR kod s odkazem na skladacku online hudebni néstroje

nejlépe zvonkohra’3

, prezentace s textem nebo slovni mrak (viz ptiloha 5), ktery budeme
zhudebnovat, pfipraveny hudebni podklad pro improvizaéni cast hodiny, elektronicky
pracovni list se cviCenim a moznosti ndcviku zpévu a nahrdvky improvizace doprovodu
naucen¢ho tikadla, psaci potieby

Popis ¢innosti: Cilem této aktivity je posilit rytmické, intona¢ni a sluchové dovednosti zak,
podporit tvarci aktivitu zakd a kolektivni praci. Na zacatku hodiny Zaci obdrzi odkazy
na skladacky s motiva¢nimi obrazky (baba a pav). Vyberou si jeden odkaz a po sestaveni
obrazku procvicujeme artikulaci na kameru. Déti se snazi odezirat napovédu svych spoluzaki,
ktefi na kameru sdé€luji obsah své skladacky. Po odhaleni obrazku ucitel slova ukaze détem
na kameru, pozdé¢ji s nimi budeme pracovat pii zhudebnéni fikadla. V artikula¢nim cviceni
pokradujeme. Zaci si na liste¢ek napisi svoje slovo, které budou ostatni odezirat z obrazovky.
Déti si predavaji  smluvenym gestem nebo vyvolavanim ,,obrazovkovou* Stafetu.
V nasledujici Casti pokracujeme hrou na ozvénu — uditel predzpiva Casti nové pisné, Zaci
s ml¢icimi mikrofony uryvky opakuji. Néasledovat mtze ostinatni zpév ucitele a zaci zkousi
jeho zpév doplnit zpévem dalSich naucenych hlast.

Dale vyucujici vysvétli zpisob hry na online néstroj a da zakim casovy prostor
na seznameni s nim. Ve spolecné ¢asti hodiny jesté¢ probéhne hudebni rozcvicka nacvikem
spole¢ného doprovodu. Vedouci hry ptedvede kratky rytmicky nebo melodicky tsek, zaci
S vypnutymi mikrofony pfedvedené cviceni zopakuji. Nejdiive hraje doprovod vedouci hry
a ostatni Zaci zpivaji, na obrazovce je vidét spoluprace déti a v této chvili se jisté ziroci
artikulacni rozcvicka. Dale vyucujici zpiva novou pisni¢ku a zaci jeho zpév doplni hrou na
online néstroj. Po kratkém casovém useku, kdy Zaci ziskaji jistotu s hrou na online nastroj,
miize vedouci hry nékoho vyvolat a nechat ho zapnout mikrofon a sdilet zvuk. Zaci mohou
hrat doprovod i na vlastni hudebni nastroj. Nasleduje hra a zpév s pfipravenym hudebnim

podkladem. Déti improvizuji dle libosti doprovod nebo zpivanou ptipadné recitovanou Cast

113 Virtual Glockenspiel Online — VirtualMusicallnstruments.com.Virtual Musical Instruments online: play
quitar, piano, drums xylophone and flute. [online]. [cit. 20. 4. 2021]. Dostupné z:
https://www.virtualmusicalinstruments.com/glockenspiel
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pisnicky. Pak také mohou sami na sviij nastroj motiv zahrat. Posledni fazi je prace
s elektronickym pracovnim listem, na ktery déti opét dostanou odkaz. V ném jsou poslechové
ulohy, které pracuji s analyzou zvuku a rytmu, pracuji s textem a déti maji moZnost nahrat
svou improvizovanou etudu a poslat vyucujicimu k dal§imu zpracovani do vicehlasé skladby.
(viz ptiloha ¢. 4)

Tuto &innost je mozno provadét i v prezenéni formé vyudovani. Uvodni aktivitu
provedeme s pouzitim mobilnich telefonii nebo tabletd, pro orchestralni hru pouzijeme
klasické nastroje Orffova instrumentdfe a text promitneme pomoci dataprojektoru na
projekéni plochu. Spolecné verSovani miize probihat ve skupindch. Dalsi postup je shodny

S postupem distan¢ni vyuky.

ledolamka / \

11 [ |

EAaE T

Obrdazek 35. Odkaz na motivacni aktivity (zdroj: autor)

Hodnoceni: Artikula¢ni cviceni je pro déti zajimavé. Dulezité je najit rovnovahu mezi
zfetelnou a pfehnanou artikulaci. Vizudlni kontakt pomoci kamer je dalezity pro hodnoceni
aktivity déti béhem hry na online nastroj a zpévu. Nevyhodou je, ze nemlizeme spolecné
sdilet zvuk a zazit spoletné muzicirovani. Prostor skytd tuto moznost jen dvojici. Déti by
mohly pracovat ve skupinkach (sdilenych mistnostech). Spole¢né dilo je pak ptekvapenim pro

vsechny aktivni hudebniky. Vyhodnéjsi je samoziejmé hra na akustické nastroje.
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Obrdazek 36. Virtualni metalofon (zdroj: Virtual Glockenspiel Online |

VirtualMusicallnstruments.com)

Rizika: nefunkéni internet Ci piistroj, Spatny datovy ptenos pii artikulaénim cviceni (je tieba

cviceni provadet v pomalém tempu a piedejit riziku pomalého pienosu.

vﬁ-‘l
Halo, hal6, damy, pani,

ted’ vas ceka versovani i r;. Baba s pavem jdou

; ,.,v pekné za sebou

| |

(mont/irﬂ

Ta nase baba,

ma doma pava

Obrazek 37. Spolecna aktivita — versovani (zdroj: autor)

9. Kooperativni vyucovani, vokalné-instrumentalni improvizace.
Pomiicky: 3 kratka videa (animované — neni nutnosti) v délce cca 3 minut, tablety, nastroje

Orffova instrumentafe a netradi¢ni nastroje vlastni vyroby, balici papir, fixy, dataprojektor
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Popis ¢innosti: Zaky rozdélime do t¥i skupin. Stanou se znich tymy filmait. Motivace:
,B¢hem nataceni filmu se ztratila jeho zvukova stopa, je tfeba ji doplnit.*

Zastupce skupiny vylosuje nazev ukazky, kterou bude jeho tym zpracovavat. V jednotlivych
skupinach si Zaci prohlédnou film bez zvukové stopy, rozdéli si ukoly, které vedou k ozvuceni
filmu. Ve filmové ukazce bude tieba ozvucit nejen hlasové projevy Zivych bytosti, ale také
prostiedi a pfipadné doplnit zvuk pohybujicich se predméti. K tomuto ucelu lze vyuzit
nastroje Orffova instrumentdfe nebo libovolného netradicniho ndastroje ¢i predmétu
se zajimavym zvukem. Vyhodné¢ mohou Zici vyuzit také nastroje vyrobené z odpadovych
materiali. Zvukové projevy zivych bytosti zaci doplni hlasem. K zdznamu zvukii mohou zaci
vyuzit balici papir nebo si zvoli svého dirigenta. Strategii plnéni ukolu nechdme na Zacich.
K ptipravé prezentace splnéni Ukolu vymezime Zakim casovy limit (15 min). Jednotlivé
skupiny pak prezentuji sva dila pfed zbytkem tfidy. Filmovou ukdzku pak tfida sleduje
na promitacim platn¢. Zajimavym momentem je ozvuceni tif na sebe navazujicich ¢asti filmu,
kdy v zavére¢né diskusi mohou Zaci porovnavat vyuziti hudebné vyrazovych prostfedkt pro
jednotlivé aktéry filmové ukéazky. Alternativou muize bat troji ozvuceni téze ukazky
a zavérecné spojeni. Jinou alternativou je shlédnuti némého filmu a improvizace zvukové
stopy pii jeho opakovaném sledovani ¢i nahrani zvukové stopy na diktafon a pozdéjsi

porovnavani.

Hodnoceni: Tato ¢innost je mezi zaky velmi oblibena. Vitané jsou animované filmy kratké
délky nebo grotesky. Prvotni hlasovy projev zaka je nesmély, ale pii opakované ¢innosti
se zaci hlasového projevu prestanou obavat. Pfi této Cinnosti je ziejma zvySend aktivita vSech

zaku. Prace s hudebnimi nastroji a predméty se zajimavym zvukem je pro déti také motivacni.

Rizika: Vétsi hluk pii ptipravé zvukové stopy filmu ve skupinach. Nekooperativni chovani

zakl. Nefunkéni zatizeni €i Spatny signal pro pienos videa na platno.

10. Prace s hudebni formou a nota¢nim programem

Pomiicky: iPad a aplikace Garage band nebo néktery z nota¢nich programu, pfipraveny
notovy (zvukovy) material (Sibelius, Finale), elektronicky pracovni list nebo list

S poslechovymi aktivitami s vyuzitim QR kodd.
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Popis ¢innosti: V uvodni ¢asti hodiny si zaci vyzkousi praci snékterym z hudebnich
programi na upravu zvuku. V elektronickém pracovnim list¢ budou mit Zaci rozstiihané ¢asti
znamych skladeb nebo pisni, na kterych se spolu s uditelem nau¢i je opét zpracovat
do jednoho celku. Zaci se seznami s praci se zvukovym souborem. Naudi se jej stahnout
do ptislusného ulozisteé, spojit s jinou ukazkou, zkratit hudebni motiv, ¢i jiné pro danou
aktivitu potrebné ukony. V dal§i casti tkolu Zici dostanou novy notovy nebo zvukovy
material, ktery si vyucujici pfedem pfipravi, a ten bude zakladem nové tvoiené hudebni

formy. Notovy material vyuziji Sikovnéjsi zaci, zvukovy soubor (zdkladni véta) mize byt také

)4 nebo spole¢né

zaklim nasdilen pomoci vzdu$ného ptfenosu mezi zafizenimi (Air drop
sdilen¢ho prostiedi. Zaci maji za ukol pomoci kopirovani souboru vytvofit nékterou
Z hudebnich forem. Pfi spole¢né praci zakiim vysvétlime tvorbu ronda, ptfipadné princip
dalSich hudebnich forem. Prace s hudebnim tématem je dobfe vyuZitelnd pii kreativni
zakovské cCinnosti s formou variace nebo fuga. Praci se zvukovym materidlem muizeme
obohatit o vokalni ¢innosti Spojenim této aktivity s nékterym lidovym fikadlem. Tento postup
dava vice moznosti k zapojeni vSech zaku ve skupiné. Po dokonceni aktivity si mohou Zaci
svoji tvorbu vzajemné prezentovat anebo prezentovat pouze uciteli formou nahravky.
Hodnoceni: Aktivita je urCena pro kreativni ¢ast hodiny, méné zdatni zaci (at’ uz jde
0 hudebni nebo pocitacovou zdatnost) mohu pracovat ve skupinach. V tomto ptipad¢€ je dobré
mit pfedem urcené vedouci skupin, kterymi budou zdatné;si Zaci, ktefi svou dovednost mohou
piedat svym spoluzdktim. V nékterych tfiddch mize byt malo zdatnych zaka a pak se nabizi
tento zpusob prace vyuzit pro poslech a spolecné zpracovani delsi skladby z fady tzv. vazné
hudby.

Pfi rondu i fuze vznikaji ptivabni dilka. Z poc€atku je citit mirna nejistota ve vlastni tvorbé, ale
spravné zvoleni vedoucich skupin miize tento problém eliminovat.

Rizika: Rizikem pro tuto aktivitu muze byt nedostate¢na zakovska ptiprava ¢i zkuSenost
Vv oblasti hudebni teorie. Dal§im rizikem by mohl byt maly pocet zkuSenych hudebnikt
ve tiidé, ptipadné Spatné zvoleny vedouci skupiny. Aktivita je spojena s vyssi hladinou hluku

Vv mistnosti.

114 Air drop — ptenos informaci mezi zatizenimi iPad
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11. Prazdninovy tkol

Pomiucky: iPad a aplikace Garage band nebo néktery z nota¢nich programu, pfipraveny
notovy (zvukovy) material (Sibelius, Finale), mobilni zafizeni nebo diktafon

Popis ¢innosti: Na skolnich webovych strankach dostali zaci dobrovolny prazdninovy ukol —
vytvofit hudebni pozdrav se vzpominkou na prazdniny. K dispozici dostali hudebni podklad
a téma. Jiz v avodu jsme pouzili iPad pro tvorbu doprovodu. Nasel se dobrovolnik, ktery
doprovod zpracoval pomoci aplikace Garage band a dal jej k dispozici na sdilené stranky.
Zaci pak mé&li moznost volby, zda nato¢i video soubor anebo jen audio soubor. Pokud Zaci
poskytnou video soubor sami, jisté¢ vyberou ten, ktery prezentovat chtéji, takze by nemél byt
problém s jeho uvetejnénim.

Hodnoceni: Ziznam pomoci videonahravky vyuzili odvaznéjsi Zaci ¢i skupiny Zzakh
a audisoubor volili spiSe zaci introvertni. Piekvapenim bylo pravé zapojeni jindy spiSe
neaktivnich zakl. Vznikla solidni i vtipna videa.

Rizika: Zaci musi dostat pfesné pokyny pro tuto aktivitu. N&kteifi Zaci si sviij ukol
ptizptsobili, a po upravé podminek pak do spolecné nahrdvky nemohli byt zafazeni.
Nesouhlasil format nahravky nebo byl slyset spoleény podklad, ktery celkovou nahravku

rusil.

12. Zvuk nebo hluk (prifezové téma s mezipiedmétovym piesahem)

Pomiucky: hlukomér nebo vhodna aplikace pro métfeni hluku, mapa okoli Skoly, dvojice
karticek s obrazky riznych mist a hladinou hluku obvykle na mistech méfenych, diktafon
Popis ¢innosti: Cilem aktivity je upozornit zaky na negativni dopad dlouhodobé¢ piisobiciho
hluku na lidsky organismus a zdravi. Aktivita je sou¢asti tematického dne Hluk nebo zvuk.*®
Z4ci béhem tematického dne se seznami s riiznymi aktivitami a podobami zvuku a praci
snim. VSechny aktivity vedou k zamysleni nad danou problematikou, pracuji s aktivnim
naslouchanim, zamysli se nad zptiisoby ochrany ptfed nadmérnou hlukovou zatézi. V ivodni
¢asti zaci dostanou listecky s obrazky riznych mist a ¢isly oznacujici hladinu hluku v daném
prostredi (viz obr. 38), pokusi se je spravné prifadit. (Aktivita muze byt v elektronické podobé
pexesa.) Zaci pracuji ve skupinach a pak vzajemné vedou diskusi. Pak dostanou pracovni list

s mapou okoli skoly a snazi se pfifadit zvukové soubory k oznaCenym mistim na map¢.

115 Metodicky material pro tematicky den Zvuk nebo hluk lIze najit v projektu E—dur ekologického centra
Slunidkov u Olomouce.
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(Zpivajici fontana, vlakové nadrazi, pfechod pro chodce, ...). Nasledn¢ Zaci vyberou mista
ve skole, kterd dle jejich usudku maji nadmérnou hlukovou zatéZz. Skupiny pak pomoci
hlukoméru nebo aplikace méfi hluk na téchto mistech Skoly. V nasledné diskusi Zzaci
navrhnou opatfeni, kterd by mohla zvukovou hladinu v rizikovych mistech snizit.
Z4ci dale hledali v mapach nazvy mist, ktera maji ve svém nazvu spojitost s hlukem, sluchem
nebo zvukem. V zavéru tematického dne se zaci sejdou ve spole¢né mistnosti a zahraji
spole¢né na netradi¢ni nastroje ¢i predméty se zajimavym zvukem skladbu pracujici s tichem.
Dopliikovou aktivitou mize byt nahravani dalSich zvukt z okoli nebo domécnosti.
Z4ci mohou pfipravit elektronickou pozvanku pro téastniky a doplnit dalsi prvky programu.
Hodnoceni: Prace déti zajimala. Pfi naSem provedeni byla aktivita obohacena o test sluchu.
Test pracoval s riznou frekvenci zvuku. Zvuky byly odstupiiovany dle vé€kovych kategorii
a pro zaky bylo zajimavé zjisténi, jak moc je jejich sluch ovlivnén pouzivanim sluchatek pii
poslechu hudby. (Vétsina déti zjistila, Ze slav jejich sluchu je hor$i nez by v jejich véku mél
byt). Tato ¢ast méla pozitivni dopad na vybér kvalitnich sluchatek pro poslech hudby a také
jejich omezené pouzivani. Pozitivni dopad mélo 1 méfeni hluku v jidelng. Déti naméfily
hladinu zvuku srovnatelnou se startem tryskového letadla. Na kratky ¢asovy tsek se hluk
V jidelné€ snizil. Zajimavé byly i diskuse déti po jednotlivych ¢astech tematického dne.
Rizika: Nedostate¢ny Casovy prostor, pohyb po okoli $koly, nedostatek charakteristickych
zvukovych stop v okoli Skoly.

Obrazek 38. Prirazovani obrazku k listkiim s dalsi informaci
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13. Zvukové domino nebo rondo

Pomiicky: iPad a aplikace Garage band nebo néktery z nota¢nich programu, pfipraveny
notovy (zvukovy) material (Sibelius, Finale), elektronicky pracovni list

Popis ¢innosti: Dobrovolna hudebni aktivita chystana v doméacim prostiedi. Zaci dostanou
prostiednictvim sdilené platformy elektronicky pracovni list a hudebni ukézkou rytmickeé
véty. Jde o rytmické cviceni hrané na vlastni télo ¢i jednoduchy nastroj, pfipadné o praci
s fikadlem. V elektronickém pracovnim listé¢ je ulozen také hudebni podklad nebo metricky
zéklad cviCeni. Ten si zaci poslechnou ve sluchatkach. Zaci hledaji a vytvéaieji vlastni
zpracovani zakladni hudebni jednotky podle pokynu vyucujiciho a ten pak nahraji opét do el.
listu. Pokud je zaddna délka tvoieného cviceni, vyslednym spoleénym tutvarem miize byt
rondo, kanon nebo vicehlas. Pokud délka improvizovaného cviceni neni pevné dana, mohou
vzniknout variace na dané téma (rytmické ¢i melodické), ptipadné fuga.

Hodnoceni: Dobrovolnou aktivitu zaci spiSe zpracuji po podobné spolecné prozité aktivité,
kdy lépe pochopi pokyny vyucujiciho. Tento ukol podporuje individudlni tempo Zzaka
I vzajemnou spolupraci zaku.

Rizika: Spatné metrické citéni 4k, mala aktivita Zakt, technické problémy pfi spojovani

dokumentt v jeden celek.

VétSina uzitych aplikaci, které byly potiebné pro uvedené cinnosti je volna pro stazeni
do zakovskych zafizeni, coz plné koresponduje s vodni myslenkou usporné varianty
modernizace vyukovych materidli. Potfeba stazeni nové aplikace byla Zzdkim piedem
oznamena nejen v predchozi hoding€, ale i elektronickou cestu prostiednictvim Skolniho
komunika¢niho prostiedi. V nasem piipadé Slo o Edookit. Idealni situaci pfinasi prace

se Skolnim zafizenim (mobilni ucebny), kde stazeni aplikace zajisti sam vyucujici.

Noveé vzniklé materidly byly ovérévany V pilotni vyuce na zakladni Skole (v nasem
piipadé FZS Halkova Olomouc) v obdobi tinor 2017 - kvéten 2020. Nasledné mély byt dany
dalsim ucitelim K dispozici. Nekteré¢ znich mély byt proveteny také v gymnazialnich

ttidach. V dusledku zdravotnich spolecenskych piekazek tato ¢ast vyzkumu neprobehla.
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SHRNUTI

Vysledky vyzkumu a struéné shrnuti zaveéreénych ustanoveni vzhledem k hypotézdm.

H1 Ucitel¢é technickych pfedmétt vyuzivaji ICT ve vyuce Hv ve vétsi mife nez ucitelé
predmétii netechnickych.

Tato hypotéza nebyla prijata (viz str. 74).

H2 Ve¢k uditele pozitivné ovlivituje vyuzivani ICT ve vyuce.

Hypotéza byla odmitnuta (viz str. 72).

H3 Pouziti ICT ma pozitivni vliv na aktivitu zaka.

Hypotéza byla pFijata (viz str. 90).

H4 Frekvence vyuziti ICT v piimé vyuce HV je nizka.
Hypotéza byla omitnuta (Vviz str. 76).

H5 Ucitelé HV neznaji aplikace vyuZitelné pii vyuce HV.
Hypotéza byla p¥Fijata (viz str. 83).

H6 Po ukézce jak vyuzit ICT v ptimé vyuce pii hudebnich ¢innostech maji ucitelé HV zdjem
se dale vzdélavat v této oblasti oblasti.

Hypotéza byla prijata (viz str.83 a 106).

H7 Ucitelé Hv povazuji vyuziti ICT za vyhodné.
Tato hypotéza byla prijata (viz str. 106).

HS8 Mobilni zatizeni ve vyce HV nejsou vyuzivana.

Hypotéza byla odmitnuta (viz str. 83).
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ZAVER

Cilem dizertacni prace bylo zhodnotit miru zapojeni a vyuziti ICT v pifimé vyuce
hudebni vychovy a vliv pouziti ICT na Zakovskou motivaci a jejich aktivni ucast na vyuce.
Vyzkumné cile, jez vedly k dosazeni cile dizertatni prace jako celku, byly naplnény.
Vysledky vyzkumu ptedkladaji stav vybavenosti uciteld hudebni vychovy prvky ICT a také
ilustruji zpusoby jejich vyuziti v hodinach hudebni vychovy. Byla rovnéz zhodnocena
ucitelska informovanost o aktualnich aplikacich, které jsou vhodné k vyuziti jako podptrny

prostiedek vyuky HV a také sestavit jejich prehled.

Dizerta¢ni prace piinds$i také konkrétni piiklady novych moznosti vyuziti ICT
vruznych podobach a pfi riznych hudebnich ¢innostech. Vyhodnoceni ptfinosnosti
implementace ICT do vyuky se povedlo jen ¢astecné, t0 znamena jen Z pohledu ucitele.
V pandemické situaci, ktera znemoznila pifimou praci s zadkem, nebyl dostatecny prostor pro
doplnéni této ¢asti vyzkumu o ptivodné zamyslené piesnéjsi vyhodnoceni efektivity postupti
i zpohledu zdka. Nezjisténa data (pohled zaka) doporuCujeme ziskat vV ramci budoucich

vyzkumnych Setfeni.

V praktické ¢asti prace 1ze najit odpovéd’ na stanovené vyzkumné otazky:
Ovlivni pozitivne vyuziti ICT pri hodiné HV jeji pritbeh?

Vnimaji ucitelé vyuziti ICT v HV pozitivne?

Je prezentace néekterych postupii a vyuziti ICT vhodnym motivacnim nastrojem K jejich
implementaci do HV?

Jak zvysi vuziti ICT v HV aktivitu Zakii ve vyuce?

Z dat ziskanych v ramci vyzkumu vyplyva, Ze vhodny zpisob implementace ICT
do edukacniho procesu pomaha k aktivizaci studentské ¢i zakovské kooperace. Zaroven

posiluje studijni i komunika¢ni kompetence zakd a Cini tento pfedmét hudebni vychova
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atraktivnéjsi, coz je jisté pozitivnim piinosem tohoto postupu. Stejny Gcinek pfinasi moznost
alternativy, jak napliiovat pozadavky plynouci pro jednotlivé c¢innosti hudebni vychovy
definované Vv Rdmcové vzdeélavacim programu. Implementace ICT do vyuky je také
vyznamnym momentem pfi inkluzivnim vzdélavani. ,Lze konstatovat, Ze informacni
technologie v maximdlni mozné mire usnadnuji zapojeni déti, zakii, studentii i dospélych
jedincii se zdravotnim postizenim do oblasti edukace, pracovni a socialni rehabilitace,
ovliviiuji kvalitu jejich Zivota a prispivaji k rozvoji jejich osobniho potencidalu ve smyslu
celospolecenské integrace a inkluze.” '® Dalsi pfidanou hodnotou vyse uvedeného je
vyuzitelnost pro individualni pfistup k Zdkovi a jeho potfebdm, coz nasledné mize zvysit
zakovskou participaci na hudebnim vzdélavani 1 pfi hudebnich ¢innostech. Nezbytnym
pozadavkem pro vyuziti ICT pii vyuce je jeho smysluplnost. Ucitel by se mél pii vyuziti
informac¢nich a komunika¢nich technologii ve vyuce také zaméfit na bezpetné postupy

pfi praci s nimi.
Ziakladni doporuceni pro tvorbu novych materialu je:

a) vyvarovat se pouzivani ICT pouze ve funkci projekéni techniky;

b) nové materialy by nemély byt pouhou prezentaci informaci;

C) zajistit vétsi interaktivitu a interakénost;

d) atraktivita materialu by neméla zastinit vyukovy cil,;

e) doplnit otazky k zamysleni, k diskusi, drobné tkoly, pracovni listy;

f) vice vyuzivat ICT jako evalua¢ni nastroj.
Pravidla pro vyuzivani ICT ve vyuce:

a) zjistit technické moznosti;

b) stanovit cil a davod vyuziti ICT;

c) stanovit pravidla pro pouziti ICT a také ptipadné sankce za jejich poruseni ( GDPR,
bezpecné zachazeni se samotnym piistrojem);

d) promyslet ¢asovou dotaci pro praci s vyuzitim ICT;

e) rozmyslet si organizaci prace (metody a prostorové usporadani);

f) béhem zakovské prace provadét jeji priubéznou kontrolu;

g) provést evaluaci prace (vlastni i zakovské);

116 7IKL, Pavel a kol. Vyuziti ICT u déti se specidlnimi potiebami. 2011. Ceské Bud&jovice: Grada. ISBN 978-
80-247-3852-9.
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h) promyslet alternativni zpasob plnéni zamysleného tkolu Vv piipadé technickych

problémii.

Vyuziti ICT ve vSech kategoriich hudebni vychovy Zdkiim umozni najit prostor pro

vlastni seberealizaci, moznosti zazit ispéch a naplnéni vSech potieb zaki.

Z dosavadnich zjisténych vysledki nami provedeného vyzkumu (pilotni vyuky
a interview), mizeme konstatovat, ze na konci vychovné vzdélavaciho procesu je spokojeny
zak 1 ucitel. Pozorovani chovani zakt pti pilotni vyuce potvrzuje zvySeny zajem a aktivitu
zakl pfi vSech vySe zminénych hudebnich ¢innostech a totéz lze vyvodit 1 z odpoveédi zaki
V dotaznicich zkoumajicich spokojenost s novym postupem vyuky. Vyuziti ICT pti evaluaci

védomosti se jevi jako vhodna alternativa v hodinach hudebni vychovy.

Prace piinasi ptipravené ukazkové hodiny s riznym vyuzitim ICT béhem vyuky.
Casteenou reflexi u¢itelii jsme ziskali v posledni ¢asti vyzkumu, ale vzhledem ke spoleenské
situaci nebylo mozné posoudit G¢innost navrhovanych postupti, provéfit a reflektovat miru

spokojenosti Zakl S novymi vyukovymi materialy.
Vyhody a rizika vyuziti ICT

Podle nami zjisténych vysledkl projevuji ucitelé zajem o modernizaci vyuky svych
predmétl. Limitujici pro né miize byt neznalost modernich postupii ¢i prostiedkl pro vyuku.
Nabizi se moznost zvysit spolupraci aktivnich uciteld s pedagogickymi fakultami a zamé&fit se
na piinosné, a predevSim ucelné vyuziti ICT jiz v ptipravé budoucich uciteli v ramci

oborovych didaktik ¢i nabidky dal$iho vzdélavani pedagogickych pracovnikd.

Samotné zavadéni ICT jisté nestaci, dulezita je role ucitele a jeho vyukovych metod.
Jako dalsi ptinosny didakticky postup uvadime moznost propojeni ICT s metodami RWCT
(Reading and Writing for Critical Thinking), coz by mohl byt dalsi namét pro budouci
vyzkum. V ramci mezipfedmétovych vztahli 1ze podpofit zdjem o praci s ICT a zaroven
vyuzit K iniciaci zakovské aktivity i v jinych pfedmétech.

Je zfejmé, Ze pouhd dovednost prace s digitdlnimi technologiemi jisté pro kvalitni
vyucovaci proces nestaci, dalezitou soucasti uclitelskych kompetenci je také kreativita

a pedagogicky takt.
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Vzhledem K nestandartnim podminkam, které v soucasné dobé v souvislosti
s pandemii Covid-19 panovaly, byl vyzkum limitovan. Doporucujeme tedy zavéry vyzkumu

op€tovné ovétit za béZnych Skolnich a pracovnich podminek.

Zjisténi vyzkumu generuji dalsi vyzkamné otazKky typu

Muze pouziti ICT v primé vyuce HV zvysit uspésnost Zaka pri overovani dovednosti
a vedomosti zdaka?

Miize zvyseny podil pouzivani \CT v HV posilit kladny vztah Zaka k predmétu?

Prace s modernimi technologiemi je détem v dnes$ni dob& velmi blizka a da se i fict, ze
je nedilnou soucasti osobnich zivotl vétSiny z nich. Zalezi jen na chuti a ochoté vsech
zuCastnénych, zda se danou problematikou, s ohledem na aktudlni trendy a zjevné pfinosy pro
zaky (studenty), budou v budoucnu hloubégji zabyvat. Doufam, ze ano, protoze ,, Hudba je
zpusob prekonani samoty cloveka. Je silou, ktera mu pomuize nalézt pratelstvi k sobé samému.

Mozna otevire mosty k pochopeni druhych, mozna ke spolecnosti nebo lidstvu, néekdy i dale

k prirode. “*'

117 Ji¥{ Pilka (1930-2018) — vyznamny ¢esky muzikolog a hudebni publicista
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Piilohy

Ptiloha 1: Dotaznik 1

1) Vstupni udaje:
a) Jste:

@)
@)

muz
zena

b) Vase pusobisté:

©)
@)
@)

zakladni Skola 2. st.
gymnazium nizsi
gymnazium vyssi

c) Vase aprobace:

d)

@)
@)

0O O 0O OO0 0O o O O O

cesky jazyk
anglicky jazyk
jiny cizi jazyk
obcanska vychova
hudebni vychova
vytvarna vychova
matematika
chemie

fyzika

prirodopis
zemepis
informatika
dopliite dal$i moznost

Kraj:

O O O O 0O 0 OO O o O O o0 o

HIl. mésto Praha
StredocCesky
Jihocesky
Plzensky
Karlovarsky
Ustecky
Liberecky
Kréalovehradecky
Pardubicky
Vysocina
Jihomoravsky
Olomoucky
Zlinsky
Moravskoslezsky
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e) Vas vek:

o 24-29
o 30-39
o 40-49
o 50-59
o 60avice

f) Délka praxe:

o 04

o 59

o 10-19

o 20-29

o 30avice

2) ICT vyuzivané v ptimé vyuce:

nevyuzivam

vyuzivam obcas (mén¢ Casto nez jednou za mésic)
vyuzivam casto (aspoil jednou do mésice)
vyuzivam velmi Casto (dvakrat a vicekrat v mésici)
vyuzivam v kazdé hodiné

moznost doplnéni informace

O O O O O O

a) ICT vyuzivané v pfimé vyuce ucitelem:
o ptehravac
pocitac
dataprojektor nebo vizualizér
interaktivni tabule
tablet
mobilni telefon
diktafon
videokamera
elektronicka u€ebnice
e — learning
vyukové programy
virtualni prostfedi
webové stranky
socialni sité
Jina:
b) ICT vyuzivané v ptimé vyuce zakem:

0O 0O 0O 0O OO0 0O O O o0 O o o0 O

o prehravac

pocitac

dataprojektor nebo vizualizér
interaktivni tabule

tablet

mobilni telefon

0O O O O O
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0O 0O O 0O OO0 O o ©

diktafon
videokamera
elektronicka ucebnice
e — learning

vyukové programy
virtualni prostiedi
webové stranky
socialni sité

jind:

3) ICT vyuzivané v ptipravé na vyuku
a) ucitelem:

©)

(=)}

~
N«
QW’:OOOOOOOOOOOOOO
[©]
=

0O O 0O 00O o 0O 0o 0O o O o o o o

piehravac

pocitac

dataprojektor nebo vizualizér
interaktivni tabule
tablet

mobilni telefon
diktafon
videokamera
elektronicka ucebnice
e — learning

vyukové programy
virtudlni prostiedi
webové stranky
socialni sit¢

jina:

prehravac

pocitac

dataprojektor nebo vizualizér
interaktivni tabule
tablet

mobilni telefon
diktafon
videokamera
elektronickd u€ebnice
e — learning

vyukové programy
virtualni prostiedi
webové stranky
socialni sité

jind:
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4) ICT uzivané pro evaluaci:
a) ucitelem
o prehravac

pocitac

dataprojektor nebo vizualizér
interaktivni tabule
tablet

mobilni telefon
diktafon
videokamera
elektronicka ucebnice
e — learning

vyukové programy
virtualni prostfedi
webové stranky
socialni sité
Jina:

0O 0O O 00 0o 0O o 0o o0 O o0 o0 o

b) zakem

o ptehravac

o pocita

o dataprojektor nebo vizualizér

o interaktivni tabule

o tablet

o mobilni telefon

o diktafon

o videokamera

o elektronicka ucebnice

o e—learning

o vyukové programy

o virtudlni prostredi

o webové stranky

o socidlni sité
o jina:

5) Vyuziti ICT v HV (prosim dopliite informace k jednotlivym polozkam)

a) vyuziti ptehravace v hudebnich ¢innostech

o nemam k dispozici

mam, ale nevyuzivam

vyuzivam pro vokalni ¢innosti

vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti

vyuzivam pro poslechové aktivity

vyuzivam pro pohybové ¢innosti

0O O O O O O

vyuzivam pro tvir¢i ¢innosti
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o vyuZzivam pii procvi¢ovani a ovéfovani uciva
o dopliujici informace
b) vyuziti pocitac¢e v hudebnich ¢innostech
nemam k dispozici
mam, ale nevyuzivam
vyuzZivam pro vokalni ¢innosti
vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti
vyuZzivam pro poslechové aktivity
vyuzivam pro pohybové ¢innosti
vyuzivam pro tviiréi ¢innosti
vyuzivam pii procvi¢ovani a ovéfovani uc¢iva
dopliujici informace
C) vyuziti interaktivni tabule v hudebnich ¢innostech
nemam k dispozici
mam, ale nevyuzivam

0O 0O O 0O OO0 O O O

vyuzivam pro vokalni ¢innosti
vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti
vyuzivam pro poslechové aktivity
vyuzivam pro pohybové ¢innosti
vyuzivam pro tviiréi ¢innosti
vyuZzivam pii procvi¢ovani a ovéfovani u¢iva
dopliujici informace

d) wvyuziti tabletu v hudebnich ¢innostech
nemam k dispozici

mam, ale nevyuzivim

vyuzivam pro vokalni ¢innosti
vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti

0 O O 0O O 0o o0 O o

vyuzivam pro poslechové aktivity

vyuzivam pro pohybové ¢innosti

vyuzivam pro tviiréi ¢innosti

vyuzivam pii procvicovani a ovérovani uciva
dopliujici informace

e) vyuziti mobilniho telefonu v hudebnich ¢innostech
nemam k dispozici

mam, ale nevyuzivam

o 0O O 0O 0O 0o o0 o0 ©°

vyuzivam pro vokalni ¢innosti

vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti

vyuzivam pro poslechové aktivity

vyuzZivam pro pohybové ¢innosti

vyuzivam pro tvir¢i ¢innosti

vyuzivam pii procvicovani a ovéfovani uciva
o doplnyjici informace

f) vyuziti diktafonu v hudebnich ¢innostech
o nemam k dispozici

0O 0O O 0O 0O 0O 0 O
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9)

h)

)

mam, ale nevyuzivam

vyuzivam pro vokalni ¢innosti

vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti
vyuzivam pro poslechové aktivity
vyuzivam pro pohybové ¢innosti
vyuzivam pro tviiréi ¢innosti

vyuzivam pii procvicovani a ovérovani uciva
dopliujici informace

vyuziti videokamery v hudebnich ¢innostech
nemam k dispozici

mam, ale nevyuzivam

vyuzivam pro vokalni ¢innosti

0O O 0O 0O O 0O O O

vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti
vyuzivam pro poslechové aktivity

vyuzivam pro pohybové ¢innosti

vyuzivam pro tvir¢i ¢innosti

vyuzivam pii procvicovani a ovéfovani uciva
dopliujici informace

0O 0O O 0O OO0 O O O

vyuziti virtualniho prostfedi v hudebnich ¢innostech
nemam k dispozici

mam, ale nevyuzivim

vyuzivam pro vokalni ¢innosti

vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti

vyuzivam pro poslechové aktivity

vyuZzivdm pro pohybové ¢innosti

vyuzivam pro tvir¢i ¢innosti

vyuZzivam pii procvi¢ovani a ovéfovani uciva

o O 0 0O O 0o o0 O ©

dopliyjici informace

vyuziti webového prosttedi v hudebnich ¢innostech
nemam k dispozici

mam, ale nevyuzivam

vyuzivam pro vokalni ¢innosti

vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti
vyuzivam pro poslechové aktivity

vyuzZivam pro pohybové ¢innosti

vyuzivam pro tvir¢i ¢innosti

vyuZzivam pii procvi¢ovani a ovéfovani uciva
dopliyjici informace

0O 0O O 0O O 0o o0 O ©

vyuZiti socialnich siti v hudebnich ¢innostech
o nemam k dispozici

mam, ale nevyuzivam

vyuzivam pro vokalni ¢innosti

vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti
Vyuzivam pro poslechové aktivity

o O O O
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vyuzivam pro pohybové ¢innosti
vyuzivam pro tvir¢i ¢innosti
vyuzivam pii procvicovani a ovéfovani uciva
o doplnyjici informace
6) Pouzivate-li n¢jaké dalsi prvky ICT pro vyuku HV, prosim uved'te jaké a jakym
zpusobem.

o O O
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Ptiloha 2: Dotaznik 2 - QR kody

65 odpovédi 5
Pfijima odpovédi .

Souhrn Otazka Individualni

Vyuzivate Qr kody ve vyuce?

65 odpovédi

®:ano
® ne

® ano

® ne

@ Je to zpestreni na chvilku
@ Maroéné

Zdroj: autor

Uvazujete, ze vyuziti Qr kodu v Hv vyzkousite?

64 odpovédi

® ano

® ne

@ Mejsem technicky zdatna, dnes to byla
maje prvni Zkusenost

@ Jiny predmet

@ Jsemv ZUS, jen kdyhych to sama
zvladla na 100.

Zdroj: autor
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Ktery ze zpasobl vyuziti Qr kodu v Hv Vas zaujal?

65 odpovédi

Zadani ukolu 46 (70,8 %)

Kontrola dkolu 31 (47,7 %)
vyuZitl pro poslechové cinnosti 54 (83,1 %)
Zadny

Véechny! To je skvalyll

Ve pro mne nove, sotva jsem

stihala, a...
Vzechny
0 20 40 60
Zdroj: autor
Prosim o hodnoceni workshopu o vyuziti Qr kodu v Hv znamkou jako ve skole @

65 odpovéd|

@1

92

93

94

@5

@ Vynikajici 1

@& S pochvalou

@ Mam problem se sluchatky. Wyucujici. ..

12V

Zdroj: autor
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Piiloha 3: Dotaznik 3

1. Misto VaSeho plsobeni:

2. Pouzival/a jste pted koronavirovou pandemii pti své praci a vyuce ICT? Jestlize ano, pfi
kterych ¢innostech a jak?

3. Jak se zménila vaSe vyuka béhem koronavirové karantény?

4. Které aplikace, programy ¢i aktivity pfi praci s détmi vyuzivate pii distancni vyuce a jakym
zpusobem (blize popiste)?

5. Jaké prostredi pfi distancni vyuce vyuzivate?
6. Jak jste spokojeni s jejich aplikaci?

7. Vyberte odpovéd’ pro tvrzeni: ICT Ize zapojit 1 v hudebnich ¢innostech. (Pokud ano,
uved’te jak.)

8. Pokud znate aplikace vyuzitelné pro hudebni vychovu, uved’te prosim jejich nazvy:
9. Vyberte jednu z moznosti na doplnéni informaci

10. Uvazujete o vétsim vyuziti ICT v budouci prezenéni vyuce hudebni vychovy? Jestli ano,
jak?

11. Jaké spatiujete vyhody vyuziti ICT ve vyuce HV?

12. Jaké spatiujete nevyhody vyuziti ICT ve vyuce HV?

13. Zajimal by Vas seminaf na téma ICT v hudebni vychové?

14. Kde Cerpate inspiraci pro ¢innosti a napli hodin hudebni vychovy?

15. Uved’te dalsi inspiracni zdroje, které vyuzivate pro vyuku (nemusi byt jen pro Hv)
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Ptiloha 4: Pracovni list Baba s pavem

OTAZKA 2
Prifad zvuk ke spravnému rytmu (spoj prislusna kolecka)

¢ O O 6 7

¢ O O 6

o O O 6 —

OTAZKA 3

K textim zapi jejich rytmicky zdpis

A

NN A QA 7 o @

G
Babicka s pavem §
G
Pavi ocko ;
Pysné jako pav g

OTAZKA 4

Spoj text s melodii, kterd se ti k nému hodi a zkus si ho zazpivat

O O b&ba ma, baba m4, baba pdva ma

O O
O O ta nase bdba, ma doma pava
O

O

béba s pavem jdou, hezky za sebou

PN = N = =

béba, baba, baba, béba

OTAZKA 5
Hudebni podklad si pust do sluchatek a nahrej svoji hudebni improvizaci (zpév, doprovod nebo recitace). Nejdfive
zapni nahravani (&ervené tladitko), pak si pust doprovod. (MlZe& improvizovat s hudbou i vlastnim textem)

Odeslat
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Ptiloha 5: Slovni mrak k rytmické improvizaci

Byla
zg prodavala

pr Od%'ajedna

Jabka kos pabka
'2grogijich

’

deravy
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Ptiloha 6: Aktivity ze Dne proti hluku

| -

Po cely den mukete
zkouset si:

navitivit a vy’

ZVUKOVE BINGO

9. A, treti patro
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Ptiloha 7: Pracovni list ke Dni proti hluku

Zvuk — hluk

Ja, hluk, mé pracovni prostiedi, moji rodice

wewr

N 24

2) Své odhady ovéite, zméite hladinu hluku na téchto mistech:
A)

chodba o prestavce

tato tfida nyni

tato tfida, kdyz kii¢ime co nejvice

B) pro srovnani uvazuj (pfipadné zmér) hladinu hluku v okoli skoly nebo jinde v obci:

rusna kifizovatka

vlakové nadrazi

dalsi (tebou) zvolené misto

3) Co muizes udélat pro sniZzeni hladiny zvuku sam a jaky navrh mas pro zlepseni svého

pracovniho prostiedi v souvislosti s hlukem?
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4) Zeptej se rodict, jak vnimaji hluk
Copovazuji za hIUK ..o e
Jak reaguji na nepfiméteny NIuk.......... ..o

Jaké zvuky vnimate v domé¢:

Podtrhni ty, které mohou byt pro vas obtézujici

5) Jak se muzes predejit problémtiim spojenym s hlukem
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Ptiloha 8: Tkony aplikaci vhodnych k vyuziti ve vyuce HV

‘ Finale
Cubase
- Sibelius FL studio

@ ’f\?‘
MuseScore Yy
Garage band
ﬂ Capella @
Walkband
N Scorecreator B
BandLab
@ EarMaster
by Pixound

N@ tes

—

Noutee

. Singing coach

Audacity
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Ptiloha 9: Hodina HV s vyuzitim pracovniho listu s QR kody.

Hodnotici reakce Zakii po vyuce s implementaci ICT
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Abstrakt

Diserta¢ni prace je zaméfena na vyuziti informacnich a komunikacnich technologii (dale jen
ICT) v prabéhu vyuky hudebni vychovy. Prace posuzuje vybavenost uéeben prvky ICT
a jejich vyuZitelnost v hudebni vychové na vybranych $kolach v Ceské republice, zkouma
pfinosy implementace ICT do hodin hudebni vychovy a hledd dal§i moznosti vyuziti
modernich technologii inovativnim zptisobem. Soucasti prace je piehled o aplikacich
vhodnych do vyuky hudebni vychovy. Porovnava zménu v mife pouzivani ICT b&hem
prezen¢ni a distan¢ni vyuky. Cilem téchto postupt je zvysit motivaci, kooperaci, participaci

zaka pti hudebni edukaci a rovnéz aktivizace 74kl a podpora jejich kreativity.

Abstract

The thesis is focused on the use of information and communication technologies (ICT) during
the lessons of music education. The thesis assesses the equipment of classrooms with ICT
elements and their usability in music education at selected schools in the Czech Republic, it
examines the benefits of ICT implementation in music education lessons and looks for other
possibilities of using modern technologies in an innovative way. Another part of the thesis is
an overview of suitable applications for music education teachign. It compares the change
between the level of ICT use during full-time and distance learning. The aim of these
procedures is to increase the motivation, cooperation, participation of pupils in music

education, as well as to activate pupils and promote their creativity.

Klicova slova
Hudebni vychova, kreativita, aktivni poslech, modernizace vyuky, informacni a komunika¢ni

technologie, tablety, mobilni technologie, kooperace, aktivizace zdkd a muzikogram (hudebni

mapa), hudebni software, aplikace pro vyuku.
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Keywords

Music education, creativity, active listening, modernization of teaching, information and
communication technology, tablets, mobile technology, cooperation, pupil activation and

musicogram (music map), music software, aplications for teaching.
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Seznam pouzitych zkratek
AVS — audio vizudlni stimulace nebo znacka softwarovych produktl pro Gpravu audia a videa

ADHD - z angl. Attention deficit hyperactivity disorder, znaci poruchu pozornosti ¢i
soustfedéni, tzv hyperaktivita

CD - zkratka z anglického Compact disk, jde o nosi¢ zvukového zaznamu
CR - Ceska republika

CSI — Ceska $kolni inspekce

CT - Ceska televize

DUM - digitalni u¢ebni materialy

DVD - z angl. Digital versatile disk = digitalni viceuc¢elovy disk nebo Digital video disk =
digitalni video disk

DVPP — dalsi vzdelavani pedagogickych pracovnikt
EQ - z angl. Emotional quotient = emoc¢ni kvocient

GDPR — z angl. General data protection regulation = obecné nafizeni o ochrané osobnich
udajt

HV — hudebni vychova

ICT — zkratka z anglického (dale jen angl.) Information and Communication Technologies
oznacuje informacn¢ komunikac¢ni technologie

IQ — inteligen¢ni kvocient

LCD -z angl. Luquid Crystal Display = displej z tekutych krystali
LMD - lehk4a mozkova dysfunkce

MIDI — zkratka z anglického Musical Instrument Digital Interface
MP3 — z angl. Music Protokol 3 = zptisob ulozeni zvukovych soubort
MSMT — Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a t&lovychovy

PC — z angl. personal computer = osobni pocitac

QR kéd — Quick response = rychla reakce nebo odpoveéd’

RVP — ramcové vzdélavaci program

resp. — zkratka slova respektive, znamenajici 1épe nebo jinak fe¢eno
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SAS - systém agend pro Skoly
SYPO - systém podpory profesionalniho rozvoje ucitelt a fediteld
SVP — skolni vzdélavaci program

ZUS — zakladni umé&lecka $kola
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