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Uvod

Pro svou dizertacni praci jsem zvolila téma VyuZiti informacnich technologii
ve vyucovacim procesu hudebni vychovy, a to ztoho divodu, ze mne prace s modernimi

technologiemi velmi zajima a ve své profesni kariéfe se ji vénuji jiz nekolik let.

Od roku 2000 spolupracuji jako lektorka dalsiho wvzdelavani pedagogickych
pracovnikd pro 7vorivou Skolu Brno, ktera se zabyva tzv. ¢innostnim ucenim. Je to zplisob
ucent, ktery vychazi z myslenek J. A. Komenského, jako jsou napt. zdsada nazornosti, postupu

od znamého k neznamému, od jednoduchého ke slozitému, k aktivnimu zapojeni v§ech zaka.

Tento princip vyuky se snazim aplikovat ve vSech predmétech, které vyucuji
(matematika, hudebni vychova). Implementaci informacnich a komunikacnich technologii
(dale jen ICT) do vyuky se snazim o modernizaci téchto predméta a také o zvySeny zajem
a aktivitu zaka pfi soucasném dodrzeni principt ¢innostniho uceni.

Od ledna roku 2018 spolupracuji s projektem Hudba do skol, ktery zastituje edukacni
oddéleni Ceské filharmonie. Tento projekt vznikl jako podpora vyuky hudebni vychovy
na vSech stupnich 8kol. V ramci projektu se konaly vzdélavaci seminafe a workshopy,
na kterych se setkavali ucitelé hudebni vychovy a hudebni nauky z celé republiky. Tato

setkani byla velmi inspirujici.

Me¢la jsem moznost vést jeden ze seminait, ktery se jmenoval Ro(c)kovdni s mobilem.
Zde jsem predstavila vyuziti mobilniho telefonu ve vyuce. MUj projekt zaujal nejen
organizatory, ale i uCastniky, coz podpofilo ptivodni napad vice se problematikou zapojeni

ICT do vyuky hudebni vychovy zabyvat.

Projekt Hudba do Skol mé velky uspéch mezi uciteli, a tak se zrodil napad zalozit
regionalni centra, ktera by nabizela vzdélavani uciteld a jejich vzajemné setkavani a sdileni
zkugenosti. V Ceské republice vzniklo celkem 9 regionalnich center. V soudasnosti pomaham
s vedenim a organizaci Regiondiniho centra Olomouc. Vzhledem k tomu, Ze toto centrum
bylo prvni svého druhu na Moravé, t€si se velké oblibé a zajemci o projekt do Olomouce jezdi
na setkani z riznych ¢asti Moravy a Slezska. Aktualni situace ve Skolstvi neumoziuje osobni
setkavani, proto je projekt v poslednim roce realizovan pouze online formou. Setkani stale
pfinasi mnoho inspirace nejen pro soucasnou distancni vyuku, ale i pro jejich vyuziti ve vyuce

prezencni.



Hudebni vychova nepatii k tzv. hlavnim pfedmétim, jako jsou matematika, Cesky
jazyk a cizi jazyky, a moznost vyucujicich pracovat s informacni technikou v téchto hodinach
je ve veétSiné pripadi velmi omezena. A pravé tato skuteCnost piinesla mysSlenku najit
nejjednodussi a nejlevnéj§i cestu modernizace hudebni vychovy. Ve své praci jsem
se zamé&fila na ucelné vyuziti mobilnich telefont, tabletd a dalSich vhodnych technickych

pfistroji béhem vyuky.

V soucasnosti je prace s modernimi technologiemi nevyhnutelnosti. Pfinasi potiebu
dalsiho wvzdélavani uciteld a prohlubovani jejich digitalnich kompetenci. Pedagogové
v posledni dobé€ vyrazné pronikli do svéta modernich informacénich technologii, které se staly

nedilnou soucasti vyuky i po ukonceni distatnéni vyuky.

Digitdlni kompetence! byly rovnéz od ledna 2021 nové definovany v Rdmcovém
vzdéldavacim programu a jednotlivé Skoly je postupné zapracovavaji do svych Skolnich
vzdélavacich programii. V této souvislosti se také nabizi veétSi mezioborova spoluprace
avzdé€lavani, propojeni jednotlivych predméti a postupné zaclefiovani modernich
informacnich technologii do vSech vyucovacich predméti. Bude to obohacujici pro jednotlivé

oborové didaktiky, ake také tiivaha nad jejich propedeutikou na vysokych skolach.

Predmétem teoretické Casti prace je sledovani vyuziti informacné komunikacnich
technologii v pfimé vyuce hudebni vychovy v bézné Skolni praxi. Cilem prace je zhodnotit
miru zapojeni a vyuziti modernich technologii v hudebni praxi a vliv jejich pouziti

na zakovskou motivaci a jejich aktivni ti¢ast na vyuce.

Vyzkum pfinasi analyzu soucCasného stavu vybavenosti uciteld hudebni vychovy
zafizenim z fady informacnich technologii a také jejich informovanost o aktualnich aplikacich
vhodnych pro vyuku daného predmétu. Pro danou analyzu byla vyuzita metoda
kvantitativniho vyzkumu doplnéna o prvky vyzkumu kvalitativniho. K ziskani dat byly
vyuzity elektronické dotazniky pro ucitele hudebni vychovy zpracované statistickymi

metodami. Dal§i pouzitou vyzkumnou metodou bylo skupinové interview.

Obsah prace je rozdelen do dvou hlavnich casti. Teoreticka Cast prace piinasi v prvni

kapitole seznameni se celospolecenskymi a legislativnimi vychodisky prace, ve druhé kapitole

1 RVP pro zakladni vzd&lavani, Narodni pedagogicky institut Ndrodni pedagogicky institut CR. [online]. [cit.
21.2.2021]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani
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najdeme nahled na soucasny stav implementace digitalnich technologii do vyuky hudebni
vychovy u nas i ve svéteé. Treti kapitola prace uvadi vymezeni kliCovych edukacnich pojmu
a pojmu souvisejicich s edukaénim procesem. Tato Cast prace také stru¢n€ pfipomina vybrana
mobilni zafizeni, kterd mohou byt vyuzita v edukacnim procesu hudebni vychovy. Ve ¢tvrté

kapitole najdeme rizné zpusoby vyuziti digitalnich technologii ve vzdélavani.

Empiricka cast prace zacina patou kapitolou, kterd uvadi vyzkumny zameér prace a Sesta

kapitola popisuje jednotlivé ¢asti samotného vyzkum a jejich vysledky.

Pravé tato Cast prace by mohla byt pifinosem nejen ulitelim z praxe, ale i samotné

hudebni pedagogice ¢i pfimo oborové didaktice.



I. Teoreticka Cast

1. Celospolecenska a legislativni vychodiska prace

Hledani a zavadéni novych ucebnich postupi je v souladu sdokumentem Strategie
vzdélavani do roku 2020 soucasnym trendem cCeského Skolstvi na vSech jeho urovnich.
Jednim z cill je zlepsit kvalitu vzdélavani. Digitalni zpracovani ucebnich materialti a zaroven
smysluplna implementace novych prostfedkd informacnich (ICT) do pfimého procesu

edukace je jednou z uzivanych cest.

Téma prace s modernimi technologiemi bylo Ministerstvem Skolstvi mlddeze
a télovychovy (dale jen MSMT) reflektovano jiz ve starich dokumentech o vzdélavani.
Ptikladem miiZze byt Bila kniha (2001)* a Koncepce stdini informacni politiky ve vzdélavdni
(,,akéni plan realizace*, 2000)° . Jednim z impulsd pro tuto vyzkumnou praci byla zprava
Ceské kolni inspekce (dale jen CSI) z roku 2009, ve ktera bylo mimo jiné feteno:,, Vyuziti
ICT primo ve vyuce je velmi slabé‘“* Tehdejsi vyzkum si daval za cil ovéfit zavislost
materialniho vybaveni kol prostiedky ICT a ovéfit schopnost ucitela zaclenit tyto prostiedky
efektivné do vyuky. Z mnoha dalSich vyzkumu vyplyvalo, Zze v pruméru v 80 % sledovanych
vyukovych jednotkach seinformacni technologie vibec nevyuziva apokud ano, tak
s minimalni mirou interakce ucitel — zak. DalSim pfedmétem vyzkumu bylo vybaveni skol
prostfedky ICT. Stav byl vyhodnocen jako kriticky. Zastoupeni hudebni vychovy v uvedené

statistice bylo nulové.’

2 Bila kniha — narodni program rozvoje vzdélavani v Ceské republice. Formuje vladni strategii v oblasti
vzdélavani. Strategie odrazi celospoletenské zajmy a dava konkrétni podnéty k praci $kol, MSMT CR. MSMT
CRlonline] [cit. 20.6.2019]. Dostupné z: https://www.msmt.cz/dokumenty/bila-kniha-narodni-program-rozvoje-
vzdelavani-v-ceske-republice-formuje-vladni-strategii- v-oblasti-vzdelavani-strategie-odrazi-celospolecenske-
zajmy-a-dava-konkretni-podnety-k-praci-skol

3 Koncepce stdini informacni politiky ve vzdélavani. In: . Dostupné také z:
https://www.fi.muni.cz/~smid/sipvevz1.html

4 MELICHAREK, Kamil: Ceska $kolni inspekce - Uroveri ICT v zakladnich $kolach v CR tematicka zprava, zafi
2009. Ceskd skolni inspekce CR - Home. [online].[cit. 12.9.2016]. Dostupné z: https://www.csicr.cz/cz/85156-
uroven-ict-v-zakladnich-skolach-v-cr

5 tamtéz
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V roce 2017 byla zveiejnéna tematicka zprava Ceské skolni inspekce (dale jen CSI)
s nazvem Vyuzivani digitdlnich technologii v materskych, zdkladnich, stiednich a vysSich
odbornyh $koldch.® Zprava piinasi shrnuti hlavnich zjisténi z inspekéni &innosti realizované
béhem roku 2016 az 2017. Svym obsahem zprava navazuje na jiz zminéné Setfeni z roku
2009. Mimo jiné zde bylo uvedeno:, Témér vSechny stiedni a vys$si odborné Skoly maji
k dispozici ucebny, ve kterych je moziné aktivné zapojit v§echny Zaky soucasné do prdce
na pocitaci nebo jiném zarizeni. Ve vétsiné Skol takové ucebny primarné slouzi (a vétSinu
casu jsou obsazeny) pro vyuku ICT predmétu, takZie moznost jejich vyuZiti pri vyuce jinych
predméti je spiSe hypotetické. 1Fidy nejsou vybaveny ICT prostredky pro praci kazdého

Zdka/studenta .’

CSI vyhodnotila stav v &eskych $kolach opét jako kriticky:, Jednoznacné stdle
prevazuje vyuziti klasickych pocitacit a notebookii. A prestoze se v poslednich letech zvysuje
vybavenost Skol mobilnimi zarizenimi (zejména tablety), zatim tato oblast neodpovida

skutecnym potiebam vsech skol. <

Zprava pripomina, ze Skoly vice pracuji s elektronickymi systémy pro fizeni vyuky,
zminuje exitenci mobilnich uCeben, jez jsou vybaveny prenosnymi sadami tablett ¢i
notebookd. Vyuziva je priblizné 28 % zakladnich, stfednich a stfednich odbornych skol.
Systémy pro fizeni $kol a cloudové sluzby ° jsou vyuzivany necelou pétinou malych
zakladnich skol a vice nez Ctvrtinou velkych zakladnich Skol. Obé inspekéni zpravy se svym
obsahem staly inspiraci k vlastnimu vyzkumu, jenz zkouma vyuziti ICT praveé v hodinach

hudebni vychovy.

6 CSI- Vyuziti digitalnich technologii v mateiskych, zakladnich, stiednich a vyssich odbornych skolach. Ceskd
Skolni inspekce CR -Homel[online]. [cit. 22. 7. 2019] Dostupné z:
https://www.csicr.cz/getattachment/cz/Aktuality/Tematicka-zprava-Vyuzivani-digitalnich-technologii/Shrnuti-
Vyuzivani-digitalnich-technologii-v-MS,-ZS,-SS-a-VOS.pdf

7 Tamtéz

8 Tamtéz

% Cloudové sluzby umoziiuji uZivateliim pomoci jednoduché klientské aplikace nebo internetového prohlizede
vyuzivat vzdalené tiloZiste ¢i server pro sdileni a synchronizaci dat. Tento postup méné zaté¢zuje hardware
pocitace uzivatele, nabizi mu $ir$i datovy prostor a také neomezeny pristup k dokumentiim. Z hlediska

klientskych potieb se rozliSuji modely IAAS (infrastruktura jako sluzba), PAAS (platforma jako sluzba) a SAAS
(software jako sluzba). Nejznaméjsi cloudové shuzby jsou Google Drive a iCloud.
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Roku 2013 vyhlasila ¢eska vlada program na podporu digitalniho vzdélavani.'® Dalsi
podporou pro =zavadéni inovativniho zpusobu vyuky pfinesly projekty podporené
z Evropskych  socialnich  fond, konkrétné =z Operacniho programu Vzdéldavani
pro konkurenceschopnost. V ramci téchto projektt se mohli ucitelé vzdé€lavat prostiednictvim
dalsiho vzdélavani pedagogickych pracovnikd (dale jen DVPP) pro praci s ICT a jejich
vyuziti vramci vyuCovaciho procesu. Ucitelé vytvareli inovativni materidly do vyuky
a nasledné své dovednosti zacali predavat svym studentim (zakiim), aby mohli rozvijet svoji

digitalni gramotnost, ktera je dle pfedpokladi potiebna pro zZivot v 21. stoleti.

Plné zapojeni modernich technologii do vyuky vSech predmétii vnimad stdt jako
nezbytmé v ramci posunu vzdélavaciho systému od prostého memorovani faktii k durazu

na ctendrskou gramotnost, komunikacni dovednosti a logické mysleni !

V souladu s témito zji§ténymi zkuSenostmi, MSMT vytvofilo portal pro vzajemné
sdileni t&chto materiald a zkuSenosti s praci s nimi.'> Zminény portal nabizi uitelim vSech
vzdélavacich stupna odborné Clanky, diskusni fora k aktualnim tématim a digitalni ucebni
materialy do vyuky (dale jen DUM). Pii tvorbé dokumentii bylo nejdiive nutné zabezpecit
proskoleni pedagogli v praci s modernimi technologiemi. Objektem dalSiho zajmu se stala
obsahova cast inovativnich materialt z hlediska pedagogického (didaktika, metodika) a jejich
vyuziti v ptimé vyuce. Je vhodné pfipomenout projekty s mezinarodni spolupraci, ktera
vyuziva on-line spoupraci kol - eTwinning’. Toto je zatim méné vyuZivana oblast

digitalniho vzdélavani a spoluprace.

Na vSechny vysSe zminéné problémy reaguji i vysoké skoly a do svych

studijnich programi zafazuji nové predmeéty, které tento nedostatek maji eliminovat a zajistit

10 Strategie digitalniho vzd&lavani do roku 2020, MSMT CR. Ministerstvo skolstvi, mlddeze a télovychovy CR
[online].[cit. 22. 6. 2019]. Dostupné z: http://www.msmt.cz/ministerstvo/strategie-digitalniho-vzdelavani-do-
roku-2020

" MELICHAREK, Kamil : Ceskd skolni inspekce - Uroveri ICT v zdkladnich koldch v CR tematicka zprdva,
zari 2009 [online].[cit. 12.9.2016]. Dostupné z: https://www.csicr.cz/cz/85156-uroven-ict-v-zakladnich-skolach-
v-cr

12 Metodicky portal RVP. Inspirace a zkusenosti ucitelii [online]. [cit. 20. 6. 2019 ]. Dostupné z:
https://dum.rvp.cz/index.html

13 ETwinning [online]. [cit. 2020-07-11]. Dostupné z: https://www.etwinning.cz/
- eTwinning je sluzba, kterd podporuje komunitu evropskych skol. V ramci této sluzby lze realizovat
vzdelavaci projekty s mezinarodni spoluprdci a vyménou zkusenosti mezi partnerskymi Skolami pro
smluvené obdobi.
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studentim gramotnost v pouzivani ICT v ramci svého zaméfeni. Béhem roku 2020 se situace
na vSech typech Skol zasadné zmeénila a vyuka byla nucena pfejit na distancni formu
vzdélavani. 1 tato skuteCnost jisté pfinese zmény v pfipravé budoucich pedagogickych
pracovnik(l. V soudasné dob& také odbornici spolupracuji s MSMT na inovaci Rdmcové
vzdélavacich planii (dale jen RVP) se snahou implementovat ICT do vSech vyukovych

predméti.

Bé&hem roku 2019 bylo v Ceské republice uspofadano mnoho dil&ich konferenci, kulatych
stolti a online diskusi, které mély prispét k pripravé dokumentu Hlavni sméry vzdéldavaci
politiky CR do roku 2030+'*. Pracovni verze tohoto dokumentu byla predstavena v Praze
dne 7.11. 2019%a ma4 slouzit jako podklad pro tvorbu Strategie vzdélavaci politiky CR
do roku 2030+. V jeho obsahu je také pfipomenuta zjevna promeéna zaku a studentti. Soucasti
jejich zivota je jiz od détstvi internet a mobilni telefon nebo tablet. A s touto skutecnosti je
tteba pfi pfipravé novych vzdélavacich strategii pocitat. V souladu s charakteristikou zaka
a studentd dokument pfipomina nutnost zmény vzdélavaciho systému pomoci novych
technologii, které mohou zajistit inovacni postupy a metody v edukacnim procesu a také
uspokojit individualni potieby zaka pfi jejich vzdé€lavani. , Existence a stdle vétsi rozsirovani
mobilnich zarizeni a platforem nabizi studentiim primé zapojeni do vyuky napriklad
prostrednictvim virtualnich studijnich a diskusnich for. Podpora cloudovych vyukovych
ndstroju v kombinaci s rostoucim poctem pripojenych zarizeni a online ucebnich for, jako
Jjsou masivni otevirené online kurzy (MOOC), nabizi pristup ke vzdélani prakticky komukoliv

a odkudkoli.”*®

Primarnim cilem této nové strategie je nejen samotné vyuziti digitalnich technologii, ale
predevsim posileni vSech klicovych kompetenci uitelt, zaku a studentt. Dale se koncentruje
na posileni zakovskych gramotnosti pti vzdélavani a propojovani formalniho a neformalniho

uceni.

' Hlavni sméry vzdélévaci politiky CR do roku 2030+, MSMT CR. Ministerstvo skolstvi, mlddeze a télovychovy
CR. [online]. [cit. 2020-07-17]. Dostupné z: https://www.msmt.cz/file/51582/

15 Konference: HSVP CR 2030+ dne 7. 11. 2019. Ministerstvo skolstvi, mladeze a telovychovy CR [online]. [cit.
17. 7. 2020]. Dostupné z: https://www.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/konference-predstaveni-hsvp-2030-dne-
7-11-2019

1? Hlavni sméry vzdélavaci politiky CR do roku 2030+, MSMT CR. Ministerstvo skolstvi, mlddeze a télovychovy
CR. [online]. [cit. 17. 7. 2020]. Dostupné z: https://www.msmt.cz/file/51582/
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Vyzkumné prace v oblasti vyuziti ICT ve vyuce hudebni vychovy napf. autora M
Vavry,'” O. Musila'®, M. Grobara' nebo M. Waltové? se tematicky soustieduji zejména
na praci uciteld hudebni vychovy pii pouziti notacnich programu a softwarti v piipravé

vyukovych materialt.

Nase dizertacni prace v empirické Casti pfinasi ukazky a zpisoby smysluplného vyuziti
informacnich technologii pii posileni téchto kompetenci pii vyuce hudebni vychovy.
Od vyhledavani a zpracovavani informaci ke vzajemné zakovské spolupraci az ke kreativnim
¢innostem. Smysluplné vyuziti digitalnich technologii by mélo vést k budovani kladného
vztahu zakua i pedagogu k t€émto prostiedkim. Vhodné vyuziti ICT ma za cil vyuku usnadnit,
zkvalitnit a mozna i zpfijemnit. Castym argumentem vyulujicich v otazce pro¢ nevyuzivaji
ICT je, ze prace stechnologiemi je pfiliS individualni a nepodporuje kreativitu zakt

a studentt. Tato prace si mimo jiné klade za cil ukazat presny opak. ICT muze byt:

e prostfedkem pro kooperativni vyucovani;
e muze byt zdrojem i prostifedkem pro kreativni ¢innosti;

e motivaénim prvkem.

Pozornost vyucujicich je také zameéfena na bezpeCnost a moznd rizika spojena
s vyuzivanim informacnich technologii. Samoziejmé tento zpisob prace ma sva pravidla a ve
vyucovacim procesu by mél ucitel své zaky o téchto skutecnostech informovat. Na misté je

opét citovat z dokumentu zaméteného na hlavni sméry vzdélavaci politiky do roku 2030.
»OBLAST 3. Vys$§i mira vyuzZivani digitalnich technologii, smysluplna prdce s nimi
Vzdélavdni hraje klicovou roli v proméné ekonomiky a spolecnosti, kterou prindseji digitdalni

technologie. Vyznamnym faktorem vzdéldvaciho procesu je vztah Zdkii a studenti, ale i uciteli

17 VAVRA, Mattin. Aplikace hudebniho softwaru Ableton Live v hudebni edukaci. Olomouc 2013. Disertaéni
prace. Univerzita Palackého v Olomouci, Pedagogicka fakulta, Katedra hudebni vychovy. Vedouci prace: prof.
PaedDr. Jiri Luska, CSc

18 MUSIL, Ondfej. Multimedidlni vyuka hudebni vychovy. Brmo 2015. Diplomova prace. Masarykova univerzita
v Brn¢, Pedagogicka fakulta, Katedra hudebni vychovy. Vedouci prace: doc. PhDr. Marek Sedlacek, Ph.D.

19 PRCHAL, Jan, Martin GROBAR. Vyuziti ICT technologii v b&Zné vyuce hudebni vychovy na zékladnich
Skoldch. Hudebni vychova. Praha: Univerzita Karlova v Praze, ro€. 23, €. 4. ISSN 1210-3683

20 WALTOVA, Miroslava. P'yuziti hudebniho softwaru v didaktické praxi ucitele hudebni nauky. Olomouc 2004,
Diplomova prace. Univerzita Palackého v Olomouci, Pedagogicka fakulta, Katedra hudebni vychovy. Vedouci
préce: prof. MgA., Mgr. Vit Zouhar, Ph.D.
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a akademickych pracovnikii k digitdlnim technologiim. U Zdkii a studentit predevsim
dovednost je vhodné vyuZivat, ale nestat se na nich zavislymi. Uvédomovat si prolindni
virtudlni reality s realitou skutecnou. UCitel musi ukdzat Zdkitm silné i slabé stranky vyuzivani
informacnich technologii, rizika s tim spojend, a naucit je vyuZivat tyto technologie
k ziskdvani relevantnich informaci, a tedy k jejich vzdéldvani.

Vyuzivani IT ve vyuce, jako je vytvareni prezentaci, delSich texti, tabulek a vypoctii
v tabulkovém programu, by mélo byt samoziejmosti v naprosté vétsiné predmétii (Cesky jazyk,
déjepis, matematika atd.) a mélo by se stat pevhou soucdsti jejich vyuky. Samotna vyuka IT by
méla pojmout 3irsi oblast nez kanceldrsky balicek, kdy si staci v ramci informatiky osvojit
pouze zdkladni principy jeho fungovdni a zbytek se Zdci nauci pri jeho praktické aplikaci
v ostatnich predmeétech.

Vyuka IT by se tak méla zamérovat na zdklady algoritmizace, modelovani, prdce
s grafikou a multimédii a vyuZiti novych technologii, napr. umélé inteligence, internetu véci,
virtudlni a rozsSirené reality, a pritom davat diiraz na kybernetickou bezpecnost, na bezpecny
pohyb ve virtudlnim prostoru. Vyuka na stiednich Skolach by méla zahrnovat pouziti
prostredkii digitdlni vyroby, napr. 3D tisku.

Ve vyuce musi byt vyuzZivdny také mobilni zarizeni, riizné platformy napriklad
v podobé virtualnich studijnich ci diskusnich for. Podpora cloudovych vyukovych nastroju
v kombinaci s rostoucim poctem pripojenych zarizeni a on-line ucebnich for, jako jsou
masivni oteviené kurzy, umozZiuji Zakium, studentiim, ucitelum i akademickym pracovnikiim
vytvdret a sdilet obsah pres mobilni zarizeni kdvkoli a odkudkoli, a zdroven umoziiuji pristup
do vnéjsiho svéta.

VySe zminéné technologie zaroven davaji velky prostor k prizpiisobovani vyuky
individudlnim potrebam Zdki a studentit a mély by byt vyuzivany na podporu rozvoje novych
forem, metod ¢i didaktickych postupii. Data, kterd jsou jejich prostiednictvim generovana, by
méla byt vyuzita k individualizaci vyuky, evaluaci vysledkii Zdkii, studentii, uciteli
a akademickych pracovnikii, kvality kurzit nebo ucinnosti vyukovych metod ¢i k predikci
moznych selhdni a véasné intervenci.

Pro Zdka, studenta, ucitele, akademického pracovnika i dalsi pedagogické pracovniky
musi tedy slouzit IT jako ndstroje autoevaluace, nastaveni vhodné vzdéldvaci trajektorie,
individualizace a prizpusobovani vyukového procesu presné na miry aktudalnim schopnostem

a dovednostem Zdka ¢i studenta. “*!

21 Hlavni sméry vzdélavaci politiky CR do roku 2030+, MSMT CR. Ministerstvo skolstvi, mlddeze a télovychovy
CR. [online]. [cit. 17. 7. 2020]. Dostupné z: https://www.msmt.cz/file/51582/

15


https://www.msmt.cz/file/51582/

Piinosy novych postupli na rozvoj zakovské osobnosti hodnoti i dalsi dokument
MSMT.
., Vyznamnym obohacenim didaktickych postupii bude postupujici digitalizace vzdélavdni,
diraz narozvoj informatického mysleni, schopnosti komplexné pracovat s informacemi,
rozvoj digitalnich kompetenci, vcetné znalosti zdsad bezpecného vyuZiti informacnich
technologii, propojent digitalnich kompetenci s rozvojem technickych dovednosti a manudlni

zrucnosti zdakn."*?

V ramci realizace Strategie digitalniho vzdélavani MSMT byl uspofadan dne 1. 6.
2020 webinaf s nazvem ,,Rozvijeni digitalni kompetence ucitelii dle DigCompEdu. Hlavnim
ukolem Ministerstva Skolstvi je zlepsit digitalni kompetence ucitelt a zakul s cilem tvotivého
vyuzivani technologii nejen k uceni, ale i v bézném zivoté. Nutnost zmeény vychazi
z mezinarodniho srovnani Ceskych ucitela a jejich digitalnich kompetenci s ostatnimi uciteli,
kde dosahli podprimémého hodnoceni. Na webinafi byla predstavena chystana revize
ramcové vzdélavacich programt v oblasti ICT, ktera se zaméfuje na tfi chystané vyzvy
pro ucitele, ktery ma ,,byt sam digitdiné gramotny, byt schopen vyuzivat digitdlni technologie

v pedagogickém procesu a byt schopen rozvijet digitdalni kompetence déti a zdkii. “*

V souCasné dobé dochazi na Skolach krevizim a upravam obsahti Skolnich
vzdélavacich programti dle upravenych verzi ramcové vzdélavaciho programu (dale jen
RVP), které byly zvetejnény v lednu 2021 v dokumentu Opatieni ministra Skolstvi, mlddeze
a telovychovy, kterym se méni Rdamcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani.*

Upravena Skolni kurikula se maji Skolam stat zavaznymi pro tfidy prvniho stupné zakladniho

22 Dlouhodoby zamér vzd&lavani a rozvoje vzdélavaci soustavy CR 2019-2023. Ministerstvo skolstvi, mlddeze
a télovychovy [online]. [cit. 22. 7. 2020]. Dostupné z: https://www.msmt.cz/file/51673/

Webinat Digitalni kompetence ugitelii dle DigCompEdu. Ministerstvo skolstvi, mladeze a télovychovy CR
[online]. [cit. 22. 7. 2020]. Dostupné z: https://www.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/webinar-digitalni-
kompetence-ucitelu-dle-digcompedu ?highlight Words=digit % C3 % A11n%C3 % AD+gramotnost

2RVP pro zakladni vzdélavani, Narodni pedagogicky institut Ndrodni pedagogicky institut CR. [online]. [cit.
21.2.2021]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani
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vzdélavani nejpozdéji od roku 2023 a pro tfidy druhého stupné nejpozdeji do roku 2024, kdy
ma vyuka jiz podle nové zpracovanych dokumentl ve vSech ro¢nicich probihat. Nad
upravami dokumentu probihaji v fadach aktivnich pedagogii a odborné vefejnosti bouilivé
diskuse, obzvlast nad tématem digitalni gramotnosti. Velkym diskusnim problémem mezi
pedagogy, ktefi vyucuji hudebni vychovu, se také stala redukce vystupi v oblasti Uméni
a kultura, resp. pro hudebni vychovu.

Vize charakteristiky ucitele pro 21. stoleti je pfehledné zpracovana napt. v dokumentu
nazvaném Rdmec digitdlnich kompetenci ucitele,” ktery vychazi z Evropského ramce
digitdlnich kompetenci pedagogii (The European Framework for the Digital Competence of
Educators, DigCompEdu)*® a poukazuje na mnohé kompetence pedagogti, které jsou potiebné

pro planovani prace s digitalnimi technologiemi ve vyuce.

Obsah tohoto dokumentu je rozdélen do Sesti zakladnich oblasti:
e profesni zapojeni,
e digitalni zdroje,
e vyuka,
e digitalni hodnocenti,
e podpora zaka,

e podpora digitalnich kompetenci zakd.

Ve zminéném dokumentu jsou dale specifikovany blizsi charakteristiky jmenovanych
oblasti se zfetelem na zpusob vyuziti digitalnich technologii a nasledné jsou pfesné vymezeny
pokrokové urovné dovednosti pedagoga. Dle daného popisu, schopnosti a dovednosti muze
byt pedagog zatazen do kategorie:

e novacek,
e objevitel,
e praktik,

e odbornik,

e lidr,

PRamec digitalnich kompetenci ucitele. Ministerstvo skolstvi, mladeze a télovychovy [online]. [cit. 24. 7. 2020].
2DigCompEdu: The European Framework for the Digital Competence of Educators. The European

Commission's science and knowledge service [online]. [cit. 2020-07-24]. Dostupné z:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
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e prukopnik.

Evropsky ramec digitalnich kompetenci pedagogti DigCompEdu je také nazev ¢lanku
uvedeného na Metodickém portalu rvp.cz, ktery vydava MSMT. Clanek &tenafe seznamuje

s hlavnimi myslenkami zde dfive uvedeného dokumentu.?’

27 NEUMAIJER, Ondiej, Daniela RUZICKOVA a Bofivoj BRDICKA. Evropsky réamec digitalnich kompetenci
pedagogit DigCompEdu [online]. [cit. 1. 7. 2020]. Dostupné z:
https://clanky.rvp.cz/clanek/s/Z/21855/EVROPSKY-RAMEC-DIGITALNICH-KOMPETENCI-PEDAGOGU-
DIGCOMPEDU.html/
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2. Soucasny stav implementace digitalnich technologii do
hudebni vychovy

Nasledujici kapitola piiblizuje soucasné trendy v hudebni edukaci s pfihlédnutim

k vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce.

2.1 Soucasné pojeti vyuky hudebni vychovy v zahranici

Vyuka hudebni vychovy nam v soucasnosti poskytuje nové prilezitosti a vyzvy. Jako
ivCeské republice, tak i ve svétd je jisté, ze vyuka hudebni vychovy je ve fazi
prehodnocovani a zaméfuje se na to, jak dulezitou ma roli v zivoté studenti a zakl, skoly
a dalSich komunit a socialnich skupin. Zahrani¢ni zpisob vyuky hudebni vychovy zkouma
nové zpusoby edukace hudebni vychovy. Do poptedi se dostava modernizace vyuky.

Jeden z nejvétsich vlivii na zménu pojeti vyuky HV maji celospoleCenské socialni
zmeény v 60. letech 20. stoleti, kdy se postupné vyvijely a zacaly pouzivat digitalni
technologie. Ty umoznily masivni skok ve schopnostech lidi komunikovat, sdilet, vytvaret
nebo zmirfiovat slozitosti. Digitalni technologie ma stale rostouci dopad na lidskou spolecnost
a stala se hlavnim prostfedkem, jehoz prostfednictvim se svét vyviji. Lze bez nadsazky fici, ze
za méné nez 30 let se svét vrhl do digitalniho véku. Internet se stal globalni platformou
pro zrychleny tok informaci a vytlacuje veSkera dal§i média, kterd se stavaji zastaralymi.
Tento digitalni vék umoznil rast globalni komunikace a sitovani, a tak se vytvorily aspekty
moderni spoleCnosti.

Pouzivanim digitalnich technologii pro streamovani hudby jako napt. Pandorra nebo
Spotify se zvysil zajem vefejnosti o hudbu. Tuto skuteCnost mizeme pozorovat prave
ve vyuzivani digitalnich technologii spojené s hudbou. Za zminku stoji pouzivani napf.
tableti a mobilnich hudebnich platforem jako naptiklad GarageBand.™®

Hudebni pedagogové ve své praxi Casto vyuzivaji ty digitalni technologie, které

mohou replikovat vyuku Cteni not, psani not, procvicovat notaci nebo prezentovat hudbu

28 ABRIL, Carlos R. a Brent M. GAULT. Teaching general music : Approaches, Issues, and Viewpoints..
Oxford: Oxford University Press, 2016. ISBN 978-0-19-932810-9.

19



s pouzitim keybordu, tzv. MIDI technologii (MIDI — Musical Instrument Digital Interface).
V soucasnosti ucCitelé hudebni vychovy rovnéz hledaji zpisob, jak pomoci digitalnich
technologii rozsifit moznosti vyuky.

E. S. Tobias pracuje s pojmem hybridni trida. Jedna se o skupinu zakd, ktefi jsou
rozdilni a to napf. v narodnosti, nabozenstvi socialni vrstvé apod. Tato rozdilnost dale
napomaha tvortit vyuku. Kazdy ¢len hybridni skupiny vnima a prezentuje hudbu jinak, podle
sebe, a tyto rozdilnosti urcuji, jak se dale bude vyuka posouvat. Tento hybridni pfistup
k vyuce tak nejen kombinuje, ale 1 prekryva, spojuje a stira rozdily v hudbé. Naznacuje timto
zpusoby jak vnimat hudbu a stat se jistym zptasobem muzikalni. Podporuje tyto hybridni tfidy,
ve kterych se promichavaji aspekty hudby a spojuji je dohromady i s mobilnimi pfistroji,
akustickymi nastroji nebo jinymi hudebnimi zanry a kulturami. Vznika tak novy zptsob pojeti
a vyuky hudebni vychovy.

S timto hybridnim pfistupem ucitelé mohou podporovat komplexni prostiedi,
ve kterém technologie a digitalni média mohou podporovat uceni zaku, jejich ,, muzicirovani®,
pfipadné skladani hudby, improvizaci apod.?’

Prikladem mezinarodni vzajemné podpory ucitelt pfi zavadéni modernich technologii
muize byt mezinarodni online komunita ucitelG hudebni vychovy The Midnight Music
Community®® s hlavni lektorkou Katie Wardrobe. Spole&nost nabizi uditelim lekce, ve kterych
se seznami sjednoduchymi zpasoby, jak efektivné vyuzivat technologie pfi vyucovani
hudebni vychovy. Na jejich webovych strankdch mohou ucitelé také vzajemné sdilet napady
na lekce sinovativnimi a praktickymi napady pro pouzivani hudebnich technologii. Katie
Wardrobe ma také sviij vzd&lavaci kanal na You Tube.’! Podobné aktivity vzajemné podpory

ucitell se jiz u nas také rozsituji (viz str. 107).

2.2 Souéasny stav zavadéni ICT do hudebni vychovy v Ceské republice

Dlouhodoby zamér implementace ICT do vyuky a zmén v uzivani modernich

technologii ve Skolstvi béhem vyzkumného obdobi vyrazné akceleroval. Divodem byla

2 ABRIL, Carlos R. a Brent M. GAULT. Teaching General Music : Approaches, Issues, and Viewpoints..
Oxford: Oxford University Press, 2016. ISBN 978-0-19-932810-9.

30 [online]. [cit. 27. 3. 2021]. Dostupné z: https:/midnightmusic.com.au/trial/

31 Midnight Music — YouTube. [online]. [cit. 27. 3. 2021]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/user/katiesw 1
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epidemiologicka situace ve spolecnosti. Rok 2020 piinesl do Ceského Skolstvi podstatné
zmény. V bieznu 2020 bylo MSMT vyhlageno mimotadné opatfeni spojené s pandemii
koronaviru Covid 19. S okamzitou platnosti se prerusila prezen¢ni vyuka na vSech typech kol
a byl zaveden distanCni zpusob vzdé€lavani, ktery nejenom do Skolstvi pfinesl zcela nové
zkuSenosti. Prezen¢ni vyuka se tak ze dne na den presunula do elektronického prostoru, cimz
se implementace ICT do vyuky znacné€ urychlila. Vzhledem k tomu, ze na tato mimofadna
opatfeni nebylo Ceské Skolstvi dobfe piipraveno, kazda skola a jeji ucitelé se s nastalou situaci

vyrovnavali riznymi zpusoby.

Digitalni prostor se stal hlavnim prostiedim pro vzdélavani zakt. Vyucujici se museli
zaCit vzdélavat v oblasti informatiky, absolvovali na riznych platformach webinafe,
seznamovali se s moznostmi vyuziti raznych vyukovych aplikaci a programi. V této
souvislosti bych zminila napt. projekt SYPO (Systém podpory profesniho rozvoje ucitelii
a rediteli), ktery realizoval sérii mnoha webinaii na podporu online vzdélavani, obsahem

bylo sdileni zkudenosti s konkrétnimi aplikacemi vhodnymi pro tento druh vyuky.

Dal§im vyznamnym momentem zmifiovaného obdobi bylo zapojeni Ceské televize,
ktera s garanci MSMT spustila novy zabavné-vzdélavaci program s pfiznaénym nazvem
Ucilelka. Program se zaméfuje na podporu vzdélavani déti prvniho stupné, ale nezapomnéla
ani na zaky, ktefi se pfipravovali na piijimaci fizeni na stfedni Skoly. Vysilani pro mensi déti
bylo rozdéleno do nékolika kratkych bloku, které byly vedeny profesionalnimi pedagogy. Je
pozitivni, ze se nezapomnélo na hudebni vychovu. Kromé zminéného poradu UciTelka ma
Ceska televize i webovy portal CT edu,’® ktery nabizi rozmanita videa pro doplnéni viech
vyuCovacich predméti. Blizsi popis inovativnich postupi je obsahem ctvrté kapitoly (viz

str.48).

Distan¢ni vyuka na jafe roku 2020 byla zaméfena predevsim na tzv. hlavni pfedméty
(napt. Cesky jazyk, matematika, cizi jazyky). Hudebni vychova v tomto obdobi nebyla
hlavnim cilem vyuky, nicméné zkuSenosti s vyuzitim informacnich technologii v jinych
predmétech se promitly i do vyuky hudebni vychovy hlavné diky kreativnim ucitelim
ze vSech typu skol.

Do této oblasti spada i projekt prof. Jifiho Lusky podporovany Technologickou

32NIDV - SYPO. NIDV - Projekty [online]. [cit. 11. 7. 2020]. Dostupné z: https://projekty.nidv.cz/sypo

3iProcv: vyzkouset CT edu — CT edu — Ceska televize. 'zdéldvaci videa pro skolu i zabavné uceni doma- CT edu —
Ceskd televoze [online]. [cit. 11. 7. 2020]. Dostupné z: https://edu.ceskatelevize.cz/o-ct-edu
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agenturou Ceské republiky Aplikace IT jako faktor individualizace a interaktivity

),>*  uskute¢iiovany

v diagnostickych  pristupech  hudebni enkulturace (Netmustesting
na Katedfe hudebni vychovy Pedagogické fakulty UP v Olomouci v letech 2019—2021. Jeho
hlavnim cilem je vytvoreni interaktivni testové baterie diagnostikujici hudebni kompetence
v online prostiedi internetového portalu ve formé plné€ responzivni webové prezentace.
Projekt sleduje vyraznou podporu individualizace, volného pfistupu a interaktivity
v kreativnich ¢innostech v procesu hudebni enkulturace cilové skupiny - gymnazialni Skolni
populace ve véku 12 — 18 let. V obecnéjsi rovin€ je zamérem projektu komplementarné

propojit intencionalni (Skolni) a funkciondlni (mimoskolni) typ hudebni edukace

prostfednictvim aplikace IT.

3 NetMUStesting — Aplikace IT jako faktor individualizace a interaktivity v diagnostickych pfistupech hudebni
enkulturace — Universita Palackého v Olomouci. NetMUStesting - Aplikace IT jako faktor individualizace a
interaktivity v diagnostickych pristupech hudebni enkulturace - Univerzita Palackého v Olomouci[online] [cit. 1.
6. 2021]. Dostupné z: https://netmustesting.upol.cz/
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3. Vymezeni klicovych eduka¢nich pojmi

V nasledujici Casti prace si pfipomeneme definice a zakladni pojmy, které souviseji
se vzdélavanim, se zaméfenim na zpusoby vyuky, organizacni formy vyuky a v soucasnosti
pouzivané informacni a komunikacni technologie s doplnénym komentdfem o vhodnosti

jejich pouziti pfi hudebni edukaci.

Pro pojem vzdélavani existuje mnoho definici. Zminime napt. M. Dvotdkovou a jeji
pojeti vzdélavani:
,Vzdélavani je proces, kdy predevsim prostrednictvim poznavdni rotvijime osobnost, zejména
Jjeji pozndvaci, raciondlni schopnosti. Je to vytvareni systému poznatkit a metod pozndvani,
coz je pouZitelné v praktickych cinnostech i v dalSim pozndvani (vzdélavani). Zdrover jde

i 0 vytvdreni postojii k poznané skutecnosti, ndazori na ni. “°

M. Kolaf mluvi o vzdélavani nasledujicim zptsobem:

,,Je to proces organizovany ve specidlnich vzdéldvacich zarizenich i proces individudlni
aktivity. Jde o ziskdavani poznatkii (védomosti), dovednosti, postojii a rozvijeni schopnosti
téchto védomosti, dovednosti a postojii uZivat v kondni, chovani, jednani i v dalSim vzdéldavdni
sebe ivzdéldvani jinych. Vzdéldvani ma své cile, konkrétni obsahy a v Zivoté spolecnosti
i jedince plni Fadu funkci: socializacni, individudlné rozvijejici, ekonomickou, instrumentalni,

obecné kultivacni, emancipacni. Vysledkem procesu vzdélavani je vzdelani. “3°

Jan Pricha ve své publikaci Moderni pedagogika pracuje s pojmem vzdé€lavani jako
edukace.

., Edukacni procesy jsou v§echny takové cinnosti lidi, pri nichz dochadzi k uceni na strané
néjakého subjektu, jemuz je exponovan néjakym jinym subjektem primo nebo zprostredkované
37

(textem, technickym zarizenim aj.) urcity druh informace. ‘

Nejvystiznéji bychom mohli mluvit o vychovné-vzdelavacim procesu.

3 DVORAKOVA, Markéta. Zdkladni ucebnice pedagogiky. Praha: Grada, 2015. Pedagogika (Grada). ISBN
978-80-247-5039-2.

36 KOLAR, Zdenck. I'ykladovy slovnik z pedagogiky: 583 vybranych hesel. Praha: Grada, 2012. ISBN 978-80-
247-3710-2.

37 PRUCHA, Jan. Moderni pedagogika: [véda o edukacnich procesech]. Praha: Portdl, 1997. ISBN 80-7178-
170-3.
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3.1 Typy vzdélani

Proces celozivotniho uceni s sebou nutné piinasi potiebu flexibilni adaptace jedinct
na zmény ve spolecnosti. Ty prichazeji s jejim hospodarskym, ekonomickym i technickym
vyvojem. Celozivotnim vzdelavanim jedinec sméfuje ke zvysSovani své odborné kvalifikace
arozvoji klicovych kompetenci. Tuto moznost by mél mit kazdy jedinec kdykoliv béhem
svého zivota.

Rozhodnuti Evropského parlamentu a Rady EU ¢.1720/2006/ES ze dne 15. listopadu
2006, zavadi ak¢ni program pro celozivotni uCeni, radi bychom na tomto misté citovali
definici tohoto pojmu:, VesSkeré vSeobecné vzdélavdni, odborné vzdéldavani a priprava,
neformalni vzdélavani a informdalni uceni v pritbéhu zivota, jejichz vysledkem je zdokonaleni
znalosti, dovednosti a schopnosti v osobni, obcanské, kulturni, socidlni nebo se zaméstndnim
«38

souvisejici perspektivé, véetné poskytovani poradenskych sluzeb.

Celozivotni vzdé€lavani jedince muze probihat v nasledujicich formach a etapach.

3.1.1 Formalni vzdélavani

Formalni vzdélavani je realizovano nejCastéji ve Skolach a jinych vzdélavacich
institucich. Obsahuje na sebe navazujici vzdélavaci stupné viz dale. Legislativnimi
dokumenty jsou pro kazdy typ vzdélavani definovany jeho funkce, cile, obsahy, organizacni

formy a zptisoby hodnoceni.

Predskolni vzdélavani:

- znazvu plyne, Ze toto vzdélani je zaméfené na déti predskolniho véku (3-6 let).
Povinnost predskolniho vzd€lavani se tyka déti ve véku 5 let. Cilem je podpora
rozvoje osobnosti ditéte a jeho piiprava na vstup do zakladniho vzdélavani. Nejcastéji
se predskolniho vzdélavani UcCastni déti pfi kazdodenni vyuce v matefské Skole.
Jednou z alternativ plnéni piredSkolni dochazky muZze byt ucast na vzdélavani

v ptipravné tiidé zakladni Skoly.

38 EUR-Lex — 32013R1288 — EN — EUR - Lex. EUR-Lex — Access to European Union law — choose your
language [online]. [cit. 22. 2. 2021]. Dostupné z: https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/CS/TXT/?uri=CELEX:32013R1288
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Zikladni vSieobecné vzdélavani:

- zahmuje povinnou $kolni dochazku, kterd v Ceské republice trva 9 let. Vzdélani
ziskava zak — jedinec dle svych schopnosti, moznosti a potfeb. Po jeho uspésném
absolvovani zak obdrzi vysvédCeni s dolozkou o ukonceni zakladniho vzdélani.
U jedince s nedokonCenou zakladni dochazkou hovofime o ziskanych zékladech

vzdélani.

Stiredni vzdélavani:
- nasleduje po zakladnim vzdélavani a mize byt zamefeno vSeobecné (napi. vSeobecna
gymnazia) anebo ma jiz odborny charakter (napt. stfedni odborné Skoly a uciliste).
Tento typ vzdélavani je zakoncen maturitni nebo zavere¢nou zkouskou potvrzenou

ziskanim maturitniho vysvédceni ptipadné vyucniho listu.

Terciarni vzdélavani:

- terciarni vzdélavani (vzdeélavani vysokoskolské a vys§i odborné) absolvuji jiz jen ti
jedinci, ktefi maji studijni predpoklady a motivaci k dalSimu studiu a vykazuji jiz
behem predchazejicich forem studia znamky specializace k dané oblasti. Ukonceni
tohoto studia je bud’ formou statnich zkousek nebo absolutoriem. Dokladem o ziskani

tohoto stupné vzdélani je pak diplom.

Po absolvovani urcitych vybranych etap vzdélavani se dale muze ¢lovek v prubehu svého
dalsiho Zivota vzdélavat, a to formou tzv. dal§iho vzdélavani.*®

Dalsi vzdélavani muaze jedinec absolvovat formou jednotlivé zkousky. Tu vykonava
na zakladé pisemné zadosti pokud ma ukoncené zakladnim vzdélani, a neni zakem stfedni
Skoly na stfedni nebo vyS§i odborné skole. , . Jednotlivd zkouska md obsah a formu
odpovidajici zdvérecné zkousSce, absolutoriu, zkousSce profilové Ccasti maturitmi zkousky

z prislusného zkuSebniho predmétu. Dokladem o tispésném absolvovani jednotlivé zkousky je

osvédcent o jednotlivé zkouSce. UspéSnym vykonanim jednotlivé zkouSky se neziska stuper

39 CESKO. Zakon ¢&. 561 ze dne 24. zati 2004 o ptedskolnim, zakladnim, stfednim, vy$$im odborném a jiném
vzdélavani (§kolsky zakon). In: Shirka zdakonii Ceské republiky. 2004, &astka 190, s. 10262-10324. Dostupny
také z: https://www.msmt.cz/file/55313/download/
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vzdeélani. «“ #°

Pravnické osoby, které vykonavaji ¢innost stfednich nebo vyssich odbornych skol mohou
poskytovat  zajemcim odborné kurzy a kurzy jednotlivych pfedméti, pomaturitni
specializacni kurzy, rekvalifikace.

Zvlastni formou je dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikd, které se tyka otazek

metodiky, vedeni Skol a Skolskych zafizeni a také informuje o novych trendech ve vzdélavani.

3.1.2 Neformalni vzdélavani

Neformalni vzdélavani nema uceleny vzdélavaci systém. Je nejCastéji realizovano
v soukromych vzdélavacich institucich, v zafizeni zaméstnavatelii nebo v neziskovych
organizacich. Vzdélavani mohou rovnéz nabizet 1 Skoly nebo knihovny. Probiha formou
prednasek, kurzii nebo seminaiii a je zaméfeno na rozvoj znalosti, dovednosti, schopnosti
a kompetenci jedince, které mohou vést ke zlepseni jeho pracovniho nebo spolecenského
uplatnéni. Ddalezitou casti neformalniho vzdélavani je ucast odbornika (lektor, trenér,
Skolitel). K neformalnimu vzdélavani mizeme piifadit nékteré volnocasové aktivity pro déti

i dospélé, rekvalifikacni kurzy nebo jazykové vzdélavani, také povinna skoleni zaméstnancu.

3.1.3 Informalni uceni

Informalni uceni neni organizované, nema institucionalni zaStitu ani nemusi byt
systematické. Ziskavani znalosti, dovednosti a kompetenci probih4 na zakladé kazdodennich
zkuSenosti pfi pracit nebo pii volno€asovych aktivitach. Informalni uceni probiha viceméné
spontanng, zpravidla bez ucasti ucitele Ci lektora. Zahrnuje také sebevzdélavani, kdy ucici se

nema moznost overit si ziskané védomosti.

V souladu se zaméfenim nasi prace se v dalSim textu soustfedime predevsim na oblast

zakladniho vzdélavani.

40 CESKO. Zakon &. 561 ze dne 24. zaii 2004 o piedskolnim, zikladnim, stiednim, vy$§im odborném a jiném
vzdélavani (§kolsky zakon). In: Shirka zdkonii Ceské republiky. 2004, &astka 190, s. 10262-10324. Dostupny
také z: https://www.msmt.cz/file/55313/download/
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Od 1. ledna 2005 upravuje vzdélavani v raznych typech skolskych zafizeni Zakon
o predskolnim, zakladnim, stfednim, vy§§im odborném a jiném vzdélavani (zkracené Skolsky

zdkon).*!

Pri vzdélavani jsou uplatnovany tyto zasady:

- rovného pfistupu ke vzdélavani,

- bezplatnost zakladniho a stfedniho vzdélavani,

- zohledniovani vzdélavacich potieb jedince,

- zajisténi dastojnosti vSech osob participujicich na vzdélavacim procesu,

- zdokonalovani procesu vzdélavani na zakladé modernich pedagogickych piistupt
a metod,

- hodnoceni vysledkt vzdélavani,

- moznost celozivotniho vzdélavani.

Stejny dokument stanovuje obecné cile vzdélavani, kterymi jsou zejména: 4>

- rozvoj osobnosti Cloveéka, ktery bude vybaven poznavacimi a socialnimi
zpusobilostmi, mravnimi a duchovnimi hodnotami pro osobni a obCansky Zivot, vykon
povolani nebo pracovni ¢innosti, ziskavani informaci a uceni se v prubéhu celého

zivota,

- ziskani vSeobecného vzdélani nebo vSeobecného a odborného vzdélani,

- pochopeni a uplatiiovani zasad demokracie a pravniho statu, zakladnich lidskych prav

a svobod spolu s odpovédnosti a smyslem pro socialni soudrznost,
- pochopeni a uplatriovani principu rovnosti zen a muzi ve spole¢nosti,

- utvareni védomi narodni a statni prislusnosti a respektu k etnické, narodnostni,

kulturni, jazykové a nabozenskeé identité kazdého,

41 CESKO. Zakon &. 561 ze dne 24. zaii 2004 o piedskolnim, zikladnim, stiednim, vy$§im odborném a jiném
vzdélavani (§kolsky zakon). In: Shirka zékonii Ceské republiky.[online]. [cit. 21. 2. 2021]. Dostupny
z: https://www.msmt.cz/file/55313/download/
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- poznani svétovych a evropskych kulturnich hodnot a tradic, pochopeni a osvojeni
zasad a pravidel vychazejicich z evropské integrace jako zakladu pro souziti

v narodnim a mezinarodnim meéritku,

- ziskani a uplatriovani znalosti o zivotnim prostfedi a jeho ochran€ vychazejici ze zasad

trvale udrzitelného rozvoje a o bezpecnosti a ochran¢ zdravi.

Dale jsou v dokumentu obecné cile specifikovany pro jednotlivé stupné skol.

Cilem zakladniho vzdélavani je vést zaka:

-k osvojeni potfebnych strategii uCeni, aby na jejich zakladé byl motivovan

k celozivotnimu ucent,

- ucinné komunikovat a spolupracovat,

- byt ohleduplnym a tolerantnim k jinym lidem, k odliSnym kulturnim a duchovnim

hodnotam,

-k tomu, aby si chranit své fyzické i duSevni zdravi, vytvorené hodnoty a zivotni

prostredi,

- tvofiveé myslet a fesit pfiméfené problémy,

- poznavat své schopnosti a redlné moznosti a uplatiiovat je spolu s osvojenymi
védomostmi a dovednostmi pfi rozhodovani o své dalsi zivotni draze a svém

profesnim uplatnéni.*®
Dulezitymi slozkami vzdélavani jsou:
- cile, obsah, spoluprace ucitele a zaka a spoluprace mezi zaky samotnymi, metody, pouzité

organizacni formy a didaktické prostredky, ale také podminky vzdélavani.

43 CESKO. Zakon &. 561 ze dne 24. zafi 2004 o piedskolnim, zikladnim, stiednim, vy$§im odborném a jiném
vzdélavani (Skolsky zakon). In: Shirka zdkonii Ceské republiky. [online]. [cit. 21. 2. 2021]. Dostupny také
z: https://www.msmt.cz/file/55313/download/
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Vzajemnymi vztahy mezi jednotlivymi slozkami a pribéhem celého procesu vzdélavani
se zabyvaji rizné teorie vzdélavani. Prehled souCasnych teorii pfinasi ve své publikaci Yves
Bertrand.**

Mluvi o nasledujicih sedmi proudech teorii vzdélavani:

1. spiritualistické
sociokognitivni
socialni
personalistické
kognitivné psychologické

technologické

N oA » D

akademické

Obsah nasi prace hleda nové cesty ve vzdélavani hudebni vychovy a navazuje na teorii
technologickou. Pfiznivci této teorie vyuzivaji technické prostfedky a didaktické pomucky
pro ucelnou komunikaci, ziskavani 1 zpracovavani informaci. Jejich hlavnim objektem
je zefektivnéni vzdélavaciho procesu.

Uvadime nékteré charakteristiky technologické teorie vzdélavani dle Bertranda, které
koresponduji s nasi praci:

- ddraz na na slozky komunikace, jako je napf. zpé€tna vazba v procesu vzdélavani;

- pouzivani komunikativnich technilogii komunikace — audiovizudlni pfistroje,

videoprogramy, kompaktni disky, pocitace atd.;

- velky ddraz na planovani a organizovani formativnich procest.*

3.2 Efektivita vzdélavani

Dle vyro¢ni zpravy CSI*® o kvalité a efektivité vzdélavani z prosince roku 2020 je

stézejnim hodnoticim faktorem Skoly pro uspéSné vzdélavani kvalita jejiho pedagogického

4 BERTRAND, Yves. Soudobé teorie vzdélavdani. Praha: Portal, 1998. Studium (Portal). ISBN 8071782165.
4 BERTRAND, Yves. Soudobé teorie vzdélavani. Praha: Portal, 1998. Studium (Portal). ISBN 8071782165.

4 Ceska Skolni inspekce CR — Home [online]. [cit. 22. 7. 2019]. Dostupné
z: https://www.csicr.cz/Csicr/media/Prilohy/PDF _el._publikace/V %c3%bdro%c4%8dn%c3%ad%20zproc3%al
vy/Vyrocni-zprava-Ceske-skolni-inspekce-2019-2020_zm.pdf
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sboru. Inspek¢ni Cinnost byla zaméfena na:

- kvalifikovanost;

- aprobovanosti;

- profesni zdatnost,

- miru empatie;

- respekt k zaktim.

Zprava uvadi, ze pro dosazeni kvalitni vzdélavaci Cinnosti, musi ucitelé vySe uvedené
charakteristiky v interakci se zaky smysluplné vyuzivat.

Ve vySe zminované zpravé byla rovnéz zminéna implementace ICT do HV. Zmiiuje také
aprobovanost ucitel pro vyuku predmétu informatika hodnotou 58,7 % a v predmétu hudebni
vychova 43,3 %. Digitalni gramotnost mize byt pomocnikem neaprobovanym vyucujicim
hudebni vychovy a tém aprobovanym piijemnym pomocnikem.

Dle zpravy maji pedagogové v oblasti dalS§iho vzdélavani zajem predevsim o doplnéni
znalosti v oblasti metod a forem vyuky, také o rozsifeni dovednosti a znalosti v pfedmétech,
které vyucuji. O vzdélavani v oblasti ICT projevilo zajem pouze 16,2 %. Zakladem
pro rozvoj inovativnich a efektivnich metod by méla byt oborova a profesni spoluprace
pedagogu.

Vyména zkuSenosti mezi pedagogy nejCastéji probiha na urovni Skoly v ramci
metodickych sdruzeni a predmétovych komisi. V souCasné dobé tuto spolupraci také
podporuje tandemova vyuka a mentoring,

Tandemova vyuka
- téz parova vyuka. Hodinu vedou dva vyucujici (dva zkuSeni uclitelé nebo ucitel
a student pedagogického zaméfeni, pfipadné odbornik z praxe). Dvojice se aktivné
ucastni pripravy, realizace i1 reflexe vyuky, spolupracuje a vziajemné se dopliiuje.
Tandemova vyuka muze probihat stiidavé (vyucujici se ve vedeni aktivit stfidaji,
kolektiv tfidy zistava nezménén) nebo paralelné€ (oba vyucujici se vénuji ve stejném
Case jiné casti tfidy). Pii paralelni vyuce se vyucujici mohou zaméfit na podporu
diferenciace a individualizace uciva (dle narocnosti u¢iva, zajmu nebo potieb Zaka).
Mentoring
- mentoring je profesni preddvani zkuSenosti mezi dvéma osobami. ZkuSenéj§i mentor
vede svého svéfence spravnym smérem k feSeni problému nebo jej provazi danym

tématem.

Ke kvalit¢ vyuCovani patii dobra a ucelnd organizace vyuky a spravné vyuzivani
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organizacnich forem prace. Vhodné je citlivé stfidani téchto metod s vyuzitim skupinové
aindividualni (samostatné) prace zaku, efektivni diferencovani vyuky. Tuto dovednost
pravdépodobné ma castéji aprobovany ucitel, ktery se pifi jednotlivych vyucovacich
¢innostech citi pohodinéji nez ucitel, ktery neprosSel kvalitni didaktickou prapravou
pro vyucovany predmet.

Podpora samostatné prace zakt a aktivizaCni prvky ve vyuCovani pak mohou také
pozitivné ovlivnit efektivitu procesu a motivaci zaku k uceni. Na druhou stranu vyucujici

o

nesmi zapominat na podporu socialnich a komunikaénich kompetenci zaka.

Efektivitu vzdélavaciho procesu prinasi:

- pfiméfenost uCebnich narokti na vzdélavaného (vé€k, schopnosti, vyzralost, Casova
dotace);

- zazitek Gspéchu béhem vzdélavani (ocenéni, pochvala, odména);

- zapojeni vice smyslu (vizualizace problému, smyslové podnéty, prace se zvukem,
tfidéni predmeétu,...);

- smysluplné vyuzivani pomucek;

- vlastni prozitek;

- aktivni zapojeni zdka (samostatném ¢i skupinovém badani a objevovani, kreativni
proces);

- bezpecné prostredi;

- vnitini motivace;

- navaznost na predchozi zkusSenosti a ueni v souvislostech;

- moznost chybovat.

Problematika motivace a udrzeni pozornosti zaka je soucasti pedagogické empatie, ale
i ziskanych dovednosti. Pouzivani pestrych metod, novych vyukovych prvkd i postupt
predpoklada zkuSenost v této oblasti.
., Ucitelé by méli pamatovat, Ze pouZiti jednoho zpiisobu rizeni ucebni Cinnosti miiZe vést
u zaki k riiznym vysledkiim, ale Ze naproti tomu k dosazeni stejnych vysledku u danych Zdkii
mohou byt potiebné odlisné zpiisoby Fizeni ucebni Cinnosti Zaki. UCcitelé by tudiz méli
disponovat repertodrem urcitych ucebnich strategii, pomoci kterych dosdhnou vytyceného

cile. Konkrétni volba téchto strategii by se pak méla odvijet v zavislosti na konkrémim obsahu
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vzdélavani, odpovidajicich cilech a rovnéz na ucebnich stylech Zdakii. “*’

Zefektivnéni vyuky prostrednictvim ICT

Vyuziti prostfedki ICT poskytuje idealni prostor pro zvySeni efektivity, jakoZz
i motivaci zaki a jisty druh rozvoje kritického mysleni zak( Casto také oznacovany zkratkou
svého anglického nazvu Reading and Writing for Critical Thinking (dale jen RWCT), ktery

vznikl jako projekt pod nazvem Ctenim a psanim ke kritickému mysleni.

. Myslet kriticky znamend uchopit mySlenku a diisledné ji prozkoumat, porovnat s opacnymi
ndzory a s tim, co uz o daném tématu vime. Myslet kriticky znamend byt zvidavy, pouZivat
rizné strategie zjistovani informaci, kldast otdazky a systematicky hledat odpovédi, ridit se
zdravou skepsi, nalézat alternativy k obvyklym ustalenym postupum a mit pochybnosti
o hotovych soudech. Znamena to vSak nejen pochybovat, ale také dospivat k rozhodnutim,
zaujimat stanoviska a dokdzat sviij ndzor racionalné obhdjit a pritom zdroven peclivé vdzit

argumenty druhych a umét zkoumat logiku téchto argumentii. “*®

Velky vyznam pro uspésnost tohoto kroku je predevSim uciteliv styl prace a jeho
ptistup k zdkovi. Zéakladnim pifedpokladem pro stimulaci kritického mysleni jsou spravné
vytvorené podminky pro tuto vyuku :

,, Ucitel musi:

- Poskytout cas a prileZitost, aby si Zdci mohli kritické mysleni vyzkouset.

- Dovolit Zdkitm volné domyslet a spekulovat.

- Prijimat rozmanité myslenky, ndpady, nazory.

- Podporovat aktivni zapojenti studentii do ucebniho procesu.

- Zajistit bezrizikové prostiedi, kde nebudou studenti vystaveni posméchu.

- Vyjddrit ditvéru ve schopnosti kazdého Zdka Cinit kritické tisudky.

- Ocenovat kritické mysleni.

Pri procesu rozvoje kritického mysleni se od Zdku pozaduje, aby pochopili hodnotu
svych ndzorii a ndpadii a tim rozvijeli své sebevédomi, aby se aktivné zapojili do ucebniho

procesu, s respektem naslouchali riiznym nazorum a byli pripraveni formulovat své usudky ci

47 SKODA, Jiti a Pavel DOULIK. Psychodidaktika: metody efektivniho a smysluplného uceni a vyucovdni.
Praha: Grada, 2011. Pedagogika (Grada). ISBN 978-80-247-3341-8.

4 GRECMANOVA, Helena, Eva URBANOVSKA a Petr NOVOTNY. Podporujeme aktivni mysleni a
samostatné uceni zakit. Olomouc: Hanex, 2000. ISBN 80-85783-28-2.
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je pozménit.
Praktické zavadeéni metod rozvoje kritického mysleni sméruje k nasledujicim zméndm
v procesu mySleni a uceni:
- bude zlepSena schopnost resit komplexné obtizné problémy, schopnost kritického
hodnoceni svéta,
- Zdci a studenti budou schopni utvdret si viastni nezavislé ndzory a obhajovat je,
- pritom se zvysi mira tolerance k ndzorium druhych,
- zvysi se mira aktivity procesu uceni,
- nové ziskané poznatky budou organicky zaclenény do struktury drive ziskanych
poznatku,

- proces uceni bude uvédomély, Ziky subjektivné chdapany jako smyshiplny.*

Anglicky hudebni slovnik nabizi dalsi zpisoby zefektivnéni prace prostfednictvim ICT.
Jedno z uvadénych hesel nabizi skupinovou praci a vrstevnické vzdélavani (peer learning)
prostfednictvim nahravaciho studia.’® Napiiklad projekt kooperativniho nahravani ve studiu muze
zahmovat studenty, ktefi spolu komunikuji o tom, jak ukol délaji. Efektivitu pfinasi spoluprace
studentl s podobnymi schopnostmi. Jednotlivec se muze rozvijet prostiednictvim interakce

s ostatnimi.

3.3 Vzdélavaci dokumenty

V Ceské republice je nejdaleZit&jsi instituci pro vzdélavani MSMT, které registruje
Skolska zafizeni, rozhoduje o financovani vzdélavani. Také vydava dilezité dokumenty pro
vzdélavani, jako jsou napft. zakladni kurikula a dlouhodobé zaméry vzdélavaci politiky. Mezi
zakladni aktualni dokumenty patii Strategie vzdélavaci politiky do roku 2030+ a v soucasné

dobé aktualizovany Ramcovy vzdéldavaci program (dale jen RVP).

V soucasné dobé¢ je stale aktualni Dlouhodoby zamér vzdélavdni a rozvoje vzdélavaci

soustavy Ceské republiky na obdobi 2019 — 2023, ktery byl zvefejnén v &ervnu roku 2019.

4 GRECMANOVA, Helena, Eva URBANOVSKA a Petr NOVOTNY. Podporujeme aktivni mysleni a
samostatné uceni zakit. Olomouc: Hanex, 2000. ISBN 80-85783-28-2.

30 McPHERSON, Gary E. a Graham E WELCH. The Oxford Handbook of Music education.Oxford: Oxford
University Press 2012. ISBN 978-0-19-973081-0.
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Tento dokument si klade za hlavni cile vice finanéné podpofit a odménit kvalitni praci
pedagogu, dokoncit revizi kurikula a implementovat inovované RVP do skol, zlepsit fizeni
Skol a spolupraci se spravnimi ufady. V ¢ervnu roku 2020 byl vydan Strategicky zamér
ministerstva pro oblast vysokych Skola na obdobi roku 2021, ktery jiz podle nazvu piinasi

zmény do vysokoskolského zivota.

Dilezitou instituci podiizenou MSMT je Ceskd Skolni inspekce, ktera dohlizi
na dodrzovani reguli v chodu skol, sbira informace o vysledcich vzdélavani a pomaha skolam

s jejich evaluaci.

3.3.1 Kurikulum

Kurikulum je dokument obsahujici vzdélavaci program. Stanovuje vzdélavaci cile
a strategie jejich ziskani. Pfi sestavovani zakladniho kurikula jeho tvarci vychazi
z mezinarodni situace, sleduji souCasné trendy a potfeby ve vzdélavani reagujici
na predpokladané potieby spole¢nosti. Podle autora Z. Kolafe je kurikulum definovano timto
zpusobem:
WSkolni kurikulum. Vymezeni obsahu vzdélavani ve vyucovdani na dané Skole spolecné
s vymezenim organizace realizace tohoto obsahu ve vyucovani. Konkrétni Skolni kurikulum
na jedné Skole miiZe byt jiné nez na druhé Skole stejného typu a stupné. Tvorba Skolniho
kurikula vychdzi z kurikuldrnich dokumentii statni urovné- ramcové vzdélavacich programii

stanovenych pro riizné stupné skol. “>!

Utinnost kurikularnich dokument® je sledovana v mezinarodnim méfitku, kde dochazi
ke srovnavani vzdélavacich systémi. Touto problematikou se zabyva samostatna veédni
disciplina srovnavaci pedagogika a mnoho mezinarodnich vyzkumnych organizaci, napf.
Mezindrodni asociace pro hodnocent vzdélavacich vysledkii (IEA),>* také nékteré projekty pro

OECD.*

5 KOLAR, Zden¢k. I'ykladovy slovnik z pedagogiky: 583 vybranych hesel. Praha: Grada, 2012. ISBN 978-80-
247-3710-2.

521EA - International Evaluation of Educational Achievements

53 OECD - Organisation for Economic Co-operation and Development = organizace pro hospodarskou
spolupraci a rozvoj
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J. Pricha v zavéru své publikace uvadi:,,V nékterych ukazatelich cesky systém stoji
na priméru hodnot systému vyspélych zemi, v nékterych se ocita dokonce na Spicce
mezindrodniho poradi a v nékolika ukazatelich md i vice ¢i méné podpriimérné hodnoty.
Neshledali jsme v mezindrodni komparaci ani jeden vzdéldavaci systém, jenz by mohl byt
ze vSech aspektii prohldsen za ,, nejlepsi“ ¢i bez nedostatkii. “>*

Popisem obsahti a konkrétnich vyukovych cila pro jednotlivé typy Skol a jejich stuprit
se zabyvaji vzd€lavaci dokumenty. V souladu se strategii vzdélavani jsou vydavany

a dopliiovany pfisluSnym ministerstvem.

3.3.2 Ramcové vzdélavaci program

Vzdélavaci dokumenty vychazi z koncepce spoleéného vzdélavani, reaguji na nové
spoleCenské 1 védecké podnéty. Stanovuji ocekavané vystupy vzdeélavani, klicové kompetence

absolventt Skol a také stanovuji obsah uciva pro jednotlivé faze vzdélavani.

Rdmcové vzdélavaci plan™ je zakladni kurikularni dokument tvoreny odborniky MSMT
a je zavazny pro viechny stupn& vzdélavani v Ceské republice. Tyka se viech oblasti i urovni
vzdélavani a zaroveni urCuje konkrétni cile, formy, délku a povinny obsah vzdé&lavani pro
vSeobecné a odborné vzdélavani. Jeho obsah je zaméfen na organizacni usporadani, profil
absolventa, podminky prubéhu a ukonCovani vzdélavani a urCuje zasady pro tvorbu Skolnich
vzdélavacich programti. Obsahem RVP je také Minimdalni doporucena iroven pro ipravy
oCekdvanych vystupii v ramci podpiirnych opatrent, ktera urCuje obsah vzdélavani pro zéky se

specialnimi vzdélavacimi potfebami.

Ramcové vzdélavaci program ma podobu ,pruzného* dokumentu a ma reagovat
na nejnovej§i  poznatky =z oblasti pedagogiky, psychologie a dalSich védnich disciplin
zaméfenych na vzdélavani a reagovat na nové ucinné trendy v nich. V souCasné dobé
se vzdelavaci systém nachazi v obdobi revize Skolnich vzdélavacich programd. Nutnosti
se stava redukce obsahu jednotlivych vzdélavacich oblasti a implementace ICT do vSech

jejich Casti. Zavazné kurikulum se zabyva klicovymi kompetencemi, které by mél zak ziskat

54 PRUCHA, Jan. Vzdélavani a Skolstvi ve svéte: zdklady mezindrodni komparace vzdélavacich systémii. Praha:
Portal, 1999. ISBN 80-7178-290-4.

35 RVP pro zékladni vzd&lavani, Narodni pedagogicky institut. Ndrodni pedagogicky institut [online]. [cit. 1. 7.
2020]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani
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arozvijet béhem svého vzdélavani. , Klicové kompetence predstavuji souhrn védomosti,
dovednosti, schopnosti, postojii a hodnot diileZitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého

¢lena spolecnosti. >

Vzhledem k tematickému zaméfeni této prace se budeme dale zabyvat zakladnim
vzdélavanim. Stavajici klicové zakovské kompetence, kterymi jsou kompetence k uceni,
kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni, kompetence socialni a personalni,
kompetence obcanské, kompetence pracovni byly doplnény o digitalni kompetence. V RVP

jsou digitalni kompetence pro zakladni vzdélavani definovany takto:

. Na konci zakladniho vzdeélavani Zak:

- ovildda bézné pouzivana digitalni zarizeni, aplikace a sluzby; vyuzivd je pri uceni i pri
zapojent do Zivota Skoly a do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie
pro jakou cinnost Ci FeSeny problém pouZit;

- ziskdva, vyhledavd, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitdlni
obsah, k tomu voli postupy, zpiisoby a prostredky, které odpovidaji konkrétni situaci
a ucelu;

- wvdri a upravuje digitdlni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadruje se za pomoci
digitdlnich prostiedkii,

- wuzivad digitdlni technologie, aby si usnadnil prdci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prdace;

- chdpe vyznam digitdlnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich prinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivdni;

- predchdzi situacim ohroZujicim bezpecnost zarizeni i dat, situacim s negativhim
dopadem na jeho télesné a duSevni zdravi i zdravi ostatnich; pri spoluprdci,
komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostredi jedna eticky. 7

RVP v jednotlivych kapitolach popisuje podrobnéji vzdelavaci oblasti. Uvadi jejich
charakteristiku, cilové zaméfeni, obsah a vystupy, které by mél zdk pii ukonceni daného

stupné vzdélani ovladat.

36 RVP pro zdkladni vzd&lavani, Narodni pedagogicky institut. Ndrodni pedagogicky institut [online]. [cit. 1. 7.
2020]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani

5T Tamtéz
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RVP je rozdélen do deviti zakladnich vzdélavacich oblasti,*® které jsou tvoreny jednim

nebo vice obory:

- Jagyk a jagykovd komunikace
- Matematika a jeji aplikace

- Informatika

- Clovék a jeho svét

- Clovék a spolecnost

- Clovék a piiroda

- Uméni a kultura

- Clovék a zdravi

- Clovék a svét price

Hudebni vychova je soucasti oblasti Uméni a kultura a spole¢né s vytvarnou vychovou,
mohou byt dale rozsiteny o obor dramatickd vychova. Zaci zakladniho vzdélavani se maji
postupné seznamit s vyrazovymi prostfedky hudby a vytvarna a béhem tvorivych ¢innosti
poznavat zakonitosti tvorby uméleckych dél a ucit se porozumét jejich obsahu. DalSim cilem
vzdélavani zakl v této oblasti je Sirsi poznani kultury a to nejen z hlediska historického, ale

i narodniho. Objevovani vztahti mezi jednotlivymi druhy uméni.

Hudebni vychova ma zaky prostiednictvim riznych hudebnich ¢innosti vést k tomuto
poznani. Zakladni vzdélavani zakim nabizi Cinnosti vokalni, instrumentalni hudebné
pohybové a poslechové. Ugast 7aka pii téchto &innostech podporuje jeho komplexni rozvoj.
Béhem vokalnich Cinnosti zak kultivuje svij hlasovy projev, at uz mluvni ¢i pévecky,
a ziskava spravné hlasové navyky a postupy. Instrumentélni ¢innosti uplatiiuji hru na hudebni
nastroje a predméty se zajimavymi zvuky a také zaznam hudby. Praci svlastnim télem
areakci na hudbu pak vyuzivaji hudebné pohybové cinnosti, které jsou velmi casto
propojovany s ¢innostmi poslechovymi. Ve vSech téchto oblastech vyuziti ICT muze podpofit

rozvoj zakovskych dovednosti. Toto tvrzeni je zkoumano v praktické Casti prace.

38 Pojmenovani oblasti je uvadéno podle navrzené revize RVP z tnora 2021
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3.3.2.1 Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti Hudebni vychova

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvafeni a rozvijeni kli€ovych
kompetenci tim, ze vede zaka k:
- pochopeni uméni jako specifického zpiisobu pozndni a k uzivani jazyka uméni jako

svébytného prostiedku komunikace;

chdpdni uméni a kultury v jejich vzdjemné provdzanosti jako neoddélitelné soucdsti
lidské existence; k uceni se prostrednictvim viastni tvorby opirajici se o subjektivné
Jjedinecné vnimani, citéni, prozivani a predstavy, k rozvijeni tviirciho potencidlu,

kultivovdni projevii a potieb a k utvdrenti hierarchie hodnot;

spoluvytvareni vstiicné a podnétmé atmosféry pro tvorbu, pochopeni a pozndni
uméleckych hodnot v SirSich socidlnich a kulturnich souvislostech, k tolerantnimu
pristupu k riiznorodym kulturnim hodnotam soucasnosti a minulosti i kulturnim

projeviim a potrebdm riznorodych skupin, narodii a ndrodnosti;

uvédomovani si sebe samého jako svobodného jedince; k tvorivému pristupu ke svétu,
k moznosti  aktivniho  prekondvani  Zivotnich  stereotypii a  k obohacovani

emocionalniho Zivota;

zaujimdni osobni ucasti v procesu tvorby a k chdpdni procesu tvorby jako zpiisobu
nalézdni a vyjadrovani osobnich proZitkit i postojii k jeviim a vztahim

v mnohotvdrném svété.>°

3.3.2.2 Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti Informatika

Vzdélavaci oblast Informatika se zamétuje na zakovské aktivity, které rozviji informatické
mysleni. Dle charakteristiky oblasti ma zak pochopit, jak digitalni technologie funguji,

porozumét tak zakonitostem digitalniho svéta a také je efektivng, bezpecné a eticky uzivat.®

Zak by mél byt veden k:

59 RVP pro zakladni vzdélavani, Narodni pedagogicky institut Ndrodni pedagogicky institut CR. [online]. [cit.
21.2.2021]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani

60 RVP pro zakladni vzdélavani, Narodni pedagogicky institut Ndrodni pedagogicky institut CR. [online]. [cit.
21.2.2021]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani
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- systémovému pristupu pri analyze situact a jevii svéta kolem néj;

- nachdzeni riiznych reseni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci;

- ke zkuSenosti, Ze tymovda prdace umocnénd technologiemi miiZe vést k lepsim vysledkiim
nez samostatnd prace;

- porozuméni riiznym pristupiim ke kodovani informaci i ruznym zpiisobiim jejich
organizace;

- rozhodovani na zdakladeé relevantnich dat a jejich korekini interpretace, jeho obhajovani
pomoci vécnych argumentii;

- komunikaci pomoci formdlnich jazykii, kterym porozumi i stroje;

- standardizovani pracovnich postupii v situacich, kdy to usnadni prdci;

- posuzovdni technickych reSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovdni

v osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socidlnich, ekonomickych,
environmentdlnich a kulturnich souvislostech;

- nezdolnosti pri reSenti tézkych problémii, zvildddni nejednoznacnosti a nejistoty

a vypordddni se s problémy s otevienym koncem;

- otevienosti novym cestdm, nastrojum, snaze postupné se zlepSovat.

3.3.3 Skolni vzdélavaci program

Skolni vzdélavaci program (dale jen SVP) je zavaznym dokumentem jednotlivych
Skol. Dokument vydava teditel skoly nebo Skolského zafizeni se souhlasem Skolské rady.
Tvorba tohoto programového dokumentu vychazi z pravidel a obsahu uciva stanovenych
v Ramcové vzdélavacim programu. Obsah vzdélavani je v SVP uspofadan do ucelenych &asti
dle predmétt v souladu s koncepénim zamérem a podminek Skoly. Stanovi Casovy plan
vzd&lavani, jeho obsah a podminky pro jeho ukon&eni. SVP musi byt vefejné dosaZitelny
dokument a umistén na pristupném misté. M¢l by také obsahovat informace o vzdélavani
zaki se specialnimi vzdélavacimi potiebami a informace tykajici se péce o zaky
s mimofadnym nadanim.

Od ledna 2021 probihd v RVP revize, ve které dochazi k upravam, redukci a obménam

v obsahu uciva a vystupt. Vydani nového RVP je planovano do roku 2023. Kazda skola ma

39



povinnost reagovat na tyto zmény a implementovat je do svého vlastniho SVP. Predpokladané

obdobi pro uvedeni skolnich dokumenti do praxe je rok 2024.

Nejvice zmén doslo v oblasti Informatika, ktera byla zejména na zakladé novych
zkuSenosti spojenych s distanéni vyukou a rozvojem digitalizace vzdélavani uplné

preformulovana.

3.4 Organizacni formy vzdélavani

V nasledujici kapitole se zaméefujeme na v soucasnosti nejcastéji uzivané organizacni

formy vyuky z pohledu uspofadani ¢asového i prostorového.
Prezencni forma vyuky

Klasicka a nejcastéjsi forma vyuky v ¢eskych skolach vyzadujici co nejvétsi fyzickou
ucast studenta pii vyuce. Béhem tydenni vyuky se zak (student) i vyuc€ujici osobné ucastni
kazdy den studia v urCitém, prevazné pétidennim, casovém cyklu. V porovnani s distan¢ni
vyukou je pfi této formeé studia lepsi a hlavné rychlejsi interakce mezi ucastniky edukacniho
procesu. Zatrazeni prvka ICT do vyuky je v tomto pfipadé vétSinou omezeno podminkami

Skol a jejich materialnimi a prostorovymi dispozicemi.

Distan¢ni forma vyuky

Distan¢ni forma vyuky umoziiuje vzdélavani bez osobniho setkani vSech ucastniki.
Vyucujici a vzdélavany jsou v edukaénim procesu od sebe vzdaleni, jejich vzijemna
komunikace probihd pfedev§im na elektronické urovni (napf. online kurz, email, pocitaCova

sit, weboveé stranky, video hovor).

Tento zpusob vyuky spoléha na osobni odpovédnost studujiciho ke svému vzdélavani,
umoziuje podporu individualniho piistupu ke studentovi 1 jeho casovou flexibilitu. Velka ¢ast
edukacniho procesu probihd zejména samostudiem a vyucujici vystupuje spis v roli mentora.
Podpora studujicim je poskytovana formou multimedialnich materiald (napf. tutorialy,
webinare, videokonference, prezentace, interaktivni vyukové materialy, interaktivni uCebnice,

e-lerning apod.).
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Vyuziti ICT je pfi tomto zpisobu vyuky nezastupitelné. Distancni forma vzdélavani je

Casto doplinovana o prvky prezen¢ni formy vyuky (viz dale).
Distané¢ni vyuku Ize jesté plnit dvéma zpusoby:

a) synchronné — vyucujici i student absolvuji spojeni pomoci ICT ve stejny cas a mohou spolu
komunikovat. Skupiny studentd se s vyuCujicim setkavaji v online prostiedi ve virtualnich
tridach.

b) asynchronné — vyucujici piipravi studentovi materialy a praci pro samostudium, a ten ji dle
svého cCasového planu plni individualné. Nezbytnou soucasti tohoto zpisobu vyuky

je kontrola splnéni tikolt po smluveném terminu plnéni.

Nevyhodou této formy vzdélavani je omezeny socialni kontakt mezi studenty i mezi

studentem a vyucujicim.

Kombinovana forma vzdélavani

Kombinovana forma vzdélavani kombinuje prezencni vyuku s jinym druhem vyuky,
napt. vyuka rotacni (kdy se napf. zakim jedné tiidy po tydnu stiida prezencni vyuka s vyukou
distan¢ni). Rotacni vyuka byla na naSich Skolach zavedena béhem prvniho pololeti §kolniho

roku 2020/2021.

Béhem distancni vyuky museli vyucujici 1 zaci adekvatné reagovat na danou situaci
a nauCit se vyuzivat rizné druhy informacnich technologii. Pfehledem a vyuzitim zminénych

technologii se zabyva nasledujici kapitola.

3. 5 Informacéni a komunikacni technologie vhodné k implementaci do
HV

Nasledujici kapitolu zacneme objasnénim soucasné potieby vyuziti ICT v edukaénim
procesu, které jist¢ podpoii nasledujici citace:,Osvojovdani modernich informacnich
a komunikacnich technologii se pritazuje jako rovnocennda soucdst k takovym zakladnim

kulturnim technikdm, jako je Ccteni, psani, pocitani. Stdvaji se soucasti vSeobecného
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i odborného vzdélavani <®!

Strategie vzd&lavaci politiky 2020 uvadi kli¢ovou roli koly: ,.Skola musi nejenom
vyucovat s pomoci digitdlnich technologii, ale musi naucit ucit se s pomoci digitdlnich
technologii Zdky. “0?

Podle Pedagogického slovniku (2013) pojem Nové technologie ve vzdélavani je
definovan jako:

,,Moderni prostredky didaktické techniky, didaktické programy a jimi inspirované nové formy
vyucovani zahrnujici zejména:
- sité:
* [okdlni pocitacové sité,
* internet a jeho prostiednictvim pristupné on-line knihovny,
* databdze a dalsi zdroje informaci, videokonference aj.);
- multimédia (spojuji riizné druhy formy prezentace informace):
* hypertext,
* obraz,
* animovany obraz, zvuk atd. na riiznych typech nosicu (napr. on-line, CD-ROM);
- mobilni prostiredky a pristupy podporujici flexischooling a dalsi formy distancniho
vzdélavani:
* bezdratove site,
* notebooky piijcované studentiim pro prdci doma apod.

Kombinace téchto prostredkii — interaktivni multimedidlni ucebni materidly pristupné
prostrednictvim pocitacovych siti Zakovi ,, odkudkoliv kdykoliv“ — vede ke vzniku ,,virtudalni
Skoly ““ umozniujici, distribuované vzdéldvani, ucenti ,, just-in-time “ atd. «“63

Informacnimi a komunika¢nimi technologiemi (ICT) se rozumi technicka zafizeni,
kterd jsou schopna zjistovat, vyhledavat, zpracovavat, uchovavat a vyméfiovat data

(informace).

6! SKALKOVA, Jarmila. Obecna didaktika: vyucovaci proces, ucivo a jeho vybér, metody, organizacni formy
vyucovani. Praha: Grada, 2007. Pedagogika (Grada). ISBN 978-80-247-1821-7.

62 Strategic digitalniho vzdélavani do roku 2020, MSMT CR. Ministerstvo skolstvi, mladeze a télovychovy CR
[online].[cit. 22. 6. 2019]. Dostupné z: http://www.msmt.cz/ministerstvo/strategie-digitalniho-vzdelavani-do-
roku-2020

63 PRUCHA, Jan, Eliska WALTEROVA a Jiti MARES. Pedagogicky slovnik. Sedmé, aktualizované a roz§itené
vydani. Praha: Portal, 2013. ISBN 978-80-262-0403-9.
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Americky slovnik hudebné pedagogické terminologie tuto (ICT) problematiku
zastfesuje heslem Computer assisted instruction® (CAI), tedy vyuka podporovana poéitaéi,
kde je student v interakci s pocitaCem, v némz je nainstalovan pfislusny software. Ten byva
nejCastéji zaméfen na oblast hudebni teorie, déjin hudby, Cteni not, sluchového vycviku
ajazzové improvizace. NejCast€)Si variantou interakce studenta s vyukovym softwarem
je vybér jedné odpovédi z nabizenych moznosti. Typickou je nepisemna forma. Vyhodou je
individualizace vyuky, vlastni tempo a také bezprostiedni zpétnd vazba, umoziujici sledovat

studijni postup studenta.

3.5.1. Mobilni technologie

Pojem mobilni oznacCuje pristroje, které jsou prenosné a vyuzitelné pfi pohybu. Jedna
se o elektronickd zafizeni s vlastnim napajenim, kterd jsou vybavena aplikacemi pro plnéni
své funkce. Zafizeni, ktera jsou ovladana pomoci dotykového displeje rukou, specialni
rukavici nebo pomoci stylusu, coz jsou tzv. dotykové pfistroje. K mobilnim zafizenim
muizeme zafadit i star§i modely, které jsou ovladany tlacitky, pfipadné klavesnici. Patfi k nim
pfedev§im mobilni telefony, tablety, notebooky, netbooky, walkmany, discmany, MP3

prehravace, ¢tecky knih, nositelna elektronika (napf. smartwatch, smartglasses).

Desktopovy pocita¢ (desktop)

Desktopovy pocitac je pristroj s oddélenym monitorem a samostatnou klavesnici. Pro
svlj vetsi objem nepatii k pfenosnym zafizenim. Jde o klasicky stolni pocitac, ktery se sklada
ze Ctyf zakladnich komponentt: skiin€ pocitaCe, monitoru, klavesnice a mysi. Tyto
komponenty jsou mezi sebou propojeny a tvofi tzv. pocitaCovou sestavu. Desktopy jsou
modularni a lze je velmi jednodusSe vylepSovat a prestavovat. PocitaC je stroj, ktery lze

naprogramovat tak, aby automaticky provadél sekvence aritmetickych nebo logickych

% ELY, M. C., RASHKIN, A. E. Dictionary of Music Education. A Handbook of Terminology. Chicago: GIA
Publications, 2005.
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operaci. Moderni pocitaCc muze provadét genetické sady operaci znamych jako programy.
Tyto programy umoziuji pocitacim provadét Sirokou skalu ukold. PocitaCovy systém je
,uplny pocita¢, ktery zahrnuje hardware, operacni systém (hlavni software) a periferni

zafizeni potfebné a pouzivané pro ,,plny* provoz.

Tablet

Tablet je specifikovan jako mobilni (prenosny) pocitac. Ma velikost zhruba formatu
sesSitu A5. Je vybaven dotykovou obrazovkou a ovlada se pomoci virtudlni dotykové
kldvesnice.% Svymi funkcemi miize pfipominat smartphone (viz niZe). Jeho uZiti a ovladani je
pohodingjsi. Také toto zafizeni mize plnit funkce komunikacni, organizacni, informacni Ci
vzdélavaci. Pracuje ve dvou rezimech — on line (zafizeni je pomoci Wi-Fi nebo LTE)
ptipojeno k internetu nebo offline (mnoho aplikaci je schopno pracovat i mimo pfipojeni
k internetu, ménéné udaje se pak aktualizuji pii nejbliz§Sim pfipojeni k internetu). Pro svou
multifunkénost toto zafizeni nabizi své vyuziti ve velmi podobnych funkcich jako interaktivni
tabule. Jeho pouziti maze zajistit interakci pro vice zaka zaroven (viz aplikace), coz je jisté

vyhoda oproti interaktivni tabuli, ktera tuto moznost nabizi spise jedinctim.

Telefon - smartphone

Smartphone je mobilni (pfenosny) telefon vybaveny dotykovym displejem. Casto také
je oznacovan za chytry telefon pro své pokrocilé vybaveni a snadné ovladani. Diky aplikacim
(programuim), které uzivatel mize dle svych potieb a zajmi upravovat ¢i rozsifovat, je velmi
oblibenym a rozSifenym multifunkénim zafizenim. Kromé komunikacnich sluzeb zafizeni
muze plnit také funkci organizacni, informacni ¢i vzdélavaci. VéEtSina pristrojiit ma v sob¢ jiz
obsazené aplikace pro nahravani (jak zvuku - diktafon, tak videa). Diky témto zafizenim také
stoupa digitalni gramotnost jejich majiteld. VétSina zakd druhého stupné je vlastniky

takového zafizeni, a proto jeho uziti béhem vyuky by nemél byt problém.

Notebook
Notebook je mensi lehky pfenosny osobni pocitac, laptop, se zabudovanym vlastnim

zdrojem energie (baterii). Pokud je baterie plné funkcni, piistroj miize pracovat bez piipojeni

85 IT slovnik. cz: tablet [online]. [cit. 23. 2. 2021]. Dostupné z: hitps://it-slovnik.cz/pojem/tablet
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k elektrické siti. Pfimé pripojeni pfistroje k elektrické siti je také mozné. Vnitini komponenty
a usporadani je podobné stolnimu pocitaci, ale u vSech zakladnich komponent je dbano

na jejich spottebu a velikost.

Interaktivni tabule

Svlij nazev zafizeni dostalo nejen kvili moznosti aktivné zapojit do Cinnosti zaka
(psanim na tabuli, pfesouvanim pojmu a obrazct, dopliiovanim apod.), ale i pro svou reakci
na podnéty, které jsou pomoci ovladacich ukoni a ikon na tabuli vyvolavany (pfepnuti
dojiného programu, spusténi videa nebo animace, duplikovani predmétu, zatemnéni
obrazu,...). Ma podobu bilé tabule, na kterou lze psat (prstem nebo fixou, ptipadné specialnim
perem) a ktera je zaroven jakymsi ,,promitacim platnem®. K jeji funkcnosti je tfeba pocitac
vybaveny patficnym softwarem a dataprojektor. Existuje né€kolik druhi té€chto zafizeni napf.
tabule Smart Board, jejichz interaktivita se ovlada pfimym dotykem prstu, a tabule Activ

Board, které pottebuji ovladaci pero.

Interaktivni tabule patii diky své vysoké potizovaci cené k nadstandartnim vybavenim
skol. K tomu, aby ucitel vyuzil celé interaktivity tabule, je tfeba specialni Skoleni (ovladani
neni uplné intuitivni) a Casté seznamovani s aktualizaci softwaru. Ptiprava digitdlnich
ucebnich materidlii (dale jen DUM) s vyuzitim tohoto zafizeni je docela Casové narocné.
Existuji webové portaly pro sdileni téchto DUMG napi. rvp.cz® nebo veskole.cz.” Ugebni
materialy jsou zde déleny podle roCnikd, predmétt, kapitol ¢i témat dle RVP. Ucitelé zde
mohou najit mnoho inspirace. Je potieba si dikladné materialy nastudovat, protoze z vlastni
zkuSenosti vim, ze ne vSechny jsou didakticky, a nékdy bohuzel ani graficky dobfe

zpracovane.

Diktafon
Pro zaznam prubéhu hodiny, ptipadné hlasovych vykont zakd je pouZzivan pfistroj

diktafon. Pro pouziti v hudebni vychové je lepsi mit diktafon s vyssi citlivosti, aby vyucujici,

% Metodicky portal RVP.CZ, Narodni pedagogicky institut. Ndrodni pedagogicky institut [online]. [cit. 22. 2.
2021]. Dostupné z: https://dum.rvp.cz/index.html

7 DUMy- Ve $kole.cz. Portal na podporu interaktivai vyuky — Ve $kole.cz [online]. [cit. 22. 2. 2021]. Dostupné
z: http://www.veskole.cz/dumy/
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ptipadné zaci sami, mohli 1épe sviij vykon analyzovat. Zaznam lze provést a ulozit pfimo
do pfistroje nebo na pamétovou kartu piistroje. Se zvukovym zaznamem lze pracovat opét
pfimo pomoci zaznamového zafizeni anebo propojenim pies USB (z angl. Universal Serial Bus,
)68

moderni zpusob piipojeni pocitaCovych periferii ¢i prenesenou pamétovou kartou

v osobnim pocitaci. Tuto funkci prebiraji modernéjsi druhy smartphont ¢i tabletu.
Videokamera

Castéji pouzivana digitalni kamera kromé& zvukového zaznamu poskytne
i videozaznam sledované problematiky ¢i vyukové jednotky. Digitalni kamery maji stejné
technické moznosti jako vySe zminény diktafon. Videozaznam lze opét pofidit pomoci

smartphont nebo tablett, které byvaji asté€ji v dosahu.

Nositelna elektronika

Nositelna elektronika jsou drobna zatizeni vyuzitelna v bézném zivoté. Jde o pfistroje
vyuzivajici riznych senzort, napf. pfenosu dat pies Bluetooth. Je modernim trendem, ktery
svému majiteli ma umoznit nadstandartni uzivani, a to diky zjednodusenému ovladani,
odlehenym materialim, ekologickym materialim a multitaskingu. Aplikace mohou byt
soucast bryli nebo chytrého naramku. Jednd se napf. o bezdratova sluchatka, handsfree
a reproduktory, smartwatch (chytré hodinky), naviga¢ni elektroniku, outdoorové kamery,
smartglasses, Spy Tie (Spionazni kravata s kamerou), AVS pfistroj (psychowalkman).

Za zminku stoji méné€ znamy pfistroj AVS - psychowalkman, ktery se sklada
z n€kolika Casti — ovladaci jednotky, stimulac¢nich sluchatek a bryli. Kombinace vSech prvka
umoznuje jeho raznorodé vyuziti pfi vzdélavani. AVS piistroj umoziuje urychlit proces
uceni. Je vhodny zejména pro individuadlni osobni rozvoj a vzdélavani. Pfistroj pomaha
uzivateli naladit své mysleni do stavu, ve kterém se lépe piijimaji a také zpracovavaji
informace. Pfi zakladnim vzdélavani je toto zafizeni vhodné predevsim pro specialni
pedagogiku a vzdélavani déti se specifickymi poruchami uceni (SPU), napt. hyperaktivita,
LMD, ADHD, autismus, Aspergerav syndrom apod.

V soukromém vzdélavani (bézném zivote) pristroj vyuzivaji spise dospélé osoby, a to
predev§im pro jazykové vzdélavani (superlearning). Dalsi ocekavané ucinky pfi pouzivani
AVS piistroje:

- zlepSuje kognitivni funkce, zvlasté u lidi stfedniho a vyssiho veéku,

8 IT slovnik. cz: USB [online]. [cit. 23. 2. 2021]. Dostupné z: https:/it-slovnik.cz/pojem/usb
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- je prevenci i lécbou chorob souvisejicich s mentalnimi procesy nebo , starnutim*
mozku (Parkinsonova nemoc, roztrousena skler6za, Alzheimerova nemoc),
- zvySyje (dle okolnosti) IQ a EQ,

- zlepSuje paméft, zvlasté u lidi stfedniho a vyssiho v&ku.®

Blu-ray disk

Opticky disk slouzi k ukladani a prehravani digitalnich dat a je podobny CD a DVD.
Pouziti zafizeni spolu s modernimi televizory LCD, pfip. s plazmovou obrazovkou umoziiuje
vysoce kvalitni pfenos obrazu a zvuku, a to i v trojrozmé€mém prostoru. Svilj nazev pristroj
dostal podle barvy svétla cteciho paprsku.

Zartizeni, které vyuziva pouze Blu-ray disku se ve Skolach moc nevyuziva, jelikoz je

ptes rozmach ukladani dat nahradily disky HDD, SSD nebo cloudova ulozisté.

% Rychlejsi u¢eni az o 40%, perfekini koncentrace — Galaxy. Galaxy — Evropsky specialista na

psychotechnologie [online]. [cit. 1. 8. 2020]. Dostupné z: https://www.psychowalkman.cz/ucinky/uceni-a-
koncentrace/
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4. Zpusob vyuziti ICT ve vyuce

Vyuziti modernich elektronickych zafizeni a médii za uCelem vzdélavani lze oznacit
spoleCnym pojmem e-learning. Elektronickd nebo e-learningova vyuka probiha bud’
v klasické tfidé za pomoci novych technologii, nebo v prostfedi digitalnim v tzv. virtualni
ttidé. Oboji prostredi predpoklada systematicky a zajimavé sestaveny program vzdélavani,
ktery je obohaceny o digitalni herni ¢i zabavni prvky uréené k motivaci ¢i procvicovani
studované tematiky. Vyhodou e-learningovych kurzu je rychla aktualizace jejich obsahu,
studentim tak mohou byt predkladany nejnovéjsi vyukové materialy, a také jejich Casova
flexibilita, ktera v neposledni fadé podporuje individualniho potteby jedince pii vzdélavani.
Moznost navratu k zaznamu prednasek, moznost online procvicovani a ovéfovani uciva jisté
poskytuje efektivnéjsi zptuisob vzdélavani. Zarazenim interaktivnich prvka do vyuky ji déla
zajimavéjs$i. Nejznamé&j§im virtualnim ucebnim prostiedim je Moodle, o némz se zminime

v dalsi kapitole.

Aby bylo pouziti ICT smysluplné a ne samoucelné, mél by si vyucujici pfi ptiprave

na hodinu rozmyslet nékolik kroki:

e technické moznosti a vybavenost,

e cil a zpusob vyuziti ICT,

e pravidla pro pouziti ICT a pfipadné sankce za jejich poruseni (GDPR,
bezpecné zachazeni se samotnym piistrojem),

e cCasova dotace vyuziti ICT,

e organizaci prace (metody a prostorové usporadanti),

e kontrolu prace,

e hodnoceni prace (vlastni i zdkovské),

e alternativni zptisob plnéni zamysleného ukolu.

Technické moznosti souvisi s celkovou vybavenosti skoly témito prostiedky. Jelikoz
je prace zameéfena predevSim na mobilni zafizeni, lze uvazovat i o uzivani vlastnich

zakovskych zafizeni pfi vyuce. Pokud vyucujici vyuziva soukromych mobilnich zafizeni zakt
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ve vyuce, musi byt vzdy v souladu s platnym Skolnim fadem Skoly (pfipravit pravidla pro
pouziti mobilnich zafizeni ve vyuce). Mnoho Skol v soucasné dobé reagovalo na danou situaci
a poridilo technické vybaveni nejen do vyuky, ale i pro pfipad, Ze zaci nemaji tyto moznosti.

I v tomto pfipadé skola musi vzdy vychazet podle jiz zminénych pravidel.

4.1. Digitalni vyucovaci prostredi

Nasledujici vzdélavaci nastroje jsou vhodné jak pro vyuku zaku a to jak prezencné, tak
i vramci distancni vyuky. K doplnéni vzd€lavani mohou zéaci vyuzit také webové stranky

svych skol, pfipadné blogy vyucujicich.
Uvadime pouze ty, které jsou v soucasné dobé nejcasteji vyuzivany Skolami.

Moodle

Patii k nejstar§Sim online vzd€lavacim nastrojum, které se ve vyuce vyuzivaji.
Vyucujici svym studentim zde pfipravuje studijni materialy nebo vzdélavaci kurzy, doplnéné
o dokumenty k procvi¢ovani, piipadné provérovani. V Moodle 1ze také vytvofit prostor pro
zaky, kde odevzdavaji svoji praci — domaci ukoly, projekty. Vytvorené kurzy zlstavaji

zachované a ucitel jejich obsah muze opakované vyuzivat, pifipadné aktualizovat.

Edookit

Edookit je skolni informacni systém obsahujici vesSkerou elektronickou agendu skoly
a tfidy, elektronickou tfidni knihu, tfidni vykaz a zakovskou knizku. Obsahuje prostor pro
komunikaci mezi uciteli a zaky, pfipadné i s jejich rodiCi. Systém dava také moznost tvorby

a opravy testu.

Google clasroom

Je doplnék sluzby Google slouzici pro spojeni vyucujiciho s zakem. Pomoci tohoto
webového programu ucastnici sdili vyukové materidly — dokumenty, videa, odkazy.
Vyznamnym momentem programu je jeho provazanost s dalsimi dopliiky sluzby Google.
Piikladem muze byt Google Docs, Google Sheets potiebné pro sdileni pracovnich listl

a vytvareni dokumentd. Zaci se mohou s vyucujicim setkat i prostfednictvim videohovoru,
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tzv. Google Meet. Skupinovou praci pfi videohovoru mohou zaci doplnit spolu s ucitelem
nebo mezi sebou o spolupraci na sdilené elektronické tabuli Jamboard. Sdileni muze probihat

ve stejném i1 oddéleném cCase.

MS Teams

Dal$i vyuzivand vzdélavaci platformou je MS Teams, ktery je soucasti Office 365
od spolecnosti Microsoft. 1 tato platforma ma navaznost na dal§i doplilky a aplikace pro
vytvafeni vyukovych materiald pro studenty. Taktéz ma pro spoleCnou praci vytvorenu

elektronickou sdilenou tabuli Whiteboard.

Webové stranky

Webové stranky Skoly jsou vyuzivany pro medialni prezentaci skoly. Jsou zde rovnéz
prezentovany zakladni dokumenty Skoly. NavS§tévnici webovych stranek zde mohou najit
i vlastni tvorbu zaki vcetné fotografii a videi z déni na Skole. Mohou nabizet rovnéz zajimavé
odkazy do vyuky. Pokud stranky vyuziva sam ucitel, prezentuje zde své napady a vyukové

materialy, které sdili spolu s kolegy nebo zaky.

Blog
Blog je webova aplikace urCena pro psani elektronické podoby deniku. Je vyuzivana

k prezentaci nazor, napadi, postfehti a komentait jednotlivce (skupiny autort). Kratké
hypertextové prispévky autora mohou byt tfidény jak podle témat, tak chronologicky. Autori
své prispévky piidavaji v kratkych casovych usecich. Mluvenou podobou blogu je viog.

Oblibenou platformou pro sdileni vliogu je YouTube.

Podcasting
Termin podcasting je zpusob Siteni audioinformaci - zvukovych informaci. Vyuziva se

pro oddéleni audiozaznami (videozaznamu) a pro sdélovani informaci Skolitelem*
(prednasejicim) k jednomu tématu. Podcasty pracuji s nahravkami, které maji zpravodajsky,
vzdélavaci nebo zdjmovy obsah. Je tvofen zejména ve formatu MP3 nebo MP4. Oznaceni
dokumentd stejnym klicCovym slovem pak usnadfiuje vyhledavani dokumenti ke
zkoumanému tématu. Podcasty vyuzivaji i vefejné sdélovaci prostiedky, napt. rozhlas nebo

televize.
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Edukaéni programy CT

Programy Ceské televize byly zaméfeny predevsim na déti z pedskolniho vzd&lavani
adéti 1. stupné zakladniho vzdélavani. V souCasné dobé najdeme na strankach zminéné
televize moc p&knych vyukovych program@ i pro star§i déti a studenty. Ceska televize
se rozhodla podpofit vzd&lavani svym vzd&lavacim portalem CT edu.”® Na tomto portale
uzivatel najde asi 3 000 vyukovych videi, ktera jsou prehledné rozdélena podle vyukovych
predmétt. Televize vyuziva archivni porady, ale dopliuje portal i o nové dokumenty, hry

a videa.

Pro hudebni a pohybové aktivity je k dispozici 265 videi s 8 tématy. Z hudebnich

programu a her, které dava Ceska televize détem k dispozici, zmifiujeme nasledujici:

Dobrodruzstvi s orchestrem’! — ngkolikadilny potad, ve kterém dvojice déti (Jenicek

a Matenka) provazi spolu s Ondiejem Brouskem ostatni déti svétem orchestru. Déti
se dozvi o fungovani hudby, orchestru, poslechnou si ukazky ze znamych skladeb
a pravodci maji moznost se nékterych Cinnosti také ucastnit.

- Dobrodruzstvi v Rudolfinu - hra, ktera se odehrava v prostiedi koncertni budovy
Ceské filharmonie.

- Filharmonici na ulici’® — pofad, ktery divaky a posluchace seznamuje s ptivodem
a vyrobou nastroju a také s jejich pouzitim v ne¢ekanych situacich.

- Hudebni perli¢ky” — porad, kterym provazi Pavel Sporcl, znamy houslovy virtuéz
a hudebnik. V jednotlivych dilech potfadu se divaci seznami s uryvky klasickych dél,
ale také jsou zde pripraveny drobné hudebni ukoly a kvizy.

70 Vzdélavaci videa pro $kolu i zdbavné u¢eni doma-CT edu — Ceska televize. Vzdélavaci videa pro skolu
i zabavné uceni doma - CT edu — Ceskd televize [online]. [cit. 1. 8. 2020]. Dostupné
z: https://edu.ceskatelevize.cz/

I DobrodruZstvi s orchestrem- Pofady - Décko- Ceska televize. Décko-Ceskd televize [online]. [cit. 11. 7.
2020]. Dostupné z: https://decko.ceskatelevize.cz/dobrodruzstvi-s-orchestrem

72 Filharmonici na ulici- Potady-Décko - Ceska televize. O hudbé a hudebnich néstrojich v netradi¢nim prostiedi
a nec¢ekanych situacich. Décko - Ceska televize [online]. [cit. 11. 2. 2021]. Dostupné z:
https://decko.ceskatelevize.cz/filharmonici-na-ulici

73 Hudebni perlicky — Potady — Décko — Ceska televize. Décko - Ceskd televize [online]. [cit. 1. 7. 2021].
Dostupné z: https://decko.ceskatelevize.cz/hudebni-perlicky
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4.2 Digitalni vyucovaci aktivity

Vyucovaci ¢i vzdé€lavaci aktivity v digitalnim prostedi dle charakteru mizeme rozdélit

na hromadné a individualni.

4.2.1 Hromadné aktivity

Skupinova vyuka dava moznost hromadné ucasti zajemct o dané téma. Mezi

nejcasté)$i moznosti hromadnych aktivit patfi:

Webinar

Je druh Skoleni nebo seminafe, kde probiha vzdélavani prostiednictvim
videokonference. Danou problematiku webinafe prezentuje jeden az Ctyfi odbornici. Pomoci
internetu, dohodnutého prohlizeCe a platformy jsou prednasejici i ucastnici seminaie
prostfednictvim ICT v pfimém spojeni a mohou diskutovat nad danym problémem. Tticeti az
devadesatiminutova komunikace mezi prezentujicimi a posluchaci resp. divaky muze probihat
obéma sméry. K vybaveni obou stran je tfeba nékterého zafizenim z fad ICT. Prednasejici
navic potiebuje videokameru piipadné sluchatka a mikrofon. Ugastnici se mohou webinafe
ucastnit aktivné — sd€lovani informaci a dotazii pomoci chatu ¢i videokonference nebo
pasivné - v roli pozorovatele. Zaznam prubéhu webinafe organizator vétSinou ucastnikim
nabidne ve formé videa. (NejCastéji je k uchovani ¢i prezentaci zaznamu vyuzivano kanala
v prostiedi YouTube.) Tento zplsob vzd€lavani vyuzivali pii distancni vyuce piedevsim
ucitelé ke svému dal§imu vzdélavani. Pro zaky zakladni Skol se zda byt narocnéjsi, snad by

mohl podpotit badatelsky zptisob vyuky, ale tuto skutecnost je nutné ovéfit.

Videokonference

Je podobna webinafi. Prezentovat problematiku muze vice aktéri. Predpoklada
se aktivni pfistup ucastniki v diskusi nad danou problematikou. Opét je tfeba dohodnout
prostiedi, ve kterém bude konference probihat. Vyznam tohoto slova mize byt bran v uz§im
slova smyslu jako setkani malé spolecnosti az po Sir§i vyznam, kde konferenci navstivi
nékolik set ucastnikd, ktefi se zabyvaji danou problematikou. V prvnim pfipadé lze také

pojem videokonference nahradit synonymem videohovor. VSichni ucastnici se mohou
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vzajemné vidét a interakce mezi nimi probiha vSemi sméry. Tento typ vyuky nejblize
odpovida pravé probihajici distanéni vyuce. Oproti tomu velkd konference pienesena
do virtudlniho prostfedi vzdjemnou interakci vSech zucastnénych neumoziuje. Posluchaci

zustavaji vesmées v anonymité€ a hlavni slovo maji prezentujici ¢i prednasejici.
4.2.2 Individualni vzdélavani

Do individualniho vzdélavani patii podpirné aktivity pro asynchronni vyuku c¢i

samovzdélavani. Jako nejCastéjsi zminujeme:

Tutorial

Je to kratky a strucny elektronicky navod. Vétsinou jde o videozaznam z prezencni
vyuky s navodem jak zvladnout danou problematiku nebo ucivo. Vyucuyjici krok po kroku
provazi studenta k dosazeni vyukového cile (zvladnuti uciva, vytvoreni produktu - vyrobku,
konstrukce geometrickych utvard, atd.). Dany postup je u€itelem pfimo komentovan, piipadné
je komentatr doplnén titulky ve videozdznamu. Tutorial je vhodny v distancni vyuce pro
zajisténi vyuky nepfitomnym zakim nebo pii asynchronnim zpasobu vyuky, kdy jej lze
vyuzit jako domaci pfipravu zakt na hodinu. (Vyucujici pii nasledné konzultaci jen odpovi
na pripadné nejasnosti ¢i doplni zakim potiebné informace). Tento zpisob vyuky je

vyuzitelny i v prezenéni vyuce.”

K individualnimu 1 hromadnému (skupinovému) vyucovani jsou vyuzivany rozsifené
vyukové programy C¢i dopliikovy software a aplikace, o kterych se price zminime
v nasleduyjici ¢asti. Jedna se napfiklad o gamifikaci, virtualni a rozsifenou realitu, unikovou

hru apod.

Gamifikace

Timto pojmem je oznafen proces vyuziti her za jinym ucelem. V naSem piipadé
k vyukovym cilim. Implementaci her do vyuCovani se ucitelé snazi tento proces zakim
priblizit, zatraktivnit jej a zvysit motivaci zak( k uCeni. Pfikladem hry s hudebni edukaci je

Noute Attack.” Jde o jednoduchou hru k procvi¢eni notopisu v houslovém i basovém kligi.

4 IT slovnik. ¢z [online]. [cit. 1. 7. 2021]. Dostupné z: https://it-slovnik.cz/pojem/tutorial

75 NoteAttack — Download. Note Attack — Download. [online]. [cit. 1. 7. 2021]. Dostupné z: https://note-
attack.en.softonic.com/
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Hrac si maze nastavit troven hry a zadat rozsah, ve kterém bude poznavat noty a také vybrat
zvuk nastroje pro kontrolu zvuku tonu. Hra je volné piistupna a je v angli¢ting.
Velkym fenoménem soucasnosti jsou tzv. #nikové hry. Existence soucasnych a vznik

novych portalt s hernimi vyukovymi materialy a prvky potvrzuje atraktivitu tohoto postupu.’®

Virtualni realita (VR)

Je neexistujici nebo uméle vytvorfené prostredi. Uzivatel virtualniho prostredi
pottfebuje specialni aplikaci a bryle, které mu pomohou se do virtualniho prostfedi dostat.
Uzivatel se pocitoveé ocitne uvniti prostiedi a zkouma dané prostiedi. Mize samostatné

sledovat studované pojmy.

RozSirena realita

Roziifena realita je aplikace fungujici na principu virtudlni reality (zkracené¢ AR).
Na rozdil od virtudlni reality se ucastnik pohybuje cCaste¢n€ uvniti virtualniho prostredi
a Castecné je v realném prostiedi. Obé prostredi se pii projekci prolinaji. Opét je mozné vyuzit

specialnich bryli, ale n€které aplikace funguji i bez nich.

Unikovi hra

Unikova hra je oznadeni her &i aplikaci, které pracuji na principu virtualni reality.”’
Principem téchto her je dostat se béhem daného Casového obdobi z n€jakého specialniho
prostfedi. V realném svété jsou budovany iluze zvlastnich mist, ke kterym jsou pfipojovany
legendy, pro¢ je tym udastnikd v mistnosti uvéznén. Uastnici hry v jejim priib&hu a b&hem
smluveného Casu fesi logické ukoly a situace spojené s legendou tak, aby se dostali ke klici
nebo kli¢hm, které je zdané mistnosti uvolni. Pfidanou hodnotou unikovych her je
skutecnost, ze se ucCastnici hry dozvi néco nového o tématech, ke kterym se hra vaze. Hraci
fesi rozné problémové Glohy, rébusy, pracuji s textem a cvi&i svij postieh. Unikova hra
v edukacnim prostfedi ma zabavnou formou zaka provést zkoumanou problematikou.
Prvotnim cilem unikovych her ve vyuCovacim procesu by méla byt podpora vzdélavani

zabavnou formou.

76 Gamifikace, pojem, ktery poprvé pouzil vyvojat Nick Pelling v roce 2002, oznaduje princip vyuziti hernich
prvki v mimohernim prostiedi. Gamifikace ve vyuce (1vp.cz)

"7 Escape game nebo exit room je oznadeni her &i aplikaci, které pracuji na vy$e uvedeném principu.
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Socrative’

Socrative je jednoduchy online nastroj do vyuky vhodny pro rychlou zpétnou vazbu
jak uciteli, tak zakim. Vyucujici muZze toto cestou také ziskat informaci o pochopeni
probraného uciva, a to pomoci predem piipraveného testu. Béhem n¢j muze ucitel sledovat
aktivitu a uspésnost svych zakl, odhalit a nasledné se zaméfit na obtizné&jsi Cast uciva.
V testech muze vyucujici zadat spravnou odpovéd, ktera je zakladem pro automatickou

opravu a ktera také muaze zakuim slouzit ke zpétné vazbe.

Kahoot”

Kahoot je aplikace mezi zaky velmi oblibena. Jde o volné pfistupnou aplikaci,
s placenou moznosti rozsifeni nabidky aktivit. Procvicovani a provéfovani uciva probiha
formou kvizu ¢i her, které jsou tvofeny na zakladé pripravenych hernich prostiedi. Vyucujici
si obsah hry dotvari podle svého vkusu a mohou je sdilet s ostatnimi vyucujicimi. Také si
mohou vybrat jiz vytvoteny Kahoot a sdileny obsah pietvaiet. Zaci se aktivity mohou uéastnit
individualné nebo skupinové. Aplikace vytvari zebficky uspésnosti, umoziiuje také sledovani

pokroku.

Learning apps®

Tato bezplatna aplikace patfi do skupiny aplikaci bez vlastniho obsahu souhrnné
oznaované Blank Apps. Nabizi mnoho Sablon pro zakovské aktivity, které procvicuji
a upeviyji probirané ucivo. Uzivatelské prostiedi je jednoduché pro ovladani a je zde také
moznost vytvofené materialy sdilet s ostatnimi uciteli a razné si je dle potieb pretvaret.
Vytvorené a sdilené materialy jsou piehledné rozdé€leny podle obort, jazykd i stupiu

vzdélavani.

DalSi vzdélavaci platformy
Jako ptiklady vzd€lavacich platforem zmitiujeme napt. Wizer.me, WordArt. Umoziiuji
ucitelim vytvaret rychla, snadna a zabavna cviCeni, aktivity a digitalni pracovni listy, které je

mozné sdilet s ostatnimi uciteli pomoci predpfipravenych Sablon. Tato prostfedi poskytuji

8 Home — Socrative. Home — Socrative. [online]. [cit. 1. 7. 2021]. Dostupné z: https://www.socrative.com/

79 Kahoot! - Learning games. Kahoot! - Learning games [online]. [cit. 1. 7. 2021]. Dostupné z:
https://kahoot.com/

80LearningApps.org — interaktive und multimediale Lernbausteine. LearningApps.org — interaktive und
multimediale Lernbausteine. [online]. [cit. 1. 7. 2021]. Dostupné z: https://learningapps.org/
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také moznost sledovat vykony a pokroky zaku. Kreativita uciteld a interaktivita materiala

podporuje zakovskou spolutcast.

Elektronické ucebnice

Zapojeni ICT do hudebni vychovy jisté podpofi na trhu se objevujici elektronické
ucCebnice a e-knihy, které vyuzivaji propojeni mnoha funkci nejen mobilnich zafizeni.
Elektronické ucebnice jsou multimedialnim prostfedkem vyuky, vyuzivaji interaktivity
a vétsinou funguji v propojeni s interaktivni tabuli. Vychazeji z tisténé predlohy ucebnic,
které jsou obohaceny o interaktivni cvieni, odkazy na internetové stranky, videa a dalsi
aktivity a materialy (napf. notovy material). Hudebni vychovu v této podobé vydala
nakladatelstvi Novd Skola, Fraus a Didakta.

4.3 Aplikace pro podporu vyuky hudebni vychovy

Aplikaéni nebo aplikovany software je vestavéné nebo dodatecné dokoupené
programové vybaveni pocitace nebo tabletu. Hudebni pocitacové programy definuje
americky hudebni slovnik jako programy, které umoziuji uceni i vyuku, lze sefadit do tii
kategorii:

1. interaktivni programy umoziiujici zvysit kompetenci v nékteré oblasti jako rytmickou

presnost, nebo rozpoznavani/urovani intervald.
2. Programy, urCené pomoci studentlim pii psani nebo performacnich aktivitach.
3. Programy umoziujici studentiv doprovod a usnadiiujici jejich sélovou hru. 8!
V dal§i casti prace pfipominame aplikace, které povazujeme za vhodné pro vyuku
hudebni vychovy. Jsou vhodné k procvicovani nebo upeviiovani védomosti a dovednosti

z oblasti hudebni teorie a historie. Existuje velké mnozstvi téchto aplikaci, uvadim pouze ty,

které jsou u nés nejvice rozsifené a v praxi pouzivané.

81 ELY, M. C., RASHKIN, A. E. Dictionary of Music Education. A Handbook of Terminology. Chicago: GIA
Publications, 2005.
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4.3.1 Notopisné a tvurci aplikace

Do skupiny notopisnych a tvir¢ich aplikaci zarazujeme napt. aplikaci Finale, Sibelius,

Capella, MuseScore, Musette, Notdk a Scorecreator.

Finale je program pro psani not a pro praci s nimi. Je uréeny pro pocitace s operacnim
syst¢émem Windows a macOS. Je pro svou snadnou ovladatelnost vhodny pro profesionaly
(rozSifend placena verze), ale 1 pro studenty (volna verze). Lze v ném hudbu komponovat,
prehravat 1 editovat. Pro studenty instrumentalisty — zacateCniky umoziuje také praci
s barevnym rozliSenim not.

Program Sibelius je uréeny pro pocitace s operaCnim systémem Windows i macOS. Je
zamétfen na psani a skladani not, ktery nabizi celou skalu prace s nimi — psani, ¢teni, tisk,
skenovani tis§téné nebo ru¢né psané partitury, psani not zpévem nebo hranim na akusticky
nastroj do mikrofonu. Program muze pracovat také s virtualni klavesnici. Notové zapisy lze
publikovat na internetu. Program také dovoli tvorbu vlastniho CD a praci s videem. Aplikace
nabizi pfes 1700 pracovnich listd a cvieni a vybrané hudebni ukazky. Dava moznost prace
v siti pro jednotlivce 1 skupiny. Aplikace je piehledna a pohodlné ovladatelna. Nyni je také
pfistupna v ¢eské verzi.

Notac¢ni program Capella®” dokaze &ist i zapisovat noty, tvofit jednoduché i slozitéjsi
partitury, pfehrat notovy zaznam. Rovnéz zvladne zvukovy soubor zapsat do notové podoby.
Party jednotlivych nastroji lze v programu transponovat, a z notového zapisu vytvorit
zvukovy format midi. Capella scan dava také moznost scanovani not a pievedeni
do programu Capella. Program je k dispozici v Ceském jazyce, a proto je jeho uziti velmi
ptijemné. RozSifeni aplikace umoziuje uzivateli také vycvik v poslechovych i vokalnich

éinnostech.

Pro zaznam not mizeme pracovat s programem MuseScore.®® Na po¢itadi lze zvolit
jazyk pro ovladani, kterym muze byt i CeStina. V programu lze zapisovat noty do jednotlivych
i slozitésich partitur, lze prehravat zvukovy zaznam zapisi. Program spolupracuje

s operacnimi systémy Windows, macOS a Linux.

82 Capella- software [online]. [cit. 11. 1. 2021]. Dostupné z: https://www.capella-software.com/de/

83 Vkladani not — MuseScore. Redirecting to hitps://musescore.org/en [online]. [cit. 11. 1. 2021]. Dostupné z:
https://musescore.org/cs/handbook/2/vkladani-nothttps://musescore.org
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Dal§im zjednoduchych notagnich program@i je Musette.®* Umoziiuje zapis not
do notové osnovy i jejich skladani do akordi. Notovy zapis Ize doplnit o text.

Aplikace Not'ak je urCena pro pocitaC nebo notebook s operaCnim systémem
Windows. Je zameéfena piedevsim na tvorbu a tisk notovych zaznami. Program je ve vyvoji
a pfidava nové funkce, zatim neposkytuje moznost zvukovych zaznami ani piehravani
notovych zapist a zaroven avizuje o této moznosti ani neuvazuje

Scorecreator aplikace se pouziva pii praci s iPady. Umoziuje psani a ukladani not
pro jednotlivé nastroje, Ci slozité partitury. K pisnim lze ptipisovat text. Vytvoreny soubor lze
v aplikaci prehrat a upravovat. Zvukovy zaznam lze ulozit ve formatu MIDI, partitury

ve formatu PDF.

4.3.2 Vyukové a procvicovaci aplikace

Tyto aplikace jsou urCeny pro hudebni aktivity. Uvadime zde napt. Ear Master,

Noutee, Tonara, My Music Lessons a Soundtrap.

Aplikace EarMaster®> podporuje vyuku not, intervald (rozpoznani, zpév), akordi
a harmonie. Soucasti aplikace je rytmicky i1 intonacni vycvik. Instalaci aplikace je mozné
provést na bézny pocita i na iPad, pro ktery je v zakladni verzi ke stazeni zdarma.

A program Noutee je aplikace pro vyuku hudebni nauky fungujici na vsSech
platforméach (Android, 10S, Windows). V aplikaci najdeme rytmicky vycvik a jednoduché
partitury pro hru na hudebni nastroje, naméty her do hudebni nauky, sluchova a intonacni
cviCeni. Zaci sbiraji body za absolvované aktivity. Ugitel miZe pracovat s vestavénym
kalendafem a planovat zakim procviCovaci aktivity. Aplikace je urCena predevsim ucitelim
a zaktim ZUS.

Pro Ctenare bude jisté zajimava informace o dalSich webovych strankach s hudebnim

softwarem napt. Tonara.®® Tonara Studio je platforma pro hudebni vzdé&lavani. Podobné jako

84Canzona Technologies Canzona Technologies[online] [cit. 11. 1. 2021] Dostupné z:
https://canzonatechnologies.com/

8 Interval Song Chart Generator. EarMaster7 — The #1 Music Theory & Ear Training Software [online]. [cit. 11.
1. 2021]. Dostupné z: https://www.earmaster.com/products/free-tools/interval-song-chart-generator.html

86 Manage Your Music Studio — Tonara. Music Education Happens Here- Tonara [online]. [cit. 11. 4. 2021].
Dostupné z: https://www.tonara.com/studio-teacher-
benefits/?utm_source=googlesearch&utm_medium=paid&utm_campaign=10706567904 &utm_term=tonara&ut
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Charanga (viz dale) nabizi ucitelim prostfedky pro tvorbu motivacnich aktivit a hudebnich
lekci pro studenty. Ucitel i student muze sledovat pokrok v zadavanych tukolech a cvienich,
stanovovat nové cile studia. Aplikace podporuje individualni pfistup ke studentovi. Dal§imi

placenymi aplikacemi s podobnym obsahem jsou napt. My Music Lessons®” a Soundtrap®®.

4.3.3 Software pro porizovani a editaci zvukovych souboru

Pro praci se zvukovymi soubory muzeme pouzivat napi. aplikace Ableton live,
Audacity, Cakewalk, Cubase, FL Studio, Garage Band a Pixound.

Aplikace Ableton live umoziiuje praci se zvukovymi soubory, vytvafeni pisni
a remixu. Ve své knihovné ma k dispozici zvukové ukazky a MIDI soubory. Pfi praci s novou
skladbou lze vyuzit vicestopé nahravani. Je vyuzitelny pro studiovou praci i ziva vystoupent,
kde je mozné vyuzit programovy obsah v realném &ase. ¥

Audacity je voln¢ dostupny editor a rekordér fungujici na vSech platformach. Program
umoziiuje pfimé nahravani zvuku i praci s nimi. Nahravky lze mixovat, stiihat a rozdélovat.
Pro tvorbu doprovodua ¢i hudebnich podkladi pro zaky jisté uzivatel oceni moznost prace
s rychlosti a ladénim nahravky dle jejich potfeb.

Cakewalk je domaci studio pro praci se zvuky spolecnosti Sonar. Nabizi prostor
pro praci s virtualnimi nastroji, tvorbu a nahravani hudby.

Program Cubase nabizi snadnou editaci a michani hudby i pro dal§i tvarci praci
se zvukovymi soubory. Podobné jako vySe uvedeny program ma nékolik verzi programu,
které nabizi moznosti mixaze hudby, vyuziti virtualnich nastroji, praci se zvukovymi
smyckami 1 préci s videem.

Virtualni FL studio je vhodné pro praci se zvukovymi soubory. Aplikace je
multiplatformni, 1ze v ni vytvaret hudbu mixovani audio samplt, praci s MIDI signaly nebo

pouzivanim digitalnich syntetizéru.

m_content=453072708615&gclid=E AlalQobChMI12q70kpz58 ATIVMAqtBh3TGWIMEAAYASAAEglp4_D_B
wE

87 Features — My Music Lessons. Music Lessons - Scheduling Software — My Music Lessons [online]. [cit. 11. 4.
2021]. Dostupné z: https://www.mymusiclessons.org.uk/features

8 Soundtrap — Make music online. Soundtrap — Make music online. [online]. [cit. 11. 4. 2021]. Dostupné z:
https://www.soundtrap.com/

8 Ableton Live 10.1.17 for Windows — Download. [online]. [cit. 11. 4. 2021]. Dostupné z: https://ableton-
live.en.uptodown.com/windows
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Aplikace urCena pro Apple pocitace, iPad ¢i iPhone je Garage band. Jeji uzivatel
muiize samostatné vytvafet hudebni podklady, nahravat nebo pracovat s hudebni formou. Zaci
si mohou vytvofit vlastni telefonni vyzvanéni, zazit si praci profesionalniho nahravaciho
studia. Soucasti této aplikace jsou predehrané smycky bicich nastroji. Uzivatel se muze stat
na chvili skladatelem anebo aktivnim hudebnikem. Aplikace méa velmi pekné zvukové
rozliSeni. Autofi neustale dopliuji a rozsifuji zvukovou banku. Vetejné je znama informace,
Zze neni a ani nebude pfipravena verze pro jiné platformy, ale existuje prevadéc aplikace

pro Windows PC.*°

4.3.4 Dalsi aplikace vhodné k pouziti v HV

- Jak je jiz patrné z nazvu Pixound, tato zabavni aplikace rozezni libovolny obrazek
prevedenim barevnych kodu do hudebniho vyjadieni. Dala by se zafadit do vyukovych
aplikaci, dava totiz moznost zakim pochopit diky své funkci n€které hudebni pojmy
jako napt. harmonie, tempo, rytmus. Obraz se stava partiturou, hrac ji rozezni prstem
na displeji. Aplikace je uréena pro iPad, iPhone. Zaci s témito zafizenimi mohou také
aktivné tvorfit zajimavé skladby. Zda se byt vhodny i1 pro pouziti v muzikoterapii ¢i
arteterapii pro zklidnéni ditéte. Velmi podobna je pak aplikace SportSonix, ktera

prevadi pohyb na zvuk.

- Hudebné pohybové cinnosti (lze vyuzit nékteré specializované webové stranky
a elektronické encyklopedie), napt. Charanga. °' Jedna o prostfedi, které na Geské
pudeé teprve nedavno zahajilo svoji Cinnost. VyuZivaji sdilené zkuSenosti koleg ze 62
zemi a tvarcd programu, ktefi puisobi ve mésté Brighton ve Velké Britanii a hledaji
vhodny hudebni material pro ¢eské uzivatele. Platforma se jevi jako vyborny nastroj
pro kreativitu déti 1 procvicovaci prostiedi pro hudebni nauku. Nechybi ani pohybové

aktivity. V souCasné fazi vyvoje je obsah programu zaméfen spiSe pro prvni stuper

% GarageBand for PC &Windows — Download for Free [2021] — Tweleted. Tweleted — Your Best Tech Source .
[online]. [cit. 11. 4. 2021]. Dostupné z: https://tweleted.com/garageband-for-pc-windows-download-for-free/

%! Charanga — PrimaryCharanga — Primary music curriculum, Secondary & Instrumental music.
PrimaryCharanga [online]. [cit. 11. 4. 2021]. Dostupné z: https://charanga.com/site/
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a ZUS. Po doplnéni aktivit pro zaky vys§iho stupné vzdélavani by mohla Charanga
byt pfijemnym dopliikem vyuky.

Aplikace pro vyuku hry na hudebni nastroje napt. Piano, InstrumentChamp (videohra

pro vyuku hry na akustickou kytaru a klavir), Synthesia, Samplery a sekvencer.

Aplikace pro hlasovy vycvik, napt. Singing coach (nacvik intonace). V programu
si zpévak nacviCuje Cistou intonaci ve své hlasové poloze. Zaznam zvuku je

analyzovan kiivkou na grafu a lze sledovat pokrok a hlasové zmény.

Dal§i aplikace vhodné pro pfipravu interakéni hodiny jsou napt. Padlet nebo
Jamboard (White board). Tyto aplikace umoziuji zakim sdileni informaci, ukola ¢i
praci. V tomto prostfedi mohou sledovat, jakym zpusobem se zadaného tkolu ujala
jina skupina zakt. Vysledky své prace si mohou zaci nebo skupiny zakt navzajem
hodnotit. Vlastni i spolecna reflexe prace prispiva k uvédoméni si dané problematiky,
vzajemné inspiraci, otevird pohledem jinych nové moznosti pro feSeni daného

problému, a tim vede nasledné 1 ke zkvalitnéni prace.

V soucCasné dobé se pod vlivem probéhlych udalosti vice zavadi a rozviji ve Skole
prace s robotikou. Nejvyhledavanéjsim programem je Scratch. Tento program
podporuje zakovskou 1 ucitelskou kreativitu a informatické mysleni. Pomoci
jednoduchého programovaciho jazyka lze pripravit jednoduché animace, hry, ptib&hy,
animované koncerty a tanecni sestavy. Je dostupny na webovém prohlizeci bezplatné.
Jiz je dostupny 1 v Ceském jazyce. Uzivateli staci dovednost prace s mysi. VSechny
vytvofené programy mohou jejich tvarci sdilet s ostatnimi. V  ramci
mezipfedmétovych vztahti lze tento program vyuzit i v hudebni vychove.
Programovani probiha pomoci piipravenych karet (blok) s pfikazy, které jsou
barevné rozdéleny podle kategorie prvka, které ovladaji (napt. vzhled, zvuk, pohyb).
Program lze propojit s modely Lego Education WeDo 2.0 (ma samostatny ovladaci

akddovaci program), ve kterém si jedinec pripravi programovatelného robota.
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4.4 Dalsi hudebni aktivity s vyuzitim ICT

Muzikogram

Naznak praktického wvyuziti ICT v pfimé vyuce piinds§i elektronickd podoba
muzikogramt. Muzikogram je alternativni hudebni zaznam. Ma podobu hudebni mapy nebo
grafu, které vyuzivaji misto notového zapisu zastupné symboly nebo schémata. Pojem se
objevil poprvé v roce 1965. Vznikl z feckych slov musike (hudba) a gramma (pismo, malba).
Hudebni graf vytvoiil belgicky hudebni pedagog a skladatel Jos Wuytak,”* ktery se zabyval
aktivnim poslechem. Podle jeho nazoru ma byt grafické znazornéni skladby v hudebnim grafu
(muzikogramu) vizualni podporou slySeného nebo hraného. Muzikogramy symbolizuji
hudebni nebo pohybovy doprovod skladby, pfipadné mohou znazoriiovat jeji hudebni formu.
Princip aktivni hudebni vychovy, ktery pouziva Jos Wuytack navazuje na principy hudebniho
vzd&lani Carla Orffa.”

V rocel992 vzniklo Wuytackovo sdruzeni pro hudebni pedagogiku (AWPM), které je
od roku 2002 poredatelem mnoha kurzii hudebniho vzdélavani predevsim v Portugalsku
a Spanélsku, ale i v mnoha dal§ich zemich napf. Némecku, Belgii, Francii a USA. Spanglsti
i portugalsti hudebni pedagogové Casto prezentuji svou praci i na YouTube. Je zde mozné
dohledat rizné muzikogramy, jejichZz zpracovani podpofi aktivni praci s prezentovanou

skladbou.

Flash mob

Tato jiz celosvétove rozsifena aktivita pochazi ze Spojenych stati americkych. Jejim
smyslem je setkavani aktéri. Jde o smluvené setkani skupiny lidi pfi tane¢nim, hudebnim,
péveckém ¢i vytvarném vystoupeni. VétSinou je provozovano na vefejném misté a jde
o predem dohodnuté pripadné i nacviCené vystoupeni, které ma plasobit dojmem nahodného
setkani. Aktivitu zacne jedinec nebo mald skupinka vystupujicich a postupné se k nim
pridavaji, z pohledu divaka, ,nahodni kolemjdouci“ az do doby, kdy je dilo prezentovano

2

v plné formé, pak se dav zase pokojné rozejde. Vykon vétSinou zaznamenava nékdo

92 WUYTACK, Jos. Associacio Wuytack de Pedagogia Musical - AWPM [online ]. [9. 9. 2018]. Boal
Palheiros, G. & Wuytack, J. (20006). Effects of the ‘musicogram’ on children’s musical perception and learning.
Proceedings of the 9th International Conference on Music Perception and Cognition, Bologna, Italy. Dostupné z
http://www.awpm.pt/docs/ICMPC.pdf

%3Carl Heinrich Maria Orff (1895-1982) byl némecky hudebni skladatel a pedagog. Ve své pedagogické praxi
propagoval spojeni hudebni vychovy s vychovou pohybovou, hudby s pohybem a akci a prozitkem.
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z prihlizejicich. V soucasné dobé jsou tato vystoupeni velmi popularni a tyto orchestry se
timto zplisobem vefejné propaguji.

Aktivita je zajimava, ale naro¢na na pfipravu jak na organizaci, tak na vykon aktéra.
Ve skolnim prostiedi l1ze uskutecnit spiSe jen se starSimi studenty a v ramci zachovani

bezpecnosti rade€ji v prostorach skoly.

Virtualni sbor/ kapela

Vice rozsifenou aktivitou pfedevsim mezi studenty hudebnich skol je vznik virtualniho
sboru ¢i kapely. Obzvlast' v dobé karantény vzniklo mnoho videi 1 v Ceském prostiedi, ktera
jsou opét prezentovana na YouTube. Tato aktivita je inspirovana virtudlnim sborem
amerického skladatele Erica Whitacra.”* Tento fenomén vznikl spiSe nahodné, ale je vlastng
inspiraci k hudebnim aktivitam jednotlivct, ale i skupin.

Jeho projekt vznikl v roce 2000. Zpusob provedeni i samotny obraz skladatele velice
okouzlil. Dostal napad, aby na socialni sit¢ vyvésil vyzvu, ve které vyzval dobrovolné
zp&vaky z celého svéta, aby se naugili a nazpivali sviij part spoleéné skladby Lux Aurumgque.®
Svij part nahrali a zvefejnili na YouTube. Whitacre podpofil zpivajici tim, ze nahral sam sebe,
jak diriguje do ticha. Pak nahral hudbu na piano, aby zpévaci méli co poslouchat. A néasledné
zacala prichazet videa. Vysledek byl velmi zajimavy. Ve skladbé je i malé sopranové solo
a pro vybér solistky probehl 1 maly videokonkurz.

Dle slov Erica Whitacra doslo ke spojeni dusi elektronickou cestou. Videa se pak
musela vycistit od zbytecnych hlukd a Sumi, nastfihat a znovu zpracovat. Z tohoto spojeni

se stal virdl.”®

A béhem jednoho mésice mélo kolem 1 000 000 zhlédnuti a ziskalo mnoho
pozornosti.

Cely projekt zazil uspéch a neni divu, ze si zpé€vaci sami vyprosili dalsi dilo. Fenomén
virtualniho sboru se rychle ujal i u jednotlivct. Na YouTube dnes najdeme mnoho vokalnich,
ale 1 instrumentalnich skladeb zpracovanych stejnym zpisobem. Mozna né€ktera vznikla jako

pocin seberealizace aktérd, ale jsou i dobrym pomocnikem pfi rychlejsim nacviku skladby.

% Eric Whitacre (narozen 02. 1. 1970) -americky skladatel, dirigent a fe¢nik, tviirce virtudlniho sboru.

%5 Eric Whitacre's Virtuak Choir — ,,.Lux aurumque® — YouTube. YouTube [online]. [cit. 9. 3. 2016]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=D707BrlbaDs

% Viral = rychle se $itici video
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Projekt je ukazkou toho, jak informacni technologie mohou byt pomocnikem
pfi tvorbé novych a zajimavych dél, ale i pfi budovani socialnich vztahd. Téz je to cesta, jak
podporit zdkovskou a studentskou tvotivost.

Béhem distan¢ni vyuky bylo vyuzito podobného principu (nahrani podklada a zpévu
pro nacvik na YouTube) pro podporu zakl pii nacviku nové pisné. Zaci také dostali moznost
vyuzit své tvofivosti pii tvorbé doprovodu dané skladby. Stejny princip ,kolektivni hry*
nahravaly zakladni umélecké Skoly jako alternativu k zavéreCnym rocnikovym koncertim
zakl. Zpracovani souboru je naro¢né a chce to technické zkuSenosti tvurct, ¢i spolupraci

s odborniky.

V budoucnu této pomoci mohou dobrovolné vyuzit ti zaci, ktefi byli nepfitomni

pfi prezencni vyuce a chtéji si doplnit nebo procvicit probrané ucivo.
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II. Empirickd ¢ast

S. Vyzkumny zamér

Predmétem naseho z4jmu je sledovani vyuziti ICT v piimé vyuce hudebni vychovy
v bézné Skolni praxi.

V uvodni casti se vyzkum zaméfuje na vybaveni Skol respektive vybaveni uditelt
hudebni vychovy ICT prvky a zmapuje zpasob jejich vyuziti pii vyuce. Dal§im predmétem
zajmu tohoto vyzkumu je hledani novych moznosti vyuziti ICT ve vyuce hudebni vychovy
a posouzeni efektivity vyuky s implementaci ICT ve srovnani s tradicnimi postupy. Analyza
této Casti je zkoumana z pohledu ucitele a Castecné 1 zdka. Vyzkumnym vzorkem pro tuto
praci jsou uditelé a zaci z Seskych zakladnich kol a gymnazii a pozdé&ji také uditelé ZUS.

Dulezitou soucasti prace je ovefeni nazoru, ze prostiednictvim uzivani ICT se zvysi
motivace a aktivita zaka v hudebnich cinnostech. Predpokladanym dislekem vyuziti
modernich technologii ve vyuce je zvyseni uspésnosti zaki pfi testovani a atraktivity vyuky
hudebni vychovy. Soucasti vyzkumu je také zjisténi miry spokojenosti zaku i uCiteltl s témito
postupy v ramci vyuky. Vyzkumna ¢ast je rozsifena o pruzkum vyuziti ICT béhem distan¢ni

vyuky a vyhledu jejiho vuziti pfi prezencni vyuce.

Cile vyzkumu:

- posoudit vybavenost u€itelt HV prvky ICT ve vyuce;

- zjistit, které prvky ICT jsou vyuzivany ve vyuce HV;

- vyhodnotit pfinosy implementace ICT do vyuky HV;

- vyhodnotit informovanost o aplikacich vyuzitelnych pro vyuku HV;

- sestavit prehled aplikaci vyuzivanych uciteli 1 zaky pti hudebnich Cinnostech;

- predstavit nové moznosti vyuziti ICT ve vyuce HV.

Vyzkumné otazky:

Jak zvysi vyuziti ICT v HV aktivitu zakl ve vyuce?
Ovlivni pozitivné vyuziti ICT pfti hodiné HV jeji prabeh?
Vnimaji ucitelé vyuziti ICT v HV pozitivne?
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Je prezentace né€kterych postupt a vyuziti ICT vhodnym motivaénim nastrojem k jejich

implementaci do HV?
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6. Popis vyzkumu

Cil prace je naplnén prostiednictvim kvantitativniho vyzkumu s prvky vyzkumu

kvalitativniho. Vyzkum je rozdélen do né€kolika ¢asti:

1) zjisténi miry a zpusobu vyuziti ICT v HV — dotaznikové Setfeni s uzavienymi

otazkami s moznosti zapisu dopliujicich informact;

2) ptiprava a oveéteni digitalnich uebnich materialti a pracovnich listd s interaktivnimi

¢innostmi;
3) pilotni vyuka s pozorovanim a reflexi;

4) kvalitativni vyzkum s prvky vyzkumu kvantitativniho — skupinové interview

a dotaznikové Setfeni (mira spokojenosti vyuziti ICT pohledem ucitele a zaka);

5) statistické zpracovani dat.

6.1 Casovy harmonogram

Prehled ¢asového rozlozeni vyzkumné prace

a) Uvodni vyzkum (stavajici mira a zptisob vyuziti ICT v HV) v obdobi: bfezen — kvéten
2016

b) Priprava a pilotni vyuka k ovéfeni materialti: Cerven 2016 — erven 2019

¢) Workshop s prezentaci vytvofenych materialt: bfezen 2019 — prosinec 2020

d) Vyzkumna ¢ast A (dotaznikové Setfeni — prace s QR kody): biezen 2019 — srpen 2020

e) Vyzkumna ¢ast B a C (interview a dotaznikové Setfeni ICT v hudebni vychove):
listopad — unor 2021

f) Statistické zpracovani dat
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6.2 Popis vyzkumu

Vyzkumna $etfeni probihala v ¢asovém rozmezi biezen 2016 — tGnor 2020. Uvodni
vyzkum nam umoznil nahled na vybavenost ucitelti hudebni vychovy prostiedky ICT a jejich
vyuzivanim v hodindch. V souladu s cili dizertacni prace byly stanoveny hypotézy pro

vyzkum vyuziti ICT v pfimé vyuce hudebni vychovy:

H1  Ucitelé technickych predmétu vyuzivaji ICT ve vyuce Hv ve vétSi mire nez ucitelé

predméta netechnickych.
H2  Vék ucitele pozitivné ovliviiuje vyuzivani ICT ve vyuce.
H3  Pouziti ICT ma pozitivni vliv na aktivitu zaka.
H4  Frekvence vyuziti ICT v primé vyuce HV je nizka.
HS  Ucitelé HV neznaji aplikace vyuzitelné pri vyuce HV.

H6  Po ukizce, jak vyuzit ICT v primé vyuce pri hudebnich ¢innostech, maji ucitelé

HYV zijem se dale vzdélavat v této oblasti oblasti.
H7  Ucitelé Hv povazuji vyuziti ICT za vyhodné.

H8  Mobilni zarizeni ve vyce Hv nejsou vyuzivana.

6.2.1 Uvodni vyzkum — mira a zpiisob vyuziti ICT v HV

Cilem cinnosti v uvodni casti vyzkumu bylo zjistit souvislost mezi vékem vyucujiciho,
jeho aprobaci a Cetnosti pouzivani ICT v hodin€. Dalsim cilem bylo zjistit, zda a jakym
zpusobem vyucujici HV vyuzivaji ve svych hodinach moderni prostfedky ICT. Zaméfeni

vyzkumu se soustredilo pfedev§im na pfimou vyukovou jednotku, ne pouze na jeji pfipravu.
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Data pro prvni ¢ast vyzkumu byla shroméazdéna pomoci elektronického dotaznikového
Setfeni vroce 2016. Pro tvorbu potifebného formulafe bylo vyuzito nabidky Google
Dokumenti. Dotaznik®” byl tvofen celkem 24 uzavienymi otazkami, které byly rozsifeny
o moznost pripsani dalSich doplikovych informaci. Elektronicky formulaf byl rozeslan

na vybrané zakladni skoly a gymnazia v Ceské republice.

Z kazdého kraje bylo vybrano 50 Skol (40 zékladnich $kol a 10 gymnazii). Pii vybéru
Skol byla snaha udrzet rovnovahu mezi poctem Skol tzv. méstskych a tzv. vesnickych.
Osloveno bylo celkem 721 kontaktnich osob, které byly uvedeny na strankach vybranych
Skol. Ne vzdy se dotaznik dostal k cilovym respondentim, tj. ucitelim hudebni vychovy.
Navratnost dotazniki byla v poctu 131. Toto cislo predstavuje 18,2 % celkového poctu

oslovenych respondentu.

Divodem nizké navratnosti vyplnénych dotazniku byl pravdépodobné termin jeho
zaslani. Jeho administrace probéhla béhem cervna 2016, coz je konec Skolniho roku. V té
dobé byvaji ucitelé unaveni a vétSinou také malo motivovani ke ¢teni a vypliiovani zaslanych
dokumentd. V této Casti vyzkumu bylo cilem zjistit, jaka je vybavenost uciteld hudebni
vychovy ICT prvky a pomuckami, zjistit, jak je vyuZivaji pii pfipravé na vyukovou jednotku
i v pfimé vyuce. Dualezitym kritériem vyuzivani ICT byla souvislost s hudebnimi i vyukovymi
¢innostmi a aktivitami, a to z pohledu zaka i1 uclitele. Nasledné byla shroméazdéna data
vyhodnocena z riznych hledisek. Zkouman byl vztah vyuzivani ICT prvka béhem vyuky

v zavislosti na aprobovanost ucitele, véku a pohlavi dotazovaného.
Slozeni vyzkumného vzorku:

a) dle pusobisté

Pusobistém respondentl byla ze 76,3 % zakladni Skola, zbytek, tj. 23,4 % byli ucitelé
gymnazii, ktefi vétsinou pusobili na viceletém i Ctyfletém gymnaziu.

EZS = gymnizium
pusobisté
0%  10% 20%  30%  40%  50%  60% 0%  80%  90%  100%

Obrazek 1. SloZeni vyzkumného vzorku dle pusobisté (zdroj: autor)

97V piiloze oznaten jako dotaznik 1
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b) dle kraju

Krajové zastoupeni respondentti bylo nasledujici: hl. mésto Praha (0,8 %), StredoCesky
kraj (6,1 %), JihoCesky kraj (9,9 %), Plzenisky kraj (0,8 %), Karlovarsky (4,6 %), Ustecky kraj
(15, 3 %), Liberecky kraj (3,8 %), Kralovehradecky kraj (9,9 %), Pardubicky kraj (3,1 %),
kraj Vysocina (4,6 %), Jihomoravsky kraj (12,2 %), Olomoucky kraj (14,5 %),
Moravskoslezsky kraj (7,6 %) a Zlinsky kraj (6,9 %). Pro nazornost uvadime rozlozeni i ve

formée grafu.
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Obrazek 2. SlozZeni vyzkumného vzorku dle kraje (zdroj: autor)

Nasledujici grafy predstavuji neékteré vysledky analyzy této ¢asti vyzkumu:

Zavislost vyuzivani ICT v HV na véku vyucujicich

Nejprve nas zajimala zavislost Cetnosti pouzivani ICT na véku respondentt. Pro statistické
vyhodnoceni jsou vékové skupiny odstupriovany 10 lety. Ucitelé na zacCatku a konci vékové
Skaly tvoii v tomto déleni vyjimku.

Charakteristika ¢asovych kategorii pro Cetnosti uziti ICT v hodinéch:
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- kazdou hodinu (neni tfeba doplfiujici informace)
- velmi Casto (dvakrat a vicekrat do mésice)
- Casto (aspoi jednou do mésice)

- obcas (mén¢ ¢asto nez jednou za mesic)

CETNOST POUZIVANI ICT DLE VEKU
100% % %
. EEE
% =
EH B
60% % % = = kazdou hodinu
% % % Evelmi Casto
50% = = = -
= = = = gasto
40% = % = % =obdas
% = Enepouzivam
30% %
20%
10%
| — | %
0% —m = =

24 -29 roku 30-39roka 40-49 roku 50-59roka 60 avice roku  celkem

Obrazek 3. Cetnost uziti ICT dle véku (zdroj: autor)

Cetnost pouzivani ICT v zavislosti na véku dotazovaného je hodnocena pomoci kategorii
,nhepouzivam® a , pouzivam obcas,” které byly sloueny do spole¢né kategorie , nepouzivam

a zbyvajici hodnoty byly slouc¢eny do kategorie ,, pouzivam.*

V této souvislosti je zajimavé
hodnoceni jednotlivych veékovych skupin. Predpokladanym vysledkem bylo, ze mladsi
kategorie uCitelt bude technologie pouZzivat Casté€ji nez kategorie starsi. Vékova kategorie 24-
29 let vyuziva ICT 100%. Jisté¢ ma na tuto skutecnost vliv to, ze jde o nedavné absolventy
pedagogickych fakult. Soucasti studijnich programi pedagogickych fakult vysokych skol jsou
pfedméty zaméfené na praci s ICT i1 predméty, které studenty pfipravuji pro technickou
podporu svych obort. Hodnoty 72.9 % dosahuje v€kova kategorie 40-49 let, dale skupina

ucitelt véku 60 a vice odpovida 62,5 %. Obé skupiny prekvapive prevysuji 61,5 %, které
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dosahla vékova kategorie 30-39 rokd. Otazkou je, zda nizs$i procento posledné zminéné
skupiny uciteld vypovida o mensi motivaci uciteld k pouzivani technologii, nebo jde spise
o ¢asovou naro¢nost priprav digitalnich materialu a postupt, ktera je pro mladé ucitelé
limitujici (v tomto vékovém rozmezi vétsina lidi zaklada rodinu, a tak divodem muze byt
starost o ni). V kazdé vékové skupin€ je 59 % a vice uzivatelt ICT.

Hypotéza H2: | Vék ucitele pozitivné ovlivije vyuzZivani ICT ve vyuce by mohla byt

odmitnuta.

Nasleduje ovéteni testem nezavislosti na hladin€ vyznamnosti 0,05.
Ho : Vyuzivani ICT ve vyuce nezavisi na véku ucitele

Ha: Vyuzivani ICT ve vyuce zavisi na véku ucitele

Nezavislou proménnou je vék dotazovanych
- kategorie mladsi zahrnuje veék 24-39 let,
- kategorie starsi zahrnuje vek 40 a vySe.

Zavislou proménnou je Cetnost pouzivani ICT

nepouzivam pouzivam
mladsi 10 32 42
starsi 31 58 89
41 90 131

Tabulka 1. Tabulka pro test nezavislosti chi-kvadrat

¥*=131-(10-58 —32-31)*: (42-89-90-41) = 1,612 < 3,841

Vypocitana hodnota je mensi nez hodnota kriticka, proto pfijimame nulovou hypotézu

a odmitame hypotézu alternativni. Vyuzivani ICT ve vyuce nezavisi na véku ucitele.

Zavislost vyuzivani ICT v HV na aprobaci vyucujicich

Z celkového mnozstvi dotazovanych vyucujicich hudebni vychovy ji mélo ve své aprobaci
77,9 % ucitela. Dalsi aprobacni predméty byly rozdéleny na predméty tzv. technické
(matematika, informatika, chemie, fyzika, zéklady techniky) a pfedméty tzv. netechnické
(pfedméty humanitniho zaméfeni a ostatni). K ucitelim predmét technického zaméteni patii
13,7 % dotazovanych, k uCitelim netechnickych predméti 86,3 % dotazovanych. Prace

zkouma vliv aprobace ucitele na mite vyuziti ICT v hodinach HV.
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Definice cCetnosti koresponduje s charakteristikou v predchozi casti, stejné tak
charakteristika kategorii pouzivam a nepouzivam. Nasleduje ovéreni hypotézy H1 , Ucitelé

technickych predméti vyuzivaji ICT ve vyuce Hv ve vétSi mire neZ ucitelé predmeéti

netechnickych .
4 r
APROBACE A VYUZITI ICT
100%
90%
80%
70%
E nevyuzivam
60% :
=obcas
0% casto
40% = velmicasto

30% = kazdou hodinu

20%

10%

0%
technické netechnické

Obrazek 4. Vyuziti ICT dle aprobace (zdroj: autor)

Nasleduje ovéteni testem nezavislosti na hladin€ vyznamnosti 0,05.

Ho Ucitelé technickych predmétd vyuzivaji ICT ve vyuce ve stejné mife jako ucitelé
predmét netechnickych

H: Ucitelé technickych predméth vyuzivaji ICT ve vyuce Hv ve vétsi mife nez ucitelé

predméti netechnickych.

Nezavislou proménnou pro tuto ¢ast vyzkumu je technické zaméteni aprobacniho
pifedmétu dotazovanych.
Zavislou proménnou je Cetnost pouzivani ICT.

Zastoupeni téchto kategorii uvadi nasledujici tabulka.

nepouzivam pouzivam
technické 3 10 13
netechnické 38 80 118
41 90 131
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Tabulka 2. Tabulka pro test nezavislosti chi-kvadrat

x> =131-(3-80 — 10-38)* : (13-118-90-41) = 0,4536 < 3,841
Vypocitand hodnota je mensi nez hodnota kriticka, proto pfijimdme nulovou hypotézu
a odmitame hypotézu alternativni. Vyuzivani ICT ve vyuce nezavisi na technické aprobaci

ucitele.

Prvky ICT, které vyuziva ucitel v primé vyuce hudebni vychovy
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Obrazek 5. Prvky ICT vyuzivané v HV (zdroj: autor)

Ucitelé oznaCili didaktické pomucky a prvky ICT, které ve vyukovych jednotkach
pouzivaji. NejCastéji byly vyuzivany pocitace a jejich pfisluSenstvi, dataprojektory ci
vizualizéry, webové stranky a vyukové programy. Mobilni telefony, tablety, socialni sit¢, e-

learning byly pouzivany jen malou ¢asti dotazovanych.
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Dopliikové informace respondentii:

Respondent 1: | Kvéisiné véci pouzivam notebook s pripojenim na internet
a dataprojektor. 'V podstaté je to vse v jednom. Nepouzivd se to vSak béhem celé hodiny.
Hodiny HV jsou pestré, protkané aktivni ¢innosti Zaka.
Respondent 2. ,, Tablet vyuzivat ani nechci.
Respondent 3: ,, PFehrdvdam pomoci notebookii a reproduktorii. Véz, ve které jsme vyuzivali

gramofon, MC, CD uz doslouzil a pan feditel nam novy nezakoupil.

Chyby pii zpracovani DUM:
- ICT pouzivano jako projekéni technika,
- prezentace informaci,
- idea zatraktivnéni vyuky nenapliiuje vyukovy cil,
- zajistit vétsi interaktivitu (otazky k zamysleni, k diskusi, drobné tkoly a pracovni
listy),

- ptiprava budoucich uciteld v ramci oborovych didaktik.

-t a.

Obrdzek 6. HV s vyuZzitim mobilnich telefonii (zdroj: autor)
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FREKVENCE VYUZITIi ICT V HV

45
40 382
35

30 275
25
20

15

relativni ¢etnost (%)

10

E

0
nevyuzivam vyuzivam ob¢as  vyuzivam Casto vyuzivam velmi  vyuzivam v kazdé
casto hodin¢

Obrazek 7. Frekvence vyuziti ICT ve vyuce HV (zdroj: autor)

Analyzou ziskanych dat bylo zjiSténo, ze ucitelé vSech vékovych kategorii, typt Skol
i vSech moznych kombinaci aprobacnich predméta se snazi ICT pii své praci vyuzivat (viz
obrazek ¢. 7). Témér 69 % dotazovanych odpovédélo, ze ICT vyuziva v kazdé hodiné velmi
Casto nebo Casto. Zbyvajicich 31 % dotazovanych pii své vyuce ICT uziva jen obc¢as nebo je
viubec nevyuziva. Pfedmétem naseho zajmu bylo také zastoupeni ICT ve vSech kategoriich
hudebnich cinnosti. Dle predpokladu nejCastéj§i uziti zaznamenaly poslechové cinnosti,
v hodnoceni Cetnosti odpovédi je nasleduji pohybové a vokalni Cinnosti (viz obrdzek c. 8).
Prekvapivé je vyssi procento uziti ICT pii podpore tvar¢i Cinnosti zakd. V malé mife
se uzivaji prvky ICT i pro pfimou komunikaci uditele se zakem.”®
Pfedchozi analyzou je hypotéza H4 | Frekvence vyuziti ICT v primé vyuce HV

Je nizkd*“ odmitnuta.

98 SIRICKA, Jarmila. IMPLEMENTACE INFORMACNICH A KOMUNIKACNICH TECHNOLOGII DO
HUDEBNI VYCHOVY. Journal of Technology and Information Education. 2018, 10(2), 65-72. ISSN
ISSN1803 — 537X. Dostupné z: doi:10.5507/jtie.2018.009

76



VYUZITI POCITACE V HV
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Obrazek 8. VyuZiti pocitace pri hudebnich ¢innostech (zdroj: autor)

Moderni technologie pfinasi stdle nové moznosti jejich vyuziti. Dnesni pocitace, mobilni
zafizeni a notebooky prinasi dokonalé funkce, které mohou v hodinach nahradit vice pfistroju,
a tim zmensit finan¢ni zat€z Skol. Pro hudebni vychovu se mobilni technologie zatim mnoho
nevyuzivaji. 67,9 % respondentd v pruzkumném Setfeni odpovédélo, ze tablet nema
k dispozici. Multifunk¢nost a univerzalnost jejich pouziti je zfejma a vyuziti pravé tohoto
zafizeni Ci tzv. ,chytrého telefonu™ ma nejen pro hudebni vychovu velky potencial. Toto
tvrzeni bylo ovéfovano nasledné v dalsi ¢asti vyzkumu.

Pouziti dotykovych mobilnich zafizeni (napf. jako multimedialni zdroj informaci,
alternativu hudebniho nastroje, komunikacni nastroj, pfistroj pro zdznam zékovské Cinnosti,
evaluacni nastroj aj.) pfinasi moznost jeho maximalni vyuziti a dava piilezitost hledat dalsi
inovativni, ¢i alternativni postupy pii vyuziti téchto zafizeni pii vyuce.

Smysluplnost vyuzivani ICT ve vyuce spatfujeme v posileni interakce ucitel — zak nebo

zaci navzajem mezi sebou. ICT v edukacnim procesu by nemély byt pouhym projekénim
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nastrojem, jak to ve velkém mnozZstvi sdilenych dokumentti na strankach RVP* a DUM ' je.
Dle Priichy'®' ma-li byt uziti informaénich a komunikaénich technologii v pfimém procesu
vyuky smysluplné a icelné, mélo by spliiovat tyto charakteristiky:
a) uzivani interaktivnich prostredki pro predavani informaci v obousmeérné komunikaci;
b) kombinované informace, obsahujici obraz, zvuk, klasickou pisemnou informaci;
¢) viceuroviiova informace obsahujici moznost postupovat v textu riznymi smeéry

(hypertext).

Jan Priicha také ve své publikaci'® pouziva pojem komunikaéni ostychavost. Kazdé dité
touzi po uspéchu, ale strach z nezdaru, ¢i posméchu spoluzaki prave pii hudebnich ¢innostech
mnohé déti mize pii jejich vykonu svazovat, ¢i omezovat. Zde se nabizi dalsi moznost vyuziti
ICT, které muze pomoct zmeénit edukaCni prostiedi, a vytvorit tak pro tyto zaky bezpecné
a pfijemnéj§i podminky pro uspésné splnéni ukolu (viz nize — zdznam kreativni hudebné

pohybové ¢innosti).

Dalsi charakteristiku informacnich technologii pfina§i autor Yves Bertrand.!®
Charakterizuje je jako zajimavy nastroj vzdelavani, ktery usnadiluje mimo jiné interaktivni
integraci rozmanitych medii a snazsi pfistup k poznatkiim v pfirozeném jazyce i v grafickém
vyjadreni a kooperativni uzivani poznatkd.

Z téchto charakteristik také vychazi podoba zkoumanych novych vyukovych materiala,
které maji za kol podpofit nejen hudebné-kognitivni Cinnosti zakl, ale také zakovskou

kooperaci a participaci v eduka¢nim procesu HV.

Béhem druhé casti vyzkumu vznikly nové a inovované vyukové materialy, jejichz

ukolem bylo podpofit zakovskou spolupraci (mysleno kooperativni ¢innosti jak mezi zaky

9 Metodicky portal RVP. CZ — unikatni PROSTOR PRO UCITELE, sdileni zkugenosti a spolupraci. Metodicky
portal RVP.CZ — unikatni PROSTOR PRO UCITELE, sdileni zkuSenosti a spoluprdci [online]. [cit. 20. 6. 2019].
Dostupné z: https://rvp.cz/

100 Metodicky portal RVP.CZ. Ndrodni pedagogicky institut [online]. [cit. 2021-02-22]. Dostupné z:
https://dum.rvp.cz/index.html

100 PRUCHA, Jan. Moderni pedagogika. Praha: Portal, 1997. ISBN 8071781703.
102 PRUCHA, Jan. Moderni pedagogika. Praha: Portdl, 1997. ISBN 8071781703.

103 BERTRAND, Yves. Soudobé teorie vzdélavani. Pielozil Oldtich SELUCKY. Praha: Portal, 1998. ISBN
8071782165.
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samotnymi, tak i kooperaci &iinterakci uéitel — zak). Ugelnost, efektivnost, piipadné
oblibenost té€chto ¢innosti s implementaci ICT byla nasledné hodnocena.

Pro pilotni vyuku s pozorovanim byla zvolena Fakultni zakladni Skola Halkova
v Olomouci. Pfed ovéfovanim materiald probéhla kontrola technického vybaveni skoly
a nasledné zajisténi dal§iho technického zdzemi potifebného pro vyzkum. V tomto piipadé §lo
o zajisténi samostatné oddélené frekvence Wi-Fi. Ve Skolnim fadu této Skoly je uvedeno: ,,Po
celou dobu pobytu ve 3kole je prisné zakdzano pouzivat veSkera elektronickd zarizeni pro
komunikaci (mobilni telefony, tablety, notebook apod.), umoziujici porizovani zvukovych,
hlasovych, obrazovych ¢i jinych zdznami nebo pristup na internet a umoziujici cinnosti
nesouvisejici s vyukou. “ 1%

Zakam byla feditelkou $koly povolena vyjimka pro pouzivani vlastnich pfenosnych
dotykovych zafizeni v hodinach hudebni vychovy. Omezeny piistup na odd€lenou frekvenci
Wi-Fi mél zamezit nekontrolované praci zakl a stahovani dat z internetu.

Z pozorovani vyplyvalo, ze jiz tato skuteCnost zvysila atraktivitu hudebni vychovy a zaci
oc¢ekavali, co nového si budou moci behem vyuky vyzkouset.

Ocekavané riziko pro praci pii té€chto aktivitach, kterym byl zdk nevlastnici dotykové
zafizeni, bylo feseno parovou nebo skupinovou vyukou.

Pozorovana byla také vyssi aktivita tzv. ,,nehudebnich zaka*“ ve vyuce. Nabidka novych
hudebnich cinnosti konanych s podporou ICT, dalo moznost jejich castéjSiho zapojeni

do vyucovani a také moznost individualizace a volby Cinnosti, ve které se zak citi pohodIné.

6.2.2 Vyzkumna ¢ast A

V obdobi leden-srpen 2019 prob&hlo n&kolik setkani s ugiteli HV. Slo o setkani pii DVPP
ana konferencich s workshopem o vyuziti mobilnich technologii ve vyuce. Obsahem
workshopu bylo vyuziti QR kodad k motivaénim a procvi¢ovacim Cinnostem zaka, ovéreni
jeho védomosti a vyuziti ICT k podpoie kreativni skupinové Cinnosti zaka. Prezentovana byla

hodina, ktera je podrobné popsana v ptikladech z praxe €. 5 (viz str. 120).

Dotaznik na vyuziti mobilnich technologii'® vyplnilo po uskute&nénych workshopech

dobrovolné 65 zcca 85 ucastniki. Vyzkum byl zaméfen na vyuziti QR koda ve vyuce.

104 Fakultni zakladni $kola Olomouc. Skolni #dd [online]. [cit. 20.6.2019]. Dostupné z:
http://www.zshalkova.cz/dokumenty/Skolni-rad_03-09-2018.pdf
105V piiloze oznaden jako Dotaznik 2
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V avodni casti byli respondenti dotazovani na svoji zkuSenost s vyuzitim tohoto prvku
ve svych vyukovych materialech a 90,8 % z nich odpovédélo, ze QR kody ve vyuce
nevyuziva. Po workshopu, ktery predstavil smysluplné zarazeni QR kodi béhem aktivit
v hodiné hudebni vychovy, se vyjadiilo 96,9 % dotazovanych, ze je vyuziti QR kodu
zajimavé a 90.6% se je chysta zafadit do svych vyukovych material®l. Ugastnici setkani méli
moznost pracovat s QR kody v prezentaci, kde plnil funkci motivacni a kontrolni (samostatna
zakovska kontrola kvizovych otazek) a v pracovnim listu, kde byl soucasti poslechové

aktivity (odkaz na video skladby, se kterou se pak pracovalo v dalsi ¢asti hodiny).

Vysledky analyzy casti dotazniku predkladame a prezentujeme pomoci nasledujicich

graft.

Vyuzivate QR kédy ve vyuce?

QR KODY VE VYUCE

ZEne Eano

relativni ¢etnost (%)

0 20 40 60 80 100 120

Obrazek 9. ZkuSenost s QR kddy ve vyuce (zdroj: autor)

Respondenti odpovédi na tuto otazku vyjadiovali svoji zkuSenost s pouzivanim QR kodua
v predchozim obdobi. 90,8 % dotazovanych tento prvek ve své vyuce vibec nevyuziva.
Z dalsich odpovédi respondenttl je ziejmé, Ze mnoho z nich na hudebnim workshopu dokonce
ziskalo teprve svoji prvni zkugenost pro praci s QR kody. Cast skupiny respondentd uvedla,
ze je jim vyznam QR kodu znam, ale moznost jeho vyuziti v souvislosti s HV je viibec
nenapadla. Nasledna diskuse mezi U€astniky setkani pfinesla dal§i pozadavek. Byl to zajem
ucastnikd, ktefi neméli nezkuSenost s tvorbou kodované zpravy, o seznameni s nékterou
aplikaci, ktera kody vytvari. O proskoleni, jak s aplikaci pracovat projevili zajem i1 nékteri

ucastnici, ktefi uz méli néjakou zkusenost s praci s QR kody.
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Z.da se Vam vyuziti QR kodia v HV zajimavé?

ATRAKTIVITA QR
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Obrazek 10. Atraktivita QR (zdroj: autor)
Z.da se Vam vyuziti QR kodu zbytec¢né?

VYUZITI QR KODU
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Obrazek 11. Vyuziti QR kodhi (zdroj: autor)
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Uvazujete, ze vyuziti QR kéda v HV vyzkousSite?

UVAHA O VYUZITI QR V HV
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Obrazek 12. Budouci vyuziti OR (zdroj: autor)

Vyuziti QR kodl v nabizenych ¢innostech 91 % respondentl zaujala, a chce si tento
zpusob prace s zaky také vyzkouset. Tti procenta dotazovanych projevila obavu z ptipadného
selhani a technickych problému. Divodem obav z netispé$ného pouziti aplikace je s nejvetsi
pravdépodobnosti pfiznand nezkuSenost nebo mala zdatnost dotazovaného pii praci s ICT.
Vyse zminény zijem o proskoleni v praci s aplikaci pro tvorbu kédované zpravy s timto
predpokladem plné koresponduje. Procentualni zastoupeni kladnych odpovédi respondentti
na tuto otazku eliminuje potfebu pouziti dalsi statistické metody k jeji analyze. Otazkou
zustava, zda by se proskolenim pedagogu také zvysSila mira uziti této aplikace v praxi.
Moznosti pro vyuziti kodované zpravy je né€kolik a jiz byly v praci také zminény.
Respondenti méli moznost s nékterymi funkcemi a samotnym zarazenim QR kodi do pribéhu
vyukové jednotky se seznamit na workshopu, a proto jsme polozenim nasledujici otazky

zkoumali atraktivitu takového postupu pro vyuziti ve vyuce.
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Ktery ze zpusobu vyuziti QR koda v HV Vas zaujal?

QR A ZPUSOBY VYUZITI
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Obrazek 13. Vyuziti OR pri ¢innostech (zdroj: autor)

Z celkového poctu dotazovanych jich 70,8 % hodnotilo pfinos seminafe znamkou 1 a 15,4
% znamkou 2. Dotazovani méli hodnotit vyuziti QR koda v jednotlivych prezentovanych
¢innostech a vyjadfit se k jednotlivym aktivitam. Nejvice ucastniky workshopu zaujalo jejich
vyuziti pfi poslechovych ¢innostech (ohodnotilo 83 % dotazovanych), nasledovalo vyuziti
kodu pii zadavani tkolu zakim (70,8 %) a nasledné také jejich vyuziti pfi zakovské
sebekontrole ukolu (47,7 %).

3 % ohodnotila celkové vyuziti QR kodu pii vSech Cinnostech a pouze 1,5 % dotazovanych
se v Cinnostech , ztracela®“. Otazkou zistava, zda vySsi procentualni Cast potencionalnich
zajemctl o praci s QR kody vznikla tak, ze rizné zpusoby kodového vyuziti dotazované diive
nenapadla.

Predchozi analyza sméfuje k pfijmuti hypotézy H6 ,.Po ukdzce jak vyuzit ICT v primé
vyuce pri hudebnich cinnostech maji ucitelé HV zdjem se dale vzdélavat v této oblasti oblasti
castecné také smétuje k piijeti hypotézy HS ,,Ucitelé HV neznaji aplikace vyuZitelné pri vyuce

¢

HV | a H8 , Mobilni zarizeni ve vyce Hv nejsou vyuzivana.
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V predkladaném dotazniku nebylo pouzito slovo vyhodné, ale 97 % dotazovanych
povazuje vyuziti QR kodi za zajimavé, a chce je pouzivat, coz sméfuje k prijeti hypotézy H7

¢

,,Ucitelé Hv povazuji vyuZiti ICT za vyhodné “.

Dopliikova slovni hodnoceni respondentti pfinesla dalSi potfebné postiehy ucastnik

workshopt (uvadime bez jazykové korektury):

Respondent 1:,,Moc diky! Bylo to super! ©*

Respondent 2: ,,Jen tak ddl!!! A uz se tésim, jak to vyuziji!!! Dékuji mooooc!!!!*
Respondent 3: ,, Bohuzel nemdme ve Skole WiFi*

Respondent 4: ,, Bylo to na mne moc rychlé, nejsem zdatny uzivatel technologii
Respondent 5: ,, vhodné i pro vyuku v ZUS*

Respondent 6: ,, Uziti qr kodu je zajimavy nastroj pro individualizaci vyuky “

Respondent 7: ,, Genidlni! Didakticky koncert, potvrzuji © vyuzitelné i pro ZUS! Tésim se na
dalsi napady!

Respoondent 8: ., Moc dékuji, Ze jste to pro nds vytvorila a méla jsem moznost to prozit

¢

a zkusit si to ... °

6.2.3 Vyzkumna ¢ast Ba C

Dalsi cast vyzkumu se tykala zapojeni ICT do vyuky HV. Vyzkum probihal v obdobi
kvéten - listopad 2020. V tomto obdobi postupné probihala prezen¢ni vyuka, kterd pozdéji
presla na nafizené distancni vzdélavani kvuli omezeni §ifeni nakazou Covid-19. Ve Skolnim
roce 2020/2021 byla zahajen prezen¢ni vyuka béznou formou a postupné byla omezovana.
Ve druhé casti tohoto vyzkumného obdobi byla dokonce vyuka HV i zakazana. Behem fijna
roku 2020 vzdélavani zak( a studentl preslo do distancni podoby. Vzhledem k vladnim
nafizenim o omezeni kontaktu osob bylo potieba vyzkumny postup upravit dle danych
podminek. Shromazd’'ovani vyzkumnych dat tedy probe&hlo online, v digitalnim prostiedi.

Vyuzito bylo metody skupinového interview doplnéné o dotaznikové Setieni.
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V nésledujicim obdobi meéla probehnout ¢ast vyzkumu B (zjistovani miry
spokojenosti vyuziti ICT v HV z pohledu zaka i ucitele). Tento zamér se diky spoleCenskym
udalostem nepodafilo plné€ uskuteCnit. Vyzkum aktivity zakd v hodinach a jejich nasledné
hodnoceni probéhlo pouze na domovské Skole. Planovany kontrolni vyzkum na gymnaziich
a dalSich vybranych skolach nemohl byt z vySe uvedenych divodi proveden. Zde se nabizi
prostor pro budouci samostatné vyzkumné Setfeni. Hypotéza H3 , Pouziti ICT zvysi aktivitu
Zaka“ nebyla tedy ani pfijata a ni odmitnuta, kvtli vzniklym pfekazkam a omezenim béhem

zamySleného vyzkumného obdobi.

Vyzkum se ovSem, v souladu s cilem prace, dale mohl zaméfit na samotné vyucujici
a jejich vztah k aplikacim podporujicim vyuku hudebni vychovy. Nasledujici Cast dizertacni

prace obsahuje prezentaci vysledku této ¢asti vyzkumu oznacené jako C.

Setieni prob&hlo ve dvou fazich, nejdiive formou skupinového interview a pozd&ji opét

formou elektronického dotazniku.

Skupinové polostrukturované interview

Realizace probéhla 19. 10. 2020. Oslovena byla skupina lidi a pedagogl, ktefi maji
o0 rozvoj hudebni vychovy v Ceské republice velky zijem a zapojili se do projektu Ceské
filharmonie — Hudba do $kol. Tento projekt ma plisobnost na celém uzemi CR a pro
uskutecnéni interview byli osloveni organizatoii celého projektu a lidfi regionalnich center.
Setkani prob€hlo ve smluveny den ve veCernich hodinach, ale netradi¢nim zpisobem
pro tento ucel, a to online. Ugastnici vysilali z domaciho prostiedi, ¢imz byl také vytvoren
dostate¢ny Casovy prostor pro jeho uskute¢néni.

Videokonference byla pienasena pomoci aplikace ZOOM, jejiz prostiedi poskytla Ceska
filharmonie. S navazdnim kontaktu nebyl problém, protoze se ucastnici s drivejSich
prezen¢nich setkani jiz znali. S projevenym souhlasem ucastniki byl pofizen zaznam setkani,
ktery byl pozdé€ji pro vyzkumné ucely také vyuzit. Tato moznost byla vyuzita i pro ziskavani
dalsi potfebnych informaci a dat pfi setkani s ucastniky projektu v regionalnich centrech.

Informanti si béhem hovoru vymeénili zkusenosti ziskané béhem probihajiciho distan¢niho

vzdélavani a odpovidali na dané otazky:

1) Kde ucite a jaka je nyni podoba vasi vyuky HV?
2) Co se vam dafi a nedafi pii distan¢nim vzdelavani

3) Které prostiedi (platformu) pro vyuku vyuzivate béhem distan¢niho vzdélavani?
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4) Jaké prostfedky ICT a osvédcené postupy €1 metody pro svoji praci béhem distancni
vyuky vyuzivate?

5) Vyuzjete nékteré zminéné aktivity 1 pfi prezencni vyuce?

Na otazku Kde ucite? odpovédélo 29 pedagogt, z toho uditelt ze ZUS — 11, ugiteld ze MS
— 3, ugiteld ze ZS 13 (z toho 7 uéiteld 1. st. a 6 uciteld 2. st. ZS — 3 utitelé ze ZS s rozsitenou

vyukou HV) a ucitela z dalSich organizaci 4.

Neékteti respondenti vykonavaji svou Cinnost na vice pusobistich, proto jsou uvadéni
ve vice kategoriich a celkovy soucet kategorii neodpovidd poctu zucastnénych. Nasledujici
cast uvadi prepis nekterych odpoveédi ze zvukového zaznamu setkani. Vyznamna je pro
zachyceni okamzité, statem nefizené a neplanované implementace ICT do vyuky na pocatku
druhé faze pandemické situace, dokumentuje kreativni piistup vyucujicich a jejich schopnost

se v kratkém Case pfizpusobit nutnym zménam podminek pro vzdélavani.

V otazce Jaka je nyni podoba vasi vyuky HV a které prostiedi (platformu) pro vyuku
vyuzivite béhem distanéniho vzdélavdni? hovoiili predeviim ugitelé ZUS, protoze
pfi distancnim vzdélavani krom kol s roz§ifenou vyukou HV vyuka HV neprobihala.

Pokud jsou zarazeny hudebni aktivity, tak jen na dobrovolné bazi — napt. synchronni
vyucovani v ZOOM, synchronni vyucovdni pomoci Skype, synchronni i asynchronni
vyucovani v MS Teams, synchronni i asynchronni vyucovdni v Google Meet a Clasrooms

a WhatsApp.

V odpovédich na otazku Co se vam daii a nedari p¥i distancéni vyuce? se sesly nasledujici

reakce:

utitel ZUS 1: ...zatim je to spiSe boj o zZdky, aby zistala ta kontinuita. ... volaji rodice, e
nechtéji platit Skolné a odhlasuji Zdky. Je neprijemné bojovat o Zaky a furt jim ukazovat,
Ze tady jsme schopni tu vyuku néjakym zpiisobem délat, a abychom o ty Zdaky neprisii. ... Taky
musime ukazovat, Ze ta ZUSka tady je, a Ze je diileZita. TakZe se snazime délat néjaké
koncerty hromadné — online néjakym zpiisobem natdcet videa a mame takovou facebookovou
skupinu, kterd si myslim funguje velmi dobre a co si myslim, Ze se nam dari, kdyz uz to uceni
Jjako takové viastné nejde, tak se nam dari kontakt s rodici. Teda aspori v té mé skupiné. ...
Timto zpiisobem aspori funguje ta komunikace.

Nevim, jak resit sbor, budu rdd, kdyz si navzdajem poradime, vy, co mate sbor. Ja mdam

s nimi hodinku, kdy s nimi streamuji a déldm riizné aktivity (pexetrio, kahoot). A potom jim
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posilam riizné kvizy, at’ si vyzkousi spoustu véci a posilam jim rozezpivani, ale jak si zazpivat,
kdyz si nemiizem zazpivat, to bohuzel nevim, ...

utitel ZUS 2:...no ... nejde to, ... tahle doba neni pro shory.... Ja jsem zkousel riizné
konference, a jesté pordd nejsme casové tak dobre s tou latenci, je tam strasSna-strasny
problém se synchronicitou toho zpivani a zkouSel jsem riizné i treba pétihlasy nebo trojhlasy,
Ze jsem stavél akordy, a kdyz tam bylo vice nez dvojhlas, tak to potom vyrusi ten zvuk. To neni
uzpuisobené pro zpivani, ale pro mluvenou rec. Existuji riuzné sluzby jako Jamus pro
Jamovdni online, ale ty jsou zatim jen pro maximdlné 4 zpévdky. Tak to si musime jesté tak pét
let pockat, nez budou moci sbory fungovat online ... Zatim je to jen o preZivani, hlavné
udrzovani kontaktu, hlavné se s nimi potkavat. Zatim délame hudebni nauku, jako takovou.
Maji néjaka zaddani, posilaji riizné nahravky, sbory. To je docela fajn. Ale chybi zdzitek
ze spolecného zpivani.... NejhorsSi na tom je, Ze neni meta. Viechny koncerty jsou zruSeny

a tim neni ani motivace.

dalsi ucastnik: Ted jen zpétna vazba ode mne jako rodice — zkuSenost z prace se sborem.
Prislo mi zajimavé vyuZiti videa jak z pohledu toho, jak na to jde pan ucitel, ale i z pohledu
syna, jak ho to vtdhlo. Pan ucitel posilal détem ze sboru nahravky jejich koncertii a jejich
zkousek, vZdycky néjaky kousek, a méli k tomu néjaky zadani, ktery si méli pripravit dopredu.
Meéli to shlidnout, Fict, co se jim jako sboru dari, co se jim dari jako jednotlivciim, kde naopak
videéj mista pro zlepSeni a pak se seSli na tom meetu a pak sdileli ty svy pripravy a rekli si, co
vS§echno z toho navrhujou, co z toho vyzkouSej az se zase uvidéj. Co do ty prdce zapracujou.

Prislo mi zajimavy, jak to dobre fungovalo.

sbormistryné a ucitelka (pfipominka k projektu E. Whitecra — virtudlni sbory): Posildm
starsi nahravky, aby poznali také historii sboru. Také posilam i jiné sbory, ale zdroven se
snazim udrzZet repertodr a pracovat na nécem dalsim. Absolutné nemdme zdzitek ze souzvuku,
ze spolecného zpivdni, ale jedeme oddélené zkousSky sopran — alt, ja jim hraju, zpivam jim ten
Jejich hlas a oni si zpivaji se mnou, aby si aspon na tu pulhodinu zazpivali a udrZeli
v kontaktu, Hraju jim tam ostatni hlasy, aby se doladili. Jedem nauku i intonaci, ale nenasla
Jjsem program, kde bysme mohli synchronné zpivat. Snazim se udrzet kontakty i repertoar, ....
Ucast déti na online zkouskdch je prekvapivé dost vysokd, nejlepsi jsou ti nejmensi (5-10), ale
tam je casovy interval dost malej, pro to aby udrzeli to soustredeni ...

Souznim s tim, co uz bylo Feceno — Ze nemit motivaci néjakyho koncertu je hrozné zndt na

kazdy ty zkousce, takova ta bezbrehost toho zkouseni
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utitelka SPgS (vyuka hry na nastroj): ...moje zkuSenost z doby distancni vyuky je velmi
porzitivai a myslim si, Ze v tyhlety dobé, co vSechno prindsi, tak bych rekla i do budoucna hra
na nastroj... je distancni vyuka v kombinaci s prezencni vyukou za mne genidlni... Reknu také
proc — protoze ti zdci jsou doma a maji cas na trénovdni a protoze tu vyuku vedu zpusobem —
Jja jim poslu video nebo vyukové programy, kde oni vidéj, jak se co hraje, a oni maji za kol
mi poslat taktéz video toho, co nacvicili. Oni, nez to video nahrajou, tak musi setsakra cvicit,
aby vitbec néco nahrdli. TakzZe to cviceni mnohem intenzivnéjsi nez za normalni vyuky... .

Vv

musi snazit. Co se tyka hry na ndstroj, tak za mne — spokojenost.

utitelka ZUS a ZS s rozsifenou HV: ...zacala jsem pracovat s programem Sony vegas
s obrazem v obraze, kdy déti nahraji kazdy svij hlas, déldme komorni hru a musim Fict, Ze je
tohle hodné motivuje, aby cvicili, a vysledky uz jsou na YT. Rodice to velice kvituji. MozZnost
skldaddni videi se mi osvédCcila uz z toho ditvodu, Ze to déti opravdu bavi. ....uc¢im v misté, které
Je takovad vétsi vesnici a nemaji tam moc dobré pripojeni na internet a tak dale, takze ty
hodiny online jsou pres WhatsApp a tak podobné a tak to nent uplné topka.

Na Z8, kde ucim, jsou preferovany hlavni predméty, Hv nesmime ucit online. ....Jd jim tedy
natacim videa vlastni, délam nékteré aktivity, na kterd mi piSou zpétnou vazbu nebo k tomu
maji pracovni listy a je to jenom na bdzi dobrovolnosti. TakzZe na zdkladce to neni uplné
ono... ..... Motivaci déti 7eSim s kolegou tak, Ze i kdyz vime, Ze jsou v nejblizsi dobé koncerty
zrusené, ... domluvili jsme se, ze bychom udélali spolecné online sledovani v urcity cas a dobu
misto toho koncertu. A do té doby ty déti nacvicuji sami doma. ....Docela ty déti pracuji,
protoze chtéji si udélat ten vanocni koncert a chtéji si ho dat dohromady sami. Pokud se
vratime do Skoly — nevim (zavahani) — pokud by se to podarilo, budeme natdcet dopredu
z kazdy tridy jednu pisnicku, ziejmé budou prevazovat instrumentalni skladby, kdyz zpév neni
mozny, a radi bychom to uverejnili do spolecného videa a dali to jako spolecné sledovani.
Abych byla srozumitelnd — v jeden den, v jeden cas pred Vanoci by se to pustilo. Z kazdé tridy

to, co se naucili doma nacvicit.

uGitelka ZUS (nauky): Dari se mi pripravka, rodice maji kladnou odezvu, déldme

intonacku, sluchovou analyzu, nedari se mi rytmicky vycvik.

utitel ZUS 1: Mdm pro déti udélané cviceni v Book widget a Flippity, miizeme si to pak

spolecné zkusit.
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ucitel ZUS 2: ... nedari se mi prenos videa i se zvukem bez casového posunu zvuku, nasel

Jjsem nékolik aplikaci, ale jesté to neni vychytané.

utitel ZUS 1: Mné to v Google meet funguje dobre pres stream, aspoii teda mam od déti
dobrou zpétnou vazbu pri poslechovych aktivitach. ... pustim video na YT, zastavim, poloZim

otdzku ... a funguje to.

uéitelka ZUS (nauky): Komunikace mailem s rodici i détmi. Déti, i kdyz jsou malé, mi
casto pisi mail, a tohle by se nestalo v bézné vyuce. Nevédéla bych, kdo ma nové morce, kdo
jede k babicce na chatu — za tohle jsem rada.... Clovék na tom nechd mraky hodin, ale moje
priorita je — neztratit ty déti. Odepisuji mnoho hodin, ale mam v sobé sama pocit, Ze vim, pro¢
to délam a zZe si klidné budu povidat o tom morceti, protoze hudebni nauka v té chvili jde
stranou.

Druhd zkuSenost z tohoto obdobi je kvitovana rodici, kteri nejsou muzikanti.... zacala jsem
na jare natacet videa... ....s kamerou, kterd vidi pri zdpisu not na mé ruce. At uz jde o notopis

nebo pri vyuce paralelnich stupnic .... Sledovdani ruka — papir, doporucuji.

V odpovédich na otazku Jaké prostiedky ICT a osvédcené postupy ci metody pro svoji

praci béhem distancni vyuky vyuzivate? se vyskytovaly nasledujici:

- zaddvani pracovnich listi mailem, nebylo to na jare moziné ani jinym zpiisobem
(komunikuji v ramci Z US se 60 detmi),

- vyuziti sdilené tabule Jamboard nebo Whiteboard,

- vyuziti stylusu pro psani na sdilenou tabulku,

- rytmicky a intonacni vycvik v Book widgets,

- rytmicky a intonacni vyevik na sdilené tabuli Jamboard,

- aplikace Flippity — pexesa a kriZovky,

- pro Intonacni vycvik vyuZivam webovou stranku klavir online, tu sdétmi sdilim

webovku i se zvukem a déti doma slysi tu konkrétni vysku.

Na otazku VyuZijete nékteré zminéné aktivity i pri prezencni vyuce? respondenti odpovidali
urcité budu ucit jinak a dané prostiedky vyuZiji, zménil se zpiisob premysleni o vyuce.
Vytvorené aktivity hodiny oZivily, je to pro décka barevnéjsi, zabavnéjsi. Nakonec nejen pro

deti, i pro mne je tento zpiisob vyuky zabavnéjsi, ale téSim se na primy kontakt s détmi.
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Pti pozorovani dotazovanych béhem odpovidani dotazi byly ziejmé dva pocity. Prvnim
z nich byla nad¢je, Ze se da najit zpasob, jak ve vyuce pokraCovat a v tomto piipadé byla
pomoc ICT evidentné nezastupitelna. Nejen pti kontaktu se zaky, ale 1 pro zdkovsky hudebni
rozvoj. Mnoho uciteld béhem distanéniho vzd€lavani také pirehodnotilo svij vztah
k technologiim a nasli cestu, jak je ve své praxi vyuzit.
Druhy pocit bylo zklamani z nesnadné cesty pii hledani zpisobu vyuky a také obava
o budoucnost hudebni vychovy. Slo o samotnou existenci a vyuku a tim vlastng i o
zameéstnani a existenci uvazku pro dany umeélecky obor. VSichni se ale shodli na tom, ze
vyuku hudebni vychovy témito prostredky lze podpofit, ale osobnost ucitele je
nenahraditelna. Je velmi dulezity osobni pfistup a pfimy socialni kontakt. , ,Na dalku® tento
zpusob vyuky nefunguje tak jak pfi prezencni vyuce a bere i vice energie.
Pfi  setkani Regionalnich center si UcCastnici vymeénili zkuSenosti z vyuky

behem uplynulého obdobi a predavali si zakladni informace:

a) prezentace hudebnich ¢innosti, které je mozné vyuzit pfi distanénim vzdélavani

b) prizkum pribéhu vzdélavani distancni formou a pohovor o aplikaci ICT b&hem
vyuky

c¢) diskuse nad vyuzitymi ICT pfi dal§im (prezen¢nim) vzdélavani

d) informace o zaslani dotazniku

e) zpracovani dotazniku

Z rozhovoru obou skupin plyne, Ze s nejvétsi pravdépodobnosti aktivita zakt se zvysila

a hypotéza H3 ,, Pouziti ICT ma pozitivni vliv na aktivitu Zaka “ mtze byt piijata.

Cast vyzkumu B

Pro tuto &ast vyzkumu bylo pouZito opét elektronického dotazniku.!% Tentokrat nebyl
zasilan cilen¢ na vybrané skoly, ale byl zaslan ucastnikim olomouckého regionalniho centra,
dale byly osloveny lektorky 7vorivé Skoly a také byla pozadana autorka blogu jaknahudebku
o uverejnéni dotazniku na téchto webovych strankach. Vratilo se 79 dotaznikd (vzhledem
k tomu, ze nebyl zvolen konkrétni pocet respondentli, nelze urit procento navratnosti

dotazniku). Tento zptsob ziskavani vyzkumnych dat byl zvolen zamém¢.

106 v piiloze oznaden jako dotaznik 3
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Prvnim divodem byl zakaz zpévu ve Skolach a osloveni nahodné vybranych respondentt
by nemuselo byt uspésné.

Druhy divod byla konkrétni zajmova skupina lidi. Ucitelé, ktefi se ucastnili setkani
a webinate Hudby do kol iti, ktefi nav§tévuji inspirativni blog pani Lenky Pobudové jsou
lidé, ktefi maji o sviij obor zajem a pokud by se potvrdila hypotéza H6 a H7 (viz str. 68) u této
skupiny, dal by se vyslovit také obecnéjsi zavér. Skupina respondentd byla rozSifena
i 0 vyugujici na ZUS. Tito ugitelé byli danou spoledenskou situaci donuceni nejrychleji hledat
nové cesty, jak byt v kontaktu se svymi zaky, pokracovat v zgymovém hudebnim vzdelavani,
a tak i podpofit prostiednictvim ICT svoji vyuku. Také svymi zkuSenostmi z riznych oblasti
HV mohou pfispét k modernizaci hudebni vychovy na ostatnich typech Skol. Cilem této Casti
vyzkumu je zji§téni miry znalosti a implementace aplikaci vyuzitelnych pii hudebnich
¢innostech.

Dotaznik zkoumajici Vyuziti ICT béhem distan¢ni vyuky a po ni tvofi celkem 15 otazek,
znichz je 7 uzavrenych otazek, s moznosti piipsani dalSich doplikovych informaci, a 8
otevienych otazek. (viz priloha 148).

Utitelé 1. st tvoii vétsinu respondenttl, dalsi velké skupiny tvoii ugitelé 2. st a ZUS. Velké
zastoupeni maji celkové i uéitelé gymnazialni a nechybi ani ugitelé VS a SPgS. Vyzkumny

vzorek dopliiuje napt. pedagog ze stiediska volného Casu (viz néasledujici obrazek)
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Obrazek 14. Slozeni respondentu dle piisobisté (zdroj: autor)
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Celkové odpovédélo 79 respondenti. Mnozi pedagogové vyucuji na vice stupnich Ci
druzich skol a ve statistice se mohou objevit ve vice skupinach.
Distan¢ni vyuka probihala na platformach pro vzdalenou vyuku pfedev§im na MS Teams

a Google classroom (ZS a SS) a také Zoom a Skype (ZUS)

VYUZIVANE PLATFORMY
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Obrazek 15. Vyuzivané platformy (zdroj: autor)

Vyuzivané platformy pedagogové hodnotili pozitivné a jsou s touto moznosti vyuky

vétsinove spokojeni.
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dalsi

Mentimetr

LearningApps

Wizer me

QR reader

Tvorba hudebnich podklada
Program na zpracovani videa
Program na zpracovani zvuku
YouTube

Prezentace

Notopisné programy
Sdilend tabule

Book creator

Wordwall

Slovni mraky

Book widget

Puzzel

Flippity

Elektronické pracovni listy
Quizlet

Kategorie 4

Socrative

Kahoot

zadné
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Obrazek 16. Cetnost vyuzivani Aplikaci v prezencni vyuce (zdroj: autor)

Nejvice pouzivanou aplikaci je YouTube (oznacilo ji za pouzivanou 87 % dotazovanych).

Také prezentace jsou ¢asto pouzivanym vyukovym materialem (66,7 %). Nasleduji notopisné

programy Ostatni aplikace vyuziva méné€ nez 45 % dotazovanych. Dle nasleduyjici tabulky je

ziejmé, ze dlivodem jejich nepouzivani je jejich neznalost nebo mala zkusenost s praci s nimi.
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V otazce Vyberte odpovéd’ pro tvrzeni: ICT Ize zapojit i v hudebnich Cinnostech

ZAPOJElji ICTV HUDEBNICH
CINNOSTECH
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prevladaly tyto odpovédi.

Obrazek 17. Cetnost vyuzivani Aplikaci v prezencni vyuce (zdroj: autor)

Vyuziti ICT pii hudebnich ¢innostech je zastoupeno v kazdé kategorii hudebni vychovy.
Nejvice pouzivanou oblasti jsou hudebni nauka (68 % uzivateld a 21,5 % budoucich
uzivatelll), rytmicky vycvik (59,9 % uzivateld a 30,4 % budoucich) a aktivity spojené
s motivacni ¢innosti (68 % a 21,5 %) a procvi¢ovanim uciva (65,8 % a 22,8 %), ptipadné také
jeho provérovanim (55,7 % a 29,1 %). V hudebni nauce jde predevsim o vizualni podporu
vykladové Casti vyukové jednotky, pripadné vyuziti nékteré z vyukovych aplikaci (Notee,
Sibelius).
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Otazku Vyberte jednu z moZnosti na doplnéni informaci (znalost ...) vyplnili respondenti

nasledovné.

ZNALOST APLIKACI
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Obrazek 18. Znalost aplikaci (zdroj: autor)
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Odpovédi respondentl v této otazce koresponduji se zjiSténymi daty v otazkach
predchozich. Nejvice pouzivanou aplikaci je YouTube (aplikaci vyuziva 84,8 %), notopisné
programy (38 % dotazovanych) a sdilena tabule (29,1 %). Tyto aplikace podporuji predevsim
poslechové ¢innosti a vyklad pro hudebni nauku. Kreativni ucitelé také vyuzivaji aplikace
pro psani partitur a pfipravu notového materialu. Vys§i pomér vyuziti maji 1 aplikace
pro zpracovani zvukil (21,5 %) a videi (27,8 %).

U Zadné z nich ov§em nebylo preklenuto 30 % uzivatelt. Otazkou zistava, zda davodem
malého vyuziti téchto 1 ostatnich aplikaci je Casova tiseri vyucujicich pro ptfipravu takovychto
materiali a aktivit nebo byly odpoveédi zkresleny pandemickou situaci. Napf. aplikace
Kahoot, Flippity, Wardwall 1 Quizlet jsou vhodné pro individualni i skupinové procvicovani
uciva a jejich velkou vyhodou je sdileni jiz vytvofenych materiali mezi uciteli. Nizka mira
uzivani téchto aplikaci spise sméfuje k odpovédi, ze pedagogové nemaji zkuSenosti s témito
aplikacemi (viz obr. 18).

Na otazku, které aplikace ve vyuce pouzivate, svou zkusenost pii jednotlivych hudebnich
aktivitach sdilelo a odpovidalo z celkového mnozstvi 18-31 dotazovanych, coz je 22,8 — 39,2

% (dle druhu aplikace).

Prehled aplikaci vyuzitelnych pri hudebnich ¢innostech

Nejdiive predkladame piehled aplikaci, které jsou vyuzitelné u jednotlivych aktivit,
a pozdéji uvadime tabulku, ktera pfiblizi vicenasobné vyuziti zminénych aplikaci.

Intonacéni vycvik a hlasova vychova: Powerpoint, YouTube, Chrome music lab-
Songmaker, Ear Master, Loopify, Noutee, Sibelius, Cubase, Audacity, Wizer me,
Experiments with Google, www: Onlinepianist. Com, Musescore, Book widget

Instrumentalni ¢innosti: YouTube, Musication, Garage band, Walk band, Virtual
Musical Instruments online: play the guitar, piano, drums and flute

Hudebné pohybové ¢innosti: Experiments with Google, YouTUbe, Just dance,
Musication, muzicogrammy, vyukova videa z raznych zdroju,

Rytmicky vycvik: Ear master, Rhythm teacher, Book widget, Noutee, Chrome music lab,
YouTube (kanaly- Bucket drumming, body percussion, Musication), Garage band, Mogees,

Powerpoint, Learning Apps, Audacity, Livevorsheets, Charanga,
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Poslechové ¢innosti: YouTube,

Hudebni nauka: Didacta, Noutee, Muse Score, Ward Wall, Quizlet, Wizer. Me, Sibelius,
Cubase, YouTube (D¢jiny), Powerpoint, Google Presentation, Liveworksheets, vlastni
vyukové programy, Kahoot, DUMy, QR kody (prace stextem a ovefovani informaci),
Flippity, interaktivni ucebnice, Learning Apps,

Improvizace: Wizer me, Garage band, ChordPulse, Songsmith, Impro-vizor, Noutee,
Chrome music lab, Book widget, stranky pianovka.cz, cvicebna.zusbustehrad,
strankypianovka.cz, cvi¢ebna.zusbustehrad.cz,

Motivace: QR koédy, BookWidgets, IT, Songsmith,Chodr pulse, Kahoot, Videa
na YouTube, Wizer me, Chrome music lab, Excel (kfizovky), Book widget, LearningApps,

Priprava notového materialu: Finale, Musescore,

Kreativita: PowerPoint, Book creator, Book widget, Noutee, Chrome music lab, Sibelius,
Canva, Garage band, diktafon (zpracovani konkrétniho ukolu), Musescore, Experiments with
Google

Procvicovani dovednosti a uciva: tvorba pracovnich listd, Kahoot, Quizlet, DUMy,
Flippity, Google Forms, Wizer me, Quizis, Quizlet, Book widgets, Puzzel, Microsoft Team:s,
Notee, Liveworksheets, Sibelius, QR koédovani (pro zpétnou vazbu - kontrola odpoveédi), IT,
unikové hry, Wordwall, googleslides, google dokuments,

Provérovani dovednosti a uciva: Alf, Book widgets, Flippity, Google Forms, Kahoot,
Liveworsheets, Learning Apps, Quizlet, Trimino, Notee, Wizer me, Sibelius, Word wall,

Zpracovani zvuku: Sony vegas Pro, Audacity, diktafon a mobilni telefon. Abelton live

Zpracovani videa: Sony vegas Pro, Movie Marker, iMovie, YouTube, mobilni telefon
pro zaznam videa,

Dalsi: Mogees, Flippity (nahodné rozdéleni zaka do skupin), ukazky z filmt a edukacnich
programt CT, Chrome Music lab, Noutee,

Interaktivni ucebnice: nakladatelstvvi Fraus, Nova skola, Didakta
Hry: Vycvik poznavani not — Learn Music notes'?”’, Vycvik ¢&teni rytmu — Rhythm Teacher:

Music beats'®

197 Learn Music Notes [Free]. — Apss on Google Play. [online]. [cit. 20. 7. 2020]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details ?id=air.junglemusicfree

108 Rhythm Teacher: Music beats — Apss on Google Play [online]. [cit. 20. 7. 2020]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details 2id=net.gamya.rhythm
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elektronické X X X X X
listy
Kahoot X X X X X X
Flippity X X X X X X
Quizlet X X X X
Socrative X X X
Puzzel X X X X X
Book widget | x X X X X X X X X
Wardwall X X X X X X X X X
slovni mraky X X
Book kreator | x X X X X X X X X
sdilena X X X X X
tabule
YouTube X X X X X X X
QR reader X X X X X X X
Garage/Wal X X X X X
k band
notopisné X X X
program
zpracovani X X X X X
videa
zpracovani X
zvuku
Wizer me X X X X X X X

Tabulka 3. Prehled moznosti vyuzit ICT v hudebnich cinnostech (zdroj: autor)

Pouzivani ICT ve vyuce pfinasi nejen vyhody, ale také jista rizika. Respondenti méli
moznost se vyjadrit k této oblasti a v nasledujici ¢asti uvadime prehled CetnéjSich odpovedi

a cituyjeme nékteré z nich. Jde o reflexi vyucujicich k této problematice.
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V otazce UvaZujete v budouci prezencni vyuce o vy$si mive vyuZiti ICT v HV oproti

predchozimu obdobi se respondenti vyjadiili takto:

ICTV BUDOUCI PREZENCNI VYUCE

W
o

443

45
§ 40
= 35
g 30
3825
g 20 15,2 15,1
2 |5 12,7
=3 8,9
g 10

s I

0 [ |

ano budu  ano po proskoleni jiz vyuzivam a nebudu vice nevim bez odpoveédi
vyuzivat vice nebudu miru vyuzivat
zvySovat

Obrdzek 19. Uvaha o zvySeni vyuziti ICT v nasledujici prezencni vyuce (zdroj: autor)

Respondenti se vyjadiovali k zapojeni ICT do své budouci prezencni vyuky. Z celkového
poctu dotazovanych se 44,3 % z nich rozhodlo moderni technologie a postupy, které je
vyuzivaji do hodin zapojit ve vét§i mife. Stejny ndzor ma i 12, 7 % vyucuyjicich, ktefi by chtéli
vice ICT vyuzivat, ale potiebuji jesteé podporu v podobé proskoleni. 8,9 % vyucujicich nebude
miru zapojeni technologii zvySovat, protoze tuto moznost jiz vyuzivaji v dostate¢né mifte.
Celkem 18,9 % dotazovanych nevi nebo se nevyjadrila k otdzce zadnymi slovy. Mezi
informanty je 15,2 % lidi, ktefi nebudou miru zapojeni ICT zvySovat. V dopliyjicich
informacich se objevily pozndmky o Spatném technickém vybaveni Skol, pfipadné problém
se Skolnim fadem (nemoznost €i zdkaz vyuzivat pfenosna zafizeni v prostorach Skol). A také
se Casto vyskytla poznamka o potiebé odborného vedeni pii praci s aplikacemi a tim urychleni

procesu seznameni se s aplikaci.

Déle uvadime vybrané dopliujici informace k otazce UvaZujete o veétsim vyuZiti ICT
v budouci prezencni vyuce hudebni vychovy? Jestli ano, jak?

,,zatim ne, potrebovala bych néjaké vysvétleni a pak bych to do vyuky zaradila “

., VyuZiti je vétSinou o proskolenosti pedagoga. Na co staci, co znd a co si troufne, vvuziva.

¢

Ostatni nevi, neznd, nezkusi ... "
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,, Urcité ano, jen mit vice casu na prostudovani — chybi mi néjaké odborné vedeni, kdyz musi

clovek nastudovat vse sam, tak ta cesta je opravdu trnitd,

..o, méné se bdt novych programii a vénovat cas jejich poznani a vyuziti. Predevsim kvizové

programy “

,, Urcité bych rada, ale zatim moc nevim jak ...

,, e, mizivd moznost vyuzit v prezencni vyuce pocitace se zaky “
., Zatim nevim, musim se sezndmit s vyse uvedenymi programy.
,,Ano, zaddvani kreativnich dobrovolnych kol

,,ano, chtéla bych vyzkouset nékteré programy a aplikace, o kterych se dozviddm

na Skolenich

., Pokud bych vyuzivala, nejprve bych sama musela na néjaky semindr, protoze vétSinu

¢

ze zminovanych ICT technik nezndm.
., Pokud to podminky ve Skole dovoli, urcité ano. Predevsim v motivacni cdsti hodiny.
,,Ano, budu se muset popidit.

,,Byla bych rada, ale nase skola bohuzel nemd potiebné vybaveni ve triddach.

,,ano — pro samostatnou prdci zdki, ¢i jejich domdci pripravu, v motivacni casti na zacdtku

hodiny, zopakovani na konci hodiny “

Ve vyhodnoceni otazky Jaké spatiujete vyhody vyuZiti ICT ve vyuce HV? jsme rozdélili
uditele podle svého pusobisté. Kategorie ZS zahrnuje uditele 1. a 2. st. zakladniho
vzdélavani, kategorie gymnazium zahrnuje ucitele viceletych 1 Ctyfletych gymnazii,
kategorie stfedni zahrnuje uditele konzervatori a SPgS, do posledni kategorie zahrnujeme
uditele psobici na ZUS. Pokud ugitel ptisobi na vice druzich $kol, bylo preferovano
zahrnuti do kategorie gymnazium nebo stfedni Skola pfed zakladnim Skolstvim, a to bylo
preferovano pie ZUS. Z celkového podtu 79 respondentii jeden odpovédél, ze nevidi zadné

vyhody pro pouzivani ICT v HV, 10 respondenti na otazku neodpovédélo a zbytek
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dotazovanych (86,1 %) naslo alespoii jednu vyhodu pfi smysluplném pouzivani ICT.

Rozlozeni odpovédi uvadi nasledujici obrazek

VYHODNOST UZITI ICT

Enevidi vyhody ~ Eneodpovédélo = naslo néjakou vyhodu

cemost odpovedi R

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%  100%

Obrazek 20. Pohled ucitelii na vyhodnost uziti ICTv HV (zdroj: autor)

PoloZena otazka byla oteviena a z volnych odpovédi respondentii byl vytvoren sumar

shlédnutych vyhod, viz obrazek 21.

VYHODY UZIVANI ICT
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Obrazek 21. Pohled uciteli na vyhodnost vyuziti ICT v HV s argumentem (zdroj: autor)

101



Nejvyssi pfinos pedagogové vidi ve zvySené motivaci zaku k uCeni. Tuto vyhodu vidi
22,8 % dotazovanych. Z grafu (obr. 21) je patrné, Ze motivace se projevuje u zakd vsSech
zpusobu vzdélavani. Druhou nejCastéji zminovanou vyhodou se jevi zvySena atraktivnost
vyuky. Pro ni se vyslovilo 19 % respondentt. V této kategorii se nevyjadfil zadny z ucitelt
ostatnich stfednich Skol. Motivace zaku k hudebni vychové je zde zfejma, protoze
na konzervatofich 1 pedagogickych Skolach je vyuka hudebni vychovy jiz v kurikulu
obsahlejsi oproti jinym Skolam. Velkou vyhodou je dle respondentt tispora ¢asu. Do souctu
odpovédi byly zahrnuty uspory ¢asu pro pfipravy na hodiny i uspory ¢asu pro
vyhodnocovani praci 7akd. Vyhodou se stala pro 15,2 % dotazovanych. Casova uspora
vyukovych aktivit zpracovanych pomoci ICT pfinasi vétsi prostor pro aktivni muzicirovani
v hodin€, coz muze piinést dalsi bonus tohoto postupu a také pfispiva k eliminaci nevyhod
zminénych v dalsi casti. 12,7 % dotazovanych také shledava vyhodou uziti ICT pfi vyuce
prezenCni i distancni s moznosti pouziti riznych aplikaci tak, aby bylo vyucovani

rozmanitéj§i. Zabavnost takto prezentovanych aktivit uvadi 10,1 % dotazovanych.

V otazce Jaké spatiujete nevyhody vyuZiti ICT ve vyuce HV? byly odpovédi rozdéleny dle

kategorii ucitelt i jejich zpracovani probéhlo stejnym zptisobem.

Z celkového poctu 79 respondentit 7 z nich odpovédélo, ze nevidi zadné nevyhody
pro pouzivani ICT v HV nebo pokud jsou ICT smysluplné pouzivany nevi, co odpovedét.
11 respondenti na otazku neodpoveédélo. Predchozi odpovédi tvoii 22,8 % celku. Zbytek
dotazovanych se néjakym zpisobem vyjadiilo k nevyhodam vyuzivani ICT v HV.

Nasledujici tabulka piinasi prehled CetnéjSich odpovéedi.
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NEVYHODY VYUZITI ICT
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Obrazek 22. Pohled ucitelit na nevyhody vyuziti ICT v HV (zdroj: autor)

Pii celkovém hodnoceni nevyhod pouzivani ICT v HV ma v Cetnosti odpoveédi prioritu
absence spolecnych aktivit ¢i socidlni interakce mezi zaky. V hodin€ aktivni provozovani
hudby uptrednostiuje 31,6 % dotazovanych pii spolecnych cinnostech a dotazovani
zdaraznuji to, ze ICT ma byt pouze podpurnym prostiedkem pii provozovani hudebnich
¢innosti. V tomto poctu je zahrnuto 24 % dotazovanych, ktefi se boji 0 omezeni zivé aktivni
hudby a zpévu a 7,6 % dotazovanych vyslovilo obavu nad tim, ze nadmérmné uzivani ICT by
mohlo vést k poskozeni socialnich kontaktl mezi zaky.

Kategorie technické problémy v sobé zahrnuje vSechny odpovédi, které zminuji mezi
nevyhodami $patné technické zazemi, problémy sit€ nebo problémy s kvalitnim zvukem.
Tyto typy odpovédi se vyskytly u 15,2 % dotazovanych. Dal§i nevyhodou je Spatna
vybavenost S§kol. Tuto nevyhodu zminilo 11,4 % respondenti. Jest€¢ zminime dalsi
vyznamné&j§i kategorii, a to kategorii pfiliSného uzivani a pfetechnizovani vzdélavaciho
procesu. Nektera zvariant takto zminénych nevyhod wvyuzivani ICT byla uvadéna

v odpovédich 13,9 % dotazovanych.

Piiklady odpovédi na otazku Jaké spatiujete vyhody vyuZiti ICT ve vyuce HV? nabizime

v nasledujici ¢asti:
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., Pro déti barevné, zabavné, tvorivé prostiedi.

,, Usnadni uciteli pripravu

., Podporuje samostatnou tvorivost, kazdy si miize vytvorit viastni pisen, doprovod. Rychlé
vyhodnoceni vysledkii v Kahootu *
v o. 7 ~ 7 4 13
,, OZiveni, zpestreni vyuky
., nespatiuji
., Samostatnost pri vypracovani, viastni tempo.
,,motivace, u testii treba rychlé vyhodnoceni, déti s nimi umi pracovat “
[3

., Vets$i aktivizace a zapojeni Zdkii, vzbudit zdajem Zdkii, motivace

,,Je to pouzitelné jak na prezencni, tak na distancni formu. Déti to bavi. S tablety jsou

aktivné zapojeni vsichni.

., Priblizuje k dnesnim détem, mad obrovsky potencidl, vétsi pestrost vyuky, moznost zvladnuti
uciva riiznymi zpusoby

., Pritazlivost pro soucasnou generaci déti, ozvildastnéni praktickych hudebnich dovednosti “
., Sdileni, ukladdni, kreativita, ndpady
,.Jde o dobry aktivizator, uSetri v hodiné hodné casu pro skutecnou hudebni c¢innost

., Stejné jako v jinych predmétech by vyuziti ICT mélo smérovat ke smysluplnému vyuzZivdani

Techniky pro budouci Zivot studentii. RozSiruji se tim také moznosti, jak studenty zaujmout. *

,,Motivace, lepsi moznosti na pochopeni ldatky, ndzornost, zajimavé cinnosti, Zdakiim blizké

prostredi
., Priblizuje détem hudbu pomocti ,,jejich svéta“ — elektroniky “
,, ...V této dobé — spise nutnost

¢

., Zacnou se vic zapojovat i kluci
[3

., Usnadnéni, pristup ke skladbam, materidaliim

., Systematicnost
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., Déti to bavi, aktivné se vSichni zapoji“

., Velmi Siroké. Motivacni. Sdileni materidlu napric republikou i svétem. Interaktivni.

¢

Dostupné. Tvorivé. Pestré. *

,, Ivchla dostupnost' k mat., casova flexibilita-/ posielanie uloh — kontrola/ kontakt s umenim

vsade vo svete “

vvvvvv

ve zpracovdni hudby “

Odpovédi na otazku Jaké spatiujete nevyhody vyuZiti ICT ve vyuce HV'? jsou nasledujici:
., zcela nemiize nahradit skutecné véci (napr. hudebni ndstroje)

,,Skodlive zaren, unava oci*
,,Mdlo pripravy na pedagogickych fakultdach s nejaktudlnéjsimi zdroji a programy, pruznost
pedagogickych skol. Skolit je nutno se pritbézné az za chodu pri prdci, coz je trochu

ndarocné. “

., Premira technologii Skodi“

., hevim “

,,osobny — fyzicky kontakt, osobnda pozornost, kontrola — ndprava, ziskavanie zlozvykov *

., Nedostatek casu na kvalitni praci, ktery vede v nékterych cinnostech k rozpracovanosti

a neucelenosti prdace nékterych Zaku. Zpocdtku je to také ndrocnost na praci s rozliSnymi
skupinami déti, kdy je treba brat ohled na velké rozdily ve schopnostech déti pri uzivani ICT
technologii. “
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SPOKOJENOST S UZITIM ICT
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Obr. Spokojenost s uzitim ICT (zdroj: autor)

Analyzou otazek Cislo 11 a 12 jsme sméfovali k pfijeti ¢i odmitnuti hypotézy H7
,Ucitelé Hv povazuji vyuziti ICT za vyhodné “. Ze ziskanych odpovédi se jevi, ze ucitelé
spatfuji vice vyhod kuziti ICT v hodinach nez nevyhod. Hypotéza H7 je piijata.
Domnivame se, ze odpovédi respondentd byly ovlivnény pandemickou situaci a zkuSenosti
z vyuky distancni, proto citime, ze zavéry by nebyly validné vypovidajici o vlivu ICT

na prubeh hodiny.

Na otazku Zajimal by Vis semindi¥ na téma ICT v hudebni vychové? odpovédelo 62
respondentt. Kladnych odpovédi bylo 61, coz je 98.4 %. Zapornou odpovéd zvolil jeden
dotazovany. Tato odpovéd’ tvoti 1,6 % dotazovanych.

Zajem o dal8i vzdélavani projevili i ucitelé, ktefi v dotazniku prokazovali vlastni
zkuSenosti s implementaci ICT do své vyuky. Vysledky koresponduji i s odpovéd’'mi v otazce
¢. 10 1 se zaveérem prace s QR kody (viz str. 82). Hypotéza H6 , Po ukazce, jak vyuzit ICT

v pfimé vyuce hudebnich Cinnostech maji ucitelé HV zajem se dale vzdélavat v této oblasti,
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je tedy pfijata.
V otazce Kde Eerpate inspiraci pro ¢innost a ndplii hodin hudebni vychovy? se vyjadrilo
59 dotazovanych. V soucasné dobé¢ existuje velké mnozstvi platforem pro sdilené dokumenty

a pro bézného ucitele jejich sledovani je velmi narocné. Ucitelé sdileli tedy své zkuSenosti

s inspira¢nimi zdroji a v nasledujici Casti pfinasime jejich sumarizaci.

Pfehled inspirac¢nich zdroji uvadénych uciteli v dotazniku

Facebookové skupiny:

Hudebni vychova hravé

Ucitelé hudebni vychovy sobé
- Néapadovnik Milana Motla
Klub sbormistrii

- ZUS distanéng

- Ugim na ZUS,

Webové stranky: jaknahudebnku.cz, Metodicky portal RVP.cz, portal Sborovna, portal
Jakuba Kacara, DUMy, pianovka.cz, sluchohry.cz

Vzdélavaci instituce a organizace:

- Letni dilny hudebni vychovy M¢lnik (organizator Spole¢nost pro hudebni vychovu )

- Letni skola (organizator Tvofiva Skola Neslovice)

- DVPP napt. agentury AVDO (organizator Agenura vzdélavani dospélych, ktera
zajistuje vzdélavani pracovniku ve Skolstvi béhem Skolniho roku)

- seminafe Orffovy spolecnosti,

- setkavani a sdileni hudebnich napadi v projektu Hudba do skol (organizatorem je

edukaéni oddé&leni Ceské filharmonie)
Sledovani webinaiti na YouTube (SYPO, ucime online)
Hudebni kanaly na YouTube:

- kanal Jakuba Kacara Edocoology
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Casopis:

- Hudebni vychova,
- Muzikus.

DalSi inspiraéni zdroje

stranky Ceského rozhlasu a Ceské televize,
- inspirace z hodin Didaktiky HV na VS,

- kolegyné,

- literatura,

- studium tutorialq,

- vlastni experimentovani,

- ruzné Clanky a diskuzni fora.

Komparace miry vyuziti ICT pri hudebnich ¢innostech v roce 2016 a 2021

MIiRA V,YUZ!Ti ICT PRI
HUDEBNICH CINNOSTECH

=2016 =2021a =2021b =Sloupecl

100

relativni ¢etnost (%)
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T
AT
T

T
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Ly

Obrazek 23. Mira vyuziti ICT v hudebnich cinnostech (zdroj: autor)
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V roce 2016 byly pro ucely vyzkumu osloveni piedev§im vyucujici zakladnich skol
a gymnazii. Kvuli pandemické situaci, ktera neumoznovala béznou vyuku, a uz vibec
neumoznovala vyuku hudebni vychovy, byl vyzkumny vzorek vroce 2021 rozsifen i na
vyudujici v ZUS. Aby bylo porovnani validni, vybrali jsme pro analyzu této problematiky
ze vzorku ucitele stejnych typu skol. Predpokladame, ze porovnani je zatizeno velkou
chybovosti. Vliv na odpovédi méli jisté i1 to, ze néktefi vyucujici hodnotili okamzity stav
(neucim), zatimco nékteti vyucujici hodnotili stav z pohledu roviny obecné.

V roce 2016 vice nez 50 % dotazovanych nevyuzivalo socialni sité, vroce 2021
se socialni sit€ stavaji hlavni komunikaéni platformou mezi uciteli a zdky 1 mistem pro
hledani inspirace k vyuce a vziajemné sdileni zkuSenosti vyucujicich s novymi postupy

a zpusoby zafazeni modernich technologii do hudebni vychovy.

V grafu (obr. 23) jsou uvedeny pro srovnani vyvoje stavu tii sloupce. Prvni sloupce
uvadi zjist€né hodnoty zroku 2016, druhy, ktery je oznaceny jako 2021a sumarizujeme
odpovédi ucitelt, ktefi jiz vyuzivaji k uvadénym cCinnostem ICT. Vzhledem k predpokladané
chybé uvadime i sloupec 2021b, ktery scita odpovédi ucitell, ktefi jiz maji predstavu, jak ICT

do Cinnosti zapojit a predpoklada se, ze také pfi prezencni vyuce ucini.

Narast pouzivani ICT pii vétSin€ hudebnich Cinnostech je ziejmy uz v porovnavani
prvnich dvou sloupci. Doslo k odlisnému pojmenovani sledovanych oblasti v jednotlivych
rocich. Rozli§ujeme dva pojmy — intonacni a vokalnich Cinnosti. Vyucujici pod pojmem
intonacni Cinnosti ziejm€ vnimaji pouze intonacni vycvik, zatimco pojem vokalni ¢innosti
zahrnuje 1 spolecné zpivani. Nejednoznacnost vymezeni sledované oblasti porovnani
komplikuje. Sledovat lze pouze tendenci pro intonacni vycvik s pouzitim ICT a ten, by
is85 % predcil samotné vokalni Cinnosti s 46,6 %. Podobné tendence mizeme sledovat
v oblasti hudebné pohybovych cCinnosti. Jednozna¢ny narust vyuzitelnosti technologii je
zfejmy u rytmického vycviku a hudebni nauky. Tato tendence muize souviset s vyskytem
novych aplikaci ¢i rychlejsi vyménou zkusenosti mezi vyucujicimi., coz zlstava otazkou
k dal§imu zkoumani. Poslechové Cinnosti byly jiz v roce 2016 ve vyssi mife provozovany

s pouzitim ICT, do opakovaného sbéru dat proto nebyly zafazeny.
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6.3 Priklady vyuziti dotykovych zarizeni pri hudebnich ¢innostech
Nasleduyjici stranky pfinasi ptiklady hudebnich Cinnosti s implementaci ICT a reflexe

zakl a vyucujici z pilotni vyuky.

1. Hudebné pohybové aktivity

Pomiucky: tablet, smartfon nebo videokamera.

Popis cCinnosti: hudebné pohybové aktivity jsou jedny z Cinnosti, které jsou pozadovany
Réamcove vzdelavacim programem. Citace z RVP: | Obsahem hudebné pohybovych cinnosti je
ztvariiovani hudby a reagovani na ni pomoci pohybu, tance a gest. “% V pedagogické praxi
lze v ramci probiraného tématu vyuzit nékterou z nabizenych aktivit — nacvik lidového nebo
historického tance, pohybového kanonu (ptipadné jiné hudebni formy), ¢i kreativni zakovska
¢innost na dané téma, pii které déti komunikuji prostfednictvim vlastniho hudebné
pohybového projevu. Zamérna prace s hudebné vyrazovymi prostiedky pozdéji dopomaha
k lepsimu porozumeéni skladatelskych zamért a pfi analyze poslouchanych skladeb.

Déti se rady predvadi, tak existuje moznost své vykony zaznamenat pomoci nékterého
ze zaznamovych pfistroji a rozhodnout se, jak s nim nasledné pracovat.

Ve tiidé s pozitivnim pracovnim klimatem Zzaci svij vykon piedvedou, vyucujici nebo
néktery z fad sledujicich spoluzaku jej zaznamena a pozd€ji muze fungovat jako prezentace
dané tfidy na Skolnich strankach. Pokud tfida pracuje formou skupinové prace, zaznamy
mohou probihat stejné€ jako v predchozim piipadé nebo lze vyuzit dale zminéné alternativy.
Ve tiidé s negativnim nebo naruSenym pracovnim klimatem je vhodné, aby zadany ukol déti
plnily po mensich skupinkach (3 — 6 déti) a aby byl pofizen na ucitelském zatfizeni. Je to
prevence pred pripadnym pozdé&j§im zneuzitim zadznamu. Vlastni vykon nebo jeho zdznam
mohou skupiny provést bud’ ve Skole, nebo mimo ni. Dohodnou se, zda jej budou chtit
prezentovat pied celou tfidou nebo pouze prezentovat prostiednictvim zaslaného
videozaznamu jen svému vyucujicimu.

Hodnoceni: Vyhodou tohoto postupu je casova flexibilita plnéni ukolu a zapojeni celé tridy
do plnéni tkolu. (Zadani tématu muaze byt formou dobrovolného, ¢i povinného domaciho

ukolu). Zmeénu edukacniho prostiedi a alternativni moznost plnéni tkolu oceni zejména

109 RVP ZV 2017 &erven.pdf, MSMT CR. Ministerstvo skolstvi, mlddeze a télovychovy CR [online]. [cit. 20. 6.
2019]. Dostupné z: http://www.msmt.cz/file/43792/
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ostychavé déti, které se nerady prezentuji pred tfidnim kolektivem, ¢i déti se specifickymi
poruchami uceni.

Zakim je timto zpisobem umoznéna sebereflexe, a tim dan prostor pro piipadné
nékolikanasobné plnéni ukolu s cilem odevzdat sviij nejlepsi vykon. Individualizace plnéni

ukolu je zieyma. Aktivni byli vSichni zaci.

Z pilotni vyuky muzeme vidét reakce déti na novou variantu plnéni zadaného tématu:

Z4ak 1, ... nemusel jsem se bdt, Ze se mi budou spoluzdaci smdt.
74k 2 ., ...mnohem méné jsem se stydeél .. “

74k 3 ., ..., mohli jsme vybrat ten nejlepsi zdaznam

Zak 4: ,, .. hlavné, Ze to nemusim hrdt pred tridou...

Poznamka: Pilotni Vyzkumny Vyzkumny
Cisla oznacuji soucet bodii udélovanych preferenci (7ak skupina (14 vz v 2
mohl udélit 1 - 5 bodi). respondentit) (26 respondenti) (26 respondentii
a) osobni prezentace pied tiidou bez
zaznamu 38 65 87
b) osobni prezentace pred tfidou
s videozdznamem 47 73 98
¢) prezentace videozdznamu upied
tfidou 41 61 92
d) osobni prezentace pouze pied
ucitelem 33 50 54
e) videoprezentace pouze pred
ucitelem 21 41 45

Tabulka 4. Preference uziti videozaznamu pri hudebné pohybové cCinnosti (zdroj: autor)

Pfi opakovaném pozorovani této aktivity se potvrdilo, ze socialni klima tiidy
jednoznacné ovliviiuje prubéh i volbu formy plnéni daného ukolu. Z hodnot tabulky ¢.4,
jednoznacné plyne preference prezentace splnéného ukolu pomoci videozdznamu pouze
pred ucitelem. Ostatni preference, jak potvrdil 1 kontrolni vyzkum, jsou ovlivnény socialnim
klimatem tfidy. Pokud vyzkumnym vzorkem byla tfida s pozitivnim klimatem, byla dalsi
volbou pfimé prezentace ukolu pfed tfidnim kolektivem. Ve tfidé s méné pozitivnim ¢i

negativnim klimatem zéci radéji volili prezentaci ukolu pied tfidou pomoci videozaznamu.
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Preference splnéni ukolu pomoci videozaznamu signalizuje moznost jeho ¢astéjsiho pouziti.
Pokud je aktivita citlivé vedena, mize pomoci pii budovani pozitivnéjsich socialnich vztaht
v tfidnim kolektivu.
Rizika: Ve skupiné neni zadny zak, ktery vlastni zaznamové zafizeni. Lze fesit zapijCenim
Skolniho zafizeni ¢i spolupraci s jinou skupinou ¢i dospélymi. Dalsi riziko mize byt volba

kratkého Casového useku pro splnéni tkolu, coz mize vést k jeho nesplnéni.

2. Instrumentalni ¢innosti

a) Vyuziti tabletu jako alternativniho hudebniho nastroje

Pomiicky: dotykova zafizeni (tablet, smartfon — tzv. chytry telefon s aplikaci GarageBand
(10S) nebo WalkBand (Android), partitura.

Popis ¢innosti: Zakovska prace s hudebnim zdznamem. Pro vyspélejsi zaky byla vytvofena
partitura pro jednoduchy instrumentalniho doprovodu nebo ¢ast melodie. Slabsi zaci mohli
vyuzit alternativni zapis pomoci Ciselného kodu, pohyblivou partituru nebo muzikogram (viz
nize). Dotykova zafizeni umoziuji zakiim si v danych aplikacich vyzkouSet hru na nastroje,
které jinak vyzaduji dlouhodobou prapravu.

Také moznost doméaci piipravy a nacviku hudebniho doprovodu na tabletu nebo smartfonu
poskytuje  zakim  prilezitost si  ve vyuce zahrat na  skuteCny  nastroj.
(Melodie nebo doprovodné ostinato takto nacvicené na klaviatufe mobilniho zafizeni lze
snadno zahrat na klaviatufe keyboardu, klaviru nebo nékterého z melodickych nastroja skolni
soupravy Orffova instrumentare.)

Hodnoceni: Techniky hry na dané nastroje jsou zjednoduSené. Vyuziti alternativniho
zpusobu zapisu partitury a moznost jednoduché hry umoziiuje zapojeni tzv. nehudebnich zaka
do instrumentalnich &innosti. Zaci pozitivnd hodnotili jednoduchost hry na nastroj. Mezi
reakcemi déti v evaluaCnich dotaznicich se objevila 1 negativni hodnoceni, a to ke zvuku

,,hastroje”.

Reakce zaku po praci s minipartiturou Beethovenovy Ody na radost:

¢

Zak 1:.,...ta ¢isla jsou lepsi nez noty, jde mi to lépe. *

74k 2:,, ...to zahraju doma, dam nasim hadanku. *

¢

Zak 3:, ..nebylo to Spamé, ale hrdat na normdlni nastroj je lepsi. *
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Z posledni odpovédi je znat, Ze tento postup nebude mit negativni vliv na estetické
vniméani zakd. Zaci vnimaji, ze digitalni podoba zvuku nemize kvalitnd nahradit zvuk
akustického nastroje.

Rizika: Nepochopeni alternativniho melodického zaznamu zdkem. Pokud zaci nehraji ve
skupiné, zvuk alternativniho nastroje je slaby. Pozitek z orchestralni hry neni stejny jako pfi

pouziti akustickych nastroja.

3345 5432 1123 322

3345 54392 1123 211

2231 2331 23432 125

3345 5432 1123 211

Obrazek 24: Priklad ciselné partitury (zdroj: autor)

b) Pohyblivé partitury
Pomucky: dataprojektor, osobni pocita¢, piipadné tablet do skupiny, hudebni nastroje
Orffova instrumentate, ptipadné€ nastroje, které si zaci sami vyrobili, boomwhackery nebo jen
hra na télo.
Popis &innosti: Zaci si dle svych schopnosti vyberou hudebni nastroj pro instrumentalni
¢innost a pomoci vizualni podpory spolecné vytvori tfidni orchestr. Podporu pohyblivé
partitury je vhodné vyuzit pii harmonickém ¢i rytmickém doprovodu skladeb, ale také jako
navod pro instrumentalni hru na boomwhackery, zvonkohry ¢i jiné melodické nebo
doprovodné néstroje.
Pohyblivou partiturou nazyvame animovany notovy zaznam, ktery vznikl pomoci nékteré
z mobilnich aplikaci pro notaci nebo animaci (napt. MovieMaker, iMovie, StopMotion, Score
creator) nebo pomoci jednoduché animace powerpointové prezentace.

V pohyblivé partituie je mozné sledovat praibéh melodické linky nebo uzivany rytmicky

doprovod spole¢né s hudebni nahravkou. Podle druhu pouzité aplikace ¢i programu existuji
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dvé formy pohyblivé partitury. V prvnim ptipadé (Score creator) jde o pohyb not
ke statickému kurzoru. V druhém pfipadé pohyblivé partitury se po nehybnych notach ¢i
zastupnych symbolech pohybuje kurzor. Vyrazna podoba kurzoru mize slabs§im zaktum
pomahat lépe se vni orientovat a v€as reagovat na zmeénu zvuku. V pfipadé Zzidkovy
nesoustiedénosti kurzor ukazuje misto, kde se v partitufe hraci praveé nachazi a ,ztraceny*
muzikant mize dale pokracovat ve spolecné orchestralni hie. Pro instrumentalni melodickou
hru na boomwhackery se také pouziva barevné rozliSeni not v zdznamu.

Priprava téchto partitur je Casové narocnéjsi, ale jejich nasledné uziti prinasi vyssi
participaci tzv. nehudebnich zaku pfi spolecné Cinnosti. Tuto skutenost oceni i zaci se SVP.
Hodnoceni: Pii této Cinnosti bylo ziejmé zapojeni vSech zaka. Doslo k rychlejsi aktivizaci
déti, které maji problém se ¢tenim not, do instrumentalnich ¢innosti. Byla viditelna jejich
radost ze zapojeni se do tfidniho orchestru. Pohybliva partitura zdkovi presné napovida, kdy
a co ma hrat. Nacvik doprovodu ve skupiné pomoci videozaznamu na tabletu zakim necinil
problémy. Ani pfi orchestralni hfe s podporou projekce partitury nebyla na zacich znat
nejistota z pfipadného selhani.

Kazda z vySe zminénych aplikaci ma né&jaké vyhody, ale 1 nevyhody. Pro rytmické
doprovody se nam osvedc¢ila aplikace Stop Motion.

Z pohledu ucitele, ktery partituru vytvari, je nevyhodou naro¢néjsi ptiprava téchto
partitur, naro¢nost synchronizace zvuku a animace partitury a v neposledni fadé i1 znalost
prace s aplikacemi. Ucitelé vyuZzivaji moznosti sdileni t€chto dokumentd napf. na Pinteresu
nebo na YouTube. Prace s partiturami je oblibena nejen u zaka, ale i uciteld. Vyhodou je, zZe
neznamou skladbu jsou zaci schopni zahrat bez nutnosti delsi pfipravy.

Rizika: Spatné osvétleni (zatemnéni) mistnosti mize ovlivnit vykon zikd pii instrumentalni
¢innosti. Del8i ¢asova dotace pro pripravu dokumentd.

Pro dalsi postup vyzkumu se nabizi ovéfit nejen spokojenost zakd i uciteld s timto
postupem, ale provést jeho srovnani s uzitim bézné partitury a nastroju, také zjistit, zda tato

aktivita pusobi jako motivacni prvek k doplnéni znalosti.

3. Muzikogram

Pomiucky: hudebni nastroje, tablet nebo pocita¢ s programem ¢i aplikaci pro kresleni
(PicCollage, Paper, SketchBook, Corel apod.), dataprojektor nebo listinna podoba partitury
Popis ¢innosti: Muzikogram je urCeny pro instrumentalni, rytmicky nebo pohybovy

doprovod skladby a jeji aktivni poslech. Vytvoren muze byt v listinné podobé (viz obrdzek ¢.
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25) nebo v elektronické podob& (obdoba vyse zminénych pohyblivych partitur). Zaci mohou
své muzikogramy vytvaret samostatné nebo ve skupinach. Déti, které spolecné tvorti partituru,
zvoli néjaky jednoduchy symbol pro svij nastroj nebo zvuk, kterym chtéji doprovodit
skladbu, a ten do ni zakresli. Ke tvorbé muzikogramu lze vyuzit ICT. V tomto pfipadé jsou
idealni dotykova zafizeni a kterdkoliv aplikace pro kresleni (napt. PicCollage, Paper,
SketchBook, Corel). Zaci, ktefi maji problém sjemnou motorikou, mohou také vyuzit
symboly nebo piktogramy z nabidky textového editoru jejich pfistroje nebo potidit fotografii
daného nastroje nebo predmeétu se zajimavym zvukem a ty do partitury umistit. Pro spole¢nou
instrumentalni hru sta¢i partituru elekronickou cestou nasdilet nebo dataprojektorem
promitnout. Podrobnéjsi popis tvorby takovéto partitury 1 prace s ni lze najit v publikaci S/ySet

Jjinak, elementdrni muzicirovani.'!”

Obrazek 25. Partitura tvorena (kreslena) détmi v papirové podobé (zdroj: autor)

Hodnoceni: Pfi vytvareni partitury 1 pfi praci s ni byli zaci aktivni a spolupracujici. Nejcastéji
pro zdznam voli piktogramy, které symbolizuji tvar nebo zvuk svého nastroje, predmeétu pfip.
pohybu, viz obrdzek ¢. 25). Pti hodnoceni aktivity déti ocenily vyhodu ve svobodném vybéru
nastroje 1 jeho symbolu pii tvorbé spolecné partitury.

Symbolicky i graficky zaznam byl pro vétSinu zak( srozumitelnéjsi. Tvorba elektronické

podoby partitury (viz obrdzky. ¢. 26, ¢. 27 a ¢. 28) je Casové méné naroCnéjsi nez tvorba

110 KOPECKY, Jifi, SYNEK, Jaromir a ZOUHAR,Vit. Hudebni hry jinak. Brno 2014. ISBN 978-80-7460-066-1
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listinné podoby partitury. Vzniklé muzikogramy mohou byt vyuzity pii vzniku pohyblivych
partitur (viz obrazek ¢. 29). Instrumentalni ¢innosti a vyuziti muzikogrami jsou zaky i uciteli
oblibené. Dlikazem miize byt i to, ze béhem naseho vyzkumu se na YouTube objevil vysledek
projektu doktoranda Pedagogické fakulty Univerzity J. E. Purkyné v Usti nad Labem Mgr.
Jakuba Kacara s nazvem Play with me!'!! V ramci tohoto projektu vznikly muzikogramy
a videotutorialy, které zobrazuji rizné doprovody nékolika soucasnych hiti popularni hudby.
Pro hudebni doprovod zvolené skladby je na vybér muzikogram ke hie na télo,
boomwhackers i jiné hudebni nastroje nebo nastroje Orffova instrumentare). Dle schopnosti
a dovednosti tfidniho orchestru lze shudebni ukazkou pracovat. Jedna z moznosti je
upravovat také tempo skladby. Ucitel ma moznost pro své zaky vybrat takovy doprovod, aby
byl jednoduse ve tfidé proveditelny. Autor je s dalSimi kolegy i1 zaky sdili prostfednictvim

zminéného YouTube. Sledovanost a odbéry tohoto kanalu zminénou skute¢nost potvrzuji.

A: |l A o ~ o L. Lo | T X
A: | N ° M ° ++ + x |7 T X
B:loo x|l Ix oo ox| il X
AlA ° | o Ly 1L A X

Obrazek 26. Muzikogram pro hru na télo B (pro zkuSenéjsi muzikanty, pro tvorbu byl vyuzit
pocitat) (zdroj: autor)

Vysvétlivky k obrazku ¢. 26:

M dupnuti ° lusknuti
+ tlesknuti <> tfeni dlani o sebe
| plesknuti o stehna x pomlka

1 projekt Play with me!- tvorba a vyzkum nového vyukového materidlu pro vyuku hudebni vychovy je
podporovany grantem v ramci studentské grantove souteze na UJEP - Univerzita Jana Evangelisty Purkyné v
Usti nad Labem.
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Obrazek 27. Muzikogram pro hru na télo A (pro tvorbu byl vyuzity iPad a symboly obsazené

v pismovém fontu) (zdroj: autor)
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Obrazek 28. Muzikogram pro hru na Orffitv instrumentdr (statickd, pro tvorbu byl vyuZity

X

Excel a fotografie ndstrojii (zdroj: autor)
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Obrazek 29: Odkaz na pohyblivou partituru pro hru na Orffuv intrumendr (zdroj: autor)

Rizika: Delsi Casova dotace pro praci se skladbou. Necitelné nebo nesrozumitelné (nevhodné

zvolené) symboly pouzivané zaky v partitufe.

4. Kreativni ¢innost

Hudebni hadanky

Pomiucky: tablet nebo pocita¢ s programem ¢i aplikaci pro kresleni (PicCollage, Paper,
SketchBook, Corel apod.), aplikace pro praci se zvukem, diktafon

Popis ¢innosti: V ramci interdisciplinarnich vztahti 1ze s détmi vytvaret hudebni hadanky ¢i
kvizy (akustické, vizualni). Pfi nahravani zvuki mésta (lesa, domova,...) lze vyuZzit piesahu
do environmentalni vyuky. Z téchto zvukl déti tvoii sviij ptibéh, ktery pozdéji predstavi svym
spoluzakim. Vizualni (obrazkové) hadanky mohou podpofit nejen kreativitu déti, ale i vztah
napft. k lidové pisni a folkloru, ozivit praci s textem pisni. Znalost jejich obsaht je nutna pro
tviirce hadanky a nasledné i pii jeji desifraci. Zaci pomoci ICT vytvoii kolaz z obrazkd,
jejichz obsah souvisi s textem zvolené pisnicky nebo skryvaji jeji nazev. Prichystana hadanka
by méla obsahovat tfi druhy osobné tvofenych obrazka — foto, malbu nebo kresbu a kratky
text. Jeden obrazek znazoriuje jedno slovo zakiim jiz znamé pisnicky. Pro tuto ¢ast tvorby je

idealni vyuzit tablet, ktery svou multifunk¢énosti bude pomiickou pro vSechny chystané ukony
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— pro nahravani zvukd a foceni a kresleni objekti a jejich nasledné zpracovani, piipadné
i nasledna prezentace pomoci jednoho piistroje. Hadanky si pfipravuji zaci vzajemné v ramci
povinného nebo dobrovolného ukolu nebo béhem hodin informatiky. Splnéné zakovské ukoly
Ize vystavit na spoleénou nasténku a feSeni hadanek zagifrovat do QR kodu. Ukolem ostatnich
zaka je poznat nazev skryté pisné. Za odmeénu si mohou déti poznanou pisen spole¢né
zazpivat.

Hodnoceni: Pii poznavani pisni je ve tfidé pfijemna atmosféra. Ucitelé hodnoti aktivizacni
moment této ¢innosti, zaci jeji zabavnost. Akustické hadanky podporuji sluchové vnimani
a vycvik, ktery je nezbytny i pro Cistou intonaci.

Rizika: Pro vytvoreni koldze maji zaci tendenci pouze vyuzivat fota stazena z internetu.
V takové kolazi jsou jen fotky. Je tieba déti upozornit na duSevni vlastnictvi majitelti fotek
a s nim souvisejici autorska prava. Déti, které nevlastni pocitac, ukol splni v listinné podobé.

Dalsim ohrozujicim prvkem Cinnosti miize byt neznalost textu pisné.

Obrazek 30. Ukdzka hudebni hadanky (zdroj: autor)
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S. Poslechové aktivity

Prace s pracovnim listem a QR koédem

Pomiucky: dotykové zafizeni s aplikaci QR Reader, ptipadné vlastni sluchatka.

Popis ¢innosti: V pilotni vyuce bylo testovano nékolik interaktivnich pracovnich list.
Podstatnou Casti byla prace stextem, ve kterém je uzita néktera z metod kritického Cteni
a mySleni ¢i aktivizaénich technik''2,

Interaktivita pracovniho listu byla podpofena zadanim nékolika drobnych ukola
navazujicich na praci s poslechovou skladbou ¢i zadanym vyukovym textem. Vytvorit
vlastni QR kod mizeme pomoci samotné aplikace potiebné k jeho Cteni. Jeho skrytym
obsahem mohou byt rizné druhy informaci napf. odkaz na webové stranky s materialem
potiebnym pro splnéni ukolu (obrazek, hudebni ukdzka, muzikogram, pohybliva partitura,
hudebni podklad pro nacvik pisné ¢i doprovodu, kviz apod.), pouhy text (zadani ukolu nebo
jeho feSeni). Pii pilotni vyuce bylo nejcastéji vyuzito QR kodu, ktery byl soucasti
pracovniho listu a obsahoval odkaz na hudebni ukazku, ke které se ukoly vztahovaly
(ptiklad viz obrazek ¢. 31). Potifebnou informaci z obrazku lze ziskat jeho naskenovanim
pomoci aplikace pro cteni QR kodi. Po tomto ukonu zaci vypracovali dle svého
individualniho tempa zadané ukoly z pracovniho listu. Pro Sikovnéjsi zadky byly v listu
obsazeny jesté dal§i dobrovolné ukoly. VSechna zadani mohla byt splnéna pifimo ve vyuce
ptipadné jako dobrovolny domaci ukol, ktery bylo nutno odevzdat do konkrétniho terminu.
Timto zpisobem zadani je umoznéna individualizace i diferenciace zakovské prace. Ucitel
se muze pii praci s poslechovou skladbou vénovat zaktim, ktefi potiebuji nebo si vyzadaji

jeho pomoc, aby mohli 1épe porozumeét dané latce ¢i ukolu.

112 GRECMANOVA, Helena, Eva URBANOVSKA. Aktivizacni metody ve vyuce, prostiedek SVP. Olomouc:
Hanex 2007. 178s. ISBN 80- 8;5783-73-8.
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Pracovni list — rockova hudba 50. az 60. 1éta

Hudebni ukazky nas seznami s vyznamnymi osobnostmi rockové hudby 50. let.

1) Dopli udaje k poslouchané skladbé.

Nazev:

Interpret:

1. To je den, prima den,

copak my s nim provedem,

Ted vitbec nema cenu ldt,

radeji pojd’ hudbu hrdt,

hrej rock n'roll, snad kazdy ma ho rdd.

Stdahni si ukdzku pomoci QR kddu:

[=] 5 [=]
[=]

Spoj text s hudbou a pak vymysli dal$i sloku pisné. (Prace ve skuping.)

2. To je den, prima den,

dneska si ho uzijem.

2) Poslechni si hudebni ukizku, zaznamenej si jeji prubéh (hudebni formu).

Interpret: Nazev:
Forma:
=== + + | OO + + ==+ + | O O + =+
B:  n ° Nn xINn °Nn x|Nn ° Nn x| Nn ° N x

Nastuduj partituru doprovodu (doprovodny nastroj = vrsky od PET lahvi)

Obrazek 31. Priklad interaktivniho zadani s QR kodem (zdroj: autor)
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Hodnoceni: Castym problémem pii poslechovych aktivitich byva nesoustiedénost zakl
a vySsi hladina hluku. Vyuzti ICT pfi poslechovych aktivitich dava moznost diferenciace
zakt, individualni, parové ¢i skupinové prace. Dle pozadavki RVP pravé tato aktivita
podporuje ¢tenarskou gramotnost zaka a studenta a prispiva k jejich kooperativnimu chovani.
Pokud zak nevlastni dotykové zafizeni, pozada vyucujici o zaslani linku na danou ukazku
a muze svij ukol také splnit. QR kod zajisti to, Ze vSichni zaci pracuji se stejnou ukazkou
a také se k ni mohou kdykoliv vratit. Vyhledavani skladby timto zptisobem je rychlejsi nez
zadavanim ¢i vyhledavanim na webovych strankach. Tuto moznost si oceriovali 1 vyucujici.
Pozorovanim byla zji§téna vyssi zakovska aktivita pti percepci ptipravenych skladeb a snaha
o samostatné plnéni zadanych ukold. Pouzitim sluchatek ma kazdy zak moznost dle potieby
se vracet k patfiné Casti poslechové skladby. Tuto skute¢nost ocenili zvlast zaci s rysy
poruch autistického spektra, ktefi jsou citlivéjsi na neklid ¢i hluk pii vyuce.

Nevyhodou QR kodu je, Ze timto zptsobem sdili pouze odkazy na videosoubory ¢i webové
stranky. Odkaz vyhradné na zvukovy soubor touto cestou neni mozné vytvorit. Pokud je
potfeba mit poslech neruSeny obrazem, lze pouzit zvukovou stopu nahravky a tu spojit se
statickym obrazem v novém videu. Pfi praci s interaktivnim pracovnim listem mohu zaci
spolupracovat a diskutovat nad danym problémem, pfipadné si vzdjemné vysvétlovat novou

latku, coz v souladu s RVP podporuje jejich komunikacni i koopera¢ni kompetence

Rizika: Spravna volba kvalitni nahravky skladby ur¢ené k poslechu v tomto piipadé jeste

nezarucuje dobry poslech. Riziko jeho zhorSeni pfinasi nekvalitni ¢i §patné€ funkéni sluchatka.

Dalsi problém nastava pii pouzivani ukazek z verejnych kanali YouTube. Mlze se stat, ze
spravce zmeéni link pottebny k této ukazce a jeho zakddovani v QR podobé tim prestava byt
funkéni. Pfedejit tomuto problému lze vytvorenim vlastniho ulozi§té¢ skladeb. Timto

zpusobem kodovanym odkazim nehrozi neCekana zména.

6. Evaluacni nastroj

Pomiicky: dataprojektor, smartfon nebo tablet, hlasovaci ,vajicka™ a interaktivni tabule
(Active Board, Jamboard, White board), ptipadné PC.

Popis cCinnosti: Pii této Cinnosti zaci vyuzivaji sva mobilni zafizeni jako ndastroj pro
hlasovani. Evaluovat lze pribéh hodiny ¢i ziskané védomosti. Pomoci hlasovacich
(dotykovych) zafizeni zaci pracuji s motivanimi ¢i proveéfovacimi testy v aplikacich Kahoot

nebo Socrative. Lze pracovat i na pocitaci. Testovani probiha formou otazek s moznosti
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vybéru odpovédi nebo doplnénim kratké odpoveédi. Velmi oblibené je testovaci prostiedi
Kahoot. Ma dvé casti. Testy sotazkami i1 odpovédmi si vyucujici predem nachysta
v ucitelské Casti. Do ni nemaji zaci pfistup. Kazdy test je oznaCen pomoci PIN. Ten je
dulezity pro zZaky, aby se mohli pfi testovani ve tfid€ k tomuto testu pifihlasit. Po spusténi
testu se objevuji zadané otazky i odpoveédi. Kazda odpovéd je oznaCena symbolem (jde
o rizné tvary geometrickych atvard, které jsou jesSt€ pro lepsi orientaci i barevné odliSeny).
Zaci stejny symbol oznadi na svych zafizenich jako volbu spravné odpovédi. Po kazdé otazce
dostavaji zpétnou vazbu o spravnosti své odpoveédi a jsou prubé€zné€ informovani o svém
umisténi na zebficku fesitelu.

Hodnoceni: Tato Cinnost je velmi oblibena. Aktivita vSech zakd a snaha znat spravné
odpovédi byla zifejma. Prestoze jde o alternativu provéfovani védomosti, zaci se t&si
a dokonce vyzaduji dalSi spusSténi testu. Toto nadSeni pii klasické (pisemné) forme
provérovani znalosti nebo opakovani pozorovano nebylo a zfejmé ani nelze ocCekavat. Pri
nové verzi cviéného testu dochazi klepSimu zapamatovani opakovanych informaci.
Predpokladem bylo, ze takto ziskané informace zistanou i trvalejsi. Pilotni vyuka tuto
skute¢nost nepotvrdila. Je nutné se k této zalezitosti jesté vratit.

Vyhodnym se zda byt mozné sdileni a Gpravy jiz vytvorenych testi mezi uciteli.

Reakce déti po provedené aktivité:

Zak 1: ... je to fajn, neudili jsme se*

74k 2:, Mizu na piisté nachystat n&jaky test ja?“

Rizika: Selhani signalu Wi-Fi, ktery je k ¢innosti nutny. Nedostatecna rychlost zakovskych
pfistroju. Nekazen ¢i hlucné&jsi projevy zaka pfi Cinnosti (pfi prvnim setkani s aplikaci je 1épe

tuto skutecnost predpokladat).

7. Kooperativni uceni a prace s informacemi

Lidova hudba
Pomiucky: pracovni listy pro kazdého zaka, tablety (aspon dva do skupiny) nebo jiny pfistup

k internetovym zdrojum (mobilni telefon, pocitac, ...) s aplikacemi QR reader, nadradni listky
s nevyplnénym QR kodem a jeden nevyplnény zvétSeny obrazek netplného QR kodu pro

kontrolu ¢isel, ktera mohou na zmensené podobé byt necitelna.
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Popis ¢innosti: Cilem této aktivity je predevsim posileni zdkovské kooperace a pracovnich
kompetenci zaki. Na zacatku hodiny se zaci rozdéli nahodnym nebo Castecné fizenym
(pfedem jsou vybrani lidfi) vybérem do skupin o cca péti Clenech.

Kazdy zak dostane svij pracovni list, aby si do néj mohl délat poznamky a zaznamenavat
potfebné informace. V pracovnim listu zaci najdou devét rozsifujicich informaci z probirané
oblasti (v nasem piipad¢ to byla lidova hudba). Béhem ¢asového limitu (20 minut) se s nimi
seznami a ovéfi jejich pravdivost. V tvodni instruktazi hodiny byl zadan pokyn najit faktické
chyby v textu. Na pracovnim postupu se musi skupina domluvit, aby kol splnili ve smluvené
dobg. Cisla bezchybnych odstavet pak v nedokon&eném obrazu QR kodu doplni. Pokud je
ukol spravné splnén, vrati se obrazku jeho funkcnost a QR kod zaky odkaze na muzikogram
s doprovodem lidové pisné, ktery pak skupina spole¢né nacvi¢i. V zavéru hodiny je tfena
zkontrolovat ziskané informace, a pokud se nékteré skupiné ukol nepodafi splnit, pomizeme

jim timto zpusobem spravné doplnit netiplny QR kod a skupina muze pokracovat v dal§im

ukolu.
Lidova hudba a nastroje. 4) Souéasti mnoha nasich narodnich kroja |e husté
Pozomé si predt tex a piipacné oprav nesprivme idxje naraseny limec. VétSinou je bilé barvy a mize byt
zdoben bilou nebo béZovou Skrobenou krajkou.
1) Ve mésté Straznice se kazdoroiné porada mezinarodni folklorni Tomuto limci se fika okruzi. Je dédictvim davnych

festival. Jde o druhy nejstarsi folklorni
festival v Ceské republice. Jeho prvni
roénik probéhl pred devadesati tiemi
léty. Zpotatku Slo o akci pro soubory z
Ceskoslovenska, od roku 1957 vystupuji
také zahranicni folklomi soubory. Na
festivalu vystupuji soubory profesionalni
i amatérské. Soucasti festivalu je i
Détska Straznice, uréena détem a
miadezi.

dob a jeho historie saha az do 17. Stoleti -
renesance, kde byl soucasti muzského i Zenského
odévu.

5) Brumle je dechovy hudebni nastroj. Je vyrabén z bambusu, palmového
dfeva nebo z kovu. Ma tvar feckého
pismene omega.
I kdyZ je to nastroj velmi maly, Ize jej
ladit a doladovat. Mezi brumlemi jsou i
nastroje koncertni.
Tento hudebni nastroj ma svoji dlouhou
historii. Objevuje se na Cinské kresbé
gr hudebnika ze 3.stol. pf. n. I. V riznych
Ke znamym jménim interpretii Ceské a moravské pummmsmmrmmmm £ Alm krajich dostal dle charakteristického
lidové hudby jako jsou Jozka Cemy, Jozka zvuku také svij mistni nazev- napf. Mrumle, grumle, brumajzl &i
Severin, Jozka Smukar, Jammila Sulakova, Lubo$ | | _ : brumacka.
a Dusan Holy jisté patfi i jméno Zuzany A G Dal$im nazvem jsou Gstni houslicky a Gdajné patiily mezi oblibené

Laptikové. Krom toho, Ze je vybomou zpévatkou e i nastroje prezidenta Masaryka.
a hrackou na cimbal, vénuje se i sbéru lidovych ‘
pisni. Na koncertnim podiu stala vedle mnoha

vyznamnych osobnosti. Mimo jiné zpivala s cimbalovou kapelou

2

6)
Fanfroch je také fanfmoch, bukaé, brumbal,

Hradistan pod vedenim Jifiho Pavlici a spolu se svym cimbalem byla nebo bukal je starodavny esky hudebni

vidéna a slySena na jazzovém podiu ve spolecnosti Emila Viklického. nastroj, pivodem z Chodska. Patii do
skupiny strunnych nastroji s neuréitou
vyskou tonu.

3) Vozembouch patfi k ceskym Ildovym nastrojim. Sviij nazev 4 Jeho télo tvofi hlinéna nebo plechova nadoba, ruuf. fanfr, fanfrmoch,
ziskal podle zplsobu hry na néj. Sklada se z nékolika Easti. 4 ktera je potazena napnutou méchyfovou blanou a  nastar ndm nouy rok,
Dilezitou Easti je pravé nastr0| b!c! ktery se rozezvuéi uderem uprostied je provieéen svazek Zini. Fanfmoch l':;e!éiﬂ*m"zai'ﬂm
nohy nastroje o zem (nej¢astéji jsou to Cinely). V literature I byval vyhrazen wyhradné chlapcim a mUZ(M, hou. how haletud.
muzZeme najit i jiné nazvy tohoto nastroje napi. ozembich, -

S

| r podobné jako napi. velikonoéni fehtatky. Zvuk (lid koleda z Chodska)
bumbasa nebo bambas. Predpokladany plvod tohoto nastroje fanfmochu je zvlastni az komicky, nastroj se
se datuje do stfedovéku.

pouzival jako doprovod k jinym nastrojim, ale pfedevim s nim koledovali
chlapci na Novy rok

Obrazek 32. Pracovni list cast 1. (zdroj: autor)
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7) Dalgim znamym hudebnim nastrojem

jsou dudy zvané tak anky téz

gady & pukh (pukl e koze e o
prastary hudebni nastr Ziva

v X historicky uz
anbickém ku Diky své histom
maji dudy ve svété rizné modifik

Dudy maji stale mmn
prosiavih dudy
Strakonicka a Chodsl v

Kazdorocne pofada
dudicky festval

(dmkanim). Na obrazku Ize vidét modemé)s
ohoto nastrope

misty této
Na Han
napfiklad v
jasny f
pfibéh
Korvina s 1
se pentlemi a do

hlasem neprozradil. Tento pf
,"V]I“"f!/lh slavnostech znovu l.-.'l'- )

o
“

Obrazek 34. Pracovni list cdst 3. (zdroj: autor)

Hodnoceni: Jiny zpsob procviCovani a roz§ifovani zaky zaujal, ale sami vyhodnotili, ze to
byla narona prace. Na takto ziskané informace si zaci pomérné lehce vzpominali
a zapamatovali si 1 ty obtizné. Zapojeni celé tfidy do prace na zadaném ukolu bylo zfejmé.

Rizika: Selhani signalu Wi-Fi, ktery je k Cinnosti nutny. NedostateCna rychlost pfistroju.

Nekazen ¢i hluéngjsi projevy zaka pii Cinnosti (potieba konzultaci ve skupin€, porovnavani
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vysledkd vyhledanych informaci). Spatna interpretace & nepochopeni vyhledanych informaci.

Nekooperujici skupina. (Jedinec sam v ¢asovém limitu nemuize ukol splnit).

8. Vokalni improvizace a instrumentalni hra on-line

Rikadlo Baba s pavem (vyuzito béhem distanéni vyuky)

Pomiicky: pocitac, ivodni aktivita — QR kod s odkazem na skladacku online hudebni nastroje
nejlépe zvonkohra!'®, prezentace s textem nebo slovni mrak (viz piiloha 5), ktery budeme
zhudebniovat, pfipraveny hudebni podklad pro improvizacni cast hodiny, elektronicky
pracovni list se cviCenim a moznosti nacviku zpévu a nahravky improvizace doprovodu
nauc¢enc¢ho fikadla, psaci potieby

Popis cinnosti: Cilem této aktivity je posilit rytmické, intonacni a sluchové dovednosti zaka,
podpofit tvarci aktivitu zaka a kolektivni praci. Na zaCatku hodiny zaci obdrzi odkazy
na skladacky s motiva¢nimi obrazky (baba a pav). Vyberou si jeden odkaz a po sestaveni
obrazku procvicujeme artikulaci na kameru. Déti se snazi odezirat napovédu svych spoluzaka,
ktefi na kameru sd€luji obsah své skladacky. Po odhaleni obrazku ucitel slova ukaze détem
na kameru, pozd¢€ji s nimi budeme pracovat pii zhudebnéni fikadla. V artikulatnim cviceni
pokratujeme. Zaci si na listeGek napisi svoje slovo, které budou ostatni odezirat z obrazovky.
Déti st predavaji smluvenym gestem nebo vyvolavanim ,obrazovkovou® Stafetu.
V nasledujici Casti pokracujeme hrou na ozvénu — ucitel predzpiva Casti nové pisn€, zaci
s ml¢icimi mikrofony uryvky opakuji. Nasledovat mize ostinatni zpé€v ucitele a zaci zkousi
jeho zpév doplnit zpévem dalSich naucenych hlasu.

Dale vyucCujici vysvétli zptsob hry na online nastroj a da zakim Casovy prostor
na seznameni s nim. Ve spolecné ¢asti hodiny jesté probéhne hudebni rozcvicka nacvikem
spole¢ného doprovodu. Vedouci hry predvede kratky rytmicky nebo melodicky usek, zaci
s vypnutymi mikrofony predvedené cviceni zopakuji. Nejdiive hraje doprovod vedouci hry
a ostatni zaci zpivaji, na obrazovce je vidét spoluprace déti a v této chvili se jist€ zaroci
artikulacni rozcvicka. Déle vyucujici zpiva novou pisni¢ku a zéci jeho zpév doplni hrou na
online nastroj. Po kratkém Casovém useku, kdy zaci ziskaji jistotu s hrou na online nastroj,
muze vedouci hry nékoho vyvolat a nechat ho zapnout mikrofon a sdilet zvuk. Zaci mohou
hrat doprovod 1 na vlastni hudebni nastroj. Nasleduje hra a zpév s pfipravenym hudebnim

podkladem. Déti improvizuji dle libosti doprovod nebo zpivanou piipadné recitovanou cast

113 Virtual Glockenspiel Online — VirtualMusicallnstruments.com. Virtual Musical Instruments online: play
quitar, piano, drums xylophone and flute. [online]. [cit. 20. 4. 2021]. Dostupné z:
https://www.virtualmusicalinstruments.com/glockenspiel
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pisnicky. Pak také mohou sami na svij nastroj motiv zahrat. Posledni fazi je prace
s elektronickym pracovnim listem, na ktery déti opét dostanou odkaz. V ném jsou poslechové
ulohy, které pracuji s analyzou zvuku a rytmu, pracuji s textem a déti maji moznost nahrat
svou improvizovanou etudu a poslat vyucujicimu k dal§imu zpracovani do vicehlasé skladby.
(viz pfiloha €. 4)

Tuto &innost je mozno provadét i v prezenéni form& vyudovani. Uvodni aktivitu
provedeme s pouzitim mobilnich telefoni nebo tabletl, pro orchestralni hru pouzijeme
klasické nastroje Orffova instrumentafe a text promitneme pomoci dataprojektoru na
projekéni plochu. Spole¢né verSovani muze probihat ve skupinach. Dalsi postup je shodny

s postupem distancni vyuky.

ledolamka

Obrazek 35. Odkaz na motivacni aktivity (zdroj: autor)

Hodnoceni: Artikulacni cviCeni je pro déti zajimavé. Dulezité je najit rovnovahu mezi
zietelnou a prehnanou artikulaci. Vizualni kontakt pomoci kamer je dulezity pro hodnoceni
aktivity déti béhem hry na online nastroj a zpévu. Nevyhodou je, ze nemizeme spolecné
sdilet zvuk a zazit spoleCné muzicirovani. Prostor skytd tuto moznost jen dvojici. Déti by
mohly pracovat ve skupinkach (sdilenych mistnostech). Spole¢né dilo je pak prekvapenim pro

vSechny aktivni hudebniky. Vyhodnéjsi je samoziejmé hra na akustické nastroje.
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Obrdazek 36. Virtudlni metalofon (zdroj: Virtual Glockenspiel Online |

VirtualMusicallnstruments.com)

Rizika: nefunkéni internet &i piistroj, $patny datovy prenos pii artikulaénim cviceni (je tieba

cviceni provadét v pomalém tempu a predejit riziku pomalého prenosu.

o

Hald, hal6, dimy, pani, v o

ted’ vas ceka verSovani ’ Lo
5
\ “‘%jr}rv pékné za sebou
|
h =

Ta nase baba,

Baba s pavem jdou

ma doma pava

Obrazek 37. Spolecna aktivita — verSovani (zdroj: autor)

9. Kooperativni vyu¢ovani, vokalné-instrumentalni improvizace.
Pomiicky: 3 kratka videa (animované — neni nutnosti) v délce cca 3 minut, tablety, nastroje

Orffova instrumentafe a netradiéni nastroje vlastni vyroby, balici papir, fixy, dataprojektor
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Popis &innosti: Zaky rozd&lime do i skupin. Stanou se znich tymy filmaid. Motivace:
,,Béhem nataceni filmu se ztratila jeho zvukova stopa, je tfeba ji doplnit.“

Zastupce skupiny vylosuje nazev ukazky, kterou bude jeho tym zpracovavat. V jednotlivych
skupinach si zaci prohlédnou film bez zvukové stopy, rozdéli si ukoly, které vedou k ozvuceni
filmu. Ve filmové ukazce bude tieba ozvucit nejen hlasové projevy zivych bytosti, ale také
prostiedi a ptipadné doplnit zvuk pohybujicich se predmétd. K tomuto ucelu lze vyuzit
nastroje Orffova instrumentafe nebo libovolného netradi¢niho nastroje ¢ predmétu
se zajimavym zvukem. Vyhodné mohou zaci vyuzit také nastroje vyrobené z odpadovych
materialt. Zvukové projevy zivych bytosti zaci doplni hlasem. K zaznamu zvukti mohou zaci
vyuzit balici papir nebo si zvoli svého dirigenta. Strategii plnéni tkolu nechdme na zacich.
K pripravé prezentace splnéni ukolu vymezime zakum casovy limit (15 min). Jednotlivé
skupiny pak prezentuji sva dila pred zbytkem tfidy. Filmovou ukazku pak tfida sleduje
na promitacim platné. Zajimavym momentem je ozvuceni tii na sebe navazujicich ¢asti filmu,
kdy v zavérecné diskusi mohou zaci porovnavat vyuziti hudebné vyrazovych prostiedki pro
jednotlivé aktéry filmové ukazky. Alternativou muaze bat troji ozvuCeni téze ukazky
a zavérecné spojeni. Jinou alternativou je shlédnuti némého filmu a improvizace zvukové
stopy pii jeho opakovaném sledovani ¢i nahrani zvukové stopy na diktafon a pozdéjsi

porovnavani.

Hodnoceni: Tato ¢innost je mezi zdky velmi oblibena. Vitané jsou animované filmy kratké
délky nebo grotesky. Prvotni hlasovy projev zakd je nesmély, ale pii opakované Cinnosti
se zaci hlasového projevu prestanou obavat. Pti této Cinnosti je zfejma zvySena aktivita vSech

zakl. Prace s hudebnimi nastroji a pfedmeéty se zajimavym zvukem je pro déti také motivacni.

Rizika: Vétsi hluk pfi pripravé zvukové stopy filmu ve skupinach. Nekooperativni chovani

zakt. Nefunk¢ni zafizeni Ci §patny signal pro prenos videa na platno.

10. Prace s hudebni formou a nota¢nim programem

Pomiicky: iPad a aplikace Garage band nebo néktery z notaCnich programu, pfipraveny
notovy (zvukovy) materidl (Sibelius, Finale), elektronicky pracovni list nebo list

s poslechovymi aktivitami s vyuzitim QR kodu.
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Popis ¢innosti: V Gvodni casti hodiny si zaci vyzkousi praci s nékterym zhudebnich
programl na upravu zvuku. V elektronickém pracovnim listé budou mit zaci rozstiihané Casti
znamych skladeb nebo pisni, na kterych se spolu sucitelem nauci je opét zpracovat
do jednoho celku. Zaci se seznami s praci se zvukovym souborem. Naudi se jej stahnout
do ptislusného tulozisté, spojit sjinou ukazkou, zkratit hudebni motiv, ¢i jiné pro danou
aktivitu potiebné tkony. V dalsi ¢asti ukolu zaci dostanou novy notovy nebo zvukovy
material, ktery si vyucujici predem pfipravi, a ten bude zdkladem nové tvorené hudebni
formy. Notovy material vyuziji Sikovnéjsi zaci, zvukovy soubor (zakladni véta) mtze byt také

7akim nasdilen pomoci vzdusného pienosu mezi zafizenimi (Air drop)!'*

nebo spolec¢né
sdileného prostiedi. Zaci maji za tkol pomoci kopirovani souboru vytvoiit nékterou
z hudebnich forem. Pfi spolecné praci zakim vysvétlime tvorbu ronda, pfipadné princip
dal§ich hudebnich forem. Prace s hudebnim tématem je dobfe vyuzitelna pii kreativni
zakovské Cinnosti s formou variace nebo fuga. Praci se zvukovym materidlem mizeme
obohatit o vokalni ¢innosti spojenim této aktivity s nékterym lidovym fikadlem. Tento postup
dava vice moznosti k zapojeni vSech zakl ve skupiné. Po dokonceni aktivity si mohou Zzaci
svoji tvorbu vzajemné prezentovat anebo prezentovat pouze uciteli formou nahravky.
Hodnoceni: Aktivita je urCena pro kreativni cCast hodiny, méné zdatni zaci (at’ uz jde
o hudebni nebo pocitacovou zdatnost) mohu pracovat ve skupinach. V tomto piipadé je dobré
mit pfedem urcené vedouci skupin, kterymi budou zdatnéjsi zaci, kteti svou dovednost mohou
predat svym spoluzakim. V nékterych tfidach maze byt malo zdatnych zakt a pak se nabizi
tento zpusob prace vyuzit pro poslech a spole¢né zpracovani delsi skladby z fady tzv. vazné
hudby.

Pti rondu i fuze vznikaji ptvabni dilka. Z pocatku je citit mirna nejistota ve vlastni tvorb€, ale
spravné zvoleni vedoucich skupin muze tento problém eliminovat.

Rizika: Rizikem pro tuto aktivitu muze byt nedostateCna zakovska ptiprava €i zkuSenost
v oblasti hudebni teorie. Dals§im rizikem by mohl byt maly pocet zkuSenych hudebnikt
ve tfide€, pripadné Spatné zvoleny vedouci skupiny. Aktivita je spojena s vyssi hladinou hluku

v mistnosti.

114 Alir drop — pfenos informaci mezi zafizenimi iPad

130



11. Prazdninovy ukol

Pomiicky: iPad a aplikace Garage band nebo néktery z notaCnich programu, pfipraveny
notovy (zvukovy) material (Sibelius, Finale), mobilni zafizeni nebo diktafon

Popis ¢innosti: Na Skolnich webovych strankach dostali zaci dobrovolny prazdninovy ukol —
vytvorit hudebni pozdrav se vzpominkou na prazdniny. K dispozici dostali hudebni podklad
atéma. Jiz vuvodu jsme pouzili iPad pro tvorbu doprovodu. Nasel se dobrovolnik, ktery
doprovod zpracoval pomoci aplikace Garage band a dal jej k dispozici na sdilené stranky.
Zaci pak mé&li moznost volby, zda natoéi video soubor anebo jen audio soubor. Pokud Zaci
poskytnou video soubor sami, jisté vyberou ten, ktery prezentovat chtéji, takze by nemél byt
problém s jeho uvetejnénim.

Hodnoceni: Zaznam pomoci videonahravky vyuzili odvazné€jsi zaci ¢i skupiny zaka
a audisoubor volili spiSe zaci introvertni. Pfekvapenim bylo pravé zapojeni jindy spiSe
neaktivnich zaka. Vznikla solidni i vtipna videa.

Rizika: Zaci musi dostat piesné pokyny pro tuto aktivitu. N&ktefi Zaci si svij tkol
pfizpusobili, a po upravé podminek pak do spole¢né nahravky nemohli byt zafazeni.
Nesouhlasil format nahravky nebo byl slySet spolecny podklad, ktery celkovou nahravku

rusil.

12. Zvuk nebo hluk (prurezové téma s mezipredmétovym piesahem)

Pomiucky: hlukomér nebo vhodna aplikace pro méfeni hluku, mapa okoli skoly, dvojice
karticek s obrazky riznych mist a hladinou hluku obvykle na mistech métenych, diktafon
Popis cinnosti: Cilem aktivity je upozornit zaky na negativni dopad dlouhodobé ptsobiciho
hluku na lidsky organismus a zdravi. Aktivita je soucasti tematického dne Hluk nebo zvuk.'"
Zaci béhem tematického dne se seznami s riznymi aktivitami a podobami zvuku a praci
snim. VSechny aktivity vedou k zamysleni nad danou problematikou, pracuji s aktivnim
naslouchanim, zamysli se nad zptsoby ochrany pifed nadmérnou hlukovou zatézi. V uvodni
Casti zaci dostanou listeCky s obrazky ruznych mist a Cisly oznacujici hladinu hluku v daném
prostiedi (viz obr. 38), pokusi se je spravné piifadit. (Aktivita maze byt v elektronické podobé
pexesa.) Zaci pracuji ve skupinach a pak vzajemné vedou diskusi. Pak dostanou pracovni list

s mapou okoli skoly a snazi se prifadit zvukové soubory k oznaCenym mistim na mapé.

115 Metodicky materidl pro tematicky den Zvuk nebo hluk lze najit v projektu E—dur ekologického centra
Slatidkov u Olomouce.
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(Zpivajici fontana, vlakové nadrazi, prechod pro chodce, ...). Nasledné zaci vyberou mista
ve Skole, ktera dle jejich usudku maji nadmémou hlukovou zatéz. Skupiny pak pomoci
hlukoméru nebo aplikace méfi hluk na téchto mistech Skoly. V nésledné diskusi zaci
navrhnou opatfeni, ktera by mohla zvukovou hladinu v rizikovych mistech snizit.
Zaci dale hledali v mapach nazvy mist, ktera maji ve svém nazvu spojitost s hlukem, sluchem
nebo zvukem. V zavéru tematického dne se zaci sejdou ve spoleCné mistnosti a zahraji
spole¢né na netradi¢ni nastroje ¢i pfedméty se zajimavym zvukem skladbu pracuyjici s tichem.
Dopliikovou aktivitou muaze byt nahravani dalSich zvuk( z okoli nebo domacnosti.
Zaci mohou piipravit elektronickou pozvanku pro G&astniky a doplnit dalsi prvky programu.
Hodnoceni: Prace déti zajimala. Pfi naSem provedeni byla aktivita obohacena o test sluchu.
Test pracoval s riznou frekvenci zvuku. Zvuky byly odstupriovany dle vékovych kategorii
a pro zaky bylo zajimavé zjisténi, jak moc je jejich sluch ovlivnén pouzivanim sluchatek pri
poslechu hudby. (Vétsina déti zjistila, ze slav jejich sluchu je horsi nez by v jejich véku mél
byt). Tato Cast méla pozitivni dopad na vybér kvalitnich sluchatek pro poslech hudby a také
jejich omezené pouzivani. Pozitivni dopad mélo i méfeni hluku v jidelné. Dé&ti namérily
hladinu zvuku srovnatelnou se startem tryskového letadla. Na kratky casovy usek se hluk
v jideln€ snizil. Zajimavé byly 1 diskuse déti po jednotlivych ¢astech tematického dne.
Rizika: NedostateCny Casovy prostor, pohyb po okoli Skoly, nedostatek charakteristickych
zvukovych stop v okoli skoly.

Obrazek 38. Prirazovani obrdzkii k listkiim s dalsi informaci
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13. Zvukové domino nebo rondo

Pomiicky: iPad a aplikace Garage band nebo néktery z notaCnich programu, pfipraveny
notovy (zvukovy) material (Sibelius, Finale), elektronicky pracovni list

Popis ¢innosti: Dobrovolna hudebni aktivita chystana v domacim prostiedi. Zaci dostanou
prostfednictvim sdilené platformy elektronicky pracovni list a hudebni ukéazkou rytmické
veéty. Jde o rytmické cviceni hrané na vlastni télo ¢i jednoduchy nastroj, pfipadné o praci
s fikadlem. V elektronickém pracovnim listé je ulozen také hudebni podklad nebo metricky
zéklad cvideni. Ten si aci poslechnou ve sluchatkach. Zaci hledaji a vytvareji vlastni
zpracovani zakladni hudebni jednotky podle pokynu vyucujiciho a ten pak nahraji opét do el.
listu. Pokud je zadana délka tvofeného cviceni, vyslednym spoleCnym utvarem muZze byt
rondo, kanon nebo vicehlas. Pokud délka improvizovaného cviceni neni pevné dana, mohou
vzniknout variace na dané téma (rytmické ¢i melodické), ptipadné fuga.

Hodnoceni: Dobrovolnou aktivitu zaci spiSe zpracuji po podobné spolecné prozité aktivité,
kdy lépe pochopi pokyny vyucujiciho. Tento ukol podporuje individualni tempo zaka
i vzajemnou spolupraci zaku.

Rizika: Spatné metrické citéni 74kd, mala aktivita zakd, technické problémy pii spojovani

dokumenta v jeden celek.

Vétsina uzitych aplikaci, které byly potfebné pro uvedené cCinnosti je volna pro stazeni
do zakovskych zafizeni, coz pIné koresponduje suvodni mysSlenkou usporné varianty
modernizace vyukovych materiali. Potfeba stazeni nové aplikace byla zakim predem
oznamena nejen v predchozi hodiné, ale i elektronickou cestu prostfednictvim Skolniho
komunikacniho prostiedi. V nasem pfipadé Slo o Edookit. Ideéalni situaci piinasi prace

se Skolnim zafizenim (mobilni u€ebny), kde stazeni aplikace zajisti sam vyucujici.

Nove vzniklé materialy byly ovérévany v pilotni vyuce na zdkladni Skole (v naSem
ptipad& FZS Halkova Olomouc) v obdobi tnor 2017 - kvéten 2020. Nasledné mély byt dany
dalsim ucitelim k dispozici. Neékteré znich mély byt provefeny také v gymnazialnich

tfidach. V dusledku zdravotnich spoleCenskych piekazek tato cast vyzkumu neprobéhla.
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SHRNUTI

Vysledky vyzkumu a strucné shrnuti zavére¢nych ustanoveni vzhledem k hypotézam.

H1 Ucitelé technickych predmeéta vyuzivaji ICT ve vyuce Hv ve vétsi mife nez ucitelé
predmét netechnickych.

Tato hypotéza nebyla prijata (viz str. 74).

H2 Vék ucitele pozitivné ovliviiuje vyuzivani ICT ve vyuce.

Hypotéza byla odmitnuta (viz str. 72).

H3 Pouziti ICT ma pozitivni vliv na aktivitu zaka.

Hypotéza byla prijata (viz str. 90).

H4 Frekvence vyuziti ICT v ptimé vyuce HV je nizka.
Hypotéza byla omitnuta (viz str. 76).

HS5 Ucitelé HV neznaji aplikace vyuzitelné pti vyuce HV.
Hypotéza byla prijata (viz str. 83).

H6 Po ukézce jak vyuzit ICT v pfimé vyuce pii hudebnich ¢innostech maji ucitelé HV zajem
se dale vzdelavat v této oblasti oblasti.

Hypotéza byla prijata (viz str.83 a 106).

H7 Ut¢itelé Hv povazuji vyuziti ICT za vyhodné.
Tato hypotéza byla prijata (viz str. 106).

HS8 Mobilni zafizeni ve vyce HV nejsou vyuzivana.

Hypotéza byla odmitnuta (viz str. 83).
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ZAVER

Cilem dizertani prace bylo zhodnotit miru zapojeni a vyuziti ICT v pfimé vyuce
hudebni vychovy a vliv pouziti ICT na zédkovskou motivaci a jejich aktivni ucast na vyuce.
Vyzkumné cile, jez vedly k dosazeni cile dizertatni prace jako celku, byly naplnény.
Vysledky vyzkumu predkladaji stav vybavenosti uciteld hudebni vychovy prvky ICT a také
ilustruji zpusoby jejich vyuziti v hodinach hudebni vychovy. Byla rovnéz zhodnocena
ucitelska informovanost o aktualnich aplikacich, které jsou vhodné k vyuziti jako podpiirny

prostfedek vyuky HV a také sestavit jejich prehled.

Dizertani prace piinasi také konkrétni piiklady novych moznosti vyuziti ICT
v raznych podobach a pfi raznych hudebnich c¢innostech. Vyhodnoceni pfinosnosti
implementace ICT do vyuky se povedlo jen CasteCné, to znamena jen z pohledu ucitele.
V pandemické situaci, kterd znemoznila pfimou praci s zdkem, nebyl dostateCny prostor pro
doplnéni této Casti vyzkumu o pivodné zamyslené presné€jsi vyhodnoceni efektivity postupt
i zpohledu zaka. Nezjisténa data (pohled zéka) doporucujeme ziskat v ramci budoucich

vyzkumnych §etfeni.

V praktické ¢asti prace lze najit odpovéd’ na stanovené vyzkumné otazky:
Ovlivni pozitivné vyuziti ICT pri hodiné HV jeji priibéh?

Vnimaji ucitelé vyuziti ICT v HV pozitivné?

Je prezentace nékterych postupii a vyuziti ICT vhodnym motivacnim nastrojem k jejich
implementaci do HV?

Jak zvysi vyuziti ICT v HV aktivitu Zdkit ve vyuce?

Z dat ziskanych v ramci vyzkumu vyplyva, ze vhodny zptsob implementace ICT
do edukac¢niho procesu pomaha k aktivizaci studentské ¢i zakovské kooperace. Zaroven

posiluje studijni i komunika¢ni kompetence zaku a ¢ini tento predmét hudebni vychova
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atraktivnéjsi, coz je jisté pozitivnim prinosem tohoto postupu. Stejny ucinek piinasi moznost
alternativy, jak napliiovat pozadavky plynouci pro jednotlivé Cinnosti hudebni vychovy
definované v Rdmcové vzdeélavacim programu. Implementace ICT do vyuky je také
vyznamnym momentem pii inkluzivnim vzdélavani. ,Lze konstatovat, Ze informacni
technologie v maximdlni moziné mire usnadiuji zapojeni déti, Zaku, studentiu i dospélych
Jjedincu se zdravomim postizenim do oblasti edukace, pracovni a socidlni rehabilitace,
ovliviuji kvalitu jejich Zivota a prispivaji k rozvoji jejich osobniho potencidlu ve smyslu
celospolecenské integrace a inkluze.“ ''° Dalsi pfidanou hodnotou vyse uvedeného je
vyuzitelnost pro individualni pfistup k zakovi ajeho potifebam, coz nasledné muze zvysit
zakovskou participaci na hudebnim vzdélavani 1 pfi hudebnich cinnostech. Nezbytnym
pozadavkem pro vyuziti ICT pi1 vyuce je jeho smysluplnost. UcCitel by se mél pii vyuziti
informacnich a komunikac¢nich technologii ve vyuce také zaméfit na bezpecné postupy

pfi praci s nimi.
Zakladni doporuceni pro tvorbu novych materialu je:

a) vyvarovat se pouzivani ICT pouze ve funkci projekéni techniky;

b) nové materialy by nemély byt pouhou prezentaci informaci;

c) zajistit vetsi interaktivitu a interakEnost;

d) atraktivita materialu by neméla zastinit vyukovy cil;

e) doplnit otazky k zamysleni, k diskusi, drobné ukoly, pracovni listy;

f) vice vyuzivat ICT jako evaluacni nastroj.
Pravidla pro vyuzivani ICT ve vyuce:

a) zjistit technické moznosti;

b) stanovit cil a davod vyuziti ICT;

¢) stanovit pravidla pro pouziti ICT a také pfipadné sankce za jejich poruseni ( GDPR,
bezpecné zachazeni se samotnym pfistrojem);

d) promyslet ¢asovou dotaci pro praci s vyuzitim ICT;

e) rozmyslet si organizaci prace (metody a prostorové usporadani);

f) béhem Zakovské prace provadeét jeji prubéznou kontrolu;

g) provést evaluaci prace (vlastni 1 zakovske);

116 7IKL, Pavel a kol. Pyuziti ICT u déti se specidlnimi potiebami. 2011. Ceské Bud&jovice: Grada. ISBN 978-
80-247-3852-9.
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h) promyslet alternativni zptsob plnéni zamysleného ukolu v piipadé€ technickych

probléma.

Vyuziti ICT ve vSech kategoriich hudebni vychovy zakiim umozni najit prostor pro

vlastni seberealizaci, moznosti zazit ispéch a naplnéni vSech potieb zaku.

Z dosavadnich zjisténych vysledkii nami provedeného vyzkumu (pilotni vyuky
a interview), muzeme konstatovat, ze na konci vychovné vzdélavaciho procesu je spokojeny
zak 1 ucitel. Pozorovani chovani zakl pfi pilotni vyuce potvrzuje zvySeny zajem a aktivitu
zaka pri vsech vyse zminénych hudebnich Cinnostech a totéz lze vyvodit i z odpovedi zaka
v dotaznicich zkoumajicich spokojenost s novym postupem vyuky. Vyuziti ICT pii evaluaci

védomosti se jevi jako vhodna alternativa v hodinach hudebni vychovy.

Prace priinasi piipravené ukazkové hodiny s riznym vyuzitim ICT béhem wvyuky.
Castecnou reflexi ucitelti jsme ziskali v posledni ¢asti vyzkumu, ale vzhledem ke spolecenské
situaci nebylo mozné posoudit G¢innost navrhovanych postupt, provéfit a reflektovat miru

spokojenosti zakll s novymi vyukovymi materialy.
Vyhody a rizika vyuziti ICT

Podle nami zjisténych vysledkd projevuji ucitelé zajem o modernizaci vyuky svych
predmétt. Limitujici pro né mize byt neznalost modernich postupt ¢i prostredkt pro vyuku.
Nabizi se moznost zvysit spolupraci aktivnich ucitelt s pedagogickymi fakultami a zaméfit se
na piinosné, a predev§im ucelné vyuziti ICT jiz v pfipravé budoucich uciteld v ramci

oborovych didaktik ¢i nabidky dal§iho vzdélavani pedagogickych pracovniku.

Samotné zavadéni ICT jisté nestaci, dalezZita je role ucitele a jeho vyukovych metod.
Jako dalsi ptinosny didakticky postup uvadime moznost propojeni ICT s metodami RWCT
(Reading and Writing for Critical Thinking), coz by mohl byt dalsi namét pro budouci
vyzkum. V ramci mezipfedmétovych vztaht lze podpofit zajem o praci s ICT a zaroven
vyuzit k iniciaci zakovské aktivity 1 v jinych pfedmétech.

Je zfejmé, ze pouha dovednost prace s digitalnimi technologiemi jisté pro kvalitni
vyuCovaci proces nestacCi, dulezitou soucasti ucitelskych kompetenci je také kreativita

a pedagogicky takt.
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Vzhledem k nestandartnim podminkdm, které v soucasné dobé v souvislosti
s pandemii Covid-19 panovaly, byl vyzkum limitovan. Doporucujeme tedy zavéry vyzkumu

opétovné ovefit za béznych Skolnich a pracovnich podminek.

Zjisténi vyzkumu generuji dalsi vyzkumné otazky typu

Muze pouziti ICT v primé vyuce HV zvysit uspéSnost Zdka pri ovérovani dovednosti
a védomosti Zaka?

Muize zvySeny podil pouzivani ICT v HV posilit kladny vztah Zdaka k predmétu?

Prace s modernimi technologiemi je détem v dne$ni dobé velmi blizké a da se i fict, ze
je nedilnou soucasti osobnich Zivotd vétSiny z nich. Zalezi jen na chuti a ochoté vSech
zacCastnénych, zda se danou problematikou, s ohledem na aktualni trendy a zjevné piinosy pro
zaky (studenty), budou v budoucnu hloubé&ji zabyvat. Doufam, ze ano, protoze ,, Hudba je
zpuisob prekondni samoty clovéka. Je silou, kterad mu pomiiZe nalézt prdtelstvi k sobé samému.
Moznd otevie mosty k pochopeni druhych, moznd ke spolecnosti nebo lidstvu, nékdy i ddle

«117

k prirode.

117 Jifi Pilka (1930-2018) — vyznamny ¢esky muzikolog a hudebni publicista
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Prilohy

Priloha 1: Dotaznik 1

1) Vstupni udaje:

a) Jste:
o muz
O zena

b) Vase pusobiste:

@)
@)
@)

zakladni Skola 2. st.
gymnazium niz§i
gymnazium vyssi

c) Vase aprobace:

d)

o

OOOOOOOOOOOOOOEOOOOOOOOOOOO

Cesky jazyk
anglicky jazyk
jiny cizi jazyk
obcanska vychova
hudebni vychova
vytvarna vychova
matematika
chemie
fyzika
ptirodopis
zemepis
informatika
dopliite dal$i moznost
aj:
HI. mésto Praha
Stfedocesky
JihocCesky
Plzensky
Karlovarsky
Ustecky
Liberecky
Kralovehradecky
Pardubicky
Vysocina
Jihomoravsky
Olomoucky
Zlinsky
Moravskoslezsky
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e) Vasvék:

o 24-29
o 30-39
o 40-49
o 50-59
o 60avice

f) Délka praxe:

o 04

o 59

o 10-19

o 20-29

o 30avice

2) ICT vyuzivané v pfimé vyuce:

nevyuzivam

vyuzivam obcas (mén¢ Casto nez jednou za meésic)
vyuzivam casto (aspoi jednou do meésice)
vyuzivam velmi ¢asto (dvakrat a vicekrat v mésici)
vyuzivam v kazdé hodiné

moznost doplnéni informace

O O O O O O

a) ICT vyuzivané v pfimé vyuce ucitelem:
o prehravac
pocitac
dataprojektor nebo vizualizér
interaktivni tabule
tablet
mobilni telefon
diktafon
videokamera
elektronicka ucebnice
e — learning
vyukové programy
virtualni prostiedi
webové stranky
socialni sité
jina:

0O 0O 0O OO o0 0O 0o 0O o O o o o

b) ICT vyuzivané v piimé vyuce zakem:
o prehravac

pocitac

dataprojektor nebo vizualizér

interaktivni tabule

tablet

mobilni telefon

0O O O O O
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0O O 0O 0O 0O o0 O O ©

diktafon
videokamera
elektronicka ucebnice
e — learning

vyukové programy
virtualni prostiedi
webové stranky
socialni sité

jina:

3) ICT vyuzivané v pfipravé na vyuku
a) ulitelem:

o

prehravac

pocitac

dataprojektor nebo vizualizér
interaktivni tabule
tablet

mobilni telefon
diktafon
videokamera
elektronicka ucebnice
e — learning

vyukové programy

virtualni prostredi
webové stranky
socialni sité

jina:

b) zakem:

o

0O O 0O 0O OO0 OO O o0 O o o0 o

prehravac

pocitac

dataprojektor nebo vizualizér
interaktivni tabule
tablet

mobilni telefon
diktafon
videokamera
elektronicka ucebnice
e — learning

vyukové programy

virtualni prostredi
webové stranky
socialni sité

jina:
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4) ICT uzivané pro evaluaci:
a) uCitelem
o prehravac

pocitac

dataprojektor nebo vizualizér
interaktivni tabule
tablet

mobilni telefon
diktafon
videokamera
elektronicka ucebnice
e — learning
vyukové programy
virtualni prostredi
webové stranky

socialni sité
jina:

0O O 0O 0O 0O 0o OO0 O o0 O o o0 o

b) zakem

prehravac

pocitac

dataprojektor nebo vizualizér
interaktivni tabule
tablet

mobilni telefon
diktafon
videokamera
elektronicka ucebnice
e — learning

vyukové programy

virtualni prostredi
webové stranky
socialni sité

0O 0O O 0O 0O o0 0O o o o o0 o o o

o jina:
5) Vyuzti ICT v HV (prosim dopliite informace k jednotlivym polozkam)
a) vyuziti pfehravace v hudebnich Cinnostech
nemam k dispozici
mam, ale nevyuzivam
vyuzivam pro vokalni ¢innosti
vyuzivam pro instrumentélni ¢innosti
vyuzivam pro poslechové aktivity
vyuzivam pro pohybové cinnosti

O O 0O O O O O

vyuzivam pro tvirci ¢innosti
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o vyuzivam pii procvi¢ovani a ovéfovani uciva
o dopliyjici informace
b) vyuziti pocitace v hudebnich ¢innostech
nemam k dispozici
mam, ale nevyuzivam
vyuzivam pro vokalni ¢innosti
vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti
vyuzivam pro poslechové aktivity
vyuzivam pro pohybové cinnosti
vyuzivam pro tvirci ¢innosti
vyuzivam pii procvicovani a ovéfovani uciva
dopliyjici informace
uziti interaktivni tabule v hudebnich ¢innostech
nemam k dispozici
mam, ale nevyuzivam

c)

vyuzivam pro vokalni ¢innosti
vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti
vyuzivam pro poslechové aktivity
vyuzivam pro pohybové ¢innosti
vyuzivam pro tvirci ¢innosti
vyuzivam pii procvicovani a ovéfovani uciva
dopliyjici informace
uziti tabletu v hudebnich ¢innostech
nemam k dispozici

d)

mam, ale nevyuzivam
vyuzivam pro vokalni ¢innosti
vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti
vyuzivam pro poslechové aktivity
vyuzivam pro pohybové cinnosti
vyuzivam pro tvirci ¢innosti
vyuzivam pii procvicovani a ovéfovani uciva
dopliyjici informace
e) vyuziti mobilniho telefonu v hudebnich ¢innostech
nemam k dispozici
mam, ale nevyuzivam
vyuzivam pro vokalni ¢innosti
vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti
vyuzivam pro poslechové aktivity
vyuzivam pro pohybové cinnosti
vyuzivam pro tvirci ¢innosti
vyuzivam pii procvicovani a ovéfovani uciva
dopliyjici informace
f) vyuziti diktatonu v hudebnich ¢innostech
o nemam k dispozici

OOOOOOOOOQOOOOOOOOOQOOOOOOOOOQOOOOOOOOO
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g)

h)

i)

)

mam, ale nevyuzivam
vyuzivam pro vokalni ¢innosti
vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti
vyuzivam pro poslechové aktivity
vyuzivam pro pohybové cinnosti
vyuzivam pro tvirci ¢innosti
vyuzivam pii procvicovani a ovéfovani uciva
dopliyjici informace

uziti videokamery v hudebnich ¢innostech
nemam k dispozici
mam, ale nevyuzivam
vyuzivam pro vokalni ¢innosti
vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti
vyuzivam pro poslechové aktivity
vyuzivam pro pohybové cinnosti
vyuzivam pro tvirci ¢innosti
vyuzivam pii procvicovani a ovéfovani uciva
dopliyjici informace

uziti virtualniho prostfedi v hudebnich ¢innostech
nemam k dispozici
mam, ale nevyuzivam
vyuzivam pro vokalni ¢innosti
vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti
vyuzivam pro poslechové aktivity
vyuzivam pro pohybové ¢innosti
vyuzivam pro tvirci ¢innosti
vyuzivam pii procvicovani a ovéfovani uciva
dopliyjici informace

uziti webového prostfedi v hudebnich ¢innostech
nemam k dispozici
mam, ale nevyuzivam
vyuzivam pro vokalni ¢innosti
vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti
vyuzivam pro poslechové aktivity
vyuzivam pro pohybové ¢innosti
vyuzivam pro tvirci ¢innosti
vyuzivam pii procvicovani a ovéfovani uciva
dopliyjici informace

uziti socidlnich siti v hudebnich ¢innostech
nemam k dispozici
mam, ale nevyuzivam
vyuzivam pro vokalni ¢innosti
vyuzivam pro instrumentalni ¢innosti

OOOOOQOOOOOOOOOQOOOOOOOOOQOOOOOOOOOQOOOOOOOO

vyuzivam pro poslechové aktivity
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vyuzivam pro pohybové ¢innosti
vyuzivam pro tvirci ¢innosti
vyuzivam pii procvicovani a ovérovani uciva

O O O

o dopliyjici informace
6) Pouzivate-li néjaké dalsi prvky ICT pro vyuku HV, prosim uved'te jaké a jakym
zpusobem.
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Ptiloha 2: Dotaznik 2 - QR kody

65 odpovédi
Prijima odpovédi .

Souhrn Otazka Individualni

Vyuzivate Qr kody ve vyuce?

65 odpovédi

®ano
®ne

® ano

® ne

@ Je to zpestreni na chvilku
@ Maroéné

Zdroj: autor

Uvazujete, Ze vyuziti Qr kodu v Hv vyzkousite?

64 odpovedi

@® ano

®ne

@ Mejsem technicky zdatna, dnes to byla
moje prvni zkusenost

@ Jiny predmet

@ Jsemv ZUS, jen kdybych to sama
zvladla na 100.

Zdroj: autor
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Ktery ze zplsobl vyuziti Qr kodu v Hv Vas zaujal?

65 odpovéd]

Zadani tikolu 46 (70,8 %)

Kontrola dkalu 3477 %)
wyuZiti pro poslechové cinnosti 54 (83,1 %)
Zadny

Viechny! To je skvekylll

Vie pro mne nove, sotva jsem

stihala, a...
Vsechny
0 20 40 60
Zdroj: autor
Prosim o hodnoceni workshopu o wyuziti Qr kodu v Hv znamkou jako ve skole @

65 odpovédi

@1

[

93

94

95

& Vynikajici uu

@& S pochvalou

& Mam problem se sluchathky. VWucujici...

1m2Y

Zdroj: autor
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Priloha 3: Dotaznik 3

1. Misto Vaseho pusobeni:

2. Pouzival/a jste pted koronavirovou pandemii pfi své praci a vyuce ICT? Jestlize ano, pfi
kterych ¢innostech a jak?

3. Jak se zménila vasSe vyuka béhem koronavirové karantény?

4. Které aplikace, programy ¢i aktivity pii praci s détmi vyuzivate pii distancni vyuce a jakym
zpusobem (blize popiste)?

5. Jaké prostredi pfi distancni vyuce vyuzivate?
6. Jak jste spokojenti s jejich aplikaci?

7. Vyberte odpoved’ pro tvrzeni: ICT lze zapojit i v hudebnich ¢innostech. (Pokud ano,
uved'te jak.)

8. Pokud znate aplikace vyuzitelné pro hudebni vychovu, uved’te prosim jejich nazvy:
9. Vyberte jednu z moznosti na doplnéni informaci

10. Uvazyjete o vétsim vyuziti ICT v budouci prezencni vyuce hudebni vychovy? Jestli ano,
jak?

11. Jaké spatiujete vyhody vyuziti ICT ve vyuce HV?

12. Jaké spatiujete nevyhody vyuziti ICT ve vyuce HV?

13. Zajimal by Véas seminaf na téma ICT v hudebni vychové?

14. Kde Cerpate inspiraci pro ¢innosti a napli hodin hudebni vychovy?

15. Uved'te dalsi inspiraéni zdroje, které vyuzivate pro vyuku (nemusi byt jen pro Hv)
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Ptiloha 4: Pracovni list Bdba s pavem

OTAZKA 2
Pfifad zvuk ke spravnému rytmu (spoj prislusna koleéka)

¢ O O b6 7

OTAZKA 3

K textldm zapig jejich rytmicky zapis

I N REN I"-\:\ :{/ﬁ L .

G
Babicka s pavem g
b
Pavi ocko 8
Py&éné jako pav (35

OTAZKA 4
Spoj text s melodii, kterd se ti k nému haodi a zkus si ho zazpivat

o O () baba ma, baba ma, baba pava ma
IQJ O Q béba s pdvem jdou, hezky za sebou
lﬂ: O O ta nase bdba, mé doma pava

o O () baba, baba, baba, baba

OTAZKA 5
Hudebni podklad si pust do sluchatek a nahrej svoji hudebni improvizaci (zpév, doprovod nebo recitace). Nejdtive
zapni nahravani (¢ervené tladitko), pak si pust doprovod. (MZze$ improvizovat s hudbou i vlastnim textem)

,,,,,
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Ptiloha 5: Slovni mrak k rytmické improvizaci

Byla
zg prodavala
prodalaizn

v

Jabka kos pabka

150



Priloha 6: Aktivity ze Dne proti hluku

=

muiete
yzkouset si:

po cely den
navitivita Vv

ZVUKOVE BINGO

9. A, tieti patro
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Ptiloha 7: Pracovni list ke Dni proti hluku

Zvuk — hluk

Ja, hluk, mé pracovni prostiredi, moji rodice

1) Zamysli se a pokus se odhadnout, ktera c¢ast Skolni budovy je nejhlucnéjsi a nejklidnéjsi,

popifemyslej i o ptivodci hluku na téchto mistech:

2) Své odhady ovéite, zméite hladinu hluku na téchto mistech:
A)

chodba o prestavce

tato tfida nyni

tato tfida, kdyz kfi¢ime co nejvice

B) pro srovnani uvazuj (pfipadn€ zméf) hladinu hluku v okoli §koly nebo jinde v obci:

rusna kfizovatka

vlakové nadrazi

dalsi (tebou) zvolené misto

3) Co muzes udélat pro snizeni hladiny zvuku sam a jaky navrh mas pro zlepSeni svého

pracovniho prostfedi v souvislosti s hlukem?
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4) Zeptej se rodicu, jak vnimaji hluk
Co povazuji za hluk

Jak reaguji na neptiméteny hluk

Jaké zvuky vnimate v dome:

Podtrhni ty, které mohou byt pro vas obtézujici

5) Jak se muzes predejit problémim spojenym s hlukem
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Ptiloha 8: Ikony aplikaci vhodnych k vyuziti ve vyuce HV

‘ Finale
Cubase
- Sibelius FL studio

MuseScore
Garage band

ﬂ Capella @
Walkband
B BandLab
\®

Scorecreator

@ EarMaster
Pixound

b
Ltes

IN

-

SC

Singing coach

()

Noutee

Audacity
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Ptiloha 9: Hodina HV s vyuZitim pracovniho listu s QR kody.

Hodnotici reakce Zdkit po vyuce s implementaci ICT
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Abstrakt

Disertacni prace je zaméfena na vyuziti informacnich a komunikacnich technologii (dale jen
ICT) v prabéhu vyuky hudebni vychovy. Prace posuzuje vybavenost uceben prvky ICT
ajejich vyuZitelnost v hudebni vychové na vybranych $kolach v Ceské republice, zkouma
pfinosy implementace ICT do hodin hudebni vychovy a hleda dal§i moznosti vyuziti
modernich technologii inovativnim zpusobem. Soucasti prace je piehled o aplikacich
vhodnych do vyuky hudebni vychovy. Porovnava zménu v mife pouzivani ICT béhem
prezencni a distancni vyuky. Cilem téchto postupt je zvysit motivaci, kooperaci, participaci

zaku pfi hudebni edukaci a rovnéz aktivizace zaka a podpora jejich kreativity.

Abstract

The thesis is focused on the use of information and communication technologies (ICT) during
the lessons of music education. The thesis assesses the equipment of classrooms with ICT
elements and their usability in music education at selected schools in the Czech Republic, it
examines the benefits of ICT implementation in music education lessons and looks for other
possibilities of using modern technologies in an innovative way. Another part of the thesis is
an overview of suitable applications for music education teachign. It compares the change
between the level of ICT use during full-time and distance learning. The aim of these
procedures is to increase the motivation, cooperation, participation of pupils in music

education, as well as to activate pupils and promote their creativity.

Klicova slova
Hudebni vychova, kreativita, aktivni poslech, modernizace vyuky, informacni a komunikacni

technologie, tablety, mobilni technologie, kooperace, aktivizace zakd a muzikogram (hudebni

mapa), hudebni software, aplikace pro vyuku.
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Keywords

Music education, creativity, active listening, modernization of teaching, information and
communication technology, tablets, mobile technology, cooperation, pupil activation and

musicogram (music map), music software, aplications for teaching.
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Seznam pouzitych zkratek
AVS — audio vizualni stimulace nebo znacka softwarovych produktti pro tpravu audia a videa

ADHD - z angl. Attention deficit hyperactivity disorder, znaci poruchu pozornosti ¢i
soustfedéni, tzv hyperaktivita

CD - zkratka z anglického Compact disk, jde o nosi¢ zvukového zaznamu
CR - Ceska republika

CSI - Ceska $kolni inspekce

CT — Ceska televize

DUM - digitalni u¢ebni materialy

DVD - z angl. Digital versatile disk = digitalni viceucelovy disk nebo Digital video disk =
digitalni video disk

DVPP - dalsi vzdélavani pedagogickych pracovniki
EQ -z angl. Emotional quotient = emoc¢ni kvocient

GDPR - z angl. General data protection regulation = obecné nafizeni o ochrané osobnich
udaju

HYV - hudebni vychova

ICT — zkratka z anglického (déle jen angl.) Information and Communication Technologies
oznacuje informacn€ komunikacni technologie

IQ — inteligen¢ni kvocient

LCD - z angl. Luquid Crystal Display = displej z tekutych krystalt
LMD - lehk4 mozkova dysfunkce

MIDI - zkratka z anglického Musical Instrument Digital Interface
MP3 — z angl. Music Protokol 3 = zpiisob ulozeni zvukovych soubort
MSMT — Ministerstvo $kolstvi, mladeze a t&lovychovy

PC —z angl. personal computer = osobni pocita¢

QR kod — Quick response = rychla reakce nebo odpoved

RVP — ramcové vzdélavaci program

resp. — zkratka slova respektive, znamenajici Iépe nebo jinak feceno
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SAS — systém agend pro Skoly
SYPO - systém podpory profesionalniho rozvoje ucitell a feditelt
SVP - skolni vzdélavaci program

ZUS — zakladni umélecka $kola
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