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Anotace

Prace se zaméfuje na zkoumani dila anglického autora fantasy literatury
J. R. R. Tolkiena z hlediska jeho inspirace keltskou kulturou a mytologii. Je rozdélena do
Sesti Casti. Prvni €ast popisuje Zivot autora a podminky ovliviiujici jeho tvorbu. Druha
kapitola se zabyva stru¢nou charakteristikou fantastické literatury. Tteti ¢adst mé za ukol
popsat historii Keltdi a definovat kulturu a mytologii tohoto naroda. Ostatni ¢asti prace
jsou vénované samotnému rozboru vybranych dél J. R. R. Tolkiena a zahrnuji srovnani
postav, zapletek a motivi, které se v téchto dilech vyskytuji, s jejich protéjsky v keltské
mytologii.

Abstract

This thesis, which is focused on exploring the Celtic culture and mythology as
an inspirational source of English author of fantasy literature J. R. R. Tolkien, is divided
into six parts. The first part describes the life of the author and the factors which shaped
his work. The second chapter deals with a brief characteristics of fantasy literature.
The third part’s aim is to describe the history of the Celts and to define the culture
and mythology of this nation. The other parts are concerned with analysis of the chosen
works by J. R. R. Tolkien and they contain the comparison of the characters, plots

and motifs occuring in these works with their counterparts in the Celtic mythology.



OBSAH:

2. FANTASTICKA LITERATURA

2.1 Obecna definice

3. KELTOVE

3.1 Historie

3.2 Hlavni prvky keltské mytologie

3.2.1 ArtuSovské legendy

4. TOLKIENOVA DIiLA, KTERA BUDOU ANALYZOVANA Z HLEDISKA

INSPIRACE KELTSKOU MYTOLOGII{

4.1 Silmarillion

4.2 Pan prstent

5. RASY STREDOZEME A JEJICH KELTSKE KORENY

5.1 Elfové

10

12

13

13

15

15

15

16

17

20

21

22



5.2 Lidé

23

23

25

25

26

28

5.4 Hobiti

5.4.1 Tolkientiv hobit Frodo Pytlik a sir Gawain z artuSovskych legend

5.5 Enti a huorni

5.5.1 Magicke stromy v Tolkienové mytologii

5.5.2 Posvatné stromy Kelta

5.5.3 Tom Bombadil

5.6 Ptizraky a duchové mrtvych

5.7 Bajné zvitata Sttedozem¢

5.7.1 Draci

6. MOTIVY TOLKIENOVYCH DEL

6.1 Prsten

6.3.1 Vyznam vé&zi a jejich vyskyt v Tolkienové mytologii

28

29

31

31

32

32

33

35

35

36

37

39

39

40

41

41

42

43

43



6.3.2 Keltské véze

6.4 Podzemi

6.4.1 Co vyjadiuje pojem ,,podzemi*

6.4.2 Tolkienovo podzemi

6.4.3 Keltové a podzemi

43

44

44

45

45

46



Uvod

Tato bakalafska prace se zamétfuje na zkoumani romand svétozndmého autora,
Casto pokladaného za mistra moderni fantasy literatury, profesora J. R. R. Tolkiena
z hlediska jeho inspirace keltskou mytologii. Hlavnim tématem je tedy mytologie
starobylého ndroda Keltl, kterd autora nesporné ovlivnila a inspirovala pfi vytvareni jeho
vlastniho svéta.

Toto téma jsem si zvolila ze zdjmu o fantasy literaturu, a to predev§im o dilo
J. R. R. Tolkiena. Jeho romany Pdn prstenu a Silmarillion, jejichz d¢€j se odehrava ve
fiktivnim svété zvaném Stiedozemé, jsou mistrné propracované, at’ uz se jedna
o zapletky, hrdiny nebo vSudypfitomnou mytologii. Autor detailn¢€ popisuje historii svého
svéta od jeho pocatku, spole¢né s vyvojem jednotlivych ras, a celkovy dojem umociuje
elfStinou, jazykem, kterym mluvi jeho postavy, a ktery sam vytvofil diky své neobycejné
znalosti severskych jazykt a staré angliCtiny.

V centru pozornosti budou stat dvé dila tohoto autora Pdn prstenii a Silmarillion.
Ve své praci se budu zabyvat vlivem keltské mytologie na zédpletky, hrdiny a mytologii
Tolkienova dila.

V teoretické Casti své prace se zaméfim na autora samotného, jeho Zivot,
studium, profesni Gspéchy a nezdary a jeho dokonalou znalost jazyki, ktera ovlivnila
celou jeho tvorbu. V kratkosti zde také ptedstavim hlavni divody, které autora vedly
k vytvofeni vlastni mytologie. Dale se budu zabyvat Keltskou civilizaci. Stru¢né
pfedstavim historii této rasy a hlavni prvky mytologie. Pfi zkouméani mytologie neunikne
pozornosti také Legenda o krali Artusovi a rytifsky roman v aliteracnich verSich Sir
Gawain a Zeleny rytir. Tyto legendy vychazeji z keltskych mytt a pro J. R. R. Tolkiena
byly velkym inspiracnim zdrojem.

Na zékladé¢ prostudovani téchto inspira¢nich zdroji budu porovndvat
a poukazovat na jednotlivé prvky keltské mytologie, které se vromanech
J. R. R. Tolkiena vyskytuji. Pozornost budu vénovat predev§im jednotlivym postavam
a jejich keltskym piedloham. Zaméiim se naptiklad na postavy Carodéji a elfi. Déle se
budu vénovat také motiviim, mezi néz patii predevSim motiv prstenu, déle se v dile ¢asto
objevuje motiv mece ¢i jeskyné. Timto se budu zabyvat v praktické ¢asti své prace.
Cilem této prace je porovnani keltské mytologie s mytologii roméant J. R. R. Tolkiena

a zjisténi jejiho vlivu na Tolkienovo dilo.



1. John Ronald Reuel Tolkien

1.1 Zivotopisna fakta

John Ronald Reuel Tolkien se narodil roku 1892 v jihoafrickém Bloemfonteinu
jako prvni ze syni Arthura Reuela Tolkiena a Mabel Tolkienové, rozené Suffieldoveé.
Diivodem Tolkienova narozeni v Jizni Africe, piesto, Ze rodie méli oba britské
obCanstvi, byla otcova snaha zabezpecit rodinu a nemoznost tohoto docilit v rodném
Birminghamu. Své rané détstvi stravil Tolkien v Bloemfonteinu, avSak taméjsi horké
podnebi neprospivalo jeho zdravi, a proto se na pocatku dubna roku 1895 vraci se svou
matkou a mlad$im bratrem zpét do Anglie. Otec vSak musel kvili obchodim zlstat
v Africe, a to se mu stalo osudnym. Postihla ho revmaticka horecka a na nasledné
krvaceni 15. inora 1896 zemfel.

Po otcoveé smrti se matka s obéma syny st¢huje do vesni¢ky Sarehole. Zde matka
zaCina syny ucit. Tolkien umi ve Ctyfech letech Cist a brzy se nauci plynule psat. Jiz od
détstvi ma nadani pro jazyky a velice se zajima o pohadky a myty. Matka také ptivede
své syny do fimskokatolické cirkve, a pravé vira zlstdva soucasti celého Tolkienova
Zivota.

J. R. R. Tolkien za¢in4 v roce 1900 studovat stfedni birminghamskou Skolu krale
Edwarda. Jiz zde se projevuje jako nadany student s piedpoklady pro vzdélani
akademického charakteru. Rodina se Casto st€huje a Tolkienova matka, kterd veskeré
usili vlozila do vychovy svych syni, podlehne nemoci a roku 1904 umir4d. Po matciné
smrti ziistava Tolkien 1 s bratrem v porucnictvi knéze a pfitele Francise Xaviera Morgana.

Pozdéji se Tolkien stava ¢lenem klubu T. C. B. S. Nazev je sloZzen ze dvou
souslovi: Cajovy klub a Barrowovska spole¢nost. Svym piatelim zde Tolkien &asto
recitoval Beowulfa nebo Sira Gawaina a Zeleného rytire, a vypravél ptibehy ze severské
Sagy o Volsunzich. Vénoval také mnoho ¢asu Debatni spole¢nosti.

Tolkien potkavd nejen spoustu vazenych pratel, ale setkava se také se svoji
zivotni laskou a budouci manzelkou Edith Brattovou. V roce 1911 ziskava stipendium na
Exeterské koleji v Oxfordu, kde pokraduje v dalsim studiu. Skola se stavéa stiedem jeho
zivota a proziva zde jedno z nejStastnéjSich obdobi. Dulezitou osobou pro Tolkienovu
tvorbu se stal Joseph Wright, jez byl profesorem filologie, a jehoz dilo Tolkiena

v mnohém inspirovalo.



vvvvv

elfStiny a zacind se zabyvat vytvofenim vlastni mytologie. Ziskava titul prvni ttfidy, diky
kterému si mize byt jist, Ze po valce ziskd zamé&stnani na univerzité. V roce 1916 se
ozeni s Edith a nastupuje k vojsku. Ve valce umird mnoho jeho znamych a sam Tolkien
stravi vétSinu roku 1917 v nemocni kviili zakopové horeccee, jiz se nakazil.

Po valce Tolkien odesel do Leedsu, kde se roku 1924 stal profesorem. Ponury
sever Anglie ho vSak nemtize udrzet navzdy, a proto se roku 1925 vraci s rodinou do
Oxfordu, kde je jmenovan profesorem anglosastiny. V této dobé ma jiz tfi syny,
nejzndméjsi z nich je nepochybné jeho nejmladsi syn Christopher John Reuel Tolkien,
ktery pokracoval v otcové odkazu a posmrtné vydal nékterd jeho dila. V roce 1929 se
manzelim narodi dcera.

V roce 1937 vychazi kniha Hobit, v dob¢ svého vydani je vSak jen prostou knihou
pro déti. Vzhledem k tspéchu je Tolkien pozadan o napsani pokraCovani, a tak zacne
pracovat na Panu prstenii. Noti se ¢im dal hloubéji do svého svéta a rozhodne se propojit
piibéhy Hobita a Pdna prstenu s jiz ddvno vytvofenymi myty a legendami (pozdéji
Silmarillion). Pravé tato dvé dila — Hobit a Pdn prstenii — jsou jedinymi romany, které
autor dovedl k ucelenosti a poslal jako dokoncené k vydani, 1 kdyZ s nimi nebyl nikdy
zcela spokojen. U ostatnich pfibehit své mytologie nespéchal s dokoncenim a rad¢ji je
zalal pfepisovat, ménit a revidovat. Vedla ho k tomu nejen jeho touha po dokonalosti, ale
také obava, Ze by jiz nemé¢l ve svém vymySleném svété co tvofit.

Roku 1945 naposledy méni pracovisté¢ a stava se v Oxfordu profesorem
anglického jazyka a literatury. Na této pozici setrvava az do svého odchodu do dichodu
v roce 1959.

Roku 1971 umira Tolkienova manzelka Edith a o dva roky pozdé&;ji, 2. zati 1973,

umira ve véku jedenaosmdesati let 1 tento vyjimecny spisovatel a pozoruhodny muz.



1.2 Vytvareni mytologie

Jak jiz bylo feCeno, uz jako maly chlapec projevoval J. R. R. Tolkien lasku
k jazykiim a velké nadani pro jejich uceni. V zacatcich jeho vzdélavani ho velice
ovlivnila jeho matka, kterd uméla mluvit latinsky, némecky a francouzsky. Jako prvni
jazyk nejvice Tolkiena nadchla latina. U€eni dalSich jazyki, mimo jiné fectiny, na sebe
nenechalo dlouho cekat.

U Tolkiena se za¢ind objevovat touha po hlub§im zkoumani jazyka. Jiz v détstvi
objevil na vagdénech suhlim divna cizokrajnd jména, ktera ho zvlastnim zplsobem
piitahovala — byla to velStina, ktera mu pfi pozdéjSich studiich pfipadala velice krasna
a stala se zakladem pro jeho druhy elfsky jazyk — sindarStinu. Stard angli¢tina ho nadchne
natolik, Zze si v origindle pifecte staroanglickou basenn Beowulf, ve které se misi prvky
severské a kiestanské tradice. Poté objevi Sira Gawaina a Zeleného rytire a tato povest

o artuSovském rytiti ho ptfivede ke studiu stfedni anglictiny.

Nebyl to suchoparny zajem o védecké principy jazyka; byla to hluboka laska k vzhledu a
zvuku slov, vytryskla ve dnech, kdy mu matka davala prvni lekce z latiny.

(Carpenter 1993: 38)

A prave diky této lasce ke sloviim zacal Tolkien vynalézat vlastni jazyky.
Objevuje se u néj také velkolepd mysSlenka na vytvofeni celé mytologie. Tato mysSlenka
méla ptvod pravé v jeho zalibé pro vynalézani jazykt. PfiSel na to (srov. Carpenter
1993), Ze chce-li takové vynalezy dovést ke komplexnosti, musi pro jazyky stvofit d€jiny,
v nichz by se mohly vyvijet.

Tolkien si uvédomoval, ze tak, jako se skutecné jazyky nevyvijely izolovang,
existuje 1 mezi jazyky Stiedozemé dlouholety vyvoj, béhem n¢hoz se vzajemné musely
ovliviiovat.

Colbert o Tolkienovych jazycich tika, Ze

Quenijstina byla plivodnim jazykem elfii, o némz Tolkien obc¢as s nadsazkou hovoril jako
0 ,lating elfa“. (...) Sindarstinou hovoii Sedi elfové (Sindar) ve Stfedozemi. Tolkien oba
jazyky, quenijstinu a sindarstinu, koncipoval tak, aby mezi nimi zlstal zachovan stejny
vztah, jaky je patrny mezi latinou a keltskymi, resp. vel$skymi jazyky po ptichodu

Rimanti do Britanie. (Colbert 2002: 91)



K vytvofeni mytologie ho vedla 1 touha vyjadfit své nejhlubsi city v poezii.
A neméné diilezitd byla i touhla stvotit mytologii pro Anglii. Tolkien o této myslence po

letech tekl:

M¢l jsem v umyslu dat dohromady Utvar viceméné propojenych povésti, od velkych
kosmogonickych po romantické pohadkové pribéhy — aby ty vétsi staly na mensich, které
se dotykaji zem¢, a mens$i aby Cerpaly nadheru z obrovitého pozadi — jez bych mohl
prosté vénovat: Anglii, mé vlasti. Mély mit ton a kvalitu, jaké jsem si ptal, byt pon¢kud
chladné a ¢iré, mély vonét nasim ,vzduchem® (...) a zatimco mély mit sli¢nou, prchavou

krasu, jiz n¢kteri fikaji keltska, mély byt ,vzneSené‘. (Carpenter 1993: 86)

Tolkien si vzal za vzor ddvnou Evropu ze severské a anglosaské mytologie.
Stvoftil vlastni déjiny této zemé, nakreslil mapy a sepsal myty a povésti. Vytvoftil tak
imagindrni svét, kde se objevuje nespocet nadpiirozenych bytosti a prvkli. Vychazel pti
tom nejen ze znalosti jazykd, ale také z dokonalé znalosti mytologii, mezi néz nesporné

patfila mytologie keltska, na kterou se zamé&fuje tato bakalarska prace.

1.3 Vliv viry na Tolkienovu tvorbu

Jak jiz bylo zminéno vySe, J. R. R. Tolkien byl siln& vétici Clovek. Jako malého
chlapce ho matka pfivedla ke kiestanstvi a pravé tato vira ovlivnila z velké ¢asti jeho
tvorbu. Kazdy mytus je totiz podle Tolkiena zaznamem o skuteCnosti, a jako takovy

pochézi nevyhnutelné od Boha. Takto to Tolkien vysvétlil svému pftiteli C. S. Lewisovi:

Stromu tikas strom, pravil, a dal o tom slové nepfemyslis. Ale nebyl to ,,strom", dokud
ho tak nékdo nepojmenoval. (...) Tim, ze véci takhle pojmenovavas a popisujes,
vynaléza$ jen své vlastni pojmy o nich. A stejné jako je fe¢ vynadlezem o predmétech
a mySlenkach, tak je mytus vynalezem o pravdé. Pochazime z Boha (pokracoval
Tolkien), a myty, které¢ utkavame, ackoli obsahuji bludy, nevyhnutelné budou zrcadlit
1 Stépinku pravého svétla, vééné pravdy, kterd je u Boha. Ano, jen vytvafenim mytd, jen
tim, Ze se stane ,pritvoritelem a vymysli ptibéhy, mize ¢lovék aspirovat na stav

dokonalosti, ktery znal pted svym padem. (Carpenter 1993: 133)



Vliv kiestanstvi je nejvice patrny v dile Silmarillion. Zde Tolkien podava obraz
jediného Boha, stvoftitele, ktery ma absolutni moc a d4 vzniknout svétu. Pfi vytvareni
sveéta mu pomahaji andé€lské bytosti, Valar. Z téchto bytosti jeden propadne zlu a touze po
tvofeni vlastnich zemi a nadvladé nad ostatnimi tvory. Jeho jméno je Melkor a zajisté se
da pripodobnit ke kiestanskému motivu padlého andéla — d’abla.

Vsechna nabozenstvi jsou zalozena na tom (srov. Kalweit 2003), ze lidé jsou
schopni povznést se nad hmotu, a za posledni pfi¢inu tudiz povazuji n¢jakou vyssi bytost.
Proto se naboZenstvi zaobiraji zemi vé¢ného mladi, nadpozemskym svétem.

Mezi kiestanstvim a keltskym druidstvim miZeme nalézt mnoho paralel. Ob¢ tato
nabozenstvi spojuje vira v posmrtny Zivot a vyssi bytost. Autofi Momo Edel a Bertram

Wallrath na toto téma ftikayji:

Zda se, ze Keltové také vérili v nejvyssiho ducha, stal nad vSemi ostatnimi bohy. Tady
z toho se nechaji vyvodit paralely k Jezisi. (...) Jezi§ jako Bozi syn se v mnoha rysech

podobal keltskym slune¢nim bohtim Lugovi a Cuchulainovi. (Edel, Wallrath 2009: 134)

Také uctivani Marie, matky Bozi, odpovidalo keltské vife v bohyni matku.
Kiestansti mnisi (srov. Edel, Wallrath 2009) dovedné spojili svaté legendy s motivy
z keltské mytologie.

Patrik tak potkal keltského hrdinu Oisina, ale i1 keltsky slunecni hrdina Cuchulain
sestoupil v jedné legendé specialné z nebe, aby Kelty presveédcil o spravnosti kiestanstvi.

(Edel, Wallrath 2009: 135)

Keltské nabozenstvi nebylo Uplné€ potlaceno, ale z velké €asti pohlceno novym
kiestanskym nabozenstvim. To dokazuje 1 pfeména keltské bohyné v kiestanskou svatou
Brigitu.

Jak je tedy patrné, kiestanstvi a keltské vira maji mnoho spole¢nych ryst a prvk,
kterymi se Tolkien nechal ve svych dilech inspirovat. Da se tedy s jistotou tvrdit, ze vira,
at uz je to ktestanska nauka o jediném Bohu nebo piesvédceni o existenci
keltského nadptirozeného svéta, autora velkou mérou ovlivnila a prostupuje celym jeho

dilem jako néco vzdaleného, ale piece ptitomného v kazdém piib&hu a mytu.



2. Fantasticka literatura

2.1 Obecna definice

Pojem ,,fantasticka literatura® oznacuje dila zalozena na vytvareni nového, lepsiho
svéta, ktery ma ale urcité prvky svéta redlného. Cilem je pfeneseni Ctenafe do tohoto
svéta fantazie. Fantasy literatura je tedy umélecky zanr (srov. Pratchett 2003), ve kterém
se vyuziva magickych nebo jinych nadpfirozenych prvkl. Fantasy obsahuje odveky
nabozensky prvek a ma tudiz ptivod v mytologii, ze které Cerpa nameéty.

V pribcéhu déjin se fantasy rozrostla z ptivodni mytologie a hrdinskych zpévl do
formy literarni. K nejstar$im pamatkam patii Epos o Gilgamesovi, llias a Odyssea nebo
Beowulf. Zdrojem inspirace pro beletrii evropského sttedoveéku se stal takzvany ,,britsky
cyklus* obsahujici ptibehy o krali ArtuSovi, Merlinovi a rytifich kulatého stolu.

Za prvniho autora fantasy literatury v dne$Snim slova smyslu je povaZovan
William Morris. Jeho dila Les za svétem a Studna na konci svéta ovlivnila mnoho autor
20. stoleti, v¢éetné J. R. R. Tolkiena nebo C. S. Lewise.

Synonymem pro cely Zanr fantasy literatury se staly knihy Johna Ronalda Reuela
Tolkiena. Dle Carpentera se Tolkien sam vyjadiil k vytvareni fantastickych svéti a jejich

vnimani ¢tenafem nasledovné:

To, co se ve skuteCnosti d€je,” napsal, ,,je, Ze pohadkai se prokazuje jako usp&Sny
,pritvoritel. Vytvori Druhotny svét, do néhoz mtize va§e mysl vstoupit. Uvniti ného je
to, co vypravi, ,pravdivé‘: odpovida to zakonim onoho svéta. Proto tomu véfite, dokud
jste jakoby uvnitf. V okamziku, kdy vznikne nevira, je kouzlo zlomeno; kouzlo, ¢i spiSe
umeni selhalo. A vy jste zpatky v Prvotnim svété a divate se na ten nedonoSeny zarodek

Druhotného svéta zvenéi. (Carpenter 1993: 170)

Tolkien zaroven prohlasil, ze ,kazdy spisovatel, ktery tvoii druhotny svét, si do
Jisté miry pieje byt opravdovym stvofitelem, nebo doufa, Zze Cerpd ze skuteCnosti.*
(Carpenter 1993: 171) Tolkien tedy v téchto nékolika vétach vyjadfil hlavni myslenky
fantasy literatury — vytvofeni imagindrniho svéta, ktery se zdroven zaklada z Casti na

skute¢nosti.



Autor Tery Pratchett ve své knize Encyklopedie fantastickych svetu rozdé€luje

zéanr fantasy do nasledujicich skupin:

a) pohadky

b) zviteci ptibehy

c) artuSovsky cyklus

d) ptibehy Tisice a jedné noci
e) prib&hy s ¢inskymi motivy
f) prib&hy o ztracenych rasach
g) humorna fantasy

h) me¢ & magie

1) hrdinska fantasy

vvvvvv

Pratchetta tfadi i dilo J. R. R. Tolkiena. Zakladnim prvkem této kategorie je imaginarni,
»druhotny*, svét. Zatimco postavy se mohou meénit, svét zistava. Timto smySlenym
svétem je u Tolkiena Stfedozemé, ve které se odehrdvaji ptibéhy Pdna prstenii a
Silmarillionu. Pro hrdinskou fantasy jsou obvyklé i slovnicky, vysvétlivky, seznamy
vystupujicich postav, rodokmeny a osvétlujici pseudohistoricke ,,studie”. To vSe miizeme
v Tolkienovych dilech nalézt. Stfedozem diky tomu nabyva neuvétitelné redlnosti. ,,To,
co vétsiné Tolkienovych ¢tenatii piipadd nejvic strhujici, je presvédCivost a jistota, jez
dycha z kazdé¢ stranky: pro Ctendie je Sttedozem skutecné, ucelené a opravdoveé misto.
(Carter 2002: 85) Pres to vSechno se v Tolkienové tvorbé neobjevuji jen prvky skupiny
hrdinské fantasy, ale i jinych kategorii, jako je naptiklad artuSovsky cyklus nebo

kategorie me¢ & magie.



3. Keltové

3.1 Historie

Keltové jsou zdhadny a tajemny narod. Tato podivuhodna civilizace dodnes
fancinuje badatele po celém svété, a¢ neexistuje dostatené mnozstvi pramend (srov.
Filip 1995), abychom mohli poznat keltské prostiedi se vSemi jeho aspekty.

Informace o Keltech jsou ziskavany pomoci archeologickych prament
z keltskych zemi, jimiz byla Francie, Némecko, Rakousko, Italie, SV}’/carsko, Velka

Britanie a Irsko. VI¢kova uptesnuje ptivodni tizemi Keltl a tika, ze

za pravlast a kolébku Keltd je dnes povazovano uzemi ve stiedni Evropé, ohranicené na
jihu Alpami, na severu stfedonémeckymi vrchovinami, na vychod¢ linii vedouci po toku
Vltavy a pomezim rakousko-bavorskym a na zapadé zasahujici do severovychodni

Francie. (VI¢kova 2002: 11)

Z Blizkého vychodu rovnéZ pochéizelo velké kulturni hnuti, které se rozsitilo

v Evropé¢ a projevovalo se vztyCovanim pamatnika.

Pro tuto kulturni pospolitost, nazyvanou megalitickou civilizaci, byly charakteristické
vzty¢ené kameny, menhiry, nckdy velkych rozméri nebo hromadné hroby.

(Mauduit 1973: 34)

Na pocatku Sestého stoleti pfed nasim letopoctem obsadili Keltové témét celou
Galii, Britanii a Irsko. Ptichdzeli na obydlend Gizemi a tam se postupem casu asimilovali
a promisili s plivodnim obyvatelstvem.

Na konci patého stoleti pied nasim letopoctem zacaly proudy keltskych osadniki
dobyvat Izemi vychodni a jizni Evropy. Béhem mnoha dalSich valek vSak byli porazeni
a donuceni k ustupu.

Od poc¢atku druhého stoleti pfed nagim letopodtem zadali Rimané systematicky
obsazovat keltska (izemi a vytladovat &i podmatiovat si jejich obyvatele. Rimané na
dobytém uzemi rdzné postupovali proti obyvatelstvu a jeho zplsobu zivota a proti

naboZenstvi a druidismu. Druidy (srov. VI¢kova 2002) povazovali za Sifitele



protifimskych postoji a nalad. Na tUzemi Galie vznikla z keltského kulturniho
a nabozenského substratu galoromanska kultura.

Rimskému vlivu se ubranili pouze Keltové Zijici v oblastech Walesu, ve Skotsku
a v Irsku. Tamni vyvoj pokracoval v ndvaznosti na minulé tradice.

Po odchodu Rimand vSak Kelty ohrozovaly dva germanské kmeny, Anglové
a Sasové. Mnozi s nimi nemohli bojovat, a proto se pfesunuli do Bretané. Tam tehdy
vniklo né€kolik kralovstvi. Pravé tito hrdinové boje za nezavislost zavdali podnét

k povéstem o Lancelotovi, Merlinovi a ArtuSovi.

3.2 Hlavni prvky keltské mytologie

Ptfedstava posvatna je u keltského lidu velice dulezitd. Keltové nemaji zadny
mytus o stvofeni, na rozdil od kiestanské viry, zalozené na existenci jediného Boha,
ktery utvofil cely svét se vSemi jeho zakonitostmi. Keltové na svét pohlizeli jako na
slozité a nepfehledné vzajemné vztahy a takovy pohled presahoval potfebu védomi konce

a pocatku.

Keltsky ftetéz zivota je nekoneény propletenec moznosti a odchylek trvajicich
a umoznovanych jeho pevnym zakofenénim v prvotnich tradicich mytologie a magie.

(Matthewsova 1996: 156)

Vyznamné osobnosti keltského naroda ptedstavuji druidové. V keltské
spolecnosti méli rozmanité funkce — byli vychovateli mladeze, soudci, nabozenskymi
vidci a véstei. Druidové byli nejen osoby s velikymi védomostmi, ale pfipisovaly se jim
také rtzné magické schopnosti. Jako duchovni bytosti byli druidové propojeni
s paralelnimi svéty a vétili, Ze smrt je jen pfechod z mista na misto, a ze Zivot pokracuje
v jiném svété. Autorka Caitlin Matthewsova ve své knize Keltské duchovni tradice druidy

charakterizuje a tikd, ze

.. slovo druid oznacuje ¢lovéka, ktery je ,,znalcem lesi* nebo ,,lesnim mudrcem®, coz
nam umoziuje 1épe chapat, kdo to druid opravdu byl — schopny pozorovatel tésné spjaty
se svétem prirody, jehoz védomosti z néj Cinily prostfednika mezi neviditelnym svétem

a svétem lidi. (Matthewsova 1996: 56)
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Pro keltsky lid je tedy velice dulezitd myslenka nadptirozené¢ho svéta, ktery je pro
Kelty pramenem moudrosti, mistem, kde prebyvaji jejich bohové. Hrdinové v tomto svéte
vykonavaji velkolepé ¢iny a kazdy, kdo tento svét navstivi, prestavd byt obycejnym

smrtelnikem.

...v. mytech se Casto vyskytuji pfibéhy o cestach na Jiny svét, z nichZ se cestovatel vraci

s velkym bohatstvim v podob¢ nabyté moudrosti. (Hamiltonova, Eddy 2009: 101)

Za vstup do nadpiirozené tiSe bylo v keltské mytologii povazovano urcité misto.
Ve starSich piibézich mél Jiny svét podobu zemé Ci ostrova lezicich kdesi na zapadée
uprostied oceanu. V mladSich pfibézich byval prichodem casto kopec ¢i pahorek.
Nazyva se ,sidhe* a byva ptibytkem nadpiirozenych bytosti. V piibézich jsou tyto
podzemni ,,sidhe* obyvany bozskou rasou Tuatha Dé Danann, kterd tam byla vyhnéna.
Matthewsova fika (1996: 29): ,Keltsti bohové jsou predevSim spojovani se zemi,
v jejichz kopcich, fekach, udolich, jeskynich, zatokéach a horach je nalézdme dodnes.*

Keltové siln¢ véfili ve fyzicky posmrtny zivot. Mrtvi byli ¢asto pochovani
s pfedméty, které by se jim mohly v nasledujicim svété hodit, naptiklad se zbranémi,
nastroji, ozdobami a dokonce 1 s jidlem a vodou.

Nadpiirozenému svétu v keltské kosmologii ptfedchézelo podsvéti. Zatimco
nadpfirozeny svét se miize nachdzet ve vzdalenosti mnohadenni plavby smérem na zapad,
piedchozi podsvétni tiSe se rozklada piimo pod zemi. Jednim z jejich rysi je, ze se
neustale otaci. V ramci keltské tradice je tento jev zndzorflovan jako otacejici se véEz.

Matthewsova o podsvéti fika:

Podsvéti nebylo povazovano za peklo ¢i misto, kam se odchazi za trest, ale spiSe za
oblast hojnych a tvliréich vztahi mezi smrtelniky a podsvétnimi bohy.

(Matthewsova 1996: 106)
Vzhledem k nahromadéni riiznych legend je obtizné rozliSit nadptirozeny svét

a podsvéti, a prece se jedna o dvé rtizné tradice. Co maji ale oba tyto svéty spole¢né je

pritomnost bohti, kteti zde ptebyvaji.
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Mezi tti hlavni keltské bohy patii Teutates, Taranis a Esus. Kazdy z téchto bohti
m¢él sviij symbol a zplsob piinaSeni lidskych obéti. K nejstar§im bohynim patti Matrony,
Epona a Rigani.

Mladsi generace bohti se nazyva Tuatha Dé Danann, neboli ,,lid bohyné¢ Danu*.
Danu byla matefskou bohyni, ktera vladne zivotu a Grodé a soucasné€ 1 smrti. Do této
generace bohl se fadi pfedevSim Dagda, Brigit, Ogma, Dian Cécht, Lug, Morrigan,

Macha, Badb, Nechtan a Goibniu.

3.2.1 ArtuSovské legendy

Z keltské mytologie vychazi také legenda o krali ArtuSovi. Tento zaroveil
historicky 1 myticky kral, zijici snad v 5. stoleti naseho letopoctu, byl vladce legendarniho
Camelotu. Artu$ je postavou waleskych, britskych i bretaiiskych legend a jeho slava
a vyjimec¢nost nabyvaly na vyznamu umérné k silicimu utlaku ptivodniho keltského
obyvatelstva. V téchto legendach se objevuje postava kouzelnika Merlina, ktery pochézi
z vySe zminénych druidi. Tolkien ve své mytologii pouzil z legendy o krali ArtuSovi
nékteré prvky, napiiklad motiv synovce, hrdiny nebo podobnost Merlina s Gandalfem
a ArtuSe s Aragornem.

Mezi legendy s artuSovskou tematikou se fadi také rytitsky roman Sir Gawain
a Zeleny rytir. Zde se Tolkien nechal inspirovat motivem hrdiny, ktery je stateny, ale

nakonec selze na konci svého poslani a za toto selhani si az do konce zivota nese

znamenti.
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4. Tolkienova dila, ktera budou analyzovana z hlediska inspirace

keltskou mytologii

Jak jiz bylo fefeno vuvodu, tato prace se zabyva rozborem romanli vySe
zminéného autora fantastické literatury Johna Ronalda Reuela Tolkiena z hlediska jeho
inspirace keltskou mytologii. Pfi zkoumani jednotlivych prvka budou v poptedi dvé dila

tohoto autora Pdn prstenii a Silmarillion.

4.1 Silmarillion

Kniha Silmarillion asové piredchdzi udalostem popsanym v Panu prstenu. Jedna
se predev§im o soubor myti a legend Stfedozemé a je zde nejzietelnéji vidét autorova
inspirace mytologii.

Prvni ptibéh v dile li¢i stvofeni Stiedozemé, jeji historie, narodl a ras. Dalsi
udalosti pojednavaji o vytvofeni tii klenotl elfti, silmarild, podle nichz je kniha
pojmenovana. V téchto klenotech je zachycen osud celé Stredozemé. Silmarily jsou
ukradeny prvnim Temnym panem Morgothem a d¢j celé knihy se soustiedi kolem snahy
elft ziskat tyto klenoty zpét.

Tolkien se o dokon€eni Silmarillionu snazil cely Zivot, mél ale pfili§ mnoho verzi
mezi nimiz si nemohl vybrat. Domnival se také, Zze by mytologické pozadi Pdna prsteni
mélo zlstat tajemné, jak je tomu u skuteCnych myti. Knihu nakonec po autorové smrti

uspofadal a vydal jeho syn Christopher.

4.2 Pan prstent

Kniha Pan prstenii byla pivodné zamysSlena jako pokracovani autorova prvniho
vydaného dila, veselého pribéhu Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky. Tolkien uz ale
nechtél psat dalsi détsky piibéh, touzil spise pokracovat (srov. Cudrndkova 2008) ve své
seridzni praci na mytologii.

Hlavni postavou piibehu je hobit Frodo Pytlik, ktery se vydavéd na strastiplnou
pout’ do temné zem¢ Mordor, aby tam zni¢il mocny Prsten. V tomto rozsahlém piibéhu se
objevuje velké mnozstvi postav, jejichz osudy sledujeme. Zakladnim tématem je tradicni

souboj dobra a zla, ale také statecnost a hrdinstvi postav, u kterych by to ¢tenaf jen tézko
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cekal. V dile je také vice nez kde jinde patrnd autorova inspirace keltskymi myty. Pfimy
vliv této mytologie pfiznal sdm Tolkien, kdyz jednou ptisel pozd€ na vlastni prednasku
o keltském prvku v angli¢tiné nazvanou ,,Angli¢tina a velStina®, omluvil se za zpozdéni

a dodal, Ze mezi mnoha tkoly, které mu branily bylo

dlouho odkladané vydani rozsahlého dila, da-li se tomu tak fici, kde je zpisobem, ktery je
mi nejpiirozenéjsi, predlozeno mnohé z toho, co jsem osobné ziskal studiem keltskych

materialt. (Carpenter 1993: 199)
Celkova préace na dile Pan prstenii vyzadovala dlouhé badani a trvala dvanact let.

Autor si ptivodné nepial knihu rozdélit, nakonec vSak souhlasil s vydavatelem a rozdélil

roman na tfi na sebe navazujici dila: Spolecenstvo prstenu, Dvé véze a Navrat krale.
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5. Rasy Stiredozemé a jejich keltské koreny

Na nésledujicich strandch se zamétim na jednotlivé rasy Tolkienova fiktivniho
svéta a jejich ptivod v keltské mytologii. Nebude chybét ani analyza postav, pti jejichz

vytvareni se autor inspiroval keltskymi hrdiny a myty.

5.1 Elfové

5.1.1 Tolkienovi elfové a Tuatha Dé Danann

5.1.1.1 Struéna historie elfu

O zrozeni elft se vypravi v Silmarillionu. 1lavatar, stvoftitel, elfiim prorokoval:

Budou nejsilngjsi ze vSech pozemskych tvort,, budou mit nejvic krasy a vymysli a zplodi

ji vice nez vSechny mé Déti a dojdou v tomto svété vétsi blazenosti. (Silmarillion: 39)

Po probuzeni zili elfové néjaky ¢as ve Stiredozemi, nez je bozské mocnosti, Valar,
pozvali do Blazené tiSe Valinoru. Zde doslo k déleni elfl. Byli zde ti, ktefi se rozhodli
odejit a ti, ktefi nechtéli opustit Sttedozem. Do Valinoru nakonec doSly tii celede elfa —
Vanyar, Noldor a Teleri.

V Silmarillionu se dozviddme nejvice o osudech Noldor. Ti byli ze vSech elfi
Féanor. Byl to on, kdo vytvofil ti1 povestné klenoty silmarily, v nichZ je zachyceno svétlo
dvou stromti Blazené tiSe. Tyto klenoty vSak po zahubeni obou strom@i ukradne Morgoth,
a tak dojde ke svaru. Nékteti z Noldor, podniceni obratnymi slovy Féanorovymi, se obrati
zady k Valar a jako vyhnanci stizeni Sudbou odpluji zpét do Stredozemé, aby se pokusili
ziskat zpét uloupené klenoty.

Ve Stredozemi se setkaji se svymi dlouho odlou¢enymi piibuznymi, vytvori
spolecenstvi s lidmi a spole¢né vybojuji s Morgothem mnoho bitev, trvajicich nékolik
stoleti. Po mnoha letech utrpeni tato valka skonc¢i az diky zasahu Valar.

Valku piezije jen malo elfi. Cast znich vede Féanoriv vnuk Celebrimbor,

kterého ptresvédci zly duch Sauron, aby ukoval Prsteny moci. Sdm potom vykova Jeden
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Prsten, ktery vladne vSem ostatnim, a to vede k dalsim bitvam. I kdyz byl Sauron
nakonec porazen, Jeden Prsten zni¢en nebyl, a tak doslo k slavné Valce o Prsten, ktera je
popsana v Panu prstenil.

Do této valky zasahuji elfové jen malo, ziskavaji spiSe roli radct nez aktivnich
ucastnikt boji. Veskerda moc a nad¢je je vlozena do rukou lidi. Po skonceni valky

postupné elfové opousti Sttedozem, aby se jiz nikdy nevratili.

5.1.1.2 Srovnani Tolkienovych elfii a keltskych Tuatha Dé Danann

Elfové se vyskytuji v povéstech mnoha zemi Evropy. Se slovem ,.elf* se v lidské
mysli poji rGzné predstavy, 1 kdyZ si lidé nejsou jisti, jak by takovy elf vlastné mél
vypadat. Elfové byly v riiznych ptibézich zobrazovani v riiznych podobach. Vystizné to
shrnuje autorka Cudrnakova (2008: 48): ,Né&kdo si vybavi drobnou kvétinkovou vilu
s ktidélky, jiny zlomyslného skfitka, dal$i zase krdsnou vilu tan¢ici na palouku.* Tyto
bytosti vSak maji s Tolkienovymi elfy pramélo spole¢ného.

Tolkienovi elfové byli vysoci a siln€jSi nez smrtelnici, krasné a nesmrtelné
[Ihvatarovy déti. Byl to moudry lid, zbéhly v kouzlech, femeslech, valkach, hudbé
a basnictvi. Nepoznali nemoc ani nidkazu, ale mohli zemfit ve valce nebo zarmutkem.
Jejich osud je spojen s osudy Stfedozemé, takze ziji, dokud trva svét. Na pocatku tento lid
vladl velkou moci a vyrobil mnoho krasnych pfedméta, v pribéhu €asu vSak postupné
ustupuje pozd€jSim obyvatelim své zemé. Tak tomu bylo ve Tietim véku Stredozemé,
v dobé, kdy se odehrava d¢€j Pdana prstenu. Tehdy méli elfové sviij zlaty vék davno za
sebou a stavali se jen stiny a vzpominkami své n€kdejsi slavy a vzneSenosti. Pro lidi
predstavovali odlesk krasy davnych véka a byli spiSe bytostmi z vypravéni. To dokazuje
i reakce Eomera, kdyZ se od Aragorna dozvédgl, ze Spole¢enstvo proslo tajemnym lesem

Lothloérienem, obyvanym elfy:

Ve Zlatém lese tedy Zije Pani, jak vypravuji pohadky! Malokdo pry unikne z jejich siti.

Jsou to dnes divné Casy! (Dvé véze: 29)
Vitézstvim ve Vélce o Prsten skonéil téeti vék a zacal Ctvrty — vék panovani lidi.

Elfské tiSe zSedly a pohasl jejich svit. Elfové byli jiz unaveni pozemskym svétem, a proto

odpluli na misto, kam smrtelnici nemohou, a tim pro n¢ nastal konec ptib&hu a pisné.
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Inspiraci pro Tolkienovy elfy byly bytosti z irskych myta. V keltskych povéstech
starého Irska byli za ,,elfy* povazovani ptislusnici bajného naroda Tuatha D¢ Danann,
Déti bohyn€ Danu. Ti byli zapuzeni do vyhnanstvi ze svého Onoho svéta a do Irska byli
piivati na velikém mraku. Podle jiné povésti ptipluli na lodich, které potom spalili. To
samé udélali Noldor poté, co utekli z Blazené fiSe. Tuatha Dé Danann pochézeli ze Ctyf
velkych mést, kde ziskali od tamnich mudrcti velké znalosti a védomosti a kazdy si
pfinesl jeden poklad. Elfové své znalosti ziskali u¢enim od Valar a tyto védomosti si
s sebou pfinesli zpét do Stiedozemé, stejné jako mnohé predméty a zbrang, které vyrobili
v Blazené 1isi.

Stejné jako Tolkienovi elfové, 1 Tuatha Dé Danann jsou nadpozemsky krasni, vyssi
a silngj$i nez smrtelnici. Stejné tak délka jejich zivota je neomezend, mohou vSak byt
zabiti. I oni vlastni klenoty a zbranég, které obycejni lidé povazuji za kouzelné. A stejné
jako elfové jejich moc postupem Casu sldbne a oni zac¢inaji pomalu ustupovat, jak se do
jejich zemé od vychodu stéhuji smrtelni lidé, do jejichz zalezitosti nezasahuji. David Day

uvadi, ze

ve svém vSudypfitomném tématu slabnouci moci elfii ve Stfedozemi se Tolkien tidil
tradici keltského mytu. Odplouvani elfii na zapad do bez¢asych nesrmtelnych konéin za
motem, zatimco lidsky rod se zmociioval smrtelného, pokleslého svéta uvéznéného v

Case, bylo velice podobné ipadku Tuatha Dé Danann. (Day 1994: 80)

5.1.1.3 Sidla neumirajicich

Stejné jako Tolkienovi elfové byli 1 Tuatha Dé Danann ze svych uzemi vytlaceni
lidmi. Uchylili se i se svymi kouzly (srov. Cudrnakova 2008) do Jiného svéta, pievaznd
do podzemi, kde zili ve formé bajnych bytosti zvanych ,,Aes Sidhe* — ,,lid z pahork.*
Tato sidla byla stejné jako sidla elfa skryta pred zraky lidi.

Sidhové méli sva tajna a velkolepa kralovstvi na rlznych mistech. Takovym
mistem mohl byt napfiklad wnitftek kopce. To by se dalo srovnat s bydlistém

Tolkienovych Sedych elfi. Ti Zili v palaci Menegrothu, kde vladl kral Thingol.

a jejich skryté siné se nalézaly v Menegrothu, Tisici jeskynich v Doriathu.

(Silmarillion: 54)
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Dal$im mistem, kde Sidhové ptrebyvali byla skryta udoli. Takovym mistem byla
1 Roklinka v Pdnu prstenii. Na tomto misté chvili pfebyvalo Spolecenstvo Prstenu a doSlo
zde k velkému rokovéani Elrondovy rady o dalSich planech ohledné Jednoho Prstenu.
Frodo byl také v Elrondové domé vyléCen ze zranéni, které utrpél ve stietu s velitelem
Prstenovych ptizrakd. Ten diim byl, jak kdysi ddvno zaznamenal Bilbo, ,,dokonaly diim,
at’ uz mas rad jidlo nebo piti nebo povidani nebo zpév nebo nejradsSi jen tak sedis
a premyslis, nebo mas rad ptijemnou smés toho vSeho.* (Spolecenstvo Prstenu: 200)

ProtoZe stejné jako elfove, méli 1 Keltové ve velké ucté a posvatnosti stromy, byly
velice oblibenym mistem sidla Sidhe také zaCarované lesy. I Tolkienovi elfové Casto
prebyvaji v lesich. V Silmarillionu bydlel kral Sedych elfii Thingol v zaGarovaném lese
Neldorethu, kde se nachazelo jeskynni sidlo Menegroth. V dob¢é Valky o Prsten existuji
dveé takovato lesni sidla ve Stfedozemi. Jedno lezi v Temném hvozdu, kde vladne kral
Thranduil, otec Legolase ze Spolecenstva. Druhé takové sidlo ma nejvice spolecného
s kouzly a tajemnymi misty a jmenuje se Lothlorien. N&kdy se mu také fika Zlaty les.
V tomto lese piisobi tajnd moc, ktera odrazi zlo. Snad nic nevystihuje krasu Lothlorienu

1épe nez Frodav popis, kdyZ poprvé spattil Carovny les:

Frodo zustal chvili stat ztracen v izasu. Zdalo se mu, Ze prosel vysokym oknem, jez vede
do zaniklého svéta. Zafilo tu svétlo, pro které v jeho feci nebylo jména. VSechno, co
vidél, mélo krasné tvary — vypadaly zfetelné, jako by je kdosi vymyslil a naértl
v okamziku, kdy Frodovi odkryli o¢i, a ptitom starodavné, jako by trvaly od véku. (...)
Tady nemohlo v zim¢ niéi srdce teksnit po 1ét€ nebo po jafe. Na ni¢em co na zemi rostlo,
nebylo vidét kaz, chorobu ani znetvoifeni. Zem¢ Lorien byla bez poskvrny.

(Spolecenstvo Prstenu: 307)

Tento popis v mize v mnoha ohledech pfipominat kiestansky R4j, stejné jako
keltsky Jiny svét — vSe se zde vyznacuje dokonalou krdsou a vSeprostupujicim mirem. Je
to bajecné misto, kde je Zivot mnohem blazenéjsi nez v obyCejnych zemich smrtelnik.
Elfové tu bydleli ve mésté v srdci hvozdu v korunach stromi, které mély sttibroSedou

ktru a zlaté listi. Elf Legolas se o Lothlorienu vyjadiil nasledovné:
To je nejkrasné;si sidlisté naseho lidu. Nikde jinde nejsou takové stromy jako tam v té

zemi. Na podzim totiz jejich listi nepada, ale zlatne. Pad4, terpve kdyZ se zjara rozviji

nové zelené liste¢ky. (Spole¢enstvo Prstenu: 294)
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Cas na tomto misté plynul jinak neZ v okolnim svété. Kdyz se odsud &lenové
SpoleCenstva dostali, zjistili, Ze mezitim neuplyulo par dni, jak se jim zdalo, ale cely

mésic. Legolas to ostatnim vysvétlil takto:

Pro elfy se svét pohybuje, a pohybuje se zaroven velice rychle a velice pomalu. Rychle,
protoze oni sami se malo méni a v§echno kolem ubiha: to je jejich zal. Pomalu, protoze
nepocitaji ubihajici roky, alesponi sob¢ ne. Mijeni rocnich obdobi jsou jenom vinky, stale
se opakujici v pfedlouhém toku. A pfece se vSechny véci pod sluncem museji nakonec

opottebovat a skonéit. (Spole¢enstvo Prstenu: 339)

Stejné pojeti Casu existovalo 1 u keltského Jiného svéta. Zde je mozZné si
povSimnout ur¢ité podobnosti s prvkem vyskytujicim se v pohddkach. Pohadky, které
jsou Casto inspirovany pravé mytologii, nezfidka zobrazuji motivy redlného a magického
Casu, vyskytujiciho se v Druhotném svété. Autof1 Claire Hamiltonova a Steve Eddy

k tomuto tématu tikaji:

Cas na Jiném svété neplyne stejné rychle jako na svété pozemském. Mnoho z téch, ktefi
se vratili z Jiného svéta zpét, se ihned proménilo v prach.

(Hamiltonov4, Eddy 2009: 160)

Caitlin Matthewsové &as v Jiném svété popisuje nasledovné: ,.Cas se tu staéi a
sklada jako harmonika. Zasvéeti neni svazano stejnymi pouty ¢asu a prostoru, jako je tomu
v nasem svéte.“ (Matthewsova 1996: 96) Stejny fenomén popisuje 1 VICkova. Uvadi ho
na prikladu Oisina, ktery Zil v zasvéti tfi sta let, aniz by zestarl, a jemu samotnému
pfipadalo, Ze tam stravil jen ti1 roky. KdyZ se rozhodl vratit se zpét do zemé smrtelnikd,
jeho manzelka ho varovala, aby se nedotykal irské¢ zemé. Ale naneStésti ,,ve snaze
pomoci tfem chuddklim nechténé spadne z koné na zem. V té chvili dolehne na Oisina
pozemsky Cas a vék a on se zméni ve starce a jeho zivot konci.* (VIckova 2002: 244)

K nejopévovandjsim bajnym mistim Keltd patiila fie Tir na nOg, Zems
mladych. Jedna se o blazené ostrovy na zapadé. Keltové vetili, Ze v této zemi ziji duse

zemielych spolecné s Bohy. Umisténi na zépad€ neni nahodné, zapada zde Slunce,

a proto je zapad spojovan se smrti.
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Oc¢im smrtelnikid byla tato mista skryta, 1 kdyZ tam Sidhové nékterym vyvolenym
dovolili nahlédnout. Cas zde plynul pomalu, byla to zemé vééného mladi a krasné hudby.

Do této fiSe se dalo doplout na carovné lodi. Legenda pravi, Ze

duse zemielych prichazeji v noci na pobfezi, volany jakymsi tichym hlasem. Tam je

¢ekaji lodé. (VI¢kova 2002: 313)

K této 1i8i se da pfirovnat Tolkienova BlaZzend fiSe, kde Ziji Valar, a kam
odplouvaji elfové. Tyto ostrovy rovnéz lezi daleko na zapadé a dostat se k nim dé jeding
maji moznost v Pfistavech nastoupit na lod’, ktera je odveze na zépad. Na rozdil od tiSe
Tir na nOg byla BlaZena fise odfiata z Kruhd svéta, a proto se tam zadny smrtelnik
nedostal, az na vyjimky. Jednou takovou vyjimkou byl namoinik Eérendil, ktery nesl
Valar zddost o pomoc ve valce s Morgothem a jemuz na Cele zafil klenot silmaril. Zde se

nabizi srovnani s bohem Lughem:

Z Lughovy tvate a dlouhych zlatych vlast zafilo slunce a uprostied cela se mu skvél

velky klenot. (Cudrnakova 2008: 59)

Druhou vyjimkou byli hobiti Frodo a Bilbo, jimZ bylo po skon¢eni Valky o Prsten
umoznéno odplout do Blazené tiSe, aby tam vylécili vSechny své rdny. To se velice
podoba keltské legend¢ o krali Artusovi, jenz byl poté, co utrpél v boji smrtelné zranéni,
odvezen do Avalonu, kde se v péci vil uzdravil. Se jménem ,,Avalon® do jist¢ miry
koresponduje jedno ze jmen pro BlaZenou fisi ,,Avalloné“. Podle Colberta (srov. Colbert
2002) se Tolkien uchylil k této chytré lingvistické kli¢ce, protoze chtél Ctenare
presvédcit, Ze legendy o krali Artusovi vychazeji ze ,,skutecné* historie, kterou on napsal.

S pfedstavou zem¢ mrtvych za mofem souvisel zvyk ukladat mrtvé do lodi. Byl

tak pohiben Boromir v Pdnu prstenii, stejné jako nevlastni sestra krale Artuse Elaine.
5.1.1.4 Reinkarnace
Keltové vétili v nesmrtelnost lidské duSe a jeji reinkarnaci. G. I. Caesar o tomto

tématu napsal (Caesar, Zapisky o vélce gallské, VI 14): ,,duSe nezanikd, nybrz se po smrti

stéhuje z jednoho do druhého.“ Recky historik Diodoros Sicilsky (Bibliothéké historiké

20



V: 28) tika, ze ,lidské duse jsou nesmrtelné a na urcity pocet let se navraceji do jin¢ho
téla“. Rimané se domnivali, Ze tato vira v posmrtny Zivot a pobyt v krajiné vééného $tésti
a mladi dodava Keltiim odvahu v boji a zbavuje je strachu ze smrti.

V keltské mytologii existuji ptibéhy o oziveni padlych vale¢nikii pomoci kotle,
nebo prozivani nékolika po sobé jdoucich zivoti vriznych zvifecich podobéch.
V mytech se dokonce naznacuje, Ze irsky kral Mongan ze sedmého stoleti byl
pfevtélenym bohem motfe Mananannem mac Lirem, dfive narozenym jako Fionn mac
Cumbhaill. T vptfibéhu o Zené Etain se objevuje motiv znovuzrozeni, kdyz je Etain
proménéna v musku, po sedmi letech spolknuta a znovu narozena jako dit¢.

S timto pojetim do urcité miry koresponduje i1 Tolkienliv koncept nesmrtelnosti
elfské duSe. Po smrti se elfova duSe dostane do sini Mandosu, Domu mrtvych, kde
prodléva v dlouhém cekani ve stinu svych myslenek. Po urcitém case se ale duse mlze
vratit zpét mezi zivé, na rozdil od duse ¢loveka, jehoZz smrt je trvald. Takto se vrati zpét

elf Glorfindel a elfka Luthien, ktera si sviij osud mohla zvolit a stala se smrtelnou.

5.1.2 Galadriel

Podstatnou a dtlezitou roli v ptibéhu hraje kralovna elfi Galadriel, jez sidli
v zaCarovaném lese Lothlorienu. Je ochrankyni svého lidu a vladdne jednim z Prsten
Moci. Nad odstatnimi vy¢niva nejen svou krasou, ale 1 moudrosti, je proto uctivana jak
svym lidem, tak i ¢leny SpoleCenstva.

Caitlin Matthewsova (srov. Matthewsova 1999) poukazuje na to, ze v keltské
mytologii byl nadpfirozeny svét spjat s Zenskymi postavami. Tyto Zeny byly znamé jako
bean-sidhe, kralovsky se oblékaly, ovladaly magické sily a zastavaly ulohu ochrankyn
tradice nadptirozeného svéta. Pti tvorbé Galadriel se tedy Tolkien zajisté inspiroval timto
motivem.

Dal$im motivem keltské mytologie je pfeddvani dari mezi smrtelniky a bytostmi
z nadptirozeného svéta. Keltsti Sidhové vladli mocnymi kouzly a vlastnili mnohé Carovné
predméty. Piedméty darované SpoleCenstvu maji také charakter kouzelnych predméta,
jsou mezi nimi napiiklad plasté, které dokazou svého nositele skryt pied zraky neptatel
nebo lahvicka se svétlem silmarilu, ktera pomaha hobitovi Frodovi na jeho cesté a dodava

mu nad¢ji a odvahu.
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5.1.3 Laska mezi dvéma svéty

Ptestoze se laska mezi smrtelniky a nesmrtelnymi elfy v Tolkienoveé svété
objevuje, neni Castym motivem z dlivodu nepiekonatelnych rozdili mezi témito dvéma
svety. Kdyz se elfka Finduilas zamiluje do smrtelnika Turina, elf Gwindor ji to vysvétluje

nasledovné:

Nehodi se, aby se Iluvatarovy Star$i déti zasnubovaly s Mlad$imi; neni to ani moudré,
nebot’ ziji kratce, brzy pomijeji a nechavaji nas ve vdovstvi, dokud trva svét. Ani osud to
nestrpi, leda jednou ¢i dvakrat pro néjakou vzneSenou véc sudby, kterou nechapeme.

(Silmarillion: 218)

Jak jiz bylo feceno, tyto svazky jsou sice mén¢ Casté, neznamend to ale, ze by
byly uplné vynechdny. Ttikrat doSlo ke svazkiim mezi elfy a lidmi a jednou mezi
boZskou bytosti Melian a elfem Thingolem. K nejkrasnéjSim piibéhiim z Tolkienova
svéta, jejichz motivem je laska, vSak nepochybné patii vypravéni o Berenovi a elfské
princezng Luthien, ktery je popisovan v Silmarillionu a ptibéh lasky Aragorna a Arwen.

I nesmrtelni Sidhové se mohli zamilovat do smrtelnych lidi a naopak. MuZi se
Casto nechali zldkat Zenami Sidhe a odeSli s nimi do Jiného svéta. Jednim z takovych
muzil byl 1 slavny hrdina Cuchulain, ktery se nechal obloudit slicnou Fand. Nezndm¢j$im
keltskym pifibéhem je piibéh Oisinova putovani. Toho dovedla do Zemé& mladi Niam
Zlatovlasa.

Kdyz si tyto zativé bytosti berou za milence smrtelné hrdiny, podle keltské tradice
je vzdy nutné pirekonat jisté piekazky. V pribéhu vel§ské povésti o namluvach u Olwyn
musi ten, kdo chce ziskat jeji ruku nashromazdit vSechny poklady Britdnie. I smrtelnici
Beren a Aragorn musi splnit takika nesplnitelné ukoly, aby ziskali obé Zeny. Beren mohl
dobyt Luthien jeding tim, Ze ziska silmaril, a mél-1i hrdina Aragorn ziskat Arwen, musel
byt zni¢en Jeden prsten a Aragorn se musel stat kralem.

Beren s pomoci Luthien dostal silmaril z Morgothovy koruny a tim si vyslouzil
Luathieninu ruku, byl vSak ptfi tomto ukolu zabit. Liuthien zemiela s nim a pfiSla tak do

sini Mandosu. Tam dostala moznost volby. Takto je to popisovano v Silmarillionu:

Tuto volbu piedlozil Luthien. Pro svou namahu a pro svij Zal bude propusténa

z Mandosu a pijde do Valinoru, kde bude do konce svéta bydlet mezi Valar a zapomene
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na vSechny zarmutky svého Zivota. Beren tam piijit nemtze. (...) Ale druha mozZnost
byla tato: mize se vratit do Stfedozemé a vzit s sebou Berena, aby tam opét bydleli, ale
bez zaruky Zivota a radosti. Potom se stane smrtelnou a podlehne druhé smrti stejné jako
on; zanedlouho opusti svét navzdy a jeji krasa bude jen vzpominkou v pisni.

(Silmarillion: 193)

Luathien se pro lasku k Berenovi vzdala své nesmrtelnosti a zvolila si druhou
moznost. Stejné€ ucinila 1 elfka Arwen, ktera také obétovala svou nesmrtelnost, aby mohla
zit po boku milovaného Aragorna.

I v keltskych ptibézich o spojeni bytosti z Jiného svéta s Clovékem musi tyto
bytosti pfinést ur€itou obét. V nckolika piibézich se lidé vzdaji své smrtelnosti
a zstanou v nadptirozeném svété. VEtSinou se ale, stejné jako u Tolkiena, vzdaji bylosti
z Jiného svéta své nesmrtelnosti, jako tomu bylo u vypravéni o Rhiannon a Pwyllovi.
Rhiannon byla ochotnd se kvili své lasce k lidskému hrdinovi Pwyllovi vzdat svého

bozZstvi a pfijmout smrtelné télo, starosti staii a smrti.

5.2 Lidé

Stejn¢ jako v Tolkienove dile, 1 v keltskych piibézich se po boku magickych
a nesmrtelnych bytosti ¢asto vyskytuji i lidé smrtelni. Nezfidka se stane, Ze pravé oni jsou
hlavnimi hybateli dalezitych udalosti. V keltskych mytech se vyskytuje velké mnozstvi
takovychto hrdinti, jsou to naptiklad jiz zmifiovany Oisin a Pwyll nebo slavny Cuchulain.
Tolkien se vSak pti vytvareni svého hrdiny nejvice inspiroval artuSovskymi legendami, ze

kterych nacerpal motiv vzneSeného krale a viidce s neobyCejnymi vlastnostmi.

5.2.1 Hrdinsti kralové Aragorn a Artus

vvvvvv

predklada charakteristiku pon¢kud zdhadného a obdivuhodného muZze. Pro obyvatele
Stredozemé je nejcastéji znam pod jmény Hrani¢at nebo Chodec. Jen péar lidi ho zna pod
jeho dal§imi jmény jako jsou Dunadan nebo Isildurtiv dédic.

Jiz od prvniho okamziku, kdy se Aragorn setkd s Frodem a hobity, ¢tenat pozna,
7e je to rozeny vidce a skryva se v ném dosud neodhalend moc. Navic mé dost silnou

vuli, aby odolal pokuSeni navléci si Prsten. Tolkienovy pocity pii vytvareni této postavy
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vystizn¢ shrnuje Colbert (Colbert 2002: 18): ,,Ne ndhodou je Aragorn v Tolkienové
ptibéhu hrdinou bez bazné a hany. Tolkien ho zcela imysIn¢ obdafil vétSinou vlastnosti
slavnych velikdnd minulosti.*

Aragorn se narodil vzneSenym a zlstava jim po cely ¢as piibéhu. Je to prave on,
kdo po znovuobnoveni miru ve Stiedozemi usedd na triin, ktery je mu urcen pivodem.

Neni pochyb, ze se Tolkien pfi psani této postavy inspiroval pravé ArtuSovskym
cyklem. David Day (Day 1999: 61) uvadi, ze ,kral Artu$ je nesporné nejslavnéjsi britsky
legendarni hrdina“ a také, ze ,,se stal pfimo ztélesnénim britskych ctnosti a pfednosti.*

Oba hrdinové, Artus i Aragorn, jsou osiieli synové a pravoplatni dédici krala
padlych v boji. Jsou ptipraveni o své dédicné kralovstvi a hrozi jim smrt. Oba jsou
posledni ze svého rodu, a budou-li zabiti, jejich rod vymie. Jsou také tajné vychovavani
v domech péstounti pod ochranou ciziho Slechtice, ktery je jejich vzdalenym piibuznym.
Artu§ je vychovan na hrad€ sira Ectora, Aragorn v Roklince pod ochranou svého
vzdaleného piibuzného Elronda. Zamiluji se do krasnych divek, avSak musi zdolat
ptekazky, nez mize dojit ke siatku: ArtuSe s Gueneverou, Aragorna s Arwen.

V téchto piibezich je hlavnim motivem putovani. Aragorn vykond pout’ za ziskani
svého pravoplatného kralovstvi, ktera je spojend se zniCenim Jednoho Prstenu.
V artuSovskych legendach se také objevuje motiv putovani za prstenem, ktery rozhoduje
o bezpecnosti ArtuSova kralovstvi. Prsten, o ktery Artu$ usiluje, je zlaty snubni prsten
jeho milované kralovny Guenevery. Aby své kralovné poskytl diistojnou iSi, vymuze si
zpét své kralovstvi a uzate spojenectvi se vSemi ostatnimi rytiii z celé zem¢.

Dal§im spojovacim prvkem mezi obéma krali je dédictvi mece krale. Me€ je
dalezitym artefaktem v keltské mytologii. Artus prokaze své pravo na mec tak, ze ho jako
jediny dokaze vytahnout z kamene. Tento me€ se ale zlomi, kdyz Artu$ nepravem zautoci
na rytite Pellinora. Dostdva proto darem od Jezerni ddmy novy mec, legendarni
Excalibur. 1 Aragorn vlastni mec¢, ktery je zlomeny. Lidskému krali Elendilovi,
Aragornovu predku, se v souboji se Saurem tfi tisice let pted déjem Pdana prstenu rozttisti
me¢ Narsil na né€kolik kust. Elendiliv syn Isildur sice dokéZe zlomenym mecem
odseknout Sauronovi Prsten z ruky, nesvede vSak mec znovu piekovat. Podle Colberta
(srov. Colbert 2002) to naznacuje, ze jej z n¢jakého ditvodu neni hoden. Kdyz vSak me¢
ptejde do rukou Aragornovi, je elfskymi kovafi znovu ukovan a tim se potvrzuje
Aragornovo dédi¢né pravo na gondorsky trtin. I Aragorn dostane dar, a to od elfské
kralovny Galadriel, kterou timto lze pfirovnat k Jezerni damg. Darem sice neni me¢, ale

pochva s drahokamy, diky niZ ¢epel nezrezivi a nezlomi se.
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Pro ob¢ postavy, ArtuSe 1 Aragorna, je typicka dalsi vlastnost — nadani a rozsahlé
znalosti o 1é¢b¢ bylinami. Pomoci této znalosti a piidanim vlastnich sil dokazi oba vylécit
mnoha zranéni. Toto nadani bylo pfipisovano kralim a bylo obvykle pokladano za dar od

Boha.
5.3 Carodéjové

Zminky o bytostech nadanych zvlastnimi schopnostmi, jimz se fika carodéjove,
nalezneme v mnoha mytech. V Tolkienovych knih4ch se vyskytuje hned nékolik téchto
»carodéi. Nejsou to ale obycejni smrtelnici obdafeni nadpfirozenym naddnim, patii
k and€lskym bytostem zvanym Istari, ktefi jsou Valar poslani do Stfedozemé, aby
osudi lidi Stiedozemé, se jmenuji Gandalf a Saruman. Tito ¢arod€jové se podobaji
keltskym druidiim. Piestoze byli druidové oznaCovani jako ,.kouzelnici®, ve skutecnosti
byli né¢im vice, prosli dlouhym studiem riznych oblasti védéni a vénovali se pak riiznym
¢innostem. T¢Sili se velké Gcté a méli nesmirny politicky a spoleCensky vliv. Stejné tak
Tolkienovi €arod&jové nebyli pouzi kouzelnici, ale mocny fad, vSestranni radci lidu
1 kralti, moudfi ucitelé, 1é¢itelé a videi.

Druidové ptikladali velikou moc hlasu, véfili v magickou moc slova. Tato
vlastnost se objevuje u ¢arodéje Sarumana Bilého, jehoz hlas ma ¢arovnou silu, dokaze

ovlivnit posluchace a malokdo mu odola.
5.3.1 Magové dobra Gandalf Sedy a Merlin

Vyznamnou postavou Tolkienovych knih je ¢arod€j Gandalf, kterého elfové
nazyvaji Mithrandir, ,,Sedy poutnik®. Jeho tkolem je bojovat se zlem. M4 podobu
vousatého starce nosiciho plast, Spicaty klobouk a opirajiciho se o hil. Symbolizuje
moudrost, vzdélanost a odvahu, je rddcem budouciho krale, ale sam nema zajem
o svétskou moc. Zde mizeme nalézt podobnost s carodéjem Merlinem, proslulym
druidem-kouzelnikem z artuSovskych legend, ktery vzdy zlstaval spiSe postavou
v pozadi. Oba tito muzi ptedstavuji archetyp Moudrého starce a Pratelského kouzelnika,
ktery projde mystickou zkouSkou smrti a jeho hlavni tilohou je boj se zlem.

Merlin ma stejné jako Gandalf tajemny, ne zcela lidsky, pavod. Ukolem obou

carodéj je vést lidi moudrymi radami, nikoliv silou. V Tolkienoveé svété omezili moc

25



Istari, Carodé&ji, sami Valar a Carodéjové tak rovnou pfisli do Stfedozemé v podobé

slabych a pokornych starcii. Jak vystizné shrnuje Cudrnakova:

Valar omezili moc Istari ve snaze od¢init davné chyby, zejména to, ze se kdysi sami
pokouseli zasahovat do véci Stfedozemé svou pySnou, pln¢ odhalenou moci a slavou, coz

ptineslo jen zmar. (Cudrnédkova 2008: 230)

Gandalfovym tkolem (srov. Cudrnakova 2008) bylo tedy sjednotit v lasce
a porozuméni vSechny tvory, které by se Sauron pokusil ovladnout a zkazit. Gandalf
umél byt vesely a vlidny a svou moc zjevil nemnohym. Prosti lidé ho proto povazovali za
smrtelnika, ktery svou kouzelnou moc nabyl dlouhym ucenim. Jeho schopnosti ovSem
prameni odjinud.

Oba carodéjove byli také pratelé a ochranci budoucich kralid. Merlin ptisobil jako
kralovsky radce, uCenec a vychovatel mladého ArtusSe. Jeho pomoci se novy, lepsi kral
dostal na trin. Gandalf zase ve funkci rddce dopomohl na trin krali Aragornovi. Oba
kouzelnici jsou tajemni, avSak nejsou pysni, netouzi po slavé a k lidem 1 zvifatim se
chovaji laskaveé. Proto jsou svymi prateli milovani a uznavani a jejich radami se fidi
mnozi.

Konec obou kouzelnikt je stejné tajemny. Gandalf po vice jak dvou tisicich letech
opustil Stfedozem na lodi mitici na nejzazsi zapad, do Blazené tise, zpét do zem¢ odkud
piiSel. Merlintiv osud je podobné zdhadny jako Gandalftiv, odebral se na osamélou pout,
z niz se nikdy nevratil. Podle jedné legendy byl zaklet a zil ponofen do sni na ostrové

v zapadnim mofi.

5.3.2 Magové zla Sauron Veliky a Balor Zlooky

Nejmocnéj$im a nejvice obavanym kouzelnikem je Sauron Veliky. Je znam také
pod jmény Temny pan nebo Nekromant. Patfi do stejného fadu jako Gandalf, nebyl tedy
stvofen jako zly, ale v pribéhu Casu poklesl, kdyz byl na pocatku Casu zldkan moci
a moznosti vlady nad zivoty vSech zivych tvort. Za Starych Cast, jak se ve Stfedozemi
nazyva Prvni vék, byl jen sluzebnikem prvniho Temného pana Morgotha a jeho doménou
bylo muceni. Sidlil ve vézi na ostrové uprostied feky. Po svrzeni Morghotha uprchl na
vychod Stfedozemé, kde pomoci Jednoho prstenu vybudoval vysokou Temnou véz

Barad-dar. V prabéhu vEka vysttidal mnohé podoby. Mohl se odit do podoby slicné
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amoudré, a zmast tak své neptatele, nebo do podoby hrozivého Temného pana
vladnouciho straslivou moci. V dobé€ d€je Pana prstenii se Sauron zjevuje jako velké oko
bez vicka ovéncené plameny. Takto jej spatiil Frodo v Zrcadle Galadriel, které¢ ukazuje

mnohé podivuhodné véci:

V cCerné propasti se objevilo jediné oko, jez pomalu rostlo, az vyplnilo celé Zrcadlo. Bylo

tak strasné, ze Frodo stal jako pfikovan, neschopen vyktiknout ani odvratit pohled. Oko

vvvvvv

zornice se otvirala jako jama, okno do nicoty. (Spolecenstvo Prstenu: 318)

Pravé diky tomuto hlavnimu rysu Sauronova vzhledu mizeme usuzovat, Ze se i u
této postavy Tolkien inspiroval keltskymi myty. V keltskych povéstech nalezneme vidce
démonickych bytosti Fomoirt. Je jim straslivy Balor Zlooky. S témito bytostmi svadéli
nespocetné bitvy Tuatha DéE Danann, stejné¢ jako Tolkienovi elfové bojovali proti
Sauronovi a jeho sluZzebniklim, skfetiim, zlobrim a jinym nestviram. Mezi Fomoiry
a skiety lze nalézt urCitou podobnost, co se tyce vzhledu a chovani. Marie Heaneyova

v knize Za deviti vinami popisuje Fomoiry nasledovné:

...byli tak osklivi a hrubi, Ze bylo o strach se na n¢ podivat, a krom¢ toho m¢li néktefi jen

jednu ruku nebo nohu. (Heaneyova 1999: 16)

Jak Sauron, tak Balor bydleli ve vysokych vézich a znakem obou bylo smrtonosné
oko. Balorovo oko vladlo tak velkou €arodé€jnou moci (srov. Day 1999), Ze seZehlo na

popel kazdého, kdo se ptiblizil jeho pohledu. Heaneyova na toto téma tika, ze

kdyz pobyval mezi svymi, mél oko neustale zaviené, ale jakmile je otevtel a podival se

na nepratele, padli na misté mrtvi, zasazeni jeho smrtici moci. (Heaneyova 1999: 16)

Ani tito mocni a zdanlivé nepfemozitelni krutovladci se vSak nevyhnuli smrti.
Balora zabil jeho vnuk Lugh, kdyz postfehl vhodny moment a kamenem vystfelenym
z praku zasdhl pravé se otevirajici Balorovo oko. Sauronliv konec ptiSel z rukou zdanliveé
slabsiho protivnika, hobita Froda Pytlika. Ten prokdzal neobycejnou odvahu a podnikl
mnohd nebezpeci, aby nakonec znic¢il Sauronlv Jeden prsten, ve kterém byla uchovana

velka ¢ast jeho sily, a tim odstranil Saurona a jeho zlo jednou provzdy.
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5.3.2.1 Skreti a skalni obri

Jak jiz bylo fefeno, Sauronovymi poddanymi a jeho armadou bylo plemeno
skietl, vypéstované v davnych dobach. Skieti patfili k nejohyzdnéj§im stvofenim ve
Stredozemi. Postavou byli zakrsli, kiivonozi a oSklivi. Jejich povaha byla stejn¢ odporna
jako jejich vzezieni — byli zli, vyzivali se v muceni a jejich radosti bylo utrpeni druhych.
Takovéto bytosti nalezneme v mnoha mytologiich svéta. V keltské mytologii zastavaji
tuto ulohu Fomoéirani, v pozdgjsich mytech (srov. Cudrnakova 2008) popisovani jako
ohyzdni a kruti démoni. Kalweit o Fomoiranech fikd (2003: 176): ,,JJsou li¢eni jako sily
chaosu, podsvéti.*

Dal§imi Sauronovymi sluZebniky byli skalni obfi, zvani téz zlobfi. Vyskytuji se
vSak velmi ziidka. Stené¢ je tomu sobry vkeltskych mytech, ktefi jsou jen
(srov. Cudrndkova 2008) okrajovym ozivenim piibdhd. Podle povésti byli zlobii

nepratelSti a bojovni. Takto jejich vzhled popisuje Tolkien v Pdnu prstenii:

Byli vétsi a rozlozit€j$i nez muzi a na sobé méli jen té€sné priléhajici pancii z jakychsi
rohovatych Supin, nebo to snad byla jejich ohavna kiize; méli veliké ¢erné okrouhlé stity

a v uzlovatych rukou tfimali tézka kladiva. (Navrat krale: 141)

S obry bojoval nejeden hrdina. V Pdnu prstenii bojuje nejprve Druzina v Morii se
dvéma obry, poté jsou Gondorska vojska napadena oddilem horskych obrt. V irskych
povéstech s obry bojoval hrdina Cuchulain. V artuSovském cyklu se zase sir Gawain
vydal na vypravu k obru Yspaddadenu Pennkawrovi.

Mytickym obrim jsou casto pfipisovany vlastnosti, které najdeme také
u Tolkienovych skalnich obrti — je to nadmérna velikost, zla natura, lidoZravost,

omezenost, spojitost se skalami a n€kdy 1 proména v kdmen na slune¢nim svétle.

5.4 Hobiti

Narod hobith se poprvé objevuje v knize Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky, vice
se vSak o nich dozvidame v Prologu prvniho dilu Pdna prstenu. Je to nendpadny narod,
ktery se nijak zvlast neplete do velkych udalosti a ziistava spiSe v pozadi. Postavou byli
mali, dosahovali zhruba poloviny lidského vzrstu. Oblékali se do jasnych barev. Boty

nenosili, jelikoZ jim na nohou rostly husté a kudrnaté chlupy. Tvafe méli bez voust,
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dobromysIné a usmévavé. Jejich nejvetsi zalibou bylo jidlo a piti, ve zvlastni oblibé méli
kouteni dymkového koteni. I kdyz nebojovali a zdali se prosti, v pfipad€ nouze ¢i potieby
v sob€ dokazali nalézt netuSenou silu, odvahu a state¢nost.

Ackoliv zminky o bytostech malého vzrlistu nachazime v mnoha mytologiich,
s Tolkienovymi hobity maji pramalo spole¢né¢ho. Hobiti jsou vlastnim vynalezem tohoto
autora, za kterym stala ndhodna inspirace. Jednoho dne sed¢l profesor Tolkien u okna své
pracovny a zndmkoval pisemky. Na jednu znich napsal vétu, ve které pouzil slovo

,,hobit*. Po letech na tuto udalost vzpominal:

V mé mysli se pribeh vzdycky rodi ze jmen. A tak mé po chvili napadlo, Ze bych mél

zjistit, co byli hobiti za¢. Ale to je jen zacatek. (Carpenter 1993: 154)

Z tohoto ,,patrani* pak vyrostl prib¢h, ktery na pokracovani vypravoval svym

détem, a ktery pozdéji sepsal a vydal pod nazvem Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky.

5.4.1 Tolkieniiv hobit Frodo Pytlik a sir Gawain z artusovskych legend

V knize Hobit se dozvidame, jak se usedly a zprvu bojacny hobit Bilbo Pytlik
vyda za dobrodruzstvim, které vede k nalezeni Jednoho prstenu Temného pana Saurona.
Bilbo si Prsten nechd, ale jen do doby nez jej na zacatku dé&je Pana prstenii preda svému
synovci Frodovi, ktery se tim stava nositelem Prstenu.

Motiv synovce, ktery se zde objevuje, je vyrazny prvek mnoha legend. V piipade,
ze zemie otec (srov. Colbert 2002), stdva se ochrancem a porucnikem stryc. Synovec
poté Casto byva hlavni postavou a neziidka se stane, ze svymi skutky zastini stryce.
Takovym ptipadem miiZze byt synovec krale Artuse, sir Gawain. Ten se stal zosobnénim
idealu rytite Kulatého stolu: byl ¢estny, moudry, oddany a zdvotily. Volil by rad¢ji smrt
nezli ztréatu cti.

Sir Gawain je tedy ztélesnénim hrdiny. Naproti tomu hobit Frodo na poc¢atku své
cesty nevynika zadnymi vyjimecnymi vlastnostmi ani statecnosti. Ani na hobita neni
Frodo nijak vyjime¢ny. Neni ani silny, ani rychly. Podle Colberta (srov. Colbert 2002)
Tolkien chtél vytvotit pfibeh, jehoZ hrdinu neproslavi sila ani jiné fyzické vlastnosti.
Frodo je tedy netypicky hrdina, ktery v sob& postupné objevuje netuSené vlastnosti:
odvahu, silu, odhodlani a trpélivost. Na své pouti musi Frodo ¢elit mnoha nebezpe¢nym

udalostem a mnohokrat musi volit. Na konci je jeho charakter proménén, uZ neni prostym
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hobitem, ale ziskdvd moudrost a odvahu. Pravé tento proces zmény je pro Tolkiena

dualezity. Takto to popisuje Colbert:

Motiv osklivého kacatka se v Panu prstenit objevuje v mnoha podobach, protoze tak to
autor chtél. Cht¢l, aby se oskliva kacatka znovu a znovu proménovala v krasné labuté.

(Colbert 2002: 19)

Frodo ma se sirem Gawainem jeSt¢ jeden spole¢ny rys. Po celou dobu svého
putovani je pevné odhodlan donést Prsten az k Hote osudu, kde jediné mize byt zni¢en
vhozenim do ohné. Kdyz se mu to vSak po mnoha strastech podafi, na konci své cesty
zakolisa, odkloni se od svého poslani a prohlasi Prsten za sviij. Tento motiv se objevuje
1 v ptibéhu sira Gawaina. Ten se odvazn€ vydava celit Zelenému rytifi, ktery mu ma
podle uzaviené dohody setnout hlavu. Den pied setkanim s rytifem ale zavaha a ptijme
od manzelky sira Bertilaka dar — opasek, ktery zadrzi kazdou ranu. Za tento podvod je
potrestan jizvou na krku, kterou nosi do konce Zivota jako ptipominku svého selhdni. Ani
Frodovi se nevyhne fyzicky trest za netuspéch. Ztrati prst, na kterém mél navlecen Prsten,
vinou Gluma. Tento tvor byval kdysi hobitem, ale po nalezeni Prstenu se zménil
k nepoznani. Je to Istivé stvofeni neustdle touzici po Prstenu a ochotné udélat pro jeho
ziskani cokoliv, vCetné zrady. KdyZ se vSak Glum kone¢né Prstenu zmocni, témét vzapéti
se po kratkém boji s Frodem ziiti do ohné¢ Hory osudu i s Prstenem. Tak se diky spojeni
nejuslechtilejSiho a nejzkazenégj$iho z podivuhodného naroda hobitl podaii Prsten navzdy
zniCit.

Frodo tedy splni své poslani a dojde na konec pouti, jeho ptibéh se tim vSak jesté
nekonéi. Frodo zjistuje, ze uz ve Stfedozemi nemlZe nalézt klid. Je mu tedy dana
odména v podobé moznosti odplout do zem¢& neumirajicich. Tento konec se velmi
podoba konci smrtelného Zivota krale ArtuSe. Ranény kral (srov. Day 1999) je ptevezen
pies vodu na zépad do tiSe Avalonu, kde je uzdraven a obdrzi nesmrtelny Zivot. Frodo je
tak na konci ptib&hu — stejné jako Artu§ — odvezen na misto, kde vylé¢i vSechna sva

zranéni a dojde uzdraveni.
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5.5 Enti a huorni

5.5.1 Magické stromy v Tolkienové mytologii

V Silmarillionu se vypravi, Ze tvlirkyni vSech podob fauny a flory je bozska
bytost Yavanna, zvana téz Darkyné plod nebo Kralovna Zemé. Miluje vSe, co roste nebo
chodi po Zemi. Nejdrazsi ji jsou vSak stromy, protoze rostou dlouho a daji se snadno
skacet. Proto kdyz se dozvédéla o stvoreni trpaslikd, vytuSila, kolik zla napachaji na
stromech svymi sekyrami a zarmoutilo ji to. Ilavatar tedy vyslySel Yavanniny prosby
a povolal duchy, ktefi se usidlili ve stromech, aby se stromy mohly branit a jejich hnévu
se obavali vSichni se zlym timyslem. Tito pastyii, straZci a ochranci lest se nazyvaji enti.
Byli to zvlastni lesni obfi, kteti v sobé méli (srov. Cudrnakova 2008) néco z lidi a néco ze
stromi. V dobé¢ dé&je Pdna prstenit jsou hlavnimi sidlisti téchto tvort Fangornsky les
a Stary hvozd. Ve Fangornském lese se hobiti Pipin a SmiSek setkali sentem
Stromovousem a spole¢né s nim se zcastnili setkani entli, ktefi poté vysli do valky.
Vzhled téchto prapodivnych bytosti je v Panu prstenut popsan nasledujicim zpusobem,

kdy? hobiti

... zjistili, ze hledi do prapodivného obliceje. Patfil veliké postavé pripominajici cloveka,
ba téméf skalniho obra, vysoké nejméné ¢étrnact stop, velice statné, s vysokou hlavou
témeér bez krku. T&zko fici, zda byla oble¢ena v latce podobné zelené a Sedé kiife, nebo to
byla kiize. Paze u trupu rozhodné nebyly vraséité, ale pokryté hladkou hnédou pokozkou.
Veliké tlapy mély po sedmi prstech. Dolni ¢ast dlouhého obliceje pokryval rozevlaty
Sedy vous, houstinaty, u kofinkti skoro vétvickovaty a na konci jemny a mechovity. V tu
chvili hobiti vnimali pfedev§im o¢i. Ty hluboké o¢i si je ted’ zvolna, vazné, ale velice

pronikavé prohlizely. Byly hnédé a zelen€ prosvitaly. (Dve véze: 56)

Vedle Pastyri stromli existovalo jesté jedno plemeno, kterému se tfikalo huorni.
Rika se, Ze enti se ¢asem zalali vice podobat obydejnym stromiim, v pribéhu véki
usinali a ,,zestromovatéli“. Nekteré stromy se naopak pozdéji probouzely k Zivoty
a ,,zentovatély*. At uz tedy byli huorni piivodem enti nebo stromy, bylo to samostatné
plemeno odliSné od entl. Mluvili vSak dosud vlastnimi hlasy a mohli se tak dorozumivat

s enty. Byli vSak prastafi a nebezpecni.
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5.5.2 Posvatné stromy Keltia

Tolkienovi enti se neobjevuji vzadné mytologii, jsou autorovym vlastnim
vytvorem. Podle Colberta (srov. Colbert 2002) se Tolkien velice zajimal o ochranu
piirody a touzil po tom, aby stromy skutecné dokéazaly pochodovat do valky. V
ozivlych lesich se odraZzi Tolkienovy vzpominky na stromy a zelenn jeho mladi a autor
v nich vyjadfuje svou lasku ke stromiim jako Zivoucim bytostem. Takovouto tctou ke
stromim se vyznacovali Keltové, pro néz byly stromy a lesy posvatné. Keltové vétili, ze
ve vSech ptirozenych vécech sidli duchové a uctivali ,,stromova bozstva“. O stromy, haje
a lesy se starali ochranci a znalci lest druidi. Keltiti bohové (srov. Cudrnakova 2008)
obecné neméli vzdy jen lidskou podobu, ale svou tvar ménili, stejné jako Tolkienova
bohyné¢ Yavanna, ktera se obCas zjevovala jako strom. V keltskych mytech nalezneme
také ptibeh o divce Blodeuwedd, stvofené pro mladika Llewa jeho dvéma stryci-druidy
z kvéta. Byla tedy opravdovou piirodni bytosti.

I vkeltské mytologii mizeme objevit pany a hlidace lesa. Ve velSskych
artuSovskych pribézich vystupuje obfi muz se Zeleznym kyjem, ktery je strazcem lesa.
K postavé Stromovouse ma nejbliZe strdzce lesti zvany Zeleny muz. Tento pohansky blih
je zobrazovan jako muz se zelenou kiizi a vlasy, jeho postava a tvar je pokryta zelenymi
listy. Predstavoval ducha stromti, rostlin a listovi. V keltskych povéstech
(srov. Cudrndkova 2008) také miizeme nalézt zminky o oZivlych stromech pochodujicich
do valky, stejné jako to udélali Tolkienovi enti a huorni. Déje se tak ve vel§ské basni Cad
Goddeau neboli Bitvé stromii. V této basni se popisuje pfemeéna stromil pomoci magie
v bojujici muze. Jak v keltské mytologii, tak v Tolkienové svété je tedy stromim

piipisovana magicka sila a jsou povazovany za mocné a tajemné.

5.5.3 Tom Bombadil

Zcela jinym obyvatelem lesa, neZ je ent Stromovous, je zahadna postava Toma
Bombadila. Tento maly muzi¢ek je zvan Panem lesii, vod a kopcl. Za zenu ma vilu
Zlaténku, dceru Reky. Tom Bombadil Zije v souladu s piirodou, kterou pozoruje a zpivé
o ni, ale jinak do ni nezasahuje. Nic a nikdo ho nedokaze ovladdat a nezna strach. Je velmi
stary, byl patrné prvni ze vSech tvort Stfedozemg.

Svou vekovitosti miize Toma Bombadila pfipominat jedna postava irskych myta,

myticky praptedek Fintan. Byl nejstarsi ze vSech a Zil na zemi tisice let. Jako jediny muz
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pieckal invazi do Irska i ndsledujici potopu. Podle Vickové (srov. Vickova 2002) je

povaZzovan za zivouci historii Irska, za pamétnika a kulturniho hrdinu.

5.6 Prizraky a duchové mrtvych

Kromé¢ vySe zminénych elfi, Carodéjii ¢i entd popisuje Tolkien fadu dalSich
nadptirozenych bytosti. Patfi mezi né trpaslici, démoni nebo také piizraky a duchové
mrtvych.

Nejsmrtonosnéj$i z téchto temnych stvofeni jsou Prstenové prizraky neboli
Nazgtilové. Je to devét mocnych a nejvyznamnéjSich sluzebnikl ¢arod¢je Saurona. Kdysi
byvali lidmi, kterym Sauron daroval devét kouzelnych prstentt a oni se vlivem téchto
prstenti jeden po druhém propadali do stinu pod nadvladu Sauronova Jednoho prstenu.
Stali se ptizraky, neviditelnymi pro o¢i smrtelniki. Samotnd jejich ptitomnost nahanéla
hriizu a zoufalstvi a jejich drasavy kvil dokéazal vehnat temnotu a beznadéj do srdci jejich
nepratel.

Tolkien Ctenafe seznamuje jeSté s dalSimi duchy. Jsou to pfizraky z Mrtvych
mocala, kde byla kdysi svedena velka bitva, ve které zemielo mnoho elfti, lidi 1 skieta.
Tvare téchto mrtvych, které spatfili hobiti Frodo a Sam, bylo mozné vidét ve veliké

hloubce pod vodou.

Lezi ve vSech tinich, bledé tvare hluboko, hluboko pod temnou vodou. Vidél jsem je:
svetepé, zI¢ tvare i1 uslechtilé smutné tvare. Mnoho hrdych a krasnych tvati s vodnim
bylim ve stfibrnych vlasech. A vSechny v rozkladu, vSechny hnilobné, vSechny mrtvé.

Sviti v nich zIé svétlo. (Dve véze: 197)

V Pdanu prstenii se vedle téchto ptizrakli objevuji také mohylovi duchové
obyvajici Mohylové vrchy za Starym hvozdem. Sidlili v pohiebnich mohylach, kde se
skryvali pted slune¢nim svétlem. Tito Nemrtvi (srov. Cudrnakova 2008) vladli temnotou,
ktera pronikala do o¢i a srdce a lamala vili. Jakmile na n€ vSak dopadlo slune¢ni svétlo,
duchové se vytratili do prazdna. Dalsimi duchy objevujicimi se v Panu prstenii jsou mrtvi
ze Seré Brazdy, duchové davnych bojovnikl stizenych kletbou. Nikdo ze smrtelnikd,
kteti se odvazili vstoupit do jejich chodeb, odtud nevysel zivy. Tito mrtvi se vSak
vykoupili bojem proti neptiteli Sauronovi, a proto byli krdlem Aragornem propusténi

a rozplynuli se jako mlha odehnand zdvanem vétru.
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Jak jiz bylo tfeceno, Keltové vétili v nesmrtelnost lidské duse. Na své zemielé se
divali jako na Zivé, ktefi jen odesli ze zemi lidi. Podle Cudrnakové se ,velkd ast
keltskych zesnulych podle povésti po smrti ocitla vJiném svété na hostiné
nesmrtelnych.” (Cudrnakova 2008: 202) Mrtvi obyvali ¢arovné pahorky ,,sidhe”, které by
se daly ptipodobnit k Tolkienovym mohylam, ve kterych sidlili mohylovi duchové.
V ranych mytech bylo podsvéti povazovano za oblast dobrych vztahi mezi smrtelniky
a nesmrtelnymi. Pfeména mrtvych v hriizostrasné ptiSery piiSla v pozdéjSich dobach.
V téchto mytech se objevuji pifizraky a zli duchové, ktefi se nejvice podobaji tém
Tolkienovym. Dochazi 1 k proméné elfskych Sidhe, kteti v téchto legendach vypadaji
vice jako Prstenové ptizraky nez elfové, kterym se podobali diive. Takto je popisuje

autor knihy Irské baje a povésti Michael Scott:

Venku na zahradé¢ ¢ekal asi tucet duchi. Sedéli tiSe na svych zvlastnich carovnych ofich.
Byla to vysoka, §tihla zvifata s mdlyma o¢ima. Rytiti byli zachumlani v ¢ernych plastich,
s kovovymi helmami na hlavach a vSichni méli dlouhé kovové ostépy. Jak je obtacel
zavoj Sedivé mlhy, vypadali zlovéstné a hrozivé. (...) Duchové jsou bytosti Sera,

nesnaseji sluneéni svétlo. (Scott 1996: 21)

Na takovouto radikdlni proménu mélo snejvétsi pravdépodobnosti vliv
kiestanstvi. Tak tedy jak byli diive vypodobnéni jako slicni a vzneSeni, jsou nyni
obyvatel¢ pahorkli popisovani jako kruti a démonicti. Prstenové piizraky se stejné jako
tito duchové bali slune¢niho svétla, které je oslabovalo. Pod rouskou tmy se z nich vSak
stavali silni a obavani neptatelé. Keltské duchy zase kryl opar mlhy, ktery je chranil pted
svétlem. Dalsi podobnosti mezi Tolkienovymi mrtvymi a keltskymi duchy je pfitomnost
mocala a bazin v n€kolika povéstech. V téchto mocalech prebyvaji zli duchové a svitivé
bludicky, které 1akaji neopatrné pocestné k spo€inuti v baziné. Timto motivem se Tolkien
pravdépodobné inspiroval pii vytvaieni ptizraki z Mrtvych mocall, které se také snazily
zldkat smrtelniky bludnymi svickami, aby zmizeli vtemné vodé a stali se rovnéz

mrtvymi.
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5.7 Bajna zvirata Stiredozemé

5.7.1 Draci

Drak, obrovsky a silny jestér, se v literatufe vyskytuje pomérné casto. Ani
Tolkienovo dilo neni vyjimkou. Tolkien byl jiz od détstvi draky okouzlen a nepovazoval

je, jak doklada Carpenter, za cosi vymysleného. Rika o nich, Ze

Drak neni zadny jalovy vyplod fantazie,” fekl svym posluchacim. ,,I dnes (navzdory
kritikim) najdete lidi, ktefi nejsou neznali tragickych povésti a historie, ktefi slySeli
o hrdinech a dokonce je wvidéli, a prece byli uchvaceni kouzlem draka.

(Carpenter 1993: 127)

Draci jsou velice mohutni a dovedou chrlit ohefi. Mohou mit ktidla a jejich télo je
pokryto tvrdymi Supinami. Dorlstaji pomalu, ale jejich Zivot je velmi dlouhy. Tolkien
Ctenate poprvé seznamil s drakem v knize Hobit aneb Cesta tam a zpdatky, kde se
objevuje drak Smak, straZce uloupeného pokladu trpaslikil. Pravé touhla po pokladech
a jejich shromazd’ovani je zékladni tuzbou vSech Tolkienovych drakl. Nejinak tomu bylo
1 u draka Glaurunga, s nimz se setkavame v Si/marillionu. Tento obrovsky tvor byl prvni
ze vSech ohnivych draki a je nazyvan Otec drakl nebo téz Velky had. Sidlil vném zly
duch, dovedl proto mluvit lidskou feci. Jeho moc byla tak velika, Ze jedinym svym
pohledem dokazal svazujicim zakletim zcela ochromit vale¢nika Turina a vlozit kletbu

zapomnéni na jeho sestru Niénor. I jeho zalibou bylo shromazd’ ovani pokladii:

Pak se obratil k vlastnim radovankam, vyslal svilj zar a vSechno kolem spalil. Vyhnal
vSechny skiety, ktefi pilné plenili, a nedoptal jim z jejich kofisti jedinou cennou véc. Pak
zbotil most, shodil jej do zpénéného Narogu, a kdyz se takto zabezpecil, shrnul v§echny
Felagundovy poklady a celé bohatstvi na hromadu, lehl si na né v nejzazsi sini a chvili

odpocival. (Silmarillion: 222)

Inspiraci pro vytvoieni svych drakd Cerpal Tolkien zejména ze staroanglického
hrdinského eposu Beowulf, nicméné zminky o téchto bajnych plazech mizeme nalézt
1v keltské mytologii. S draky, taktéz stiezicimi poklady ¢i cenné piredméty, se utkal

nejeden hrdina. Je znamo nekolik povésti, ve kterych se vyskytuje hrdina bojujici s draky.
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Jednou takovou je 1 vypravéni o mladikovi jménem Froech, ktery se utkd sdrakem
obyvajicim jezero. I slavny vale¢nik Cuchulain bojuje na ostrové s velkymi hady, od
kterych potom ziska jejich zlato. Jiny piibeh z velSské sbirky Mabinogi zase popisuje
kamenné skiin€ zakopané v hote ve Walesu. Kouzelnik Merlin se také setkd se dvéma
draky ve Walesu. Tito obrovsti plazi zplisobujici otfesy pudy lezi na dné¢ podzemniho
jezera. V puvodni keltské verzi ptibéhu o Tristramovi (pozdéji Tristanovi) a Isoldé
,bojuje Tristram s drakem, kterému se podaii hrdinu docasné¢ omamit svym jedovatym
jazykem.“ (Cudrnakova 2008: 179) Dalsi zminky o vale¢nicich bojujicich s draky se
objevuji ve vel§skych artuSovskych piibézich. Sdm kral Artus§ pry mél ve znaku draka

a vlastnil mec¢ s vyobrazenim dvou zlatych hadl z jejichZ ust vySlehovaly ohnivé jazyky.

5.7.2 Koné

V Silmarillionu se vypravi, ze prvnim koném, podle jehoZz obrazu pry byli
stvotfeni vSichni koné Stiedozemé, byl velky of bozského lovece Oromého jménem Nahar.
Tento kun (srov. Silmarillion 2008) je na slunci bily, v noci vSak stfibfité zaii a zemée se
chvéje pod udery jeho zlatych kopyt.

Piimym potomstvem tohoto uSlechtilého koné bylo komonstvo ze zemé& Rohan
neboli ,.knizata koni*. Tato zvifata jsou dlouhovéka, silnd a rychla. Nestrpi nést nikoho
krom¢ kralit a knizat Rohanu. V Pdnu prstenut se docteme o dvou takovych konich.
Jednim z nich je kiin krale Rohanu Bélohtivak. Druhym a nejdualeZitéj$im z téchto koni je
Stinovlas, ktery na sviij hibet pfijal carodéje Gandalfa. Byl to hrdy a pySny kan, ktery
rozumél feci lidi. Stinovlas nepotfeboval vedeni a nesnesl Zadny postroj. Hobit Peregrin

to jednomu gondorskému vojdkovi vysvétluje nasledovné:

Pro n&j neni zadny [postroj] dost bohaty a krasny. (...) Zadny nestrpi. Kdyz svoli, Ze t&
ponese, nese té, a kdyz ne, tak ho nezkroti Zadné udidlo, uzda, bi¢ik ani femeni.

(Navrat krale: 28)
Koné jsou v mnoha mytologiich povazovani za velmi dilezita zvifata. Byli nejen

dopravnimi prostfedky, ale pfedev§im privodci bojovnikd a nejednou se jim ptipisuji

nadptirozené €1 zvlastni vlastnosti.
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V keltském panteonu miZeme nalézt bohyni koni Eponu. Ta je nejCastéji
zobrazovana pii jizdé¢ na koni nebo obklopena koiimi. Byla jedinym galskym bozstvem
pfevzatym Rimany. VI¢kova na toto téma dodava: ,,Pro Rimany byla pfedeviim bohyni
koni, respektive jejich ochrankyni, a tim 1 ochrankyni jezdct.* (VIckova 2002: 100)

V keltskych mytech také najdeme povésti o zazracnych a podivuhodnych konich.
Jednim takovym zvifetem je bé&lous kralovny Jiného svéta Rhiannon, kterého ani
nejrychlejsi kit nemohl dohonit.

Tolkienovu Stinovlasovi se vSak nejvice podobd kun irského hrdiny Cachulaina.
Tento Seddk se podle povésti narodil ve stejnou hodinu jako Cachulain v Jiném svété
a podle veéstby méli zemfit spoleéné. Tento kin byl silny, rychly a taktéz rozumél lidské
fec1. Nedal se zkrotit nikym jinym nez Clchulainem, stejné jako Stinovlase zkrotil jediné

Gandalf.

5.7.3 Ptaci

V dile J. R. R. Tolkiena nalezneme mnoho podob ptaka. Vedle zcela obycejnych
z téchto ZivocCichll jsou orli. Byli to posli a sluZebnici boZského Manwého. V Pdnu
prstenit poskytli orli nejednou pomoc ¢arodé€ji Gandalfovi a zucCastnili se 1 boje proti
silam zla.

Orli v keltské mytologii jsou taktéz prastati, silni a moudii. SlouZzili bohu nebes
Taranisovi a podle nékterych povésti (srov. Cudrnakova 2008) znali véci budouci.
Promény lidi v orly v keltské mytologii nejsou viibec neobvyklé. Naptiklad mladik Llew,
jehoZz manzelkou byla kvétinova divka Blodeuwedd, se po své smrti pievtélil v orla.
Prastary Fintan zase v podobg¢ orla pteckal n¢kolik tisicileti.

Dalsimi ptaky vyskytujicimi se v Tolkienové tvorbé jsou labuté. S témi se pratelili
elfové a v Silmarillionu se vypravi, jak labuté pomoci dlouhych lan kdysi tdhly elfské
lodé¢ smérem k Blazené tiSi. Elfové od té doby tesali ptidé svych lodi do podoby téchto
vzneSenych ptakl. V Panu prstenu se docteme, ze lod’, kterou po fece piiplula Galadriel,

byla vyfezand do podoby labuté:

Reka ostfe zahnula a tam spatfili velikou labut’, jak jim hrdé pluje po proudu vstiic. Voda
se vlnila po obou stranach bilé hrudi pod prohnutym hrdlem. Jeji zobak zafil jako lesténé

zlato a oci se blystely jako antracit zasazeny mezi zlutymi kameny; obrovska kiidla méla
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zpola pozdviZena. Jak se bliZila, po fece ptichazela hudba, a tu pochopili, ze je to lod’,

zruénosti elfii postavena a vyfezana do podoby ptaka. (Spolecenstvo prstenu: 325)

Labut’ v keltské mytologii pfedstavuje jednu ze zéasvétnich podob matetskych
bohyni. VIckovd na toto téma ftika, ze ,spojeni labuti s vodnimi plochami, jejich
uSlechtily zjev 1 Zivotni cyklus mély pro Kelty hlubokou symboliku.*
(VIckova 2002: 175). Labuti byla 1 irskd obyvatelka zasvéti Caer, kterd se jednou za dva
roky se svymi druzkami, proménénymi v labuté se zlatymi korunkami z pefi na hlavach,
snasela na jezero Lough B¢l Draco. Tam se do ni zamiloval syn bohli Oengus, ktery se
sam stal labuti a oba pak v této podob¢ zamitili do pahorku ,,sidhe®, kde Oengus bydlel.
Labuté maji v keltskych mytech ¢asto zvlastni vztah k narodu Sidha, ktefi se v mnohém
podobaji Tolkienovym elfiim.

Vedle uslechtilych a cténych ptak se v Pdnu prstenii vyskytuji 1 ptaci se zlou
povésti a imysly. Byly to vrany, z nichz nejzlovéstné;si byly velké vrany zvané krebainy,
které byly vysilany jako poslové a Spehové. Krebainy vzdy ptilétaly ve velikém poctu,
tvofily na zemi veliky stin a vZdy byly pfedzvésti zla. Létaly rychle a nehlu¢né
a pozorovaly krajinu pod sebou. Tyto vradny se zivily masem mrtvych, a proto jsou
symbolem smrti.

Keltové rovnéZz vétili ve spojeni mezi vranami, havrany a smrti. Bohyné valky
Badb se Casto proménovala ve vranu ¢i havrana. V této podob¢ poletovala s kiikem nad
bitevnim polem a véstila smrt. V podobé& havrana také usedla na rameno Cuchulaina a tim

ohlasovala jeho konec.
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6. Motivy Tolkienovych dél

Vedle mnoha nadpfirozenych bytosti a postav maji své nezastupitelné misto
v Tolkienové tvorbé i kouzelné predméty. Krom¢ mnoha prstenli s magickou moci tu
hraji svou dileZitou ulohu 1 kouzelné elfské plasté nebo lahvicka s magickym svétlem.
Mezi mnoha vyjimecnymi vécmi miZzeme také nalézt rtzné podoby zbrani

s podivuhodnou historii a vlastnim ptibéhem.

6.1 Prsten

6.1.1 Prsteny v Tolkienové dile

Jak jiz nazev dila Pan prstenu napovida, zakladnim motivem a pfedmétem, okolo
kterého se odviji cely d¢j, je zde bezpochyby Jeden Prsten ¢arod€je Saurona. Tento prsten
je veskrze zly, protoze ho vyrobil sdm Sauron a piesla do néj vétSina jeho zI¢é moci. Je do
n¢j vtisknuto jemné elfské pismo v jazyce zemé Mordor, které vyjadiuje poslani a moc
prstenu. Tento jazyk (srov. Stanton 2003) se sam stava symbolem zla a moci a mé byt
chapan jako slySitelny ekvivalent zI1¢ podstaty prstenu. ,,Drsna vyhrizka je v samotném
jeho tonu a slySet jej (...) znamena svym zpusobem pochopit, jak strasna bude Stiedozem
pod nadvladou toho, kdo jim promluvil jako prvni.* (Stanton 2003: 189) Znieni prstenu
je mozné pouze jeho vhozenim do ohné hory Orodruiny, kde byl tento pfedmét vyroben.
Zlaty krouzek, propujcujici svému nositeli neviditelnost a prodluzujici Zivot, neblaze
pusobi na povahu kazdého, kdo je jeho nositelem nebo se dostane do jeho blizkosti a je
zldkan touhou po moci.

Diilezitou postavou v historii prstenu je tvor Glum, ktery kvili zlatému krouzku
nevahal zabit svého pritele Deagola a stat se tak vlastnikem prstenu. V tom se projevil
zhoubny vliv tohoto temného predmétu. Prsten se pozdéji dostavd do vlastnictvi Bilba
a posléze piejde k Bilbovu synovci Frodovi. Diky Frodovi a Glumovi, jehoZ touha po
prstenu nikdy nevyhasla, je nakonec prsten znien, kdyZ se Glumovi podafi zmocnit se
ho a neStastnou ndhodou spole¢né s nim spadnout do ohné Hory osudu.

Kromé tohoto Jednoho prstenu se v dile objevuji jesté jiné prsteny. Vedle deviti
prstent lidskych muz a tfech prstenti trpaslikl, jez ma ¢arod¢j Sauron vSechny v drzeni,

se jednd hlavné o Tt1 prsteny elfli, které jsou Sauronovi skryty. Tyto prsteny maji moc
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(srov. Colbert 2002) zabranovat nebo zpomalovat rozklad. Zachovavaji tedy to, po ¢em
elfové touzi a co miluji — sv€zest a krasu okamziku. Prsteny jsou pfechovavany v elfském
udoli Roklinka a lese Lothlorienu, a to je divod, pro¢ maji tato sidlisté elfi kouzelnou
moc a ¢as zde nehraje roli. Ackoliv se vSak téchto prstenti nedotkla Sauronova ruka, i oni
jsou pod nadvlddou Jednoho Prstenu, a po jeho znieni postupné zaniklo vSe, co bylo

s jejich pomoci vytvofeno.

6.1.2 Prsteny v keltské mytologii

V keltské mytologii nalezneme nckolik ptibéhit o kouzelnych prstenech. Tyto
piibéhy jsou obsazeny ve sbirce Mabinogi. Naptiklad (srov. Day 1999: 79) Luned, Pani
od pramene, ddva hrdinovi Owainovi Prsten neviditelnosti, nebo se zde také objevuje
kouzelny prsten zabranujici zranénim. Oba tyto prsteny maji mnoho spolec¢ného
s Tolkienovymi Prsteny moci, co se tyCe jejich vlastnosti — jeden znich propajcuje
neviditelnost a druhy piisobi kouzelnou moci proti zlu.

Jiz bylo teCeno, ze motiv prstenu se také objevuje v artuSovskych legendach,
inspirovanych keltskou mytologii. Sam kral Artu$ podnikne pout’ za ziskanim prstenu.
Tento prsten rozhoduje o bezpe€nosti ArtuSova kralovstvi. Jedna se o zlaty snubni prsten
kralovny Guenevery. Na tento prsten je slozena posvatna ptisaha. Kralovna Guenevera
(srov. Day 1999) symbolicky ptivazi jako soucast svého véna kulaty stil, kolem kterého
je ukut Zelezny kruh rytift. Zelezny kruh — prsten — potrva, dokud nebude porusena
ptisaha na zlaty snubni prsten.

V Pdnu prstenii je Jeden prsten zly sam o sob¢, v artuSovské tradici je zlaty prsten
dobry. V obou piipadech vSak plati, Ze poruSeni ptisahy nezlstane bez trestu. Glum slozil
pfi Prstenu piisahu, Ze nikdy neubliZi jeho nositeli - Frodovi. Kdyz vSak tuto ptisahu
porusi, je potrestan smrti. Kralovna Guenevera také porusila pfisahu slozenou na zlaty
prsten svym cizoloZstvim s rytifem Lancelotem. To vedlo k rozpadu Kulatého stolu.
Zelezny kruh rytiit je prolomen a propukne chaos. Trestem v tomto piipadd je zni¢eni
kralovstvi. 1 tento prsten je tedy svym zplisobem proklety. Oba prsteny také vyjadiuji

stejnou myslenku, ze véci a ¢iny postavené na 171, jsou predurceny ke zkaze.
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6.2 Mec

6.2.1 Mec v dile J. R. R. Tolkiena a jeho vyznam

Nezbytnou soucasti kazdého hrdiny je bezpochyby me¢. Nalezneme ho u vSech
valecnikii rozlicnych legend. Jedna zhlavnich postav romanu Pan prstenii, hrdina
Aragorn, u sebe nosi zlomeny mec¢ Narsil. Aragorn jej zdédil po svych predcich. Me¢ byl
ve sttedovéku typickym dédi¢nym piedmétem.

Mec¢ Narsil byl v ddvnych dobach zlomen pii utoku na Temného pana Saurona.
Nemiize byt znovu zkut dokud neptijde vhodny nastupce. Mec€ je znovu obnoven az pro
Aragorna, ¢imz se, jak tvrdi Colbert (srov. Colbert 2002), potvrzuje Aragorniv narok na
gondorsky triin. Me¢ ziskava 1 nové jméno — Anduril, Plamen Zapadu, coz symbolizuje
vystrahu pro neptatele svobodnych narodu a také nadéji v lepsi budoucnost.

Me¢€ neni jenom pouhym predmétem pouzivanym k boji, ale ¢asto ma svou roli
a magicky vyznam. Pojmenovani mece symbolizuje, ze takovato zbraii ma svou vlastni
vznesSenost, odvahu, Cest a silu, ale také ochranu a schopnost vést. Pro Aragorna je me¢
Anduril nadmiru dilezity. Velice se zdraha jej odlozit, a kdyz se tak musi stat, varuje

kazdého, kdo by se ho chtél dotknout:

V této elfi pochveé odpociva Mec, ktery byl zlomen a obnoven. V hlubinach ¢asu jej kdysi
vyrobil Telchar. Smrt stihne kazdého, kdo tasi Elendiliv me¢, neni-li Elendilovym

dédicem. (Dv¢ véze: 97)

Diky proslulosti tohoto mecCe a Aragornové ptirozené kralovské autorité je
nejeden bojovnik ochotny néasledovat jej do jakékoliv bitvy.

Vedle Andurilu se v Pdanu prstenu vyskytuji jesté dalsi mece. Je to predevSim
me¢ Zihadlo, Bilbiv dar synovci Frodovi, a Gandalfiv me¢ Glamdring, které oba
vyrobili elfové v davnych dobach. Tyto mece maji tedy také svou historii a kromé
povesti, ktera je predchazi, maji 1 kouzelné vlastnosti. Pokud se ocitnou v blizkosti
skietli, oba se rozstviti varovnym bledym svétlem.

Jak dokazuje ptiklad Aragorna, hrdina si sviij me¢ musi témét ve vSech ptipadech

zaslouzit a dokazat svlij pravoplatny narok na néj. Vystizné to shrnuje Colbert
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(2002: 154): ,,Mocné mece hrdinové ziskavaji témét vyluéné jako dar. Novy vlastnik

musi prokazat, Ze je lepsi a schopné;jsi neZ vSichni ostatni.“

6.2.2 Slavné mece keltskych legend

V keltské kultuie, stejné jako u Tolkiena, neni mec¢ obycejnou zbrani, ale
predmétem se zvlasni roli, schopnostmi ¢i dusi. Byl také symbolem vale¢nika. Autofi
Ales Cesal, Otomar Dvoiak a Vladimir Matl ve svém dile Skytd ceskd hitorie popisuji

takovyto me¢ nasledovné:

me¢ dostava v keltském pojeti svoje jméno, a tim i ,,dusi* (ochranného démona?), navic
je velice tésné spojen se svym majitelem. (...) Na konci bojovnikova zivota je me¢ bud’to
pohifben se svym majitelem, darovan piibuznému ¢&i priteli, nebo — v pfipadé
nejucinngjSich mecth — odevzdan vysSi bytosti, kterd ho smrtelnikovi vénovala.

(Cesal, Dvorak, Matl 2008: 75)

Keltské legendy jen oplyvaji kouzelnymi meci. NejslavnéjSim znich je mec
vitézstvi bozského krale Nuady, nazyvany také svételny me¢ nebo mec pravdy. Tento
mec (srov. Kalweit 2003) nikdy nemine sviij cil a nikdo mu neunikne. Je ztélesnénim
spravedlnosti a ma schopnost nastolit pofadek. Hrdina Lugh vlastnil Manannaniv mec,
jehoz tdery byly tak smrtonosné, ze je nikdo nikdy nepiezil. Dale 1ze jmenovat napiiklad
jiskiivy me¢ Caladbolg, jehoZz majitelem byl Fergus mac Roich, a ktery dokézal
odseknout vrcholky tfi kopcl, nebo Dyrnwyn, me¢ Rhydderchliv, ktery se vrukou
Slechtice rozhotel jasnym plamenem od jilce po Spicku.

V artuSovskych legendach si musi hrdina sviij mec také zaslouzit. Jako piiklad 1ze
uvést mec krale Artuse, ktery vytazenim tohoto mece z kamene, do kterého byl zasazen
kouzelnikem Merlinem, dokazuje svlij narok na trin. Podle jinych legend ziskd Artus
meC Excalibur darem od vySsi bytosti, zahadné Pani jezera. Tento mec je na konci
ArtuSova zivota navracen do jezera. I ArtuSliv mec se zdd nezlomitelny, avSak vlivem
vyjimecnych okolnosti je zlomen. Stane se tak, kdyz Artu§ nepravem zautoCi na rytife
Pellinora. Podle Daye (srov. Day 1999) to miize symbolizovat magickou skute¢nost, Ze

me¢ ma vlastni svédomi.
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6.3. Véz

6.3.1 Vyznam véZi a jejich vyskyt v Tolkienové mytologii

Temné véze vypinajici se vysoko nad okolni krajinu jsou v literatuie zcela
béZnym motivem. VE&ze byvaji symbolem moci a bohastvi. Podle Colberta (srov. Colbert)
veéZ symbolizuje neomezeny rozhled, ale mize slouzit také jako vézeni. Je to také misto
intrik a vrazd.

U Tolkiena najdeme takovychto vézi celou fadu. Né&které stoji na strané dobra
a symbolizuji nad¢ji, jako naptiklad Minas Tirith, Strazni véz a hlavni sidlo gondorského
lidu. Ostatni v&Ze jsou viak vétsinou temné a nebezpedné, ovladané zlymi silami. Carodgj
Sauron si za sidla buduje vzdy takovéto véze, vyjadiuji totiz silu a moc a samotnd zminka
o nich dokaze zastraSit. Véz Orthank zase obyva Carod€) Saruman a néjaky Cas zde byl
véznén Gandalf. V romanu Pdn prstenu najdeme jesté velké mnozstvi vézi, které slouzi
jako bydlisté skietii €1 Prstenovych ptizraki. Kdyz se nakladatel rozhodl rozdélit ptivodné
jednosvazkové vydani Pdna prstenii do tii svazkli a prosttedni pojmenovat Dvé veze, stal
pted Tolkienem nelehky kol — rozhodnout, které dvé véze jsou z téch mnoha v ptibéhu
se vyskytujicich nejdalezitéjsi. Nakonec se rozhodl pro Sarumanovu citadelu Orthank
a véz Temného pdna Saurona. Tato volba jisté nebyla nahodnd, véze jsou pro Tolkiena
velice vyznamné, podle Colberta (srov. Colbert 2002) si byl jisté velmi dobfe védom

emoci, které tento symbol vyvolava.

6.3.2 Keltské véze

Motiv véze, ktera slouzi jako vézeni, se vyskytuje i v keltské mytologii, ackoliv
velice okrajové. Pfesto ho lze dolozit na nékolika ptikladech. Jednim z nich je ptibéh
Vortigernské véze. Tato mohutna stavba (srov. Vickova 2002) se ztfitila pokazdé, kdyz
byla dostavéna. Radce krali Vortigernovi poradil pokropit zdklady véze krvi ditcte
narozené¢ho bez otce. Touto obéti se mél stat mlady ¢arodéj Merlin, ktery vSak objevil
pravou piiCinu nestability, dva draky zplsobujici otfesy pudy, diky ¢emuz se stal
kralovym radcem a zachranil si zivot.

Neznamé&jSim obyvatelem véze z keltskych mytt je vSak vidce zlych Fomoiri,
kruty Balor Zlooky. Na svém ostrove si tento tyran postavil vysokou zafici véz, ktera mu

umoznila vidét do dali a sptadat své straslivé plany.
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Byla ze skla, na slunci se vSak leskla, jako by byla ze zlata, a Balor z ni mohl vyhliZzet
lodé a vysilat své drsné piraty, kteti se jich, jestlize se ptiblizily, hned zmocnili.

(Heaneyova 1999: 16)

Podle povésti vSak Balor nebyl nepfemozitelny. Jeden druid mu piedpovédél, ze
zemie rukou svého vnuka. Balor tedy nechal postavit jest¢ jednu véz, do které nechal
uvéznit svou jedinou dceru, aby se proroctvi nemohlo nikdy naplnit. Tento plan se vSak
nezdafil. Ackoliv byla véZ dobte stfezena, nedokédzal Balor zabranit tomu, aby se do ni
diky kouzlim druidky nedostal muz jménem Cian. Stejné tak vézeni Gandalfa Sedého,
vyvolavajici dojem nepiemozitelnosti, nebylo dokonalé, a proto se Gandalfovi s pomoci
orla Gwaihira podafilo uprchnout.

V literatufe byvaji véze Castéji sidly zlych cernoknézniki a krutovladcii nez
bytosti bojujicich na stran¢ dobra. Je docela dobfe mozné, Ze na to ma vliv jejich
zlovéstny vzhled evokujici dojem moci a nadvlady. Véze vysoko ¢ni nad okolni krajinu,
a proto ti, kdo v nich sidli, mohou vidét Siroko daleko a jejich bdélému oku malokdo
unikne. Tuto hrozbu citi kazdy, kdo se dostane do blizkosti takové véze, a proto tyto

stavby odedavna vyvolavaji v lidech pocity strachu, nejistoty a nebezpeci.

6.4. Podzemi

6.4.1 Co vyjadiuje pojem ,,podzemi*

Pojmem podzemi se v literatufe rozumi nejen urcita skrys ¢i jeskyné nachazejici
se pod povrchem zem¢, ale symbolizuje i priichod do jiného svéta a v neposledni fadé
vstup do samotné hrdinovy duSe. Colbert, opirajici se o studii védce Josepha Campbella,

to vystizn¢ shrnuje ndsledovné:

[Campbell] Tvrdi, Ze cesta do podzemi je jednim z mnoha znak® hrdiny. Podle jeho
nazoru symbolizuje vstup do podzemi odvahu nahlédnout do temnych zakouti vlastni
duse a mysli. Temnota skryva neznamé — nejen v piipadé jeskyné, ale i pokud se jedna o
cloveéka. Nekdy jsou nebezpedi, ktera tam ¢ihaji, ztélesnénim hrdinovych no¢nich mdr.

(...) Hrdina ktery sestoupi do podzemi, musi Celit hor§im vécem, nez jsou obludy.
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NS 24

(Colbert 2002: 24)

6.4.2 Tolkienovo podzemi

Jak v Silmarillionu, tak v romanu Pdn prstenii, se motiv podzemi objevuje hned
v nékolika piipadech. Elfsky kral Thingol sidli v jeskynnim kralovstvi Menegrothu
a obydli dalSiho vladce elfl se nachazi ve skalnim sidle Nargothrondu. Nejtemné;si cestu
do podzemi vSak piedstavuje putovani Spolecenstva Prstenu do Dold v Morii, trpasli¢iho
sidlisté. V téchto jeskynich ¢ekaji mnohé nastrahy, ve kterych hrdinové musi prokazat
svou silu. Frodova pout’ zavede tohoto hobita do dalSich podzemnich sluji, jakymi jsou
naptiklad doupé pavoucice Oduly, pohiebni mohyla ¢i nitro Hory osudu.

Prototypicky hrdina Aragorn také musi podniknout svou cestu do podzemi,
konkrétné je mu souzeno vydat se na Stezky mrtvych, aby jako pravoplatny kral Gondoru
povolal k bojyi armédu prokletych vale¢niki. Tato temna cesta se nachazi hluboko

v horach a Aragorn zde musi prokdzat svou odvahu a silu vile.

6.4.3 Keltové a podzemi

Motiv podzemi u Keltd predstavuji piedev§im posvatné pahorky ,,sidhe®, sidlo
pokleslého naroda Tuatha Dé Danann. Byvaly umistény nejcastéji v nitru hory nebo
jeskyné, mohl to vSak také byt bud’ umély nebo 1 ptirozeny pahorek dominujici svému
okoli.

V keltskych legendach se setkdme 1 s pojmem zasvéti, které muze lezet pod
povrchem naseho svéta ¢i opét v pahorcich a hordch. Dostat se do takového mista
(srov. Greenova 1998) bylo mozné skrze jezero ¢i jeskyni. Za vchod do zasvéti byvala

diive povazovana jeskyné Owenygat, ktera se jinak nazyvala také pekelna brana Irska.
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Zaveér

Cilem této bakalafské prace bylo pokusit se co mozna nejpodrobnéji, vzhledem
k omezenému rozsahu prace, analyzovat vybrana dila J. R. R. Tolkiena z hlediska
autorovy inspirace keltskou mytologii. Interpretace se tykala dvou romani tohoto autora
fantastické literatury s nazvy Pdn prstenu a Silmarillion. Pokusim se nyni shrnout vlastni
posttehy a ziskané poznatky a porovnat je s cili, které jsem si vytycila v tvodu této prace.

V prvni kapitole jsem se snazila stru¢né€, ale zaroven vystizn€, popsat autorav
osobni 1 profesni zivot a dillezitost mytologie v jeho Zzivoté. Také jsem se snazila
poukazat na to, jakou roli v Tolkienové Zivot€ hral jeho nevSedni zdjem o jazyky a jeho
kiestanské vyznani.

V dalsi kapitole, vénované rozboru Zanru fantasy literatury, jsem shrnula hlavni
prvky fantastické literatury. Jak jiz bylo nékolikrdt zminéno, Tolkien je autorem praveé
této vétve literatury. Prenasi tak ¢tenafe do fantastického imagindrniho svéta Stiedozemé,
ktery vybudoval na zaklad¢ své znalosti riznych mytologii. Vytvofil zde své vlastni
legendy a myty, sepsal celou historii svého svéta a pro své rozlicné narody vymyslel
vlastni jazyky a pismo. Diky tomu Stfedozemé na Ctenatfe plisobi neuvétitelné realnym
dojmem.

Hlavnim tkolem této prace vSak bylo porovnat Tolkienovu mytologii s mytologii
naroda Keltli, kterou se autor nechal inspirovat pfi vytvaieni svych postav a zapletek.
V n€kolika kapitolach jsem se proto zabyvala rozborem Tolkienovych ras, naroda
a motivl objevujicich se v jeho dile.

Vliv keltské mytologie se nejvice odrazil v Tolkienové vzneSené rase elfii. V nich
muzeme nalézt mnoho podobnosti s keltskym bajnym narodem Tuatha Dé Danann. Tyto
boZské bytosti, ovladajici mnohd kouzla, vladli Irsku mnoho let, nez byli, stejné jako
Tolkienovi elfové, vytlaceni lidmi do nadptirozené¢ho svéta a stali se pouze vzpominkou
apovesti. Keltové ve svych piibézich Casto porovnavaji chovéani téchto bytosti se
smrtelniky. Mezi obéma rasami neziidka dochazi k ptfedavani dard. Piikladem toho miize
byt 1 kralovna elfti Galadriel, kterd n€kolika magickymi pfedméty obdarovala Druzinu
Prstenu. Dalsi podobnosti jsou také vztahy mezi obéma rasami, které si na obou stranach
vzdy vyZzadaji ur¢itou obét’.

Keltsti magové druidi zase pripominaji ¢arod¢je Gandalfa. Jeden takovy druid

a kouzelnik jménem Merlin se objevuje 1 v pozd¢jSich artuSovskych legendach, které se
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ale v mnohém zakladaji praveé na keltskych mytech. Kromé¢ Merlina se v téchto legendach
objevuje 1 kral Artu§, ktery se podobd krali Aragornovi. Motivy prstenu, mece, véze
a podzemi, které Tolkien pouzil a rozpracoval ve svych dilech, jsou také inspirovany
keltskou mytologii. Z keltské mytologie to jsou tedy ptfedevs§im bytosti z nadpiirozeného
svéta, druidi a zminéné motivy, které Tolkiena velkou mérou ovlivnily.

Dilo J. R. R. Tolkien se stalo inspiraci pro mnoho autori. Mezi n¢ patii naptiklad
Tolkientiv ptitel C. S. Lewis, autor Letopisii Narnie, autorka Harryho Pottera
J. K. Rowlingové nebo G. R. R. Martin, autor Pisné ledu a ohné. Tolkientiv vliv je vSak
nejvice patrny v dile amerického spisovatele Christophera Paoliniho, ktery se nechal
inspirovat hlavné Tolkienovymi jazyky, elfy a trpasliky. Je vSak nutno fici, ze zadny
z téchto fantasy svétti nedosahl takové dokonalosti a propracovanosti jako Tolkienova
Stiedozemé.

Zavérem mohu konstatovat, Ze na zdklad¢ interpretace Tolkienovych romani
Pan prstenut a Silmarillion a dikladného prozkoumani keltské mytologie 1ze mezi témito
dvéma svéty objevit mnoho spojovacich prvkl a paralel. At uz to tedy bylo autorovym
zdmérem ¢i nikoliv, vliv keltské kultury a mytologie je v Tolkienové dile patrny. Autora
také velmi ovlivnilo jeho niboZenské vyznani, a proto je pii dikladn&jSim zkoumani
mozné povSimnout si miSeni prvki kiest'anské viry s pohanskou virou Kelti. Ackoliv
vSak Tolkiena mytologie ndroda Keltd do zna¢né miry ovlivnila, byl pfedevSim tviircem
vlastni mytologie, kterou stvofil pro svou vlast Anglii, a diky které znovu oZivil prastarou

mytologii a vnesl ji do povédomi ¢tenarti.
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