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Anotace

Cilem této bakalarske prace bylo vytvorit aplikaci pro editaci predloh pro spoustent
tzv. radkovych utilit.
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1. UVOD

Aplikace Editor pro radkové utility, vznikla jako zavérecna prace vysokoskol-
ského studia na Univerzité Palackého v Olomouci, obor Aplikovana informatika
v kombinované formé. Podle zadani bakalarké prace méla byt vytvorena aplikace,
ktera umozni vytvoreni a editaci definice pro fadkové utility. Dalsi ¢ast prace [1]
pak rfadkovou utilitu s parametry podle definice spusti.

1.1. Zadani bakalarské prace

Zatimco bézni uzivatelé pocitact ovladaji vétsinu programi pomoci vizual-
nich ovladacich prvki, mezi informatiky jsou velmi oblibené predevsim programy
ovladané pouze zadavanim parametri na prikazové radce, tzv. radkové utility.

Tento zptisob spousténi a konfigurace programti umoznuje velmi pohodl-
nou praci zkusenym uzivatellim, o to méné prijemny je vSak pro zacatecniky.

Ukolem této bakalaiské prace je navrhnout univerzalni systém, ktery by umoznil
definovat uzivatelska rozhrani pro nejbéznéjsi radkové utility bez nutnosti cokoliv
programovat. Kazdy program bude mit svou Sablonu, kterd bude jednoduchym
zpusobem definovat, jaké parametry lze u daného programu na ptikazové fadce
zadavat. Vytvoreny systém umozni pohodlné vytvaret tyto Sablony a potom
je pouzit pro spousténi programt pracujicich na ptrikazové radce.

1.2. Rozdéleni prace

Prace byla zadana pro 2 studenty. Prvni c¢ast fesi editaci sablon pro radkové
utility a druha c¢ast aplikace pak vybranou definici spusti. Tato prace se za-
byva pouze feSenim edita¢ni ¢asti. Druha ¢ast spoustéce byla feSena kolegou [1].
P1i analyze i feSeni prace jsme spolecné ¢asti konzultovali, ale kazda prace je na-
prosto samostatnd a nezavisla. Spoluprace mezi aplikacemi je feSena na turovni
DLL knihoven.

1.3. Motivace

Zadané téma bakalarské prace mé zaujalo, protoze sam radkové utility v praxi
pouzivam. Regeni v jazyce C# mi pfipadalo zajimavé a s vyuzitim novych pro-
gramovacich technik se dé realizovat i velice efektivni feSeni. V minulosti jsem
zadnou podobnou aplikaci nedélal, tudiz jsem ocekaval, ze mi realizace této prace
rozsiti mé dosavadni zkusenosti. Dalsi motivaci byla moznost spoluprace s kole-
gou a vzajemné provazani obou aplikaci. To je dalsi véc, kterou uplatnim ve své
praxi.



1.4. Cile prace

Cilem této prace je vytvorit novou, pripadné editovat existujici definici
pro spoustéc¢ radkovych utilit. Nékteré utility pouzivaji veliké mnozstvi para-
metri a prace s nimi mize byt nepiehledné. Popisovany editor se snazi priblizit
praci s definicemi fadkovych utilit vétsimu okruhu uzivateli tak, aby i laik byl
schopny definici bez velikych znalosti vytvorit.

1.5. Existujici FeSeni

V minulosti na katedfe informatiky bylo toto téma jiz nékolika studenty zpra-
covavano. Nenasel jsem vSak zadné komplexni feseni spoustéce i editoru dohro-
mady. Samostatny nastroj pro editovani Sablon jsem nenasel viibec. To vSak
nevylucuje existenci néjakého feseni.



2. ODBORNA CAST

2.1. Pripady uziti

Podle zadani bakalarské prace byla provedena zakladni analyza a poté byly
vytvoreny nasledujici diagramy ptripadt uziti.
2.1.1. Zakladni model aplikace

Zakladni model systému je velmi jednoduchy a je rozdélen do nékolika c¢asti.
Tyto ¢asti jsou vidét v diagramu (obrazek ¢. 1.).

CLIEdit

Program

e

o~

Nastavit aplikaci

Uzivatel

Zobrazit napovedu

Obrazek 1. Zakladni model systému



2.1.2. Prace s programem

Na obréazku ¢. 2. je vidét pripad uziti pro ¢ast aplikace, kterd zajistuje praci
S programem.

Zvolit nazev
programu

Mowy program

Program | ------—-———-= Oteviit program
wextends

wextends

-
-
-

Ulozit program

Obrazek 2. Prace s programem



2.1.3. Funkce programu

Detail funkci pro praci s programem je na obrazku ¢. 3..

Pridat polozku

Pracovats MNastavit wlastnosti
programem polozky

Zrusit polozku

Posuv nahoru

Zménit potadi
polozky

i

Posuv dold

Obrazek 3. Funkce programu



2.2. Struktura aplikace

2.2.1. Schema aplikace

Na obrazku ¢. 4. je vidét rozdéleni aplikace na ¢ast spoustéce [1] a ¢ast edi-
toru. Jak jiz bylo zminovano v ivodu, aplikace vyuziva spolecné ¢asti, které jsou
umisténé v knihovnach DLL. Jiny divod pro umisténi téchto ¢asti do DLL neni
a pokud by nebylo potieba je sdilet ziejmé by byly zakomponovany piimo do EXE

aplikace. Dalsi popis se tyka casti editoru.

CLleditexe

Spolecna cast aplikace

[

CLImw.dll

CLlexe

CLImn.dll

Refeno v [1]

Obrazek 4. Schema aplikace




2.2.2. Grafické uzivatelské rozhrani

Na obrazku ¢. 5. je zndzornéno schema graficko uzivatelského rozhrani aplikace
(GUI). GUI aplikace se sklada z nékolika ¢asti, které jsou tvofeny pomoci tzv.
UserControl. Kazda z ¢asti ma svoji roli a jednotlivé ¢asti mezi sebou komunikuji
pomoci eventi. Podrobny popis jednotlivych ¢asti je v nasledujici kapitole.

—————— CLITreeControl CLITreeOperations

MainForm

"'7 CLIEditorControd ResizeManager

- PropertyEditor

Obrazek 5. Grafické uzivatelské rozhrani aplikace

2.2.3. Tridy uzivatelského rozhrani

Pro préci s definici programu jsem definoval néasledujici UserControl.

e CLITreeControl
zajistuje praci se stromovym zobrazenim definice programu. Vraci aktivni
(vybranou) polozku definice programu. Obsahuje metody pro nalezeni dalsi
a predchozi polozky dtlezité pro presuny poradi polozek.

e CLIEditorControl
grafickd komponenta pro editace polozek definice programu mysi. Lze pro-
vadét presuny vybrané polozky na jiné misto, zmény velikosti a rozvrzeni.



2.2.4. Odvozené tfidy parametru

Komponenty pouzité v aplikaci vychazi z definice tiidy CLIBaseParam de-
finované v [1]. Pro potfeby aplikace editoru byly definovany nové vlastnosti
komponent.

CLICustomParam |

Reteno v |

CLIDirectoryParam CLIFileParam CLICheckParam CLINumericParam

CLICheckListParam CLIListParam CUTextParam

CLiListParamlitem

Obrazek 6. Odvozené tfidy parametri

e CLIDirectoryParam - parametr typu adresar
e CLIFileParam - parametr typu soubor

e CLICheckParam - parametr typu zaskrtavaci policko



e CLINumericParam - parametr typu numerické pole

CLITextParam - parametr typu textové pole

CLICheckListParam - parametr typu zaskrtavaci seznam

CLIListParam - parametr typu seznam

2.2.5. Pomocné tfidy pro parametry

e CLIListParamList
pomocné t¥ida pro definice parametrii typu CLIListParam, CLICheckList-
Param

e CLIListParamlItem
pomocna tfida pro definice parametrii typu CLIListParamList

2.2.6. Dalsi pouzité tridy

e CLITreeOperation
tfida pro generovani stromové struktury definice programu. Pii genero-
vani je tfeba zohlednit parametry typu CLIGroup a stromovou strukturu
spravné vytvorit ve vSech urovnich vnoteni. Zde byl pouzity rekurzivni al-
goritmus.

o ResizeManager
tfida pro kresleni ohraniceni vybraného parametru programu a zmény jeho
velikosti.

2.3. Funkce komponenty CLIEditorControl

P1i vyvoji aplikace jsem narazil na problém s generovanim vizualni podoby
prvki. Kdyz byla polozka oznacena mysi, dochazelo k riznym nekontrolovanym
zménam stavu komponent. Napftiklad zaskrtnuti hodnoty u parametru typu CLI-
CheckBox. Protoze komponenta CLIEditorControl byla navrzena pouze pro pre-
suny prvkii byly zmény ostatnich vlastnosti nezadouci.

Pomoci CLIParamControlArranger [1] jsou metodou Arrange generovany para-
metry na panel, ktery neni zobrazovan. Jeho vzhled je zachycen do bitmapy,
zobrazené na komponenté typu PictureBox a vlastnosti tedy nelze editovat. Veli-
kost generované plochy panelu a bitmapy jsou identické, takze podle pozice mysi
lze snadno spocitat pozice parametri a provadét jejich oznaceni.

Pti zméné velikosti, nebo pozice je pak generovana nova bitmapa.



2.4. Testovani aplikace

Testovani aplikace probihalo soubézné s vyvojem aplikace. Pro vyvoj byla
pouzita verze ExpressEdition, kterd neméa zadné specialni nastroje pro testovani.
Proto testovani probihalo pouze spousténim aplikace a zadavanim rtznych
vstupd. Pii chybé bylo nalezeno misto v programu, které zpisobilo problém
a chyba byla opravena.

Testovani pribéhu instalace bylo provadéno na systémech Microsoft Win-
dows XP Professional (Service pack 3) a Microsoft Windows 7 Professional.
Predpokladam, ze instalace bez problému probéhne i na systému Windows
Vista, pfestoze tento systém nebyl pro testovani instalace k dispozici.
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3. UZIVATELSKA CAST

3.1. Systémové pozadavky

Aplikace byla naprogramovana v prostiedi Microsoft Visual C# verze 2010,
které pracuje s .Net Frameworkem 4.0. Dle [4] by mél mit pocita¢ pro provozovani
aplikace nasledujici miniméalni konfiguraci.

e priblizné 5 MB mista pro aplikaci,

e operacni systém Microsoft Windows XP a vyssi,
e operacni pamét minimalné 512MB,

e frekvence procesoru minimalné 1GHz.

e nainstalovany .Net Framework verze 4.0

e pokud neni nainstalovany Framework 4.0

e piiblizné 850 MB mista na pevném disku (x86),

e piiblizné 2 GB mista na pevném disku (x64),

3.2. Instalace aplikace

Pro vytvoreni instalace aplikace byl pouzit nastroj Inno setup, ktery je distri-
buovan pod GPL licenci. Instalace byla vytvofena ve verzi 5.3.10, ktera je pfi-
lozena na cd, nebo je mozno stahnout ji z webu [6].

3.2.1. Pred instalaci aplikace

Pfed spusténim instalace je tfeba provérit, zda je v systému nainstalovany
framework verze 4. Instala¢ni proces si tuto skutecnost kontroluje a v pripadé,
ze instalaci frameworku nenajde prerusi prubéh instalace. Verze frameworku po-
tfebna pro béh aplikace je priloZena na cd, nebo je mozno ji stdhnout z webu
vyrobce opera¢niho systému [4].
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3.2.2. Instalace aplikace

1. Proces instalace aplikace se spusti z adresare Install na cd pomoci souboru

CLIEditSetup.exe.

2. Jako prvni krok instalace je zobrazen vybér jazyka pro pribéh instalace.
Je mozné zvolit Cestinu, nebo angli¢tinu. Podle zvoleného jazyka se nastavi
jazyk dalsich dialogovych oken zobrazovanych v pribéhu instalace. Po vy-

béru jazyka instalace kliknéte na tlacitko OK.

Vybér jazyka pravodce instalaci.‘ M

EI]! Zvolte jazyk, ktery se ma pouiit pfi instalad:

| Cedting

)

| ok || stono

3. Postupujte podle pokynii na obrazovce a kliknéte mysi na tlacitko Dalsi.

e S

:{53 Privodce instalaci - Command Line Interface Editi:r- =

Vita Vas privodce instalad

produktu Command Line
Interface Editor.

Produkt Command Line Interface Editor verze 1.0.0.0 bude
nainstalovan na Vas podtac.

Difve nez budete pokrafovat, doporuduje se ukondt veskers
spusténé aplikace.

Pokrafujte klepnutim na taditko Dalsi, nebo ukondete
privodce instalad taditkem Storno,

e

Dalsi = || Storno

12



4. Vyberte cilovou slozku aplikace. Postupujte podle pokyntl na obrazovce
a kliknéte mysi na tlacitko Dalsi.

15! Privodce instalact - C

Zvolte cilové umisténi ~
Kam ma byt produkt Command Line Interface Editor nainstalovan?

l Privodce nainstaluje produkt Command Line Interface Editor do nasledujic
slodky.

Pokracujte Klepnutim na tladitko Daldi, Cheetei zvolit jinou sloZku, klepnéte na taditko
Prochazet.

C:\Program Files\Command Line Interface Prochazet...

Instalace vyZaduje nejmeéng 4,3 MB volného mista na disku.

| <zpit | paki> | | stomo |

5. Vyberte slozku v nabidce Start. Postupujte podle pokyni na obrazovce
a kliknéte mysi na tlacitko Dalsi.

15! Privodce instalaci - C

Vyberte slozku v nabidce Start ”
Kam ma privodce instalad umistit zéstupce aplikace? =1

C I Privodce instalad vytvoli zastupce aplikace v nasleduiic slozce nabidky
Start.

Pokracujte Kepnutim na tladitko Dalsi. Cheetei zvolit jinou sloZku, klepnéte na taditko
Prochazet.

Command Line Interface Prochazet...

<zpst || Daliz | | stomo
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6. Vyberte pokud chcete vytvorit zastupce na plose. Postupujte podle pokyniti
na obrazovce a kliknéte mysi na tlacitko Dalsi.

15) Privodce instalaci - Ce

Zvolte dalEidlohy
Které dalsi dlohy maii byt provedeny?

Zvolte dalsl dlohy, které maii byt provedeny v pribéhu instalace produkiu Command
Line Interface Editor, a pak pokracujte klepnutim na Haditko Dalsi,

Dalsi zéstupci:
Vytvofit zéstupce na plose

| <zpit | paki> | | stomo |

7. Postupujte podle pokynt na obrazovce a kliknéte mysi na tlacitko
Instalovat.

| Privodce instalaci -

| Instalace je pfipravena
Privodce instalad je nyni pipraven nainstalovat produkt Command Line
Interface Editor na V& poditac,

Pokracujte v instalac Klepnutim na tladitko Instalovat, Fiejetei si zménit nékterd
nastaveni instalace, klepnéte na tadtko Zpét.

.Cl‘lové umisténi: |
C:'\Program Files\Command Line Interface

Slo#ka v nabidce Start:
Command Line Interface

Dal3i dlohy:
Dalsi zastupc:
Wytvofit zéstupce na plose

< Zpét ][ Insialnvat] [ Storno

14



8. Vyberte pokud chcete aplikaci po ukonceni instalace spustit. Postupujte
podle pokynti na obrazovce a kliknéte mysi na tlac¢itko Dokon&it.

‘f@ﬂ Privodce instalaci - Command Line Interface Ed'iﬁ:n'- - ‘!_

Dokoncuje se instalace produktu
Command Line Interface Editor

Prévodce instalac dokondl instalad produktu Command Line
Interface Editor na Va3 poditac. Produkt |ze spustit pomoci
nainstalovanych zastupcd.

Ukonéete privodce instalad klepnutim na taditko Dokondt,

[¥] spustit aplikac Command Line Interface

[ Dokondt

3.2.3. Odinstalovani aplikace

Aplikaci je mozné odinstalovat spusténim zastupce ze skupiny Command
Line Interface. Odinstalace odstrani soubory a adresadfe z PC. Start odinsta-
lace je tfeba potvrdit a po dokonceni odinstalace se objevi dialog se zpravou,
ze odinstalace probéhla korektné.
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3.3. Popis aplikace

3.3.1. Hlavni okno aplikace

Hlavni okno aplikace je rozdéleno do nékolika zékladnich c¢asti. Vlevo je strom
se vSemi parametry programu. V rootu stromu je pak samotny program. Upro-
stfed je editacni ¢ast se zobrazenim vSech parametrii programu. V edita¢ni
¢asti je mozno pomoci mysi presouvat jednotlivé parametry programu. Vpravo
je miizka property editoru, kde je mozné prepisovat vlastnosti jednotlivych po-
lozek vybraného parametru.

Pristup k funkcim aplikace je mozny z tlac¢itkové listy, plovouciho menu, nebo
z hlavniho menu aplikace. VSechny tyto volby jsou funkéné rovnocenné a provadi
stejné operace.

[ CLI editor - e = ren 1
Program  Options  Help
==
FEEMEEEE X+ ¢
5 B4 |

fabl] 5 [5]

T8 ool = mail .softhome .net SMTP Server Name 4 Misc
4[4 = Categary Uhility
o [ [25 | SMTP Port Number {optional, defaults to 25) » DefaultSize 26; 40; 450; 120
Description Command Line SMTP
: e s ExcFic AUtilitics\bmail.cxe:
Hirt
4 From: Address Largelcon ] frone)
] Text Body of Message (optional) Smalllcon [ pone)
Working Directory
- [ Generste Headers
a Subject {optional)
-m Ll +*| Filename {optional) Use file as Body of Message
<E Prefix above file with CR/LF to separate body from header

&
O

Debug (Show all mail server communications)

Ci\Projekty C#\bakalarka\ Clledit\bin\Debug\Templates\bmail CL1

Obrazek 7. Hlavni okno aplikace
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3.3.2. Strom parametri programu

Na obrazku ¢. 8. je ukdzka stromu s parametry programu. Vybérem polozky
ve stromu se prekresli vycet vlastnosti v mfizce property editoru. V editacni
¢asti hlavniho okna je pak vidét vybrana polozka zvyraznéna. Pokud je aktivni
polozkou samotny textslprogram, pak neni ve stfedni Casti zvyraznéna zadna

polozka.

EI_=2| BFAtool [Aley Keprt]

{118 priority [priority]

----- Close [close]

=" Input data

----- 7| Data matrix [Data matrix]
--[1% -colones [-colones]

----- E {oada [Hoada]

=™ Factorization settings

--[=% -algo [algo]

--|abl| factorsperiter [factorsperiter]
--[1% 4actors [factors]

~[abl|] 4argetd [angetd]

-[1% -minones [minones]
--[15 maxones [maxones]
----- -dualcore [-dualcore]

----- -combtab [-combtab]

----- -gradient [-gradient]

=

Obrazek 8. Strom parametri programu
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3.3.3. Property editor

Na obrazku ¢. 9. je ukdzka miizky property editoru. Jsou zde vSechny vlast-
nosti parametru programu. Kazdou z téchto vlastnosti lze editovat. Prepsanim
nékteré z vlastnosti se prekresli strom a zobrazeni polozky v editac¢ni ¢asti hlav-
niho okna aplikace. Naptiklad pfi zméné pozice parametru programu neni zména
ve stromovém zobrazeni vidét, ale v editacni ¢asti se zména projevi.

AutoLocation True

AutoSize True
DecimalFlaces 0
Description Maximum number of
EnabledCondition
Hirt
Increment 0
Label -maxones
LineOrder 0

»  Location h; 157
Mz 0
Min 0
Name “maxones
NewCalumn False
Cptional True

: Size 26; 80; 450; 120
lUseMame True
IseParam True
Walue

Obrazek 9. Property editor - vlastnosti parametru programu
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3.3.4. Editadéni éast

Na obrazku ¢. 10. je ukazka editacni ¢asti parametrii programu. Jsou zde
vSechny parametry programu rozmisténé podle nastaveni vlastnosti jednotlivych
parametri. Pozice jednotlivych parametrii programu lze ménit pfesouvanim po-
moci mysi. Nejprve je tieba parametr vybrat najetim mysi a poté levym tla-
¢itkem provést jeho oznaceni. Pfesun se provadi posunem mysSi pii soucasném
drzeni levého tlacitka mysi. Uvolnénim tlacitka mysi vybrany objekt presuneme
na pozadovanou pozici. Pokud je potieba pozici upravit je mozné ji také prepsat
v property editoru.

priority 1 &
close Close the window when done
Input data
Data matrix B Input data matrix file
AR v 1010 ~
%D\ﬁhéé L 1 = | Minimum numbers of 1s per column E
doada £ | Load matric A from file

Factorization settings
-glgo l{ns} Blind Search VI Main algorithm

Obrazek 10. Edita¢ni ¢ast programu

3.3.5. Ovladaci tlacitka aplikace

ikona popis/vyznam

novy program
otevTit program

ulozit program

F I B o

ulozit program jako

3.3.6. Parametry programu

Parametry jsou zakladni stavebni prvky programu. Pomoci nich lze sestavit
definici fadkové utility a jednotlivych voleb. Kazdy z parametrii méa vlastnosti
jako je yjméno, popisek, pozice, poradi na prikazovém radku, povolujict podminka.
Uvedené vlastnosti jsou spolecné pro vsechny parametry, jejich vycet je mnohem
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vétsi, ale je nad ramec této dokumentace.

Do definice programu je mozné vkladat polozky z nasledujiciho seznamu. Polozku
je mozné pridat stiskem tlacitka z tlacitkové listy komponent, nebo z popup
menu Add new control.

ikona popis/vyznam

zaskrtavaci policko
textové pole
< numerickd hodnota

skupina prvki

[-II

adresar

[+

soubor

seznam

V zaskrtavacl seznam

3.3.7. Doplnkové funkce pro parametry programu

Funkce z nasledujiciho seznamu slouzi pro praci s vybranym parametrem. Pro
ruseni vybrané polozky je mozné v menu Options aktivovat volbu kontrolniho
dotazu. Sipky jsou uréeny pro pfesuny poradi vybraného parametru.

ikona popis/vyznam

X zruSit vybrany parametr

* presunout vybrany parametr nahoru

+ presunout vybrany parametr dold

3.3.8. Vytvoreni nového programu

Novou definici programu lze vytvorit volbou z menu Program > New
program, pripadné volbou z tlac¢itkové listy, nebo z plovouciho menu. Po pro-
vedeni této volby se zobrazi dialog se zadanim jména programu. Potvrzenim OK,
nebo stiskem kléavesy Enter se zalozi nova (prazdnd) definice programu.
Stiskem tlacitka Cancel, piipadné stiskem klavesy Esc se dialogové okno zavie
a nova definice programu se nevytvori.
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Program name X

| ok || cancel |

Obréazek 11. Vytvoreni nového programu

3.3.9. Editace existujiciho programu

Existujici definici programu lze oterit pro editaci volbou z menu Program
> Load program, piipadné volbou z tlacitkové listy, nebo z plovouciho menu.
Po provedeni této volby se zobrazi systémovy dialog se strukturou soubort na pc.
Po vybrani a potvrzeni pozadované definice se otevie definice programu, kterou
je mozné upravovat.

Vychozi adresaf pro otevirani definic programu je fizen operacnim systémem.

# Oteviit =)
e B e
() [ )} « Clledit » bin » Debug » Templates ~ [ 42 ][ Proniedat: Templates 2|
Uspoiadat Mova slozka = A @
- Oblibent polozky Nazev polozky Datum zmény Typ Velikost &
| Naposledy navitiver | BFAtool.CLT 7.1.201017:05 Soubor CLI 9kB
B Plocha [ siFcu 207.201017:13 Souber CLI 9 kB
4§ Stazené soubory | bmail.cLT 24.5.201019:21 Soubor CLI 2kB
[ femp.cu 146.201017:42 Souber CLI 2kB
4 Knihovny || File Compare.CLT 146.201017:42 Souber CLI 2B |=
|1 eBAK.CLI 57.201010:26 Soubor CLI 9kB
+ Domaci skupina | ] GFIx.CL 57.201010:26 Souber CLI 6 kE
|1 grep.c 35.201019:06 Soubor CLI 5kB
1% Pocitac | esec.cur 472010 21:03 Soubor CLI SkB
&, 1160 () [ esTaT.ClI 57.201010:27 Souber CLI 36 |
| | JPEG to PS.CLI 16.6.2010 22113 Soubor CLI 4kB
€ sit [ Net Stat.cL1 87.201013:16 Souber CLI 3kB
/8 MICHAL-RS0 || PDF to HTML.CLI 87.201017:01 Souber CLI 7kB
|1 Pingva.cL1 7720102251 Soubor CLI 4B -
R .
v

Obrazek 12. Otevfeni existujicitho programu
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3.3.10. Nastaveni aplikace

Dialog pro nastaveni aplikace lze otevrit volbou z menu Options. Lze nasta-
vit zapnuti/vypnuti kontrolniho dotazu pro ruseni parametru. Dale lze nastavit
moznost zapnuti/vypnuti kontrolniho dotazu pro ukonceni aplikace.

Preferences u

|| Program exit query
Delete item querny

| ok || cancel

Obrazek 13. Dialog nastaveni aplikace

3.3.11. O aplikaci

Dialog pro zobrazeni informaci o aplikaci lze oteviit volbou z menu Help >
About CLI editor.

About CLladit S

CLledit

Version 1.0.0.0
Copyright ® 2010

Upol

Editor for command line utilties -

T
H
-~

Obrazek 14. Dialog zobrazeni informaci o aplikaci
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3.4. Popis vyhodnocovani podminek

Pro povolovéni/zakazovani jednotlivych parametri je moZné napsat do po-
lozky FEnableCondition vyraz, ktery se vyhodnoti a na zékladé vysledku
vyhodnoceni tohoto vyrazu se parametr povoli, nebo zakaze. V této kapitole
je popsan zptisob pouziti a povolené operatory pro tyto vyrazy.

Vyraz je popsan identifikatorem parametru a nazvem vlastnosti. Jako oddélovac
je pouzita tecka, tzn. cely zapis priklad -algo.value.

V tabulce je seznam operatorti pomoci kterych je pak mozné porovnavat hodnoty
identifikatori a cely vyraz tak vyhodnotit. Napfiklad vyraz (-algo.Value ==
’gabfa’) || (-algo.Value == ’random’) uvedeny u polozky parametru Ena-
bleCondition povoli polozku za pfedpokladu, ze hodnota polozky -algo.Value
nabyva hodnot random, nebo gabfa.

operator vyznam
+ scitant

- odecitant
* nasobeni
/ délent
<
>

menst
VELST
<= mensi nebo rovno
>= vets$T nebo rovno
! negace
1= nerovnost
== rovnost
&& logicky soucin
|l logicky soucet
levd zdvorka
) pravd zdavorka

Syntaxe vyhodnocovani podminek je stejna jako v C#. Ve vyrazech je dale
mozné pouzivat zavorky pro uprednostnéni, nebo seskupeni operaci.
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4. POJMY A ZKRATKY

GUI aplikace rozhrani mezi uzivatelem a aplikaci, pomoci kterého se aplikace
ovlada

Program definice radkové utility sestavend z parametri, kterou lze editovat
v aplikaci CLI editor

Parametry casti programu ze kterych lze sestavit definici fadkové utility

Vlastnosti parametru vycet vlastnosti, které se mohou podle typu parametru
lisit. Zmeénou téchto vlastnosti se nastavuje napf. pozice parametru, ale
i dalsi atributy pro praci s parametrem

Strom parametrt stromova struktura programu se vsemi parametry

Property editor mfizka s kompletnim seznamem vlastnosti parametru pomoci
které je mozné tyto vlastnosti ménit
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5. ZAVER

Cilem této prace bylo vytvofeni editoru pro definice fadkovych utilit. Snahou
bylo vytvoreni aplikace, ktera by byla uzivatelsky privétiva. Aplikace vSak zaroven
musi umoznit nastaveni velkého mnozstvi parametrt a jejich vlastnosti tak, aby
bylo mozné definovat libovolnou fadkovou utilitu. Pii vyvoji postupné vzniklo
nékolik verzi, které byly postupné zredukovany do této podoby. Na prvni pohled
se muze aplikace jevit jako velmi jednoduché. Pfi jejim vzniku vSak bylo tfeba
nastudovat velké mnozstvi materialti a zvlast ve spoleénych ¢astech bylo nutné
spoustu véci konzultovat. Myslim, ze tato prace obohatila moje znalosti o dalsi
nové poznatky, které budou pfinosem v moji dalsi praxi.
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A. Struktura prilozeného CD

Ptilozené CD obsahuje tyto adresare (slozky):

bin aplikaci pripravenou ve spustitelné podobé

src zdrojové kédy aplikace

doc vsechny dokumenty, které byly pouzity pro tvorbu této aplikace

install instalacni bali¢ek programu (podrobnosti k instalaci jsou uvedeny v uzi-
vatelské ¢asti této dokumentace)
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B.

Seznam utilit

BFAtool - program vedouciho prace
BIF - program vedouciho prace

BMail - posilani e-mailt pres SMTP server
http://www.beyondlogic.org

File Compare - porovnani soubori podle obsahu
http://www.gammadyne.com/cmdline.htm

Backup9 - zalohovani soubori
http://www.gammadyne.com/cmdline.htm

Grep - vyhledavani vyrazi v textu
http://www.gnu.org/software/grep

NetStat - statistika TCP/IP spojeni - utilita z opera¢niho systému
Tracert - analyza pocitacové sité - utilita z operac¢niho systému

PDF to HTML - ptfevod soubori PDF do HTML
http://pdftohtml.sourceforge.net

UnRAR - dekomprimace soubort
http://unxutils.sourceforge.net
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