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1. Seznamte se s možnostmi vývoje pro správce souborů Altap Salamander se zaměřením na vývoj 
pro verzi 4 včetně možnosti využití neoficiálního SDK. Dále se seznamte s možnostmi konfigurace 
zvýrazňování syntaxe (např. v programu PSPad, KEdit nebo Eclipse) a zobrazení zvýrazňování 
syntaxe (např. ve zdrojovém kódu). 

2. Dle konzultací s vedoucím navrhněte modul pro Altap Salamander pro prohlížení textových formátů 
s podporou konfigurovatelného zvýrazňování syntaxe pro různé typy textových souborů (např. na 
základě přípony nebo analýzy souboru). Dle konzultací s vedoucím využijte některý existující formát 
na popis syntaxe nebo implementujte vlastní, a tím umožněte uživateli zvýrazňování popsat. 

3. Návrh implementujte a testujte. 

4. Realizaci zhodnoťte a navrhněte budoucí rozvoj a vylepšení. 
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Abstrakt 
Tato b a k a l á ř s k á p r á c e obsahuje a n a l ý z u a implementaci pluginu Syntax Highl ight ing pro 
A l t a p Salamander, z n á m ý souborový m a n a ž e r pro o p e r a č n í s y s t é m y Windows . Nav ržený 
plugin je i m p l e m e n t o v á n v C + + a slouží ke zvý razňován í syntaxe ve zdro jových souborech. 
Cí lem je vy tvo ř i t n á s t r o j , k t e r ý dokáže pomoci u ž i v a t e l ů m lépe pracovat se zd ro jovými 
soubory a zlepši t efektivitu p r á c e v p r o s t ř e d í A l t a p Salamander. 

Abstract 
This bachelor thesis encompasses the analysis and implementat ion of the Syntax High l i 
ghting plugin for A l t a p Salamander—a well-known file manager for Windows operating 
systems. The designed plugin is implemented i n C + + and intended for syntax highlighting 
of source files. The goal is to create a tool that can help users work better w i th source codes 
and increases efficiency wi th in the A l t a p Salamander environment. 
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Kapitola 1 

Úvod 

Správce s o u b o r ů p a t ř í mezi n e z b y t n é n á s t r o j e v p o č í t a č o v é m p r o s t ř e d í a hraje klíčovou rol i 
př i manipulaci se soubory a s ložkami na o p e r a č n í m s y s t é m u Windows . A l t a p Salamander 
je j e d n í m z t akových sp rávců soubo rů , k t e r ý si z ískal u z n á n í už iva te lů d íky své vysoké 
efekt ivi tě , rychlosti a š i rokému spektru funkcí. Tento software však nen í p o u h ý m s p r á v c e m 
souborů , poskytuje i p r o s t ř e d í pro rozš í ření své funkcionality p o m o c í p lug inů a m o d u l ů . 

Tato b a k a l á ř s k á p r á c e se zaměřu je na vývoj pluginu pro apl ikaci A l t a p Salamander verze 
4, vče tně využ i t í neoficiálního Software Development K i t , dá le již S D K . A l t a p Salamander 
již poskytuje r o b u s t n í zák lad pro manipulaci se soubory, n i c m é n ě jeho m o ž n o s t i v oblasti 
zobrazen í zdro jových t e x t o v ý c h s o u b o r ů a zvý razňován í syntaxe jsou omezené . Vzhledem 
k tomu, že p r á c e se zd ro jovými soubory, v r ů z n ý c h p rog ramovac ích jazyc ích , je b ě ž n o u 
č innos t í pro š i rokou šká lu už iva te lů , od v ý v o j á ř ů po analytiky, považuj i za dů lež i t é tyto 
možnos t i rozšíř i t . P ro to jsem se rozhodl vy tvo ř i t plugin „Syn taxHigh l i t i ng" , k t e r ý se zabývá 
problematikou konf igurovate lného zvý razňován í syntaxe př i p rohl ížen í t e x t o v ý c h soubo rů , 
což je v h o d n é př i p rác i s p r o g r a m o v a c í m i j azyky a t e x t o v ý m i formáty. 

K a p i t o l a 2 p ř e d s t a v u j e obecný p řeh led sp rávců s o u b o r ů . Zaměřu j e se na to, co to je 
Správce soubo rů , k č e m u slouží, j a k é funkce tyto n á s t r o j e obvykle posky tu j í , a j a k ý př ínos 
posky tu j í s v ý m už iva t e lům. J a k é typy sp rávců exis tuj í a na k t e r é p l a t fo rmě se da j í využ í t . 

V kapitole 3 t é t o p r á c e se budeme deta i lně j i z abýva t A l t a p Salamanderem jako s p r á v c e m 
soubo rů . P ř e d s t a v í m e si jeho histori i a dá le se z a m ě ř í m e na architekturu tohoto softwaru a 
jeho m o d u l á r n í povahu, k t e r á umožňu je rozš i řování jeho funkcionality. 

K a p i t o l a 1 vysvět lu je , j aké exis tuj í možnos t i zvý razňován í a zobrazován í zdro jových 
t e x t o v ý c h s o u b o r ů . Tato kapi tola zahrnuje popis technologi í a metod, k t e r é jsou využ ívány 
pro zvý razněn í syntaxe, a z d ů v o d ň u j e v ý b ě r k o n k r é t n í technologie pro můj plugin. 

V kapitole 5 t é t o p r á c e se z a m ě ř í m e na k o n k r é t n í úkol , k t e r ý spoč ívá v n á v r h u , imple
mentaci a t e s tován í modulu pro prohl ížen í t e x t o v ý c h s o u b o r ů s podporou konfigurovatel
ného zvý razňován í syntaxe. Tento modu l m á za cíl zlepšit už iva te l ský záž i tek a efektivitu 
př i p rác i s t e x t o v ý m i soubory v A l t a p Salamander. K a p i t o l a 6 se věnuje t e s tován í pluginu 
a zhodnocuje spokojenost už iva te lů s pluginem. 

Závěr sumarizuje, jak nově v y v i n u t ý plugin pro A l t a p Salamander př i sp ívá k efektivnější 
p rác i se zd ro jovými soubory. Diskutujeme o m o ž n o s t e c h da lš ího rozvoje a o tom, j a k ý př ínos 
m ů ž e nový plugin p ř inés t r ů z n ý m s k u p i n á m uživa te lů . 

Celkově bude tato b a k a l á ř s k á p r á c e zkoumat A l t a p Salamander jako správce soubo rů , 
jeho m o ž n o s t i rozvoje a implementaci nového modulu pro zvý razňován í syntaxe. Bude tak 
př i sp íva t k h l u b š í m u p o r o z u m ě n í tomuto u ž i t e č n é m u nás t ro j i a jeho schopnosti p ř i způsob i t 
se p o t ř e b á m uživa te lů , k t e ř í p racu j í se zd ro jovými soubory. 
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Kapitola 2 

Správci souborů 

V t é t o čás t i je vysvě t leno , co to je sp rávce s o u b o r ů a k č e m u slouží. Popisuje k r á t c e histori i , 
jak se d á využ í t a j a k é exis tuj í typy sp rávců . K t e r ý sp rávce se d á použ í t , se rozhodne podle 
toho, j a k ý o p e r a č n í s y s t é m 1 už iva te l používá , j a k é p r o s t ř e d í m u nejvíc vyhovuje a k te ré 
funkcionality bude ch t í t využ í t . 

2.1 Historie 

Začá tek historie s p r á v c ů s o u b o r ů lze vystopovat až do 70. let 20. s to le t í , kdy byly p r v n í 
osobní p o č í t a č e vybaveny j e d n o d u c h ý m i t e x t o v ý m i r o z h r a n í m i . P r v n í v ý z n a m n ý pokrok 
předs tavova lo v y d á n í o p e r a č n í s y s t é m u C P / M (Control P rogram for Microcomputers) , G a -
ryho K i l d a l l a v roce 1973, k t e r é položilo z á k l a d y pro pozdějš í vývoj ope račn ích s y s t é m ů 
a sp rávců s o u b o r ů . V roce 1981 př ines la firma Microsoft o p e r a č n í s y s t é m M S - D O S , k t e r ý 
se stal standardem pro m n o h é p o č í t a č e t é doby. M S - D O S p ředs t avova l t ex tové rozh ran í , 
kde už iva te lé pracovali s p ř í kazy z a d á v a n ý m i z klávesnice. Tento s y s t é m b y l kl íčový pro 
r a n é sp rávce soubo rů , jako by l n a p ř í k l a d Nor ton Commander , h lavn í okno aplikace je na 
o b r á z k u 2.1. Nor ton Commander b y l uveden na t rh v roce 1986. Tento program populari
zoval koncept dvoupane lového rozh ran í , k t e r é umožn i lo efektivnější manipulaci se soubory 
a s ložkami . [13] 

2.2 Definice 

Správce s o u b o r ů je program, k t e r ý umožňu je u ž i v a t e l ů m efekt ivní manipulaci a organizaci 
dat na poč í t ač i nebo j i n é m e lek t ron ickém zař ízení . Jeho h lavn í funkce zahrnu j í prohl ížení , 
vyh ledáván í , kopírování , m a z á n í , p ř e jmenován í a p ř e souván í s o u b o r ů a složek. K r o m ě t ě c h t o 
zák ladn ích ope rac í mohou správci s o u b o r ů t a k é nab í ze t pokroč i lé funkce, o k t e rých se píše 
více v sekci: 2.3 [35] 

1Software, který ovládá provoz počítače a řídí zpracování programů. [27] 

4 



O b r á z e k 2.1: H lavn í okno aplikace Nor ton Commander[34] 

2.3 Účel 

Správa s o u b o r ů je z á s a d n í pro efekt ivní a p r o d u k t i v n í p rác i na poč í t ač i . P r á v ě d íky tomu, 
že n á m umožňu je organizovat a manipulovat data. V ě t š i n a sp rávců umožňu je už iva t e lům 
využ íva t z á k l a d n í funkce, k t e r é jsou p o p s a n é v sekci 2.2, avšak něk t e ř í umožňu j í využ íva t i 
pokroči lejš í funkce, jako je t ř e b a p o r o v n á n í a z ipování soubo rů , p rohl ížen í o b r á z k ů , šifrování 
a dešifrování soubo rů , pokroč i lé vyh ledávac í možnos t i , m o ž n o s t i p ř i z p ů s o b e n í už iva te l ského 
rozhran í , síťové p ř ipo jen í (např . F i l e Transfer P r o t o c o l 2 - F T P klient), integrace se vzdá
lenými úložiš t i (C loudové s l u ž b y 3 ) . T y t o a mnoho dalš ích funkcionalit, vě t š ina sp rávců již 
obsahuje, nebo se daj í p ř i d a t n a p ř í k l a d p o m o c í p lug inů . C o je to plugin, se píše v čás t i pro 
A l t a p Salamander 3.3. [26] [33] 

2.4 Současný stav 

K a ž d ý o p e r a č n í s y s t é m typicky zahrnuje v l a s tn ího správce s o u b o r ů . Nejčastějš í , se k t e r ý m i 
se m ů ž e už iva te l potkat, jsou F i l e explorer pro Windows, F inder pro MacOs , potom pro 
L i n u x existuje více správců , n a p ř í k l a d Dolph in , G N Ó M E Files . V p rvn í ch verzích pro W i n 
dows by l sp rávce p o j m e n o v á n F i l e Manager, potom Windows Explorer , pos ledn í název je 
F i le Explorer , zk ráceně Explorer . Samoz ře jmě je více sp rávců s o u b o r ů i pro M a c O s a W i n 
dows. K o n k r é t n ě se z a m ě ř í m e na A l t a p Salamander pro Windows, k t e r ý m á vyhrazenou 
kapi tolu 3 s á m pro sebe. [14] 

Total Commander 

Tota l Commander je správce s o u b o r ů pro Windows, k t e r ý je vysoce p ř i způsob i t e lný a roz
šiř i te lný p r o s t ř e d n i c t v í m p lug inů . Poskytuje ř a d u funkcí už i t ečných pro p r o g r a m á t o r y a 
vývojá ře , vče tně : 

• Dvoj pane lové r o z h r a n í 

• Podpora více j a z y k ů a Unicode: Tato funkce zajišťuje kompat ib i l i tu s r ů z n ý m i jazy
kovými sadami a u m o ž ň u j e p rác i s m e z i n á r o d n í m i soubory. 

2Sítový protokol pro přenos souborů přes internet[2l] 
3 Cloudové služby jsou aplikační a infrastrukturní prostředky, které existují na internetu. Poskytovatelé 

třetích stran uzavírají smlouvy s předplatiteli na tyto služby, což zákazníkům umožňuje využívat výkonné 
výpočetní zdroje, aniž by museli kupovat nebo udržovat hardware a software. [16] 
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• Pokroč i lé vyh ledávac í funkce: Uživate lé mohou efekt ivně vyh l edáva t soubory a složky 
d íky p o k r o č i l ý m f i l t rům a k r i t é r i ím. 

• P lug iny pro archivaci: Podpora pro ZIP , R A R , T A R , G Z , A C E a dalš í formáty . 

U Total Commander • Hu 
Fibs Bark C—nds Hol 5ho, Conftaalion 5l„l Help 

a 1 • [š] B « 1 m | *„ | • + | 3 í J ak BÔ ift §5 ä§ J J 3 
B C ( B O ] Q E O F FSJG &%\ 

B C [HT] B E B F t^G £ \ 
D [systemZ] 76,5Gofll7,lGfree D [ s ^ ] 76,5 6*117,1 G fr« I 1 •• 

p - ! D;Unicode 

,»„, B « IB* 
J n c =DI "t 

,35 <Ť H.ChinaM 

2 
• medi. ^te.Beijirig.M 3 
^Ipix.gff 43 4PBÍ_Housefct 2 

431 í5rBE_Tliird jear.M 2 
HEFieader.jpg 15.965 4SBí_Enlrance.M 2 
^Fieader_bsckgff 7 938 
Reader sub gf 2 094 
| , „ d . x , h , 1 671 
J ,„d.X_b.K,h, 1 61 G 

531 
031 

« W » , _ d , M IB 531 

<jf™,«™_,„M IB 
531 

0b/88,3kin0/11file(p)JD/2dir(^ Qb/11 bin0/5iile(s) 
D:\Data\dev> 1-

F 3 » „ I F4 Edit I F5 Copy | F6 Move | FJ» , .F . Id„ | F8 Delete | ..4-F.Ex. 

O b r á z e k 2.2: Hlavn í okno aplikace Tota l Commander[18] 

Dolphin 

Dolph in je sp rávce s o u b o r ů pro už iva te le K D E ( K Desktop Environment) na p la t fo rmě 
L inux . Nab íz í integraci s K D E d e s k t o p o v ý m p r o s t ř e d í m , podporu pro sk r ip tován í a pluginy 
a funkce pro více p a n e l ů a záložek. T y t o funkce umožňu j í u ž i v a t e l ů m efekt ivní organizaci 
a navigaci v souborech a s ložkách, s te jně jako s n a d n ý p ř í s t u p k s o u b o r ů m na síťových 
protokolech jako F T P a SFTP.[22] 

O b r á z e k 2.3: Hlavn í okno aplikace Dolphin[22] 

P o r o v n á n í 

V t é t o čás t i p o r o v n á m e správce s o u b o r ů Tota l Commander a A l t a p Salamander. O b a 
správce s o u b o r ů ma j í společné z á k l a d n í funkce, ale exis tuj í rozdíly, k t e r é mohou ovlivni t 
volbu d a n é h o sp rávce v závislost i na specifických p o t ř e b á c h . 

Ü 

ftp://FTP.%5b22


• D v o j p a n e l o v é r o z h r a n í : Jak Tota l Commander , tak A l t a p Salamander maj í dvoj-
panelové rozh ran í , k t e r é z jednodušu je souborové operace, jako kopí rování a p ře souván í 
mezi d v ě m a ad resá ř i nebo disky. 

• P o d p o r a pro F T P : O b a správci , Tota l Commander i A l t a p Salamander, nabízej í 
podporu pro F T P , což umožňu je u ž i v a t e l ů m př ipo jen í k F T P s e r v e r ů m a s p r á v u 
s o u b o r ů na dá lku . Toto je zák l adn í funkce pro mnoho už iva te lů pracuj íc ích s w e b o v ý m i 
a s íťovými soubory. 

• P o d p o r a a r c h i v ů : To ta l Commander i A l t a p Salamander umožňu j í p rác i s archivo
v a n ý m i soubory, jako jsou ZIP, R A R a dalš í formáty , což zahrnuje extrakci a archivaci 
s o u b o r ů p ř í m o z už iva te lského rozh ran í . 

• Integrace s p ř í k a z o v ý m ř á d k e m : A l t a p Salamander poskytuje m o ž n o s t i integrace 
s p ř íkazovou ř á d k o u , což u ž i v a t e l ů m u m o ž ň u j e rozšíř i t funkčnost programu p o m o c í 
v las tn ích s k r i p t ů nebo p ř íkazů . 

• S p r á v c e hesel: A l t a p Salamander m á in tegrovaný sp rávce hesel, k t e r ý umožňu je 
b e z p e č n ě u k l á d a t hesla pro F T P a W i n S C P záložky. 

• P o d p o r a p l u g i n ů : Ačkoliv rozsah podpory se m ů ž e lišit, oba správci umožňu j í roz
šíření funkcionalit skrze pluginy, což už iva t e lům nab íz í m o ž n o s t p ř i způsob i t a rozšíř i t 
s t a n d a r d n í funkce dle ind iv iduá ln ích p o t ř e b . 

Výbě r mezi To ta l Commanderem a A l t a p Salamanderem tedy závisí na konk ré tn í ch p o t ř e 
bách už iva te lů a preferencích v oblasti rozh ran í , funkčnost i a rozš i ř i te lnos t i . Vě t š inu funkcí 
maj í společných. [17] [5] 
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Kapitola 3 

Altap Salamander 

A l t a p Salamander p ř eds t avu j e z tě lesnění p r u ž n o s t i a inovace v kategorii sp r ávců soubo rů . 
Tato kapi tola se zaměřu je na jeho s t rukturu, histori i a vývoj od p ů v o d n í verze po současné 
v y d á n í . Zaměřu je se na to, jak tento správce s o u b o r ů poskytuje u ž i v a t e l ů m bohatou paletu 
funkcí a p ř i z p ů s o b e n í p r o s t ř e d n i c t v í m p lug inů . 

3.1 Historie a vývoj 

Historie A l t a p Salamanderu s a h á až do devadesá tých let m i n u l é h o s tole t í , k o n k r é t n ě do 
roku 1997, kdy by l program vyvinut a v y d á n českými vývojá ř i . V z n i k l d íky p rác i a v i z i 
z a k l a d a t e l ů spo lečnos t i A l t a p s.r.o. J e d n í m z h lavn ích z a k l a d a t e l ů je Petr Solín, k t e r ý sehrá l 
klíčovou rol i v jeho vývoji . Spolu s da l š ími členy t ý m u př ivedl i A l t a p Salamander na trh. 

P r v n í verze byla v y d á n a pod j m é n e m Servant Salamander, by la vyv inu ta Pe t rem So-
l ínem b ě h e m jeho s tud i í na Č e s k é m vysokém učen í t echn ickém v Praze a v y d á n a jako 
freeware 1 dne 15. 8. 1997. P o ukončen í studia, Petr Šolín založil spo lečnos t A l t a p ve spo
luprác i s Janem R y š a v ý m a v roce 2001 uvedli p r v n í shareware 2 verzi programu. Vývoj 
pokračova l i v roce 2007. Software by l p ř e j m e n o v á n na A l t a p Salamander a od t é doby se 
projekt rozrostl o mnoho dalš ích p r o g r a m á t o r ů . P o akviz ic i společnos t i A l t a p firmou Fine 
byla v y d á n a verze A l t a p Salamander 4.0 a v roce 2023 by l projekt uvo lněn pod licencí G P L 
verze 2 jako Open Salamander 5.0. [6] 

3.2 Verze 

• 15. 8. 1997 - Servant Salamander 1.0 (volně š i ř i te lné verze) 

• 28. 2. 2001 - Servant Salamander 2.0 (š í řeno jako shareware) 

• 27. 4. 2007 - A l t a p Salamander 2.5 tato verze p ř ines la „ S D K pro vývo já ře p lug inů" 

. 1. 4. 2014 - A l t a p Salamander 3.0 

• V če rvnu 2019 oba podí ln íc i společnos t i A l t a p , Jan R y š a v ý a Petr Solín, převedl i 
pod í ly na majitele firmy F I N E 3 , k t e r á se zaměřu je na vývoj s t a v e b n í h o softwaru. 
Novými jednateli se tak stali J i ř í L a u r i n a Miloš Vodolan . 

1svobodný software, který je distribuován bezplatně, 
2označení pro software chráněný autorským právem, který je možné volně distribuovat 
3software pro geotechniky 
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11. 6. 2019 - A l t a p Salamander 4.0 

3.3 Architektura 

V t é t o sekci je p o p s á n a architektura programu A l t a p Salamander, jazyk ve k t e r é m je pro
gram i m p l e m e n t o v á n . R o z e b í r á h l avn í okno aplikace, k t e r é poskytuje uživate lské r o z h r a n í 
pro p rác i se soubory a s ložkami p r o s t ř e d n i c t v í m dvoj pane lového zobrazen í . P o d r o b n ě se 
věnuje p l u g i n ů m , k t e r é rozšiřují funkčnost A l t a p Salamanderu a p ř i způsobu j í apl ikaci spe
cifickým p o t ř e b á m uživa te lů . 

M o d u l á r n í architektura 

A l t a p Salamander je postaven na m o d u l á r n í a r c h i t e k t u ř e . M o d u l á r n í architektura je pří
stup k n á v r h u softwaru, k t e r ý klade d ů r a z na rozdělení s y s t é m u do menš ích , s a m o s t a t n ý c h 
komponent, t a k z v a n ý c h m o d u l ů , což zajišťuje, že j akáko l iv z m ě n a v jednom modulu m á mi 
n imá ln í dopad na o s t a t n í moduly. K a ž d ý modu l zabaluje specifickou funkcionali tu a operuje 
nezávisle . Tento p ř í s t u p zajišťuje vysokou úroveň flexibil i ty a u s n a d ň u j e ú d r ž b u softwaru. 
Lze ho j e d n o d u š e vyví je t a ud ržova t , an iž by to na rušova lo zbytek sys t ému . 

T y t o moduly lze snadno upravovat a rozš i řovat . Implementace m o d u l á r n í architektury 
pro A l t a p Salamander, z n a m e n á , že vývojář i mohou v y t v á ř e t a upravovat pluginy a t í m 
rozšiřovat funkčnost programu, bez nutnosti m ě n i t jeho kód . Apl ikace tedy m ů ž e p o s t u p n ě 
získávat nové n á s t r o j e a funkce, což zvyšuje její hodnotu a už i t ečnos t pro r ů z n é typy uži
va te lů . [25] 

Technologie a p r o g r a m o v a c í paradigma 

Pro vývoj A l t a p Salamander by l použ i t p r o g r a m o v a c í jazyk C + + , což je b ě ž n é pro desk-
topové aplikace na Windows . Tento jazyk umožňu je efekt ivní p rác i se s y s t é m o v ý m i zdroji 
a poskytuje rozsáh lou podporu pro vývoj G U I apl ikací . P r o g r a m o v a c í paradigma zahrnuje 
objek tově o r i en tované p r o g r a m o v á n í ( O O P ) , což umožňu je abstrakci a enkapsulaci funkcí 
do t ř í d a ob jek tů , což je ideá ln í pro m o d u l á r n í architekturu. [8] 

H l a v n í okno aplikace 

Slouží jako uživate lské r o z h r a n í pro interakci s programem. Obsahuje dva panely, k t e ré 
umožňu j í u ž i v a t e l ů m pracovat se soubory a s ložkami . H lavn í okno t a k é obsahuje menu, 
nás t ro jovou l iš tu a dalš í p rvky pro ov ládán í programu. O b r á z e k h l avn ího okna je v idě t zde 
3.1. 
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O b r á z e k 3.1: H lavn í okno aplikace A l t a p Salamander[7] 

Panely 

Panely jsou h l a v n í m p r o s t ř e d k e m pro zob razen í obsahu s o u b o r ů a složek. A l t a p Salamander 
podporuje dvo jpane lové r o z h r a n í v idno na o b r á z k u 3.1, což z n a m e n á , že m ů ž e t e mí t ote
v řené dva panely současně . K a ž d ý panel m ů ž e zobrazovat obsah různých složek a umožňu je 
rychle vyh ledáva t , kopí rova t , p ř e s u n o v a t nebo p o r o v n á v a t soubory. 

Pluginy 

A l t a p Salamander umožňu je rozšiřovat svou funkčnost p r o s t ř e d n i c t v í m p lug inů . P lug iny 
jsou skripty, k t e r é rozšiřují nebo př idáva j í nové funkce k j iž exis tu j íc ím sof twarovým apli
kac ím. V kontextu sp rávců s o u b o r ů umožňu j í pluginy p ř i způsob i t a rozšíř i t s t a n d a r d n í 
funkčnost aplikace, aby lépe vyhovovala specif ickým p o t ř e b á m nebo Workflow 4 už ivate le . 

Vy tvá řen í v l a s tn ích p lug inů pro A l t a p Salamander vyžadu je p o r o z u m ě n í A P I , k t e ré 
aplikace poskytuje, a t a k é znalost p r o g r a m o v a c í h o jazyka, ve k t e r é m je A l t a p Salamander 
n a p s á n (C++) . Vývojář i m u s í nejprve definovat funkce, k t e r é chce jejich plugin n a b í d n o u t , 
a p o t é tyto funkce implementovat p o m o c í t ř í d a metod, k t e r é A P I poskytuje. P o dokon
čení vývoje lze plugin snadno integrovat do aplikace, p ř í m o už iva te l em p r o s t ř e d n i c t v í m 
ins t a l ačn ího procesu p lug inů . 

Integrace nových p lug inů do s y s t é m u A l t a p Salamander rozšiřuje jeho funkčnost , aniž 
by docháze lo k navýšen í velikosti h l avn ího spus t i t e l ného souboru, čímž aplikace udržu je 
svou p ů v o d n í reakt iv i tu a efektivitu spuš t ěn í . To z n a m e n á , že se A l t a p Salamander spouš t í 
p o ř á d s te jně rychle, bez ohledu na p o č e t in tegrovaných funkcí, p ro tože pluginy jsou načí
t á n y do p a m ě t i pouze v m o m e n t ě p o t ř e b y a po použ i t í jsou z p a m ě t i ods t r aněny . Tento 
p ř í s t u p nejenže še t ř í sys t émové zdroje, ale t a k é umožňu je u ž i v a t e l ů m ud ržova t apl ikaci lehce 
aktualizovatelnou a flexibilní př i p ř i způsobován í se n o v ý m p o ž a d a v k ů m . [4] 

4 Workflow je systém pro správu opakujících se procesů a úkolů, které se odehrávají v určitém pořadí. Jsou 
to mechanismy, pomocí kterých lidé a podniky realizují svou práci, at už jde o výrobu produktu, poskytování 
služby, zpracování informací nebo jakoukoliv jinou činnost generující hodnotu.[19] 
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N a č í t á n í p lug inů do s y s t é m u je n a v r ž e n o tak, aby to bylo ne j j ednodušš í jak pro vývo
j á ř e , tak pro už iva te le . P lug iny jsou typicky rozpoznávány a n a č í t á n y ap l ikac í automaticky 
z p ř e d e m u r č e n é h o ad re sá ř e , což u ž i v a t e l ů m u m o ž ň u j e snadno rozšíř i t funkčnost A l t a p Sa-
lamander bez p o t ř e b y s loži tého nas t avován í . P ř í k l a d y p lug inů zahrnuj í : 

• F T P Plugin: P l u g i n umožňuj íc í p ř ipo jen í k F T P se rv e rů m a p rác i se soubory na 
vzdá lených serverech. 

• A r c h i v n í Plugin: P l u g i n pro manipulaci s archivy, k t e r ý umožňu je v y t v á ř e t , extra
hovat a spravovat a rch ivn í soubory. 

• IEViewer Plugin: Internet Explorer Viewer P l u g i n (ieviewer) použ ívá k zobrazen í 
H T M L obsahu renderovac í engine Internet Explore ru . Toho dosahuje p o m o c í C O M 
rozhran í , k t e r é umožňu je integrovat ov ládac í prvek prohl ížeče Internet Explorer p ř í m o 
do aplikace. 

• Fi le Comparator: Umožňu je u ž i v a t e l ů m p o r o v n á v a t 2 soubory zároveň, jak v b i 
n á r n í tak i t ex tové p o d o b ě . M á několik m o ž n o s t í tohoto p o r o v n á n í , k t e r é se daj í 
nastavit v configuraci tohoto p lug inů . [3] 

• P ictView: N á s t r o j na prohl ížen í o b r á z k ů . Podporuje přes 60 různých f o r m á t ů sou
b o r ů a vycház í z f reewarového programu P i c t V i e w pro D O S a Windows . D íky tomu 
m ů ž e bý t využ íván jako efekt ivní n á s t r o j pro p rác i s o b r á z k o v ý m i soubory p ř í m o v 
r ámc i správce s o u b o r ů A l t a p Salamander. [31] 

Altap Salamander S D K 

Pro vývoj p lug inů se d á využ í t A l t a p Salamander S D K . S D K obsahuje ř a d u n á s t r o j ů , 
dokumentaci a ukázkový kód . Tento obsah u n a d ň u j e vývoj p lug inů pro A l t a p Salamander. 

• DemoView: Slouží pro prohl ížen í t e x t o v ý c h s o u b o r ů v i n t eg rovaném t e x t o v é m edi
toru. 

• D e m o M e n u : Tento plugin p ř i dává dalš í po ložku do menu. 

• DemoPlug: Nejsložitější plugin z p lug inů Demo. Obsahuje skoro všechny možnos t i , 
k t e ré by mohl už iva te l využ í t př i v y t v á ř e n í nového p lug inů . 

Vy tvořené pluginy mohou bý t snadno p ř i d á n y už iva te l em p o m o c í d ia logového okna P l u -
gins Manager v A l t a p Salamanderu. P o k u d je p o t ř e b a plugin odstranit, lze jej pozděj i znovu 
p ř i d a t , což u m o ž ň u j e snadnou s p r á v u a aktual izaci p lug inů . P r o vývoj tohoto p lug inů bylo 
využ i t o p lug inů Demoplug, což slouží jako kostra programu. Dá le je využ i t o p lug inů In
ternet Explorer Viewer ( IEViewer) . O tom dá le v sekci 5. Demoplug plugin m á několik 
důlež i tých t ř í d a metod. 

Soubor demoplug. cpp obsahuje implementaci h lavn ích funkcí p lug inů , vče tně jeho in ic i 
alizace a integrace do hos t i te l ské aplikace. 

• SalamanderPluginEntry () - Toto je h lavn í v s t u p n í bod pro plugin, kde se inicializují 
zák ladn í data p lug inů a nastavuje se komunikace s A P I Salamanderu. Zde t a k é plugin 
kontroluje kompat ib i l i tu verze Salamanderu a n a č í t á moduly j azykových zd ro jů ,,.slg". 

• ConnectO - Funkce, k t e r á ř íd í p ř ipo jen í p lug inů do hos t i te l ské aplikace. 
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• OnConf igurationO - O t e v í r á a spravuje konf igurační dialog pluginu. 

• OnAboutO - Zobrazuje informace o pluginu. 

• Event () - Zpracovává udá los t i , k t e r é jsou re levan tn í pro plugin. Umožňu je pluginu 
reagovat na z m ě n y v p ros t ř ed í , n a p ř í k l a d z m ě n y konfigurace. 

Soubor demoplug.h deklaruje s t ruktury a funkce p o u ž i t é v demoplug.cpp. Jedny s dů lež i tých 
t ř í d jsou nap ř ík l ad : 

• CPluginlnterf ace() - T ř í d a , k t e r á definuje r o z h r a n í pro interakci s A P I A l t a p Sa
lamandern. Obsahuje metody jako LoadConfiguration(), SaveConfiguration(), a Con-
figuration(), k t e r é spravu j í nač í t án í , u k l á d á n í a konfiguraci pluginu. 

• CPluginlnterfaceForViewer ( ) - Umožňu je integraci v l a s tn ího prohl ížeče soubo rů , 
jeho zobrazen í a kontrolu, zda m ů ž e plugin d a n ý soubor o tevř í t . 

• CPluginlnterfaceForArchiver ( ) - Rozš i řu je CPluginlnterface(), o funkce pro ar
chivování s o u b o r ů . Jako je p ř idáván í , rozba lování a o d s t r a ň o v á n í s o u b o r ů z a do ar
chivu. 

• CPluginlnterf aceForFS () - Obsahuje metody pro p rác i se s o u b o r o v ý m s y s t é m e m 
(kopírování , m a z á n í , atd.). 

[9] 
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Kapitola 4 

Možnosti zvýrazňování a 
zobrazování 

V t é t o kapitole jsou z m í n ě n y n ě k t e r é m o ž n o s t i zvý razňován í syntaxe. Zaměř i l jsem se na 
možnos t i zvý razňován í u apl ikací , jako jsou V S C o d e , P S P a d a K E d i t . Je zde r o z e b r á n o 
zvolené zvý razňován í syntaxe G N U Source-highlight. Nakonec jsou p o p s á n y m o ž n o s t i zob
razení t é t o z v ý r a z n ě n é syntaxe. 

4.1 Zvýrazňování syntaxe 

Visua l Studio Code 

Také z n á m ý jako „VS Code" je vysoce konf igurovate lný editor k ó d u v y v i n u t ý společnos t í 
Microsoft , k t e r ý podporuje mnoho p rog ramovac ích j a z y k ů a n á s t r o j ů . Jednou z funkcí V S 
Code je zvý razněn í syntaxe, k t e r é p o m á h á v ý v o j á ř ů m lépe číst a p o r o z u m ě t k ó d u t í m , 
že rozlišuje p rvky syntaxe r ů z n ý m i barvami a styly. Zvýrazňován í syntaxe ve V S Code je 
i m p l e m e n t o v á n o p o m o c í Tex tMate gramatik. 

V S Code umožňu je u ž i v a t e l ů m a v ý v o j á ř ů m v y t v á ř e t v l a s tn í Tex tMate gramatiky nebo 
upravovat ty stávající , což poskytuje vysokou flexibi l i tu. Toto p ř i z p ů s o b e n í se p rovád í skrze 
rozšíření , k t e r é mohou p ř i d a t podporu pro nové j azyky nebo změn i t z p ů s o b zvýrazňován í 
pro s távaj ící jazyky. 

Je t a k é m o ž n é použ í t funkci „ sémant i ckého zvý razněn í " , k t e r á p ř i dává z á k l a d n í zvýraz
něn í syntaxe se s é m a n t i c k ý m kontextem p o s k y t o v a n ý m j a z y k o v ý m serverem. To umožňu je 
j e š t ě přesnějš í z v ý r a z n ě n í za ložené na ana lýze kódu , což zlepšuje p ř eh l ednos t , z e jména u 
složitých p r o j e k t ů . [1] 

TextMate 

TextMate je pokroč i lý t e x t o v ý editor, k t e r ý kombinuje z á k l a d n í funkce t e x t o v é h o editoru s 
pokroč i lými funkcemi, k t e r é u snadňu j í p rác i s k ó d e m a textem. 

Grama t ika Tex tMate je za ložena na souborech J S O N , k t e r é definují, jak zvýrazn i t různé 
syn tak t i cké p rvky textu. G r a m a t i k a obsahuje sadu pravidel za ložených na r egu lá rn ích vý
razech, k t e r á umožňu j í e d i t o r ů m definovat r ů z n é syn tak t i cké prvky, jako jsou klíčová slova, 
ře tězce , k o m e n t á ř e atd. 

Tex tMate G r a m m a r použ ívá koncept „ rozsahů" , což jsou ident i f ikátory, k t e r é p o m á h a j í 
klasifikovat tokeny z ískané z ana lýzy textu. K a ž d é m u tokenu je p ř i ř azen rozsah odpovída j íc í 
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jeho s y n t a k t i c k é m u v ý z n a m u . Tokeny lze klasifikovat jako k o m e n t á ř e , klíčová slova nebo 
ře tězce . P o t é odes l aná ú p r a v a použi je motivy, k t e r é tyto rozsahy m a p u j í na k o n k r é t n í styly 
a barvy. T í m t o z p ů s o b e m lze vzhled editoru snadno upravovat a p ř i způsobova t r ů z n ý m 
t y p ů m k ó d u nebo o s o b n í m preferenc ím uživa te le . [24] 

Another Tool for Language Recognition 

Another Tool for Language Recognit ion, česky „Dalš í n á s t r o j pro r o z p o z n á v á n í j azyka" , 
dá le p o u ž í v a n á zkra tka A N T L R . J e d n á se o pokroč i lý g e n e r á t o r s y n t a k t i c k ý c h a n a l y z á t o r ů , 
k t e r ý se ř ídí p o m o c í fo rmáln ího popisu jazyka , n a z ý v a n é h o gramatika. Tato gramatika je 
u ložena v souboru s p ř í p o n o u ,,.g4" a specifikuje seznam pravidel , k t e r é popisu j í s t rukturu 
d a n é h o jazyka . A N T L R umožňu je generovat a n a l y z á t o r y pro lexikální , syntaktickou ana
lýzu. A a n a l y z á t o r pro zp racován í a b s t r a k t n í c h s y n t a k t i c k ý c h s t r o m ů . A n a l y z á t o r y zjišťují, 
zda ře tězce spada j í do def inovaného jazyka . Umožňu je u ž i v a t e l ů m nejen v y t v o ř e n í v l a s tn ích 
gramatik pro specifické jazyky, ale i efekt ivní t e s tován í a implementaci t ě c h t o gramatik. P r o 
A N T L R nen í p o d s t a t n é , o j a k ý jazyk se j e d n á . 

Proces rozpoznáván í v A N T L R zač íná lexikální ana lýzou , kde lexer rozděl í v s t u p n í data 
na tokeny, k t e r é jsou nás l edně zp racovány syntaktickou ana lýzou , kde parser r o z p o z n á gra
ma t i cké s t ruktury textu. V ý s t u p e m je der ivačn í strom, k t e r ý poskytuje v izuá ln í reprezentaci 
s t ruktury textu, na k t e r ý byla ap l ikovaná gramatika a je z á k l a d e m pro dalš í zp racován í . P r o 
interakci s de r ivačn ími stromy definuje A N T L R komponenty zvané Listener a Visitor. 
T y t o komponenty umožňu j í p r o g r a m á t o r ů m reagovat na udá los t i , k t e r é nastanou b ě h e m 
p rocházen í stromu. Toto je obzv lá š t ě už i t ečné pro transformace dat, nebo pro extrakci a 
dalš í zp racován í informací z ana lyzovaného textu. 

A N T L R se tak zaměřu je na n á v r h v las tn ích gramatik a vývoj j azykových apl ikací , k t e ré 
jsou za loženy na generovaných syn t ak t i ckých ana lyzá to r ech . Výs l edná flexibil i ta ná s t ro j e 
A N T L R je klíčová pro uživate le , k t e ř í p o t ř e b u j í efekt ivně zpracováva t a analyzovat š i rokou 
škálu j a z y k ů . [29] 

Čás t souboru s gramatikou pro J S O N ve výpise 4.1 

grammar JSON; 
json 

: value EOF 

obj 
: '{' p a i r (',' p a i r ) * '}' 
I '}' 

p a i r 
: STRING ':' value 

a r r 
: ' [ ' value (',' value)* ' ] ' 
I ' [ ' ' ] ' 

value 
: STRING 
I NUMBER 
I obj 
I a r r 
I 'true' 
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I ' f a l s e ' 
I ' n u l l ' 

STRING 

: "" (ESC I SAFECODEPOINT)* "" 

NUMBER 
: '-'? INT ('.' [0-9]+)? EXP? 

WS 
: [ \t\n\r]+ -> skip 

Výpis 4.1: J S 0 N . g 4 

Celý soubor uveden zde: [28] 

P S P a d 

P S P a d použ ívá pro zvý razňován í syntaxe soubory ve f o r m á t u , , . ini". K a ž d ý jazyk m á svůj 
v l a s tn í soubor s definicí j azyka . Tento soubor obsahuje definice, k t e r é určuj í , jak se maj í 
zvý razňova t klíčová slova, k o m e n t á ř e , ř e tězce a dalš í syntaxe. T y t o definice jsou specifické 
pro k a ž d ý p rog ramovac í jazyk, n ě k d y se však mohou opakovat. P ř í k l a d definice v souboru 
, , . in i" ve výpise 4.2 

; Comments, are ignored 
; Bold i n brackets are sec t i o n name 
[Settings] 
; F i l e name 
Name=0therCad 
; L i s t of f i l e extension 
FileType=*.prg,*.bpk 
; Comments se t t i n g s (optional) 1 = Yes, 0 = No 
ANSIComment=0 
PasComment=0 
CComment=0 
SpecComment=l 
BasComment=0 
SingleQuote=0 
Preprocessors=0 

; L i s t of keywords and reserved words 
; Include the = sign at the end of each word. 
[Keywords] 
ABS= 
AC0S= 
ATN= 
B00LEAN= 
[ReservedWords] 
B00LEAN= 
INTEGER= 
STRING= 

Výpis 4.2: P S P a d . ini soubor [30] 
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Způsob zobrazen í z v ý r a z n ě n í je ř ízen t ě m i t o definicemi a real izován p r o s t ř e d n i c t v í m 
t e x t o v é h o editoru P S P a d , k t e r ý interpretuje tyto definice a aplikuje je na text. To u m o ž 
ňuje u ž i v a t e l ů m snadno rozpoznat r ů z n é čás t i k ó d u na zák l adě b a r e v n é h o zvýrazněn í , což 
v ý r a z n ě zlepšuje č i te lnos t k ó d u a p o m á h á v rychlejší orientaci ve zd ro jovém kódu . 

P S P a d t a k é podporuje už iva te l sky definované zvýrazňovače , což umožňu je už iva t e lům 
v y t v á ř e t v l a s tn í sady pravidel pro zvýrazňován í , pokud p o t ř e b u j í podporu pro jazyky, k te ré 
nejsou s t a n d a r d n ě zahrnuty, nebo pro jazyky, k t e r é si vytvoř i l i . Tato flexibil i ta činí P S P a d 
o b l í b e n ý m n á s t r o j e m mezi p r o g r a m á t o r y , k t e ř í p racu j í s r ů z n o r o d ý m i j azyky a fo rmá ty 
kódů . [30] 

P ř í k l a d zvý razněn í syntaxe v apl ikaci P S P a d je na o b r á z k u 4.1 

B Sou 
JanVeŕeaktopVbea 

HTML Nastaveni Okne Mapce 

• í í . _ e, i • - o- - H - m S 1 P "i * e • a # | i i x » í , • - ir H i i liíl ÍES ň m -

l l * I B I • , T , "ľ -

' CTfenuWirtfJowCuí. 

cla55 CMenuiJindcLvQueue 

TDirectflrrE5v<HUHD> I>E3±a; 

BOOL Add(HUMD hUindow); // pridá položku do fronty, vr 
void Remove (HWID hwindow); // odstráni potozfeu z fronty 
void DÍ5pi3tchClo5eMenj(); // posle vsem otevřeným ofenum 

extern CMenuUindow ĵeje MenuWindoiiQĽeĽe; 

-OV-LJ !.".' ĹJJjEF. • _ " f , , f . . 

' COldHenuHookTL 

lass COldflenuHQQlíTlsŕllocator 

C01dMenuHookTlsAllocator(); 
~C01dMenuHookTlsAllocator(]; 

extern COld •enuhoo-.T: Í-.LISCÔ-S" C Ld"=iui-oo-.T L:-.1 LOCS"; 

O b r á z e k 4.1: Z v ý r a z n ě n í syntaxe v apl ikaci P S P a d 

K E d i t 

Pro z v ý r a z n ě n í syntaxe použ ívá K E d i t soubory definující pravidla ( p o d o b n ě jako P S P a d ) 
pro j edno t l ivé p rog ramovac í jazyky, z n á m é jako K E D I T Language Defini t ion ( K L D ) sou
bory, ma j í p ř í p o n u ,, .kld". T y t o soubory určuj í s te jně jako v P S P a d u , j a k ý text bude zob
razen jako k o m e n t á ř e , ře tězce , klíčová slova atd., avšak na to použ ívá j i ný fo rmát . Ve svém 
j á d r u K E d i t umožňu je u ž i v a t e l ů m definovat v l a s tn í parser pro zvý razněn í syntaxe a n a h r á t 
př í s lušný K L D soubor, k t e r ý obsahuje specifická pravidla pro d a n ý jazyk. P ř í k l a d K L D 
soubor s definicí j azyka je v idě t ve výpise 4.3 

* Experimental KEDITW32 syntax h i g h l i g h t i n g f o r *.bat or *.cmd f i l e s 
* loaded with 'parser BATCH BATCH.KLD' f o r a 'colo r i n g on BATCH' or 
* i n a p r o f i l e f o r 'autocolor .bat BATCH' and 'autocolor .cmd BATCH'. 
* Caveat, ECHO and 7«F00:bar=baz°/0 constructs do not work as expected. 
* Requires: KEDITW32 on Windows NT (Frank Ellermann, 2016) 
: case 
ignore 

: comment 
•comment REM to ignore the r e s t of the batch l i n e (better than nothing) 
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l i n e rem any 
:number 
integer 
:match 
( ) 

: i d e n t i f i e r 
• i d e n t i f i e r i s a superset of keywords, e.g., adding / would k i l l echo/ 
[a-zA-Z0-9_] 

:keyword 
•Windows NT i n t e r n a l CMD.exe commands with extensions and sub-keywords. 
assoc 

•break (legacy ON/OFF or breakpoint) 
cd 

Výpis 4.3: K L D soubor pro batch na Windows[15] 

Tato b a r e v n á s c h é m a t a jsou def inována v K L D souborech, k t e r é specifikují, j a k é barvy 
a styly ma j í bý t p o u ž i t y pro r ů z n é typy syntaxe. [23] 

4.2 G N U Source-highlight 3.1.8 

O programu 

G N U Source-highlight je n á s t r o j , k t e r ý slouží ke z v ý r a z n ě n í syntaxe zdro jových k ó d ů růz
ných p rog ramovac ích j a z y k ů , j enž slouží p r i m á r n ě k p řeveden í zdro jového k ó d u na doku
menty fo rmá tované pro č ten í . Tento n á s t r o j je neocen i t e lný pro vývo já ře a autory technické 
dokumentace, k t e ř í chtějí , aby b y l jejich kód nejen funkční, ale t a k é v izuá lně p ř í s t u p n ý 
a s rozumi te lný pro dalš í už iva te le nebo př i revizi kódu . Source-highlight, j a k o ž t o produkt 
G N U projektu, je d i s t r i buován jako s v o b o d n ý software, což umožňu je jeho volné š í ření a 
modifikaci v souladu s G N U General P u b l i c License. 

V ý z n a m Source-highlight vycház í z jeho schopnosti nejenom identifikovat syn tak t i cké 
konstrukce, ale t a k é efekt ivně p ř i způsob i t z v ý r a z n ě n í p o t ř e b á m uživate le , a to d íky b o h a t é 
sadě předdef inovaných j azykových definic a m o ž n o s t i v y t v á ř e n í v las tn ích . T í m poskytuje 
cenný n á s t r o j pro zlepšení č i te lnos t i k ó d u , což je klíčové pro revizi k ó d u v r á m c i vývojových 
t ý m ů a ve vzdě lávání v oblasti p rog ramován í . 

P r á c e s G N U Source-highlight nevyžadu je rozsáhlé p r o g r a m o v a c í dovednosti, což z něj 
činí už iva te l sky p ř ívě t ivý n á s t r o j v h o d n ý pro široké spektrum už iva te lů . K r o m ě jeho použ i t í 
v t e x t o v ý c h editorech a vývojových p ros t ř ed í ch lze Source-highlight efekt ivně začleni t i do 
p lug inů pro r ů z n é aplikace, kde slouží k transformaci zdro jového k ó d u do fo rmá tovaných a 
snadno č i te lných fo rmá tů , jako jsou H T M L a L a T e X . [10] 

Z á k l a d n í funkce 

Hlavní funkcí G N U Source-highlight je konverze zdro jového k ó d u do d o k u m e n t ů , k t e ré 
jsou snadno či te lné a esteticky př i j a te lné , jako je n a p ř í k l a d H T M L . P rogram zpracovává 
zdro jový kód a př idě lu je r ů z n é styly pro r ů z n é syn tak t i cké prvky, jako jsou klíčová slova, 
ře tězce , k o m e n t á ř e a dalš í . Tento proces nen í jen o ba rvách , lze př idě l i t i typy p í s m a nebo 
změn i t barvu pozad í , v závislost i na preferencích uživate le . [10] 
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Architektura 

Archi tek tura G N U Source-highlight je rozdě lena do někol ika kl íčových součás t í : 

• L e x i k á l n í a n a l y z á t o r (Scanner): Scanner je z o d p o v ě d n ý za rozeznán í syntaktic
kých jednotek ( tokenů) v kódu . P ro k a ž d ý jazyk m á Source-highlight definici pravidel, 
podle k t e r ý c h Scanner identifikuje tokeny. 

• S y n t a k t i c k ý a n a l y z á t o r (Parser): P o r o z p o z n á n í t o k e n ů Scannerem př icház í na 
ř a d u parser, k t e r ý interpretuje s t rukturu a vztahy mezi tokeny podle gramatiky kon
k ré tn ího jazyka . 

• Definice jazyka: P ro k a ž d ý jazyk, k t e r ý Source-highlight podporuje, existuje soubor 
pravidel, definující, j a k é styly a fo rmá ty se maj í použ í t pro r ů z n é typy tokenů . T y t o 
definice lze rozš i řovat a modifikovat. 

• G e n e r á t o r v ý s t u p u : N a zák l adě ana lyzovaného a r o z p o z n a n é h o k ó d u pak g e n e r á t o r 
vy tvo ř í v ý s t u p ve v y b r a n é m f o r m á t u (nap ř . H T M L , L a T e X ) s ap l ikovanými styly. [11] 

Proces z v ý r a z ň o v á n í 

Z á k l a d e m funkčnost i G N U Source-highlight je jeho schopnost analyzovat a zvýrazňova t 
syntaxi zdro jového kódu . Tento proces je komplexn í a zahrnuje několik k r o k ů od n a č t e n í 
zdro jového textu po jeho finální zob razen í s ap l ikovaným z v ý r a z n ě n í m . Zde je p o d r o b n ě ro
zeb ráno , jak Source-highlight r o z p o z n á v á r ů z n é syn t ak t i cké s t ruktury a jak je transformuje 
do v ý s t u p u , k t e r ý je p ř e h l e d n ý a v izuá lně a t r a k t i v n í . 

P r v n í m krokem v procesu zvýrazňován í je l e x i k á l n í a n a l ý z a , b ě h e m k t e r é je zdro jový 
text rozdě len na ře tězce tokenů . Tokeny jsou zák l adn í s t avebn í kameny p r o g r a m o v a c í h o 
jazyka, jako jsou klíčová slova, ident i f ikátory, čísla, o p e r á t o r y a dalš í . G N U Source-highlight 
použ ívá k r o z p o z n á n í t ě ch to t o k e n ů soubory s definicemi pravidel pro k a ž d ý p o d p o r o v a n ý 
jazyk. T y t o soubory obsahuj í r egu lá rn í v ý r a z y a dalš í instrukce, k t e r é umožňu j í Scanneru 
p ř i ř ad i t k a ž d é m u tokenu odpovída j íc í syntaktickou kategorii. 

S y n t a k t i c k á a n a l ý z a nás leduje po lexikální ana lýze a zabývá se i n t e r p r e t a c í struk
tury k ó d u . P o m o c í gramatiky d a n é h o p rog ramovac ího jazyka parser r o z p o z n á vztahy mezi 
tokeny a určuje jejich hierarchii . To umožňu je programu rozliši t , n ap ř ík l ad , kde zač íná a 
končí funkce nebo blok kódu . 

S t y l o v á n í je p rováděno tak, že je k a ž d ý token identif ikovaný b ě h e m lexikální a n a l ý z y a 
je p ř i ř azen ke specifickému stylu def inovaném v souborech s pravidly pro zvýrazněn í . T y t o 
styly určuj í : barvu textu, typ p í s m a , p o z a d í . K a ž d ý jazyk m ů ž e obsahovat r ů z n é sady 
stylů, k t e r é se ná s l edně apl ikují . 

G e n e r á t o r v ý s t u p u p o t é tyto styly použi je př i t v o r b ě f inálního dokumentu. P o k u d je 
v ý s t u p e m H T M L , g e n e r á t o r oba l í tokeny odpovída j í c ími H T M L t á g y a C S S t ř í d a m i , k t e ré 
reprezen tu j í def inované styly. V p ř í p a d ě L a T e X u bude g e n e r á t o r použ íva t p ř í kazy specifické 
pro toto p ros t ř ed í , aby dosáh l s t e jného v izuá ln ího efektu. 

Dů lež i t á čás t a jeden z h lavn ích d ů v o d ů v ý b ě r u G N U Source-highlight je a d a p t i v n í 
z v ý r a z ň o v á n í , kvůl i schopnosti p ř i způsob i t se r ů z n ý m j a z y k ů m a jejich specif ikým vlast
nostem, umožňu je uživate l i dynamicky n a č í t a t specifikace pro zdrojové jazyky a fo rmá ty 
v ý s t u p u , což z n a m e n á , že je m o ž n é jeho schopnosti rozšiřovat bez nutnosti p řekompi lován í 
programu. Tato adapt ivi ta je klíčová př i p ř idáván í podpory pro nové p r o g r a m o v a c í j azyky 
nebo v ý s t u p n í formáty . [11] 
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Popis f o r m á t u jazyka pro definici 

Zde je vysvě t leno , jak vy tvo ř i t v l a s tn í dennici j azyka . Source-highlight použ ívá specifickou 
syntaxi pro definování p r v k ů zdro jového j azyka (např . klíčová slova, ře tězce , k o m e n t á ř e 
atd.). P r v k y jazyka jsou specifikovány v souboru s p ř í p o n o u „ . lang" a n a č í t a n é dynamicky, 
p r o s t ř e d n i c t v í m j e d n o d u c h é syntaxe. 

Definice jsou i n t e r n ě p o u ž i t y k v y t v á ř e n í r egu lá rn ích vý razů , k t e r é slouží k zvýrazňován í 
p r v k ů . Používaj í se r egu lá rn í v ý r a z y p o s k y t o v a n é knihovnou Boost, k t e r á se instaluje v 
sekci 5.5 k o n k r é t n ě „ P r o b l é m s boost::regex knihovnou". P ř i p s a n í v l a s tn ích definic j azyka 
je m o ž n é se setkat s r egu l á rn ími výrazy . To se ale ve vě tš ině p ř í p a d ů nestane. A l e něk t e r é 
definice j azyka mohou vyžadova t použ i t í složitějších regu lá rn ích vý razů , n a p ř í k l a d Perl. 

Zde jsou u v e d e n é př ík lady, jak definovat klíčová slova, k o m e n t á ř e , symboly a další . 
K l í č o v á slova: 

keyword = "alfa|betaIgamma" nonsensitive 

T í m t o p ř í k a z e m se nas t avu j í klíčová slova „alfa", „ b e t a " a „ g a m m a " jako elementy, k te ré 
budou zvýrazněny . P ř í k a z „nonsensitive" z n a m e n á , že z v ý r a z n ě n í nebude závislé na ve
likosti p í smen . Takže n a p ř í k l a d klíčová slova „Alfa", „ B E T A " a „ g a m m a " , budou všechny 
zvý razněny s te jně . 

K o m e n t á ř e a symboly: 

comment s t a r t "//" 

Značí z a č á t e k j e d n o ř á d k o v é h o k o m e n t á ř e , t ud íž kdekoliv se v k ó d u objeví „ / / " , všechno za 
t í m t o znakem až do konce ř á d k u bude považováno za k o m e n t á ř . 

Zde je dů lež i t é si u v ě d o m i t , že p o ř a d í definic j azyka je zásadn í , p r o t o ž e se použ ívá př i 
shodován í r egu lá rn ích v ý r a z ů . Je n u t n é se ujistit, že pokud exis tuj í definice, k t e r é začínaj í 
s t e jnými znaky, tak ne jdř íve m u s í bý t uveden ten nejdelší vý raz . 

Š p a t n ě : 

symbol = "/" 
comment s t a r t "//" 

V tomto p ř í p a d ě by znak „ / " by l chybně identif ikován jako symbol dř íve , než by b y l roz
p o z n á n jako z a č á t e k k o m e n t á ř e . 

S p r á v n ě : 

comment s t a r t "//" 
symbol = "/" 

Zde je ne jdř íve definován k o m e n t á ř , t a k ž e „ / / / " je r o z p o z n á n o jako z a č á t e k k o m e n t á ř e , ne 
jako symbol . 

V í c e ř á d k o v é k o m e n t á ř e : 

environment comment delim "/**" "*/" m u l t i l i n e begin 

Tohle n a s t a v e n í určuje , že cokoliv mezi „ / * * " a „ * / " bude zpracováváno jako k o m e n t á ř . 
Redefinice a substituce : 
T y t o dvě funkce jsou už i tečné , když je p o t ř e b a definovat jazyk s v y u ž i t í m stávající 

definice j azyka s n ě k t e r ý m i z m ě n a m i . P ř i použ i t í redefinice se s m a ž o u všechny předchoz í 
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dennice d a n é h o j azykového p rvku novou definicí. Nová definice j azykového p r v k u bude 
u m í s t ě n a p ře sně v m í s t ě nové definice. 

P ř í k l a d v y u ž i t í redefinice: 

include "cami.1ang" 
redef keyword = "abstraction IabstypeI and Iandalso..." 
redef type = "int|byte|boolean|char|long|float|double I short I void" 

Jelikož se nová definice j azykového p rvku objeví p ř e s n ě v m í s t ě redefinice, z n a m e n á to, 
že t a k o v ý r egu lá rn í vý raz bude shodován pouze tehdy, pokud nebudou shodovány všechny 
předchozí . To m ů ž e v n ě k t e r ý c h p ř í p a d e c h vést k n e ž á d o u c í m výs l edkům. 

To z n a m e n á , že tento úsek kódu : 

keyword = "foo" 
keyword = "bar" 
type = " i n t " 
redef keyword = "myfoo" 

se interpretuje takto: 

type = " i n t " 
keyword = "myfoo" 

N a m í s t o redef, lze použ í t subst. subst je p o d o b n é redef, ale nahrazuje p r v n í p ředchoz í 
definici d a n é h o p rvku p ř e s n ě v b o d ě t é p r v n í definice. 

To z n a m e n á , že následuj íc í kód: 

keyword = "foo" 
keyword = "bar" 
type = " i n t " 
subst keyword = "myfoo" 

se interpretuje takto: 

keyword = "myfoo" 
type = " i n t " 

Tohle je zák lad pro definici v l a s tn ího jazyka . Více informací oh l edně definicí j azyka je na 
webu G N U Source-Highlight.[12] 

4.3 Zobrazování zvýrazněné syntaxe 

K zobrazen í z v ý r a z n ě n é syntaxe se využívaj í r ů z n é technologie a ná s t ro j e , k t e r é umožňu j í 
implementaci t é t o funkce v různých vývojových p ros t řed ích . 

H T M L f o r m á t 

Hypertext M a r k u p Language ( H T M L ) je značkovací jazyk, k t e r ý je s t r u k t u r o v á n p o m o c í 
značek ( t a g ů ) , k t e r é definují r ů z n é webové čás t i s t r ánky . 

H T M L je z á k l a d e m pro stavbu webových s t r á n e k , ze jména v kontextu webových apl ikací 
a ed i t ačn ích n á s t r o j ů . V kontextu na šeho pluginu je využ íván pro zobrazován í zvý razněné 
syntaxe. Tato technologie u m o ž ň u j e efekt ivně odděl i t obsah od v izuá ln í prezentace. Tohle 
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provád í p o m o c í značek, k t e r é obaluj í text a určuj í jeho v ý z n a m . Používa j í značky jako 
<span> nebo <d iv> a další , k t e r é obaluj í elementy. 

Styluje se p o m o c í Cascading Style Sheets (CSS) , spo lečně s H T M L se použ ívá k defino
vání v izuá ln ího s tylu syn t ak t i ckých p r v k ů . N a p ř í k l a d , r ů z n é C S S t ř í d y mohou bý t p ř i ř azeny 
k r ů z n ý m t y p ů m syntaxe, jako jsou klíčová slova, ře tězce nebo k o m e n t á ř e , což umožňu je 
aplikovat specifické barvy, p í s m a a j i né s tylové atributy. [20] 

Samozře jmě se d á stylovat i bez C S S , d á se nastavit barva a fo rmát různých e l e m e n t ů 
i v H T M L . 

P ř í k l a d H T M L k ó d u ve výpise 4.4 

<font color="#009900">short</font> x<font color="#990000">;</font> 
<font color="#009900">short</font> y<font color="#990000">;</font> 
<font color="#009900">short</font> cx<font color="#990000">;</font> 
<font color="#009900">short</font> cy<font color="#990000">;</font> 

Výpis 4.4: H T M L 

Rich Text F o r m á t 

R i c h Text F o r m á t ( R T F ) je fo rmát souboru, pro u ložení textu, k t e r ý obsahuje m n o ž i n u 
formátovacích p ř íkazů . R T F soubory obsahuj í jak n a s t a v e n í fo rmátován í , tak s a m o t n ý text 
dokumentu, což zahrnuje t u č n é , kurz ívu , velikost p í s m a a n a s t a v e n í okra jů . F o r m á t je kom
pa t ib i ln í n a p ř í č r ů z n ý m i o p e r a č n í m i s y s t é m y a softwarem, ud ržu je fo rmá tován í a s t rukturu 
dokumentu a m á tendenci m í t menš í velikost souboru ve s r o v n á n í s j i n ý m i formáty. N a dru
hou stranu m ů ž e m í t R T F omezen í v pokroč i l ém fo rmá tován í a m ů ž e bý t kompl ikovanějš í 
př i zp racován í velkých s o u b o r ů s r o z s á h l ý m f o r m á t o v á n í m nebo grafikou. 

St ruktura R T F souboru zahrnuje s t a n d a r d n í text dokumentu spolu s ř a d o u speciá ln ích 
R T F p ř íkazů , k t e r é určuj í fo rmá tován í . T y t o p ř í kazy jsou obklopeny s loženými z á v o r k a m i 
a začínaj í z p ě t n ý m lomí tkem. R T F soubor by vypada l jako běžný t e x t o v ý soubor s ř a d o u 
t ě c h t o kon t ro ln ích slov a formátovac ích značek . 

R T F použ ívá kon t ro ln í slova a skupiny pro apl ikaci s ty lů , vče tně barvy textu. B a r v y 
jsou definovány v definici b a r e v n é tabulky a jsou ap l ikovány na text p o m o c í kon t ro ln ího 
slova „ \cfX", kde X je index barvy. [2] 

P ř í k l a d R T F ve výpise 4.5 

{ \ r t f l \ a n s i \ d e f f 0 { \ f o n t t b l {\f0 Courier;}} 
{\colortbl;\red0\green0\blue0;\red255\green0\blue0;} 
\tx720\txl440\tx2880\tx5760 

This l i n e i s tne default c o l o r \ l i n e 
\cf2 
\tab This l i n e i s red and has a tab before i t \ l i n e 
\cf 1 
\page This l i n e i s the defau l t color and the f i r s t l i n e on page 2 

} 

Výpis 4.5: R T F 

V l inuxovém p r o s t ř e d í lze v Bash skriptech zvý razn i t text r ů z n ý m i metodami. Jednou z 
běžných metod je použ i t í A N S I escape sekvencí , k t e r é umožňu j í aplikovat r ů z n é barvy a 
t ex tové a t r ibuty p ř í m o v konzoli . 

Výpis 4.6 demonstruje toto použ i t í . 
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#!/bin/bash 
echo -e "\e[32m This tex t i s green. \e[0m" 

Výpis 4.6: Bash 

Dalš í metodou je využ i t í n á s t r o j e tput, k t e r ý poskytuje abstrakci pro manipulaci s texto
v ý m i atr ibuty a umožňu je lepší p řenos i t e lnos t a č i te lnos t kódu : 

D r u h á metoda je ve výpise 4.7. 

red=$(tput setaf 1) 
reset=$(tput sgrO) 
echo "${red}T h i s tex t i s red. ${reset>" 

Výpis 4.7: Bash 

Markdown 

M a r k d o w n s á m o sobě neobsahuje n a t i v n í podporu pro b a r e v n é z v ý r a z n ě n í syntaxe, ale 
mnoho n á s t r o j ů a platforem, k t e r é M a r k d o w n renderu j í , podporuje zvý razněn í p o m o c í roz
šíření nebo konverze do H T M L . K d y ž je M a r k d o w n soubor p řeveden do H T M L , lze použ í t 
C S S nebo JavaScript pro zvýrazněn í . 

P ř í k l a d M a r k d o w n souboru ve výpise 4.8 

# T i t l e 

This te x t i s * I t a l i c s * and **B0LD**. 

- f i r s t item 
- second item 

[Link](http://www.example.cz) 

Výpis 4.8: M a r k d o w n 

E T E X 

V D T ^ X u lze aplikovat na text barvu p o m o c í p ř í k a z u \textcolor{<COLOR>]-{<TEXT>]- Sa
mozře jmě je m o ž n o zobrazit i zdro jový kód . A to p o m o c í \begin{lstlisting} a uzav řené 
\end{lstlisting}. U p r o s t ř e d t ě c h t o p ř í k a z ů je n a p s a n ý zdro jový kód a zobrazený. 

P ř í k l a d k ó d u v DT£]Xu ve výpise s č ís lem 4.9 

\begin{document} 
\chapter{\LaTeX} 

V k a p i t o l e o LaTeXu j e popis ... 
\begin{itemize} 

\item prvek 
\item prvek 

\end{itemize} 
\end{document} 

Výpis 4.9: 
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Kapitola 5 

Syntax Highlighting — plugin 

V t é t o sekci je z d ů r a z n ě n o , p r o č je zvý razňován í syntaxe důlež i té a j a k ý m á dopad na 
uživate le . Dá le je p o p s á n o vývojové p ros t ř ed í , ve k t e r é m jsem plugin vy tváře l , využ i t é 
metody a t ř ídy , k t e r é plugin použ ívá . A nakonec t a k é jakou s t rukturu je n u t n é d o d r ž e t pro 
s p r á v n é fungování pluginu. 

5.1 Význam 

P s y c h o l o g i c k ý dopad na u ž i v a t e l e 

Zvýrazňován í syntaxe je dnes b ě ž n é v mnoha t e x t o v ý c h editorech a vývojových p ros t ř ed ích . 
I když se m ů ž e z d á t , že jeho p ř ínos je pouze estet ický, empir ické studie po tv rzu j í , že m á 
v ý z n a m n ý v l iv na p o c h o p e n í zdro jových kódu . 

Zvýrazněn í různých p r v k ů syntaxe m ů ž e zlepši t č i te lnos t k ó d u a u m o ž n i t rychlejší na
vigaci v k ó d u , což je n e z b y t n é pro efekt ivní p r o g r a m o v á n í . Studie p r o v e d e n á na un iverz i tě 
v Cambridge zjistila, že zvý razňován í syntaxe v ý r a z n ě zkrá t i lo čas p o t ř e b n ý k dokončen í 
ú loh kódu , ze jména pro m é n ě zkušené p r o g r a m á t o r y . To naznaču je , že použ i t í zvý razněn í 
syntaxe m ů ž e sníži t kogn i t ivn í zá těž už iva te lů a zvýši t jejich p roduk t iv i tu a efektivitu. [32] 

Podpora při l a d ě n í k ó d u 

P r o efekt ivní l aděn í je n e z b y t n á s n a d n á identifikace a oprava chyb v kódu . Zvýrazněn í syn
taxe zde v ý r a z n ě př i sp ívá k rozlišení s y n t a k t i c k ý c h kons t rukc í , č ímž u s n a d ň u j e lokal izaci 
chyb. P o u ž i t í m odl i šných barev pro p r o m ě n n é , d a to v é typy, ře tězce a k o m e n t á ř e se zlepšuje 
srozumitelnost k ó d u a snižuje se frekvence „men tá ln í ch p ř e p í n á n í " , což jsou momenty, kdy 
p r o g r a m á t o r m u s í změn i t svůj z a m ě ř e n ý kontext pro p o c h o p e n í různých čás t í programu. 
Redukce t ěch to p ř e p í n á n í je z d o k u m e n t o v a n á v Sa rka rově s tudi i p o m o c í s ledování pohybu 
očí. Z n a m e n á to, že p r o g r a m á t o ř i mohou lépe u d r ž e t v p a m ě t i informace o stavu programu, 
což je klíčové pro rychlé a efekt ivní l aděn í . Tento proces zlepšuje u d r ž e n í kontextu celého 
programu bez nutnosti n e u s t á l é h o prohl ížení různých s e g m e n t ů kódu , což umožňu je pro
g r a m á t o r ů m efektivněji a s m e n š í m úsi l ím naj í t a opravit chyby. [32] 

Vl iv na p r o g r a m á t o r y r ů z n ý c h z k u š e n o s t í 

Ve studi i se projevil za j ímavý fenomén. I když syntax highlighting v ý z n a m n ě zvyšuje rych
lost p o r o z u m ě n í k ó d u u m é n ě zkušených p r o g r a m á t o r ů , tak tento efekt se s ros touc í zkuše
nos t í snižuje . To však n e z n a m e n á , že zkušen í p r o g r a m á t o ř i z tohoto nema j í ž á d n ý p rospěch . 
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Např ík l ad , syntax highlighting m ů ž e poskytnout z k u š e n ý m p r o g r a m á t o r ů m v izuá ln í ukot
vení ve velkých a komplexn ích kódech , což u s n a d ň u j e rychlou orientaci a identifikaci klíčo
vých čás t í a struktur. P ro nováčky v p r o g r a m o v á n í pak m ů ž e syntaxhighlighting z á s a d n ě 
usnadnit p r v n í kroky v učen í se p r o g r a m o v a c í m j a z y k ů m t í m , že j i m poskytuje v izuá ln í 
vod í tka , k t e r á j i m p o m á h a j í pochopit s t rukturu a logiku kódu . [32] 

5.2 Požadavky na plugin 

Vývoj pluginu pro zvý razňován í syntaxe v t e x t o v ý c h editorech, hraje dů lež i tou rol i v čitel
nosti k ó d u . Nás leduj í klíčové požadavky , k t e r é by mě l t a k o v ý plugin sp lňovat : 

R o z p o z n á n í jazyka k ó d u : P l u g i n by mě l automaticky detekovat jazyk zdro jového 
kódu , nebo u m o ž n i t uživate l i m a n u á l n ě zvolit jazyk, pro k t e r ý se m á zvý razňován í apliko
vat. P o d p o r a v í c e p r o g r a m o v a c í c h j a z y k ů : P l u g i n by mě l podporovat š i rokou šká lu 
p rogramovac ích j a z y k ů , vče tně Py thon , C , C + + , JavaScript , Java a dalš ích. N a s t a v i t e l n á 
t é m a t a z v ý r a z ň o v á n í : Je v h o d n é ne však n u t n é , aby si už iva te l mohl vybrat s tyl zvýraz
ňování z různých b a r e v n ý c h s c h é m a t , nebo si vy tvo ř i t v l a s tn í s chéma , k t e r é ne j lépe vyhovuje 
jejich p o t ř e b á m a preferencím. U ž i v a t e l s k á p ř í v ě t i v o s t : Instalace a konfigurace pluginu 
by mě ly bý t j e d n o d u c h é a in tu i t ivn í , což u m o ž n í u ž i v a t e l ů m snadno začí t p lugin použ íva t 
bez nutnosti rozsáh lého nas t avován í . P o d p o r a k ó d o v á n í : P l u g i n m u s í podporovat různé 
kódování , aby umožn i l s p r á v n é zob razen í zdro jových k ó d ů n a p s a n ý c h v různých jazyc ích a 
s r ů z n ý m i spec iá ln ími znaky. 

5.3 Zvolené technologie 

Pro tvorbu pluginu pro A l t a p Salamander 4.0 jsem se rozhodl využ í t S D K d o s t u p n é na 
neoficiálním G i t H u b r epoz i t á ř i . [9] P r o t o ž e v době , kdy jsem začal vyví je t tento plugin, j e š tě 
nebyla k dispozici oficiální verze od vývo já řů Salamanderu. P ř e s t o ž e oficiální dokumentace 
A l t a p Salamanderu d o p o r u č u j e využ í t S D K verze 3.08, kvůl i snaz š ímu t e s tován í pluginu. 
Tak jsem využi l S D K 4.0. A to proto, že S D K 3.08 nelze j e d n o d u š e integrovat do A l t a p 
Salamanderu verze 4.0. [8] 

P lug in jsem vy tvá ře l ve vývojovém p r o s t ř e d í Microsoft Studio 2022. Ses tavení p r o b ě h l o 
v p o ř á d k u , i když na oficiálních s t r á n k á c h doporuču j í s t a r š í verze, p ro tože v nich byly 
sestaveny pluginy pro s t a r š í verze. 

G N U Source-highlight 3.1.8 by l zvolen pro jeho schopnost z v ý r a z n ě n í r o z m a n i t é škály 
p rogramovac ích j a z y k ů a t a k é p ro tože se do něj d á implementovat v l a s tn í jazyk pro zvýraz
ňování syntaxe. Jeho flexibil i ta a rozš i ř i te lnos t jsou ideá ln í pro tento projekt, k t e r ý vyžadu je 
de ta i ln í kontrolu nad z p ů s o b e m zvýrazněn í . Source-highlight t a k é umožňu je snadnou inte
graci. Více informací o tomto softwaru je z m í n ě n o zde 4.2. 

IEViewer by l v y b r á n kvůl i jeho schopnosti zobrazit z v ý r a z n ě n é H T M L , V p r v n í fázi 
vývoje pluginu jsem využi l pluginu Demoplug, k t e r ý jsem využi l jako šab lonu , což m i po
mohlo postavit p e v n ý zák lad pro dalš í vývo j . Také obsahoval vě t š inu funkcí, k t e r é jsem 
p o t ř e b o v a l pro svůj plugin použ í t . Dá le jsem využi l čas t i z pluginu IEViewer pro zobrazen í 
z v ý r a z n e n é h o H T M L k ó d u vygene rovaného Source-Highlightem, ve w e b o v é m rozhran í . 

5.4 Tř ídy a metody 

Zde je seznam důlež i tých t ř í d a metod pluginu pro zvý razněn í syntaxe: 
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• CPluginlnterface: :Connect() - Slouží k p ř ipo jen í pluginu k h l a v n í m u oknu apli
kace A l t a p Salamander. 

• CPluginlnterf ace: : Conf igurationO - Vy tvá ř í okno pro konfiguraci pluginu. 

• CPluginlnterf aceForMenuExt: :ExecuteMenuItem() - M e t o d a , k t e r á reaguje na uži
vate lské akce p rovedené v menu. 

• CPluginlnterf aceForViewer: :ViewFile() - Vytvář í nové v l ákno , ve k t e r é m se plu-
gin dá le zpracovává . 

• CViewerThread: : Body () - H lavn í smyčka , kde se v y t v á ř í okno aplikace a zpracovávaj í 
se z p r á v y ve smyčce . 

• CViewerWindow: :WindowProc () - Funkce z p ě t n é h o volání , k t e r á zpracovává z p r á v y 
odes í lané do okna. 

• CViewerWindow: :SyntaxHighlight() - Funkce pro zvý razňován í syntaxe. Získání 
cesty k pluginu. P ř e d á n í souboru programu pro z v ý r a z n ě n í syntaxe. 

• CIEWindow: : CreateSite () - Funkce pro vy tvo řen í webového prohl ížeče , ve k t e r é m 
se zobrazuje H T M L soubor . 

• CIEWindow: :Navigate() - Funkce, k t e r á zpracovává H T M L soubor a vykresluje ho 
do okna. 

5.5 Implementace pluginu Syntax Highlighting 

V t é t o čás t i je r o z e b r a n á implementace pluginu Syntax Highl ight ing. O d vstupu pluginu až 
po finální zob razen í z v ý r a z n ě n é h o H T M L k ó d u v prohl ížeči , vče tně rozboru konf iguračního 
okna a p r á c e s n í m . Konf igurační okno slouží pro v y t v á ř e n í a u p rav o v án í definic j a z y k ů pro 
zvýrazňován í 5.2. 

Č i n n o s t pluginu 

V nás leduj íc íh sekcích je r o z e b r á n a inicializace pluginu společně s jeho konfigurací a zobra
zením. 

Inicializace 

Činnos t pluginu zač íná p r o p o j e n í m pluginu k h l a v n í m u oknu aplikace p o m o c í metody 
CPluginlnterf ace: :Connect(). Tato metoda slouží jako z á k l a d n í spojnice, kde plugin 
a aplikace vy tváře j í z ák l adn í k o m u n i k a č n í kaná l . 

Konfigurace 

P ř i n a h r á n í pluginu do aplikace, se automaticky n a s t a v í p ř ípony, k t e r é dovoluje plugin ote
v í r a t . Bohuže l A l t a p Salamander n e u m o ž ň u j e n a h r á t do okna pro p ř í p o n y více než 260 
znaků . To z n a č n ě limituje p o č e t p ř í p o n , k t e r é m ů ž e plugin o t ev í r a t , i když to aplikace 
Source-Highlight umožňu je . Pro to je n u t n é zmín i t , že už iva te l si m ů ž e tyto p ř í p o n y změn i t , 
podle v la s tn ích p o t ř e b . Dovolené p ř í p o n y je m o ž n é na j í t v konf iguračn ím okně pod t lač í t 
kem „Show". V konf iguračn ím okně pluginu se na s t avu j í vlastnosti zvýrazňován í . Pokud 
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je zašk r t ávac í políčko „High l igh t ing" z a š k r t n u t é , z v ý r a z n ě n í se pro jev í v okně prohl ížeče 
pluginu. Konf igurační okno obsahuje t l ač í tko „Show", toto t l ač í tko zobraz í nové okno, ve 
k t e r é m je v y p s á n soubor, k t e r ý obsahuje všechny př ípony, k t e r é p lugin dokáže zvý razn i t a 
zobrazit. O b r á z e k 5.3 zobrazuje obsah „ lang .map" . Dá le obsahuje j m é n o a p ř í p o n u souboru, 
k t e r ý je nač tený , u m í s t ě n í souboru a obsah souboru. 

P ro p ř i d á n í nové definice v l a s tn ího jazyka je n u t n é z a š k r t n o u t v p r a v é m h o r n í m rohu 
zaškr távac í políčko „Add file to language rule definitions". D o souboru „ l a n g . m a p " se uloží 
název a p ř í p o n a v y t v o ř e n é h o souboru, aby mohl program pro zvý razněn í syntaxe rozpoznat 
nově definovaný jazyk, k t e r ý m á nově zvý razňova t . 

T l a č í t k a „Load file" a „Save file" jsou pro u ložení a n a č t e n í s o u b o r ů do konf iguračního 
okna. T lač í tko „ O K " n e u k l á d á soubor, pouze p ř e d á v á p ř í z n a k y zaškr t ávac ích pol íček do 
pluginu. 

V p ř í p a d ě , že už iva te l bude cht í t spustit konf igurační okno z menu (Pluginy —>• Syntax 
Highlight —> Configurat ion of Syntax Highlight ing) , nebo p o m o c í zkra tky ( C t r l + Shift + H) 
tak se v y k o n á metoda CPluginlnterf aceForMenuExt: :ExecuteMenuItem(). Tato metoda 
zpracuje danou akci už iva te le . T ř í d a CPathDialog vy tvoř í okno konfigurace a zobraz í ho. 
Toto okno využ ívá několik funkcí jako n a p ř í k l a d n a č t e n í souboru do okna, u ložení souboru 
v okně , nebo zobrazen í okna s p ř í p o n y N a č t e n í a u ložení s o u b o r ů se p rovád í po s t i sknu t í 
t l ač í t ek „Load file a Save file", zob razen í okna s p ř í p o n y je u m o ž n ě n o t l a č í t k e m „Show". 
T l a č í t k a se zpracovávaj í u v n i t ř metody CPathDialog: :DialogProc(). T l ač í tko „Show", 
zobraz í okno s p ř í p o n a m i p o d o b n ě jako se zobrazuje konf igurační okno, použ ívá se t ř í d a 
CCtrlLangDialog, tato t ř í d a využ ívá metody CCtrlLangDialog: :DialogProc(). 

Z o b r a z e n í 

Tlač í tko F 3 v apl ikaci s louží pro zobrazen í prohl ížeče pluginu, což je n e j p o d s t a t n ě j š í čás t 
pluginu. Než se začne prohl ížeč pluginu použ íva t , m u s í se ne jdř ív nastavit ve správci pluginu, 
tento správce je zobrazen na o b r á z k u 5.1. P l u g i n zobrazuje pouze t ex tové soubory, jejichž 
p ř í p o n y jsou definované v souboru „ lang .map" . T y t o p ř í p o n y lze zobrazit v konf iguračn ím 
okně pluginu, k t e r é je na o b r á z k u 5.2, p o m o c í t l a č í t k a „Show". 

Po stisku klávesy F 3 je vo lána funkce CPluginlnterf aceForViewer: : ViewFile () , k t e r á 
v y t v á ř í nové v l ákno pro zp racován í prohl ížeče (CViewerThread), aby nena rušova l a chod 
h lavn í aplikace. Zde se plugin rozhoduje, zda o t e v ř e in te rn í prohl ížeč , nebo o t e v ř e prohl ížeč 
h tml soubo rů . 

Dá le vo laná metoda CViewerThread: :Body() inicializuje okno pro zobrazován í plu
ginu a zpracovává p ř í kazy z klávesnice. U v n i t ř metody CViewerThread: :Body(), je vy
t v o ř e n a t ř í d a CViewerWindow. Tato t ř í d a se děd í z t ř í d y CWindow a obsahuje dů lež i tou 
t ř í d u CIEWindow s n á z v e m m_IEViewer. V tě le metody BodyO, se v y t v á ř í okno aplikace, 
p ř i řazu je se m u název , volá se metoda CViewerWindow: :SyntaxHiglight() a nakonec se 
zpracovávaj í z p r á v y ve smyčce . 

V p ř í p a d ě , že v konfiguraci nen í n a s t a v e n é zvýrazňován í , tak se zobraz í i n t e rn í prohl ížeč 
A l t a p Salamanderu, k t e r ý volá metoda SalamanderGeneral->ViewFileInPluginViewer (). 
V d r u h é m p ř í p a d ě , že v konfiguraci je n a s t a v e n é zvýrazňován í , tak se v h l a v n í m okně vy tvoř í 
podokno, k t e r é umožňu je zobrazit H T M L . m_IEViewer.CreateSite(HWindow) je p ř íkaz , 
k t e r ý v y t v á ř í okno, k t e r é umožňu je zobrazit h tml . M e t o d a CreateSite ve t ř í dě CIEWindow 
z o d p o v í d á za v y t v o ř e n í „ s t r á n k y " pro v k l á d a n é (embedding) komponenty Internet Exp lo -
reru (IE). Volá metodu Create () na instanci m_Site, což je objekt typu CSite. Tato metoda 
je z o d p o v ě d n á za n a s t a v e n í a inicial izaci I E komponenty. 
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Metoda CreateO ve t ř í dě CSite zajišťuje komplexnějš í procesy, k t e r é zahrnu j í in ic ia l i 
zaci O L E komponent, n a s t a v e n í a akt ivaci I E objektu. P o m o c í funkce CoCreatelnstance 
se v y t v o ř í instance Internet Explore ru s v y u ž i t í m C L S I D 5.1. 

s t a t i c CLSID const my_CLSID_WebBrowser = 
{0xeab22ac3, 0x30cl, 0x 1 l c f , {0xa7, Oxeb, 0x0, 0x0, OxcO, 0x5b, Oxae, 0x0b»; 

Výpis 5.1: C L S I D 

Dále se získávají r o z h r a n í jako IID_IWebBrowser, IID_I01e0bject a další , k t e r é jsou 
klíčová pro manipulaci a kontrolu nad I E komponentou. Nastavuje se velikost okna p o m o c í 
SetExtent a aktivuje se objekt v okně p o m o c í DoVerb. 

Nakonec př ipo j í udá los t i p o m o c í ConnectEvents, což u m o ž n í zachy táván í a reagování 
na udá los t i vyvo lané I E komponentou. V p r ů b ě h u celé metody jsou kon t ro lovány po tenc i á ln í 
chyby a p ř í p a d n é n e ú s p ě c h y jsou logovány p o m o c í TRACE_E makra. 

Toto okno umožňu je uživate l i vizualizovat z v ý r a z n ě n o u syntaxi . P o k u d se s p r á v n ě in ic i 
alizuje okno, zobraz í se do něj t e x t o v ý soubor, k t e r ý je zvolen. Tohle je provedeno p o m o c í 
metody CViewerWindow: :SyntaxHiglight (). 

Metoda CViewerWindow: : SyntaxHiglight () dá le p ř e d á v á j m é n o souboru name, do ob
jektu m_IEViewer. p o m o c í metody Navigate(). 

N a o b r á z k u 5.4 je v idě t s a m o s t a t n é okno prohl ížeče , k t e r é m á zapnutou podporu pro 
zvýrazňován í . 

Č i n n o s t programu z v ý r a z ň o v á n í 

P ř i zahá jen í procesu zvýrazňován í se s y s t é m inicializuje n a s t a v e n í m definic j a z y k ů a nasta
vení f o r m á t o r ů na zák ladě typu v s t u p n í h o souboru a p o ž a d o v a n é h o v ý s t u p u . Inicializace 
se p rovád í v souboru „sourceh igh l igh t . cpp" v m e t o d ě SourceHighlight: : i n i t i a l i z e (), 
kde se n a č t e definice s ty lů z konf iguračních s o u b o r ů u rčených pro v ý s t u p n í jazyk (např . 
H T M L , L a T e X ) p o m o c í metody parse_outlang_def () . Vy tvoř í a n a s t a v í se fo rmátovač 
„ F o r m a t t e r M a n a g e r " , k t e r ý spravuje všechny fo rmátovače pro zp racován í zdro jových texto
vých s o u b o r ů . N a č t o u se styly ze souboru ,,.css", pokud je k dispozici už iva te l sky definovaný 
C S S soubor. P o k u d není , tak se použi je výchozí s ty lový soubor. 

Me toda SourceHighlight: :highlight () je klíčová pro zp racován í v s t u p n í h o t e x t o v é h o 
souboru. Zpracovává v s t u p n í data ř á d e k po ř á d k u , k tomu využ ívá funkci 1 oad_ 1 ine() . P o 
n a č t e n í k a ž d é h o ř á d k u SourceFileHighlighter vyhodnocuje, zda je ř á d e k v z a d a n é m 
rozsahu pro zvý razněn í p o m o c í LineRanges nebo RegexRanges. P o k u d je ř á d e k u r č e n k 
zvýrazněn í , tak ho dá le zpracovává metoda SourceHighlighter: :highlightParagraph() 
Tato metoda aplikuje pravidla zvý razněn í def inovaná v HighlightState. 

Pro k a ž d ý zp racovaný ř á d e k se výs ledný fo rmá tovaný text zapisuje do v ý s t u p n í h o stre-
amu p o m o c í output->output () . Tato metoda spravuje zápis z v ý r a z n ě n é h o textu a dalš ích 
p rvků , jako jsou p ř e d p o n y ř á d k ů nebo čísla ř á d k ů , pokud je to z a p o t ř e b í . Konec kaž
dého ř á d k u je ř ízen p ř í d a v n ý m vo lán ím output->output () , k t e r é zajišťuje, že k a ž d ý ř á d e k 
je s p r á v n ě ukončen a fo rmá tován podle p o t ř e b v ý s t u p n í h o f o r m á t u . P o zp racován í všech 
ř á d k ů , je vo lána metoda output->writePostDoc (linePref ix) pro dokončen í v ý s t u p n í h o 
dokumentu, což zahrnuje p ř í p a d n é p ř i d á n í závěrečných e l e m e n t ů nebo pa t i čky dokumentu. 
V p ř í p a d ě tohoto pluginu je využ i t pouze v ý s t u p „ .h tml" , kvůl i zobrazován í p o m o c í I E -
Vieweru . Z v ý r a z n ě n ý a fo rmá tovaný text je u ložen do specif ikovaného souboru, k t e r ý plugin 
zobrazuje. 
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Struktura 

Je n u t n é d o d r ž e t s t rukturu složek. 

• \src-highlite-rel_3.1.8\src 

• lang\english.slg 

• SyntaxHighlight.spi 

Microsoft Visual Studio 2022 

Plug in by l vyví jen s p o u ž i t í m in teg rovaného vývojového p r o s t ř e d í ( IDE) Microsoft V i s u a l 
Studio 2022, i p řes d o p o r u č e n í od vývo já řů A l t a p Salamander S D K využ í t s t a r š í verze. 
V i s u a l Studio poskytuje rozsáhlé možnos t i pro vývoj různých t y p ů softwaru, vče tně desk-
t o p o v ý c h apl ikací , mobi ln ích apl ikací , a webových s lužeb. N a implementaci tato sku tečnos t 
n e m á v l iv . 

V p ř í p a d ě l aděn í pluginu je nutno V i s u a l Studio p ř ipo j i t , k běž íc ímu procesu (sala-
mand.exe), p ro tože projekt n e v y t v á ř í ž á d n ý proces, k t e r ý by se da l odladit , ale v y t v á ř í se 
knihovny D L L . Jelikož D L L soubory nelze spustit s a m o s t a t n ě , je n u t n é mí t hostitelskou 
aplikaci , k t e r á D L L knihovnu n a č t e . L a d ě n í se p rovád í v kontextu t é t o aplikace, což u m o ž 
ňuje t e s tován í D L L v r e á l n é m p rovozn ím p ros t ř ed í . K l í čovým prvkem laděn í je schopnost 
zastavit p rováděn í programu v p ř e d e m def inovaných bodech, t a k z v a n ý c h breakpointech. 
Breakpointy umožňu j í zastavit p rováděn í aplikace, analyzovat stav p r o m ě n n ý c h a tok pro
gramu v mís tech , kde m ů ž e docháze t k c h y b á m , nebo jsou j inak za j ímavá . L a d ě n í zahrnuje 
krokování k ó d u b u d po řádc ích (step over) nebo do hloubky funkcí (step into). To umožňu je 
analyzovat, jak kód reaguje v různých s i tuac ích a p ře sně identifikovat chyby. 

V i s u a l Studio poskytuje rozsáhlé možnos t i pro konfiguraci a s p r á v u p ro j ek tových vlast
nos t í . Umožňu je p ř i způsob i t a optimalizovat ses taven í ap l ikac í podle specifických p o t ř e b . 
J e d n í m z kl íčových a s p e k t ů je schopnost m ě n i t cílovou platformu a architekturu, což zahr
nuje možnos t i jako x86(32bit) a x64(64bit). 

Da l š ím dů l ež i t ým n a s t a v e n í m je m o ž n o s t v ý b ě r u mezi r e ž i m e m Debug a Release. R e ž i m 
Debug je op t ima l i zován pro ladění , nab íz í de ta i ln í informace o chybách a je m é n ě opt imal i 
zován pro výkon . To umožňu je rychleji identifikovat a opravit chyby. Naopak, r ež im Release 
je op t ima l i zován pro výkon a efektivitu, což je ideá ln í pro konečné distribuce produktu. 

Navíc , V i s u a l Studio podporuje r ů z n é standardy j a z y k ů , jako je ISO C++14 , ISO 
C + + 1 7 a dalš í . Tohle u m o ž ň u j e p r o g r a m á t o r ů m využ íva t nejnovější funkce a z lepšení j azyka 
C + + , a t í m zvyšuje efektivitu a výkon apl ikací . 

G N U Source-highlight 3.1.8 

V t é t o sekci jsou shrnuty n u t n é kroky pro instalaci aplikace G N U Source Highl ight na 
s y s t é m u Windows s p o u ž i t í m M i n G W - w 6 4 . P o z n á m k a : Tuto čás t n e m u s í p rovádě t už ivate l 
pluginu „ S y n t a x Highlighting". 

Ú v o d 

P r o s p u š t ě n í n á s t r o j e G N U Source-highlight_3.1.8 na Windows je n e z b y t n é použ í t M i n G W , 
nebo j iný k o m p i l á t o r pro Windows, M i n G W obsahuje sadu n á s t r o j ů G N U , k t e r á umožňu je 
už iva t e lům spustit aplikace, jež jsou, nebo byly t r a d i č n ě d o s t u p n é pouze na U N I X sys té
mech. 

28 

file:///src-highlite-rel_3


Instalace a konfigurace M i n G W a M S Y S 2 

M S Y S 2 je d o p o r u č e n é p r o s t ř e d í pro s p r á v u ba l íčků a snadnou instalaci M i n G W . Je m o ž n é 
jej s t á h n o u t z oficiálních s t r á n e k M S Y S 2 . I n s t a l a č n í program vede uživate le krok za krokem 
a po instalaci je t ř e b a o tev ř í t M S Y S 2 konzoli pro dalš í nas t aven í . 

Po p r v n í m s p u š t ě n í M S Y S 2 je n u t n é provés t aktual izaci s y s t é m u p o m o c í p ř íkazu : „pacman 
-Syu". Tento p ř íkaz s t á h n e a nainstaluje nejnovější verze ba l íčků a M S Y S 2 . M o ž n á bude 
p o t ř e b a zavř í t M S Y S 2 konzoli r u č n ě a o tev ř í t j i znovu, pokud to s y s t é m vyžadu je . V tomto 
p ř í p a d ě se do konzole p ř i d á j e š t ě tento p ř íkaz : „pacman -Su", pro dokončen í aktualizace. 
T y t o p ř í kazy zajist í , že všechny součás t i s y s t é m u budou a k t u á l n í . 

Da l š ím krokem je instalace M i n G W - w 6 4 , což je nás t ro jová sada, k t e r á umožňu je vývoj 
apl ikací pro Windows p o m o c í G C C ( G N U Compi ler Collect ion) . Instalace se p rovád í p řes 
M S Y S 2 . 

P ř í k a z e m „pacman -S mingw-w64-x86_64-toolchain" se nainstaluje M i n G W - w 6 4 . Tento 
bal íček zahrnuje k o m p i l á t o r y C a C + + , k t e r é jsou n e z b y t n é pro ses tavení G N U Source 
Highlight . 

Konfigurace sys t émové cesty: A b y bylo m o ž n é k o m p i l á t o r y a dalš í n á s t r o j e použ íva t 
p ř í m o z př íkazové ř á d k y Windows, je n u t n é p ř i d a t cestu k b i n á r n í m s o u b o r ů m M i n G W - w 6 4 
do sys t émové p r o m ě n n é P A T H . Cesta by mohla vypadat n a p ř í k l a d takto: „C: \mingw64\bin" 

P ř í p r a v a a kompilace G N U Source Highlight 

Zdrojové soubory G N U Source Highl ight lze s t á h n o u t z oficiálního r e p o z i t á ř e G N U . P o 
s t ažen í je n u t n é soubory rozbalit do v h o d n é h o ad re sá ř e . 

P ř e d kompi lac í je t ř e b a projekt nakonfigurovat. To zahrnuje u rčen í cest k záv is los tem 
a specifikaci konf iguračních možnos t í . 

„./configure CXXFLAGS="-I/mingw64/include" LDFLAGS="-L/mingw64/lib"" Tento 
př íkaz n a s t a v í cesty k h lav ičkovým s o u b o r ů m a k n i h o v n á m , k t e r é mohou bý t p o t ř e b n é pro 
kompilaci . P o ú s p ě š n é konfiguraci lze projekt sestavit a nainstalovat p o m o c í p ř í k a z ů „ m a k e " 
a „make install". 

P r o b l é m s boost::regex knihovnou na Windows 

C h t ě l bych z d ů r a z n i t , že tento p r o b l é m n a s t á v á u vě tš iny už iva te lů , k t e ř í p racu j í na plat
formě Windows a používaj í G N U Source-highlight_3.1.8. 

Pokud skript „./configure" zah lás í chybovou h lá šku „ E R R O R ! Boost::regex l ibrary 
not installed.", tak to z n a m e n á , že s y s t é m n ed o k áže naj í t cestu ke kn ihovně boost::regex, 
p ro tože nen í na na in s t a lovaná , nebo proto, že k ní n e m á s p r á v n o u cestu. 

V m é m p ř í p a d ě nastal s te jný p r o b l é m , nemě l jsem tuto knihovnu nainstalovanou a 
potom jsem musel na j í t s p r á v n o u cestu ke kn ihovně . N a vyřešen í jsem musel p rovés t tyto 
kroky: 

P r v n í p ř íkaz „pacman -S bison dif f u t i l s " , s louží pro instalaci ná s t ro jů , k t e r é skript 
„ . / configure" n e d o k á z a l na j í t , jako jsou bison a d i f f u t i l s (k t e rý zahrnuje cmp a d i f f). 

D r u h ý m p ř í k a z e m „pacman -S mingw-w64-x86_64-boost", se na ins ta lu j í chybějící nebo 
n e s p r á v n ě na in s t a lované komponenty Boost. 

Dalš í p ř íkaz , k t e r ý jsem zadal b y l „. /configure 
CXXFLAGS="-I/mingw64/include" LDFLAGS="-L/mingw64/lib" 
- -with-boost=/mingw64 - -with-boost-libdir=/mingw64/lib 
- -disable-dependency-tracking" 
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K d e CXXFLAGS="-I/mingw64/include" n a s t a v í p ř í z n a k y k o m p i l á t o r u tak, aby hledal 
hlavičkové soubory v z a d a n é ces tě . Tato cesta je s t a n d a r d n í m u m í s t ě n í m pro hlavičkové 
soubory na in s t a lované p o m o c í M S Y S 2 . LDFLAGS="-L/mingw64/lib" n a s t a v í p ř í z n a k y l in -
keru tak, aby hledal knihovny v z a d a n é ces tě , což je s t a n d a r d n í u m í s t ě n í pro knihovny 
na ins t a lované p o m o c í M S Y S 2 . 

Argmuent -with-boost=/mingw64 ř íká skr ip tu ./configure, kde hledat Boost . Vzhle
dem k tomu, že Boost by l na in s t a lován p o m o c í M S Y S 2 , jeho soubory by mě ly bý t d o s t u p n é 
v t é t o ces tě . -with-boost-libdir=/mingw64/lib.Specifikuje k o n k r é t n í s ložku pro Boost 
knihovny, což p o m á h á ./configure skr ip tu na j í t p o t ř e b n é Boost knihovny. Tento př íkaz 
se s a m o z ř e j m ě bude lišit podle toho, kde se s ložka s knihovnou vyskytuje a jakou verzi 
už ivate l používá . 

Po instalaci knihovny boost::regex, se dá le pok raču j e v instalaci. 
P ř e d p o u ž i t í m p ř í k a z u „make" je n u t n é ho nainstalovat do M S Y S 2 . To se provede p o m o c í 

p ř í kazu „pacman -S make". Dalš í n u t n é p ř í kazy jsou: „pacman -S mingw-w64-x86_64-ctags 
a „pacman -S doxygen" T y t o n á s t r o j e jsou n u t n é pro s p r á v n é ses tavení . 

V souboru „fileutil.h" a „fileutil.cc" je n u t n é odstranit z k ó d u d y n a m i c k é spe
cifikace výj imek, v tomto p ř í p a d ě „throw(IOException)", k t e r é ISO C + + 1 7 považuje za 
za s t a r a l é a nejsou povoleny. Tento p r o b l é m se d á vyřeš i t o d s t r a n ě n í m t ěch to specifikací 
vý j imek z kódu . 

Čás t i s o u b o r ů , k t e r é bylo nutno p ř e p s a t jsou ve výpise 5.2 

soubory pred úpravou: 
s t r i n g readFile(const s t r i n g \&fileName) throw (IOException); 
s t r i n g readFile(const s t r i n g \&fileName) throw (IOException) {} 

soubory po uprave: 
s t r i n g readFile(const s t r i n g \&fileName); 
s t r i n g readFile(const s t r i n g \&fileName) {} 

Výpis 5.2: U p r a v e n é soubory fileutil.h a fileutil.cc 

P ř e d p o u ž i t í m p ř í k a z u „make", je p o t ř e b a nainstalovat j e š t ě jednu komponentu, a to je 
„pacman -S texinf o" Tento p ř íkaz nainstaluje Texinfo a jeho nás t ro j e , vče tně makeinfo, do 
sy s t ému . P o instalaci by mě l bý t makeinfo d o s t u p n ý a make by mě l bý t schopen pok račova t 
v ses taven í projektu bez chyb. 

Ted už je p o t ř e b a jenom spustit „make" a dokonč i t instalaci p ř í k a z e m „make i n s t a l l " . 
Tento seznam p ř í k a z ů ses tav í apl ikaci a na ins ta lu j í j i do sy s t ému . [10] 

U s n e s e n í 

Postup instalace a konfigurace M i n G W a M S Y S 2 na Windows a n á s l e d n á p ř í p r a v a a kom
pilace G N U Source Highl ight , m ů ž e na p r v n í pohled působ i t s ložitě, ale poskytuje silnou 
platformu pro vývoj a dis tr ibuci softwaru p ř í m o na Windows, k t e r ý je t r a d i č n ě spojen s 
U N I X sys témy. Tento p ř í s t u p umožňu je u ž i v a t e l ů m Windows využ íva t š i rokou šká lu ná
s t ro jů G N U a p ř ináš í v ý h o d y o t e v ř e n é h o softwaru do j inak u z a v ř e n é h o sys t ému . 
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Konfigur: 

Historie 
Koš 
Jazvk 
Hlavni okno 
Vzhled 

Klavesn :S 
Potvrzeni 
Nabídka změnit jednotku a panel jednotek 
Jednotky 
Zobrazeni 
Uživatelská nabídka 
Adresářové zkratky 
Zabezpečení 
Prekryvy ikon 

v Prohlížeče a editory 
Prohlížeče 

Alternativní pře- žeie 
=d tor v 
Interní prohlížeč 

Arďiivační programy 

Seznam souborových masek [podle priority) * s x t 
=.mdj *,mdowri; "markdown 
=.bin: ™.img;" ,iso; ".isz; ".nrg; ™.pdij "".cdij^.dfj^.ncdj "".cZdj^.mdf 
= .m;* .bbí* .er2 ;* . * ig ;* .or f j * .pef 
=. 82i; *. S 3 ; * 8 5; * 86i; *. S9i; *. 92i; •=. a wd; *. bmi; * bmp;*. čaj;*. D± 
^ c d t ^ c e l ^ d p ^ d t ^ c m x ^ c o t ^ c p t : ^ c u r : ^ c u t : H . d c x : * , d i b 
: . tle;". t l i ;" . gern; H . gif;*, ham; " .hmr^.hrz^.icn^.ico;* , iff ;*.irng 
vjfF;*.jif;*,jmx: : ' . jpe: : ' . jpg:''. bmi^.mac^.mili^.mspi^.ofte^.pan 
:. pa t : : c .pbni : : c .pc2i : ' ,p- :d: : c . pel v' .pcx:*. porn; ".pic^.pngj^.pnmj^.ppm 
".psdj^.pyxi^.qfxi^.rasi^.rgbi^.ilei-.sami^.scxi^.sepj^.sgij^.ska 
^stň l j ' ,sun;^.t5a; K . t j f ; í .udi ; K . ;veb; í .v , .pg;' ,xaľ;" .zb^;' i ,z^rlf ; t .b l/l ,  

=. s t jca ls j i t j f f ; " , j f i f ; " , jpeg;" ,macp;" .mpnt : ! ' , paint:", piet ;*,2bp 

Pridružený pich 'zet: 

Externí prohlížeč 

Příkaz: 

Argumenty: 

SLÍDÍŠ ;ě-:í adresář! 

Externí prohlížeč 
Interní prohlížeč 
TA R (Plugin) 

Syntax Highlight (Plugin) 

žeč Internet Explorer [Plugin) 
žeč databází [Plugin) 
žeč Multimedia [Plugin) 
že : 90.9: re "iz" J í r u :P uo n) 
řeč PidView (Plugin) 

Syntax Highlight [Plugin) 

O b r á z e k 5.1: Okno pro n a s t a v e n í pluginu Syntax Highlight a p ř í p o n soubo rů , k t e r é m á 
prohl ížeč pluginu zobrazovat 

^ Con f igu ra t ion of Syni ax H i g h l i g h t i n g X 

Highlighting [ Show file exstentions; Show 
Add file to language rule definitions • Highlighting [ 

File name; epp 

File extension: lang 

Directory; C:V^5Vlan¥)oajment£Y5iWub^C_ALTA^ 

> 

File content; ? definitions for C++ 
Z most of it is shared with c, tang 

(keyword, normal .classname) = 
*(\<(?:dass|stTuct|typename))([[:blank:]] +)([[: alnum:] J+) 

keyword = 'class const_cast delete', 
rdynarnic_cast explicit false | f r iend r

r 

'inline mutable namespace new operator private protected' , 
j-. 0 : e - r e u i e t j i a s t static_cast . 

""template this |throw Itrue'j 

1 
V 

< > 

d file I 

O b r á z e k 5.2: Konf igurační okno pro ú p r a v u / v y t v o ř e n í definic nového jazyka , 
slouží t a k é pro z a p í n á n í / v y p í n á n í zvý razňován í syntaxe. 
P o z n á m k a : V okně je p ř ík l ad definice j azyka C + + . 

Extentions fi le X 

java = java . lang 
moc - cpp.lang 
epp = cpp.lang 
c = c l a n g 
C = cpp.lang • 
cc = cpp.lang 
cxx - cpp.lang 
coffee = coffeescript.lang 
coffeescript - coffeescript.lang 
es = csharp.langl 
csharp = csharp.lang 
go = go.lang 
h = cpp.lang 
hh - cpp.lang 
H = cpp.lang 
hpp = cpp.lang 
hxx = cpp.lang 
Javascript = javascript, lang 
js = Javascript, lang 
prolog = prolog.lang 
pl - prolog.lang 
perl = perl, lang 
prn = perl, lang 
php3 - php.lang 
php4 = php.lang 
php5 - php.lang 
oho = ohrj.lana V 
< > 

O b r á z e k 5.3: Okno zobrazuje všechny př ípony, k t e r é plugin dokáže o tevř í t . 
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I]SyntaV,ewe,-[cmd - • X 

printhelpcom •no ; elp[i]) 
detailedhelpli+t]) ; 

init_args_info , «„_ ,«„ , , 
Vpřed 

>•_—'- »• 

void l l í i l í i l j í le pcnadi 
ramsinit (struct crcdla Kopírovat pozadí 

[- -

Automrficiývýbár 

stmct cmdline p user paiams * TI sic... Středo evropské jazyky (Windows) 
dDdaine_par3er_Pt rams_create [void) Náhled,,, | Unkode (LTF-3) 

struct crr.dline ř 3 r 3 f I params « p a r a I 1 . Aktualizovat Západoevropské jazyky [ISO] 

paraiLS inLt;;s-=~3 Západ o evropské jazyky (Windows) 

free,1 string fiel 
• Do ku ment zleva doprava 

Dokument zprava doleva 

> 

O b r á z e k 5.4: P l u g i n Syntax Highl ight ing s v y u ž i t í m zvýrazněn í . 

32 



Kapitola 6 

Testování 

V t é t o kapitole je p o p s á n a distribuce pluginu na p l a t fo rmě G i t H u b a fórech A l t a p Sala
mandern. Dá le je zde r o z e b r a n á z p ě t n á vazba od už iva te lů a t a k é to, na co jsem se zaměř i l , 
př i k l aden í o t ázek oh ledně pluginu. Dá le je o t e s t o v á n a čás t pluginu, k t e r á se zabývá zpra
cován ím v s t u p n í h o souboru, z v ý r a z n ě n í m d a n é syntaxe a z o b r a z e n í m do okna aplikace. 

6.1 Distribuce programu 

N a fóra A l t a p Salamanderu jsem vložil odkaz na můj G i t H u b , na k t e r é m je plugin k dis
pozici , což umožňu je už iva t e lům s n a d n ý p ř í s t u p k nejnovějš ím verz ím. Distr ibuce zahrnuje 
p o t ř e b n é soubory GNU-Source-highl ight_3.1 .8 a s a m o t n ý plugin. Uživate lé mohou plugin 
s t á h n o u t jako soubor „.zip", k t e r ý se d á lehce extrahovat na Windows, p ř í m o z G i t H u b u , 
pod licencí G P L verze 2. 

N a fórech A l t a p Salamanderu se vede diskuze oh ledně tohoto pluginu na zvýrazňován í . 

Z p ě t n á vazba 

Vytvoř i l jsem pro už iva te le pluginu do tazn ík , k t e r ý z k o u m á jejich spokojenost s pluginem. 
D a t a jsou s b í r á n a p o m o c í Google Forms, kde už iva te lé h o d n o t í , jak j i m plugin vyhovuje, 
to z n a m e n á - funkčnost , p ř eh l ednos t a už iva te l skou př ívě t ivos t . P o d pojmem už iva te l ská 
př ívě t ivos t je myš leno v tomto p ř í p a d ě , jak se j i m pracuje s konf iguračn ím oknem, ve k t e r é m 
si mohou v y t v á ř e t v l a s tn í definice j a z y k ů . 

Kr i t é r i a , na k t e r é jsem se zaměř i l p ř i vy tvá řen í , jsou: 

• Celková spokojenost s pluginem. 

• P ř e h l e d n o s t pluginu jako celku. 

• P ř e h l e d n o s t konf iguračního okna pluginu. 

• Definice v la s tn ích j a z y k ů pro zvýrazněn í . 

• Vzhled pluginu. 

O d už iva te lů pluginu jsou smíšené ohlasy, ale vě t š ina je spíše poz i t ivn ích . Největš í po
t enc iá l na zlepšení je u konf iguračního okna, podle o d p o v ě d í už iva te lů na o b r á z k u 6.1. P t a l 
jsem se i na k o n k r é t n í p o d n ě t y , ke z lepšení konf iguračního okna. O d p o v ě d i jsou v idě t na 
o b r á z k u 6.2 
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6.2 Rychlost pluginu 

V t é t o čás t i je p o p s á n o , jak velký v l iv m á velikost souboru na rychlost zvý razněn í syntaxe 
souboru a n a č t e n í do okna aplikace na zobrazen í . Tes tován í p rob íha lo s r ů z n ě ve lkými 
soubory, což umožn i lo porovnat výkon pluginu v r ů z n ý c h scénář ích . 

A n a l ý z a dat pro r ů z n é velikosti s o u b o r ů ukazuje, že když je zvý razněn í syntaxe zapnuto, 
celková doba zpracován í a zobrazen í H T M L je delší kvůl i nutnosti zpracovat celý obsah 
souboru. V rež imu, kdy je z v ý r a z n ě n í vypnuto, aplikace pouze o t ev ře in te rn í prohl ížeč a 
zobraz í obsah, což vysvět lu je v ý r a z n ý rozdí l v rychlosti . 

Z grafu v o b r á z k u 6.3, se daj í vyvodi t za j ímavé závěry o v ý k o n n o s t i pluginu pro zvý
razňován í syntaxe ve s r o v n á n í s vykres lován ím bez zvýrazněn í . 

P ř í p o n y tes tovac ích s o u b o r ů : 

. 6kB - .h 

. 20kB - .h 

. 50kB - . in 

. 80kB - .c 

A n a l ý z a dat pro : 

• Soubory m e n š í n e ž 5kB: 

Se z v ý r a z n ě n í m syntaxe, docház í ke zvýšení doby zobrazen í oproti rychle jš ímu zobra
zení bez zvýrazněn í . 

. Soubory 20kB a ž 50 kB: 
K d y ž je z v ý r a z n ě n í syntaxe v y p n u t é , soubory v rozmezí od 20kB do 50kB maj í po
d o b n ý čas vykres len í . Větš í rozdí l n a s t á v á u z a p n u t é syntaxe, ale p o ř á d se pohybuje 
na hranici p ř i j a te lnos t i . 

• Soubory s v e l i k o s t í 80kB: 
S ros touc í velikostí souboru se zvyšuje čas p o t ř e b n ý pro z v ý r a z n ě n í syntaxe, což je 
indikováno vě t š ím n á r ů s t e m času u s o u b o r ů 80kB s z a p n u t ý m z v ý r a z n ě n í m ve srov
n á n í s v y p n u t ý m . To naznaču je , že režie s p o j e n á se z p r a c o v á n í m a f o r m á t o v á n í m pro 
zvýrazněn í se s t ává významně j š í s n á r ů s t e m velikosti souboru. 

Výs ledky naznaču j í , že pro ne jmenš í soubory je dopad z v ý r a z n ě n í syntaxe na výkon 
min imá ln í , ale s ro s touc í vel ikost í souboru se s t ává tento dopad výrazně j š ím. Zvýrazněn í 
syntaxe poskytuje deta i lně jš í vizual izaci obsahu, ale zá roveň vyžadu je více ča su pro zpra
cování a zobrazen í , což m ů ž e bý t n e v ý h o d o u př i p rác i s vě t š ími soubory. 

Tento trend poukazuje na dů lež i tos t optimalizace pluginu pro zpracování , jak m a l ý c h 
tak i ve lkých soubo rů , pokud je z v ý r a z n ě n í syntaxe b ě ž n ě použ íváno . 
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Definice vlastního jazyka 
4 odpovědi 

# Mi vyhovuje tak jak je 

# By mohla být lepši 

Nevyhovuje mi vůbec 

# Když jsem si nastudoval pravidla jakým 
stylem mám jazyky vytvářet tak je 
vyhovující 

O b r á z e k 6.1: G r a f odpověd í . 

Jakou úpravu konfiguračního okna bych si představoval? 

4 odpovědi 

Funkcionalita v pohodě, vhodné by bylo udělat okno vlce uživatelsky přívětivé 

Způsob pro rychlejší tvorbu vlastních pravidel 

výraznější písmo 

Asi žádnou, takto vyhovuje 

O b r á z e k 6.2: N á v r h y na zlepšení . 

Rychlost vykreslení 

I . I 
ON OFF ON OFF ON OFF ON OFF 

•=5kB 20 kB 50kB SOkB 

I Č a s v m i l i s e k u n d á c h 

O b r á z e k 6.3: G r a f zp racován í r ů z n ě vel ikých soubo rů . 
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Kapitola 7 

Závěr 

Tato b a k a l á ř s k á p r á c e se zaměř i l a na vývoj a implementaci pluginu pro zvý razňován í syn
taxe v t e x t o v ý c h souborech u r č e n é h o pro správce s o u b o r ů A l t a p Salamander. H l a v n í m 
cí lem t é t o b a k a l á ř s k é p r á c e bylo poskytnout u ž i v a t e l ů m tohoto souborového správce ná
stroj, k t e r ý by v ý r a z n ě usnadnil p rác i se zd ro jovými t e x t o v ý m i soubory t í m , že zlepší jejich 
p řeh lednos t a č i te lnos t d íky d y n a m i c k é m u zvý razněn í syntaxe. 

B ě h e m p r á c e na t é t o baka l á ř ské p rác i bylo n e z b y t n é prozkoumat široké spektrum sp rávců 
s o u b o r ů a p o r o z u m ě t r ů z n ý m t e c h n i k á m z v ý r a z n ě n í a zob razen í syntaxe. Zv láš tn í pozornost 
byla věnována apl ikaci A l t a p Salamander, jejíž funkcionalitu a p r o s t ř e d í bylo n u t n é de ta i lně 
pochopit, abych mohl efekt ivně vyví je t a integrovat plugin. Z a dů lež i t é považuj i zmín i t t aké 
program pro zvý razňován í syntaxe, se k t e r ý m jsem měl největš í úsilí, h l av n ě př i jeho insta
laci . Instalace na p l a t fo rmě Windows n e p r o b í h a l a podle p ř e d s t a v , bylo n u t n é zkusit několik 
různých p ř e k l a d a č ů , nakonec se program poda ř i l o sestavit p o m o c í M I N G W - M S Y S 2 . Tato 
čás t m i na vývoj i zabrala nejvíce času. 

Výs ledkem t é t o p r á c e je plugin pro A l t a p Salamander, k t e r ý rozšiřuje jeho funkčnost o 
zvýrazňován í syntaxe. P l u g i n je n a v r ž e n tak, aby podporoval r ů z n é p r o g r a m o v a c í j azyky a 
umožňova l u ž i v a t e l ů m si definovat své v las tn í , zajišťuje lepší orientaci v kódu , což zvyšuje 
p rodukt iv i tu a z j ednodušu je p rác i s k ó d e m . 

O d uveden í pluginu do praxe jsem obdrže l ř a d u z p ě t n ý c h vazeb od už iva te lů . Tato 
z p ě t n á vazba byla klíčová pro identifikaci ob las t í , ve k t e r ý c h je m o ž n é plugin dá le vylepšo
vat. Uživa te lé oceňuj í jeho funkcionalitu, ale t a k é poukáza l i na p o t ř e b u lepšího už iva te l ského 
r o z h r a n í pro definici a s p r á v u p o d p o r o v a n ý c h p rog ramovac ích j a z y k ů . 

N a zák ladě t ě c h t o z p ě t n ý c h vazeb navrhuji v budouc í ch verzích pluginu implemento
vat rozš í řené možnos t i konfigurace a p ř i způsoben í , k t e r é u m o ž n í u ž i v a t e l ů m je š t ě snadně j i 
p ř i dáva t a upravovat n a s t a v e n í pro r ů z n é jazyky. Toto vy lepšen í by mělo zahrnovat intu
i t ivnější grafické r o z h r a n í pro definici pravidel, což by mohlo z á s a d n ě zlepši t př ívě t ivos t 
pluginu. 

Vývoj tohoto pluginu a z í skané zkušenos t i tak p ředs t avu j í v ý z n a m n ý krok k m é m u 
profesnímu r ů s t u a posky tu j í cenný p ř í spěvek ke k o m u n i t ě už iva te lů A l t a p Salamander. 
Tento projekt nejenže zdokonali l m é technické dovednosti v oblasti vývoje software, ale 
t a k é m i poskyt l př í lež i tos t p ř í m o spolupracovat s koncovými uživate l i a reagovat na jejich 
p o t ř e b y a p ř á n í . 
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Příloha A 

Instalace 

V t é t o čás t i je p o p s á n o , jak integrovat plugin do A l t a p Salamanderu. 

A . l Integrace pluginu 

P r v n í m krokem je z ískání pluginu. To m ů ž e už iva te l provés t s t a ž e n í m z G i t H u b u , nebo fór 
altap salamanderu, kde je plugin dos tupný . P o t o m uživa te l mus í Extrahovat soubory ze 
složky, do l ibovolného ad re sá ře , av šak d o p o r u č e n ý a d r e s á ř je: „C:\Program Files\Altap 
Salamander\plugins". D á l e m u s í už iva te l plugin nač í s t do A l t a p Salamanderu. Pluginy 
—>• Správce pluginu. . . —>• Přidat. . . Zde nahraje plugin s p ř í p o n o u „.spi". P l u g i n si 
automaticky nahraje př ípony, k t e r é podporuje do konfigurace. Avšak toto okno s p ř í p o n y 
je vel ikostně omezené , t a k ž e kdyby už iva te l p o t ř e b o v a l změn i t ně jakou p ř í p o n u , m u s í j í 
p ř e p s a t . 

P o t é s tač í v konfiguraci SyntaxHighl ight ingu zapnout, nebo vypnout zvý razňován í syn
taxe. Nebo vy tvo ř i t v l a s tn í definici jazyka . A p o m o c í t l a č í t k a F 3 zobrazit prohl ížeč pluginu. 
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