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Sablona pro CMS WordPress

Souhrn

Cilem prace je graficky ndavrh a naprogramovani nové Sablony pro prostiedi CMS
WordPress. Sablona bude uréena pro internetovy ob¢asnik a vyuzivat prvki HTML5 a

CCS3 a responzivniho designu.

V prvni kapitole prace se zaméfim na obecny popis systému WordPress a jeho
historie. Nasledn¢ se ve druhé kapitole zaméfim na architekturu systému a technologie,
Které jsou vyuzivany. Ve tieti kapitole popisi strukturu systému rozsifeni, ¢ili systémy pro

vzhledy a pluginy. V posledni ¢asti se budu vénovat samotnému systému $ablon.

V praktické ¢asti prace pak demonstruji, jak probiha tvorba jedné Sablony, od

zakladniho névrhu, ptes wireframe az po nasazeni do systému.

Kli¢ova slova: WordPress, CMS, Sablona, vzhled, grafika, HTMLS5, CSS3, responzivni

design



Template for CMS WordPress

Summary

Goal of my thesis is to design and create a new template for CMS WordPress for online
journal or a blog with use of HTML5 and CSS3. The resulting template will be responsive.

In the first part | will focus on describing WordPress and its history in general. In
the next, second, chapter, I will examine the architecture and technologies used by the
system. Third chapter will deal with structure of plugin and theme systems. In the fourth

and final chapter I will examine the process of creating template in a greater detail.

In the partical demonstration | will show creating a new template from scratch,
going over basic conceptions, wireframes, coding and final implementation on a live

website.

Keywords:  WordPress, CMS, template, design, graphics, HTML5, CSS3, responsive

design
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1. Uvod

Dnes, v roce 2016, je Internet v podstaté neoddélitelnou soucasti zivota vétsiny populace
technologicky vyspélych zemi svéta. Od svych pocatki v padesatych letech minulého
stoleti se tato sit’ radikalné zménila a rozrostla do zcela jiné podoby, a stalo se zni
univerzalni prostiedi, ve kterém lze pofizovat ¢i nabizet vSemozné sluzby, predavat

informace, komunikovat, nebo v podstaté jakékoliv spektrum lidské aktivity.

Dulezitou casti tohoto vyvoje jsou bezesporu webové aplikace, které uzivateli
poskytuji pfistup K informacim a prvkiim internetu prostiednictvim webového prohliZzece,

ktery tak nahrazuje klasického klienta nebo program, ktery by uzivatel musel instalovat.

Jeden z hlavnich prvkt webovych aplikaci jsou takzvané redakéni systémy,
oficidlnim nazvem Systémy pro spravu obsahu (anglicky Content Management System,
zkracené CMS, Casto lze narazit i na technicky feceno chybné oznaceni CMS System).
CMS umoziuji vytvaret ¢i spravovat obsah webovych stranek bez néjaké hlubsi znalosti
jazyka webu. Mizeme je tedy Casto vidét nasazené na mistech, které poskytuji n&jakou
formu obsahu, napiiklad zpravodajské servery, firemni weby, produktové stranky nebo

napftiklad blogy.

Redakéni systémy rozdé€luji praci do nékolika vrstev podle takzvané vicevrstvé
architektury. Tato architektura pouziva tfi ¢asti, kdy je oddélena stranka, co se ukazuje
uzivateli (prezenta¢ni vrstva), logika a administrace (aplika¢ni vrstva) a samotna data
(datova vrstva) [Eckerson, 1995]. Data jsou Vv piipadé CMS vétsinou ulozena v né&jaké
databazi, kterd obsahuje jak texty, tak 1 dalsi véci, které jsou zapottebi k funkcnosti celého
systému. Diky tomuto rozdé€leni tak uzivatele nemusi zajimat ,,jak to pfesné¢ funguje®, ale

zaroven neptichdzi o moznosti, které se od webové stranky dnes ocekévaji.

Content Management Systémi pochopitelné existuje celd tada, rozdilnych ve
funkcich a zamétenich. Nékteré jsou vyvijeny velkymi spole¢nostmi bud’ pro vlastni tcely,
nebo jako komer¢ni produkty, jiné vyviji par lidi pro svoji vlastni potfebu a tak dale. Co se
roz$ifenosti tykd, nejpouzivangjsi jsou systémy na bazi open source, za kterymi stoji velké
komunity lidi, vytvarejici systém a jeho rozsifeni. Mezi tii nejpouzivanéjsi systémy v této

kategorii patii WordPress, Joomla a Drupal.
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Dalsi znamé systémy z této kategorie jsou napiiklad Nucleus CMS, Radiant CMS, v Ceské
Republice a u jejich soused pak naptiklad phpRS ¢i BLOG:CMS, oba z dilen ¢eskych

tvurca.

Ve své préci se budu zabyvat systémem WordPress. S timto CMS méam dlouholeté
zkuSenosti jak ze strany uzivatele, tak ze strany vyvojare, tak i designéra. Jeho nasazeni na
rizné typy webii se mi vzdy velice osvédcCilo a doporucuji jej kazdému, kdo ma zajem
spustit web. V soucasné dobé se WordPress profiluje jako stale vétsi a vétsi , kral“ CMS,
ktery, jak uvadi [WordPress.org Features], pohani pies 24% internetovych stranek, coz je
neskute¢né velké ¢islo. Aktualni verze 4.4 byla od svého vydani 8. prosince podle
oficialniho pocitadla stazena stranek vice nez 38 miliony uzivateli [WordPress.org
Download Counter], ovSem toto ¢islo je realné mnohem vétsi diky systému automatické
aktualizace a také proto, ze existuji jiné zdroje. Napiiklad to, Ze mnoho poskytovateli
webhostingu nabizi rovnou instalaci WordPressu ze svych serveri. Jedna se jak o ¢eské
poskytovatele, tak i0 zahraniéni hostingové giganty jako GoDaddy.com nebo

Hostmonster.com

Z ptedchozich vét je jasné, ze objektivné kvantifikovat pocet vSech uzivatell
systému WordPress je velice obtizné, nemluvé o jeho porovnani s jinymi zminénymi
systémy. Za ziejmé nejlepsi zdroj informaci o zajmu o jednotlivé CMS lze povazovat grafy
z Google Trends, které ukazuji zajem o jednotlive systémy ve vyhledavani (viz Obrazek 1).
Vysvétlenim vykyvu zajmu o WordPress v priabéhu 1éta 2014 Ize vysvétlit vydanim beta

verze dlouho o¢ekavaného WordPress 4.0.

O Werdpress
(@Xcomia
@Joupal

— e —

Obrézek 1 - Hledanost CMS systémii; [Google Trends]

Nasazenim systému jako je WordPress se zdanlivé muze zdat, Ze nastava konec

vvvvvv
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kdy bylo bézné, ze se objednal cely web, a kazdy zasah byl vzdy ukolem pro programatora,
coz zékaznika stdlo nemalé penize, mize diky témto systémim jednoduSe zprovoznit
audrzovat web v podstaté zdarma 1 téméf naprosty laik. OvSem toto je pouze zdanim,
protoze stale mame mnoho firem, vénujicim se vytvareni webovych prezentaci. Tyto firmy
pouze musely zménit své zaméfeni na nové role, protoze stale plati, ze pokud chce mit
spolecnost kvalitni web, musi jej nechat udélat od né€koho, kdo rozumi tomu, co d¢la.
Vznikly tak nové sluzby, jako je nasazovani a provozovani CMS, ¢ehoz se Casto ujali
pifimo poskytovatelé webhostingu, jak bylo zminéno v pfedchazejicich odstavcich,
nabizeni profesionalniho vzhledu, nebo navrhovani a realizovani rozsifeni pro néjakou

specifickou a tieba ne pfili§ béznou funkci.

Tento rozvoj se stal moznym diky neustale pokracujicim vyvojem technologii, ale
hlavné i diky riznym socialnim a ekonomickym faktorim, které umoznily piistup k této
technologii téméf kazdému ¢lovéku na planeté. Velikost internetové populace® v Ceské
republice je podle poslednich dat 7 178 736 osob [NetMonitor, 2016]. Kdyz tuto hodnotu
porovname s poétem obyvatel ve stejné skupiné, ktery je podle poslednich oficialnich
dajti ptiblizné 9 miliont [Cesky Statisticky Utad, 2014] (&islo je uvedeno piiblizng,
vzhledem K rozdilnosti definice pojmu ,internetova populace a vékového rozdéleni
statistik CSU), lze odvodit, Ze Internet v republice vyuZiva vétSina dospélé nebo
dospivajici populace. Podobné trendy jdou nalézt i v ostatnich zemich svéta, kde je

srovnatelna technologické vyspélost.

S rozrustajici se populaci internetu doSlo pted vice jak deseti lety k zpopularizovani
takzvaného Web 2.0 (na O'Reilly Media Web 2.0 Conference 2004). Tento termin pouZila
poprvé Darcy DiNucci ve svém ¢lanku Fragmented Future z roku 1999, ve kterém napsala,
ze web, jak byl znam tehdy, je pouze zarodkem néceho vétsiho, a ze se odsune od
klasickych ,,stranek s textem a obrazky* k né¢jakému vétSimu a vSudyptitomnému stavu
[DiNucci, 1999]. Dnes mliZeme pouze konstatovat, Ze mé¢la stoprocentni pravdu. Nejcastéji
se Web 2.0 obecné popisuje jako prostiedi pro sdileni a spole¢nou tvorbu obsahu vSemi,
ktefi maji zajem se na této Cinnosti podilet. Redak¢ni systémy tak piedstavuji jednu

Z hlavnich poloZek tohoto trendu.

! Pojem oznacuje skupinu lidi nad 10 let, ktefi se ve sledovaném obdobi ptipoji k internetu
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2. Cil prace a metodika

2.1. Cil préace

Cilem této préce je popsat postupy pii vytvafeni nové Sablony pro CMS WordPress
a demonstrovat postup této tvorby na praktickém piikladu.

Cilem této prace nema byt a ani neni hloubkovéa analyza systému WordPress nebo
jeho funkei. Jsem si védom, ze takova analyza by vydala na nékolik samostatnych praci,
vzhledem Kk rozsahu moznosti systému a ruznych piistupl uzivateld a tvurct. Také nema

slouzit jako kompletni pfirucka toho, jak psat web pomoci HTMLS5 a CSS3.

2.2. Metodika

V prvni ¢asti této prace se budu vénovat teoretickému popisu CMS WordPress jako
takového. Popisi jeho prostfedi a moznosti rozsifeni. Ve druhé casti se budu vénovat
popisu pouzitych technologii pfi tvorbé Sablony, tedy ptfedevs§im jazykt PHP, HTML5
CSS3 a JavaScript. V praktické ¢asti pak demonstruji proces tvorby jedné Sablony.

Tato prace je urena lidem pracujicim s CMS WordPress, nebo lidem, ktefi maji
o0 tento systém zajem. DalSimi skupinami jsou tvarci vzhledu, ktefi se chtéji seznamit se
Sablonovacim systémem WordPressu, ¢i vlastnici webi hledajici vhodnou Sablonu pro sviij

web.
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3. Prehled reSené problematiky

3.1. Zakladni charakteristika WordPressu

wewe

License Version 2 (GPL v2). Je trvale vyvijen od roku 2003 neustale se m&nicim tymem
okolo jednoho pevného ,hlavniho* vyvojaiského tymu, ktery také tvoii c¢ast firmy
Automattic, provozujici sluzbu a web WordPress.com. WordPress.com nabizi kazdému
uzivateli Internetu moznost si jednoduSe zafidit web bézici na WordPressu s urcitymi
specializovanymi funkcemi, které zjednodusuji praci nezkusenym uzivatelim, na jejich
serverech. Nabizena je jak vlastni placena doména, tak i doména zdarma ve tvaru

nazev.wordpress.com. [WordPress.com]

Ve snaze, aby se WordPress zachoval jako open source, a nebyl pfili§ spojovan
s n&jakou spole¢nosti (konkrétné pravé Automattic), byla veskera prava k nému pievedena
na neziskovou nadaci [The WordPress Foundation]. Autorem tohoto napadu byl jeden

z klicovych vyvojara systému, Matt Mullenweg.

Samotny systém je postaveny na jazyce PHP a pouziva databazovy systém MySQL.
Diky tomu je mozné systém pouzivat na vétSiné dostupnych serveri bez jakychkoliv
problémd, 1 kdyz casto n&které funkce vyZzaduji urcita nastaveni serveru jako naptiklad
modul mod_rewrite. Néktera rozsiteni také mohou vyzadovat néjaka dalsi specificka
nastaveni, jako naptiklad safe mode. OvSem ani jedno z téchto nastaveni neni problém

upravit, pokud k tomu svoli vlastnik serveru.

WordPress patii mezi celosvétove nejoblibenéjsi redakéni systémy (viz Obrazek 1).
Podle statistik z webu [w3techs.com] WordPress vyuziva 25,8% sledovanych webi, c¢ili
statistik, WordPressu téméi 60% podil na ,,trhu“ Content Management Systému. Systémy
Joomla a Drupal pfitom dohromady dosahuji pouze 5% vsech sledovanych webti s podilem

11,2%.

Tato popularita WordPressu prameni primarné z jeho jednoduché instalace
aprovozu, ale take ztoho, Ze a¢ je v zakladu jednoduchy, je otevieny rozsifovani
0 V podstaté libovolné funkce, coz umozinuje pomoci WordPressu postavit i mnohem vice

specializované sluzby, nez pouze novinkovy portdl nebo osobni blog.

16



3.1.1. Kli¢ové vlastnosti
WordPress nabizi v zakladu mnoho zajimavych a uzite¢nych funkci, z nichz nékteré jsem
jiz zminil v pfedchazejicich odstavcich. Oficidlni stranky [WordPress.org Features] uvadéji

23 vlastnosti, které WordPress nejlépe vystihuji. Osobné povazuji za nejdulezitéjsi tyto

vlastnosti:

» Jednoduchost zprovoznéni

= Jednoduchost vytvaieni obsahu pomoci integrovaného editoru TinyMCE

=  Moznost komplexné organizovat obsah pomoci kategorii a Stitka

» Flexibilita, umoznujici postavit jakykoliv web na jednotném zakladu

» Rozsifitelnost pomoci stile se rozrustajictho mnozstvi pluginti s nejriznéjSimi
funkcemi

=V zékladu integrované komentaie, vyhledavani, automatické vytvofeni RSS kanalu

3.1.2. Historie

Jak bylo zminéno vySe, WordPress je konstantné vyvijen od roku 2003. Prvni oficialni
verzi byla verze 0.70, vydana 27. kvétna 2003 [WordPress.org Roadmap]. Verze 1.0 vysla
o pul roku pozdé&ji, 3. ledna 2004. Od této verze také kazda hlavni verze nese jméno

né&jakého znamého jazzového hudebnika. Prvni verze tak nesla jméno ,,Miles Davis*®.

Verze z pocatku vychazely nepravidelné, ale od verze 2.1 ,Ella Fitzgerald“ byl
pfijat systém, ze kazdé 3-4 mésice bude jedna hlavni verze, ktera pfinese novinky na
zakladé podnéti znaéné komunity uzivateld. Mezi témito klicovymi pochopitelné
nepravidelné vychazeji nepojmenované mensi verze (¢islované tiemi ¢isly, naptiklad 4.4.2),

obsahujici zaplaty bezpecnostnich chyb a jinych kritickych problémii.

Kratce po uvedeni WordPressu byl také zaveden systém [WordPress Trac],

umoziujici jednoduchou komunikaci mezi vyvojafi a sledovani nebo nahlasovani chyb.

V dobé psani této prace je posledni verzi 4.4, nesouci jméno ,,Clifford Brown®,
kteréd piinesla predevsim automatické ptidani responzivni tfidy vSem obrazkim, které tak
bez dalSiho zasahu autora textu budou vypadat dobte na vSech zatizenich, jejichz velikost
je v dnesni dob¢ stale rozmanitéjsi, a moznost jednoduse vkladat UryvKy z textd na jinych
WordPressem pohanénych webech. ,Clifford“ dale pfinesl fadu zmén ,,pod

kapotou systému, naptiklad integrovani REST API, zlepSeni dotazovani na komentaie
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a zlepSeni systému §titkd a kategorii. Pro tento rok jsou v naplanované tii verze. Nejblizsi
nova verze, 4.5 (zatim nepojmenovand), je naplanovana zatim nespecifikované obdobi

tohoto roku, stejn¢ jako verze 4.6.

18



3.2. Architektura WordPressu

Jak bylo zminéno v uvodu, redakéni systémy jsou webové aplikace, a WordPress neni
vyjimkou. To znamena, Ze je uzivateli zobrazovan skrze libovolny webovy prohlize¢ ptes
Internet. Zde je vyuzivana klasicka architektura ,klient-server®, slozena z klienta, serveru

a propojeni mezi nimi (viz Obrazek 2).

Klienta v piipadé WordPressu, stejné jako u dal$ich webovych aplikaci, zastupuje
zminény webovy prohlize¢, ktery je dnes soucéasti viceméné kazdé instalace vSech
majoritnich operac¢nich systémi a uzivatelim je nabizeno zna¢né mnozstvi volné

stazitelnych alternativ.

Server je zde zastoupen nékolika riznymi ¢astmi, HTTP serverem, Aplikacnim
serverem a Datovym serverem. HTTP server pfijima pozadavky od klienta a vraci mu
zadany vysledek. Tento vysledek je zalozen na logice provedené Aplikaénim serverem

pomoci udajii poskytnutych Datovym serverem.

Posledni zminéna c¢ast, propojeni, je predstavovana sitovou komunikaci mezi

klientem a serverem prosttednictvim Internetu.

@WORDPRESS

Ay

—

Klient

Aplikacni Datovy
server server server

Obréazek 2 - Schéma komunikace WordPressu podle modelu klient-server

3.2.1. Technologie

WordPress je napsan v jazyce PHP, a tak ke své funkci vyZaduje server, ktery tento jazyk
podporuje, a MySQL databazi pro ukladani dat. Aktudlni verze WordPressu, 4.4,
doporucuje verzi PHP 5.6 nebo vys$si a MySQL verze 5.6 nebo vyssi [WordPress.org
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Requirements], ¢ili pozadavky, které jsou dnes bézné u vétSiny poskytovateli webovych
hostingli. Vyvojati pochopitelné doporucuji posledni verze obou systémui pro zajisténi
maximalni bezpecnosti. Nékteré funkce systému, piredevs§im ,,uzivatelsky privétivé URL®,
v oficialni dokumentaci nazyvané ,Pretty Permalinks* [WordPress.org Introduction to
Blogging], vyZaduji, aby byl na webovém serveru povoleny modul mod rewrite, Ktery
bézn¢ v zaékladu povolen neni, a je tak tfeba jeho povoleni vykomunikovat

s poskytovatelem. Néktera rozsifeni (pluginy) dale vyzaduji vypnutou direktivu safe mode.

Pokud webovy server splituje vSechny vySe zminéné podminky, mize na ném
WordPress bézet. Mezi oficialné doporucované vSak patii Apache nebo Ngnix,
V soucasnosti asi nejpouzivanéjsi feSeni pro webovy server. Déle také existuji zplsoby, jak
WordPress spustit na jiném databazovém systému, nez je MySQL, jako naptiklad SQLite
nebo Microsoft SQL Server. OvSem tyto metody vyzaduji dal$i nastaveni, které neni pro

bézného uzivatele jednoduché a tato prace se instalaci WordPressu nezabyva.

3.2.2. Vrstvy systému

Jak bylo zminéno, WordPress vyuziva vicevrstvou architekturu o tfech vrstvach —
prezentacni, aplikacni a datovou. Toto rozdéleni znamend, Ze aplikace je rozdélena do
nékolika ¢asti, z nichz kazda béZi samostatné a Casto na jiném hardwaru [Eckerson, 1995],

a spole¢né tvoii jeden uceleny vysledek, ktery je nasledné pfeddvan uzivateli.

Pti obecném pohledu na toto rozdélni lze fict, Ze prezentatni vrstvu predstavuje
uzivateliv internetovy prohlize¢, aplikacni vrstvu pak server s podporou PHP a datovou

vrstvu MySQL databaze na datovém serveru.

Cista instalace WordPressu je sice rozdélena od tii slozek, ale nelze tvrdit, Ze kazda
slozka je odpovédna za jednu vrstvu systému. Spise se jedna o rozdéleni podle toho, za
jakou ¢ast zpracovani obsahu je kterd slozka a jeji skripty zodpovédnd, a vSechny tak
V podstaté tvofi aplika¢ni vrstvu. OvSem pro zjednoduseni si lze piedstavit jednoduché

rozdé€leni podle tohoto modelu (viz. Obrazek 3).

20



g Prezenta¢ni N@\t Aplikaéni :i Datova
| L | I | F

A4 A4 A 4

) wp-content ) wp-admin ) wp-includes

} wp-includes

Obrazek 3 - Rozdéleni slozek do trivrstvého modelu

3.2.2.1. Prezentalni vrstva

Vrstva prezentacni odpovida, jak bylo zminéno, za to, co se uzivateli zobrazuje. V ramci
WordPressu tuto funkci fesi piedevsim takzvané $ablony (anglicky Themes). Sablony jsou
V podstaté kombinaci n€kolika PHP soubori a CSS stylu, pfipadné i néjakych jinych

skriptl, naptiklad velice asto pouzivané javascriptové knihovny jQuery.

Samotny obsah webu je néasledn¢ ziskdvan prostiednictvim databaze
prostfednictvim aplikacni a datové vrstvy. Samotnd databaze pochopiteln¢ uklada pouze
textové fetézce, ale diky tomu, Ze mize obsahovat v textové podobé i odkazy na jiné

soubory, neni pro prezenta¢ni vrstvu problém zobrazovat obrazky a jiné ¢asti obsahu.
3.2.2.2. Aplikacni vrstva

Aplikacni vrstva je mistem, kde se odehrava hlavni ¢ast prace kazdé webové aplikace. Ve
WordPressu tuto praci zastava nékolik stovek PHP skriptl, rozdélenych do tii hlavnich
sloZek (viz. Obrazek 4) a patnacti v kofenovém adresafi, které se staraji o spravné pfirazeni

a spusténi ostatnich skriptd.

Slozka wp-admin se stara pfedevSim o spravné zobrazeni a funkc¢nost
administracniho prostiedi. Druha slozka, wp-content, obsahuje obsah vytvofeny nebo
nahrany uzivatelem, ktery s nim muze relativné bezpecné manipulovat. Jednd se tedy
pfedevSim o Sablony vzhledu, rozsifeni (pluginy) a nahrané medialni soubory. Posledni

slozka, wp-includes, obsahuje zbylé skripty logiky systému a komunikace s databazi.
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, WordPress

l—) wp-admin L | wp-content l—} wp-includes

). CSS - languagues | certificates
-1 Images -1 plugins —1: CSS
-1 includes -1 themes ). customize
-k Js -1 upgrade -1 fonts
) maint ) uploads =1 1D3
-1 network -1 iImages
). user -1 JS
-, pomo
). random_compat
). rest-ap1
-1 SimplePie
~1 Text
-1 theme-compat
L) widgets

Obrazek 4 — Zakladni adresdiovad struktura WordPress 4.4

3.2.2.3. Datova vrstva

Jak jsem zminil, WordPress vyuziva databazovy syst¢tm MySQL, vyvinuty $védskou
firmou MySQL AB, pozdé¢ji koupenou spolecnosti Sun Microsystems, kterou pozdéji
koupila, a do dnes$ni doby zustava vlastnikem, Oracle Corporation. Samotny systém ale
pres vSechny zmény vlastniki ztstal volné dostupny pod licenci GPL, coz je divodem jeho

znacné obliby.

Databaze WordPressu se v zakladu sklada z 12 tabulek (celé schéma viz Obrazek 5).
Hlavni tabulkou je wp posts, obsahujici udaje a obsah jednotlivych ptispévki a ¢lankt. Na
tuto tabulku jsou pak napojeny dalsi, jako wp comments, starajici se o komentare, nebo
wp_users, ukladajici informace o registrovanych uzivatelich. VSechny tyto tii tabulky pak
k sobé maji jesté takzvané tabulky meta (wp_postmeta, wp_commentmeta, wp_usermeta),
ukladajici metadata, vétSinou generovana z individudlnich uZivatelskych poli. Tabulky
wp_terms, wp_term_taxonomy a wp_term_relationships se pak staraji o organizaci obsahu

na webu prostiednictvim kategorii a §titki. Tabulka wp_links uklada odkazy spravované
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pfes dnes jiz rozsifujici plugin Link Manager (vydavany vyvojati). Tato funkce byla
puvodné soucasti systému, ale od verze 3.5 byla pro niz§i vyuzivanost odebrana ze
zakladni instalace. Posledni tabulkou ve standardni instalaci je wp_options, ktera je jako
jedina nepropojena, a ktera obsahuje zakladni informace a nastaveni blogu, jako je jméno,
domovska adresa, kontakt na administratora, povoleni emotikont a atd. [WordPress.org
Database Description]. Instalace WordPressu podporujici provozovani vice webt z jedné

spolecné administrace pak piidava nékolik dalSich tabulek, naptiklad na Obrazku 5

viditelnou wp_signups.

—| wp_options v users v
v | wp_usermeta v
option_id BIGINT(20) 1D BIGINT(20)
umeta_id BIGINT(20)
option_name VARCHAR|B4) user_lgin VARCHAR(60)
- & user_id BIGINTI20)
option_value LONGTEXT user_pass VARCHAR(84) ——
- ! e T mata_key VARGHAR(255)
autoload VARCHAR(20) user_nicename VARCHAR(50) 2 value LONGTEXT
meta_value
> user_email VARGHAR(100) s
user_ud VARCHAR{100)
user_registered DATETIME
user_activation_key VARCHAR(s0) [H— — "‘
= wp_terms - user_status INT(11) |
= |
r——r——— display_name VARCHARI250) }
name VARCHAR(200) " |
| ] wp_comments
slug VARGHAR(200) <+
| | commant_ID BIGINT(20)
term_group BIGINT{10) | |
) | » comment_post_ID BIGINT(20)
term_order INT(4) | |
1 | comment_author TINYTEXT
>
A | camment_author_emai VARCHAR(1 00)
i v |
T <] mp_posts L _ _1]  comment_author_ufl VARGHAR(200)
| 1D BIGINT{20)
—a ) comment author_IP VARGHAR(100)
t_author BIGINT(20)
* @ post_auinor ) comment_date DATETIME
t_date DATETIME
] wp_term_taxonomy ¥ posteaie comment_date_gmt DATETIME
term_taxonomy_id BIGINT(20) pos!_dale_gmi DATETIME comment_content TEXT
& term_id BIGINT(20) post_conteni LONGTEXT comment_karma INT{11)
_fitle TEXT
taxonomy VARCHAR(32) post_tide ~— —}< > comment_appraved VARGHAR(20)
description LONGTEXT post_sxoarpt TEXT I comment_agent VARCHARIZ55)
parent BIGINT(20) post_status VARCHAR(20) : comment_type VARCHAR(20)
count BIGINT(20) camment status VARCHAR(20) | comment_parent BIGINT(20)
» ping_status VARCHAR(20) ! & user_id BIGINT{20)
posi_password VARCHAR(20) :
11| post_name VARCHAR(200) [ s
to_ping TEXT |
. |
] wp_term_relationships ¥ pinged TEXT \‘
object id BIGINTE0) post_modified DATETIME ‘
tarm_taxonomy_id BIGINT(20} Post_modified_gmt DATETIME #
tarm_order INT(11) post_contend_fitered LONGTEXT "] wp_commentmeta ¥
. posi_parent BIGINT(20) mela_i BKIINT{2D)
guid VARCHAR255) % comment_id BIGINT(20)
menu_onder INT{11) meta_key VARCHAR(255)
post_type VARGHAR(20) meta_value LONGTEXT
post_mime_type VARCHAR(100) »
comment_count BIGINT(20)
»>
] wp_links v
fink_id BIGINT(20) ¥
link_uil VARCHAR(255) !
| ] wp_signups v
link_name VARGHAR(255) [
| domain VARCHAR(200)
link_image VARGHAR(255) i
pain VARCHAR(100)
fink_target VARGHAR(25) €
A title LONGTEXT

fink_description VARGHAR(255)
fink_visble VARCHAR(20)
fink_owner BIGINT(20)
fink_rating INT{11)

fink_updated DATETIME
link_rel VARCHAR(255)
fink_notes MEDIUMTEXT
fink_rss VARCHAR(255)

Obréazek 5 - Databazova struktura WordPressu;[WordPress.org Database Description]

] wp_postmeta v
meta_id BIGINT{20)

& post_id BIGINT(20)
meta_key VARCHAR(255)
meta_valua LONGTEXT

>
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user_login VARCHARIE0)
user_email VARCHAR(100)
registered DATETIME
activated DATETIME

active TINYINT(1)
activation_key VARGHAR(50)
meta LONGTEXT




3.3. Prizpusobeni WordPressu

WordPress nabizi zna¢ny stupen piizptsobitelnosti tomu, co od néj vlastnik webu ocekava,
at’ uz se jedna o vzhled nebo o funkce. WordPress tak miize slouzit nejen jako blogovaci
systém, jak byl ptivodné navrZen, ale jako téméf univerzalni systém, pomoci kterého lze
provozovat naptiklad i elektronicky obchod ¢i interni socidlni sit’. Vzdy zalezi pouze na
tom, jak si uzivatel rozhodne systém prizptuisobit pomoci rozsifeni a vzhledi, které si do

systému nahraje, nebo nékym neché nahrat.

3.3.1. Rozsifeni ve WordPressu

Domnivam se, Ze jednim z hlavnich diivodi, pro¢ je WordPress tak populdrni platformou,
je jeho neuvétitelnd rozsititelnost o téméf libovolné funkce (jak bylo zminéno, napiiklad
elektronicky obchod). Ta je provadéna ptes takzvané pluginy (v Ceské verzi je nékdy
pouzivan vyraz rozsifeni), kterych je k dispozici cela fada s riznymi funkcemi a v rtizné

kvalité.

Jak jsem se zminil v ptechozich kapitolach o pozadavcich na technologii, jsou to
pravé pluginy, které pro svoji plnou funkénost Casto potiebuji néjaké specialni nastaveni.
Vétsinou se jedna o vypnuti direktivy safe mode na webovém serveru, nebo o nastaveni

urcitych piistupovych prav k n&jaké sloZce na serveru.

Hlavnim zdrojem pro stahovani plugintli je oficidlni repositaf, ktery v dobé psani
této prace obsahuje ptes 43 tisic plugint, které byly stazeny vice nez 1,2 miliardkrat
[WordPress.org Plugins]. Uzivatel mize plugin stdhnout bud’to ru¢n¢ z repositafe a nahrat
jej na sviyj server pres FTP, nebo jej muZe stahnout a nainstalovat ptimo z administrace

WordPressu. Plugin pak v obou piipadech bude ¢ekat v seznamu, az jej uzivatel aktivuje.

3.3.1.1. Struktura rozSireni

Kazdy plugin, at’ uZ nahrany ru¢né, nebo stazeny z administrace, je uloZeny jako PHP
soubor ve slozce plugins ve wp-content (viz Obrazek 4). Pokud je jednda o né&jaké
komplexnéjsi rozsifeni, kterych je vétSina, byva ulozen ve vlastni slozce v tomto adresari,

aby se usnadnila orientace a predeslo konfliktiim v pojmenovani.

Samotny plugin se obvykle sklada z nékolika samostatné nefungujicich skripti,

stejné jako cely CMS systém napsanych v jazyce PHP a piipadné s néjakou funkci
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doplnénou ptes JavaScript. Po integraci do systému néjakym zplsobem rozsifuji jeho
funkce. Pokud ma rozsifeni n&jaké uzivatelské rozhrani nebo zobrazuje uzivatelim néjaky

vystup, vyuziva kaskadové styly CSS.

Pti vytvareni rozsifeni musi brat autor v potaz nékolik zakladnich véci nutnych ke
spravnému fungovani. Prvni véci je, aby soubory pluginu obsahovaly jasné identifikujici
hlavicky, druhou véci je vyuzivani [WordPress Plugin API], které se stard o takzvané
hooky. Hook propojuje samotnou funkci pluginu a systému, aby pii nacitani stranky bylo
nacteno i1 dané rozsifeni, a aby pfi pfipadném odstranéni pluginu systém fungoval bez

problému.

Hooky se déli do dvou skupin, Actions a Filters. Actions se spoustéji, pokud
nastane n¢jaka urcitd akce a pfidavaji n¢jaky kod. Prikladem je tieba odeslani emailu na
urcité adresy pokazdé, kdyZ je na webu ptfidan novy piispévek. Filters se spousti, pokud
dochézi k n¢&jaké komunikaci mezi prohlize¢em a databazi (Cili naptiklad vzdy, kdyz se
vytvaii nebo zobrazuje novy pfispévek na strance), a mohou upravovat prochazejici data.

Ptikladem muize byt automaticka cenzura slov podle néjakého nastaveného seznamu.

Pochopitelné existuji 1 dalsi pravidla pro vytvareni plugint. Naptiklad pokud autor
chce sviij plugin zvetejnit ve zminéném oficidlnim repositafi, musi k nému pfidat 1 textovy

soubor readme s informacemi o funkénosti a licenci.

3.3.2. Sablony ve WordPressu
V kapitole o prezentacni vrstvé jsem ve strucnosti popsal, ze Sablony slouzi k pievedeni
kodu poskytovaného z databaze do podoby, ktera se zobrazuje uzivateli, ¢ili ze odpovidaji

za to, jak dané stranka vypada.

Sablony ve WordPressu jsou asi nejblize tomu, co si u tohoto CMS Ize spojit
s klasickym webdesignem, a mnoho autort a i celych spole¢nosti se jejich tvorbou zabyva
na profesionalni drovni. OvSsem diky tomu, Ze Sablony muze vytvafet kazdy, kdo ma
znalosti psani stranek v PHP a HTML, jich existuje celd paleta kompletné zdarma. Pokud
Sablona splituje urcité pozadavky, nic nebrani autorovi ji nahrat do oficidlniho repositare,
odkud si ji mohou ostatni zdarma stahnout. Tento repositaf nabizi Siroky vybér z vice nez
2000 ruznych vzhledt [WordPress.org Themes]. Mezi pozadavky pro to, aby byl nahrany

vzhled uznany, patii kromé ocekavanych véci, jako validita kodu a absence chyb,
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napiiklad obrazek slouzici jako nahled, soubor readme a informace o licenci. Pro kontrolu
vSech téchto pozadavku je autory WordPressu udrzovan plugin ThemeCheck, ktery projde
soubory zvoleného vzhledu, a vypise ptipadné chyby (viz obrazek 6, ukazujici aplikaci
pluginu na vychozi styl WordPress 4.4).

Twenty Sixteen |v| Checkitl [[] Suppress INFO.

Theme Info:

Title Twenty Sixteen

Version 1.0

Author the WordPress team =z
Author URI https://wordpress.org/

Theme URI https://wordpress.org/themes/twentysixteen - - _A_ﬁ .
License GNU General Public License v2 or later

License URI  http://www.gnu.org/licenses/gpl-2.0.html 1200x900 453k

Tags black, blue, gray, red, white, yellow, dark, light, one-column, two-columns, right-sidebar, fixed-layout, responsive-layout, accessibility-ready, custom-background, custom-colors, custom

header, custom-menu, editor-style, featured-images, flexible-header, microformats, post-formats, rtl-language-support, sticky-post, threaded-comments, translation-ready

Description Twenty Sixteen is a modernized take on an ever-popular WordPress layout — the horizontal masthead with an optional right sidebar that works perfectly for blogs and websites. It has custom
color options with beautiful default color schemes, a harmonious fluid grid using a mobile-first approach, and impeccable polish in every detail. Twenty Sixteen will make your WordPress look
beautiful everywhere.

Running 7087 tests against Twenty Sixteen using Guidelines Version: 20151211 Plugin revision: 1

Twenty Sixteen passed the tests

Now your theme has passed the basic tests you need to check it properly using the test data before you upload to the WordPress Themes Directory.

Make sure to review the guidelines at Theme Review before uploading a Theme.

Codex Links

Theme Development

Obréazek 6 - Vystup ThemeCheck pluginu

3.3.2.1. Struktura Sablon

Sablony ve WordPressu maji nékolik &asti, které jsou nezbytné nutné, a bez kterych
Sablona nemuze fungovat, a takovych, které by sice nutné byt mély, ale Sablona bez nich
fungovat bude, i kdyZ znacn€ omezen¢. Posledni skupinou jsou zcela nepovinné rozsifujici

Casti, kterych je asi nejvice.

Protoze je WordPress napsany v PHP, vyuziva variace na funkci include(), ktera
umoziuje vlozit do stranky kus jiného kodu a nasledné jej provést. To umozZituje zménit
Cast stranky (napiiklad hlavicku) v jednom souboru, a tato zména se projevi vSude, bez
nutnosti upravovat kazdy soubor individualné. Napiiklad index.php si ve vétSin¢ Sablon
bere obsah ze soubort pro hlavicku (header.php), paticku (footer.php) a postranni panel

(sidebar.php) (viz obréazek 7).
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Obrazek 7 — Priklad sloZeni index.php

Mezi ty absolutné povinné patii pouze dva soubory, index.php a style.css. Prvni z nich,
index.php se stard o vypsani textu ziskaného z databaze. Ve vétsing styli se vyuziva jako
Sablona pro zobrazeni hlavni stranky, ovSem pokud neexistuji Sablony pro individualni
typy obsahu, vyuziva se k jejich zobrazeni pravé index.php. Druhy soubor, style.css, se
jednak vyuziva pro nastaveni kaskadovych styla CSS, ale v ramci WordPressu take pro
nacteni zakladnich informaci o daném vzhledu, jako je nazev a autor, zapsanych jako

komentar na prvnich fadcich souboru.

Druhou skupinu tvofi zminéné soubory, které nejsou zcela nutné, ale pro plnou
funk¢nost systému a webu je idealni, aby se v Sabloné nachazely. Jedna se predev§im 0
Sablony pro zakladni kusy obsahu, jako jednotlivé novinky, stranky, komentaie a tak déle.

Dale se také jedna o soucasti stranek, jejichz ¢ast lze vidét na Obrazku 7.

Posledni kategorii tvofi predevS§im Sablony pro specialni typy obsahu, nebo pro
variace regulérniho obsahu, které je zapotiebi zobrazit jinym zptsobem. Napiiklad se
miZe jednat o obsah spojeny s né&jakou specialni akci s vlastni barevnou paletou, ptehravac

videi, a podobné.
3.3.2.2. Child sablony

Pojmem ,,child theme® se ve WordPressu oznacuje takovy typ Sablon, které vyuzivaji
dédéni z néjaké nadrazené Sablony (oficidlné pojmenované ,,parent theme*). Z této Sablony
pak piebiraji jeji soubory a styly. Jedna se o doporucovanou metodu pro upravovani
existujicich Sablon. Oproti zasahu pfimo do existujici $ablony se jejich pouzitim lze
vyhnout ztraté uprav v pfipad¢, Ze by Sablona byla aktualizovana. [Wordpress.org Child
Themes]
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WordPress organizuje soubory nasledné Sablony do tii kategorii:
e Vypis — soubory Sablony, zodpovédné za vypis kodu
e Styl — soubory $ablony, zodpovédné za kaskadoveé styly
e Funkce — soubor Sablony, aktivujici funkce WordPressu

Soubory z prvni kategorie jsou kompletné piepsany, pokud nasledna Sablona obsahuje
stejné¢ pojmenovany soubor. Styly jsou rozSifovany a prepisovany podle pravidel
kaskadovych stylii. Soubor s funkcemi je nacten pred stejnojmennym souborem nadiazené
Sablony. Z toho diivodu by mély byt funkce deklarovany v podminkéch, aby je bylo mozné
snadno piepsat piedchazejici funkci stejného jmeéna. Ukazku takovéto podminky lze vidét
na nasledujicim obrazku.

<?php

it (Ifunction_exists('funkce_sablony')) {
function funkce_sablony() {

1

- e

Obréazek 8 - Podminénd funkce

3.3.3. Frameworky
Jak jsem zminil v Gvodni kapitole, s pfichodem Web 2.0 a rozsifenim webovych aplikacich
jako takovych muselo dojit k pieorientovani firem zabyvajicich se vyvojem webt, aby

mohly piezit ménici se prostfedi a pozadavky zakazniki.

V ptipadé WordPressu mnohé komer¢ni subjekty za pomoci extenzivniho vyuZiti
systému Sablon a rozsifeni vytvorily celé frameworky, které umoziiuji béznému uzivateli
jednoduché nasazeni na jakékoliv strance a piipadné i snadné vybudovani vlastniho
vzhledu bez jakychkoliv znalosti kodovani, vse zprostiedi administrace webu a
prostfednictvim drag-and-drop. Piikladem takovychto frameworkt je napiiklad Genesis od
StudioPress, Headway od HeadwayThemes, nebo Gantry Framework. Uzivatel jednoduse
stahne (vétSinou po zakoupeni) jeden velky balik s celym frameworkem, a ten pak

Vv prosttedi WordPressu jednoduse aktivuje stejné jako bézna rozsifeni ¢i vzhledy.
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3.4. Lokalizace WordPressu
Vzhledem k tomu, Ze vysledna $ablona bude podporovat pieklady do jinych jazyku, coz je
pii rozsitenosti WordPressu velice vyhledavana vlastnost, popisi v této kapitole zakladni

funkce pro prekladani, které WordPress vyuziva.

Cely redakéni systém byl od zacatki navrzen tak, aby umozioval snadné
ptekladani do rtiznych jazyktl, dikazem c¢ehoz je 160 riznych jazykovych mutaci, ovSem
nékteré z nich jsou v podstaté duplikaty, rozliSené pouze v urCitych specificich jazyka

v dané oblasti (napiiklad kanadska a australska angli¢tina) [Translation Teams].

Pro ptekladani WordPressu se pouzivaji dva anglické terminy, localization
a internationalization, ¢asto zkracované jako 110n a i18n (podle pocatecniho a posledniho

pismene a podle poc¢tu pismen ve slové [Glossary of W3C Jargon]).

3.4.1. Technologie lokalizace
Autori WordPressu se pti vyvoji infrastruktury pro pieklad jejich dila rozhodli pro vyuziti
provéteného frameworku GNU gettext, ktery je v podstaté¢ standardem pro lokalizace

veskerého open source softwaru.

Framework gettext pracuje na principu piekladani individualnich textovych retézct,
at’ uz je fetézcem jedno slovo, nebo cely odstavec. Uvnitt WordPressu jsou tyto fetézce
vytvafeny a zpracovavany pomoci n€kolika lokalizatnich PHP funkci, pficemz se

nejéast&ji pouzivaji tii znich: (), _e()a_n().

3.4.1.1. Funkce ()

Tato funkce vyuziva formatu __ ($text), kdy prohleda cely lokaliza¢ni soubor pro pieklad
fetézce z proménné $text a preda jej PHP piikazu return. Pokud tento pieklad nenajde,

pfeda se pivodni hodnota proménné $text.

Tato funkce tak ma vyuziti, pokud potiebujeme, aby se text ukladal do proménné,
napiiklad pokud ji pottebujeme pouzivat jako parametr, napiiklad pro funkci sprintf, nebo

pokud ji vypisujeme az pozdéji.
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3.4.1.2. Funkce ¢()

Tato funkce vyuziva formatu _e($text), kdy prohleda cely lokaliza¢ni soubor pro pieklad
fetézce obsazené¢ho v proménné $text a preda jej PHP ptikazu echo. Pokud tento pieklad

nenajde, pieda se pouze pivodni hodnota proménné $text.

Vyuziti najde tato funkce piedevsim, pokud se jednd o text, ktery je soucasti
uzivatelského rozhrani, naptiklad soucast nadpisu nebo popisku, a neni zapotiebi jej

vyuzivat pozdéji €i jako parametr funkce.
3.4.1.3. Funkce n()

Tato funkce je variantou funkce (), Cili se jeji vysledek vraci jako proménnd. Hlavni
rozdil je v tom, Ze se pouziva pro oznaceni textu, kde jsou mnozna ¢isla. Vyuziva se zde
format n($single, $plural, $number), ¢ili mame zadané jednotné ¢islo, mnozné Cislo a
pocet. Na zaklad¢é poctu je rozhodnuto, jestli funkce pfeda hodnotu jednotného ($single)

nebo mnozného ($plural) ¢isla.
3.4.1.4. Funkce _x(), _ex() a_nx()

Tyto tfi funkce jsou rozsifenim funkci predchézejici o takzvany ,.kontext®, ¢ili Ze pfidavaji
vyznam. Ten je dilezity pfedevSim v ptipadech, Ze neni jasné, co dané slovo ma znamenat,
a v pripadech, Ze se napiiklad sloveso a podstatné jméno pisi shodné. Prekladatelé tak

mohou poznat, jak maji slovo pielozit, aby davalo ve vysledku smysl.
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3.5. Pouzité technologie

Jak bylo praci jiz zminéno, WordPress je naprogramovany v jazyce PHP, zatimco samotné
Sablony vyuzivaji kombinaci znamou z béZzného vyvoje webovych stranek, cili jazyky
HTML a CSS, zodpovédné za vzhled stranky, a jazyk JavaScript, zodpovédny za
interaktivnost pro koncového uzivatele, pochopitelné v kombinaci s PHP pro generovani

obsahu.

V této kapitole se zaméfim na popis této Ctvefice jazykul, kterou budu nasledné

vyuzivat V ramci praktické ¢asti své prace pro realizaci tvorby Sablony.

3.5.1. HTML

HyperText Markup Language, mnohem castéji zndmy pouze pod svoji zkratkou HTML, je
zakladnim stavebnim kamenem webu. Jedna se o takzvané znackovaci jazyk, ¢ili jazyk,
ktery ptidavd k textu néjaké dodateéné informace, nejCastéji slouzici k rozlozeni

dokumentu.

I v dnesni dobé¢ lze narazit na jednotlivce, kteti HTML povazuji za programovaci
jazyk, coz je ale zcela Spatnd definice. Nejjednodussi definici pro poznani rozdilu je, Ze
programovaci jazyk obsahuje néjaky algoritmus, €ili instrukce, jak néco udélat, zatimco

znaCkovaci jazyk pouze fik4, jak se ma néjaky vysledny text vykreslit.
3.5.1.1. Struktura HTML

HTML historicky vzesel z SGML, Standard Generalized Markup Language, univerzalniho
znackovaciho metajazyka, a az do soucasné verze, HTMLYS, jej §lo brat jako podmnozinu

prave tohoto jazyka.

To znamena, ze cely jazyk je postaveny na sérii takzvanych “tagi” (lze také narazit
na vyraz “element”, nebo v Cestiné také nékdy “prvek” ¢i “znacka” se stejnym vyznamem),
jejich atributd (vlastnostech) a specidlnich entitdich. Prvni vefejné dostupna zminka
0 znaCkach byla v dokumentu od sira Tima Bernse-Leeho, ktery obsahoval 18 tagl
vyuZivanych v jeho piivodnim névrhu systému pro CERN. Jedenact z onéch 18 znacek je

vyuzivano do dne$ni doby. Tagy se v zdklad¢ déli na dvé skupiny:
e Parove

e Maji zacatek a konec, vétSinou obaluji néjaky obsah
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e Piiklad - <hl>Nadpis</h1> - nadpis prvni tirovné
e Neparové
e Pouze jeden tag, jejich obsah je ureny pomoci atributii

e Priklad - <img src="zdroj.jpg > - vlozeni obrazku zdroj.jpg

v 7

predevs§im u neparovych znacek, kterym ptidavaji n¢jaky vyznam. V dnesni dobé je vSak
lze nalézt téméf u kazdého tagu. VéEtSina atributi existuje jako parovd kombinace
“nazev=hodnota”, Ize vSak narazit také pouze na jednoslovné atributy. Hodnota atributu by
vzdy méla byt zapsdna v uvozovkach, ale v ptfipad¢ nckterych datovych typi, jako jsou
napiiklad ¢isla, je HTML spravné ptelozi i bez uvozovek. Mezi nejbéznéjsi typy atributd,

které, jak bylo zminéno, 1ze nalézt u vétSiny elementti v dokumentu, patii nasledujici:

e id - pfidava elementu unikatni identifikator na dané strance, ¢ili takovy, ktery by se
nem¢l opakovat. VétSina prohlize¢h stranku vykresli 1 s vice shodnymi
identifikatory, ovSem z hlediska kodovani je to povazovdno za hrubou chybu.
Jejich hlavni vyuziti je v odkazovani na jednotlivé ¢asti stranky (naptiklad

kapitoly)

e class - v cesting Casto pouzivan preklad ,tfida“. Stejné jako id ptidava prvku
identifikator, ale na rozdil od n¢j nemusi byt unikétni. Z tohoto diivodu nelze tiidu
vyuzit pro odkazovani v obsahu stranky, a class tak hlavni vyuziti najde pti

nastavovani vzhledu prvku pomoci CSS.

e title - ptidava prvku popisek, ktery se objevi pfi najeti mysi. Nejcastéji 1ze vidét
uodkazli a obrazkl, ovSem nic autorovi dokumentu nebrani v jeho piidani

I naptiklad na odstavec, funkce zlstane identicka.

Specialni entity jsou kombinace znaki, které umozZni prohlize¢im vypsat znaky,
které by byly jinak povazovany za ¢ast tagu nebo né&jaky jiny “netisknutelny” znak.
Prikladem takového znaku jsou $picaté zavorky (,,<“ a ,,>*), nebo ampersand (,, &),
které znamenaji zacatek a konec tagu, respektive zacatek zapisu specialni entity. Vzhledem
k tomu, Ze tyto znaky je Casto zapotiebi obsahnout pfimo v samotném textu, existuje

v HTML zpisob, jak prohlizeci oznamit, Ze ma znak zobrazit, nikoliv pielozit. Tento zapis
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je proveden zapsanim znaku &, alfanumerického koédu, ktery je danému znaku pfifazen,
a ukoncen stfednikem (naptiklad vypsani pravé ampersandu je “&amp,”). Ukazku kodu

VvV jazyce HTML Ize vidét na obrazku nize.

<'DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitiomal//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dcd">
<html>

<head>

<meta http-egquiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">

<title>Untitled Document</title>

</head>

<body>
<div id="obsah">
<hl class="nadpis">Hello world</hl>
<p>Jkézka kodu v <abbr title="HyperText Markup Language">HTML</abbr></p>
</div>
</body>
</html>

Obrazek 9 - Ukdzka HTML kodu

Na obrazku lze vidét definici typu dokumentu (DTD) pomoci tagu <!doctype>, ktery
dokument deklaruje jako HTML 4.01 Transitional. Nasleduje definice hlavicky v parovém
elementu <head>, kde je obsazena pouzita znakova sada a titulek stranky, ¢ili to, co

uzivatelé vidi v listé prohlizece a ve vysledcich vyhledavani.

Dalsi ¢asti dokumentu je parovy prvek <body>, ktery oznacuje onu hlavni Cast
stranky, kterd je uzivatelim vykreslovana. Jak 1ze vidét, obsahuje obalovaci tag <div>,
ktery mé& vyuziti pro rozlozeni dokumentu do blokd, a pfedev§im pro nasledné stylovani

pomoci CSS, a ktery ma pfitazeny identifikator ,,obsah®.

Uvnitt néj je zapsany nadpis urovné 1 (parovy element <hl> ), ktery by mél
oznacovat nadpis celého dokumentu. Dnes, v dobé dynamickych stranek, se velice Casto
alesponn ¢aste¢né shoduje s obsahem elementu <title>. Po nadpisu nésleduje odstavec
(parovy element <p>) s kratkym textem a dalsim elementem, <abbr>, neboli zkratkou, jejiz
vyznam je urCeny atributem title. Pod odstavcem lze vidét zapsany komentaf, slouzici

k pfipadnému popsani kusu kodu. V prohlizecich se pochopitelné tento text nevypisuje.

Vysledek tohoto kddu zobrazeného v prohlize¢i za pomoci vychozich stylu
z definice dokumentu, lze vidét na nasledujicim obrazku, kde je pfi najeti kurzorem na

zkratku zobrazen jeji atribut title.
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Hello world

Ukazka kodu v HTML

| HyperText Markup Language

Obrézek 10 - Vysledek HTML kodu z predchoziho obrazku

3.5.1.2. Historie HTML

Pocatky HTML se udavaji od roku 1989, kdy s prvni verzi jazyka a prvnim webovym
prohlizecem (pojmenovanym WorldWideWeb) ptisel Timmothy ,,TimBL“ Bernes-Lee,
dnes jiz rytit britské koruny, stav, do které¢ho jej pravé za piinos informatice povysila
kralovna Alzbéta II. V roce 1989 Bernes-Lee jiz nékolik let pracoval jako nezavisly
spolupracovnik ve $vycarském centru pro experimentalni fyziku, znamém mezi Sirokou

vetejnosti jako CERN.

Snavrthem HTML pfiSel scilem zjednodusSit komunikaci mezi jednotlivymi
skupinami pracujici na velmi rozséhlych projektech, které v CERNu probihaly. Ta
probihala bez jakékoliv standardizace pouzitého znackovaciho jazyka nebo zpisobu
predavani a nasledkem toho byla tak zna¢né neptehledna. Tim Bernes-Lee tak pfisel, jak
sam tvrdi, pfedev§im ze zoufalosti nad existujici situaci, Snavrhem standardizovat
komunikaci prostiednictvim jednoho jazyka, zalozeného na SGML, a hypertextu, tedy
moznosti propojit vice dokumentti mezi sebou. Tento navrh byl jeho nadfizenymi pfiijat

a v nasledujicim roce implementovan.

V roce 1991 Tim Bernes-Lee vefejné vydal v predchozi ¢asti zminény dokument
HTML Tags. V poloviné roku 1993 bylo HTML oficialné€ schvaleno jako aplikace SGML
organizaci Internet Engineering Task Force. Tento navrh vyprsel pocatkem nasledujiciho
roku, a IETF ustanovilo HTML Working Group, ktera se méla zabyvat dal$im vyvojem.
Tim Bernes-Lee ve stejném roce, po odchodu z CERNu na americky MIT, zalozil World
Wide Web Consortium, castéji znamé pod zkratkou W3C scilem se snazit udrzovat

kompatibilitu napti¢ vyvojati prohlizeci.
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Historie HTML obsahuje fadu dalSich dilezitych historickych milnik, které jsou shrnuty

v nasledujicich bodech:
24. listopadu 1995

e [ETF zvefejnuje HTML 2.0 jako RFC 1866. Dalsi RFC kodifikuji rozsitujici

funkce:

e 25. listopadu 1995 - norma RFC 1867 - nahravani soubord pomoci

formulara
o Kvétem 1996 - norma RFC 1942 - tabulky
e Srpen 1996 - norma RFC 1980 — obrazové mapy na stran¢ klienta
e Leden 1997: norma RFC 2070 - internacionalizace
14. leden 1997

e HTML 3.2 je publikovano jako W3C Recommendation. Jednad se o prvni verzi
vyvinutou a standardizovanou vyhradné touto organizaci, protoze HTML Working

Group v ramci IETF ukoncila svoji ¢innost 12. zati 1996

e Puvodné oznacovano kdédovym jménem ,,Wilbur®, HTML 3.2 odstranilo podporu
pro matematicke formulace, sjednotilo pirekryti mezi riznymi proprietarnimi
rozsifenimi a prejalo vétSinu vzhledovych elementl pouzivanych v NetScape.
Elementy <blink> od NetScape a <marquee> od Microsoftu byly vypuStény
vzhledem k dohodé mezi obéma spolecnostmi. Znaceni pro matematické formulace
podobné t€ém z pfedchozi verze byly standardizovany az o 14 mésicli pozdéji ve

specifikaci MathML.
18. prosince 1997
e HTML 4.0 je publikovéano jako W3C Recommendation ve tiech verzich:
e Strict, které zakazuje zastaralé prvky

e Transitional, které zastaralé prvky povoluje
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e Frameset, vramci které jsou povoleny primarné prvky vztahujici se

K rAmim

e Pavodné oznaCovano kdédovym jménem ,,Cougar, HTML 4.0 piejalo tadu
element a atributi specifickych pouze pro nékteré prohlizece, ale zaroven byla

snaha odstranit vzhledové elementy pouzivané v Netscape a nahradit je styly.
e HTML 4 odpovidalo specifikaci ISO 8879 — SGML.
24. dubna 1998
e HTML 4.0 bylo znovu vydano s mensimi Upravami bez zmény ¢isla verze
24. prosince 1999

e HTML 4.01 bylo publikovano jako W3C. Obsahuje stejné varianty jako verze
HTML 4.0 a jeho posledni Uprava byla vydana 12. kvétna 2001.

Kvéten 2000

e Publikovana norma ISO/IEC 15445:2000 (takzvané "ISO HTML", zalozena na
HTML 4.01 Strict) jako mezindrodni standard ISO/IEC.

e Az do poloviny roku 2008 zadné zmény nebyly provedeny, protoze W3C bylo plné

zaméstnano vyvojem paralelniho jazyka XHTML, postaveném na XML.
28. Fijna 2014
e HTMLS5 publikovano jako W3C Recommendation
3.5.1.3. HTML5

Soucasna verze jazyka pfinesla zdsadni zmény, a méla ponékud komplikovany vyvoj. Po
vydani verze HTML 4.01 se W3C rozhodlo zaméfit na vylepSovani XHTML, jazyka
kompletné postaven na XML, s cilem Se zbavit pozadavki na zpétnou kompatibilitu, které
podle jejich nazoru drzely cely jazyk zpét. Cilem mélo byt eventualni opusténi standardu
HTML.

Vyvoj okolo tohoto ,,nového* jazyka vSak probihal velice pomalu, a fada vyvojati
prohlizectu nebyl pfilis spokojend se soucasnym stavem a planovanym opusténim HTML.

Novy standard XHTML 2.0 také podle nich byl az ptili§ zaméfeny na dokumenty,
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a neumoznoval snadné vytvareni internetovych diskusi nebo online obchodi. Proto se
vroce 2004 jedinci z firem Apple, Mozilla Foundation a Opera Software spojili do
WHATWG (Web Hypertext Application Technology Working Group), s cilem vytvofit
nastupce HTML. Vyvoj HTML5 a XHTML 2 probihal paraleln¢ az do roku 2009, kdy se
World Wide Web Consortium rozhodlo neprodlouzit funkéni obdobi svoji pracovni
skupiny, ktera se vyvoji XHTML vénovala. Od té doby se na rozvijeni jazyka HTML
podileji obé skupiny zaroven. Vyvoj postupné probihal, ale mezi Sirokou vefejnost
vstoupilo HTMLS5 az v roce 2010, kdy tehdejsi feditel Apple, Steve Jobs, vydal otevieny
dopis ,,Thoughts of Flash® (Uvahy o Flashi), ve kterém vyjadfil nazor, Ze ,,Flash jiZ neni
zapotiebi ke sledovani videi nebo jakéhokoliv webového obsahu™ a Ze ,,nové oteviené
standardy, vzniklé v této mobilni dobé&, jako naptiklad HTMLS, zvitézi“ [Apple, 2010].
Vzhledem k pozici spole¢nosti Apple jako jednoho z vidct trhu na poli mobilnich zafizeni
a jejiho rozhodnuti nepodporovat Flash na svych zafizenich vzrostl tlak na opusténi Flashe

jako standardu pro interaktivni obsah.

HTML5 poskytuje feseni pro fadu problémd, které diive bylo zapotiebi fesit pravé
pomoci integrace Flashe. Jedna se naptiklad o piehravani videa nebo zvuku na strance,
nebo pouzivani vektorové grafiky. OvSem na rozdil od Flashe nemize, a ani nema byt,
vyuzivano pro animace nebo interaktivitu, coz jsou tkoly, které spadaji do oblasti feSenych

pomoci CSS a JavaScriptu.

Tato nova verze jazyka HTML se od pifedchozi verze 1isi predev§im novymi,
krat§imi a snaz§imi zapisy elementli. Tato zména je vidét pfedevSim v hlavi¢ce dokumentu,
kterd je nyni mnohem kratsi na zapis, jak lze vidét na obrazku nize, ktery fesi stejny kod,
jako obrazek piedchazejici, ale hlavicka je zapsana v HTML5. Lze vidét zkraceny zapis
specifikace typu dokumentu, neboli DOCTYPE, ktera jizZ neobsahuje zapis o verzi a DTD
specifikaci. Druhd zména lze vidét v urCeni znakové sady, kdy odpadly dva ze tii atributd,

a zustal pouze onen ,,hlavni“, ktery sadu urcuje.
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<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8"=
<titlexHello world«/title>
< /head=>

<body>
<div id="obsah"=
<hl class="nadpis">Hello world</hl>
<pzUkazka kodu v <abbr title="HyperText Markup Language">HTML</abbr></p>

< fdive
</body>
</html>

Obrézek 11 - Ukazka HTMLS5 kédu
Jak jiz bylo zminéno, HTMLS pfinesl feSeni pro vkladani multimédii, tedy videi a zvukd,
do dokumentii. Této integrace je docileno pomoci sady Ctyt elementl, <video>, <audio>,
<source> a <track>, které se staraji o oznameni prohlizeci, ze se v dokumentu vyskytuje
multimedialni soubor, jaké ma dostupné zdroje a jestli ma né&jaké dalsi stopy, jako

napiiklad titulky. Jejich zapis I1ze vidét na nasledujicim obrazku.

<video>
<source src="czu_ ziva univerzita.mp4" type="video/mp4">
<gource src="czu ziva univerzita.webm" type="video/webm">
<track src="titulky en.vtt" kind="subtitles" srclang="en" labkel="English">
Vas prohlizZze& nepodporuje zobrazenli wvideopfehravacdce
</wvideo>

<audio>»
<source src="gaudeamus igitur.mp3" type="audio/mpeg">
V&3 prohliZed nepodporuje zobrazenl audiopfehravadce
</faudio>

Obréazek 12 - HTML5 <video> a <audio> elementy

Jak 1ze vidét na ukézce, prvek pro vlozeni videa ma k dispozici dva zdroje, videa umisténa
ve stejné sloZce, jako dokument, snazvem ,czu ziva univerzita®, S ptfiponami MP4
a WEBM. ProhliZe¢ se vzdy rozhoduje pro prvni takto zaspanou verzi, kterou je schopny
podporovat. Dnesni moderni prohliZzeCe, véetné novych verzi Internet Explorer, podporuji
format MP4, a Casto tak Ize nalézt pouzity pouze tento jeden zdroj. Pokud by prohlize¢
7zadny z nabidnutych zdroji nepodporoval, nebo mél zobrazovani multimédii zakazano,
uzivateli se na misté videa zobrazi text zapsany na konci elementu. K videu je také

dostupnd stopa obsahujici titulky, které v souc¢asné dobé museji byt uloZzené a na serveru
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nahrané ve formatu WebVTT, ktery je ovSem strukturou téméi identicky s dnes asi
nejpouzivanéjSim formatem pro titulky, formatem SubRIP, zndmého pod zkratkou
a koncovkou ,,srt*, ¢ili pfevod mezi nimi neéini zadny problém. Prvek pro zvuk néasleduje
stejnou logiku, v piipadé vice dostupnych zdroji je prohlizeCem vybran prvni, ktery je
schopen ptehrat. V piipadé obou elementl 1ze ovliviiovat jejich chovani pomoci nékolika

atributu;

e Preload — urcuje, co ma prohlize¢ nacitat pii otevieni dokumentu. Na vybér je
,hone“ (nenacte se nic), ,,metadata” (naCtou se metadata, jako napiiklad délka

videa) a ,,auto* (nacte se kompletni video)

e Autoplay — pokud je pfitomen, prohlize¢ za¢ne video automaticky pichravat,
jakmile jej nacte.

e Controls — pokud je ptitomny, prohlize¢ zobrazi ovladaci tla¢itka a posuvnik.

e Loop — Pokud je pfitomny, multimedialni soubor se bude opakovat

V ptipadé videa je pak dostupny jesté atribut ,,poster, ktery obsahuje adresu na

obrézek, které je zobrazeny do doby, nez je video poprvé spusténo.

HTMLS kromé¢ prace s multimédii také ptineslo fadu novych prvka zabyvajicich se
sémantickym rozd€lenim dokumentu, které jiz dnes usnadiiuje ¢teni obsahu webu pomoci
asistivnich technologii pro naptiklad zrakové postizené, a také umoznuje vyhledavacim
snadngji lokalizovat podstatny obsah stranky nebo informace o autorovi textu. Za timto

ucelem tak specifikace obsahuje nasledujici hlavni elementy:
e <header> - hlavi¢ka, Casto obsahuje naptiklad nadpisy nebo navigaéni menu
e <footer> - paticka, ¢asto obsahuje informace o autorovi nebo autorskych pravech
e <main> - hlavni obsah stranky
e <section> - jednotlivé oddily stranky, naptiklad kapitoly
e <article> - obsahové Casti stranky, napiiklad ¢lanky nebo komentare
e <nav> - navigace, seznam odkazl
e <figure> - dopliujici polozka pro obsah, napiiklad obrazek, graf, nebo video

o <figcaption> - popisek pro <figure>
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3.5.2. CSsS
Cascading Style Sheet, piekladano jako kaskadové styly, jsou, stejné jako HTML, znamé
predevsim pod zkratkou CSS, nebo jednoslovnym vyrazem “styly”.

Kaskadové styly slouzi k ur€eni formatovani a vzhledu HTML dokumentu, které se
zobrazuje koncovému uZivateli. Cili zjednodusend fe¢eno, fedi, jak stranka vypada.
Hlavnim davodem pro jejich vznik bylo oddéleni vzhledu od struktury a obsahu
dokumentu, coz byl pfed jejich zavedenim standard, ktery se s vyvojem webu ukazoval
jako stale vice nevyhovujici. Diky tomuto oddéleni je tak mozné snadno udrzovat
sjednoceny vzhled na vice dokumentech, nebo naopak dokument nabidnout ve vice
vzhledech, které jsou ptistupnéjsi pro rozdilné typy Ctenarii. Naptiklad dneSni zafizeni,
umoznujici lidem se zrakovym postizenim nebo 1 kompletni slepotou prohlizet web, maji
moznost interpretovat kaskddové styly do zvukového ¢i hmatatelného vystupu.
A samoziejmé v dnes$ni dobé, kdy je internetové piipojeni a obsah webu V civilizovanych
zemich doslova ,,na dosah ruky* pomoci riznych mobilnich zafizeni, umoznuji kaskadové
styly upravit pfedklddany format obsahu podle velikosti obrazovky, na které si uZzivatel

web prohlizi.
3.5.2.1. Struktura stylu

Zé&kladni struktura kask&dovych stylt je zna¢né jednoducha. Kazdy styl je sadou pravidel,
z nichz kazdé je slozeno z jednoho nebo vice ,selektorti® a jednoho ,,bloku deklaraci*.
Deklarace pravidel pouzivaji fadu anglickych kli€¢ovych slov, a je z nich tak ¢asto na prvni

pohled patrné, k ¢emu slouzi.

Velkou podstatou kaskadovych styld je takzvané dédéni, neboli Ze podfazené prvky
prebiraji nadefinované vlastnosti od svych nadiazenych prvka, pokud neni tato vlastnost
prepsana. Z toho také vyplyva divod, pro¢ se kaskadové styly vlastné jmenuji kaskadové.
Styl je prohlize¢em vyhodnocovan fadek po fadku, a pozd¢€;jsi definice pro stejny selektor
ptepisuje definici piedchazejici. Proto se deklarace pravidel pro specialni zobrazovani,
napfiiklad na mobilnich telefonech, ¢asto uvadéji az na konci dokumentu, aby se vyhnulo

pfipadnym problémim.

Selektori existuje celd fada, ovSem mezi nejzékladnéjSi a nejCastéji pouzivané patii

nasledujici trojice:
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e Element — napsany jednoduse jako element v HTML, pouze bez $picatych zavorek

e Trtida — zapis zacina teckou, a dale pismenem, pomlckou, podtrzitkem, nebo ¢islem.

Obecné se nedoporucuje zacinat nazvy Cislem.
e Identifikator — zapis za¢ina kiizkem (#), a dale plati stejna pravidla jako pro tfidu

Mezi dal$i moznosti patii napiiklad selektory podle atributu, podle nadfazeného prvku

a tak dale. Ukazku zapisu CSS kodu 1ze vidét na nésledujicim obrazku, kde jsou pouzity

vvvvvv

gobsah {
font-family:Verdana,sans-serif;

]

nadpis {
font-style:italic;
font-variant: small-caps;

abbr
font-weight: 708;
text-decoration: none;
border: 1lpx solid black:
padding: 1lpx 5px 1lpx 5px;

Obrazek 13 - Ukézka CSS kodu

Na obrazku vyse lze vidét nastaveni stylu pro ptiklad z kapitoly o HTML. Obalovacimu
prvku s identifikdtorem obsah je nastavena rodina pisma neboli font. Jak bylo vysvétleno
diive, CSS pravidla se dédi od nadfazenych elementt, ¢ili bude tato rodina pisma

aplikovana na vSechny potomky, to jest nadpis, odstavec i zkratku.

Samotny nadpis je stylovan prostfednictvim svoji tfidy nadpis. Pokud by se na
strance vyskytoval dalsi prvek se stejnou ttidou, byla by na néj aplikovana stejna pravidla.

V ukézce je ptifazena textu kurziva a kapitalky.

Zkratka je stylovana piimo svym elementem, ¢ili budou takto nastavena pravidla
platit pro kazdy tag <abbr>, pokud by nebyl pozdé¢ji ve stylu ptepsan néjakou specifickou
tiidou ¢i identifikatorem. V ukazce je nastaveno tucné pismo, odstranéno podtrzeni

a nastaveno ohraniceni.
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Vysledek kombinace difive ukazaného HTML a vySe ukazanych kaskadovych stylt,

zobrazeny v prohlizeci, 1ze opét vidét v nasledujicim obrézku.

HELLO WORLD

Ukazka kédu v | HTML

Obrézek 14 - HTML kdd naforméatovany pomoci CSS

3.5.2.2. Historie styla

Jak jiz bylo zminéno, kaskadové styly vznikly z divodu potteby oddélit obsah a strukturu
dokumentu od jeho vzhledu. Jak probihal vyvoj HTML, postupné zacalo obsahovat
mnozstvi stylistickych moZnosti, které vyvojafi potiebovali. Tato vylepSeni vSak
znamenala vySeni komplexnosti HTML kodu, a vzhledem k odliSnym implementacim
v rozdilnych prohlize¢ich nebylo snadné udrzovat jednotny vzhled webli, o moznosti

vyuzivat vice stylli pro rizné ucely, jako naptiklad tisk, nemluvé.

V roce 1994 piedstavil Hakon Wium Lie navrh stylu, na kterém pracoval spole¢né
s Bertem Bosem na konferenci ,,Mosaic and the Web* v Chicagu. Tento navrh zaujal
piedstavitele jiz existujictho World Wide Web Consortium, a bylo rozhodnuto, Ze se
organizace bude dale podilet na jeho vyvoji, ktery probihal az do konce roku 1996, kdy
byla oficialné¢ vydana prvni verze jazyka, oznacena jako CSS level 1. O rok pozdgji byla
predstavena verze CSS 2. Nasledujici verze, CSS 3, odstartovana v roce 1998, piestala byt
vydavana jako jeden velky celek doporuceni, ale po jednotlivych modulech, zamétenych
na jednotlivé stylistické Ukony. Vzhledem K této zméné je mnoho ¢asti kaskadovych styli

Vv rizném stadiu vyvoje, n€které oznacované i jako CSS 4.
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3.5.3. JavaScript

JavaScript je skriptovacim jazykem, a jedinym ze zminénych jazykt, ktery neni znam¢;jsi
pod né&jakou zkratkou, a vétSinou se pouzivan jeho plny nazev, aby se predeslo zaménéni
S jazykem Java, ktery s nim nema piiliS mnoho spolecného. Nejblize ke zkratce se blizi
pouzivani slova “skript”, ovSem vzhledem k mnozstvi riiznych skriptovacich jazyku, které
webové prohlizece umi zpracovat, je i zde prilezitost k nedorozuméni, i kdyz od ptichodu
HTMLD5, které standardizovalo vychozi hodnotu pro element <script> jako JavaScript lze

predpokladat, ze k t¢émto nedorozuménim bude dochézet stale méné a méne.

Jako skriptovaci jazyk ma JavaScript za ukol pfedev§im poskytovat okamzitou
odezvu na uzivatelovo chovani na strance, at’ uz se jedna o kliknuti na uréity prvek

v dokumentu, uplynuti néjakého ¢asu nebo v podstaté jakakoliv myslitelna ¢innost.
3.5.3.1. Struktura skriptu

JavaScript m& strukturu kodu velice podobnou vétSing objektové orientovanych
programovacich jazyka vychazejicich zrodiny jazyka C. Lze tak nalézt proménné,
struktury, vypoéty, porovnavani hodnot, podminky, a podobné prvky. V ramci
programovani dynamickych webovych stranek ale velka ¢ast moznosti jazyka vyuZziva
velice zifidka, protoZe nejcastéj$i vyuziti JavaScriptu v téchto situacich je manipulace

s elementy na strance.

Pro tento ucel se nejcastéji vyuziva vyhledani né&jakého elementu v dokumentu,
a provedeni n¢jaké zmeény. VétSina piikazl tak zacind slovem ,,document®, které jazyku
udava, Ze ma pracovat snéjakou casti stranky, néasledované piikazem pro zameéteni
objektu, nejcastéji pomoci identifikatoru, a poté ptikazem, ktery se ma provést. Ukazku

béZného kddu na dynamické webové strance 1ze vidét na nasledujicim obrazku.

document.getElementById("obsah").style.display = "none";

Obrazek 15 - JavaScript prikaz
Piikaz uvedeny na obrazku ma jednoduchy ukol — vybrat na strdnce prvek
s identifikdtorem (atributem id) ,,obsah®, a nastavit mu styl ,display: none;“, ¢ili mu

odebrat viditelnost a vytadit jej z toku dokumentu.
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3.5.3.2. Historie JS

JavaScript vznikl béhem deseti dni v prab¢hu kvétna 1995. Jeho autorem byl Brendan
Eich, tehdy pracovnik spolecnosti NetScape. Pivodni nazev jazyka znél Mocha, ovSem
Vv zafi stejného roku byl pfejmenovan na JavaScript, a po udéleni licence od spole¢nosti

Sun byl v prosinci opét piejmenovan na JavaScript.

Béhem nésledujicich let byl jazyk standardizovan a probihaly snahy o jeho dalsi
vyvoj, které ale vSechny narazely na neochotu velkych hracu, jako napiiklad Microsoft, se
na vyvoji plné podilet a integrovat podporu jazyka do svych prohlizec¢i. A zatimco se
nasazeni jazyka v korporatni prostiedi piili§ nedafilo, v open-source komunitach zacal
v roce 2005 prozivat svoji renesanci. Tu odstartovala prace Jesseho Jamese Garetta, ve
které predstavil sadu technologii postavenych na JavaScriptu, které¢ oznacil jako AJAX
(Asynchronous JavaScript and XML). Tato sada funkci umoziovala dynamickou zménu
obsahu dokumentu bez nutnosti jej cely znovu naditat, coz by mohlo vést ke ztraté
uzivatelem zadanych dat, nebo zbytecnému nacitdni vSech prvkil stranky znovu. V dobé,
kdy pomalu ale jisté¢ zac¢inal rozmach webovych aplikaci, byla tato sada funkci zcela
prelomova. JavaScript tak vystoupil opét na vysluni, podporovan vydanim fady open

source knihoven, jako naptiklad jQuery, Prototype, Mootools nebo Dojo.

Tato renesance jazyka pomohla v roce 2008 k setkani vSech diive neochotnych
stran ke spole¢nému setkani v norském Oslu, kde se spoleéné dohodli na dal§im vyvoji
jazyka a ustanoveni sady pravidel pro dalsi vyvoj jazyka, jejichz finalni podoba vesla

v roce 2009 ve znamost jako Harmony.
3.5.3.3. jQuery

jQuery je jméno open source knihovny pro jazyk JavaScript, ktera kompletné zménila
postupy, kterymi mnoho vyvojait webt pracuje s interaktivitou stranek. Jedna se o natolik
popularni rozsifeni jazyka, ze ji fada lidi mimo branzi mylné povazuje za kompletné novy

jazyk separatni od JavaScriptu.

Knihovna jQuery je postavena na zékladni filozofii ,,najdi HTML prvek a néco
snim udélej. Prvni krok, tedy ,hledani“ prvku na strance, je jedna z velkych vyhod
JQuery, knihovna je totiz kompletné postavend na zakladé¢ CSS selektord, tedy primarné

identifikatorti a tiid, které je oproti Cistému JavaScriptu mnohem jednodussi na zapis
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a pochopeni. Ovsem neni problém prvek ,,zaméfit“ i pomoci atributu nebo jinych metod.
Hlavni silou knihovny ale je piedevs§im to, ze zjednodusuje a ,,zlid$tuje” vétsinu piikaz,
které se ve svété JavaScriptu existuji. Zatimco piikaz v ,,Cistém* JavaScriptu je dlouhy
nekolik slov a mize byt znacn€ nepiehledny, jQuery tento ptikaz zkrati na jedno slovo, ze
kterého je i méné zkusenému kodérovi témer ihned jasné, co bude vysledkem. Ptiklad
toho, jak je kod psany pomoci této knihovny mnohem jednodussi a pichlednéjsi, 1ze vidét
na nasledujicim obrazku, ktery fesi stejny tkol, jako obrazek v kapitole 3.5.3.1.
$("#obsah").hide():
Obréazek 16 - jQuery prikaz

Mezi dalsi vyhody knihovny jQuery patii zna¢né usnadnéni prace se zminénym AJAXem
neboli nacitanim ¢asti stranek bez nutnosti obnovovat cely dokument. Vyhodu jQuery
oproti regulérnimu JavaScriptu v této oblasti 1ze vidét v porovnani kodt na obrazku nize.
Ob¢ zobrazené funkce maji stejny tkol — po svém zavolani (naptiklad skrze stisknuti

tla¢itka) pomoci AJAXu nacist do elementu s identifikdtorem ,,obsah data z textového

souboru ,,novy_ obsah.txt*.

function zmenObsah() {

var xhttp = new XMLHttpRequest();

xhttp.onreadystatechange = function() {
if (xhttp.readyState == 4 && xhttp.status == 208) {

document.getElementById("obsah").innerHTML = xhttp.responseText;

H

HH

xhttp.open("GET", "novy_obsah.txt", true);

xhttp.send();

}

function zmenObsah(){
5{"#obsah").load("novy_obsah.txt");
HH

Obréazek 17 - Porovnani AJAXu mezi JavaScriptem a jQuery
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3.5.4. PHP

PHP neboli PHP: Hypertext Preprocessor (jméno vyuziva podobnou rekurzivni zkratku
jako naptiklad GNU, i kdyz puvodné zkratka znamenala Personal HomePage) je serverovy
programovaci jazyk, ¢ili na rozdil od JavaScriptu se pozadavek zpracovava na strané

serveru, a klientovi je poslan pouze vysledek. Obecné je bran jako doplnék HTML.

v

Jedna se o dlouhodobé nejpouzivanéjsi jazyk pro vytvaieni dynamickych webovych
stranek, podle webu w3techs.com PHP vyuziva pies 80% webovych stranek
[w3techs.com]. Logem jazyka je modry slon s napisem PHP na boku, pojmenovany
elePHPant.

3.5.4.1. Struktura PHP

Jako vétSina programovacich jazyka vychazejicich z rodiny jazyka C, PHP nabizi klasické
proménné, tfidy, funkce, porovnavani hodnot, podminky, cykly a podobné prvky. V ramci
programovani dynamickych webovych stranek jsou prvky PHP vyuzivany v mnohem
kompletnéj$im rozsahu, nez je tomu u JavaScriptu. Ukédzka struktury PHP kédu je

k nahlédnuti na nasledujicim obrézku.

Ukézka kodu obsahuje fadu prvkd, které jsou vyuzivany pravé WordPressem. Lze
V ni vidét tfidu, nazvanou ,,Osoba®, které¢ l1ze definovat tfi proménné (,,jméno®, ,,ptijmeni*,
,,;okNarozeni“), na zakladé kterych pomoci své funkce vygeneruje pozdrav obsahujici
kiestni jméno, piijmeni a vek. V piipadé veéku je proveden vypocet podle zadan¢ho roku
narozeni tak, ze se odecte od systémového Casu, a na zdkladé toho je pfifazeno spravné
slovni zakon¢eni. Nasleduje definice nové osoby, a zavolani vypisu v HTML kédu.
V rdmci WordPressu jsou v $ablonach podobnym zpiisobem vyvolavany jednotlivé kusy
obsahu z databaze (konstrukce tfidy je soucasti jadra WordPressu, pii tvorbé Sablony je

vyuzito pouze samotné zavolani funkce)
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<'doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Ukdzka PHP</title>

< /head>

<?php

class Osoba {
public %jmeno:
public 5prijmeni;
public SrokMarozeni;

public function _ comnstruct ($jmenc, $prijmeni="", SfrokNarczeni=""}){

fthis -> jmeno = 5jmeno;
if (Sprijmenil=""){

Sthis —-» prijmeni = " "_ Sprijmeni;
¥
if (SrokMarozenil="m) {

Zvek = date ("Y¥")-SrokMarozeni;

if (Svek == 1) {

Evek = " a je mi ".Svek." rok.":

H

glse if (Svek <= 4){

Evek ="
}
else {

Evek ="
}

fthis -» wek

H

a jsou mi ".Svek." roky.":

a je mi ".Zvek." let.":

= Evelk;

public function predstaveni () {

return "Zdravim,

dmenuji se ".Sthis->jmeno.ithis->prijmeni.sthis-»vek:

fautor = new Oscba("Lukasz","Janecek™,1921);

e
<body>

<?php echo Sautor->predstaveni():;?>

</body>
</html>

Obrézek 18 - Ukazka PHP kodu
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3.5.4.2. Historie PHP

Historie PHP se zacina odehravat v roce 1994, kdy Rasmus Lerdorf napsal prvni verzi jako
sadu n¢kolika CGI skripta v jazyce C, piivodné navrzenou jako zpusob, jak sledovat pocet
navstév na jeho online Zivotopise (z ¢ehoz vychézi pivodni ndzev PHP, Personal Home
Page Tools). Eventualné tuto sadu nastroji rozsifil o moznost interakce s databazemi
a moznost vytvaiet jednoduché interaktivni dynamické webové aplikace, jako naptiklad
knihu navstév. V poloviné roku 1995 pak uvolnil zdrojovy kod pro sadu nastroji mezi

Sirokou vetejnost.

O par mésict pozdéji Lerdorf skripty rozsifil a na chvili opustil od nazvu PHP,
a nastroje pojmenoval FI (Forms Interpreter). Tato nova implementace se jiz podobala
PHP, jak je znamé dnes, byly pfitomné proménné, interpretace dat z formulait a vkladani
do HTML, v té dobé ponckud nepraktické, vyvojari museli pro vlozeni pouzivat HTML
komentafe. I ptes vSechny tyto komplikace podpora FI jako sady CGI skriptt stale rostla.
V fijnu 1995, Lerdorf kompletné ptepsal zdrojovy kod a vrétil zpét jméno PHP. Néstroje
nyni mély strukturu podobnou jazykim z rodiny C, aby byl piechod pro nové vyvojaie

snazsi. Také se zacala zvazovat implementace PHP pro systémy Windows.

Z&sadni zména pfisla v dubnu 1996, kdy byly nastroje opét kompletné piepsany,
a zacaly se vyvijet ve skute¢ny programovaci jazyk (i kdyz jak Lerdorf pozdéji prohlasil,
nikdy nemél v umyslu jazyk vytvofit, pouze ptidaval k nastrojim dalsi logické kroky),
ktery byl pojmenovany PHP/FI, kombinujici nazvy piedchozich verzi. V této verzi byla
zabudovana podpora fady databazovych systémii, cookies, uzivatelem definovanych funkci
a fada dalSich funkci. V €ervnu stejného roku se PHP/FI dockalo verze 2.0, ktera zaroven
byla jeho posledni, protoze na podzim stejného roku, kdy jazyk piesel z beta verze do
finalni verze, byl jeho parser opét kompletné piepisovan. Ale i béhem takto kratkého
zivota s PHP/FI ziskalo fadu podporovatelii v tehdy mladém svété¢ webového vyvoje, kdy
jej vyuzivalo ptiblizné 1%.

Zminéné piepsani parseru méli na svédomi dva studenti na izraelské univerzité,
Andi Gutmans a Zeev Suraski, kteti se snazili PHP/FI vyuzit pro tvorbu e-commerce
systému, ale shledali, ze nastroje jsou pro jejich potfeby ne zcela vyhovujici. Po diskusich
s Rasmusem Lerdorfem, kdy probirali moZnosti vylepSeni riznych c¢asti PHP, se rozhodli,

ze vytvoii zcela novy, nezavisly jazyk. Ten m¢l byt vydan pod novym jménem, které jiz
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neodkazovalo na zdanlivé limitujici omezeni na osobni stranky. Tak vznikl soucasny
nazev, rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocessor. Jednou z jeho nejsilngjSich stranek
byla velka rozsititelnost. Vynikajici podpora pro fadu databazovych systémii, protokolt
a APl prildkalo desitky vyvojara, ktefi pfinesli fadu modulii. Kromé toto tato verze
pfinesla podporu objektti a mnohem konzistentnéjsi syntaxi. V ¢ervnu 1998 bylo PHP 3.0
oficialné predstaveno jako oficialni nastupce PHP/FI 2.0. Po deviti mésicich otevieného
testovani, kdy bylo oficialné oznameno vydani PHP 3.0, byl jazyk pouzivan na vice nez

10% domén bézicich jak na Unixovych systémech, tak na systemech Windows.

V zimé& roku 1998 zacali Andi Gutmans a Zeev Suraski pracovat na piepisovani
jadra PHP, s cilem zlepsit vykon komplexnich aplikaci a zlep$it modularitu jazyka. Tyto
véci sice byly umoznény vznikem PHP 3.0, ale jazyk nebyl schopen s nimi pracovat pftili§
efektivné. Z jejich spole¢né prace vzeSel Zend Engine (pojmenovany podle prvnich dvou
pismen jmen svych tvircit), ktery tyto zadané cile splnil, a byl poprvé predstaven v roce
1999. Na ném zaloZzené PHP 4.0, spolecn¢ s fadou dalSich novych moznosti, bylo oficidlné
vydano v kvétnu 2000, tedy téméf 2 rok po svém piedchiidci. Mezi hlavni inovace této

wewvr

uzivatelskych vstupti.

Po dlouhém vyvoji a fadé zkusebnich verzi bylo v ¢ervenci 2004 vydano PHP 5.
Mezi hlavni bod patii novy Zend Engine II. Mezi dal$i pak zlep$ena podpora objektového
programovani, nebo rozSifeni PHP Data Objects (PDO), které piinasi konzistentni

a jednoduché metody pro napojeni k databazim a fada vylepSeni zaméfenych na vykon.

V poslednich dvou letech (2014-2015) probihal vyvoj nové verze, oznatené jako
PHP 7. Verze 6 byla po netspésich s implementaci ukoncena a nikdy nevydana, a jeji ¢asti
byly ptedstaveny jako dil¢i verze PHP 5, ovSem v fad€ publikaci se ndzev PHP 6 objevil, a
tak bylo v hlasovani rozhodnuto pro ,,pfeskoceni® pii pojmenovavani nové verze. Hlavni
zménou je tieti verze Zend Engine, ktera v testech poskytla téméf dvojnasobné zrychleni

praveé ve WordPressu.
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4. Vlastni prace

Jak bylo vyty¢eno v zadani a v kapitole Cil prace, prakticka ¢ast této diplomové prace se
zabyva ndvrhem a realizaci vzhledu pro CMS WordPress za vyuziti modernich trenda

Vv oblasti webdesignu, ¢ili pfedevsim HTMLS a CSS3.

V prvni Casti této kapitoly proberu zdkladni mysSlenku findlniho vzhledu a
pozadavky, které jsem si pro néj vyty¢il. V druhé ¢asti projdu pocéateéni fazi navrhu, kde
predstavim tzv. ,,wireframy*, ¢ili navrhy rozlozeni prvki na strance bez jakékoliv grafiky,
slouzici pro specifikovani predstavy o podobé¢ stranky. V tieti ¢asti predstavim grafické
navrhy, ze kterych jsem pii samotné tvorb¢é Sablony vychazel. Ve ctvrté casti pak bude
probiran samotny postup tvorby vzhledu a popis jednotlivych funkci v kodu. Ve finalni

fazi budu fesit nasazeni Sablony do systému a demonstraci funk¢nosti.

4.1. Zakladni myslenka a pozadavky

4.1.1. Zakladni myslenka

S mySlenkou vytvofit komplexni S$ablonu pro své WordPressem pohanéné stranky,
zaméfené predevsim na novinky okolo riznych pocitacovych her, jsem se zabyval jiz delsi
dobu, a chtél bych touto cestou znovu podé€kovat docentu Merunkovi za to, Ze mi toto téma

dovolil zpracovat jako diplomovou praci.

Cilem tak bylo navrhnout pokud mozno snadno upravitelnou univerzalni Sablonu,
kterou by bylo mozné s minimem Uprav nasadit na vice webech a zkratit tak ¢as a ndklady

potiebné K rozjeti zakladni verze stranek.

4.1.2. Pozadavky na $ablonu
Pro $ablonu jsem si stanovil nékolik zakladnich pozadavku, vychazejicich z potieb webt,
pro které jsem ji navrhoval, a modernich pozadavkl na vzhled webu. PoZadavky tak byly

nasledujici:
e Responzivni design pro zobrazovani na mobilnich zafizenich

e Vzhledem k tomu, na jaky typ webt je Sablona cilena, nebyl zvolen postup
»mobile first”, kdy se navrhuje od nejmensich obrazovek po nejvétsi, ovSem
V dnesni dobé je zobrazovani na mensSich obrazovkach dalezitou soucasti pro

navstévniky.
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e Piehlednost obsahu

e Navrh by pokud mozno mél byt minimalisticky, neobsahujici pfemiru prvka,

které by mohly pro étenare webu byt rusivé.
e Postranni panel s fixni Sitkou

e Panel se musi rozdélit na menSich obrazovkich na dva rizné, umisténé

vV odd¢€lenych Castech stranky na mensich obrazovkach
e Modifikovatelnost

e Navrh by m¢l byt snadno modifikovatelny, idealné bez nutnosti velkych zasah

do kodu
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4.2. Wireframy
Wireframy piedstavuji prvni krok v konkretizaci predstav zadavatele. Slouzi k piedstaveni,
jak budou jednotlivé prvky na strance rozmisténé, jak budou fungovat a piedevsim

k odlazeni pfipadnych rozdilnych nazorl zadavatele a zhotovitele.

Jak vyplyva z nazvu, draténé modely jsou zcela rozdilné od grafického navrhu,
ktery se mize od wireframu v ur¢itych detailech lisit. Idealné se nedoporucuje vibec
pouzivat barevné nebo jiné grafické prvky, a jakoukoliv grafiku na webu (naptiklad logo)

nahradit zastupnym symbolem.

413

V dnesni dobé existuji dva hlavni pfistupy k jejich tvorbé, bud’to takzvané ,,ru¢né®,
kdy se kresli na papiry, ptipadné prostiednictvim grafického programu. Druhym pfistupem
jsou pak interaktivni modely, vytvofené pomoci jednoho zftady programi na tuto

problematiku zamétenych.

V ramci této prace jsem se rozhodl zvolit druhy pfistup, a wireframy navrhnout
pomoci programu Axure, se kterym jsem piisel do kontaktu v ramci zaméstnani a pracuje
se mi s nim mnohem lépe, nez s fadou ostatni alternativ, jako napiiklad online aplikace
Draw.io, nebo program Balsamiq Mockups. Pro potieby Sablony jsem navrhl tfi draténé
modely, zobrazujici Gvodni stranku, strdnku zobrazujici jeden konkrétni piispévek ¢i
stranku, a Uvodni stranku zobrazenou na mobilnim zafizeni. Tyto pohledy byly zvoleny
z divodu, Ze se jedna o nejcastéji zobrazované stranky na typu webi, pro ktery je Sablona

urcena.
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4.2.1. Uvodni stranka

Uvodni stranka piedstavuje misto, kam se navitévnici dostanou ihned po p¥istupu na web.
Obsahuje tak tedy hlavni podstatu stranky, coz jsou v ptipad¢ webt, na které je Sablona
cilena, novinky. Lze tak vidét vypis novinek, které byly v administraci vlozeny, hlavicku

slozenou z loga webu a rozbalovaciho horizontalniho menu, a postranni panel, ktery je ve

vys$§im rozliSeni, které toto zobrazeni predstavuje, slozeny do jednolitého celku.

LOGO

‘ Menu

| Menu Menu Menu

Menu |

Nadpis aktuality

Datum

i

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean euismod bibendum laoreet. Proin gravida amet
lacus accumsan et viverra justo commodo. Proin sodales pulvinar tempor. Cum sociis natogue penatibus et
magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Nam fermentum, nulla luctus pharetra vulputate, felis tellus
maollis orci, sed rhoncus sapien nunc eget odio.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean euismod bibendum laoreet. Proin gravida amet
lacus accumsan et viverra justo commodo. Proin sodales pulvinar tempor. Cum sociis natogue penatibus et
magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Nam fermentum, nulla luctus pharetra vulputate, felis tellus

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean euismod bibendum laoreet. Proin gravida dolor sit amet lacus accumsan et
viverra justo commodo. Proin sodales pulvinar tempor. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes. nascetur ridiculus mus.
Nam fermentum, nulla luctus pharetra vulputate, felis tellus mallis orci. sed rhoncus sapien nunc eget odio.

Stitky

Nadpis aktuality

Datum

]

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean euismod bibendum laoreet. Proin gravida amet
lacus accumsan et viverra justo commodo. Proin sodales pulvinar tempor. Cum sociis natogue penatibus et
magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Nam fermentum, nulla luctus pharetra vulputate, felis tellus
mollis orci, sed rhoncus sapien nunc eget odio.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean suismod bibendum laoreet. Proin gravida amet
lacus accumsan et viverra justo commodo. Proin sodales pulvinar tempor. Cum sociis natogue penatibus et
magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Nam fermentum, nulla luctus pharetra vulputate, felis tellus

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean evismod bibendum laoreet. Proin gravida dolor sit amet lacus accumsan et
viverra justo commodo. Proin sodales pulvinar tempor. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus.
Nam fermentum, nulla luctus pharetra vulputate, felis tellus mollis orci, sed rhoncus sapien nunc eget odio.

Stitky

Obréazek 19 — Wireframe Gvdni stranky
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Nadpis widgetu
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Aenean euismod

Nadpis widgetu
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Agnean evismod bibendum
laoreet. Proin gravida dolor sit
amet lacus accumsan et viverra
justo commaodo.

Nadpis widgetu
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Aenean euismod



4.2.2. Stranka s prispévkem
Tento navrh zobrazuje dratény model pro zobrazeni jedné konkrétni aktuality nebo statické
stranky. Hlavnim rozdilem oproti pfedchazejicimu navrhu je ptitomnost komentaia pod

textem a pochopitelné celého obsahu daného ptispévku.

LOGO

‘ Menu | Menu Menu Menu | Menu |

Nadpis aktuality Nadpis widgetu
Datum Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean euismod bibendum laoreet. Proin gravida amet Aenean evismad

lacus accumsan et viverra justo commodo. Proin sodales pulvinar tempor. Cum sociis natoque penatibus et

magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Nam fermentum, nulla luctus pharetra vulputate, felis tellus

mollis orci, sed rhoncus sapien nunc eget odio.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean euismod bibendum laoreet. Proin gravida amet

lacus accumsan et viverra justo commodo. Proin sodales pulvinar tempor. Cum sociis natogue penatibus et

magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Nam fermentum, nulla luctus pharetra vulputate, felis tellus Nadpls WIdgetu
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean euismod bibendum laoreet. Proin gravida dolor sit amet lacus accumsan et
viverra justo commode. Proin sodales pubvinar tempor. Cum sociis natogue penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus.
Nam fermentum, nulla luctus pharetra vulputate, felis tellus mollis orci, sed rhoncus sapien nunc eget odio.Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Aenean euismod bibendum laoreet. Proin gravida dolor sit amet lacus accumsan et viverra justo commodo. Proin

sodales pulvinar tempor. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Nam fermentum, nulla luctus
pharetra vulputate, felis tellus mollis orci, sed rhoncus sapien nunc eget odio.Lorem ipsum dolor sit amet

Stitky
Komentare Nadpis widgetu

Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipiscing elit.

“ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean euismod bibendum laoreet. Proin gravida dolor sit amet lacus Aenean evismod
accumsan et viverra justo commodo. Proin sodales pulvinar tempor.

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit.
Aenean euismod bibendum
laoreet. Proin gravida dolor sit
amet lacus accumsan et viverra
justo commaodo.

Autor komentare - datum Komentafe

Autor komentafe - datum Komentafe

“ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean euismod bibendum laoreet. Proin gravida dolor sit amet
lacus accumsan et viverra justo commodo. Proin sodales pulvinar tempor.

Autor komentafe - datum Komentafe

“ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Aenean euismod bibendum laoreet. Proin gravida dolor sit amet lacus
accumsan et viverra justo commodo. Proin sodales pulvinar tempor.

Obrazek 20 — Wirefraem detailu piispévku
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4.2.3. Zobrazeni na mobilnim za¥izeni

Pfi zobrazeni na mobilnim zafizeni bylo nutné vzit v potaz jeden z hlavnich pozadavkad,
¢ili aby doslo k oddéleni horni ¢asti postranniho panelu a jejiho presunuti nad obsah webu.
Také je mozné videt, ze horni nabidka byla sbalena do jednoho prvku, ktery se pii kliknuti
rozbali do pIné délky. V ramci zjednoduseni, a mensi velikosti obrazku, obsahuje tento

model pouze jeden piispévek a ihned za nim lze vidét druhou ¢ast postranniho panelu.

LOGO

| Menu |

Nadpis widgetu
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean euismod

Nadpis aktuality

Datum

Lorem ipsum dolor sit

amet, consectetur
~ adipiscing elit. Aenean

euismod bibendum laoreet.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean euismod bibendum
laoreet. Proin gravida dolor sit amet lacus
accumsan et viverra justo commodoLorem
ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit. Aenean euismod bibendum laorest.
Proin gravida dolor sit amet

Stitky

Nadpis widgetu

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Aenean euismod bibendum

laoreet. Proin gravida dolor sit amet lacus
accumsan et viverra justo commodo.

Obrazek 21 — Wireframe tivodni stranky na mobilnim zaiizeni
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4.3. Graficky navrh

Graficky navrh webu vychazi z draténych modeli, a aplikuje na né barvy, styly pisma
adalsi prvky. V praxi se ve vétSin¢ ptripadi od plvodnich wireframt c¢astecné 1isi
Vv rozmisténi n¢kterych prvki, napiiklad loga nebo zarovnani menu k urcité strané designu,
ovSem m¢l by stale dodrzovat strukturu, kterou v piedchozich fazich zadavatel odsouhlasil.
Pravé na zaklad¢ odsouhlaseného grafického navrhu pak probiha prace kodeéra, ktery jej

prevadi do webového kodu.

K tvorb¢ grafického modelu je pouzivan n&jaky graficky editor. Jaky v podstaté
neni omezeno, zaleZi pouze na schopnostech a preferencich grafika, je mozné pouzit jak
rastrovy, tak vektorovy editor. V ramci této diplomové prace jsem na zakladé svych
preferenci zvolil graficky program Adobe Photoshop CC, ve kterém jsem ptevedl prvni
dratény model do grafické podoby, podle které jsem pak dale pracoval. Tento graficky

navrh je mozné vidét na nasledujicim obrazku.

Logo webu

NoviNky  PoLozka MENU  PoLOZKA MENU  POLOZKA MENU

R S N R e R NADPIS WIDGETU
PRILIS ZLUTOUCKY KUN UPEL DABELSKE ODY ObsAR AL Lorim oA Hbiee S et

Vyddno: 8.7.2015 | Autor: admin | Komentafe (0) consectetur adipiscing elit. Nulla vestibulum
placerat magna a placerat. Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla
vestibulum placerat magna a placerat.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla vestibulum placerat magna a placerat. Nunc vel velit sed
velit mattis sodales in eget turpis. Proin leo ligula, tincidunt nec neque non, sagittis pellentesque felis. Aliquam aliquam
semper dapibus. Nunc nec elit dolor. Donec elementum nec purus a lacinia. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Sed ¢ ligula finibus, c nisl vitae, molestie turpis. Nam mi lectus, tincidunt tincid-
unt porta eu, tincidunt ut massa. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit

[Search [ search |

NADPIS WIDGETU

Obsah widgetu - Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Nulla vestibulum
placerat magna a placerat

Stity: dabé), kiR, 6da, Zluts

QUICK BROWN FOX JUMPED OVER THE LaAzy Do NALSE WIBGRTD
Vydano: 7.7.2015 | Autor: admin | Komentafe (0) Obsah widgetu - Lorem ipsum dolor sit amet,
v, Curabitur in tincidunt nisi, non vehicula eros. Morbi non risus at sem laoreet vulputate in vitae mi. Pellentesque et consectetur adipiscing elit. Nulla vestibulum
sodales risus. Aliquam magna ex, tincidunt quis ultrices nec, rhoncus sit amet dui. Sed ullamcorper viverra eleifend, placerat magna a placerat

Etiam lobortis, enim id auctor interdum, odio lacus fringilla orci, non condimentum nisi risus eu mauris. Praesent
sodales massa a ante consequat fermentum. Proin semper nibh a nulla egestas, et finibus ex aliquet. Sed convallis ut
dolor a venenatis. In hac habitasse platea dictumst. Sed gravida auctor purus, sed posuere justo vulputate quis. Sed
tincidunt elit quam, ac cursus risus tempus nec. Aenean pretium mi a odio feugiat condimentum. Pellentesque at euis-
mod diam. Maecenas tincidunt nunc ac massa blandit, id facilisis velit tincidunt, Aliquam nec erat in turpis iaculis maxi-
mus.

Stitky: hnéda, li3ka, liny, pes, rychlost

[N > [ Nesedue|

Copviugur | Pouzivime WokoPress | Maea sTrANEK

Obréazek 22 - Graficky navrh Gvodni stranky
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4.4, Tvorba Sablony
V této kapitole budou popsany jednotlivé soubory, které Sablonu pohanéji. V ramci
prehlednosti jsem zvolil rozdéleni do dvou skupin — ¢asti Sablony, které se opakuji na

kazdé strance, a Casti, které fesi zobrazeni jednotlivych stranek.

4.4.1. Spoleéné segmenty Sablony
Jak bylo zminéno, v této Casti popisi ty soubory Sablony, které jsou spolecné pro ostatni
stranky. Jednd se tak o soubor definujici funkce Sablony (functions), kaskadovy styl,

hlavi¢ku, pati¢ku a postranni panely.
4.4.1.1. Funkce tématu

Soubor functions.php specifikuje fadu funkci WordPressu, které ma $ablona podporovat, a
je jednou z hlavnich soucasti kazdé pokrocilejsi Sablony. Mezi zakladni feSené oblasti by
mélo vzdy patfit nacteni kaskadovych stylti a skripti pomoci internich funkcei, které zajisti
jejich nacteni ve spravném potadi, aby se piedeslo ptipadnym problémim, jako chybéjici
knihovna jQuery pro skripty ¢i nahrani stylt ve Spatném potadi, coz by vedlo k naruseni

designu. Provedeni tohoto kroku v ramci vytvafené Sablony lze vidét na nasledujicim

obréazku
function onlook styles() {
wp_register_style( 'normalize’', get_template_directory_uri().'/normalize.css', false, '3.0.2', 'all' ):
wp_enqueue_style( 'normalize' );
wp_register_style( 'roboto-slsb', '//fonts.googleapis.com/css?family=Roboto+51ab:700,400csubset=latin,latin-ext', array( 'normalize' ), '1.0', 'all' );
wp_enqueue_style( 'roboto-slab' );

wp_register_style( 'style', get_stylesheet uri(), array( 'normalize’, 'roboto-slab'), '1.0', 'all' );
wp_engueue_style( 'style' );

add_action( 'wp_sngueus_scripts', 'onlook styles' ):

function onlook_scripets() {

wp_deregister script( 'main' };

wp_register script{ 'main’', get_template directory uri(}.'/scripts/main.js’', array( 'jguery’, 'jguery-ui-core' ), '1.0', true };
wp_enqueune_script{ 'main' );:
if ( is_singular() && comments_open() && get_option( 'thread comments' ) ) {

wp_enqueue_script( 'comment-reply' ):

2dd_action( 'up_smmueue sceipss’, 'omleck scripts’ )

Obrazek 23 - Nacteni styli a skriptii
Kazdy soubor stylu je nejdiive ,,zaregistrovan® funkci wp_register style, a jsou mu uréeny
zavislosti, coz WordPressu umozni zajistit spravné potfadi nacteni. To pak probiha
postupné pomoci funkce wp enqueue style. Nejdiive je nacten styl Normalize.css, jehoz
autory jsou Nicolas Gallagher a Jonathan Neal, a jedna se o nejpouzivanéjsi kaskadovy styl

pro sjednoceni chovani styld v riznych prohlize¢ich, ktery vyuZzivaji i napiiklad Twitter,
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Soundcloud nebo GitHub [Normalize.css]. Nasleduje nacéteni pisma Roboto Slab
z knihoven Google Fonts, ktery je v Sablon¢ vyuZivany pro nadpisy. Posledni naéteny je
vlastni styl vytvafené Sablony, ktery tak podle pravidel CSS miize snadno prepsat
predchazejici deklarace. Podobna metodika lze vidé€t i u nacitani soubora JavaScriptu, kdy
hlavni soubor se skripty pro $ablonu je zavisly na knihovné jQuery a jejim rozsifeni jQuery

UI, které jsou obsazené v jadie WordPressu, a neni tak zapotiebi je vkladat dodatecné.

Dalsimi kroky jsou nastaveni pro podporu widgeti v postrannich panelech,
naviganich menu, a nastaveni nékterych funkci WordPressu, jako ptfikladani hlavniho
obrazku Kk ptispévkiim, nebo moznost ptekladani Sablony do dalich jazykt pomoci
lokaliza¢nich funkci. Tyto funkce vyuzivaji standardni funkce spole¢né kazdé Sabloné

WordPressu, a jsou k nahlédnuti na piilozeném disku.

Hlavni ¢ast funkci této Sablony se ale zabyva jeji snadnou piizpusobitelnosti ptimo
z administrativy webu, bez nutnosti jakkoliv zasahovat do zdrojového kddu. Moznosti

Upravy této Sablony zahrnuji nasledujici ¢asti webu:
e Obrazek v zéhlavi / logo
e Obrazek na pozadi
e Barva pozadi, textu, odkazi a sekundarni barva Sablony
e Zobrazeni informaci o0 WordPressu a odkazu na XML mapu webu v paticce

S pomoci téchto nekolika voleb 1ze vytvofit na prvni pohled odlisné vypadajici weby (viz
nasledujici obrazek), které jiz od zaCatku mohou mit svoji vlastni barevnou identitu.

V kombinaci s ,,child* Sablonami je pak pfechod na unikatni styl plynulejsi a rychlejsi.
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DIPLOMOVA PRACE

UVODNI STRANKA UVODNI STRANKA  ZKUSEBNI STRANKA ZKUSEBNI STRANKA

PRISPEVEK S VECMI 'HORNI TEXT

Tento text se na malych
zobrazi nahore

Published: 23122015 at 14:34 | Edit Post

Toto je prispévek pro testovani funkei, ma tagy, obrazek a dalsi véci

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipiscing elit. Aenean ut ligula quis tortor commodo feugiat. In aliquet, leo non tempor tincisITIANa TR T IE S E) ]

ipsum turpis quis nisl. Vivamus vehicula fermentum nisi, sed condimentum tellus dignissim ut. Etiam faculis arcu diam, vitae vaznelii @ vel. Aenean au
condimentum lacinia. Sed quis massa iaculis, aliquet nibh vitae, lacinia erat. Integer varius sagittis pulvinar. Praesent bo i ISIgeWE] dit. Nullam tellus
semper id, accumsan ac massa ARCHIV

Vestibulum rhoncus nulla non orci lacinia, eget pellentesque sapien rhoncus. Vestibulum accum sz E PSR U RYED I ISR ENEVE R P ST ER L R S e A
Mattis ut. Vivamus volutpat turpis non mi pellentesque, nec viverra nunc blandit. Vestiylu gEaa RN RS LR R R Y Ee NPV SR WP NG AR RTER
bibendum varius. Sed eu enim quis leo consequat feugiat sit amet sit amet qua

RUBRIKY
Tags: koala Read more »

Nezafazené

AHOJ VSICHNT! )
INFORMACE PRO UZIVATELE

Published: 22122012 23411 | Edit Post

Welcome to WordPress. This is your first post. EE N SUI T SWiLLT.]

pro WordPress

Sitemap | Powered by WordPress | © OnLook 2016

Obréazek 24 - Ilustrace moznosti prizpiisobeni

Obrazky a barvu pozadi fesi instalace WordPressu v zakladu, v rdmci této prace tak bylo
zapotiebi rozsifit tyto funkce o moznosti zabarveni zbylych tfi prvkli a moznosti zobrazeni

textll v paticCce.

O cely proces pfizptisobovani se uvniti WordPressu stara framework Customizer,
ktery je mozné téméft libovolné rozsifovat a upravovat. Kazda pfidand moznost se sklada
ze dvou ¢asti kodu. Prvni deklaruje funkci, nastavuje ji vychozi hodnotu a vola funkci pro
oCisténi vstupu, aby se piedeslo pfipadnym moZnostem naruSeni systému pomoci code
inject Utoku. Druhou ¢asti je nastaveni objektu zodpovédného za zobrazeni nastaveni pro

uzivatele. Na obrazku niZe lze vidét nastaveni pro jednu z barev, konkrétné pro barvu textu.
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Swp_customize-radd_setting(
'onlook_text_color',
array(
'"default’ => '#@@oese’,
'sanitize_callback' => 'sanitize_hex_color’',

)

sSwp_customize-radd_control(
new WP_Customize_Color_Control(
Swp_customize,
"text_color',

array(
"label’ => __{ 'Text Coler', 'onlook' ),
'section' => 'colors',
'settings' =x 'onlook_text_color!

)

)3
Obrazek 25 - Pridani moznosti pro Upravu barvy
Jak lze vidét, je deklarovana vychozi hodnota na ¢ernou, a je vytvofen objekt umoznujici
uzivatelsky ptivétivou Gpravu barvy pomoci palety zndmé z vétSiny grafickych programu.
Tento objekt je pfifazen do existujici sekce ovladaciho panelu s identifikdtorem ,,colors®.

Pomoci lokaliza¢ni funkce je tomuto nastaveni pfidélen nadpis.

V piipadé, Ze sekce neexistuje, je ji zapotiebi vytvofit predtim, nez bude mozné se
na ni odkazovat. Proces, spole¢né s vytvofeni nastaveni a objektu pro zobrazeni jedné

Z polozZek v paticce, 1ze vidét na nasledujicim obrazku.
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Swp_customize-r*add_section('onlook_footer_section' , array(
"title’ =»> __('Footer', 'onlook')},
'priority' => 9@

)
)i
Swp_customize->add_setting('show_footer_sitemap', array(
'default’ == @,
"capability' => 'edit_theme_options',
'sanitize_callback' =2 'esc_url_raw',
)
)3
Swp_customize-radd_control(
new WP_Customize_Control(
Swp_customize,
'show_footer_sitemap',
array(
'label’ =» sprintf(_x('Show %1s','verb"', "onlook'),__( 'Sitemap','onlook'}),
'"description' => __('"Links to sitemap.xml in your root directory', 'onlook'),
'section' => 'onlook_footer_section',
'settings' => 'show_footer_sitemap',
"type' =x 'checkbox',
)
)
)3

Obrazek 26 - Vytvoreni sekce Customizeru a pridani zaskrtavaciho pole
Sekci je za vyuziti lokalizaénich funkci pfifazen titulek, a pfifazena priorita, urcujici
umisténi v menu frameworku, jehoz hodnota vychazi z predem urcenych hodnot ostatnich

polozek, které jsou dohledatelné v rdmci dokumentace.

Aby se vysledky promitly z Customizer frameworku do samotné stranky, je nutné
ptidat funkci, kterd na zacatek dokumentu pomoci hooku wp head ptida element <style>,

ktery hodnoty zadané v ramci piizpusobeni vypise jako soubor pravidel kaskadovych stylu.

Vytvoifeni nastaveni je shodné jako u barvy, zde konkrétné je vychozi hodnota
nulova, protoze se jedna o zobrazeni XML mapy stranek, ¢ili dokumentu, ktery neni
dostupny ihned po instalaci WordPressu, a vytvarel by tak odkaz vedouci na neexistujici
stranku. Objekt je odlisny od vytvareni barevné palety, jedna se o genericky objekt, ktery
V tomto piipad¢ vytvorfi zaskrtavaci pole. Také bude mit zobrazeni popisek a nadpis, oboji

opét vypsano za pomoci lokaliza¢nich funkci.

Posledni podstatnou ¢asti souboru functions je urceni, jak vypada individuélni
komentat po prispévky. V ramci této Sablony jsem se nechal inspirovat rozlozenim a
vzhledem komentaii v systému Disqus, kterymi by pochopitelné bylo mozné komentaie

nahradit, pokud by se ktomu vlastnik webu rozhodl. Kazdy komentai je obalen
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v sémantickém HTML5 elementu <article>, ktery je vyznamové pro komentare a dalsi

textové obsahy urcen.
4.4.1.2. Kaskadovy styl

Kaskadovy styl, ulozeny v souboru style.css, definuje vzhled celé Sablony. Pii jeho tvorbé
jsem vychazel ze styld, které pouziva fada frameworkt, naptiklad pro definovani seznami
nebo tlacitek. V ramci této sekce jej nebudu cely vypisovat, protoze se jedna o pomérné
standardni zapis. VypiSi zde pouze sekci zodpovédnou za feSeni jednoho z hlavnich
vytycenych pozadavki, kterym bylo rozdé€leni postranniho panelu na horni a dolni sekei,

pokud si uzivatel web prohlizi na mensi obrazovce.

Tento problém byl jednim z téch, u kterého pii vyvoji nastalo mirné zaseknuti a
vyzadovalo n€kolikanasobnou zménu postupu. Cilem bylo vyhnout se vyuziti JavaScriptu
k manipulaci s objektovym modelem dokumentu, a vytvofit feSeni Cist€é pomoci
kaskadovych styli. Vzhledem k zadanym parametrim, tedy flexibilni Sifce obsahové ¢asti
a pevné Sifce postrannich paneld, se nejednalo o zrovna lehky problém. Nakonec volba
padla na vyuziti pravidla calc(), ktera je podporovana vSemi majoritnimi prohlizeci
s vyjimkou zastaralych verzi Internet Explorer (verze 8 a nize), které jsem se rozhodl
nepodporovat (rozhodnuti opét vyplynulo z typu webt, kde o¢ekavam nasazeni Sablony
nejvice, a ze statistik vyuZivani prohlize¢t). Toto pravidlo umoziiuje stanovit prvku
velikost na zaklad€ vypoctu, a v ramci prace tak bylo mozné odecist pevné danou Sitku
postranniho panelu od maximalni $ifky obalovaciho prvku. U zobrazeni pro mobilni
zafizeni je toto nastaveni prepsan pomoci CSS Media queries. Oba kusy kodu lze vidét na

nasledujicim obrazku.
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width: calc(l00% - ZEBOpx):
float: left:

min-height: 200px;

.3idebar f{
width: 250px:;
float: right;

fmedia (max-width: T82Z2p=x) {
fmain, .=sidebar {

float: none;

width: 100%;

Obréazek 27 - Reseni postrannich paneli
Pro zdjemce o kompletni kdd kaskadového stylu je mozné si jej prohlédnout bud'to na
webu, na kterém je Sablona aktivni, nebo na pfilozeném disku obsahujicim vSechny

zdrojové kody.
4.4.1.3. Hlavicka

Jak plyne z nazvu, soubor header.php slouzi pro vypsani hlavicky Sablony, ktera se
nasledné bude vyskytovat na kazdé strance. Obsahuje zakladni definici hlavicky HTML
dokumentu, véetné uchyceni fad funkci navazanych v souboru functions.php pomoci
interni funkce WordPressu wp head. Déle obsahuje navigaéni menu vypsané pomoci dalsi

funkce redak¢niho systému, wp_nav_menu.
4.4.1.4. Paticka

Ugel souboru footer.php, podobné jako u piredchoziho souboru, napovida o jeho funkci.
V ramci Sablony WordPressu takto pojmenovany soubor obsahuje kod, ktery je vypsan

V paticce webu.

Ve vytvaiené Sabloné obsahuje kddy kontrolujici, zdali jsou aktivni moznosti pro
vypsani informaci o CMS a odkaz na XML mapu stranek. Také obsahuje uchyceni

wp_footer, které je vyuzivano fadou pluginti pro pfichyceni skripti.
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4.4.1.5. Postranni panely

Soubory sidebar.php a sidebar-top.php fesi vypsani postrannich paneli. Jedna se pouze o
vypsani pro bézného uzivatele skrytého nadpisu (viditelny pouze pii deaktivovaném stylu
nebo na cCteckdch pro zrakové postizené), a zavolani funkce WordPressu

(dynamic_sidebar) pro vypsani widget nahranych v administraci.

4.4.2. Segmenty §ablony vypisujici obsah

Jak jsem zminil na zac¢atku kapitoly, v této Casti popisSi ty soubory Sablony (podkapitoly
jsou nazvany jmény soubort), které slouzi pro vypsani néjakého typu obsahu. V ramci této
prace vSechny tyto soubory né&jakym zplsobem vyuZivaji vSechny soubory zminéné
v piedchozi ¢asti. Soubor s funkcemi je automaticky nahran jadrem WordPressu, soubor
s kaskadovym stylem je odkazany v hlavicce. Hlavicka, paticka a postranni soubory jsou

odkazany pomoci funkci get_header, get_footer a get_sidebar.

V podstaté vSechny vypisujici Sablony vyuZivaji jednu klicovou funkci WordPressu,
kterd nese oficidlni nazev Loop, ktery vystihuje jeji presny ucel. Jako kazda programova
smyCka probihd do doby, nez je splnéna néjakd podminka. Tou je v tomto piipadé
pfitomnost pfispévkl v databazi, které spliuji n&jaky nastaveny pozZadavek, vétSinou se
jedna o typ prispévku. Pokud neexistuje Zadny piispévek, nebo Zadny ptispévek nesplituje

podminku, smyc¢ka vypiSe za pomoci lokaliza¢nich funkci oznameni.
4.42.1. Index

Tato Cast Sablony je zodpovédna za zobrazovani vypisu novinek, v zakladnim nastaveni
WordPressu tedy domovskou strdnku webu. Smycka je zde nastavena, aby vypisovala
vSechny pfispévky, jejich Stitky a dopliiujici obrazek, pokud takové parametry maji
nastavené. Také predevs§im slouzi jako ,,zalozni* $ablona pro vSechny typy obsahu, které

nemaji uréenou vlastni Sablonu.
4.4.2.2. Single

Tento soubor zajiStuje vypsani jednotlivého ptispevku. Kromé tohoto rozdilu je zde také
ptidano vypisovani komentaiti, o coz se vice v detailu stard soubor Sablony comments.php
a deklarace ve funkcich. Dalsim rozdilem je zajisténi podpory vicestrankovych ptispévk,

kdy jsou na konec ptispévku ptidany odkazy na nasledujici a pfedchozi stranku. Ovsem
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zde se jedna o nepfili§ vyuzivanou funkci WordPressu, ¢ili je velkd pravdépodobnost, Ze se

s ni uzivatele nikdy nesetkaji.
4.4.2.3. Page

Podobné jako predchézejici soubor, je tato Cast Sablony zodpovédna za vypis jednoho
konkrétniho piispévku, tentokrat vSak typu, ktery WordPress oznacuje jako ,,stranku®, ¢ili
delsi obsah s malou frekvenci zmén. Z toho diivodu je na konci ¢lanku misto data

publikace zapsano datum posledni modifikace.
4.4.2.4. Archive

Jak lze odhadnout z nazvu, archive.php je Cast Sablony zodpovédna za vypisovani archivu
ptispévku, at’ uz jiz archivu pro néjaké datum, Stitek ¢i kategorii. Jednd se strukturou
0 vypis velice podobny vypisu novinek na uvodni strance, hlavni rozdil je, ze v archivu
uzivatel nevidi pfilozeny obrazek a Stitky, a vidi pouze nékolik prvnich slov textu

piispévku.
4.4.2,5. Author

Tento soubor je zodpovédny za vypisovani osobniho profilu kazdého uzivatele webu. Své
vyuziti ma predevsim v prostiedi, kdy na webu spolupracuje vice autort. Jedna se o misto,

kam odkazuje proklik ze jména autora u ptispévki a stranek.

Kromé vypisu piispévki od daného autora Ize v tomto zobrazeni najit avatar autora,
vygenerovany skrze sluzbu Gravatar, kterou vyuziva WordPress pro komentare, dale odkaz

na ptipadné webové stranky autora a text, ktery o sobé auto napsal ve svém profilu.
4.4.2.6. Comments

Jak lze opét odhadnou z nazvu, tato Cast Sablony mé na starost vypsani komentaiti po
ptispévky. Samotné vypsani komentaiu je funkce volana ze souboru functions.php, kde je
také specifikovano, jak ma vypsany komentat vypadat. V tomto souboru je uréeno obaleni

vSech existujicich komentéit a je zde upraven formular pro vkladani komentéit novych.
4.42.7. 404

Cislo 404 je zcela jisté znamé kazdému, kdo nékdy zkousel zadavat adresu na néjakém

portalu ruéné a ud¢lal pti tom chybu. Jedna se o chybovou stranku, zobrazenou v ptipade¢,
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ze se n€kdo pokusi zpfistupnit stranku, ktera v databazi ptispévkd WordPressu neexistuje.
V ramci této Sablony nabizi dvé zadkladni moznosti, vraceni se o krok zpét pomoci
JavaScriptové funkce, nebo piejit zpét na Givodni stranku. Stranka také obsahuje ozndmeni,
které uzivateli vysvétluje, pro¢ se na dané strance ocitl. VSechny texty jsou pochopitelné

vlozeny pomoci lokaliza¢nich funkci.
4.4.2.8. Search a Searchform

Vyhledavani je v ramci WordPressové $ablony slozeno ze dvou soubort. Prvni jmenovany
ma zodpovédnost na vypsani vysledkd vyhledavani, druhy za zobrazovani vyhledavaciho
pole, a je Casto vyuzivan na dal$ich mistech v Sablonég, napiiklad v postrannich panelech

nebo jinde na strance.

Vysledky vyhledavani jsou svoji strukturou témét identické s vypisem archivu, ¢ili
uzivatel vidi zkrdceny vypis piispévkil a stranek, bez dopliujicich obrazka, Stitkt a
podobnych informaci. Hlavnim rozdilem je ptidani vyhledavaciho pole, aby uzivatel mohl

snadno zah4jit dalsi vyhleddvani pfimo ze stranky.

Vyhledavaci formuléft je standardni HTML element <form> s textovym vstupem. Je
mu pfifazen nadpis viditelny pouze na ¢tec¢kach pro zrakové postizené, ma nastaveny
parametr pro zobrazovani zastupného textu, pokud je prazdny, a vyhledavaci tla¢itko.

Vsechny texty jsou pochopitelné vlozeny skrze lokaliza¢ni funkce.
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4.4.3. Nasazeni na web

Nasazeni Sablony je velice snadné. Po provedeni instalace WordPressu, ktera je opét velice
jednoduché a v této praci se ji nebudu zabyvat, sta¢i nahrat kompletni adresai se $ablonou
do slozky themes. Nasledn¢ se Sablona objevi v dostupnych variantach uvnitié administrace

(viz nasledujici obrazek) a lze ji aktivovat jednim kliknutim.

Sablony @  istaovat

O NovaverzeZablonyjedostupnd | . T e 2 ——

E

The Myth of the Pler

ontok o Twenty Fiteen Twenty Fourteen

© Nova verze 3ablony je dostupna

Popular Science

+

Instalovat $ablonu

Twenty Thirteen

Obrézek 28 - Sablona po nahrani
Na Sabloné jsem nasledné spustil jiz zminéné rozsiteni Theme Check, pro ovéfeni, ze
Sablona splituje vSechny pozadavky pro to, aby ji pfipadné¢ bylo mozné nahrat do
oficialniho repositare $ablon. Na nasledujicim obrazku lze vidét, Ze $ablona vSemi testy

prosla bez problému.

OnLook | Checkitt [J Suppress INFO.

Theme Info:

Title OnLook —
Version 10 i
Author LuksS janeZek =
Author URI ]
Theme URI B
License

License URI 1200900 257k

Tags

Description  Universal theme for Wordpress

»»»» g 4578 tests against OnLook using Guidelines Version: 20151211 Plugin revision: 1

OnlLook passed the tests

Now your theme has passed the basic tests you need to check it properly using the test data before you upload to the WordPress Themes Directory

Make sure to review the guidelines at Thame Review before uploading a Theme.,

Codex Links

heme Development

Obrazek 29 - Viystup rozsireni Theme Check na vytvorené Sabloné
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Po aktivaci Sablony je bud’to z administrace, nebo piimo z administratorského panelu

kdekoliv na webu, dostupnd moznost Sablonu ptizptsobit. Tim se otevie panel frameworku

Customizer, ktery jsem v piedchozich kapitolach rozsifil o dalsi moznosti. Vysledek téchto

rozsifeni lze vidét na nasledujicim obrazku, ktery ukazuje slozené tti jednotlivé obrazovky.

x

Aktualni moZnosti nastaveni 7]

Diplomava prace

Aktivni 2ablona

Zménit
OnLook ment

Zakladni informace
Barvy

Obrazek v zahlavi
Obrazek na pozadi
Footer

Menu

Widgety

Uvodni stréanka

Mastaveni

Barvy

Barva pozadi

Zvolit barvu

Text Color

-Aktuénl'ba'va J000000 || wchozi

1

Link Color
- Zvolit barvu

Accent Color

- Zvolit barvu

4 B omm =

Mastaveni

Footer

O show sitemap
Links to sitemap.xml in your root directory

Show Powered by WordPress

Obrazek 30 - Upravené obrazovky frameworku Customizer
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5. Vysledky a diskuse

4

Jedinym z&sadnim problémem, ktery se v prib&hu prace vyskytl, bylo jiz zminéné vyfeseni
flexibilni $ifky obsahu v kombinaci s fixni sitkou postranniho panelu. Problém byl vyfeSen
rozhodnutim nepodporovat zamyslené zobrazeni na dnes jiz vskutku archaickych

prohlizecich a vyuziti modernich funkci jazyka CSS.

Mezi minoritni problémy patifila nutnost pfidat podporu nékterych funkci
WordPressu, které v puvodnim navrhu Sablony ani nebyly zamysleny, jako napiiklad
automatické odkazy pro RSS c¢tecky u kazdého prispévku, nebo zvyraznovani urcitych
prispévki. Tyto funkce a pravidla bylo zapotiebi pridat, aby byly splnény pozadavky pro

pfipadné nahrani Sablony do oficialniho repositéte.

V pribéhu pfipravy na zpracovani jsem shledal, Ze zvolena literatura, uvedena
vV zadani prace, neni jiz zcela aktudlni. Vyvoj webill je konstanté se ménici prostiedi, a
jakakoliv informace vydana v tisténé podob¢ je Casto zastarala v okamziku, kdy opusti
tiskarnu. Z tohoto divodu jsem se rozhodl vyuzit zdroji aktualnich, piedevsim oficialni

dokumentaci systému WordPress.
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6. Zavér
Na zacatku meé prace jsem si stanovil za cil popsat postup tvorby Sablony pro CMS
WordPress a demonstrovat jej na praktickém piikladu. Za timto ucelem jsem praci rozdélil

do n¢kolika kapitol.

V prvni kapitole jsem se zabyval ivodem do obecné role webu v dne$nim svéte, a
jak se tato role zménila od pocatkl internetu. Ddle jsem obecné popsal Content
Management Systémy, zhodnotil popularitu WordPressu, Joomly a Drupalu, tedy tii
nejvEtsSich open Source systémi na ,,trhu®, a nastinil jsem, jak tyto webové aplikace

zménily prostfedi profesionalniho vyvoje webt.

V druhé kapitole jsem popsal cile prace, tedy zminéné vyhotoveni Sablony pro
CMS WordPress za vyuziti modernich postupti kddovani. Také jsem stanovil uréeni prace,
ktera by méla ptizplsobit o¢ekavani ¢tenare, ktery by mohl ocekavat kompletni ptirucku
pro kédovani webi, nebo ndvod pro WordPress, coz nebyl cil prace. Zavérem kapitoly

jsem zminil metodiku, kterou byla prace vyhotovena, a jak jsou rozdélené kapitoly.

Ve treti kapitole jsem se zabyval teoretickymi vychodisky pro praktickou ¢ast prace.
Popsal jsem zakladni architekturu systému WordPress, jeho historii, a pfedev§im moZnosti
rozsifeni a lokalizace systému, které jsou pro praktickou ¢ast prace hlavni. Dale jsem
v zajmu teoretického pochopeni procesu tvorby Sablony popsal jazyky PHP, HTML, CSS a
JavaScript, které slouzi pro naprogramovani a zobrazeni praktické ¢asti prace. U kazdého
z nich jsem zminil jejich obecny popis, stru¢nou historii a strukturu jejich kodu. U nékolika

zvolenych jsem se vé€noval popisu specifickych vyznamnych odnozi nebo novinek.

V kapitole ¢islo ¢tyfi jsem se vénoval samotné praktické Casti prace, tedy tvorbé
Sablony pro CMS WordPress. V ni jsem postupoval podle kroki vyuzivanych pii
profesionalni tvorbé webtli. Na pocatku jsem stanovil pozadavky, které jsou od Sablony
ocekavany, na jejichz zaklade€ jsem sestavil draténé modely, zobrazujici zakladni rozlozeni
prvki v strance. Z nich jsem vytvofil grafické navrhy, které jsem nasledné pievedl do kodu
vysledného vzhledu. Vénoval jsem se popisu jednotlivych dulezitych funkci, pfedev§im co
se tykad snadné ptizpusobitelnosti vysledné Sablony, a kratkému popisu vSech soubort,
které vzhled tvofi. Zavérem jsem demonstroval nasazeni Sablony na existujici instalaci

WordPressu.

70



7. Seznam pouzitych zdroju
Tistené publikace:

KUDLACEK, Lubo$. WordPress: Podrobny privodce tvorbou a sprdavou webii. Brno:
Computer Press, 2013. ISBN 9789-80-251-2734-6

SESTAKOVA, Lucie. WordPress: Vlastni web bez programovani. Brno: Computer Press,
2013. ISBN 978-80-251-3832-8

DINUCCI, Darcy. Fragmented Future. Print, 1999, ¢. 4, s. 32.

ECKERSON, Wayne W. Three Tier Client/Server Architecture: Achieving Scalability,
Performance, and Efficiency in Client Server Applications. Open Information Systems,
1995, ¢. 1,s. 3.

Internetové zdroje:

A Short History of JavaScript [on-line]. [cit. 2016-03-18]. Web Education Community
Group. Dostupny na World Wide Web
[https://www.w3.org/community/webed/wiki/A_Short_History of_JavaScript]

About [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress Foundation. Dostupny na World Wide Web
[http://wordpressfoundation.org]

Code Reference [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.org. Dostupny na World Wide

Web [https://developer.wordpress.org/reference/]

Codex: Database Description [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.org. Dostupny na
World Wide Web [https://codex.wordpress.org/Database_Description]

Codex: 118n for WordPress Developers [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.org.
Dostupny na World Wide Web
[http://codex.wordpress.org/118n_for_WordPress_Developers]

Codex: Introduction to Blogging [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.org. Dostupny na
World Wide Web [http://codex.wordpress.org/Introduction_to_Blogging]

Download Counter [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.org. Dostupny na World Wide
Web [https://wordpress.org/download/counter]

71



Features [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.org. Dostupny na World Wide Web
[http://wordpress.org/about/features]

gettext [on-line]. Naposledy aktualizovano 28. prosince 2015 [cit. 2016-03-18]. Free
Software Foundation, Inc. Dostupny na World Wide Web
[http://www.gnu.org/software/gettext/gettext.html]

Glossary of W3C Jargon [on-line]. Naposledy aktualizovano 1. ¢ervence 2014 [cit. 2016-
03-18]. W3C.org. Dostupny na World Wide Web [http://www.w3.0rg/2001/12/Glossary]

History of PHP [on-line]. [cit 2016-03-18]. The PHP Group. Dostupny na World Wide
Web [http://php.net/manual/it/history.php.php]

Child Themes [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.org. Dostupny na World Wide Web
[https://codex.wordpress.org/Child_Themes]

Meésicni zprava — Unor 2016 [on-line]. [cit. 2016-03-18]. NetMonitor. Dostupny na World
[Wide Web http://www.netmonitor.cz/sites/default/files/vvnetmon/2016_02_total.pdf]

Normalize.css [on-line]. [cit. 2016-03-18]. GitHub.io. Dostupny na World Wide Web

[https://necolas.github.io/normalize.css/]

Plugin API [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.org. Dostupné na World Wide Web
[http://codex.wordpress.org/Plugin_API]

Plugins [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.org. Dostupny na World Wide Web
[http://wordpress.org/plugins]

Requirements [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.org. Dostupny na World Wide Web

[http://wordpress.org/about/requirements]

Roadmap [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.org. Dostupny na World Wide Web
[http://wordpress.org/about/roadmap]

Theme Options — The Customizer API [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.org.
Dostupny na World Wide Web [https://developer.wordpress.org/themes/advanced-

topics/customizer-api/]

72



Thoughts on Flash [on-line]. Naposledy aktualizovano 29. dubna 2010 [cit. 2016-03-18].
Apple.com. Dostupny na World Wide Web [http://www.apple.com/hotnews/thoughts-on-
flash/]

Translation Teams [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.org. Dostupny na World Wide
Web [https://make.wordpress.org/polyglots/teams/]

Translator’s Handbook [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.org. Dostupny na World
Wide Web [https://make.wordpress.org/polyglots/handbook/]

Trends [on-line]. [cit. 2016-03-18]. Google. Dostupny na World Wide Web
[http://www.google.com/trends/explore#q=WordPress%2C%20joomla%2C%20drupal &c

mpt=q]
Usage of content management systems for websites [on-line]. [cit. 2016-03-18].

W3Techs.com. Dostupny na World Wide Web
[http://w3techs.com/technologies/overview/content_management/all]

Usage of server-side programming languages for websites [on-line]. [cit. 2016-03-18].
W3Techs.com. Dostupny na World Wide Web
[http://w3techs.com/technologies/overview/programming_language/all]

Vékova struktura obyvatel podle dat scitani lidu [on-line]. Naposledy aktualizovano 31.
bezna 2014 [cit. 2016-03-18]. Cesky Statisticky Utad. Dostupny na World Wide Web
[https://www.czso.cz/documents/10180/20551781/170217-14.pdf]

WordPress Trac [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.org. Dostupny na World Wide
Web [https://core.trac.wordpress.org/]

WordPress.com [on-line]. [cit. 2016-03-18]. WordPress.com. Dostupny na World Wide
Web [https://wordpress.com/]

73



8. Prilohy

Kvtli povaze vysledkt této prace jsou vSechny ptilohy dostupné pouze v digitalni podobé.
K praci bylo pfilozeno optické médium, obsahujici kompletni zdrojovy kod vytvorené

Sablony.
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