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Uvod

Nachazime se ve 21. stoleti, ve kterém se nechavame obklopovat ze vSech stran
riznou technikou, kterd nam mnohdy velmi usnadniuje nas zivot. V dne$ni dobé si jen
malokdo dokaze piedstavit nase fungovani bez mobilnich telefoni a jiné vypocetni
techniky, diky které mame vSeobecny rozhled. Je také pro nas snazsi se S kymkoli na
nééem domluvit a komunikace je rychlejsi, nez kdy diive. Tyto sluzby pro nas ale nebyly
vzdy samoziejmosti, zejména co se tyCe osob se sluchovym postizenim. Klasické telefony,
nebo starsi typy telefonti zprvu nedisponovaly Zadnym zobrazovacim zafizenim, takze
snazsi komunikaci pro osoby se sluchovym postizenim jednozna¢né neznamenaly, nebot’
pisemnd komunikace mnohym zfad neslysicich ¢ini velké potize. Prilomem
v informacnich technologiich byla pro tyto osoby az moznost komunikovat pomoci

videohovoru.

N 24

zakladni informacni gramotnosti pro jedince. S timto faktem se poji i naroc¢nost ziskani
vhodného zaméstnani. Mnohdy pravé zaméstnavatelé vyzaduji od uchazeCe znalosti
a orientaci Vv prostfedi vypocetni techniky. Uz takto obtizné a Spatn¢ uchopitelné téma
se pro osoby se sluchovym postizenim bez dostatecné odborného vysvétleni stava jesté

méné srozumitelnym.

Skoly se nyni napfi¢ technologickym pokrokiim snazi udrzovat krok s dobou
a v blizké budoucnosti planuji zvySovani naro¢nosti uciva (viz. kapitola 2.4 - planovana
revize ramcového vzdélavaciho programu). Na zakladé téchto planovanych zmén, jsme
se rozhodli vytvofit slovnik pojmi do pfedmétu informacnich technologii tak, abychom

pomohli co nejlépe Zakim vysvétlit dané pojmy, které jsou klicové k pochopeni tématu.

Tato diplomova prace se déli na dvé casti. V teoretické casti jsme nastinili
problematiku surdopedie. Do této kategorie jsme zahrnuli pro lepsi orientaci témata jako
vyznam sluchu, vymezeni zdékladnich terminologickych pojmi, etiologii sluchového
postizeni a v neposledni fad€ klasifikaci sluchového postizeni. Déle jsme se v teoretické
casti, sohledem na vybrané téma diplomové prace, veénovali pravé Informacnim

technologiim ve vztahu k vyuce jak intaktnich zaki, tak zakt se sluchovym postizenim.

Praktickd cast této diplomové price se zaméiuje predevSim na tvorbu pojmového

slovniku do informacnich technologii pro zéky se sluchovym postizenim, ktera probihala
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ve spolupraci se Stiedni, zakladni a matefskou skolou pro sluchové postizené v Olomouci.
V praktické c¢asti nejprve uvedeme program, ve kterém aplikaci vytvafime. Déle
vysvétlime zakladni pojmy uzivané v pouzitém programovacim jazyku tak, aby kazdy, kdo
nema zkuSenost s programovanim, byl schopen praktické ¢asti porozumét. V neposledni
fad¢ uvedeme postup tvorby aplikace a zhodnoceni aplikace pedagogem, ktery cely

vystupni projekt metodicky vedl.



1 Uvod do problematiky

V této kapitole vymezime zakladni terminologické pojmy, se kterymi se
v surdopedické praxi lze bézné setkat. Také si nastinime, jak dtlezitou slozku v zivoté
hraje sluch a ¢im je vyznamny. V dalsi ¢asti kapitoly vysvétlime etiologii sluchového
postizeni a nasledné sluchové vady dle pfislusné literatury kategorizujeme. V posledni
Casti predstavime moznosti sluchové protetiky od samého historického pocatku az po

soucasny stav.

Dle statistiky Hrubého (1998) se nachazi na uzemi Ceské republiky v piepoétu pil
milionu osob neslysicich, nebo nedoslychavych. Dale ve své publikaci uvadi, ze v této
Ciselné hodnoté prevazuji lidé starSiho véku, jejichz vada vznikla na zakladé
presbyakuze®. Dle nejnovéjsi dostupné statistiky zroku 2013 se na uzemi Ceské

republiky nachazi 86 746 osob se sluchovym postizenim (CSU, online, 2013).

1.1 Vyznam sluchu
,wluch je bezesporu nejdulezitejsim smyslem pro ziskavani informaci a tim i pro rozvoj

mysleni a mluvené reci** (Potmésil, 2003, s. 18).

Dle tohoto tvrzeni chapeme, ze sluch je opravdu velmi dileZitym smyslem, ktery
slouzi také k orientaci jedince v prostiedi a ve spole¢nosti. Bézna komunikace probiha na
zaklad¢ mluvené feci, kterou si dit€¢ osvojuje ndpodobou od svych nejblizsich. K tomuto
osvojeni je ovSem nezbytné, aby dité¢ disponovalo dobrou funkei sluchu. Z ¢ehoz vyplyva,
ze sluchové vada omezuje komunikaci a zna¢n¢ komplikuje orientaci ditéte. Dané omezeni
je vazdno na typ a stupen sluchové vady, které¢ se u jedince vyskytuje (Janotova,

Svobodova, 1998).

Pokud nezjistime sluchové postizeni jiZz pii novorozeneckém screeningu, lze
V pocateCnim stadiu veéku jen velmi téZce sluchové postizeni odhalit (Potmésil, 2007).
S touto tezi se vaze fakt, Ze dit¢ aZ do obdobi 17. — 26. tydné Zivota nevykazuje Zadné
znamky sluchového postizeni. V tomto rozmezi dité zacina pouzivat svlij hlasovy projev
a to formou Zvatlani, broukani apod. Po tomto obdobi u ditéte se sluchovym postizenim
postupné Zvatlani ustupuje, nebot’ ditéti se nedostava zaddné akustické zpétné¢ vazby

(Potm&sil, 2003).

! Presbyakuze ptedstavuje zhorSeni sluchu na zékladé zvySujiciho se véku.
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Dutlezitd je prevence hlavné b&hem prvnich tii mésich zivota ditéte, nebot pravé
v tomto véku je zvySené riziko poskozeni sluchu a to vlivem infekénich onemocnéni,

chemickymi vlivy, nebo také ototoxickymi latkami® (Potm&sil in Michalik, 2011).

Lejska (1994) ve své publikaci uvadi, Ze sluchové postizeni jakéhokoli typu
a stupn¢ vede k naruSeni mezilidské komunikace, pfi¢emz tento stav miize vazné narusit

psychiku ¢lovéka a zpusobit socialni deprivaci.

1.2 Vymezeni zakladnich terminologickych pojmii

Nejprve je nutné vymezit termin surdopedie (skladajiciho se z latinského surdus —
hluchy, zteckého paidea — vychova), ktery ,predstavuje specialnepedagogickou
disciplinu, kterda se zabyva vychovou, vzdelavanim a rozvojem jedincu se sluchovym
postizenim. V literature se miizeme setkat i s jinym oznacenim tohoto vedniho oboru jako je
surdologie, surdopedagogika nebo pedagogika sluchové postizenych® (Byte$nikova,
Horakova, Klenkova, 2007, s. 83).

Surdopedie se zamétuje predevSim na sluchové postizené déti a mladez, a to jak
V procesu integrace, tak ve Skolach ziizenych pro zaky se sluchovym postizenim. Nutna je
také spoluprace s rodiCi, nebot” pravé o veskerych rozhodnutich tykajicich se dalSich

postupti a vychovnych aktivitach zakonni zastupci rozhoduji (Potmésil, 2003).

Pro dostate¢nou orientaci je dulezité také zminit terminologii, kterd se v surdopedické
praxi objevuje zejména v souvislosti s oznafenim velikosti sluchové ztraty. Mezi
nejcastéj$i vyuzivané terminy fadime nedoslychavost, hluchotu a ohluchlost. V odborné

literatuie se také miizeme setkat s terminem zbytky sluchu, nebo neslysici.
Tyto terminy Potmé&sil (2003) vymezuje takto:

Nedoslychavost je definovédna jako vrozena nebo €astecna ztrata sluchu, kterd byva
zpravidla disledkem opozdéného, nebo omezeného vyvoje mluvené feci.Novak (1994) je
nazoru, ze nedoslychavost je pouze ptfiznakem a ne samotnou nemoci, nebot’ se jedna

o onemocnéni vnéjsiho, stiedniho, ¢i vnitiniho ucha.

Sovak (in Potmésil, 2003) dale nedoslychavost ¢leni na:

2 Ototoxické latky riiznymi mechanismy poskozuji sluch (nékteré antibiotika, t&7ké kovy apod.) (Stefanek,
online, 2011)



e velmi tézkou nedoslychavost — kterd je charakteristickd tim, Ze jedinec s postizenim
vnima mluvenou fe¢ v bezprostiedni blizkosti ucha, ktera je vSak do jist¢é miry
deformovana a tudiz pro béZznou komunikaci nedostacujici.

o tezkou nedoslychavost — u které je typické slySeni mluvené tfeci do vzdalenosti
jednoho metru od ucha, z ¢ehoz vyplyva, Ze také neni zcela dostacujici pro béznou
komunikaci mluvenou fec¢i.

e stredni nedoslychavost — jedinec s timto typem nedoslychavosti uz zvlada rozumét
mluvené te€i, a to na vzdalenost tii metry od ucha mluviciho. Problémy pfi
komunikaci nastavaji ¢asto z diivodu Spatnych akustickych podminek.

o lehka nedoslychavost — jedna se o poruchu, pfi které jedinec mize plné vyuzivat
sluchu k bézné komunikaci, av§ak muze celit jistym omezenim, tykajicich se

komunikace v hlu¢ném prostiedi, ¢i pii komunikaci Sepotem.

U hluchoty je zpravidla ztrata sluchu vrozena, nebo ziskana v ¢asném véku.
U tohoto druhu sluchového postizeni se logopedickd péce poji s vystavbou nového

komunikac¢niho kanalu.

Ohluchlost je termin, ktery se poji ke ztrat¢ sluchu, jez vznikla v obdobi
dokoncovani vyvoje mluvené teci, nebo po jejim ukonceni. Pii ohluchlosti nedochazi
ke ztrat¢ jiz nabytych fecovych dovednosti, ale dochédzi k ¢asteCné ztrat¢ formalni
urovné a k omezenému rozvoji slovni zasoby (Potmé&sil, 2003). Dé&ti ohluchlé oproti
neslySicim détem vlastni relativné dobfe rozvinutou fe¢, kterd je vice srozumitelna.
OvSem dulezitym faktorem je doba, ktera uplynula od ohluchnuti. Obecné plati
pravidlo, Ze ¢m uplynula deldi doba od ohluchnuti, tim je hor$i vyslovnost (Ri¢an,

Krej¢itova aj., 2011)

Termin zbytky sluchu se uziva u jedinct, kteti vlastni netplnou ztratu sluchu, ktera

se poji s ¢astecnou absenci mluvené feci, nebo retardaci v jejim vyvoji.

Osoby neslysici jsou dle pedagogického slovniku (Prtcha, J., a kol., 2003, s. 137)
definovany jako ,,0s0by, které se narodily hluché nebo ztratily sluch jeste pred vyvojem
reci. Ztratu sluchu ve své cinnosti ¢dstecné nahrazuji zvysenym vyuzivanim ostatnich
smysli. Pri komunikaci jim vyrazné pomdahaji specialni pedagogické techniky jako
napr. odezirani a znakovd rec*. Dle Potmésila (in Michalik a kol., 2011) povazujeme
za neslySici osobu tu, kterd ani pfi maximalnim zesileni zvukl neziskava Zadné
sluchové vjemy.
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Mezi témito vSemi kategoriemi je tfeba délat rozdily a to zdavodu, Zze
Lhedoslychavost, ohluchnuti a prelingvalni hluchota jsou uplné rozdilna postizeni se

zcela odlisnymi a casto dokonce vzdjemné protichiidnymi potrebami* (Hruby, 1999,

s. 42)

1.3 Etiologie

O sluchovém postizeni hovofime jako o jednom z nejrozSifenéjSich somaticko-
funkénich postizeni, tykajici se obyvatelstva (Neubert, in Leonhardt, 2001). Osoby se
sluchovym postizenim tvoii velmi nehomogenni skupinu, nebot’ kazdy jedinec mé jinou
strukturu a hloubku sluchové vady, dobu, kdy k vadé doslo, celkovou troven osobnosti
a rozdilné sociokulturni podminky (Souralova a Langer in Renotiérova, Ludikova a kol.,

2006).

Souralova (in Valenta a kol 2003) také uvadi, Ze u vétSiny sluchovych vad je etiologie
neznama. Faktem ovSem je, ze prakticky z 50% je sluchové postiZzeni zptsobeno geneticky
podminénymi faktory. Jednim z téchto faktort, ktery muize zptsobit vyskyt sluchového
postizeni u ditéte se mulze jevit napf. infekce matky v obdobi téhotenstvi (zejména
toxoplasmoéza, spalni¢ky, zardénky, poZiti ototoxické latky apod.). Sluchové postiZzeni
vysledkem je autozomalné recesivni hluchota. Pokud oba neslysici rodi¢e vlastni rozdilné
formy téchto alel, dit¢ se s velkou pravdépodobnosti narodi jako slySici. Dédi¢nost
sluchového postizeni se vaze k chromozomu X, z ¢ehoz vyplyva, Ze zena je pienaSeckou
na pohlavi muzské i1 Zenské, kdezto muz prenasi pouze na pohlavi Zenské, tedy na jeho
dceru (Slowik, 2007). Dalsim moznym zpisobem dédi¢ného pienosu je vlastnost
autozomalné¢ dominantniho genu, kdy jeden z rodicl je nositelem pravé tohoto genu
a veétSinou sam vlastni v néjaké mirfe sluchové postizeni. Nositelem tohoto genu je

Vv prepoctu kazdy 30. ¢lovek (Horakova, 2012).

Sluchové postizeni je mozné také ziskat, a to negativnim plsobenim riznych
onemocnéni na organismus Clov€ka (napf. zanéty, meningitida, pfiuSnice, aj.), jako
nasledek fyzického trazu, disledek poziti nekterych druhii lekd, ¢i jako nasledek starnuti

sluchu (Slowik, 2007).
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1.4 Klasifikace sluchovych vad
RozliSujeme mnoho rGznych kritérii, dle kterych muzeme sluchové postizeni
klasifikovat. Délime je dle stupné, mista vzniku, nebo také dle doby, kdy sluchové

postizeni vzniklo.

Svétova zdravotnickéd organizace (World Health Organisation) déli vady dle stupné
na lehké, stiedné tézké a tézké. Tato organizace hodnoti hloubku sluchové vady na zakladé
vypoctu ze ztrat sluchu na frekvencich 500, 1000, a 2000 Hz HL timto zptasobem: HL (500
+ 1000 +2000) * 3 = ztrata v dB (Hahn a kol., 2007)

Lejska (2003) uvadi pro ztraty sluchu v dB tuto klasifikaci:

Tab. & 1 Klasifikace sluchovych vad dle Lejsky (Lejska, 2003, s. 36).

normalni stav sluchu 0dB-20dB

lehka nedoslychavost 20dB -40dB

stiedné té€zka nedoslychavost 40 dB - 60 dB

tézka nedoslychavost 60 dB — 80 dB

velmi tézka nedoslychavost 80 dB -90 dB

hluchota komunikaéni (prakticka) 90 dB a vice

hluchota uplna (totalni) bez audiometrické odpoveédi

Svétova zdravotnickd organizace (WHO) zase udava tuto klasifikaci:

Tab. & 2 Klasifikace sluchovych vad dle WHO (Hordakovd, 2012, s. 15).

normalni sluch 0dB-25dB
lehké poskozeni sluchu 26 dB —-40dB
stiedni poSkozeni sluchu 41 dB -60dB
tézké poskozeni sluchu 61 dB — 80 dB
velmi tézké poSkozeni sluchu 81 dB a vice

Klasifikaci dle Fowlera (viz. ptiloha 1) hojn¢ vyuzivame v pracovnim a soudnim
Iékatstvi (forenzni hodnoceni). K vypocitdni procentualni ztraty sluchu vyuzivame

audiogram, Cisté tony pro vzdusné vedeni a vzorec.
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Autorka Horakova (in Pipekova a kol., 2010) klasifikuje sluchové vady dle doby

vzniku na:

a) vrozené — ty dale Clenime na geneticky podminéné a kongenitalné ziskané.
Geneticky podminéné dle Novéka (1994) se dédi dominantn€, nebo recesivné
vrozené. Kongenitaln¢ ziskané¢ dal Hordkova (in Pipekova a kol., 2010) d¢li na
vady prenatalni (podminéné vlivem pusobeni teratogent, nebo napf. nemoci matky
porodu — piiduseni, klestovy porod aj.)

b) ziskané — Do této kategorie spadaji vady vzniklé pied fixaci feéi, tedy vady
prelingvalni, jez vznikaji pied 6. rokem zivota a negativné mohou ovlivnit rozvoj
mluvené feCi. Dale sem fadime vady, které vznikaji az po fixaci fe€i (vady

postlingvalni), tedy aZ po osvojeni mateiského jazyka.

Jednim z dalSich ¢lenéni, které je vymezeno v odborné literatufe je déleni dle mista
vzniku, které Masura (1983) li¢i jako kvalitativni poruchy sluchu, jejichz pii¢inou
nastdvaji zmény ve sluchovych drahach, nebo poruchy centrdlnich oblasti sluchového
analyzatoru. Ve své publikaci dale uvadi, ze se jedna o vady periferni, do kterych se tadi

poruchy pievodni, percepéni a vady centralni.

Dle Slapaka (1995) mohou byt p¥evodni vady zpiisobeny napi. perforace 3bubinku,
roztrzenim fetézu stfedouSnich kistek (kladivka, kovadlinky a tfminku) a dal$imi
poskozenimi tykajici se vn¢j$iho a stiedniho ucha, pfi¢emZz neni mozné mechanického
pfevodu zvukovych vin smérem od zvukovodu do tekutin vnitiniho ucha. Faktem je, Ze
u jedince stimto typem sluchového postiZzeni nikdy nedojde k uplné hluchoté, nebot’ je
zachované kostni vedeni (vlaskové buiky Cortiho orgédnu nejsou poSkozené, lze tedy
vnimat zvuk kostnim vedenim) (Hampl 2013). Hovotime tedy o zeslabeni zvuk, které ma
charakter zalehlého ucha a postihuje vnimani vSech tonii rovnomérné, nehled€ na jejich
frekvenci. (Hruby 2009). Svétlik (2000) ve své publikaci uvadi, ze ve vétSiné piipada lze

pievodni vady bud’to zcela odstranit, nebo alespoii zmirnit chirurgickym zékrokem.

U percepcnich vad je zasaZzeno naopak vnitfni ucho, a to zejména funkce
vlaskovych bun¢k v Cortiho organu a nervova ¢ast sluchové drahy (Souralovéa a Langer in
Renotiérova, 2006). Existuje mnoho pficin zpiisobujici tyto percepéni vady, jako je napf.:

porucha prokrveni v oblasti vnitiniho ucha, kterd zplsobuje destrukci ¢asti vlaskovych

3 prodéravéni
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bunék, nebo také infekéni onemocnéni (napt. hnisavy zdnét v uchu, cytomegalovirus, zanét
mozkovych blan aj.). Dalsi moznou pfi¢inou mize byt konzumace ototoxickych latek,
kter¢ se mohou nachazet v urcitych typech Iékti (antibiotika, 1éky na tlak, aj.).
K percepénim vadam muze dochazet také pii néjakém vaznéjSim poranéni ucha, které
autofi Urik a Slapak (2019) dé&li na tupé (pii tirazu vznikne hematon na zevni plosce
boltce) a uzaviené (nejcastéji zavinéné pokousanim psem, ¢i padem). Nejcastejsi pricinu
percepCnich vad ovSem zastava presbyakuze (Svétlik, 2000). Percep¢ni vada se zasadné
1isi od pievodni vady faktem, ze se zde setkavame s tzv. poruchou kvality, coZ znamena, Ze
uroven percepce zvukl je zavisla na jejich frekvencich. Takto postizend osoba ma zna¢né
obtize ve vnimani vysokych tont, ptestoze okolni hluky a hlasy slysi zcela dobie. V praxi
se stémito vysokymi tony setkdvame pii bé€Zzné mluvené fe¢i a Sepotu. Osoba se
sluchovym postizenim tedy sly$i mluvenou fec, ale ma znacné obtizZe ji porozumét (Hruby,

2009).

Ob¢ tyto vySe zminéné vady se mohou nachdzet také v jeji smiSené formé
(v n€které odborné literatufe oznacovana také jako kombinovand). Jako piikladem se
muzou jevit napt. chronické zanéty stiedousi, pfic¢emz je toxicky postizeno vnitini ucho,

nebo se objevuje kochledrni forma otosklerdzy (Hampl, 2013).

Autofi ve svych publikacich také zminuji u$ni Selesty, neboli tinnitus. Jedna se pro
¢lovéka o velmi neptijemnou vadu, ktera je zaloZena na zvukovych vjemech, které vznikaji
bez jakéhokoli vnéjsiho podnétu. Tyto zvuky maji charakter Suméni vody, piskani, bzuceni

dratu vysokého napéti apod. (Svétlik, 2000).

Dle Souralové a Langra (in Renotiérova, 2006) maji centralni vady velmi
riznorodé piiznaky a mohou byt zpiisobeny organickou, nebo funkéni zménou. Dale
zminuji, Ze se jednéd o zna¢n¢ komplikované defekty, jez jsou zplisobeny riznymi procesy,

které zasahuji podkorovy a korovy systém sluchovych drah.
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2 Informacni technologie ve vzdélavani

Informacni technologie hraji ve vzdélavani velmi nezbytnou roli. Je dilezité dité
naucit informacéni gramotnosti v takové mife, aby mohlo své dovednosti uplatiiovat dale ve
svém zivoté. Nezbytna je znalost v oblasti PC a programi z divodu pozdéjsiho pracovniho
uplatnéni, nebot’ zvlastni zkuSenosti mnoho pracovnich obort alesponn zékladni
pocitaCovou gramotnost a orientaci v zdkladnich programech (tabulkové editory, nebo
napf. textové editory) vyzaduji. O dilezitosti Informac¢nich technologii ve vyuce informuje
také Néarodni program rozvoje vzdélavani v Ceské republice (také znama pod nazvem Bild
kniha). Vyjadiuje se o Informac¢nich technologiich v kontextu vyuky jako o rozvoji
nvzdelavani, které je zamérené na uplatnéni v informacni spolecnosti, na schopnost prace
S modernimi informacnimi a komunikacnimi technologiemi, schopnost vyhledavat

informace, kriticky myslet* (Bila kniha, 2011, s. 15).

Samotny pojem Informacéni technologie Brdlicka (2003) vymezuje jako
technologie, které pojime s uzitim informaci a jejich nésledné zpracovéani. Takovéto
technologie mezi sebou mohou komunikovat bezdritovym ¢i dratovym propojenim siti
a nasledn¢ je vyuzivame ke sdileni, komunikaci, rozdéleni a sbirdni danych informaci.
Weert a Anderson (2002, s. 10) definuji Informaéni a komunikaéni technologie jako védu,
zabyvajici se ,ndvrhem, realizaci, evaluaci, pouzitim a udrzbou informacnich
a vypocetnich systémii vcetné hardware, software, organizacnich a humdnnich aspektii,

a jejich prumyslovych, komercnich, vladnich a politickych dusledku a dopadii“.

Toman (2011) vymezuje Informacni a komunikaéni technologie na zaklad¢ tii

kategorii:

1) Technicka platforma, technické prostiedky - hardware
2) programové vybaveni - software
3) komunikacni prostiedky (slouzici k propojeni samostatnych ¢i vzdalenych

pocitacl)

Dale uvadi, Ze technické prostfedky zahrnuji pocitace veskerych kategorii, tedy od
pocitact stolnich az po mobilni telefony. V dne$ni dob¢ neni ani vyjimkou vclenovani

nekolika odlisnych komponentl do sebe (mobilni telefon s fotoaparatem apod.).

Faktem je, ze Informacéni a komunikacni technologie se z ¢asti poji s technologiemi

vzdélavani. Tento pojem se Vv pedagogice uziva teprve kratkou chvili, ale nesmime ho
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opomijet. Jedna se o ,,materidlni prostredky a podminky a jejich pedagogické moznosti pro
vyuzivani uciteli a Zaky, interaktivni komunikacni vztahy a obohacovani uceni o noveé

emociondlni prvky™ (Zounek a Sed’ova, 2009, s. 49).
2.1 Didaktika Informacnich technologii

2.1.1 Obecna didaktika

V této discipling figuruje jako hlavni subjekt zak, ktery se fidi procesem vyucovani
a dosahuje planovanych cilii za maximalniho vyuziti svych ambici. Aby se zakovi dostalo
co nejlepsi kvality vzdélani a rozvoje, je nezbytné, aby pedagog splitoval urcita kritéria.
PtedevSim by tato osoba méla disponovat odbornou, pedagogickou a moralni zpisobilosti

(Malach, 2003).

Pro lepsi prehlednost této kapitoly uvadime zésady, které se vztahuji k vyuce
veskerych oborti a jsou tedy nezbytné i pro vyuku Informacnich a komunikac¢nich

technologii. Patii sem:

Zasada uvedomélosti a aktivity — v této ¢asti se vyucujici snazi Zaka zaujmout a motivovat
jej tak, aby si zak sdm z vlastni iniciativy zvnitinil cile a postupné jich dosahoval (Malach,

2003).

Zasada komplexniho rozvoje Zdka — tato zésada se vaze Cisté k pedagogtim a jejich vedeni
k disledné domaci pfipravé vyuky, ve které zahrnou slozky kongitivni, afektivni

I psychomotorické tak, aby dochazelo k rovnomérnému rozvoji ditéte (Zormanova, 2014).

Zasada vedeckosti — Pti zasad¢ védeckosti musi pedagog dbat predevSim na vyvoj védy
a novych poznatkti (Malach, 2003). Kurelova (in Obst a Kalhous, 2002, s. 270) uvadi, ze
.PTi Uplatnovani zasady védeckosti se od ucitele predevsim ocekava celoZivotni udrzovani
kontaktu s vedeckymi disciplinami, které jsou zdikladem jeho vyucovacich predmétii.
Znamenda pro néj vyuzivat vSech vzdeéldavacich moznosti k aktualizaci rychle zastaravajicich
poznatki“. Tuto zasadu je velmi dilezité dodrzovat hlavné v oblasti Informaénich
a komunikacnich technologii, nebot’ v tomto sméru se vypocetni technika a aplikace

neustale vyviji. Pedagog by m¢l tzv. drzet krok s Zaky a nadéle se v tomto oboru vzdé¢lavat.

Zasada spojenti teorie s praxi — pti této zdsad¢ vyucujici disponuje schopnosti spojit teorii
s praxi tak, aby zéaci dokézali osvojené poznatky vyuzit i k feSeni uloh naskytnutych

Vv bézném zivoté (Jarabek, Valkovi¢, 1979). Obecné feceno, pokud zaky uéime orientaci
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Vv prostiedi Microsoft Word, je dobré jim vysvétlit, pro¢ se v programu uc¢ime a k jakym
ucelim ziskané znalosti mohou vyuzit (napf. tvorba narozeninové pozvanky, referatu

apod.).

Zasada primérenosti — V této oblasti se apeluje na to, aby ucivo svym obsahem a rozsahem

pln¢ odpovidalo vékovym schopnostem ditéte (Obst, 2017).

Zasada individudlniho pristupu — proto, aby vSichni zaci dosahovali pozadovanych cilu, je
tteba, aby vyucujici ptizptisobil proces vyucovani individudlnim zvlastnostem jednotlivych

zakt (Malach, 2003).

Zasada emociondlnosti — tato zasada neni obsaZzena v zakladnim seznamu zasad, avSak
Malach (2003) ji zde uvadi, nebot’ dle n&j dosahuje vyuka vyssi ucinnosti, pokud je vedena

V pozitivni atmosfére.

Zasada trvalosti — této zasady lze docilit pouze v ptipadé€, kdy vyucujici predklada nové
védomosti, dovednosti, ¢i kompetence v takové kvalité¢, aby Zaci dostate¢né¢ ucivo

pochopili a tim si jej zapamatovali a dokazali je vyuzit ke své Cinnosti (Kofinek, 1987).

Zasada soustavnosti — pii této zésad¢ pedagog musi ctit pravidlo postupného zvySovani

narok, tedy postupovat od snazsiho k vice obtiznému (Malach, 2003).

Zasada nazornosti — pro lepsi osvojeni latky by pedagog pii slovnim vysvétlovani dle
Kurelové (1999) mél vyuzivat podpory vizualnich jevi a pfedméti. Divodem je, Ze
smyslova zkuSenost, kterou je zdk schopen timto zplsobem vyuky dosahnout, vytvoii

trvalou zkuSenost s vyukovou latkou.

Zasada zpetné vazby — tato zasada je v procesu uceni klicova, nebot’ pravé diky ni si
pedagog ovéfi, zda bylo dosaZzeno cile a jakym zplsobem se ubird vysledek vzdélavani
zakl. V neposledni fadé také poskytuje pedagogu zpétnou vazbu o jeho profesnim vykonu

(Malach, 2003).

K tomu, aby dochazelo k efektivnimu vychovné-vzdélavacimu procesu, je dle
Manaka (2003) tieba, aby dochazelo ke vzajemnému pulsobeni a ovliviiovani zaku
a pedagogl. Tohle vzajemné plisobeni lze vyobrazit za pomoci jednoduchého schématu,

tzv. didaktického trojuhelniku (Janik, online, 2015)
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Didakticky trojuhelnik

interakce a komunikace
ucitel @ Zacl

ucéivo

Obr. ¢ 1: Schéma didaktického trojithelniku (Svarcova, 2005)

2.1.2 Didaktika Informaé¢nich technologii

Dle nejnovéjsiho aktudlniho vyzkumu Rambouska (2013) se setkdvame se
skutecnosti, Ze jen pouhych 18 % dotazovanych pedagogl vyucujicich Informacni
technologie na 2. stupni ZS jsou aprobovani v tomto oboru, nebo maji vystudovany
podobny obor. Vyzkum byl podroben také zjistovanim, jak svou Informacni gramotnost
a vzdelanost hodnoti samotni pedagogové. Vysledky se jevi jako velmi neuspokojive,
nebot’ pouhych 40 % respondentti vyhodnotilo svou zpusobilost k vyuce Informaénich
technologii jako vys$si, neZ je tfeba k poskytnuti zdkladnimu, kvalitnimu vedeni vyuky.
Z ¢ehoz vyplyva, ze zakiim se nedostava dostatecné odborné a kvalitni vyuky, nacez sami

ve vyzkumu projevili nazor, ktery vyvracel odbornou kompetenci urcitych pedagog.

Dle Vanicka (2010) neaprobovany pedagog svou vyuku smécfuje dle svych
schopnosti. V praxi tedy radéji vyucuje jednoduchd témata, jako je napf. hardware
a software, zaklady prace na internetu, nebo také praci s jednoduchymi programy.
vynechdvaji, a to zdlvodu vlastni neznalosti dané problematiky (napf. stiith videa).

Obecn¢ feCeno pedagogové prikladaji vétsi dulezitost latce, kterou 1€épe ovladaji.

Stipek, Rambousek a Vaiikova (online, 2015) tento fakt potvrzuji na zakladé

proveden¢ho vyzkumného Setfeni na tizemi Ceské republiky, pficemZ se ucastnilo 112
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Skol, 1183 pracovnikii ztad pedagogh a 2173 zakl. Zkoumala se oblast dosazenych
digitalnich kompetenci jednotlivych zaka a pedagogil, vyuZzivani digitdlnich kompetenci do
vzdélavacich aktivit a zkoumani aktualnich pozadavki, tykajicich se rozvoje digitalnich
kompetenci. V oblasti atraktivity tematickych celki se vSak vysledky vyzkumu znaéné
rozchazi. Zaci i vyulujici totiz upfednostiuji rozdilna témata. Faktem je, Ze u vétsiny
t&chto témat vyuka probiha pouze okrajové, & viibec. CimZ se potvrzuje Givaha Vanicka.
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4 C—Jroadil

T - F AT
80 %

) it | E

au-aa:'
4ueaa:'
zu's-a:

ox

-20%
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Graf & 1 Vyzkumné Setreni v oblasti IT na vuzemi CR (Stipek, Rambousek a Vankova, 2015)

Pro upfesnéni a lepSi porozuméni vysvétlime piiklad, tykajici se tohoto grafu.
Z tohoto grafu lze vy¢ist, jakych oblasti se riiznd preference tykd. U programovani je
patrny velky rozdil. Zaci by radi uvitali vyuku programovani, kdezto pedagogové se
V podrobeném vyzkumu vétSinové shodli na neoblibé této oblasti. Dlivodem jejich
nelibosti mize byt nedostate¢na vzdélanost v tomto okruhu a s tim spojend nemoznost
pfedavani kvalitnich vzdélavacich informaci. Naopak velmi atraktivni se pro pedagogy
jevila oblast bezpecnosti, kterd v sobé skytd znacné mnozstvi teorie. Naopak Zaky tato
oblast zaujala jen malo. Kdyz se potadné zaméfime na obecnou vypovédni hodnotu grafu,
zjistujeme, ze zaklim se jevi zajimavymi tématy oblasti, které jsou zaméteny prevazné na
praxi a hlubsi znalosti v oboru pedagoga. Pedagogové zase tihnou k oblastem, které

nepotiebuji tolik odbornych znalosti a jsou zaméteny spiSe teoreticky.
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Vani¢ek a Cernochova (in Stuchlikova, Janik a kol, 2015) poukazuji na
problematiku, ktera se tyka nedostatecné ¢asové dotace a nizkou aprobaci vyucujicich, coz
vede k zavéram, zda je vhodné v Ceské republice nadale vést obor Informadni technologie
jako obor védni. Autofi dale nesouhlasi s takovymto postavenim oboru v Ceském $kolstvi,
nebot’ hodinova dotace neni srovnatelna s ostatnimi vyu¢ovanymi predméty a navic se ve
v&tsing piipadt setkdvame s izolaci. Zaci tedy pracuji s vypodetni technikou pievazné
pouze Vhodindch Informacnich technologii. Nedochdzi tedy k uskutecnéni

mezipfedméetovych vztaht.

2.2 RVP Informac¢ni vychovy

Ramcovy vzdé€lavaci program v obecném pojeti kategorizujeme ke statni urovni
vzdélavani. Radi se takto dohromady s Narodnim programem rozvoje vzdélavani v Ceské
republice. Obsahem Ramcového vzdéldvaciho programu je vymezeni cill, pojeti
vzdélavani, kterého se ma dosahovat na jednotlivych typech Skol. V Ramcovém
vzdélavacim programu je vymezen obsah uciva jako prostiedek k naplnéni klicovych
kompetenci (RVP ZV, online, 2017). Ty chapeme jako ,,soubor védomosti, dovednosti,
schopnosti, postojii a hodnot, které jsou dulezZité pro osobni rozvoj jedince, jeho aktivni

zapojeni do spolecnosti a budouci uplatnéni v zivote “ (Veteska, Tureckiova, 2008, s. 71)

Informaéni a komunikacni technologie disponuji v Rdmcovém vzdélavacim
programu minimalni ¢asovou dotaci, kterd je stanovena na jednu hodinu tydné. Dotace
jedné hodiny se tyka prvniho i druhého stupné v zakladnim vzdélavani. Tato oblast je
charakteristickd zprostfedkovanim détem a zaklim dosazeni zakladni urovné tykajici se
informacni gramotnosti. Dité tedy ziska vSeobecny prehled zoboru Informacnich
technologii, zvladne pracovat s informacemi, vyhledavat je a vyuzivat pro své osobni
ucely, ¢i pro potteby dalSiho vzdélavani. Na zakladé vzrlstajici poptavky ze strany
zaméstnavatele, ktera se vaze ke schopnosti zakladni prace s vypocetni technikou, se tato
oblast zafazuje také na prvni stupenn Zakladni $koly. Zaci, kteii dosahnou uréitych
dovednosti v této oblasti, dale tyto védomosti uplatiuji také v ostatnich vzdélavacich
oblastech. V tomto pfipadé tedy hovoiime o pfesahovani nad ramec vzdélavaciho obsahu

(RVP 2V, online, 2007).
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Réamcovy vzdélavaci program (RVP, online 2007) se pro oblast Informacnich
a komunikaénich technologii ¢leni na jednotlivé vzdélavaci oblasti. V ramci prvniho

stupné¢ se déli na:

zdklady prace s pocitacem — Tato oblast slouzi jako uvodni seznameni s Informacnimi
a komunika&nimi technologiemi. Zaci se skrze ni seznamuji se zakladnimi pojmy a uéi se
zékladni informace z oblasti opera¢nich systémil a jejich zasadni funkci. Zaci se také ugi
pracovat s jednotlivymi forméty soubord, jak se starat o udrzbu vypocetni techniky, ale
také zasady bezpecnosti prace a jaka rizika jim hrozi pfi jejim dlouhodobém a Castém

uzivanim.

vyhledavani informaci a komunikace — V této oblasti se Zaci nau¢i komunikovat
prostfednictvim e-mailu, chatu ¢i telefonovat pifes PC. Nezbytnym bodem v informacni
gramotnosti je dovednost vyhleddvani informaci prostfednictvim internetu, kterou si zaci
Vv této oblasti rovnéz osvojuji. U¢i se pozadavek pii vyhledavani informace zformulovat
tak, aby hledani bylo uspésné. Ziskavaji také ptehled, jak informace vibec vznikaji,

pfenasi se i zpracovavaji.

zpracovani a vyuziti informaci — V tomto poslednim obdobi, jez se vaze k prvnimu stupni,
se zaci uli pracovat se zdkladnimi funkcemi textového (naptf. Microsoft Word)

a grafického editoru (napt. Malovani).

Vzhledem k druhému stupni se oblasti Ramcového vzdélavaciho programu déli pod
stejnymi nazvy, jako na stupni prvnim, a to na vyhledavani informaci a komunikace a na
zpracovani a vyuziti informaci. Rozdilem je vSak obsah uciva v téchto oblastech, které je
zpracované vice do hloubky. Také zde dochazi k pfedpokladu, Ze Zaci doséhli ocekavanych

vystupi z lofiskych let a své znalosti tudiz budou prohlubovat.

vyhledavani informaci a komunikace — Zde Zzaci navazuji na dovednost vyhledavat
V internetovém prohliZze¢i dané informace. Navic se u¢i rozeznavat dileZitost a pravost
vyhledanych informaci. Také se uc¢i ovétrovat divéryhodnost zdroje. V dalsi ¢asti se tato

oblast zabyva vyvojovymi trendy informacnich technologii.

zpracovani a vyuziti informaci — V této oblasti si Zaci prohlubuji znalosti prace s grafickym
editorem, kdy se uci pracovat s rastrovou grafikou a programy urenymi pro praci
s vektorovou grafikou. Osvojuji si praci v tabulkovém editoru, (napi. Microsoft Excel) ve

kterém se uci tvofit jednoduché tabulky, vyuzivat zakladni vzorce a porovnavat rizna data.
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Také se seznamuji s programy, které jsou urCeny na prezentovani ziskanych informaci

(napt. PowerPoint). V neposledni fad¢ se zabyva ochranou prav k dusevnimu vlastnictvi.

2.4 Planovana revize ramcového vzdélavaciho programu

Vzhledem Kk aktualni situaci, tykajici se problematiky didaktiky tohoto oboru,
Narodni ustav pro vzdélavani planuje revize (Narodni ustav pro vzdélavani, online, 2018).
Zmény se tykaji Ramcového vzdélavaciho programu pro Informacni a komunikaéni
technologie. Revize se projevi zejména Vv tpravach ramcovych vzdélavacich programi pro
zékladni, gymnazialni a odborné vzdélavani. Uprava by méla spocivat v zafazeni
Informacnich a komunikacnich technologii jiz do predskolniho vzd€lavani. Tento napad
vznikl na zaklad¢ faktu, Ze se déti jiz od utlého v€ku setkavaji s technologiemi z prostiredi
domova a néjakym zplsobem snimi zacinaji pracovat. Zatfazeni Informacnich
a komunikacnich technologii u malych déti bude piisobit jako prevence pied nebezpecim,
které technologie skytaji, nebot se déti nauci zpisobu jejich bezpe¢ného zachazeni. Také
zaci budou podnécovany ke kreativni a uzite¢né praci s technologiemi. Dale z divodu
zvySené poptavky ze strany zaméstnavatell po pracovnicich s dostate¢nou informacni
gramotnosti, se také dle revize planuje zavedeni vyuky na zékladni Skoly jiZ od nastupu
povinné Skolni dochézky. Také bude kladen vétsi diraz na mezioborové vztahy, nebot
neni mozné dostateCné rozvijet digitdlni gramotnost, pokud se Zaci setkavaji
s informaénimi technologiemi pouze v rdmci vymezené¢ho predmétu. S timto se poji také

planované vyssi vyuziti digitalnich technologii ve vyuce.

Hlavni zménou, ktera zasahne do Uprav rdmcového vzdélavaciho programu, bude
rozdéleni stavajici vzdélavaci oblasti Informaéni a komunikac¢ni technologie na dvé odlisné
oblasti. Jedna z téchto oblasti nese nazev Informatika a jeji naplni budou informaticka
témata, kterd zahrnuji data, informace a modelovani, Algoritmizace a programovani
a Vneposledni fad¢ také informacni systémy. Také se bude zabyvat rozvijenim
uzivatelskych dovednosti v oblasti vypocetni techniky. Druhou chystanou oblasti bude ve
vyuce neméné¢ dulezitd digitdlni gramotnost, kterda bude rozvijena predevSim v rdmci
mezipfedmétovych vztaht tak, aby zaci zvladali za pomoci pedagoga bezpecné a kreativné

pracovat s digitalnimi technologiemi (Narodni tstav pro vzdélavani, online, 2018).
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2.4.1 Digitalni gramotnost

Na zacatku je tfeba vymezit pojem digitalni gramotnost, jez se vztahuje k revizi
ramcového vzdélavaciho programu. Chabera (online, 2019) digitalni gramotnost vymezuje
jako ,, takovy soubor teoretickych znalosti, praktickych dovednosti, schopnosti a postojii
v oblasti digitalnich technologii, které potrebuje béiny clovék ke kvalitnimu Zivotu
v soucasné spolecnosti“. Pojem lze dobie vysvétlit také jeho rozlozenim. Vyznam
gramotnost izolované predstavuje schopnost ¢loveka Cist. V soucasnosti se vSak setkdvame
s vyuzitim $irSiho a spolec¢enského kontextu u tohoto vyznamu (Buckingham, 2006). Tyner
(1998) ve své publikaci rozdéluje gramotnost v kontextu Informacnich technologii na
nastrojovou a reprezenta¢ni. Nastrojovou gramotnost lze vymezit také jako sitovou, nebo
pocitacovou. V tomto spojeni ndstrojova gramotnost predstavuje dovednosti jedinch
tykajici se vyuzivani rtznych digitdlnich nastrojii. Reprezentaéni gramotnost ve své
publikaci autor vysvétluje jako zpasob, jakym miZzeme digitalnim technologiim

porozumét, ¢i jakym zpiisobem je miizeme vyuzivat v §ir§im kontextu

2.5 Vyuka Informacnich technologii v zahranici

V této podkapitole uvedeme, jakym zplsobem probihda vyuka Informacnich

technologii také v jinych statech. Pro porovnani jsme vybrali staty Anglii a Slovensko.

Na tzemi Anglie se zdkladni Skolni kurikulum skldda z nadrodniho kurikula, nabozenské
a sexualni vychovy. Kurikulum slouZi v této zemi jako hlavni dokument, ktery vymezuje
ucivo, které je tfeba osvojit na vSech statnich Skolach. Jeho obsahem jsou predméty, které
maji byt na Skolach vyucfovany, ale také pozadované vystupy, kterych zaci na konci
studijniho obdobi maji dosahovat. Do roku 2014 se vzdé¢lavaci oblast spjatd s vypocetni
technikou nazyvala Informacni a komunikac¢ni technologie (ICT), ale z divodu
nejednoznacného vyznamu a nepostacujicich vysledka vzdélavani doslo ke zméné. Nyni
najdeme vzdélavaci oblast pod nazvem Computing, ktery dale déli na Informacni
technologie, digitalni gramotnost a pocitaovou védu. Computing se roz¢leituje do Ctyt

klicovych fazi, které dale délime dle véku jedinct (Kroc, online, 2014).

Tyto faze nam stru¢né uvedl a popsal Rambousek (2014):

Faze 1 (stari 5-T)- v této fazi zak pochopi vyznam algoritmti a jakym zpusobem je lze
zaélenit do digitalnich zaiizeni formou PC programii. Zak v tomto véku by mél porozumét,

na jakém principu funguje programovani.
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Faze 2 (stari 7-11) — druha faze se zaméfuje na zvladnuti zadka navrhovat ¢i upravovat
pocitatové programy. Také by zak mél byt zptsobily rozkladat problém na dil¢i ¢asti a ty

nasledné fesit.

Faze 3 (stari 11-14) — pii prub¢hu této faze zaci vyuzivaji Booleanovy logiky a zvladaji
pracovat s poitatovymi abstrakcemi. Zak disponuje znalosti dvou a vice programovacich

jazyka.

Faze 4 (stari 14-16) — v posledni fazi uz zak prohlubuje své dosazené znalosti a rozviji

informatické mysleni.

Na Slovensku probiha vzdélavani také dle ramcového vzdélavaciho programu.
Oblast informacni technologie zde nenalezneme izolované, nybrz spojenou s matematikou
pod ndzvem matematika a prace s informacemi. Dlivodem spojeni je, Ze informatika
pomahd rozvijet Zakovo mysleni, fesit problémy podobné, jako je u oboru matematika.
Zéci v tomto predmétu maji pochopit zékladni pojmy, ale také postupy a techniky, které
vyuzivame pii praci s vypodetni technikou a informacemi. Zaci na slovenském tizemi jsou
rovnéz vedeni k tomu, aby co nejefektivnéji dokézali vyuzivat vypocetni techniku
a zaroven pii praci s nimi dodrZovali jista pravidla a zasady, dle kterych je nutné se fidit

(Statny vzdelavaci program, 2011).
Vzdélavaci obsah se déli na pét tematickych okruhd:

e informace okolo nés

e komunikace prostfednictvim IKT
e postupy feSeni problému

e algoritmické mysleni

e principy fungovani IKT

e Informacni spolecnost

Tematické okruhy déle nejsou vice specifikované. Casovéa dotace od paté tiidy po devétou

tfidu ¢ini 2 hodiny (Statny vzdelavaci program, 2011).
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Dle zjisténych faktl I1ze konstatovat, ze vyuka Informacnich technologii v Anglii je
na velmi vysoké tirovni. Cesky model na zakladé revize k tomuto také velmi sméfuje,
nebot’ budou vzdélavaci osnovy vice obsahlé a zaméfené na programovani a bude se tedy
Z vétsi casti profilovat k oboru matematika a logika. Naopak na uzemi Slovenska nema
v nejbliz§i dob¢é dochazet k zadné revizi a Informacni technologie nadale zlstavaji

V obsazeni dvou hodin za celou $kolni dochazku.

V roce 2013 doslo k mezinarodnimu Setfeni, které mélo zjistit uroven vzdélavani
a tim vzniklé rozdily mezi jednotlivymi zemémi. Vyzkumu se ucastnily zem¢ Kanada,
Australie, Polsko, Ceska republika, Norsko, Korejska republika, Némecko, Slovensko,
Ruska federace, Chorvatsko, Slovinsko, Litva, Chile, Thajsko a Turecko. Také se ucastnilo
Dénsko, Cina, Nizozemsko a Svycarsko, pfi¢emz nespliiovali kritéria navratnosti vysledka.
Testovaci vzorek Cinili respondenti z 8. ro¢nikli zakladnich Skol a rocnikl viceletych
gymnazii. V téchto testech uspéla v priméru nejlépe Ceska republika (Basl, Boudova,

Rezacova, 2014).

Wysledek v testu
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Obr. & 2 — Primérny vysledek zdkii z jednotlivych zemi (Basl, Boudovd, Rezdcovd, 2014)
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3 Vzdélavani osob se sluchovym postizenim

Z historického hlediska nebylo vzdy samoziejmosti vzdélavani déti se sluchovym
postizenim. Moznost vzdélavani takto postizenych zakid byla umoznéna az v 16. stoleti ve
Spanélsku, a to zejména zakim, ktefi pochézeli z bohatych rodin. AZ v roce 1769 Abbé
Charles Michel De 1"Epée poskytl moznost vzdélani vSsem détem se sluchovym postizenim,
zalozenim prvniho vefejného ustavu pro hluchonémé v Pafizi, bez ohledu na materidlni
vlastnictvi rodiny. Po tomto datu se vefejné ustavy rozsifovaly po celé Evropé a Severni

Americe (Hruby, 1999).

Nyni na tzemi Ceské republiky vychovu a vzdélavani déti, zakd a studentii se
sluchovym postizenim zastituje zakon ¢. 561/2004 Sb. o piedSkolnim, zakladnim,
sttednim, vys$$im odborném a jiném vzdélavani (Skolsky zakon). K zakiim se sluchovym
postizenim se vztahuje zejména §16, ktery se tyka podpory vzdélavani zaka a studentl se
specialnimi vzdélavacimi potiebami. Dle skolského zakona (RVP metodicky portal, online,
2019) ,, Zakem se specidlnimi vzdélavacimi potirebami je Zak, ktery k naplnéni svych
vzdelavacich mozZnosti nebo k uplatnéni a uzivani svych prav na rovnoprdavném zdaklade
s ostatnimi potrebuje poskytnuti podpurnych opatreni . Déle uvadi, ze takovéto déti maji
pravo na bezplatné poskytovani podplirnych opatieni, které opatiuje Skola a Skolska
zafizeni. Tato podplrnd opatfeni pomahaji zakim piekonat jejich potize spjaté se
vzdélavanim. Pravo kazdého €loveéka na vzdélani je zakotveno v Listin€ zdkladnich prav
a svobod (hlava c¢tvrta, ¢lanek 33, online, 1992), jez je soucasti Ustavy CR. Dal§im
dokumentem upravujicim vzdelavani zakt se sluchovym postizenim je vyhlaSka
Ministerstva Skolstvi, mladeze a t€lovychovy ¢. 27/2016 o vzdélavani zaku se specialnimi
vzdélavacimi potfebami a zZakl nadanych, kterd napt. pojednava o podplirnych opattenich,
na které méa Zzak se specidlnimi vzdélavacimi potfebami pravo, nebo také naroku na
individualni vzdélavaci plan, ktery je sestaven na doporuceni Skolského poradenského
zafizeni a zajiStuje specidlni vzdélavaci potieby zdka dle jeho individuality. Dale se
v dokumentu zminuje narok na asistenta pedagoga, ¢i napf. poskytovani podptrnych
opatfeni zaktm, kteti uZivaji jiny komunikacni systém neZ mluvenou fe¢ a s tim spojené
moznosti vyuziti tlumoénika Ceského znakového jazyka, nebo piepisovatelskych sluzeb
(zékony pro lidi, online, 2016). Zaci se sluchovym postizenim maji moznost se vzd&lavat
bud’to V zafizenich pro zaky se sluchovym postizenim, nebo formou individudlni, ¢i

skupinové integrace v béznych skolach (Komorna, 2008).
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Aktualné Ceska republika disponuje tfinacti zakladnimi 3kolami, které jsou
primarné uréeny zakim se sluchovym postizenim. V Cechach se nachazi 7 kol — v Plzni,
Ceskych Budgjovicich, tii $koly na Gizemi Prahy — Hole¢kova, Jeéna a Vymolova, Liberec,
v Hradci Kralové a na tizemi Moravy - Vala$ské Mezifi¢i, Ostrava, Olomouc, Brno,
Ivan¢ice, Kyjov. Skoly pro zaky se sluchovym postizenim se ziizuji primarné pro zaky,
kteti disponuji rtiznymi typy a stupni sluchovych vad. Moznost vzdélani na téchto
institucich maji 1 Zaci, kteii vlastni ke své sluchové vad¢ také néjaké jiné piidruzené
postizeni. Tyto Skoly si kladou za cil dostate¢né piipravit zaky k zaclenéni do spolecnosti

a k jejich budoucimu povolani (Potmésil, 1999).

V dnesni dobé se spise doporucuje zarazovat do Skoly pro sluchové postizené pouze
zaky s téz8imi sluchovymi vadami a ostatni déti integrovat do bézného vzdélavaciho
proudu, a to individudlné, ¢i skupinové (srov. Slowik, 2007, Komorna 2008). Integrované
vzdélavani predstavuje pro dité se sluchovym postizenim piipravu na plné zaclenéni do
spoleCnosti, nebot’ pravé aktivni kontakt s intakinimi jedinci umoZiuje détem se
sluchovym postizenim nabyvat socidlnich zkuSenosti a dovednosti. Dosazeni téchto
kompetenci je nesmirn¢ dilezité nejen pro prubeh celé skolni dochéazky, ¢i dalsiho studia,

ale také i v budoucim zaméstnani jedince (Janotova, 1996).

3.1 Vzdélavaci pristupy u Zaki se sluchovym postiZenim
Komorna (2008) je nazoru, Ze vybér vzdélavaciho jazyka, a s tim pojici se pfistup
ke vzdélavani zakl se sluchovym postizenim, se odviji od celkového piistupu k hluchotg.

Dale vychézi z dvou zakladnich ptistupt.

Medicinsky pristup — pti tomto ptistupu se hluchota vnima jako defekt, ¢i postiZeni, které

je tieba korigovat. Tento piistup nazyvame také monolingvalni, ¢i monokulturni.

Kulturni pristup — v tomto ptipad€ se na osoby se sluchovym postizenim (pfedevsim Cleny
komunity Neslysicich) nepohlizi jako na defektni, nybrz jako na jazykovou a kulturni

mensinu. Jedna se tedy o ptistup bilingvalni, ¢i bikulturdlni (Komorna, 2008).

Dle Souralové a Langera (2013) je nezbytné u zakl se sluchovym postizenim
provést nejenom Upravy v prostfedi, ve kterém se dit¢ vzdélava, ale také prizpusobit jeho
odlisnym vzdélavacim potfebam vzdélavaci ptistupy. Tyto odlisné vzd€lavaci potieby se
odviji zejména od faktu, zda se jedna o sluchové postizeni ziskané, ¢i vrozené. U zak,
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kteti disponuji tézkym sluchovym postiZzenim, neni mozné ziskévat informace sluchovou
cestou. U téchto déti se tedy voli nahradni piistupy (Slowik, 2007). Na tzemi Ceské
republiky se ve vzdélavani vyuziva oralni metody, simultinni komunikace, bilingvalniho

pristupu a totalni komunikace.

Hruby (1997, s. 199) ve své publikaci uvadi, Ze ,,ordlni metoda povazuje za vitbec
byt obétovano jednomu jedinému cili — naucit neslysici dite mluvit . Historicky se jedna
o nejstarsi vzdélavaci pristup, jehoz kofeny sahaji az do 16. stoleti (Krahulcova, 2014).
Oralni metoda je zalozena primarn¢ na vyuzivani zachovalych smysla ditéte, tedy hmatu
a zraku. Tento pfistup vede dité k aktivnimu zvladnuti majoritniho jazyka, a to za pomoci
odezirani, kompenzace zbytkli sluchu u jedince, sluchového tréninku a intenzivni
logopedické péce. Jako podpiirny prostfedek pii komunikaci se vyuziva jednorucni, nebo

dvourucni prstové abecedy (Langer, Souralova, 2013).
Komorna (2008) ve své publikaci d€li oralni ptistup dale na:

unisenzoricky pristup — u této metody zéaci vyuzivaji pii vzdéldvani pouze sluchu
a mluveného jazyka. Jedna se o metodu cisté oralni, pfi které se nevyuZivaji doprovodné

vizualné-motorické komunikacni systémy, pismo, ani odezirani.

multisenzoricky pristup — na zéklad€ tohoto pfistupu se zadk vzdélava za podpory sluchu,

mluveného jazyka, odezirani, psaného jazyka, nebo také za pomoci prstové abecedy.

Je nutno podotknout, Ze oralni pfistup neni vhodné uzivat jako primarni vzdélavaci
pristup u vSech déti, zejména tedy u déti s téZzkym sluchovym postizenim. Tyto déti
vétSinou nedisponuji dostateénym talentem vnimat informace pfi komunikaci vyhradné
sluchovou cestou spojenou s odeziranim. Doporucuje se tedy uzivat détem a zakim
nedoslychavym, nebot” pokud zvladnou osvojit si vétSinovy jazyk (mluveny), 1épe se

integruji do vétsinové spolecnosti (Srov. Krahulcova, 2002, Souralova a Langer, 2013).

Simultanni komunikaci lze definovat jako uziti pifi vzajemné komunikaci
veétSinovy (mluveny) jazyk, pii kterém si dopomahame soubé&zné jinym komunikacnim
systémem. Podstata tohoto pfistupu je zalozena na co nejvys$im zpfesnénim komunikace
a uzitim pfijatelnych komunikacnich kanalti vSem ucastnikim komunikacniho procesu

(Langer, Souralova, 2013).
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U Bilingvalniho piistupu dochazi k ,prenosu informaci ve dvou jazykovych
kodech, a to ve znakovém jazyce neslysicich a mluveném (ordlnim, vétsinovym, narodnim
jazyce), a to mezi neslysicimi vzdjemné a mezi neslysicimi a slysicimi* (Krahulcova, 2014).
Horakova (2011) uvadi, ze u tohoto pristupu nedochazi k soubéznému uzivani téchto dvou
jazykl a nedochazi ani k jejich presnému piekladu. Slowik (2007) shledava v Bilingvalnim
pfistupu velkou vyhodu, a to v moZznosti edukace vzdjemné komunikace osob se
sluchovym postizenim, osobou intaktni, a s tim se pojici moznosti nadéale se povazovat za
specifickou kulturni a jazykovou mensinu. V Ceské republice se trend bilingvéalniho
pfistupu ke vzdélavani objevil az v devadesatych letech minulého stoleti. Hlavnim
diivodem jeho zasazeni do vyucovaciho procesu bylo uznani faktu, ze znakovy jazyk je pro
zaky se sluchovym postizenim pfirozeny a je tedy vhodné jeho uzivani v kombinaci
s mluvenym jazykem, ktery je neméné dilezity. Zaci totiz pii vyucovani prostiednictvim
oralniho pfistupu nedosahovali optimalnich vysledkt, coz vedlo k nespokojenosti ze strany
rodic¢a (Langer, Souralova, 2013).

Vznik totalni komunikace se vaze k60. letem dvacatého stoleti a poji se
k jméntim Dorotha Shiffletova a Roy Holcomb. Velkou zasluhu na rozsifeni této metody
ma David Denton (feditel $koly pro sluchové postizené v Marylandu). (Krahulcova, 2014).
Tento pfistup v sob& obsahuje veskeré mozné dostupné komunikaéni prostfedky, zejména
tedy mluvenou feé¢, znakovy jazyk, mimiku, pfirozena gesta, fe¢ téla, odezirani, prstovou
abecedu, odezirani, psani a cteni (Hordkova, 2011). V historii dochazelo k rozporu
Vv nazorech, zda se jedna o komunikacni pfistup, ¢i filozoficky piistup (Langer, Souralova,
2013), nebot” vybor vykonnych americkych Skol pro neslySici nahlizel na totalni
komunikaci jako na ,filozofii spojujici vhodné auralni, manualni a oralni metody
komunikace tak, aby se zajistila efektivni komunikace s a mezi sluchove postizenymi
navzdajem* (Evans, 2001, s. 13). Tento filozoficky pfistup se zaklada na moznosti jedince
vyjadfovat se pro né¢j pfirozenym zpiisobem, ktery bude rozvijet zdkovu kompetenci, jeho
osobnost a podnécuje jej k dalsi komunikaci (Potmésil, 2003). Komorna (2008) uvadi, Ze
V dne$ni praxi neni vyjimkou vramci vyuky narazit na nedostateCné respektovani
vzdéelavacich potieb zakd se sluchovym postizenim. Tento negativni jev se poji
s nedostate¢nou vyjadfovaci kompetenci pedagoga. Dal$im negativem autorka shledava
nedostatek legislativni opory, ¢1 metodické ptirucky, které by vedly pedagogy

k Gspésnému zvladnuti tohoto vzdélavaciho piistupu.
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3.2 Informacni a komunikacni technologie pri vychové a vzdélavani zaka
se specialnimi vzdélavacimi poti‘ebami

LPocitac je jednou z vymozZenosti soucasné supertechniky, pred kterou nejsou
neslysici vitbec znevyhodnéni oproti slysicim. Musi byt ovsem dostatecné vzdeélani, aby
dokazali pocitace efektivnée vyuzivat™ (Hruby, J. 1998, s. 236). Uz z tohoto tvrzeni je jasné,
ze proto, aby zak byl schopny spravné a efektivné vyuzivat sluzby vypocetni techniky,

musi nejprve zvladnout zékladni prvky teorie a zvladat percepci a recepci psaného textu.

Pesat (2014) je nazoru, ze Informacni a komunikacni technologie by méli zéka se
specialnimi vzdélavacimi potiebami provazet po €as vyuky pfti celé Skolni dochazce, a to
nejen primarné v hodindch Informatiky, ale i v ostatnich ptfedmétech. Dale uvadi, ze
takovéto uzivani Informacnich technologii by mélo vést k celkovému zlepseni Skolnich
vysledkt, kterych by jen obtizné dit¢ dosdhlo bez pomoci této techniky. Informacni
a komunikacni technologie by mély byt ve vyuce nepostradatelné, nebot” mohou zaroven
slouzit jako kompenza¢ni pomtcka, také jako pracovni néstroj, ¢i néstroj, ktery umoziuje
vzajemnou komunikaci mezi Zaky se speciadlnimi vzdélavacimi potfebami, nebo i s zaky

intaktnimi.

Bendova uvadi, (in Zikl a kol., 2011) Ze Zaci se sluchovym postizenim se v oblasti
pomticek vypocetni techniky setkavaji na pad¢ skoly nejcastéji s pocitacem. Tato pomiicka
si ziskala oblibu u spousty Zaka se sluchovym postiZzenim, jelikoZ je mozné ji uzivat bez
ohledu na hloubku a typ sluchového postizeni. Autorka také zminuje, ze se tyto déti

oy ee

veéku se vyuziva informacnich technologii jako prostiedek vychovy.

Vyuzivani Informacnich a komunikacnich technologii vitaji ptfedevSim postlingvalné
ohluchli Zéci, jez si pfed vznikem sluchové vady stihli dokonale osvojit Cteni a psani.
Problém muze nastdvat u zakl, u kterych se sluchova vada projevila pred ukoncenim
zakladniho vyvoje fe€i. Tito Zaci totiZz mohou disponovat nedostatecnou kompetenci
porozumét psanému textu. Z tohoto divodu pii praci s informacemi (napt. v Internetovém

prohliZeci) zjiStujeme zpctnou vazbu, nebot’ je mozne, Ze zak textu neporozumél, nebo se

v ném nedokazal dostate¢né¢ zorientovat (Bendova in Zikl a kol., 2011).
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4 Vypocetni technika ve Skole

Na zéklad¢ neustalého vyvoje Informacnich a komunika¢nich technologii a jeho
implementaci ve vyuce, se zvySuji naroky na pedagogy. Pedagogové musi byt dostatecné
kompetentni s ICT nastroji (hardware, software) pracovat a na zdklad¢ znalosti produkovat
pro takto vedenou vyuku ptislusné vzdélavaci materidly (Klement in Dostal, 2017). V této
kapitole uvedeme, s jakym softwarem, ¢i jakou vypocetni technikou se nejcastéji Skoly
setkavaji a ktery typ softwaru napomaha pti vyuce zaktim se sluchovym postizenim. Také
si uvedeme zaklady hygieny pii pouzivani vypocetni techniky a spravné situovani tiidy pro

vyuku Informatiky.

4.1 Ergonomie pri praci s pocitacem

Nezbytnou, ale pfesto Casto opomijenou se jevi problematika, kterd je spjatd
Suzivanim vypocetni techniky. Dlouhodoba nedbalost sohledem na zdravotni
a hygienicka pravidla a doporuceni, se muze zpétné odrazit na celkovém zdravotnim stavu
jedince (Klement, Serafin, 2005). Tato zdravotni omezeni se tykaji pfedevsim bolesti zad,
¢i zhorSeni zraku. V této Casti textu se pievazné zamétime na rizika tykajici se mozného
zrakového zhorSeni, nebot’ tento smysl hraje vroli zdka se sluchovou vadou

nepostradatelnou funkci.

Za zhorSenim zraku pifevazné stoji neustalda zména vzdalenosti ke sledovanym
objektim, nebot’ pfi praci s vypocetni technikou casto stiidame zrakovou pozornost
smérem ke klavesnici, monitoru a ti§ténym materialim, ze kterych Cerpame urcita data.
Zasadnim problémem se zde jevi rozdilnd vzdalenost a sklon pfedméti, na které ostfime,
coz vede K vysokym naroktim na okohybny systém (Zemanova, Ruckova a kol., 2001).
Hlavkova (2006) jako dal§i moznou pfi¢inu degradace zrakového organu uvadi vysoky
kontrast mezi monitorem a pozadim, a pfedevS§im dobu, kterou jedinec travi u pocitace.
Tato doba by zpravidla neméla piesahovat dvé hodiny, nebot’ po tomto obdobi nastupuje

u jedince zrakova inava.

Klement a Serafin (2005) ve své publikaci uvadi nékolik doporucenti, ktera se tykaji
spravného sedu a rozestavéni jednotlivych PC komponenti tak, aby jeho uziti dostatecné

eliminovalo, ¢i zmirnovalo disledky moZznych zdravotnich rizik. Patfi mezi né:

uprava zidle — kdy dbame na to, aby lytko spolu se stehnem sviralo tthel 90°, pfi¢emz se

chodidlo v celé své délce opira o podlahu
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uprava pracovni plochy — uzivatel by mél sedét v takové urovni, aby mu zépésti zlstalo

Vv rovné poloze pii manipulaci s mysi a klavesnici

uprava lokalizace monitoru — monitor umistime do takové vysky, abychom drzeli linii o¢i

s vrchni hranou obrazovky

4. 1. 1 Usporadani tridy

Co se tyCe uzpusobeni tiidy a technickych zafizeni ve specializovanych ucebnach
zamétenych na pocitacovou vyuku, mize byt riznorodé. Kusala (2000) ve své publikaci
uvadi nékolik moznych variant takového usporadani, které vsak zavisi na technickych,

organizacnich a financnich moznostech dané skoly. Jedna se zejména o:

Klasické usporadani tridy — stoly s vypocetni technikou jsou uspofadany do
jednotlivych fad za sebou, jako v klasické ucebné pii frontalnim vykladu. Zaci sedi ¢elem
K tabuli, pti¢emz konstrukce pocitace byva umisténa bud’to na pracovnim stole, ¢i pod nim.
Pedagog méa své pracovni misto orientované v ptedni ¢asti mistnosti, ¢imz dochazi k dobré
viditelnosti ze strany zakl. Problém muze nastat ve chvili, kdy Zaci neplni své povinnosti
pfi vyuce, a pedagog nemd dostate¢ny piehled, nebot’ nedohlédne na zakiv monitor. Pro
tento pifipad Skoly mohou vyuZit profesionalni programy, které umozuji sledovat déni na

cizim monitoru a vzdalen¢ jej ovladat.

Centralni usporadani tridy — takovato tfida je situovana do dvou ftad, pficemz
obrazovky monitorti k sobé vzajemné nalezi zady. Z divodu kolmého sezeni zakli smérem
k tabuli, se p¥i psani &i promitani Zaci musi otadet. Zaci sedi k sobé vzajemné zrcadlové
a pedagog ma dostatecny prehled vzdy jen o jedné stran€ Zakl, coZ znamena, Ze je nuceny

mezi obéma skupinami prechazet.

Usporadani podél stéen — V této tfidé se pracovni mista systematicky rozkladaji
kolem dvou, &i i stén v uéebné. Zaci pii tomto umisténi sedi bud’to kolmo, nebo i zady
(v ptipadé situovani tfidy do pismene U) a jsou opét nuceni se pfi promitani, ¢i vykladu
otaCet smérem k tabuli. Nevyhodou je zrcadleni odrazu okna na monitorech zaku, sedici
zady k oknu. Pedagog pii tomto rozmisténi disponuje dostate¢né dobrym piehledem o déni

na veskerych obrazovkach.
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Z osobni zkuSenosti mohu fici, Ze pii vyuce informacnich technologii je pro mé
nejvice vyhovujici model tfi, tedy uspotadani pracovist’ podél stén, idealné situované do
pismene U. Zaci vice vnimaji, nebot’ nemaji prostor K vlastni zdbavé. Co se tyce zakd se
sluchovym postizenim, dle naseho ndzoru je nejvyhodnéjsi taktéz model tii, ale
s rozlozenim pracovnich mist pouze kolem dvou stén tak, aby zéci sed¢li kolmo k tabuli.
Pedagog tak ma dobry piehled nad zdky a muze tak snadnéji individualné dopomoci,
pricemz Zaci vyucujiciho mohou periferné sledovat. Pedagog tak snadno ziska pozornost

pracujicich zakl napft. Sirokym mavanim, dupanim apod.

4. 2 Multimedialni a vypocetni technika vyuzivana ve Skolnim prostredi
Jak jsem jiz vySe v kapitole 3.2 uvedla, nejbéznéji uzivanym zafizenim v ramci
informacnich technologii ve Skolnim prostiedi je stolni pocita¢, ¢i notebook. Ve Skolnim
prostiedi se Casto uzivani pocitace vaze k pouziti dataprojektoru, ¢i interaktivnich tabuli.
Oblibenost této pomiicky je vazana na relativné dobrou cenovou dostupnost na trhu. Jak
navic z vyzkumi u nés a ze zahrani¢i plyne, vyuzivani vypocetni techniky a multimédii
zlepsuje celkovou efektivitu a pochopitelnost ve vzdélavacim procesu (Vostinar in Dostal,

2017).

Datovym projektorem je dle Vanécka (2008) ,, zarizeni, které prendsi informace
Z pripojeného pocitace na platno, nebo bilou stéenu®. Existuje n€kolik druhl tohoto
zafizeni, které se lidi vahou a pohybovymi moznostmi. Radime sem ultralehké, mobilni
a konferecni. Mobilni a ultralehké projektory disponuji moZznosti snadné manipulace.
Vyucujici si jej tedy sam piepravi do vyuky, neni tedy vdzan na ucebnu. Konferencni
byvaji zpravidla nepohyblivé a lokalizuji se v prostfedi pod stropem (Vanécek, 2008). Tato

zafizeni pi1 spravném uZiti dokdzou zpesttit vyklad.

Dalsi pomiickou, uzivanou k zefektivnéni vyuky, je interaktivni tabule, kterou
Dostal (2009) definuje jako ,,dotykovou plochu, prostrednictvim které probiha vzdjemna
aktivni komunikace mezi uzivatelem a pocitacem s cilem zajistit maximalni moznou miru
ndzornosti zobrazovaného obsah. Interaktivni tabule umoziuje uzivateli vyuZzivat soucasné
jak dotykové obrazovky, tak klasické popisovatelné tabule. Tato pomucka vznikla
primarné k edukac¢nimu vyuZiti ve Skolach. Skyta v sobé neskutecné mnoho funkei, které

zaky pii vyuce zna¢n€ motivuji a zaroven aktivizuji (srov. Dostal, 2009, Vanécek, 2008).

Pomémé novym trendem ve vzdélavani piedstavuji tablety. Jednd se o tzv.
pfenosny pocitac s displejem, ktery reaguje na dotek. Pfi¢emz k tomu, aby byl plné
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funkéni, je tfeba mit k dispozici ptipojeni Wi-Fi ¢i 3G sit” (IT slovnik, 2020). Tablety
nemusi byt pouze didakticky prostfedek pouzivany k vyuce, ale také v sobé skytaji
moznost vyuziti volného Casu pro déti a zplisob zabavy. V ramci zavedeni tabletii do
vyuky se radikdln¢ obmeénila role vyucujiciho. Pedagog v tomto kontextu jiz neni
privodcem vzdélavanim, ale zaklim poskytuje pouze informace, motivuje jej a vybirad
ucebni aktivity dle schopnosti a dovednosti zakl s pfihlédnutim k jejich individualité.
Zatimco Zaci si pomoci uzivani tabletu cvi¢i riizné funkce, uci se schopnosti naslouchani
ostatnim, objektivné posuzuji své pokroky a uci se pracovat sami, ¢i ve skupinkach

(Grecnerova, online, 2015).

4. 3 Software vyuzivany ve Skolnim prostredi

S pojmem software se poji veSkeré programové vybaveni pocitace. Jednd se
o programy, které se dale ¢leni na dvé hlavni skupiny. Do prvni skupiny zahrnujeme
systémovy software, ktery zajistuje spravny chod pocitace. V ramci druhé skupiny se
uzivatel setkava s aplikacnim softwarem, ktery disponuje funkcemi, které v sobé skytaji

moznost vykonavat ur€ité ¢innosti, jako je napf. psani texti,, nebo malovani obrazku apod.

(Manénové in Zikl a kol., 2011).

Aktudlné jsou pii vyuce na zékladni $kole aktivné uzivané softwary jako textové
editory (MS Word), tabulkové procesory (MS Excel) a Grafické programy (Malovani,
Gimp, atp.). Také by si zak po ¢as Skolni dochazky mél osvojit pojem Antivirus, aby vedél,
jakym zptsobem lze chranit pocitac, ¢i jej preventivné chranit pfed moznymi Skodlivymi
vlivy, které hrozi at’ uz z prostfedi internetovych nezabezpecenych stranek, nebo pfenosem

pomoci sit¢ (Klement, Serafin, 2005).

Na $kolni pidé se v poslednich letech ¢im dal tim vice uziva software e-learning.
Pfi uzivani e-learningu jednoduse dochdzi ke vzdé€ldvacimu procesu, ktery ,vyuziva
informacni a komunikacni technologie k tvorbé kurzii, k distribuci studijniho obsahu,
komunikaci mezi studenty a pedagogy a k rizeni studia®“ (Zounek, in Zormanova, 2014).
E-learning miizeme vyuzivat jako oporu pii kazdodenni vyuce ve Skole. Kli¢ovou roli zde
sehravaji oba ucastnici edukacniho procesu, tedy jak zdk, tak pedagog. Zasadou je vSak
kreativni pfistup vyucujiciho pii implementaci technologii do vzdélavaciho procesu, bez
¢ehoz by zék nebyl schopen piijimat dané informace dostate¢né aktivné a konstruktivné
(Vanécek, 2008).
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4.4 Vyuka a reedukace Zakii se sluchovym postiZzenim za pomoci
vypocetnich technologii

Informacni a komunika¢ni technologie fadime mezi odborné predméty. V tomto
pfedmétu se u zakt se sluchovym postizenim projevuji nejcastéji obtize v oblasti
vzrastajicich pojmu, které musi zaci znat. Osvojeni si nového pojmu je pro zaka casto
velmi obtizné a zaroveii Gasové niroéné. Zak si také Gasto neni schopen uvédomit
vzajemnou provazanost mezi danymi pojmy, coz je v tomto predmétu velmi zdsadni.
V tomto ptipad¢ zakovi dopomahdme vysvétlovanim vzajemnych vztaht, tabulkami, nebo

riznymi piehledy a shrnutimi (Potmésil a kol., 2012).

Dopoméhat zakim k pochopeni mohou i rizné aplikace, nebot’ na trhu existuji
specialni softwary, které jsou uzivany primarné pro zéky se sluchovym postizenim. Tyto
softwary se zaméfuji také na reedukaci a edukaci sluchu u zaka. Zaci se za pomoci
aplikace u¢i indikovat rizné hlasky, cvi¢it mluvenou fec¢, odezirani, nebo znakovy jazyk
(Petit-os, online, 2020). Spousta aplikaci disponuje funkci pievést zvukovy signal na
zrakovy, coz je velmi pfinosné pii vyuce mluvené¢ho jazyka a pro korekeci Spatné
vyslovnosti u jedince. Také existuji na trhu softwary, které¢ dokazou prevést psany text na
zvukovy signal, coz ¢astecné usnadni vzdjemnou komunikaci, mezi zakem neslySicim
a intaktnim jedincem. OvSem op¢t je nezbytné ovladat pisemny majoritni projev (Novak,

1997).

Piedni vyrobce a zprostiedkovatel v Ceské republice (Petit-0s, online, 2020),
zabyvajici se ICT pomickami pro tyto Zaky, na svych webovych strankach uvadi celou

skalu pomucek. Uvedeme si nékolik ptikladui:
Boardmaker - aplikace se zabyva tvorbou a tiskem komunikaénich tabulek

Znakujte s TamTamem — jedna se o aplikaci, ktera byla vyvinuta pro rodi¢e déti se

sluchovym postizenim, aby zjednodusila vzajemnou komunikaci

Méda cte — tento program je urceny détem, kteti se uci ¢teni psanému textu, tedy uz détem

v piedskolnim véku (néjaka citace)

Pavucinka — jedna se o vyukovy program, ktery pomaha rozvijet sluchové vnimani
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Hodnotime velmi kladné fakt, Ze softwary pro zéky se sluchovym postizenim se
v historii zacaly uzivat a vylepSovat spole¢n¢ s vyvinem jinych aplikaci, které byly urCeny
pro osoby s jinym druhem postiZzeni. Sluchové postizeni tedy nezistalo opomijeno, ackoli
by n¢kdo mohl byt ndzoru, ze neni podstatné osobam disponujicim timto druhem postizeni
vytvaret takovéto aplikace. Tato tvrzeni jsou vSak dle Novaka (1997) jednozna¢né mylné,
nebot’ jak je vyse uvedeno, tyto softwary dopoméhaji zakiim k vystavbé teci, jeji korekci

a komunikaci, coz by samotny pocitac¢ bez téchto aplikaci neumoznoval.
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Il Prakticka ¢ast

5 Uvod do praktické ¢asti a stanovené cile

Zijeme ve 21. stoleti, coZ je obdobi, které v sobé skytid neomezené moznosti v oblasti
informacnich technologii. Tato doba se ovSem poji také se zvySenymi naroky tykajici
se znalosti v této oblasti. Osoby se sluchovym postizenim nejsou vyjimkou a tyto naroky
se jich tykaji stejné jako osob intaktnich. Vyhodou pro nynéjsi zaky je moznost vyuky
informacnich technologii oproti star§i populaci, a s tim spojenou leps$i moznosti ziskani
pracovniho uplatnéni. Neni totiz novinkou, Ze informaéni gramotnost alesponi na né¢jaké
mMinimalni Grovni, je nezbytnd a vyZadovana ve velké €asti profesi. Cilem nasi diplomové
prace je vytvoreni funkéni aplikace, ktera bude slouzit jako edukacni material, ale soucasné
bude vyuzitelna pro ucely procvi¢ovani uéiva pro zaky se sluchovym postizenim, pro které

je na trhu téchto aplikaci v poméru s intaktni populaci minimalné.

Z vlastni zkuSenosti vim, Ze schopnost vysvétlit informacni pojmy je velmi obtizné,
nebot’ pro spoustu téchto vyznamii neni zastoupeny zadny znak ve znakovém jazyce.
V nasi aplikaci jsme Se nejprve rozhodli zachovat jednotnost a nevytvaret do ni animace
s vizualizaci daného znaku. NaSe rozhodnuti vyplynulo také z faktu, Ze je nezbytné Zaky
soustiedit také na percepci a recepci psan¢ho textu a ordlni komunikaci celkove, nebot
pravé stimto zpisobem komunikace se setkdvaji a v budoucnosti budou setkdvat
nejéastéji, nebot’ jen malé procento intaktnich osob ovlada komunikaci Ceskym znakovym
jazykem, at’ uZ formou néjakych zakladi, ¢i plynule. Po dlouhém zvaZovani jsme se
rozhodli na ptani spolupracujiciho pedagoga do aplikace ptidat video, které bude slouzit
jako vizualni opora pii nepochopeni psané¢ho textu. Video vznikalo za spoluprace
organizace Centrum zprostiedkovani tlumoceni nesly$icim, konkrétnéji s tlumo¢nici pani

Milenou Brozovou a panem Tomasem Bognerem, ktery je sam neslySici.

Spoluprace probihala se Stfedni, zékladni a matefskou $kolou pro sluchové postizené
v Olomouci. Aplikace je tedy uzpusobend, diky komunikaci pedagoga, na miru pravé této
Skole. Nasi snahou bylo navazat spolupraci s vice S§kolami pro sluchové postizené, avsak

Skoly byly velmi zaneprazdnéné a spoluprace ndm tedy v tento ¢as nebyla umoznéna.

Hlavnim cilem této diplomové prace je vytvoieni aplikace v programu Microsoft

Visual Basic 2010, ktera by odpovidala probiranym tématiim na druhém stupni Zakladni
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Skoly. Tvorba této prace se bude opirat o metodické vedeni pedagoga, ktery sdim vyucuje

informacni technologie pfimo na $kole pro zaky se sluchovym postizenim.

5.1 Prace v prostredi Visual Basic Studio

Aplikaci pojmovy slovnik do informacnich technologii jsme tvofili v programu
Visual Basic Studio, se kterym jsem se setkala v ramci vyuky na Pedagogické fakulté
univerzity Palackého, konkrétné na katedfe Informacnich a technickych véd, pod vedenim
zkusenych pedagogii. Jednd se o programovaci jazyk spole¢nosti Microsoft, ktery vyuziva
miliony uzivateli po celém svété. Tento programovaci jazyk zprostiedkovavd svym
uzivatelim moznost vytvofit plné funkéni aplikace pro prostiedi Windows, Internetu
a mnozstvi dal§ich prostfedi (Halvorson, 2010). Pro tvorbu slovniku jsme vyuzili verzi
Visual Basic Studio 2010, ktery sice neni nejnovéjsi verzi tohoto programu, ale pro nase

ucely je dostate¢né vyhovujici.

Velkym pifinosem pro praci vtomto programu je uZiti anglického jazyka pfi
programovani kédu, coz shledavame jako velkou vyhodu pro nékoho, kdo nemé zkuSenosti
S programovanim na vysoké urovni. Dal§i vyhodou je intuitivni piehledné prostredi,
se kterym méame dobré zkuSenosti. Nesmime opomenout také vyhodu, kterou shledavame
také ve schopnosti programu nerozliSovat velkd a mald pismena v zapisu kodu u funkei,
proménnych apod., coz by opét vedlo ke zbytecné nefunkénosti kodu pouze kvili

nepozornosti.

Microsoft Visual Basic se hodi na programovani spiSe kancelafskych aplikaci,
nebot’ sta¢i jednoduSe aplikovat ovladaci prvky (napt. tlaCitko — button, obrazek —
PictureBox aj.) do formulafe (Form) a pak jen naprogramovat (definovat), co jaky prvek

bude v ur¢ité situaci délat.

vvvvvv

vvvvvv

programovat v tomto jazyce né&jakou hru, ktera by spliiovala vyssi naroky na grafiku, je
tieba tuto grafiku dod€lat pomoci slozitého rozhrani DirectX, ¢imz se cela aplikace
nasledné zpomali (Krajina, online, 2007). Pro nasi aplikaci nepotiebujeme slozitou grafiku,

tudiz je Microsoft Visual Basic pro nas dobrou volbou.
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Pro orientaci v textu tykajiciho se tvorby aplikace uvedeme vycet zakladnich pojmu

a funkci, se kterymi pracujeme v tomto programu:

Toolbox — jedna se o ohrani¢eny prostor, ktery zobrazuje ovladaci prvky, se kterymi

muzeme pracovat (Glee, online, 2018).
Label — tento ovladaci prvek slouzi k umisténi popisného textu (Sima, Vilimek, 2006).
Button — je to nastroj, ktery se pouziva pro tvorbu tlacitka.

Form — je to okno, do kter¢ho vkladame rizné nastroje, pomoci niz se formuje program.
Formulatfe se mohou mezi sebou vzajemné prolinat a kazdy z formuléih mize byt zvlast

naprogramovan.

PictureBox — tento prvek nam slouzi k zobrazeni obrazkd, které jsou ve formatu bitmap,

GIP, JPEG, nebo ikon (Glee, online, 2018).

MenuStrip — jedna se o nastroj, ktery do aplikace ptidava moznost nabidky (Halvrson,
2010).

TextBox — slouzi ke vkladani vétsiho mnozstvi textu do aplikace (Glee, 2018, online).
GroupBox — pouzivame k vytvofeni ramecku ve formuléii (Halvorson, 2010).

Properties — jedna se o pole, kde mizeme upravovat vlastnosti veskerych nastroju

(Halvorson, 2010).
RadioButton — slouzi jako piepina¢ pfi volbé jednotlivych moznosti (Sima, Vilimek, 2006).

5.1.2 Historie Microsoft Visual Studia

Co se tycCe historie, zacatky Visual Studia sahaji ke konci 20. stoleti, tedy az do
roku 1991, kdy v rozmezi osmi let vydala spole¢nost Microsoft Sest verzi tohoto programu.
Nejdiive se programovalo pomoci jazyka QuickBasic, coz mélo velky vliv na vyvoj
jednotlivych softwarti pro firmu Windows (Halvorson, 2010). Pfevratnou verzi tohoto
jazyka, kterou je vhodné zminit, byla pravé verze Visual Basic 4.0, ktera se orientovala na
nejmodernéjsi platformu tehdejsi doby, ¢imz byl operaéni systém Windows 95. Na tehde;jsi
dobu vlastnil operaéni systém Windows 95 pokrocilé grafické rozhrani, s ¢imZ si Visual

Basic 4.0 poradil diky zavedeni objektov€é orientovanych prvki a pokrocilym
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technologiim, do kterych se fadila OLE* a automatizace aplikace. Dalsi verze Basicu (5.0
a 6.0) disponovaly vyraznym vylepsenim a to zejména vyvojového prostiedi RAD® (Rapid
Application Development). Po vydani téchto dvou verzi dlouha léta nevysla Zadna nova
verze Visual Basicu (Hanék, 2004).

Po delsim ¢asovém obdobi, ve kterém Microsoft tento programovaci jazyk vyvijel
a vylepsoval, byl vydan Microsoft Visual Basic .NET 2002, coz byl objektové zaméteny
programovaci jazyk, ktery se pojil s Visual Basicem, ale vyuzival rozhrani .NET
Framework®. Dalsi verze Visual Studia byly vydany v letech 2003, 2005 a 2010, které byly
zakomponované do balicku Visual Studia. VSechny tyto verze disponovaly vylepSenym
rozhranim .NET Framework, které bylo rozsitené o podporu databaze, ¢i internetu. Verze
Visual Studio 2010, kterou uzivame pro tvorbu aplikace méa nékolik riiznych verzi, mezi

které patii edice Standard, Professional, Premium, Ultimate a Expres. (Halvorson, 2014).

Vsechny verze tohoto programu krom edice Standard patii do skupiny placenych
programti. My pro ucely aplikace vyuzivame verzi Visual Studio 2010 Professional.
DalSimi moZznymi dostupnymi verzemi jsou Microsoft Studio 2012, 2013, 2015, 2017
a posledni vydanou verzi je Microsoft Studio 2019.

5.2 Metody zjisStovani dat

Velkym globalnim problémem pii vyzkumném Setfeni ¢inil zasah koronaviru typu
SARS-C0V-2 na uzemi Ceské republiky, a s nim spojené uzavirani veskerych zakladnich,
stiednich, vyssich odbornych a vysokych Skol po dobu nékolika tydnii. Z tohoto dtiivodu jiz
naplanované interview s pedagogem informacnich technologii muselo byt uskute¢néno
nahradni formou, a to na zéklad€ telefonického hovoru pfes mobilni telefon. Na zakladé
hovoru s pedagogem jsme zjistili klicové informace k sestaveni aplikace. Soucasti vyukové
aplikace bude také test, ktery bude obsahovat 6 vzdy nahodné vybranych kontrolnich

otazek, na zaklad¢ kterych si mize pedagog ovéfit porozuméni danych pojmi zaky.

4 je technologie, ktera je uréena ke vkladani a propojovani objektii (docs.Microsoft, online, 2019)

5 prostiedi, které zajistuje rychly vyvoj aplikaci (Price, 2005).

® je nazvem softwarové technologie, kterd je poskytovana operaénim systémem Windows. Také je
prostfedim, které je dulezité pro béh aplikaci. Je to takova pomyslna nadstavba opera¢niho systému (IT —
Slovnik, online, 2020)
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5.3 Zpracovani a analyza dat

Cilem této diplomové prace bylo vytvoteni aplikace, ktera by byla funk¢ni a dala by se
vyuzit ve vyuce informacnich technologii na Skole pro zaky se sluchovym postizenim. Pro
tyto ucely byl nezbytny rozhovor pomoci on-line rozhovoru, ktery jsme uskutecnili pomoci
hovoru pfes mobilni telefon s vyucujicim, ktery v Olomouci na Zakladni $kole pro zaky se
sluchovym postizenim pusobi jako pedagog informacnich technologii. Pfedtim, nez byl
samotny hovor realizovan, stanovili jsme si vyzkumné otazky, jejichz odpovédi jsou

dilezité pro dalsi praci s aplikaci.

Vyzkumné otazky pro pedagoga:

e Vjakych ro¢nicich se na ZS pro zéky se sluchovym postizenim v Olomouci
vyucuji informacni technologie?

e Jaky je obsah uciva v danych ro¢nicich v tomto predmétu?

e Pracuje se ve skole i sjinymi aplikacemi urenymi pro zaky se sluchovym
postizenim?

e Vyuziva se ve vyuce 1 jind vypocetni technika nez pocitac?

e Jak dlouhou mate pedagogickou praxi?

e Jakou mate aprobaci?

e Jak dlouho vyucujete pfedmét informacni technologie?

Pro samotnou tvorbu aplikace byly dulezité predevSim prvni tfi otazky, a to z divodu,
abychom védeéli, jakym smérem aplikaci sméfovat a pro jakou cilovou skupinu bude
tvoten. Posledni tfi otazky byly sméfovany pfedev§im na pedagoga a zjisténi jeho odborné

zpusobilosti k vyucovani tohoto pfedmétu.
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5.3.1 On-line rozhovor
Na zéaklad¢ vyse sestavenych vyzkumnych otazek jsme uskutecnili on-line rozhovor
pfes mobilni telefon s pedagogem pisobicim na ZS Olomouc pro zaky se sluchovym

postizenim, ktery ndm byl velmi ndpomocen pii tvoieni samotné aplikace.

1. Vjakych rocnicich se na Vasi Skole vyucuji Informacni technologie?

Pedagog uvedl, Ze na Zakladni Skole pro Zaky se sluchovym postizenim v Olomouci
se vyuCuji informacni technologie na druhém stupni Vv Sestém a desatém roc¢niku

Vv ¢asové dotaci 1 hodina tydné.

2. Mohl byste mi prosim shrnout probirané ucivo v téchto rocnicich? Tyto informace

by slouzily jako podklad pro vytvoreni aplikace.

V této ¢asti pedagog shrnul ucivo v obou roc¢nicich do nékolika bodu tak, abychom
ziskali podklady dilezité k vybéru pojmu do slovniku. Tato otazka je pro na$i praci
klicova, nebot’ pottebujeme, aby ucivo korespondovalo s vybranymi pojmy. Timto
docilime toho, aby Zaci nebyli zbyte¢n¢ zahlcovani pojmy, které pro né nejsou duilezité.

Jedna se o témata:

e orientace v oblasti Hardware

e orientace v oblasti Software

e operacni systémy

e prakticka prace s grafickymi editory
e prakticka prace s tabulkovymi editory
e prakticka prace s programy pro tvorbu prezentaci
e Internet

e zpracovavani informaci a dat

e socialni sité

e historie informacnich technologii

e vyuziti elektronické posty v praxi

e pocitacove sité
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3. Pracujete ve skole i s jinymi vyukovymi aplikacemi urcenymi pro zaky se sluchovym

postizenim? Pripadné o jaké jde?

Zde pedagog uvedl, ze ve vyuce vyuziva aplikaci Terasoft, ktera se dale specializuje na rizné
predméty jako je napf. matematika, Cesky jazyk, vlastivéda, ¢i piirodopis. Dale uvadi, ze
vyuziva také aplikaci poskytovanou zdarma od spolecnosti Microsoft, ktera se zamétuje na

matematiku, pfirodovédu apod.
4. Vyuzivate ve vyuce i jinou vypocetni techniku nez pocitac? Pripadné jakou?

Pedagog uvadi, ze nyni ke stolnimu pocitaci vyuziva ve vyuce také tablet. Zaroven
uvadi, Zze v informacnich technologiich vyucuje Zaky za pouziti interaktivni tabule.

Také dle jeho slov vyuziva pii vyuce dataprojektoru.
5. Jak dlouho mate pedagogickou praxi?

V této Casti jsme se dozvedéli, ze pedagog se svému povolani vénuje jiz 10 let.

6. Jakou mate aprobaci? Pripadné jak dlouho vyucujete informacni technologie?

Pedagog vystudoval obor Specialni pedagogika pro 2. stupeit ZS a SS v kombinaci
Zéklady technickych a informaénich véd pro 2. stupen ZS a SS. Vyucujici taktéz ve

Skole zastava funkci koordinatora informacnich technologii.

Z tohoto on-line rozhovoru jsme zjistili nejenom dilezité informace pro tvorbu
slovnikové aplikace, ale také fakt, Ze Skola postupuje s aktudlnimi informacnimi trendy.
Zaci se sluchovym postizenim tedy nepfichazi o zidnou vyukovou latku, ktera se vyucuje

také na intaktnich skolach.

5.3.2 Vybér pojmii do slovniku

Na zéklad¢ online rozhovoru jsme vyhotovili seznam danych pojmu i s vysvétlenim
Vv prosttedi textového editoru Microsoft Word. Vychdazeli jsme z tisténého i online slovniku
pocitacové informatiky. Vyhotoveny seznam jsme zaslali koordina¢nimu pedagogovi ke
kontrole k pfipadnym pfipominkdm. Pedagog nam doporucil vyfadit pojmy, které se jiz

nepouzivaji, abychom do aplikace zahrnuli pouze aktualni terminologii.
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Dany seznam jsme piepracovali a nasledné zhodnotili, ze vybereme opravdu jen ty
dulezité, se kterymi se mize zak na zakladni Skole setkat. Vyfadili jsme i nazvy aplikaci,
které¢ slouzi k néjakému tucelu (napt. programy Winamp, Zoner Photo Studio apod.).
Zanechali jsme pouze nazvy zakladnich programu, které je pro orientaci dobré znat (viz.

ptiloha 2)
5.4 Preklady textu do ¢eského znakového jazyka

Proto, aby pojmy pouzité v aplikaci byly pro zédky co nejvice pochopitelné, rozhodli
jsme se krom psaného vysvétleni pojmi uvést také vysvétleni v eském znakovém jazyce.
Spolupraci jsme navazali s tlumoc¢nici ¢eského znakového jazyka, pani Milenou BroZovou,
ktera pusobi v Centru zprostiedkovani tlumoceni neslySicim, zaroven se také orientuje
Vv terminologii pojmt do informacnich technologii a tuto problematiku jiz nékolikrat sama

tlumodila.

Po dohodé¢ s vyucéujicim ze Skoly pro zaky se sluchovym postizenim v Olomouci jsme
se rozhodli do aplikace umistit nejen znaky samotnych pojmu, ale také jejich vyznamy.
K tomuto nazoru jsme dospéli, nebot’ spousta neslysicich ma velké obtize pii percepci
a recepci psaného textu, takze kdyby byl pouzit pouze znak daného pojmu, zak by nemusel

dostatecné porozumét jeho psanému vyznamu.

Z diivodu, aby Zaci neupinali pozornost pouze na video s vyznakovanymi pojmy
s vyznamem jsme se rozhodli v aplikaci vytvofit také testy. Jednotlivé otazky budou
vyhotoveny pouze v pisemném projevu, tedy bez zrakové opory. Zaci tedy alespoii v této
¢asti trénuji a posiluji Ctenarské dovednosti. Zaroven test slouZi jako zpétna vazba pro

samotn¢ zaky a pedagoga.

Spolupraci jsme navazali S panem Tomasem Bognerem, ktery je sam neslySici
a predstavuje nam v aplikaci figuranta. Moznost pouzit profesionalniho pozadi v tomto
obdobi nebylo mozné, volil tedy figurant bilé pozadi z prostiedi domova. Veskera videa se

natacela pod dozorem supervizora.
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Veskeré videomaterialy, at’ uz od pani Brozové nebo od pana Bognera, se umistovaly
na ulozist¢ GoogleDisk, ¢i na portal ulozto.cz, ke kterému jsme méli vSichni piistup.

Samotna komunikace probihala pies online platformu WhatsApp'.

5.4.1 Uprava videi

Stazena videa se nachazela ve formatu .MOV, které je typické pro zatizeni znacky
Apple. Problém s timto formatem nastava ve chvili, kdy jej nepoustime v piehravaci, ktery
tento format pIln¢ podporuje (vétSinou se jedna o Quicktime pichravac). Visual Studio je
plné kompatibilni s opera¢nim systémem Windows a pii vklddani videa do aplikace
vyuziva automaticky sluzeb piehravace Windows Media Player. Tento pifehravac pfi
ptehravani nepodporuje format .MOV, takze ztohoto divodu bylo nezbytné videa

ptekonvertovat na jiny format, ktery je kompatibilni.

Videa vtomto formatu také disponovala primérnou velikosti 40 MB, coz by
dohromady v souctu vsech videi v aplikaci ¢inilo 5,25 GB. S takovymto velkym objemem
dat by se aplikace zna¢né€ zpomalila. Z tohoto diivodu jsme se tedy rozhodli zkomprimovat
pozadovanou velikost na 3 — 4 MB na video, ¢imzZ se celkovy obsah dat v tomto objemu
rapidné zmenSil. Videa i1 nadéle zlstala diky svému kone¢nému rozliSeni v potfebné

kvaliteé.

Pro veskeré upravy videi jsme volili program HD Video Converter Factory, ktery je

volné zdarma dostupny v omezené verzi, kterd byla pro nase ucely zcela dostacujici.

5.5 Tvorba slovniku v prosti‘edi Visual Studio 2010

Jak jsme jiz v kapitole 5.1 uvadéli, pii tvorbé aplikace pracujeme s programem Visual
Studio 2010 od spolecnosti Microsoft. Pfi ndvrhu aplikace musime uz ptedem védeét, co od

aplikace ocekavame a kterd vSechna kritéria ma spliovat.

DiileZitou roli v procesu tvorby tvofil pedagog ptisobici na ZS pro zaky se sluchovym
postizenim, ktery cely proces tvorby aplikace metodicky koordinoval a aktivné s ndmi

spolupracoval.

" aplikace, ktera je uréena k chatovani
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Nase vize smétovala k designove jednoduché aplikaci, kterd by vsak spliiovala vSechna
Kriteria pro uziti v bézném procesu vyuky. Nepoustéli jsme se do aplikovani naro¢né

grafiky, nebot’ by se aplikace rapidn€ zpomalila.

Prvnim krokem v aplikaci bylo vytvofeni zakladniho formulafe, pro moznost dalsi
prace, ¢cimz dosdhneme pfii rozkliknuti tlac¢itka New Project, zobrazeného na hlavni strance

pfi spusténi aplikace.

oo Start Page - Microsoft Visual Studio - 8

File Edit View Debug Team Data Tools Test Window Help

id-E-gdd| s aio-e-8-5 %) IR FGE R BB
Toolbox MRS Start Page X ~ Solution Explorer > 1 X
4 General =

There are no usable controls in m“‘m“ .
i group. Drag o em ot Visual Studio 2010 Professional
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toolbox.

Ll
&
3
2
g
=
B
e

$— GetStarted  Guidance and Resources  Latest News
L] Copnect To Team Foundation Server

I NewProject..

[ OpenProject..

Welcome Windows Web Cloud Office SharePoint Data

o What's New in Visual Studio 2010
Learn about the new features included in this release.

Recent Projects Visual Studio 2010 Overview
bl What's New in .NET Framework 4
WindowsApplication13 Customize the Visual Studio Start Page
WindowsApplication3 ——
WindowsApplication17
) (OO 5] - o i
Close page after project load t Creating Applications with Visual Studio
Show page on startup =
Output v X
Show output from: 1@ @ x|=
8 Error List JEelitat EREST W Tea.. B2 Class..
Ready

Obr. & 3 — Prostredi programu Visual Studio 2010 (Vlastni aplikace, 2020)

V dal$im kroku vybereme Windows Forms Application a potvrdime tla¢itkem OK.
Jak si Ize vSimnout, v tomto programu je nespocet moznosti, jakym zpisobem aplikaci
tvorit. V tomto piipadé se opét rozhodujeme dle toho, k jakym uceliim ma aplikace slouZit.
My vybirame programovani v rozhrani Windows Forms Application, tedy tvofeni aplikace
na zaklad€¢ formulédit. NaSe rozhodnuti vyplyva z faktu, Ze aplikace bude pfipravena na
offline rezim a nebude tedy po instalaci vazand na internetové pfipojeni. Tuto moznost
jsme si vybrali hlavné z hlediska finan¢nich davodu. Aplikaci vedenou on-line ptes
internetovy prohlize¢ by bylo nutné udrzovat, S ¢imz se poji pravidelny zavazek uthrady

internetové domény. Dal$i moznosti se jevi nahrani aplikace pomoci IP adresy, coz by
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fungovalo pouze za okolnosti, kdyby PC ze kterého by byla aplikace poskytovana, ztstalo

nepfetrzité zapnuté.

o Start Page - Microsoft Visual Studio - a0
File Edit View Debug Team Data Tools Test Window Help

D EHE s aB -5 - | = - e [

7 Toolbox S New Project E8 X [olution Explorer > X
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There are no usable controls in || Installed Templates T Visusl B
this group. Drag an item onto . . _Ve| Windows Forms Application Visual Basic ype: Visualasic
this text to add it to the 4 = A project for creating an application with a
toolbox, Windows Vg Windows user interface
Web w@| WPF Application Visual Basic
Office
Cloud E Console Application Visual Basic
=
Reporting
SharePoint ;'9‘! ASP.NET Web Application Visual Basic
Silverlight =
Test S“h Class Library Visual Basic
WCF N
Workflow Q ASP.NET MVC 2 Web Application Visual Basic
Visual C# &
Visual Ce+ Va|  sitverlight Application Visual Basic
Visual F# ¥
Other Project Types lr T
Jeet iy A Silverlight Class Library Visual Basic
Database [~
Test Proiectc :ﬂ
Ve,
it T ﬁ 'WICF Service Application Visual Basic
Output
i Name: WindowsApplication1d
Show output from:
i Location: c e\ documents'visual studio 2010\ Projects v
Solution name: WindowsApplication1d Create directory for slution
[ "] Add to source control
p——
g
B Error List Sl LI W Tea.. BB Clacs..

Obr. ¢ 4 — Spusténi nového projektu v prostredi Visual Studio 2010 (Viastni aplikace,
2020)

Po potvrzeni vySe uvedeného rozhrani Windows Form Application se nam

automaticky otevie jednoduchy formulat, u kterého lze upravovat jeho vysku ¢i sitku.
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o] Form1 o[- | S|

Obr. ¢ 5 — Jednoduchy formular vytvoreny
v prostredi Visual Studio 2010 (Viastni aplikace,
2020)

Do takového formulafe Ize ptidat spousta funkei, které 1ze naprogramovat tak, aby
konaly funkci, kterou od nich pozadujeme. My uvodni formulaf v aplikaci zamysleli jako
uvodni stranu aplikace, ktera nés tlacitkem odkéaze dovniti aplikace. Pfi tomto procesu Se
presuneme z Forml do Form2 a vyuzijeme k tomu funkci Label, kterda nam zde bude
zastavat funkci tlacitka. Label vybereme v nabidce Toolbox a drzenim pravého tlacitka

mysi preneseme do Forml1.
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Obr. ¢ 6 — Tvorba Labelu v prostredi Visual Studio 2010 (Viastni aplikace, 2020)

V sekci Properties, ktera se nachazi v pravé dolni ¢asti programu Visual Studio,
muzeme upravit u vytvoireného Labelu pismo, barvu a jiné parametry dle svych preferenci.

My volili v aplikaci typ pisma Gabriola s velikosti 24.

Properties » X
Labell System. Windows.Forms.la -

oz 2| 2 =]
BackColor |:| Control a
BorderStyle Mone
Cursor Default
FlatStyle  Standard

- G Gabriola; 24pt]...
ForeColor - ControlText v

Font

The font used to display text in the
contraol,

Obr. ¢ 7 — uprava Labelu
V prostiedi Visual Studio 2010
(Vlastni aplikace, 2020)
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K tomu aby aplikace plsobila pro zaky atraktivng, ale také zaroven vyobrazovala
jeji obsah, jsme umistili na Gvodni stranu jeji logo. Logo jsme nechali vyhotovit za

spoluprace fotografky a grafické designérky Caroline Kotrlové Dostalové.

Obr. ¢ 8 - logo aplikace v prostiredi Obr. ¢ 9 - logo aplikace 2 v prostredi
Visual —~ Studio 2010  (Kotrlovd Visual  Studio 2010  (Kotrlova
Dostalova, 2020) Dostalova, 2020)

Pti spolupraci s grafickou designérkou jsme si nechali navrhnout logo ve dvou
barevnych provedenich. Pii volbé cilového loga jsme vychazeli z vyznamu jednotlivych

barev dle Bilkové (online, 2013):

Oranzova — tfadime ji mezi teplé odstiny. Je to barva, kterd symbolizuje pozitivitu,
dobrou naladu a radost ze Zivota. Zaroven se vyznacuje svou schopnosti zvysit chut’

k aktivitam, nebot’ disponuje povzbuzujicimi vlastnostmi.

Cervena — tuto barvu také fadime mezi teplé odstiny. Hlavni charakteristikou této
barvy je chut’ do Zivota. Jedna se o barvu, kterd ma nejvétsi schopnost ¢loveka

zaktivovat. Znaci takeé sebedivéru ve své vlastni schopnosti.

Tyrkysova/modra — tato barva uz spada ke chladnym odstinim a znaci klid, mir

a vyvazenost ¢loveéka. Navic disponuje také antistresovymi schopnostmi.

K pfihlédnuti k vyznamim barev jsme nakonec zvolili logo s odstiny oranzovo-
cervené, nebot’ se jednd o studijni aktivitu a je tfeba Zaky co nejvice zaktivizovat. Tato

kombinace ptlisobi také pozitivnéji a vice se tak hodi pro praci na zakladni Skole.
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Proto, abychom mohli logo importovat do aplikace, je tieba zlevého panelu
Toolbox vybrat funkci PictureBox. Ovladani ve Visual Studiu je téméf u vSech funkei na
podobné bazi — tedy na zakladé funkce ,,chytnout a tahnout“, ¢imz si vytvoiime velikost

PictureBoxu dle svych vlastnich preferenci.

oo WindowsApplication20 -
File Edit View Project Build Debug Team Data Tools Test Window Help
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Obr. ¢ 10 — Vytvoreny PictureBox v prostredi Visual
Studio 2010 (Vlastni aplikace, 2020)

Aby aplikace fungovala spravné, vkladaji se pozadované obrazky do aplikace
pomoci slozky Recources, do které se ukladaji veskeré obrazky a videa, ktera se pozdéji do
aplikace importuji. Slozku Resources vytvofime kliknutim na Project na hornim panelu

programu a vybirame moZnost Add New Item.
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Obr. ¢ 11 — Vytvareni slozky Resources v prostiedi Visual

Studio 2010 (Vlastni aplikace, 2020)

Po rozkliknuti slozky Add New Items v nabidce vyhledame v nabidce moZnost
Resources File a pfidame tlacitkem Add. V této fazi mame sloZzku Resources do které

muzeme vkladat obrazky — v naSem piipad¢ logo.
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Obr. ¢ 12 — Vytvareni slozky Resources v prostredi Visual Studio 2010 (Viastni
aplikace, 2020)
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Prace ve Visual Studiu je dosti prehlednd, nebot lze jednoduSe piepinat mezi

jednotlivymi panely. Pfepneme se tedy znovu do panelu Forml. V tomto prostiedi vlozime

obrazek do PictureBoxu rozkliknutim tla¢itka play, které je vyobrazené pii kliknuti na

prazdny PictureBox. Po rozkliknuti volime moznost Choose Image, kde dale vyuzijeme

moznosti Local Resource a vlozime obrazek, ktery jsme

0 WindowsApplication20 - Mici
File Edit View Project Build Debug Team Data Format Tools Test Window Help
Pl S| % e a9 -0 - E-E b [Debug - [xe6 =
P e | T &R et E] e | HE RS2
9 Toolbox MR TRl Form 1.vb [Design]* X
-~

ListView

MaskedTextBox o l

Menustrip

MessageQueue

MenthCalendar

Matifylcon i

NumericUpDown q Dock in Parent Container

OpenfFileDialog
PageSetupDialog

Panel

PerformanceCounter S P— i
PictureBox

PrintDialog Spustit aplikaci

PrintDocument

PrintPreviewContrel

PrintPreviewDialog

Process

&1 Bl B e il B (B3 8] 6Ll R e (P S

ProgressBar hd
Qutput

Show output from: ARl ==

si importovali do slozky

Obr. ¢ 13 — Vkladani obrazku do PictureBoxu v prostredi Visual

Studio 2010 (Vlastni aplikace, 2020)

Po vloZeni loga do PictureBoxu je tfeba také upravit velikost zadaného obrazku,

nebot’ se do programu nahrava v plné velikosti. Proto v kolonce Size Mode volime

OStretchImage, ktera nam obrazek ptizptsobi velikosti vytvoieného PictureBoxu.

Form1.wb [Design]* X

@ orm1 Sl \}

PictureBox Tasks

Choose Image...

Size Mode: |EETIMERT W

Mormal
Dock n P
AutoSize

1 Centerlmage

Zoom

Spustit ap[[kaci

Obr. & 14 — Uprava velikosti obrdzku v
Iprostfedl' Visual Studio 2010 (Vlastni
aplikace, 2020)
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Jakmile mame uvodni stranku hotovou, je tieba vytvorit dalsi formulaf, ktery bude
slouzit jako rozcestnik. Je tieba také naprogramovat tlacitko Label tak, aby se dalo
Vv aplikaci prechdzet z jednoho formulafe do druhého. Novy formulai vytvofime opét za
pomoci rozkliknuti tlacitka Project na hornim panelu, kde dale vybereme moznost Add

Windows Form.

oo WindowsApplication19 - Microsoft Visual Studio
File Edit View Project Build Debug Team Data Format Tools Test Window Help
Pl S B89 6 -S-5] b [oog |l - | RS Rk - .
HEE = S | T i | g - -
e ‘ l= & 5l ‘ I ok ‘” Add New Item - WindowsApplication19 ? n_h
51 Toolbox ~ 13
! yog Installed Templates Sort by: | Default 2 B E [ Search Installed Templates 2| =
3 ListBox 4 Commaon ltems .
2 Type: C It
ListView Code AT syle Sheet Common ltems ype: Lommon ftems -d 5
= A blank Windows Form 4 3
MaskedTextBox Data
B Menustip General =5|  JseriptFile Common ltems y
G MessageQueue Web =
¥ MonthCalendar :-’mdrwtws Forms Class Commen ltems
- eporting
= Notifylcon
M N oD Workflow A5] Module Comman Items
umericUpDown WPF
[&] OpenFileDislog nter c ‘
B PageSetupDialog Online Templates @ nterface ommen ltems
{71 Panel —
—=| Windows Form Common ltems
[#  PerformanceCounter ==
[& PictureBox =
User Control Common ltems
(2 PrintDialog FE
; =3 sol
L PrintDocument @ Companent Class Commaon Items
L4, PrintPreviewControl M
& PrintPrevienDialog & | User Control (WPF) Common ltems Pictur:
RS
Output =
=_| AboutBox Common ltems
Show output from: == Ba
Bo
G ADO.NET Entity Data Meodel Commen ltems Cu
Name: [Form2.vb ] b Im
Choos
Add Cancel
> i Image
D Theim
_ Dirtunes

Obr. ¢ 15 — Viozeni dalsiho formulare v prostredi Visual Studio 2010 (Viastni aplikace,
2020)

Abychom mohli formulafe spolu vzajemné provazat, je tfeba naprogramovat
tlac¢itko Label. Vlozeny Label si ozna¢ime, abychom se dostali k jeho nastaveni, které
se nachazi v pravé dolni ¢asti programu Visual Studio pod nazvem Properties. V sekci
Events, ktera spada pod Properties, miZzeme vybrat, jakou funkci ma Label vykonavat. Pro
ucely nasi aplikace je tieba nastavit programovani Labelu na ,,rozkliknuti*. Potom, co ho

takto nastavime, se ndm automaticky otevfte prostiedi kodu.
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Form2.vh [Design] [UGIRU Wl Resourcel.resc™ Form1.vb [Design]*

¥ Labell -| 7 diick
—|Public Class Forml

HP

= Private Sub Labell Click(Byval sender As System.Object, ByVal e As System.Eventirgs) Handles Labell.Click

End Sub
End Class

Obr. & 16 — Prostredi kodu Labelu v prostredi Visual Studio 2010 (Vlastni aplikace, 2020)

Pro potieby aplikace se potfebujeme dostat z Formul do Formu2 pomoci Labelu,
¢imz dosdhneme pomoci piikazu Me. Hide. Aby tlacitko po jeho rozkliknuti takto

fungovalo, je tfeba zapsat kod dle obr. 17.

Form2.vb [Design] LR Resourcel.resc® Form1.vb [Design]*

i1 (General - | i (Declarations)
—|Public Class Forml

4

4

] Privgs Mg ll Click(Byval sender As System.Object, ByVal e As System.Eventfrgs) Handles Labell.Click

-
End Class

Obr. & 17 — Prikaz Me.Hide v Labelu v prostiedi Visual Studio 2010 (Vlastni aplikace,
2020)

Timto ptikazem se spusti po rozkliknuti Labelu pfechod z Forml na Formz2,
pfi¢emz Forml se zarovenl vypne. Funkénost mizeme zkontrolovat pomoci tlacitka Start
debugging (vzhledem tlaitko pfipomind funkci play v pfehravaci), nebo klavesovou
zkratkou F5. Jakmile dokonc¢ime kontrolu, je tfeba i po zavieni nahledu stisknout tlacitko
Stop debugging (vzhledem tlacitko pfipomina funkci stop v pirehravaci). Pokud bychom

tento krok neucinili, nebylo by mozné déle upravovat kod.
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Obr. ¢ 18 — Tlacitka Start debugging a Stop debugging v prostredi Visual Studio 2010
(Vlastni aplikace, 2020)

Form2 budeme uzivat jako rozcestnik pro aplikaci. Do rozcestniku opét dle
pfedchoziho postupu vytvoiime dva Labely. Jeden Label bude pojmenovany jako

»abeceda®, druhy jako ,testy*.

Form2.vb [Design] > ERJiniRy.] Resourcel.resx Form1.vb [Design]
all Form2 =N = =

AIDECEC{&

Testy

ju)

Obr. ¢ 19 — Tvorba Labelii v rozcestniku v prostiedi

Visual Studio 2010 (Vlastni aplikace, 2020)

Pro nyné&jsi praci je nutné vytvofit dalsi Form, na kterém budou vyobrazena cisla

abecedy. Testy se budeme blize zabyvat az v kapitole 5. 5. 1.

Dle vySe uvedeného navodu jsme opét pfidali PictureBoxy s obrazky, které se

tematicky hodi k danym oblastem.

Pro lepsi orientaci v aplikaci si jednotlivé Formy pojmenujeme na ,;rozcestnik*
a ,,abeceda“. Nesmime opomenout znovu nastavit prechod mezi Form2 (rozcestnikem)

a Form3 (abecedou). Nyni budeme pracovat s Formem ,abeceda”, kde pomoci vyse
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uvedeného postupu do slozky Resources nahrajeme obrazky jednotlivych pismen abecedy.
Rozhodli jsme se aplikaci tfidit dle abecedy kvuli lepsi pfehlednosti. Nyni ve vizualizaci
»abeceda® (tedy Form3) vytvorime 26 PictureBoxi, do kterych pomoci opét uvedeného

postupu vlozime sefazené dand pismena.

A1.vb [Design] Form1.vb Resourcel.resx Abecedalwvb [Design] X

roIme |

E
L

Z

eE @

F
L4

S OO o

Obr. ¢ 20 — Naplneéné PictureBoxy abecedou V prostiedi Visual Studio 2010 (Viastni
aplikace, 2020)

Pro kazdé pismeno zvlast budeme vytvaiet novy Form, proto jsme si kazdy z nich
pro snazsi orientaci pojmenovali dle jednotlivych pismen abecedy. Celkem tedy vytvotime

novych 26 formulaid.

Do formuléfe, ktery jsme si pojmenovali jako ,,A“ vytvofime nejprve MenusStrip.
V Toolboxu najedeme na funkci MenuStrip a pretdhneme drZenim levého tlacitka mysi
kamkoli do prostoru ,,Formu A* a pustime. MenuStrip se nam umisti automaticky do
zéhlavi formulate. Upravu umisténi menu provadime v MenuStrip Tasks, konkrétng v &asti

Dock, kde jiZ mame na vybér z moznosti umisténi.
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Toolbox 1 XA.vb[Design]’ b Form2.vb [Design] Form1.vb Resourcel.resx Form1.vb [Design]
€5 HscrollBar "
ImageList o Form3 |?”E”ﬂ

Label c }Jemﬁlrip Tasks

LinkLabel Embed in ToolStripContainer

i >

ListBox Insert Standard ltems

ListView RenderMode: | ManagerRenderMode v

MagkedTe:dB D
Dock: T |

Messagellueue GripStyle:

[

7%

MonthCalendar Edit ltems...

Notifylcon \

NumericUpDown

OpenfFileDialog MNone

PageSetupDialog

Panel

PerformanceCounter

PictureBox

Gl Bl B2 M B2 ES L ER

PrintDialog

Obr. & 21 — Tvorba MenuStripu v prostredi Visual Studio 2010 (Vlastni aplikace, 2020)

Nasledn¢ klikneme do prostoru, ve kterém je umistény MenuStrip a vpisujeme

abecedné pojmy, vztahujici se k pismenu A.

ROV LWl Form?2.vb [Design] Form1.vb Resourcel.resx Form1.vb [Design]

o Form3 EI@

= MenuStrip1

Obr. ¢ 22 — Vypisovani pojmit v MenuStripu V prostredi Visual Studio 2010 (Viastni
aplikace, 2020)

Do prostoru je tfeba také umistit PictureBox. Ackoli ho budeme pouZzivat pro
vSechny pojmy, bude nam stacit pouze jeden. Opét do sloZzky Resources vlozime obrazky,
které pro dané pojmy budeme v aplikaci pouzivat. Také je tieba opét v nastaveni zvolit

v moznosti SizeMode Stretchlmage, aby se opét obrazek uzptisobil PictureBoxu.
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Jednotliva tlacitka z MenuStripu musime nastavit tak, aby se po kliknuti na
jednotlivé pojmy zobrazoval prislusSny obrazek a text. Uvedeme na piikladu pojmu

Adblock. Nejprve je tieba vytvorit ve Formulafi pro ptislusné pismeno Label a PictureBox.

P dEd Form2ub [Design]  Formlwb  Resourcelresx  Formlvb [Design]
= e ) 2
Abakus

Adblock
Administritor

Adobe P'wtnshu‘p

Adresai
ADSL

Aktualizace

ali h

= Menustripl

Obr. ¢. 23 — Vytvofeni Labelu a PictureBoxu v prostfedi Visual

Studio 2010 (Vlastni aplikace, 2020)

V prvni fadé je nutné, aby po spusténi aplikace na hlavni strance ptislusného
pismena nebyl prazdny Label viditelny. Z tohoto divodu ve slozce Properties zvolime

u funkce Visible volbu False.

Properties » 1 X
Labell System.Windows.Forms.La -
=B E

Contexther (none) L]
Enabled True
Tablndex 1
UseCompat False
Visible False W
4 True e
Visible

Determines whether the confrol =
visible or hidden.

Obr. ¢ 24 — Nastaveni
viditelnosti Labelu v prostredi
Visual Studio 2010 (Vlastni
aplikace, 2020)
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Po zvoleni této funkce mulzeme zalit s programovanim jednotlivych tlacitek
V MenuStripu. Rozklikneme tedy tlacitko s nazvem Adblock, nacez se nam otevie

prostiedi pro psani kodu.

Ptikazem [abell. Text = “* docilime toho, ze se ndm pfi spusténi aplikace nahraji
textova data do polozky Labell, pficemz k uplné funkCnosti je tfeba uzit ptikazu
Labell.Visible = True. Po tomto ptikazu se text v Labelul po kliknuti na tlacitko Adblock

Vv levém MenuStripu zobrazuje prislusny text k pojmu.

Piikazem PictureBox1.image nafizujeme programu, aby nahral do PictureBoxu

obrazek. Je tfeba ke spravné funk¢nosti popsat presnou cestu k souboru.

AU A.vb [Design]® Form2.vb [Design] Form1.vb Resourcel.resx™ Form1.vb [Design]

Private Sub AdblockTool5tripMenulten _Click(ByVal sender Az System.Ofiject, ByVal e As System_Eventirgs) Handles AdblockToolStripMenulfem.C1ick
Labell.Text = “Adblock je program v internetovén prohliZeli, ktery zabrafiuje vyskakowdni nefidoucich reklam
Labell Vizsible = True

PictureBoxl.Inage = My.Resources Resourcel.adblock

End Sub
End Claza

Obr. ¢ 25 — vzor kodu pro Label a PictureBox V prostiedi Visual Studio 2010 (Viastni
aplikace, 2020)

Stejnym zplsobem nastavime vSechna tlacitka v MenuStripu. Timto jsme docilili
toho, Ze pii prekliknuti na jiny pojem se automaticky do Labelul a PictureBoxul nahraje
text a obrazek, ktery pfislusi zvolenému pojmu. VSe pfi pouZiti jednoho Labelu a jednoho
PictureBoxu. Takovymto zpiisobem budeme pokracovat ve vSech Formech u jednotlivych

pismen.

Pro leps$i orientaci a jako dekoracni prvek jsme dale ke kazdému Formu ptidali
obrazek ptislusného pismena. Pro vyobrazeni obrazku jsme vyuzili prostor v MenuStripu.
V ném jsme si tedy vytvofili dal§i polozku, kterou jsme si pojmenovali ¢islem 1. Je
dilezité si tlacitko pojmenovat, nebot’ do prazdného tlacitka nasledné nelze piidavat

obrazek. Po pojmenovani tedy pravym tlacitkem mysi klikneme na tladitko a zvolime
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moznost Set Image. Otevie se nam jiz znamy formulaf na vkladani obrazkd. Opét
vyuzijeme vkladani ze slozky Resources. Vlozime obrazek ptislusného pismena a obrazek

se vlozi ve své miniaturni podobé.

Axvb [Uesign]® X

ol Form3

Adblock

Administritor

Adobe P Hotoshop

Obr. ¢ 26 — vkladani obrazku do MenuStripu v prostredi Visual
Studio 2010 (Vlastni aplikace, 2020)

V piipadé, Ze mame obrazek nahrany, miiZeme jiZ popis tlacitka (v naSem piipadé
¢islo 1) smazat. Upravovat budeme opét v Properties, kde nejprve ve slozce Behavior
najdeme moznost AutoSize, kterou upravime z True na moznost False. Tim nastavime, Ze
neni mozné automaticky upravit velikost obrdzku. Dale si velikost upravime sami
Vv kolonce Size, ale dbame na to, aby byl rozmér plosné u vSech pismen stejny. My volime
rozmé&r 149;100. Jako posledni zménu provedeme ve sloZzce Appearance, kde si najdeme
kolonku ImageScaling a zde ptepiseme z moznosti SizeToFit na None, ¢imz dosahneme

nami zvolené¢ho rozméru u obrazku dan¢ho pismena.
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| BeabaaEE s R B B L S S S B A |
Properties = X

ToolStripMenultem1 System.Win -

=B =
TextimageR ImageBeforeText

AutoSize QEIEE W
AutoToolTi| Tru
Doub

Enable hd
AutoSize

Determines whether the item should
automatically size based on its ima...

|
Obr. ¢ 27 — uprava AutoSize

v Properties V prostredi Visual
Studio 2010 (Vlastni aplikace,
2020)

Properties 1 X

ToolStripMenultem1 Systern,Win ~

DB =
Imagedlign MiddleCenter "
[ EG T None v
ImageTr
RightTolLeft 5
RightToleft Farse
Shortcutkey v

ImageScaling
Specifies whether the image on the
itern will size to fit on the ToolStrip...

|
Obr. ¢ 29 — uprava

ImageScaling v Properties
V prostredi Visual Studio 2010
(Vlastni aplikace, 2020)

Properties v X

ToolStripMenultem1 System. \Win -

Shortoutke
ShowShorte True

Size
The size of the item in pixels,

Obr. ¢ 28 — uprava Size
v Properties v prostiedi Visual
Studio 2010 (Vlastni aplikace,

2020)

v SRS ... |

Adblock

Obr. ¢ 30 — vysledny obrazek
v MenusStrip v prostredi Visual
Studio 2010 (Vlastni aplikace,
2020)

Proto, abychom mezi jednotlivymi Formy mohli pfechazet tam a zp¢t, je tfeba opét
naprogramovat tlacitko. Pro tyto tcely jsme vytvoftili v aplikaci tlacitko zpét (které nés

vrati o jeden Form zpét). Misto Buttonu opét muizeme vytvofit Label, ktery
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naprogramujeme stejnym zpusobem, jako vysSe uvedené prechody z Forml na Form2

(z hlavni strany aplikace na rozcestnik). Tedy za uziti ptikazu Me. Hide.

Ackoli jsme se snazili aplikaci koncipovat tak, aby spliiovala co nejvice ucel a pro
zaky byla pochopitelnd, rozhodli jsme se do ni vkladat videa, kde je vyznam danych pojmu

také vysvétlen v pfirozeném jazyce neslysicich, tedy v ¢eském znakovém jazyce.

Ptfi vkladani videa do Visual Studia musime nejprve vytvoiit novou slozku
Resources?2, (dle vySe uvedeného postupu) do které budeme vkladat ulozena videa. Nebot’
funkce, kterd je nezbytnd pro vlozeni videa, neni soucasti bézné nabidky ToolBoxu,
musime ji vlozit manualné. Najdeme si tedy podslozku s nazvem Components, ktera
se nachazi v Toolboxu, na kterou klikneme pravym tlac¢itkem a vybereme moZnost Choose

Items.

e Adobe Photosh
I ‘ %P

\ — 4 Paste Ctrl+V
Button v | List View

CheckBox o "

e CheckedListQmseltems... )
E8 ComboBox L.

aroreerT P 3l
— ) .
DateTimePicke Reset Toolhox
A Label
. Add Tab

A LinkLabel

. ) Delete Tab

=. ListBox

Rename Tab

Output
Show output from: E Move Up

e r = Mowve Down -
'"WindowsApplicati. 3 F
'"WindowsApplication2l.vshost.exe' (Managed (v4.8.38319)):
'"WindowsApplication2l.vshost.exe' (Managed (v4.8.38319)):

Obr. ¢ 31 — manudlni rozsirovani nabidky
ToolBox V prostiedi Visual Studio 2010 (Viastni
aplikace, 2020)

Po rozkliknuti moznosti Choose ItemS se ptepneme v zahlavi do slozky COM
Components a nasledné¢ vybereme funkci Windows Media Player a potvrdime. Timto
krokem docilime toho, ze moznost vkladani videi jiz mame jako viditelnou funkci

v ToolBoxu.
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Choose Toolbox ltems ?

Silverlight Components SysteMWSystem.A(tiwties Components
.MET Framework Components ( COM Components ) WPF Components
Name Path Library =

[[] Viozeny rukopis aplikace Microsoft Off... C\PROGRA~Z\MICROS~1\Office12\GRO...  Groove TextTools ...
[] Vlozeny soubor aplikace Microsoft Off... CA\PROGRA~2\MICROS~1\Office12\GRO...  Groove TextTools ...

[[] VSTO FormRegionsHostx C\Prograrm Files (x26)\Common Files\M...
[] VSTO WinFormsHost Contral C:\Program Files (x86)\Cemmon Files\M... VSTOEE 3.0 Type ...
palasisbdailbdin s Fditor CAWindows\SysWOWBd\inetcomm.dll
L CAWindows\system32Zwmp.dll Windows Media P...
e nemote Desktop Client... C\Windows\systemn32\mstscax.dll Microsoft Termin...
[[] WizCombe Class C\Program Files (x86)\Microsoft Visual 5. VCWiz 10.0 Type L...
[[] WMIObjectBroker Class C:\Program Files (xB6)\Common Files\M...
[[] WorkspaceBrokerAx Class CAWindows\system32\whkspbrokerAx.dil WorkspaceBroker...
v
< >
AdDynHelp
Browse...
Language: Jazykové neutralni
Version: 1.0

Obr. ¢ 32 — manualni rozsirovani nabidky ToolBox o
Windows Media Player v prostredi Visual Studio 2010
(Vlastni aplikace, 2020)

V této fazi zachazime s vytvorenim videopifehravace stejnym stylem jako pii tvorbé
PictureBoxu. Téhnutim si tedy ptesné vytvoiime pole uréené pro videopiehravacé. Dulezité
je opét u videoptehravace nastavit jako u PictureBoxt a Labeld, které jsou spole¢né pro
vSechny pojmy, ve slozce Properties Visible — False. Takto nastavujeme ptedevsim
z dtvodu, aby po rozkliknuti pismene ,,A“ se ve formulaii nezobrazoval tmavy ramecek

videoptehravace.

V dalsSim kroku je tfeba nastavit, aby se video automaticky nespoustélo samo.
Rozhodli jsme se takto z duvodu, Ze video neobsahuje pouze znak pro dany pojem, ale
nybrz celé vysvétleni, které je zdlouhavéjsi. Zak si ho sam spusti, az bude pfipraveny

a kdykoli jej mize znovu zastavit, nebo opakované spustit.

Pro naSe Ucely aplikace také odepieme pfistup k ovladani videa a posta¢i nam
naprogramovat tlacitka, kterd budou vykonavat funkci ,,play* (pifehravani videa), pause
(preruseni videa v néjakém useku) a stop (zastaveni piehravani videa). VSechny tyto
uvedené funkce nastavime kliknutim pravym tlacitkem do oblasti videopiehravace

a vybereme funkci Properties, kterd se vaze pifimo k tomuto piehravaci. Ve sloZce obecné
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vybereme u funkce ,;rozloZeni ovladacich prvka“ none. Dale v sekci moznost piehrani

zru$ime moznost spustit automaticky.

Vlastnosti pfehravace Windows Media Player “

o J

MNazev souboru nebo ||
adresa URL:

Prochazet...

RozloZeni

e
vizualizace,

U a zobrazeno je pouze ckno videa nebo

Moznosti piebra [ Mastaveni hlasitosti

[+] Ztlumit

|| Spustit automaticky
Mg

[ Piehravat na celé ohrazovee

Pocet prehrani: 1=

Stomo Pougit

Obr. ¢ 33 — zména v nastaveni Windows Media Player V prostredi Visual Studio 2010
(Viastni aplikace, 2020)

Déle se v zéhlavi pfepneme do nabidky ,,uptesnit”, kde je automaticky oznacené
moznosti ,,povolit ovladaci prvky* a ,,povolit mistni nabidku*. Tyto moZnosti odoznacime,

¢imz docilime zruSeni ovladaciho panelu v zapati videoptehravace.

Vlastnosti prehravace Windows Media Player

[[] Povolit oviddaci preky
Povolit mistni nabidku
[ TPYe TS
[ Video bez okna Aktualni znacka: 0

Rychlost: 1.000

Aktualni pozice: 0.000

Nastaveni skriptowych piikazi
Otevirat adresy URL
Zakladni adresa URL:

Vyichozi snimek:

Nastaveni skrytych titulkd
Nézev souboru SAMLE: Prochézet...
Jazyk SAMI: Styl SAMI:

1D titulkad:

Stoma Poudit

Obr. & 34 — zména v nastaveni Windows Media Player V prostiedi Visual Studio 2010
(Vlastni aplikace, 2020)
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V dal§im kroku si potfebujeme oznacit video, abychom se dostali do prostiedi
Solution Explorer, které je situované v pravé Casti programu, umisténé nad Properties.
Najedeme si zde na nazev videa, které jsme do slozky Properties2 nahrali, a tedy by
se mélo ve slozce Solution Explorer nachézet. Jednou na n¢j klikneme, abychom si jej
oznacili. Timto krokem se nam zméni celkovy obsah v Properties, kde ve slozce Advanced
vybereme u Copy To Output Directory moznost Copy Always. Touto funkci zajistime, aby

se video mohlo v piehravaci spustit.

Properties v X
adblock.mp4 File Properties -
=d| My Project A o= = | E=)
4 | Resources a -~
;:I-EW Build Actior Mone
Copy always | w
& Ian:- .;.gc r-.IF'ﬂg Custom To
y P905pN3 Custom Ton
T . 4
Obr. ¢ 35 — prostredi Solution e s — v
Explorer v prostiredi Visual Studio LT L e
Specifies the source file will be
2010 (Vlastni aplikace, 2020) copied to the output directory.

R
Obr. ¢ 36 — prostredi Properties

pro video v prostredi Visual
Studio 2010 (Vlastni aplikace,
2020)

V ptipadé, kdy jsme si zvolili, ze na videopiehravaci nebude vyobrazen zadny
ovladaci panel, a zamezime automatickému spousténi videa, je tfeba si naprogramovat
piislusna tlacitka. Do sloZzky Resourcesl, kterou uzivame pro nahravani obrazki, vloZime
tfi obrazky, které budou fungovat jako tlacitko play, pause a stop. V nasledném kroku opét
vytvofime tfi nam jiz znamé PictureBoxy, do kterych postupné obrazky nahrajeme
a velikostné upravime. Opét zase nechceme, aby tlacitka byly vidét hned pfi vstupu na
abecedni pismeno. Najdeme si tedy v Resources u jednotlivych PictureBoxti kolonku

Visible a vybereme False, ¢imz docilime skryti dan¢ho PictureBoxu.
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Rozkliknutim PictureBoxu ve verzi Design, se dostaneme do kddového prostredi
obrazku, ktery je tfeba naprogramovat na pomyslna tlacitka. Aby tlacitka, ani
videopiehrava¢ nebyly permanentné skryté, poticbujeme si v kodu naprogramovat jejich
viditelnost po kliknuti na jakékoli tla¢itko s MenuStripu. Pouzivame k tomu jednoduchy,
jiz znamy kod PictureBox. Visible = True. V naSem piipad¢€ se bude jednat o PictureBox2,
PictureBox3 a PictureBox4, nebot’ PictureBox1 mame pouzity jiz pro ménici se obrazek

K pojmum.

Krom jednotlivych tlacitek je tfeba nastavit i jiz zmiflovany videopiehravac. Opét
vyuzijeme stejného kodu jako pii zviditelnovani PictureBoxt. Oproti tlacitkim je tieba

rucné dopsat kddem cestu k videu pres slozku Resources (viz obrazek 37).

Form3.vb [Design] PRI Resource resx Axvb [Design] Form2.vb [Design] Formlvb Resourcel.resx Form1.vb [Design]
¥ PictureBox2 - ¥ Click -
= Public Class A e

= Private Sub AdblockToolStripMenuItem Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles AdblockTe
Labell.Text = "Adblock je program v internetovém prohliZedi, ktery zabrafuje vyskakovani nefadoucich reklam "
Labell.Visible = True

PictureBoxl.Image = My. Resourcel.adblock

PictureBox2.Visible = True
PictureBox3.Visible = True
PictureBox4.Visible = True
AxWindowsMediaPlayerl.Visible = True
AxWindowsMediaPlayerl.URL = "Resources/Adblock.mpd”

End Sub

Obr. & 37 — kod pro zviditelnéni PictureBoxii a videoprehravace V prostredi Visual Studio

2010 (Vlastni aplikace, 2020)

Nyni se tlacitka ve formé& PictureBoxu pfi rozkliknuti jednotlivych pojma zobrazi,
ale nebot’ nejsou naprogramovand, chovaji se jako bézné PictureBoxy. Tlacitka je tfeba
naprogramovat tak, aby dokéazala ovladat piehravac bez uZiti ovladaciho panelu. Zacneme
tedy s programovanim prvniho z trojice PictureBoxu, ktery chceme nastavit jako tlacitko

pro spousténi videa.

Abychom se dostali do kodu Pictureboxu, po jeho oznaceni opét vybereme v sekci
Properties v zahlavi moznost Events, kde volime funkci ,,click®. Timto docilime toho, Ze
funkce, kterou si naprogramujeme, bude fungovat poté, co na PictureBoxové tlacitko

klikneme.
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Po zvoleni této moznosti v Events se automaticky opét dostdvame do prostredi

kédu. Proto, aby tlacitko zacalo prehravat videopiehravaé, je tfeba pro néj zapsat kod

Cely tento postup aplikujeme i u zbylych dvou PictureBoxi, pfi¢emz se kod bude
lisit jen koncovym slovem. Pro pozastaveni videa koncové slovo zménime na pause a pro

zastaveni celého videa zaménujeme za slovo stop.

Private Sub PictureBex2 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles PictureBox2.Click
AxWindowsMediaPlayerl.Ctlcontrols.play()

End Sub

Private Sub PictureBox3_Click(ByvVal sender As System.Object, ByvVal e As System.EventArgs) Handles PictureBox3.Click
AxWindowsMediaPlayerl.Ctlcontrols. pause()
End Sub

Private Sub PictureBex4 Click(Byval sender As System.Object, Byval e As System.EventArgs) Handles PictureBox4.Click
AxWindowsMediaPlayerl.Ctlcontrols.stop()
End Sub
End Class|

Obr. & 38 — kod pro nastaveni Pictureboxui V prostiedi Visual Studio 2010 (Viastni
aplikace, 2020)

V neposledni fad¢ je tieba trvale ztlumit zvuk na videu, nebot stejné k aplikaci neni
tteba a pfi uziti aplikace by mohl plsobit ruSivym dojmem na vyucujici pedagogy. Postup

vypnuti zvuku u videa si provedeme na ptikladu u poymu Adblock.

Otevieme prostfedi kodu tohoto tlacitka pro nés jiz zndmym postupem. Do jiZ
vzniklého kodu piipiSeme piikaz , ¢imZ

nastavime, aby se zvuk automaticky vypnul pfi spusténi videa.

5.5.1 Tvorba testu
Aby aplikace méla plnohodnotné vyuziti, rozhodli jsme se v ni vytvofit kontrolni
test. Vlozenim souboru stejnych otazek by dochéazelo u zakl k zapamatovani spravnych

odpovédi, proto jsme se rozhodli vytvofit test, ve kterém se otazky generuji ndhodné.

Nejprve jsme si vytvotili Formulét, jehoZz obsahem je deset Labeli, které¢ zobrazuji

dané otazky a Ctyti Labely, které jsou urCeny pro vypisovani poctu spravnych a Spatnych
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odpovédi (dva Labely jsou statické). K testu bylo nezbytné vytvoftit také deset GroupBoxi,
které slouzi jako ohraniceni jednotlivych otazek a tficet RadioButtond, které piedstavuji
varianty moznych odpovédi. Vytvoteni GroupBoxu je v tomto piipadé nezbytné, nebot’
pokud by ve Formuléafi nebyly vyhotoveny, bylo by mozné k deseti moznym otazkam
vybrat pouze jednu moznost (nebyla by tedy odpovéd’ ke kazdé otdzce zvlast, ale pouze
k jedné otazce). V neposledni fad¢, je tieba vytvorit dvé tlacitka, z nichz jedno slouzi pro

ucely vyhodnocovani odpovédi a druhé tlacitko slouzi k navraceni do rozcestniku.

R b 00 9] e e e e e e o

tueDuLLLLo ) RaWUDULGLEL .
Otizka 3 Otizka 8
Label3 Label8
() RadioButton? () RadioButton22
() RadioButtong () RadioButton23
() RadioButtong (0) RadioBurton24
Otizkaé 4 Otizka2 9
Label4 Labels
() RadicButten1d () RadioButton25
(2) RadioButton11 (0) RadicButton2s
() RadioButton1? () RadicButton27
Otizka & 5 Otézka 10
Labels Label10o
() RadioBurton13 () RadioBurton28
(©) RadioButton14 () RadioButton29
() RadicButten1s () RadicButten30
Vyhodnotit Sprévné odpovédi:
v
< >

Qutput |

Obr. & 39 — pripravené prostredi formulare pro test V prostredi Visual Studio 2010
(Viastni aplikace, 2020)

Rozhodli jsme se vytvofit zasobnik Sedesati kontrolnich otazek, které jsou
vyobrazeny v aplikaci vzdy nahodné po deseti otazkach. Proto, abychom mohli generovat
¢isla nahodné¢, jsme si nejprve museli deklarovat ,kolekci nahodnych ¢isel®. Dale jsme si
museli deklarovat také ,,generator nahodnych ¢isel* véetné prvnich deseti otazek, které se
budou v testu zobrazovat. V neposledni fadé jsme museli deklarovat veskeré otazky, které

budou tvofit obsah zasobniku.
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[E34RY g test].vh [Design]

[Ftestr ~| £ (Dedlarations)
ElPublic Class testl
'Deklarace kolekce nahodnych &isel®
Dim kolekceNahodnychCisel As New System.Collections.Generic.lList(0f Integer)
"Néhodnd €isla’
Dim nahodnel As New Randor

‘Deklarace ndhodnych Zisel’
Dim cislol As Integer
Dim cislo2 As Integer
Dim cislo3 As Integer
Dim cisle4 As Integer
Dim cisle5 As Integer
Dim cisleé As Integer
Dim cisle7 As Integer
Dim cisle8 As Integer
Dim cislo9 As Integer
Dim cislol® As Integer
"deklarace otdzek’
Dim otazkal As Object
Dim otazka2 As Object
Dim otazka3 As Object
Dim otazkas4 As Object
100% -
Show output from: | Debug = | A ‘ E5) _Ll ;l =

The program '[8828] WindowsApplication8.wshost.exe: Managed (v4.8.38319)' has exited with code @ (ex@).

Obr. & 40 — deklarace jednotlivych prvkii v prostredi Visual Studio 2010 (Viastni aplikace,
2020)

Po deklaraci veskerych proménnych jsme vytvofili generator nahodnych &isel, ktery
plni funkci piifazovani jednotlivych nahodnych ¢isel pro vybranych deset zobrazovanych
testovych otazek. Tato ¢isla se vypisuji do deseti Textboxt, které jsme si pfedem v novém
formulafi vytvorili. Vyuzili jsme také funkce cyklu \While, ktery rozezna ukladana cisla
a uloZzi je do kolekce, kterou jsme si deklarovali na zac¢atku. Timto cyklem jsme piedesli

moznému problému, kdy se ve spusténém testu objevi n¢kolik stejnych otazek.

J ARV I test].vh [Design]

# (test] Events) 'I + Load

= Private Sub testl Load(sender Az System.Object, e As System.EventArgs) Handles MyBase.load
'Nihodnd €isla v textboxu’
cislol = nahodnel.Next(l, 61)
While kolekceNahodnychCisel.Contains(cislol)
cislol = nahodnel.Next(1, 61)
End While
kolekceNahodnychCisel.Add({cislol)

cislo2 = nahednel.Next(l, 61)

While kolekceNahodnychCisel.Contains(cislo2)
cislo2 = nahodnel.Next(1, 61)

End While

kolekceNahodnychCisel.Add(cisla2)

cislo3 = nahodnel.Next(l, 61)

While kolekceNahodnychCisel.Contains(cislo3)
cisle3 = nahodnel.Next(1, 61)

End While

kolekceNahodnychClisel.Add{cislo3)

100% -
Show output from: |Debug '|| 7 ‘ il —1«| =3 | =l

The program '[8828] WindowsApplication8.vshost.exe: Managed (v4.8.38319)' has exited with code @ (@x@).

Obr. ¢ 41 — Vyobrazeni cyklu While a vytvoreni kolekce nahodnych cisel V prostiedi
Visual Studio 2010 (Viastni aplikace, 2020)
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Nyni ke kazdé jiz zadeklarované otdzce vytvotime jeji text, ktery se pod touto

proménnou bude v testu zobrazovat.

V této fazi bylo tfeba naplnit Labely otazkami. Pies podminku | jsme ptifazovali
Cisla, kterd byla vepsana do TextBoxu tak, aby se nasledné promitla v podob¢ otazek do
jednotlivych Labelt. Ke kazdému Labelu jsme piitadili jeden Textbox, ktery reprezentuje
jedno ndhodné ¢islo. Uvedeme si to na ptikladu. Kdyz TextBox1 vypiSe nahodné cislo

napf. 15, tak se otazka pod timto ¢islem zobrazi na pozici Labelul.

'"Piridélovani hodnot jednotlivym otdzkam'

otazkal = "K femu slouZi Adblock?”
otazka2 = "Kdo je to administrator?”
otazka3 = "K femu slouZfi aktualizace:?”

Obr. ¢ 42 — Prirazeni textu kjednotlivym otdzkdam

V prostredi Visual Studio 2010 (Viastni aplikace, 2020)

"Maplnéni labelu 1°

IT TextBoxl.Text = 1 Then
Labell.Text = otazkal

Elself TextBoxl.Text = 2 Then
Labell.Text = otazkaZl

Elself TextBoxl.Text = 3 Then
Labell.Text = otazka3

Obr. ¢. 43 — Prirazeni nahodnych
cisel k Labeliim v prostredi Visual
Studio 2010 (Vlastni aplikace,
2020)

V dalsi fazi, kdy jsme jiz vepsali otazky do Labelu, vyuzijeme znovu funkce
podminky If k pfifazovani moznych odpovédi, které se zobrazi na mistech RadioButtont,

které jsou ohranicené GroupBoxem.

'Zobrazeni odpovédi u jednotliwvych otdzek’

'Labell’

If Labell.Text = otazkal Then
RadioButtonl.Text = "chréni pofita pfed Zkodlivymi poéitafovymi wiry”
RadioButton2.Text = "zajistuje velmi rychly pfenos internetu za pomoci telefonni linky"
RadioButton3.Text = "zabrafuje vyskakovani neZddoucich reklam”

Obr. ¢ 44 — Vytvorend podminka pro prirazovani odpovedi k otazce V prostredi Visual

Studio 2010 (Vlastni aplikace, 2020)
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DalS§im dulezitym krokem proto, aby test fungoval, je nastaveni Buttonu pro
vyhodnoceni spravnych a nespravnych odpovédi. Pro zacatek je tfeba deklarovat dvé
proménné — pro spravnou a nespravnou odpoveéd. Opét vyuzivame podminky If, ktera
u kazdé otazky zvlast’ zhodnoti, zda je odpovéd’ spravnd, ¢i nespravna. V piipade, ze je
odpovéd’ vyhodnocena jako spravna, pricte si proménna (kterd je nastavena pro spravné
odpovédi) hodnotu +1. Stejny postup vyhodnocovani aplikujeme i u nespravnych
odpovédi. Zaroven nastavime podminku, kterda nespravné vybrané odpovédi v GroupBoxu

oznaci Cervenou barvou a spravné odpovédi barvou zelenou.

Na zavér jsme v kodu nastavili, aby se v Labelull zobrazil pocet spravnych
odpovédi a v Labelul2 zobrazil nespravnych pocet odpovédi. Také bylo tfeba nastavit

Button, ktery nas Vv ptipadé potieby odkaze zpét na rozcestnik, pficemz jsme nevyuzili

funkce , Jako v predeslych ptechodech mezi jednotlivymi Formy. Kdybychom
vyuzili funkce , zaznacené odpovédi v testu by se automaticky z odchodu na jiny
Form nevymazaly. Z tohoto divodu jsme vyuzili funkce , ktera Form pIné ukonci

a test je tedy pripraveny k dalSimu moznému uziti.

Pokud tedy v testu zak vybere chybnou moznost, dana odpovéd’ se zabarvi Cervené.
Test je koncipovany tak, aby Zak své chyby mohl opravit a zdroven se z nich poucil. Pti
ptipadné opraveé zlstava puvodni Spatnd odpoveéd stale zaznacena Cervenou barvou bez
ohledu na jinou zvolenou moZnost. PIné se obsah testu vymaze aZ pii prechodu zpét na

rozcestnik.

Na zavér bylo tieba provést posledni vizualni upravy na aplikaci. Nastavili jsme
implicitné formulafe tak, aby vSechny disponovaly stejnou velikosti. Také jsme
vycentrovali jednotlivé komponenty ve formulafich zobrazujici dand abecedni pismena.
K tomu, aby aplikace ptsobila jednotné, jsme upravili pozadi ve veskerych formulafich na
univerzalni bilou barvu a sjednotili také pismo. Typ pisma Gabriola jsme nevyuzili pouze

u formulare s testy, nebot’ by v takovémto malém formatu byl pro zaky obtizn¢ Citelny.
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Na spoustéci formulaf jsme nahrali informacni tlacitko, které vyobrazuje vycet
veskerych osob, které se na tvorb¢ aplikace néjakym zptisobem podileli. Poté jsme veskeré
formulafe uzamkly, aby se nemohly deformovat pii zobrazeni na jiném formatu

zobrazovaciho zafizeni.

5.6 Zhodnoceni aplikace vyucujicim

Jiz pfi prvnim zaslani aplikace ji vyucujici hodnotil velmi kladn¢. Byl ndzoru, Ze je
velmi povedena a pii vyucovani také prakticka. Na zakladé svych zkuSenosti vSak naznal,
Ze Se Zaci spise orientuji na obrazky a intuitivné voli klikani na né a nikoli na text. Z tohoto
diavodu jsme v aplikaci nastavili na tla¢itko také logo, které je umisténé na spoustéci
strance, a na obrazky, které¢ slouzi jako vizualni podpora pro orientaci v rozcestniku.
Vyucujici také uvedl, Ze pro maximalni podporu pii volbé tlacitka, by volil jeho ptislusné
oznaceni. Z estetického hlediska jsme tedy zvolili volbu Sedého pozadi, které se zobrazi pii

najeti kurzoru na pozici ptislusného obrazku, které znaci tlacitko.

Dalsim prvkem, ktery dle vyucujiciho v aplikaci absentoval, bylo tlacitko ukoncit
aplikaci. V aplikaci jsme operovali pouze s klasickym tlacitkem kiize, ktery vyobrazuje
zavieni aplikace. Pfidali jsme tedy pro co nejlepsi nazornost tlacitko, které vyobrazuje
uzavieni aplikace. Vytvorené tlacitko jsme oznacili popisem ,,ukoncit aplikaci® a doplnili
obrazkem uzavienych dvefi. Tlacitko jsme nastavili tak, aby fungovalo na zplisob malé
animace. Pfi najeti kurzoru na tlacitko ,,ukoncit aplikaci® s obrazkem dvefi se vyobrazené

dverte oteviou.

Posledni tupravu, kterou jsme v aplikaci provadéli, bylo vlozeni upiesiiujiciho
nadpisu K rozcestniku, ktery ma slouzit jako pomoc pii orientaci zaku pii volbé danych
moznosti. Po veskerych upravach jsme vyucujicimu zaslali findlni verzi na posouzeni

a zhodnoceni.

Dle slov vyucujiciho je ,,IT slovnik* ojedinéla vzdélavaci aplikace nejen pro oblast
Skolstvi. Prostfednictvim znakového jazyka je détem a zaklim se sluchovym postizenim
vysvétlen vyznam mnoha odbornych pojmi a vyrazi vztahujicich se k problematice

informacnich a komunika¢nich technologii.

Také uvadi, ze je aplikace uzivatelsky pfivétiva a intuitivné se ovlada. Kromé
mnoha abecedné fazenych pojmu, které jsou vzdy doplnény o obrazkovou piedlohu, video
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a definici, nabizi také rychlou a efektivni zpétnou vazbu formou testu, kde si zaci mohou

overit své ziskané znalosti.

Domniva se, ze aplikace muize slouzit jako podplrny nastroj pro rozvoj slovni
zasoby z oblasti IT u sluchové postizenych jedincti, a pro jejich lepsi orientaci ve svété
informaé¢nich a komunikaénich technologii, které se bezpochybné staly soucasti dnes$ni

moderni doby.
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Zavér

Informacni technologie jsou nedilnou soucdsti nds vSech, a predev§im mladé
generace. Pro intaktni zaky je orientace napfi¢ pocitacovymi technologiemi do urcité miry
jednodussi, nebot’ maji moznost informace vnimat vSemi smysly. Vzdy vSak zavisi

nejenom na snazivosti a talentu jedince, ale také na piistupu pedagoga.

Diplomova prace se primarné zaméfovala na tvorbu pojmového slovniku do
informacnich technologii, ktery by zaklim pomohl se Iépe orientovat ve svété vypocetnich
technologii. Pro tyto ucely jsme vytvareli aplikaci v programu Visual Studio. Z rozhovoru
s vyucujicim, pisobicim na Stfedni Skole, zdkladni Skole a mateiské Skole pro sluchoveé
postizené v Olomouci jsme zjistili, Zze $kola nedisponuje zadnym pocitatovym programem,
ktery by se zaméfoval primarné na oblast informacnich technologii, coz nas utvrdilo
V nazoru, ze je pomucek tohoto typu na trhu pro zéky se sluchovym postiZzenim nedostatek.

Zaroven jsme z rozhovoru zjistili kli¢ové informace k tvorbé daného slovniku.

Pii volbé pojmi jsme vychdzeli z témat, které se na dané Skole vyucuji na druhém
stupni. Uziti aplikace je tedy primarné orientovano pravé pro zaky této vékové kategorie.
Dle naSeho ndzoru ji lze vSak jako edukacni pomicku vyuzit i v rdmci procviCovani na

Skole stredni.

Cela tvorba aplikace a veSkeré jeji upravy probihaly za metodické pomoci
vyucujiciho z dané Skoly tak, aby zcela vyhovovala jejich pozadavkim. Jsme vSak nazoru,
ze ji lze vyuzit jako podporu pfi vyuce i na jinych Skolach, které se pfimo zaméfuji na
vychovu a vzdélavani zaka se sluchovym postizenim. Z tohoto ditvodu jsme se rozhodli
aplikaci bez naroku na jakykoli finan¢ni ptispévek poskytnout i ostatnim Skoldm na tizemi

Ceské republiky.

Z hodnoceni vyucujiciho vyplyva, Ze je s provedenim a funkcnosti aplikace velmi
spokojen a zastava nazor, Ze pii vyuZziti ve vyuce je velmi prakticka. Kladnym zptisobem
hodnoti ptfedev§im doprovodnd videa ve znakovém jazyce, 1 vyuZiti obrazkil, které
napomahaji k lep§imu porozuméni vyznamu u jednotlivych pojmd.

V kontextu svyse uvedenym lze konstatovat, ze cile zadané touto praci byly
splnény a doufame, ze jsme caste¢né prispéli k tomu, abychom zaktim pomohli timto
zabavné poucnym zpiisobem lépe pochopit zakladni terminologii z oblasti informacénich

technologii.
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Piiloha ¢. 1 Klasifikace sluchovych vad dle Fowlera (Hahn a kol., 2007, s. 50).

HTL v dB Frekvence
500 Hz 1000 Hz 2000 Hz 4000 Hz
10 0,2 0,3 0,4 0,1
15 0,5 0,9 1,3 0,3
20 11 2,1 2,9 0,9
25 1,8 3,6 4,9 1,7
30 2,6 54 7,2 2,7
35 3,7 7,7 9,8 38
40 4,9 10,2 12,9 5,0
45 6,3 13,0 17,3 6,4
50 7,9 15,7 22,4 8,0
55 9,6 19,0 25,7 9,7
60 11,3 21,5 28,0 11,7
65 12,8 23,5 30,2 12,5
70 13,8 25,5 32,2 13,5
75 14,6 27,2 34,0 14,2
80 14,8 28,8 35,8 14,6
85 14,9 29,8 37,5 14,8
90 15,0 29,9 39,2 14,9
95 15,0 30,0 40,0 15,0




Piiloha ¢. 2 Vycet pojmu v aplikaci

Abakus — je staroveké pocitadlo (It-slovnik, online, 2020).

Adblock — je to program vV internetovém prohlize¢i, ktery zabranuje vyskakovani
nezadoucich reklam (Cisté PC, online, 2020).

Administrator — je osoba, kterd je zodpovédna za provoz a udrzbu pocitaCovych systémi

(It-slovnik, online, 2020).

Adobe Photoshop — je profesionalni placeny program na upravu fotek a tvorbu grafiky (It-
slovnik, online, 2020).

Adresar — je nazev slozky, ktera obsahuje néjaky soubor (obrazky, dokumenty), nebo se

miize délit na dalsi slozky (Riha, 2002).

ADSL - je technologie, kterad zajistuje velmi rychly pfenos internetu za pomoci telefonni

linky (Riha, 2002).

Aktualizace — provadi se pro ziskani lepsi nebo nov¢jsi verze programu (lt-slovnik, online,
2020).

Alt — je tlacitko, které slouzi k rozsiteni moznosti klavesnice (napt. klavesova zkratka ctrl

+ alt + delete) (Riha, 2002).

Android — je operaéni systém, ktery se pouziva v mobilnich telefonech a tabletech (Cisté

PC, online, 2020).

Antivirovy program — tento program chrani pocita¢ pfed Skodlivymi pocitaCovymi viry,

které by pocita¢ mohly znicit (It-slovnik, online, 2020).

Apple — je to pocitacova firma, ktera vznikla v roce 1976 a vyrabi pocitace, telefony,

tablety a dalsi piislusenstvi (It-slovnik, online, 2020).
ARPANET — je ptedchiidce dnesniho internetu (It-slovnik, online, 2020).

Atari — je firma, ktera v historii vyrabéla pocitace a pocitacové hry (It-slovnik, online,
2020).

Autorestart — je nazev pro situaci, kdy se pocita¢ sam restartuje (It-slovnik, online, 2020).



Backspace — tlagitko na klavesnici, které nam slouzi k vymazani znaku (Riha, 2002).

Barevna paleta — je to seznam barev, které mizeme pouzit napt. v Malovani (It-slovnik,

online, 2020).

Beta verze — jedna se program, ktery se teprve vyviji a mize tedy obsahovat néjaké chyby
(It-slovnik, online, 2020).

Bill Gates — je zakladatelem firmy Microsoft (It-slovnik, online, 2020).
Bit — je to zékladni jednotka informace (It-slovnik, online, 2020).

Bluetooth — je bezdratové ptipojeni, které funguje na vzdalenost do 10 metrti (Cisté PC,
online, 2020).

Byte — je to jednotka paméti pocitace - 1 byte = 8 Bitt. (It-slovnik, online 2020).

Cancel — setkame se s nim v podob¢ tladitka, kdy znamena zruseni né&jaké provadéné

ginnosti (Riha, 2002).

Caps Lock — je tlacitko na klavesnici, které slouzi k zapinani a vypinani automatického

psani velkych pismen (It-slovnik, online, 2020).
CD — jedna se o disk, ktery pouzivame k uloZeni digitalnich dat (It-slovnik, online,2020).

CD mechanika — je zafizeni, které¢ slouzi ke ¢teni, nebo zapisovani CD disku (It-slovnik,

online, 2020).

Cloud — je to ulozisté na internetu, kde mizeme ukladat n&jaka svoje data (naptiklad
obrazky, dokumenty) a mame k nim pfistup ze vSech zatfizeni, na kterych se ptihlasime

k tomuto uloZisti (poéitad, tablet, telefon) (Cisté PC, online, 2020).

Cookies — jsou to malé soubory, které jsou ulozeny v pocitaci a slouzi webovym strankam,
aby si pamatovali udaje o uzivateli, ktery webové stranky uz n¢kdy navstivil. Naptiklad si

zapamatuji pfihlagovaci jméno a heslo k e-mailu (Cisté PC, online, 2020).

Copyright — ma znak © a znaCi autorska prava (nemizeme bez povoleni kopirovat)

(It-slovnik, online, 2020).



Ctrl — je tlacitko na klavesnici, které za pomoci jiného tlacitka slouzi jako klavesova
zkratka (ctrl + ¢ = kopirujeme text, ctrl + v = vlozime, co jsme zkopirovali (It-slovnik,

online, 2020).

Data — tento pojem pouzivame pro Udaje, které zpracovava pocita¢ (It-slovnik, online,

2020).

Databaze — souhrn dat, se kterymi muZeme pomoci néjakého databazového systému

vyhledavat, tfidit, nebo upravovat data (Riha, 2002).

Delete — je tlacitko na klavesnici, které slouzi ke smazani znakd z pravé strany kurzoru

(Riha, 2002).

Demoverze — je ukazka n¢jakého programu, kterou si clovek miize vyzkouset sim a potom

si ji maze zakoupit v plné verzi (It-slovnik, online, 2020).

Disk — timto pojmem oznaCujeme veskeré pamétové média (napiiklad harddisk)

(It-slovnik, online, 2020).

Disketa — je nazev pro datovy nosi¢, ktery uz se v dnesni dobé moc nepouziva (ma malou

pamét) (Riha, 2002).

Displej — je zobrazovacim zafizenim pocitace, nebo jinych piistroji (na pocitaci to je

monitor) (It-slovnik, online, 2020).

Doména — je to adresa na internetu, ktera nahrazuje Ciselny kod IP adresy (It-slovnik,

online, 2020).

DVD — je to datovy nosi¢, na kterém muiZou byt uloZeny napi. filmy nebo jinad data

(It-slovnik, online, 2020).

Editor — je nazev pro program, ve kterém miZzeme upravovat rizné soubory. Textovy

editor slouzi k upravé textu a graficky editor k tipravé obrazku (It-slovnik, online, 2020).

E-mail — je elektronicka posta, u které za pomoci internetu muzeme posilat zpravy nebo
soubory ostatnim lidem (napi. kamaradovi pozdrav, pani ucitelce domaci tkol). (It-slovnik,

online, 2020).

End — je tladitko na klavesnici, které v textovém editoru posune kurzor na konec

dokumentu (It-slovnik, online, 2020).



Enter — je tlacitko na klavesnici, které slouzi k potvrzeni, nebo v editorech slouzi pfesunuti

kurzoru na za&atek dalsiho fadku (Riha, 2002).
Ethernet — je pfipojeni internetu pies kabel (It-slovnik, online, 2020).
Excel — program na praci s tabulkami od firmy Microsoft (It-slovnik, online, 2020).

Facebook — je socialni siti, kde uzivatelé mohou spolu komunikovat, posilat si soubory,

ukazovat ostatnim fotografie, videa, nebo spolu hrat hry (It-slovnik, online, 2020).

Firewall — slouzi k ochran¢é pocitace pfed riznymi skodlivymi utoky (naptiklad viry)
(Riha, 2002).

Flash disk — maly ptenosny disk, ktery umoznuje prenos dat mezi pocitaci (nemusime

posilat napi. e-mailem) (It-slovnik, online, 2020).

Font — je pojem, ktery oznacuje styl a velikost pisma v dokumentu (It-slovnik, online,
2020).

Freeware — je ozna¢eni pro program, ktery je zdarma ke stazeni (Riha, 2002).

GIF — je to graficky format pro mensi obrazky nebo animace na internetu (It-slovnik,

online, 2020).

Gigabyte — je jednotkou velikosti paméti (zkratkou je GB). 1 GB = 1024 MB (It-slovnik,
online, 2020).

GIMP — program na upravu fotek a obrazkd, ktery je zdarma. Byl vytvoten pro operacni

systém Linux, ale nyni je i pro uzivatele Windows (It-slovnik, online, 2020).

Google — je to americka spole¢nost, ktera je znama diky svému internetovému prohlize¢i

(It-slovnik, online, 2020).

Graficka karta — je to karta, kterd se zasouva dovnitf pocitate a pouziva se k vytvoreni

grafického vystupu na monitoru (It-slovnik, online, 2020).

Hacker — je ¢lovek, ktery se snazi vniknout do systému ciziho po¢itace na dalku za ucelem

jeho naruseni (It-slovnik, online, 2020).

Harddisk — je to zafizeni, které pouzivame k zdznamu a naslednému &teni dat (Riha, 2002).



Hardware — je technické vybaveni pocitace, na které si mizeme sahnout (It-slovnik, online,

2020).

Hoax — je to typ poplasné zpravy, ktera neni pravdiva (néktefi uzivatelé ji uvéti a posilaji ji

dale napf. e-mailem) (Riha, 2002).

Hot spot — je to zafizeni, které umoziuje se pfipojit bezdratove k internetu (pomoci Wi-Fi).

(It-slovnik, online, 2020).

HTML - jazyk, ktery se pouziva pro tvorbu internetovych stranek (It-slovnik, online,
2020)

Chat — je to sluzba, ktera umozniuje uzivatelim si ptes internet spolu povidat (It-slovnik,

online, 2020).

Chrome — je internetovy prohlize¢ od firmy Google (It-slovnik, online, 2020).

ICQ — starsi program pro komunikaci za pomoci chatu (It-slovnik, online, 2020).

Ikona — je obrazek, pod kterym se skryvéa n&jaka aplikace, nebo dokument (Riha, 2002).
Import — vlozeni dat do pocitace nebo programu (It-slovnik, online, 2020).

Infraport — dfive se hodné pouzival pro ptenos n&jakych dokument bud’to z mobilu na
mobil, nebo také z pocitace na pocita¢. Nevyhodou byla kratka vzdalenost pro pienos

(bluetooth ma delsi) (It-slovnik, online, 2020).
Intel — je slavna firma, ktera se zabyva vyrobou mikroprocesort (lt-slovnik, online, 2020).

Internet — je pocitacovou siti, pomoci které mohou pocitace mezi sebou komunikovat

(kdyZ si napf. chei psat s kamaradem) (It-slovnik, online, 2020).
I0S — je to opera¢ni systém u telefond znacky Apple (Iphont) (It-slovnik, online, 2020).

IP adresa — je néco jako adresa klasického bydliste, ale na pocitaci. Kazdy pocitac, co se

piipoji k internetu ma tedy vlastni IP adresu (It-slovnik, online, 2020).
Java — je znamy programovaci jazyk (It-slovnik, online, 2020).

Jeff Bezos — je zakladatelem prodejniho portalu Amazon, ktery je znamy po celém svété
(It-slovnik, online, 2020).



JPEG — je to format, ktery pouzivame pro obrazkové soubory (lt-slovnik, online, 2020).

kB — Kilobyte je jednotkou velikosti paméti pocitace. 1 kB = 1024 Byta (It-slovnik, online,
2020).

Klavesnice — je plocha pokryta tlacitky, ktera slouzi k vkladani znakd do pocitace (It-

slovnik, online, 2020).

Klavesova zkratka — slouzi k vyvolani néjaké funkce, mackdme vice tlacitek najednou

(napriklad ctrl + alt + delete ndm vyvola spravce uloh) (It-slovnik, online, 2020).

Klipart — jsou to vytvoiené obrazky, které dopliuji aplikace jako napiiklad Microsoft
Word, nebo PowerPoint (It-slovnik, online, 2020).

Konektor — je to soucastka, ktera spojuje kabel s n¢jakym dal$im ptistrojem (It-slovnik,
online, 2020).

Ko§ — je to slozka v pocitai, kam pifesouvame soubory, které uz nechceme

a nepotiebujeme (It-slovnik, online, 2020).

Kurzor — nam ukazuje, na jakém misté se my$ na monitoru pohybuje (It-slovnik, online,

2020).

Kybersikana — je Sikana, ktera probiha pomoci socialnich siti na pocitaci (It-slovnik,

online, 2020).

LAN — je pocitacova sit, kterd je vytvofend na malém tzemi (napiiklad doma, nebo ve

firmé). (It-slovnik, online, 2020).

Laptop — je nazev pro prenosny pocita¢ (znamy jako notebook) (It-slovnik, online,
2008-2020).

LCD — je to druh displeje, ktery se sklada z tekutych krystalti (Riha, 2002).
Lenovo — je znacka nejvétsiho svétového vyrobee pocitaci (It-slovnik, online, 2008-2020).
Linux — operacni systém, ktery je poskytnuty zdarma (It-slovnik, online, 2008-2020).

Malovani — je to program, kde se upravuji obrdzky, nebo tvoii obrazky pomoci rastrové
grafiky. Je automaticky ke kazdému typu operacniho systému Windows (lt-slovnik, online,
2008-2020).



Malware — je pojem pro Skodlivy soubor (oznacuji se tak viry) (It-slovnik, online,
2008-2020).

Mark Zuckerberg — je to zakladatel Facebooku (It-slovnik, online, 2008-2020).

Megabyte — je jednotkou velikosti paméti pocitate — 1 MB (Megabyte) = 1024 kB
(Kilobyte) (It-slovnik, online, 2008-2020).

Messenger — aplikace pro chatovani (It-slovnik, online, 2008-2020).

-----

Microsoft — je firma, ktera vyrabi pocitacovy software, mobily a pocitace (It-slovnik,

online, 2008-2020).

Mikrofon — je vstupni zafizeni (protoZe ho zapojujeme do pocitace) a slouzi ke komunikaci

hlasem s dalsim ¢lovékem (It-slovnik, online, 2008-2020).
Monitor — je zobrazovacim zafizenim poé¢itaée (Riha, 2002).

Mys§ — je vstupnim zafizenim pocitate (protoze ji zapojujeme do pocitace) a slouzi

k ovladani kurzoru, ktery se pohybuje na obrazovce (Riha, 2002).

Netbook — je to druh notebooku, ktery je hardwaroveé i velikostné mensi nez notebook

(neni tak vykonny) (It-slovnik, online, 2008-2020).
Notebook — ptenosny pocita¢ (znamy také jako laptop) (It-slovnik, online, 2008-2020).
Num Lock — je tlacitko na klavesnici, které uzamyka a odemyka psani &islic (Riha, 2002).

OEM licence — je softwarova licence, kterou miizeme pouzivat pouze na pocitacich, kde ho

nainstaloval vyrobce (It-slovnik, online, 2008-2020).

Operacni pamét’ — je vnitini pamét’ pocitace, kde se doCasné ukladaji vSechny dokumenty
a data se kterymi uzivatel pracuje. Po nahlém vypnuti jsou data ztracena (naptiklad po

restartu pocitace) (It-slovnik, online, 2008-2020).

Operacni systém — je to systém, ktery zprostifedkovava komunikaci mezi uzivatelem
a hardwarem. Mezi nejznamé;jsi patii — Windows, Linux, iOs, Android (It-slovnik, online,
2008-2020).



Pamétova karta — je to mala karta, ktera slouzi k ukladani a pienosu dat (naptiklad ulozeni

fotografie ve fotoaparatu a nasledné pieneseni do pocitace) (It-slovnik, online, 2008-2020).
PC — je zkratka pro pocita¢ (It-slovnik, online, 2008-2020).

PDF — je format pro textové dokumenty, které se pak ¢tou v programu Adobe Acrobat
Reader (It-slovnik, online, 2008-2020).

Pevny disk — je to zafizeni, které pouzivame k zaznamu a naslednému ¢teni dat (It-slovnik,

online, 2008-2020).

Pixel — nejmensi jednotka rastrové grafiky (vypada jako malé ctverecky) (It-slovnik,

online, 2008-2020).

Pocitacova sit’ — je to skupina zatizeni (naptiklad pocitact, tiskdren, skenerti a podobng),
které jsou propojeny tak, aby mezi sebou mohli komunikovat (It-slovnik, online,

2008-2020).

Port — jsou ,,dvete* které umoziuji pfipojeni vnéjsiho zatfizeni pomoci kabelu (It-slovnik,

online, 2008-2020).

PowerPoint — je aplikace pro tvorbu elektronickych prezentaci (lt-slovnik, online,
2008-2020).

Procesor — je to zakladni soucast pocitate, muzeme fict, Ze je to mozek pocitace

(It-slovnik, online, 2008-2020).

Program — obsahuje piikazy (instrukce), pomoci kterych provadi pocita¢ né€jakou ¢innost

(It-slovnik, online, 2008-2020).

Projektor — je pfistroj, ktery dokaze zobrazit obraz na daném misté (naptiklad na sténg,

nebo na tabuli) (It-slovnik, online, 2008-2020).

QR koéd — je to carovy kod, ktery mizeme piecist ¢teckou QR kodi, nebo néjakym
zafizenim (napf. telefonem), ktery ma fotoaparat a ma software pro ¢teni tohoto kodu

(It-slovnik, online, 2008-2020).

QWERTY - je rozlozeni tlacitek na klavesnici, které se pouziva u anglické klavesnice a je

pojmenovana podle Sesti tlacitek v horni fadé klavesnice (It-slovnik, online, 2008-2020).



RAM — je vnitini pamét’ pocitace, kde se docasné ukladaji vSechny dokumenty a data se
kterymi uZzivatel pracuje. Po ndhlém vypnuti jsou data ztracena (napiiklad po restartu

pocitace) (It-slovnik, online, 2008-2020).

RASTR - je obraz, ktery se sklada z malych jednobarevnych pixeli (malych ¢tverecki)
(It-slovnik, online, 2008-2020).

Restart — je to proces, kdy je zatizeni (naptiklad pocita¢) znovu spusténo (bud’to zameérné,
nebo nechténé). Pii tomto procesu se ztrati data z vnitini paméti pocitace (It-slovnik,

online, 2008-2020).

RGB - vychazi z anglickych nazvii barev red (Cervend), green (zelend), blue (modra).
Z téchto barev se daji namichat jakékoli jiné barvy. RGB se pouziva u zobrazovacich

zafizeni jako je naptiklad monitor, nebo televize (It-slovnik, online, 2008-2020).

Router — je zafizeni, ptes které se milize pfipojit do internetové sité vice zatizeni najednou

(It-slovnik, online, 2008-2020).

Safari — je to webovy prohlize¢, ktery vytvofila firma Apple (It-slovnik, online,
2008-2020).

SD - je to typ pamétovych karet, které se pouzivaji naptiklad v telefonech, nebo
fotoaparatech (It-slovnik, online, 2008-2020).

Shift — je to tlacitko na klavesnici, které kdyz zmackneme spole¢né s néjakym pismenem
na klavesnici, zméni se ve velké tiskaci pismeno. Pokud se zmackne s néjakym jinym

znakem, pfeméni se na znak, ktery je nakresleny nahote tlagitka (Riha, 2002).

Skener — je to vstupni zafizeni (piipojime ho k pocitaci), které prevadi tist€éné obrazky

a dokumenty do poéitace (It-slovnik, online, 2008-2020).

Software — jsou vSechny programy a aplikace v pocitaci. Je to vSe v pocitaci, na €O Si

fyzicky nemtzeme $ahnout (It-slovnik, online, 2008-2020).

Soubor — je to informace, ktera je zapsana v elektronické podobé. Soubor miize obsahovat

text, obrazek, zvuk, nebo video (lt-slovnik, online, 2008-2020).

Spam — je to e-mailova posta, ktera se hromadné posila lidem, co o ni nestoji (jsou to

naptiklad n&jaké reklamy) (Riha, 2002).



Spyware — je program, ktery posild data z pocitace uzivatele pomoci internetu bez jeho

védomi. Miize odesilat i napiiklad hesla (Riha, 2002).
Steve Jobs — je zakladatelem firmy Apple (It-slovnik, online, 2008-2020).

Tablet — je to pfenosny pocita¢, ktery ma dotykovou obrazovku (lt-slovnik, online,
2008-2020).

Terabyte — je jednotkou mnozstvi dat. 1 TB = 1000000 MB (It-slovnik, online,
2008-2020).

Textovy editor — je program, ktery slouZzi k vlozeni textu do pocitace a k jeho tpravam (It-

slovnik, online, 2008-2020).

Tiskarna — je to zafizeni, které slouzi k tisknuti dat z pocitace na papir (It-slovnik, online,

2008-2020).

Touchpad — je to dotykova plocha, ktera nahrazuje my$ u notebooku. Pomoci Touchpadu

ovladame kurzor na obrazovce (It-slovnik, online, 2008-2020).

Trojsky kit — je druh viru, ktery je obsazen v n¢jakém programu, ktery sam Skodlivy neni

(It-slovnik, online, 2008-2020).

Update — je to oznaceni pro novou verzi programu, ktera ma nahradit ptivodni verzi (It-

slovnik, online, 2008-2020).

Upgrade — je to oznaceni pro novou verzi programu, ktera ma nahradit pavodni verzi (It-

slovnik, online, 2008-2020).
URL — je oznaéeni pro doménovou adresu na internetu (Riha, 2002).

USB - jsou ,dvefe” které umoziuje piipojeni vnéjSiho zafizeni (It-slovnik, online,

2008-2020).

Vektorova grafika — je to grafika, kterd neni tvofena pixely (malymi CEtverecky) jako

rastrova grafika, ale je tvofena geometrickymi tvary (It-slovnik, online, 2008-2020).

Virus — je to pocitacovy program, ktery v sobé obsahuje Skodlivy kod a Sifi se tim, Ze

vklada sviij kod do ostatnich programii (Riha, 2002).

VLAN - je to propojeni nékolika pocitacti pomoci Wi-fi (It-slovnik, online, 2008-2020).



VoIP — je technologie, ktera umoznuje telefonovani po internetu (It-slovnik, online,
2008-2020).

Webova stranka — je to dokument, ktery si pomoci webového prohlize¢e mizeme zobrazit
na monitoru pocitace, na displeji telefonu a dalSich zafizenich (Managementmania, online,
2016).

Wi-fi — je to bezdratova technologie, ktera umoznuje se pripojit k internetu v okoli (It-
slovnik, online, 2008-2020).

Wikipedie — je internetova encyklopedie do které mutize prispivat kazdy (It-slovnik, online,
2008-2020).

Windows — je operacni systém od firmy Microsoft (It-slovnik, online, 2008-2020)..

Word — je to textovy editor od filmy Microsoft, kde tvofime, nebo upravujeme textovy

soubor (It-slovnik, online, 2008-2020).
Xerox — je velka Americka firma, ktera vyrabi tiskarny (It-slovnik, online, 2008-2020).

Yahoo — je to internetovy portal, na kterém muizeme najit e-mailovou schranku, messenger,

videoportaly a dalsi (It-slovnik, online, 2008-2020).

Youtube — je internetova stranka, kde mizou uzivatelé zdarma nahravat své videa, nebo

sledovat videa n€koho jiného (It-slovnik, online, 2008-2020).

Zékladni deska — je velmi dilezita ¢ast pocitace, kterd spojuje vSechny ostatni Casti

pocitace (It-slovnik, online, 2008-2020).

Zdrojovy kod — je to text pocitacového programu Vv programovacim jazyce (It-slovnik,
online, 2008-2020).

ZIP — je to proces, pii kterém se zmensi velikost souboru a nedochézi ke ztraté dat (nic se

z dat nesmaze) (It-slovnik, online, 2008-2020).

Zvukova karta — je to karta, kterd umoznuje pfijimat a odesilat zvuk (lt-slovnik, online,
2008-2020).
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