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Uvod

Motivy jsou dUllezZitou soucasti nejen literarnich dél, ale vSech rGznych pribéht
uz od nepaméti. Bez motivu, jakoZto zakladniho kamene vyvoje pfibéhu, by se dilo
rozpadalo v syZetové zméti prostého textu. Motivy se ukazuji pfirozené, postupné
a dodavaji dllezitost urcitym prvkim. Rikaji ndm, na co se mame zaméfit a co si
pamatovat. Nékteré jsou dllezité, jiné méné, ale viechny maji svlj vyznam. Prioritou
této prace je prastary motiv pouti. Motiv putovani se objevuje jiz ve starsi literature
(Odyssea, Daidalos a fkaros, lliada a dalsi) a pak ve viech literaturach, které tu za dobu
své existence byly a jsou. A to jak vZanru historického romanu, detektivky nebo
fantasy literatury, na kterou se v praci zamérime.

Kromé motivll nds ale zajimd i myticka inspirace fantasy popkultury celkové.
V prvni casti diplomové prace hledame spojitosti a spolecné znaky mytl s fantasy.
Snazime se o komplexni pohled na vybrana dila Zanru, ktera se inspiruji starymi myty,
povéstmi nebo bajemi. Na mytickou inspiraci se zaméfime ve sméru tvorby celého
fik¢niho svéta a fungovani urcitych témat. Bude nds zajimat i zvlastnost fantasy, kterou
je tvorba vlastniho mytu na zakladé inspirace. DulezZité jsou pro nas i mytické artefakty,
které fantasy popkultura velmi ¢asto vyuziva k tvorbé pribéha.

Motiv putovdni je pro nds odrazovym mustkem jak u definovani samotného
zanru, tak u hledani rozdild ¢i spojitosti. Ve starsi literature nas zajimaji motivy pouti
v dilech jako je Odyssea. Oproti tomu z moderni fantasy literatury nam poskytuje
zasobu vyuziti tohoto motivu kniZzni série od Stevena Eriksona — Malazskd kniha
padlych (dale jen kniha padlych). Pomoci heuristického pfistupu sbirdme data,
analyzujeme je a vyuzivame pfi komparaci a zjiStovani symboliky uréenych motivd.
Motiv pouti je pro nds dulezity z pohledu jeho historie, vyuZiti a velkého mnoZstvi
vyznamu, které se v diplomové praci snazime odkryt. Zaroven nas zajima, jestli se
néjakym zplGsobem béhem c¢asu vyvijel a ménil.

Knihu padlych povaZzujeme za epickou fantasy, ktera svym rozsahem a zabérem
poskytuje velké mnoizstvi informaci. To byl také jeden z dlvodd, pro¢ jsme si na
zkoumani motivu pouti, popfipadé putovani, vybrali pravé zminénou sérii. DalSim
divodem je povolani autorl, ktefi svét Malazu vytvorili. Jsou to archeologové

a antropologové, coz evokuje jejich inspiraci v mytologiich. Fantasy literatura je podle



nas svymi pristupy a tématy hodné blizka pravé starsi literatufe, se kterou budeme
pracovat. Analyza vede pres definovani zanr(, uréeni specifik a vybéru pouzitelnych
motivl. Hlavni rozdil naSeho badani bude v pfistupu. Starsi literatura ma svou definici
ustalenou, kdezZto fantasy se s Casem promeénuje, ziskava stale vétsi zabér a je treba ji
neustale aktualizovat. VyuZivat budeme literarni teorie, zavedenych pojmu
a definic. Nasim cilem neni nova definice Zanrd nebo motiv(, ale zaméfeni se na
putovani z pohledu starsi a novéjsi literatury, které k sobé maji blizko, at uz tématy
nebo symboly, které se v nich vyskytuiji.

K ziskani celkového obrazu c¢tenard o sérii jsme se rozhodli ji precist

v Ctenaiském klubu Valmez. Pomoci dotaznikového $etfeni hleddme oblibené postavy,

spojitost mezi myty a fantasy nebo nejoblibenéjsi a nejkvalitnéjsi dil série.



1. Zanr fantasy a jeho moderni pojeti

Fantasy jako Zadnr ma vyznam ve vsech aspektech popkultury, vyskytuje se
v literature, filmech, seridlech a pocitacovych i konzolovych hrach. Fantasy stoji
a padd na uméni lidské predstavivosti, fantazie. MuUZe to byt cileny unik z reality
vSednich dni nebo opravdovy zajem o Zanr se vSemi jeho spojitostmi.

Prvni definici miZeme aplikovat jak na literaturu, tak na ostatni média, kterd
v sobé nesou znaky Zanru: ,,V uzsim smyslu je fantasy pfibéhem, kde je pfitomen prvek
nadprirozena (magie, spiritismus apod.) Patfi sem tedy i ta ¢ast horord, v nichz ma
hrdza nadptirozeny plvod. V SirSim smyslu zahrnuje i veskera sci-fi dila a oznacuje

“v 74rovefi na nas ale

veskerou literaturu, jejiz déj vybocuje z ramce ndm znamé reality.
pUsobi jako zevrubné zjednoduseni, na které se vztahuje mnoho vyjimek. Nadptirozené
prvky v pribézich se vyskytuji od nepaméti, presto je fantasy Zanrem nenazyvame.
Fantasy nadpfirozeno pfijala a vyuziva ho k vlastnimu vymezeni Zanru. Paradoxem ale
je, ze uvedené prvky Zanr nestvoril, pouze je cilevéedomé a ucelné pretvari k obrazu
svému. Fantasy zfidka vytvari nové nadpfirozené prvky, spiSe je adaptuje z minulosti
a beletrizuje do ucelenych pfibéha.

Ondrej Neff se vyjadiuje ke sci-fi: , Tim, Ze sci-fi uméle vytvari Zivotni podminky,
liSi se od ostatni literatury, ktera pojima clovéka v podminkach pFirozeny’/ch.”2
Pfipomind vytvareni umeélych podminek, coz je duleZitou soucasti i fantasy Zanru.
Rozpor mezi redlnym prostifedim a uméle vytvarenych podminek k Zivotu je aspektem,
které ve fantasy zanru vidime prakticky vSude — at uZ jde o zemi po katastrofé nebo
o Uplné jiny fikéni (autorem vymysleny) svét. Dalsi definice se netyka primo fantasy, ale
fantasti¢na, kde se vyzdvihuje vahani ¢tenafe: ,Fantastino je vahani pocitované
bytosti, ktera zna pouze prirodni zakony, tvari v tvar zdanlivé nadpfirozené udélosti.”®
Neni jasné, jak mlze vahani ovlivnit Zanr a proc je nadpfirozeno pouze zdanlivé — tim

prece odpada jeho nejdulezitéjsi prvek, ktery ve své definici zminuje Adamovic.

'ADAMOVIC, Ivan. Slovnik ceské literdrni fantastiky a science fiction. Praha: R3, 1996. s. 6.
ZNEFF, Ondrej. Néco je jinak: Komentdr k ¢eské literarni fantastice. Praha: Albatros, 1981. s. 8.
3TODOROV, Tzvetan. Uvod do fantastické literatury. Praha: Karolinum, 2010, s. 26.



Spojenim definic nam vznikne tvrzeni, kterého se budeme v nasi praci dale
driet. Zanr fantasy tvofi nadpfirozené prvky (jejich plvod je véci dalsiho badani)
a uméle vytvorené podminky, které spolec¢né urcuji povahu motiv(i i témat. V zavislosti
na jednotlivych dilech se mGze vymezeni Zanru lisit, predevsim z divodu ,volného*
pfistupu autorl k Zdnru a moznosti si interpretovat fantasy podle sebe. My jsme si

alespon nastinili hranice, mezi kterymi se budeme pohybovat.

1.1. Fantastické prvky jako zdroj fantasknich motivti

Spojujicim prvkem Zanru je kromé umeéle vytvoreného prostiedi také
pfitomnost fantastického (nadpfirozeného) prvku. Mytus je velmi dileZitou soucasti
naseho badani, protoZe se v ném casto vyskytuji praveé ty fantastické prvky, které se
pak vyuzivaji ve fantasy (a samoziejmé nejen tam). Cesta od okamziku vyhledani
vhodného mytu az po jeho interpretaci ve fantasy je dlouha a mytus svym zplUsobem
degraduje: ,protoZe skute¢ny mytus je svou podstatou pro prostredi, v némz vznikl,
véc smrtelné vazna. Naproti tomu, mytus (nebo jeho motiv) vyuZity ve fantasy ma
funkci zdbavnou a nesedi do definice mytu jako takového. Abychom mohli s myty dale
pracovat, je tfeba si uvédomit, jak vznikaly a co znamenaji.

Definice mytu podle Puhvela zni: ,,Mytus je vyjadireni myslenkovych modelQ,
jejichz prostrednictvim skupina lidi formuluje sebepozndni a seberealizaci, ziskava
0 sobé znalosti a sebedlveéru, vysvétluje priciny svého byti, povahu svého okoli a nékdy
se pokousi i narysovat svlij budouci osud. Podle myt( lidé Zili, umirali a — az pfilis ¢asto
«5

— zabijeli.” a koresponduje s definici Domermuth-Gudricha: ,Mytus obsahuje

kompletni svétovy nazor, podava vysvétleni prirodnich sil: objasfiuje stfidani dne

a noci, riist a odumirani vegetace v pribéhu roénich obdobi.“®

Z obou definic je zfejmé,
Ze mytus mél spolecenskou funkci, lidé si jim mohli vysvétlovat véci, kterym
nerozumeéli. A Ustni podani mytu nahrava k mnohotvarnosti a mnohoznacnosti — vzdy

se nadel mytus, ktery se zrovna hodil.”

4PUHVEL, Jaan. Srovndvaci mythologie. Praha: Lidové noviny, 1997, s. 12.

5Tamtéi, s. 12.

*DOMMERMUTH-GUDRICH, Gerold a Ulrike BRAUN. Nejznamejsi myty: 50 klasickych mytd antického
svéta. V Praze: Slovart, 2004, s. 9.

7Tamtéi, s. 11.



Nasim ukolem je analyzovat jednotlivé fantastické prvky mytl a pokusit se najit
jejich alegorickou podobu v Zanru fantasy. Podoba mytu ve své ryzi podobé je pro nas
stdle dllezitd. Je odrazovym mustkem k hledani podobnosti ve fantasy a klicovym
prvkem pti urcovani zmény. Jak se mytus proménil, jak ho uchopil autor a jaké motivy

z néj prevzal.

1.2. Dtlezitost mytickych motivli prifezem celé fantasy pop-

kultury

Dokazat, Ze Uspésnost fantasy ve spousté priklad(i zavisi na mytickych motivech,
nam usnadnuje fakt, jakym zpUsobem se zminéné motivy vyuZivaji. Autofi fantasy
k nim pfistupuji jako k volné dostupnym napadim, které mohou uzit pfi tvoreni svého
vlastniho pribéhu. Nabizi se zde otdzka, jestli vSichni autofi presné védéli, ze jejich
zpusob tvoreni pribéhu pripomina néjaky mytus, nebo si z néj bere urcity motiv. Pfi tak
velkém mnoZstvi mytl to nemusi byt vidy pravidlem. Inspirace myty v boZskych
panteonech a nejznaméjsich motivech dobra a zla i oidipovského komplexu je zfejma
na prvni pohled, ale motiv vale¢nika, ktery chce zemfit hrdinskou smrti, je vcelku
normalni zalezitost. Nesmime ovSem zapominat, Ze i tady je inspirace v mytech.

Autor Zaklina¢e Adrzej Sapkowski v rozhovoru tvrdi, Ze: , ArtuSovsky mytus je
mezi Anglosasy vécné Zivy, je svym archetypem pevné vrostly do jejich kultury. A proto
archetypem, pravzorem VSECH fantasy dél, je legenda o krali ArtuSovi a rytiFich
Kulatého stolu.“® Dodava, Ze tento nazor je vylozené udici nahozenou pro polemiku,
ale on na ni nebude reagovat. Polemikou by vtomto pfipadé mohla byt skutecnost,
proC nebere v potaz i jiné myty (severskych nebo antickych zemi) a zaméfril se pouze na
jeden.

Nakolik je slovo popkultura vSeobjimajici, vztahneme ji pouze na fantasy zanr —
fantasy popkultura. DlleZitost mytickych motiv( v prarezu fantasy popkultury je znat
nejen v literatufe, ale i seridlech, filmech, deskovych ¢i pocitacovych (popfipadé
konzolovych) hrach. Zajimaji nas komplexni priklady z kazdého odvétvi, kde se budeme

snazit najit inspiraci urCitym mytem i jeho motivem. Chceme tim poukazat na

8Andrzej Sapkowski V Sedych horach zlato neni aneb hrst Uvah o literature fantasy. Andrzej Sapkowksi
CZ |[online]. Pfibram: Bronec, 2002 [cit. 2020-04-21]. Dostupné z: http://www.sapkowski.cz/
v_sedych_horach_zlato_neni.asp



schopnost fantasy prebirat ony fantastické prvky myt(i a na druhou stranu i schopnost

mytu pretrvat v ¢ase.’

1.3. Inspirace ve stvoreni svéta

Existuji fikéni svéty'®, které autofi cht&ji co nejvice pfiblizit redlnému, ale
zaroven si zachovat smysl a podstatu fantasy Zanru. Ktomu jim pomaha vytvareni
historie a zddvodnéni vzniku svéta, ve kterém se odehravaji jejich pribéhy. Navodi
pocit Uplnosti, protoZe jen svét, ktery néjak vznikl, mize opravdu existovat. Uplatiuji
tim princip kauzality.

MuZeme rozdélit autory na dva tabory — jedni chtéji, aby jejich svét mél svou
vlastni historii, myty a legendy (svét Warcraft, Diablo nebo Tolkienav Silmarillion)
kdezto druzi maji zajem hlavné na svém pribéhu a jeho vypravéni — nikoli na historii
svéta, ve kterém se pribéh odehrava (Zaklinaé, Legendy o Drizztovi). Pfibéhy druhé
skupiny autort nejsou o historii fikéniho svéta ochuzeny, ale nejdou az k samotnému
aktu zrozeni svéta — mytu o jeho stvoreni. Tolkien zacina Silmarillion popisem vzniku
svéta za pomoci hudby a pisni, kde stvofi bohy'! — co? mlZe pfipominat inspiraci
v akkadském mytu Enume Eli§, kde na zalatku existuje jen sladkd a slana voda
(rozdilnych pohlavi) a na zakladé jejich spojeni vznikne skupina boZstev.'? Fantasticky
prvek zrozeni bohU a motiv stvofeni svéta je zde vyjadren vyssi, transcendentni silou.

Svét Warcraftu (znamy z filmu, knih i pocitatovych her) ma zrozeni vesmiru
popsano jako pfival riznych energii, tmy a svétla a energetickych vybuch(.”® Popisem
jev odpovida spise velkému tfesku nez mytickému zakladu. Ten pfichazi hned vzapéti,
protoZze kromé jiného se zde objevuji bytosti zvané Titani. Warcraft Titany zobrazuje

jako gigantické s dusemi svétl a ,Jejich velkolepa a dlouhd pout pozdéji zméni tok

9Netvrd|'me, Ze fantasy byla prvni, kdo pfisel s ndpadem prebirat myty a jejich motivy — jak piSe ve své
knize Srovnavaci Mythologie Puhvel, délo se to uz mnohem dfive, transpozice mytu do hrdinského
pribéhu byla vcelku normalni véc — vSude tam, kde naboZenska tradice vytlacila kult a ten se pak stal
obéti literdrni manipulace. Pro nds je ale v praci stézejni zanr fantasy.

'OFik&nimi svéty se ve své knize Fik&nich svétd zabyva Tomas G. Pavel, kde se zd@razfiuje jejich duleZitost
— u fantasy jsou nedilnou entitou, protoZe se pfibéhy odehravaji v jinych (fikénich) svétech, nikoli
v nasem realném.

11TOLKIEN, J. R. R. Silmarillion: myty a legendy Stfedozemé. Vyd. 3., V Argu 1., rev. Praha: Argo, 2008, s.
11

12Déjovou kostru eposu ve Srovnavaci Mythologii shrnul Puhvel, v jeho pfipadé ale neslo o zkoumani
fantastickych prvkl, nybrz poukazani na tfigeneraéni model.

13METZEN, Chris, Matt BURNS a Robert BROOKS. World of WarCraft: kronika. Praha: Crew s.r.o. ve
spolupraci s nakladatelstvim Fantom Print, 2016, s. 20.

10



stvofeni i béh osudu vieho Zivého“.'* Mocni Titanové Warcraftu jsou inspirovani

feckou mytologii, kde jsou Titani potomci zemé a bohu. Jsou mocni a o dlleZitosti
jejich existence neni pochyb.

Mytus o stvoreni svéta ma nékolik podob, stejné jako vsechny ostatni myty — at
uz kvali dstnimu preddvani nebo migraci narodl a michani kultur. PFi vyuZivani
fantastického prvku o zrozeni nového vesmiru nebo svéta ve fantasy zanru nam jde
o jedno. Dokazat, Ze autofi dodali fikénimu svétu rad, vysvétleni véci, pro které by
postavy vysvétleni najit nemohly. Stvofili vlastni myty a legendy, které postavy
zminénych svétll berou za alfu a omegu jejich Zivota. Alegorii se dostavame k znovu
naplnéni podstaty mytu, jak zminuji definice Pohvela i Gudricha —i kdyZz pouze v ramci
zanru fantasy. Jsme zde svédky malé mytické revoluce, kterd si i pres alegorickou
formu prenosu do fantasy porad uchovdva svlj vyznam. V pfibézich, které maji
mytologicky zaklad, se pak setkdvdme s narazkami na motivy stvoreni svéta a diky
snaze autora, a inspiraci v davnych mytech, davaji smysl a funguji jako celistvy fikéni

svét.

1.4. Mytus jako zakladni kdmen ptribéhu

V predchozi kapitole si fantasy od mytu prebira motiv — zrozeni, stvoreni svéta.
Dal muaze i nemusi fungovat sama za sebe. Jsou ale priklady fantasy pribéh(, které
stavéji na mytickém zakladu a po celou dobu ho neopousti. Inspirace mytem je zfejma,
viditelna a neni potieba hluboké analyzy, abychom zjistili, na ¢em presné pribéh stavi.

Pfikladem muze byt herni fantasy série God of War od studia Santa Monica."
Celé dilo je silné ovlivnéno feckou mytologii, vyskytuje se zde naprosta vétsSina
z feckého panteonu bohl. Vztah Dia se smrtelnici nam odhaluje jeho zdlibu
v nemanzelskych aférach: ,Vysledkem jedné z cetnych Diovych nemanzelskych afér,

«l6

tentokrat s Maiou, byl syn Hermés.“™ Je to jeden ze zpUsobl, jakym se fantasy

inspiruje — nemusi motiv prebrat doslova, ale dale s nim volné alegoricky pracuje

14METZEN, Chris, Matt BURNS a Robert BROOKS. World of WarCraft: kronika. Praha: Crew s.r.o. ve
spolupraci s nakladatelstvim Fantom Print, 2016, s. 21.

“Hlavni hrdina Kratos je utajenym synem Dia, protoZe jeho matka je smrtelnice. V ramci neménného
proroctvi se Zeus dozvi, Zze umie rukou svého syna. Posle Arese, boha valky, aby mu syna ptivedl. Ten
misto toho ale pfivede jeho bratra. Kratos se pak zaptisdhne, Ze se bohim pomsti a vydava se na cestu,
kterd bude lemovana smrti vSech olympskych boh.

16PUHVEL, Jaan. Srovndvaci mythologie. Praha: Lidové noviny, 1997, s. 158.

11



a mUZe ho rozvijet v zavislosti na potfebdch pribéhu. Vyskytuje se zde i Gaia, ktera je
ochotna Kratosovi pomoci a Dia zabit. Ve vysledku je Kratos ,zabijakem” bohd, stane
se bohem valky, kdyzZ zabije Arese — dal uz to neni o inspiraci v mytech jako na zacatku,
ale prosté vypraveéni pribéhu, ktery ma mit zabavnou funkci.

V nejnovéjsim pokracovani God of War zroku 2018 museli autofi prejit
k nééemu jinému. Kratos vSechny zabil, zemé se bez bohl rozpadla a vSude byl jen
chaos. Pribéh nas ale prendsi o dvacet let dopredu, do severskych zemi a jejich
mytologie. Objevuje se zde Baldur, had Jormungandem a dokonce Kratosova zbran,
sekera Leviathan pfipominajici napadné kladivo Mjollnir.

Ve vysledku je to postupné vyuziti dvou zndmych mytologii a jejich panteonu
boh(, pribéhové vedend rozhodnuti, kterd pak uz s origindlnim mytem nemusi mit
mnoho spolecného. Svét God of War funguje diky moznosti inspirovat se v mytologii,
vyuziva jejich postav a artefaktd, nékterym nechava jejich klasickou podobu, jiné zase
pretvari a méni.

Na severské mytologii stavi i pfibéh Hellblade: Senua’s Sacrifice.'” Inspiraci je

zde opét panteon bohl a zndma mista jako Helheim — fiSe mrtych.

1.5. Prace s motivem dobra a zla

DuleZitym motivem, ktery se objevuje v naprosté vétsiné fantasy pribéhd, je
dobro a zlo. Jak ho fantasy prejima a jak s nim dale pracuje? Je bezpochyby, Zze ma
zaklad v mytu. Motiv dobra a zla, pravdy a IZi, nebe nebo pekla v jakémkoliv podani ma
své misto ve vSech mytologiich. Adam a Eva a jejich zkouska od Hospodina18 nebo
ZarathusStova teorie dusi a jejich chovani za Zivota, dobré chovani je odménéno
krasnou dusi, Spatné chovani zase naopak19 — pfipomina to i keltsky zpUsob, kdy se
duse dostane tam, kam si zaslouZi, podle svych ¢inli. Nebe, peklo, dabel, Valhalla,
Helheim, pravda a lez — fantasy pfibéhy pracuji se vSéemi mytickymi obménami motivu.

Prikladem muzZe byt Pdn prsteni — kde je dobro a zlo znazornéno hobity

(

a Sauronem, ktery jim brani odnést prsten do Hory osudu. Setkdvame se zde se ,,zlou’

Ypkibéh o divce z keltského klanu, kterd se vyda do Helheimu hledat svého pfritele. Kromé mytického
zakladu zde pribéh také rozviji duSevni chorobu hrdinky v zajimavém konceptu Silenstvi spojeného
s hledanim Helheimu.

®NOVOTNY, David Jan. Uvahy o mytu. Praha: Karolinum, 2014, s. 71

19PUHVEL, Jaan. Srovndvaci mythologie. Praha: Lidové noviny, 1997, s. 158.
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entitou, kterd svym pocindnim potira dobro a jde ji o svétovou nadvladu. Sauron
a jeho vojska mohou pfipominat i nacistickou FiSi — symbol zla, vezmeme-li v potaz, kdy
bylo dilo napsano.

Svét Diabla pracuje s dobrem a zlem svym zplUsobem, prejima peklo i nebe,
andély i démony. Svét lidi stoji ve stfedu konfliktu zminénych dvou mocnosti. Slouzi
jako jejich bojisté a obyvatelé jsou donuceni se prizplsobit. Mytickd inspirace je
v nekoncicich bitvach, které suzuji svét po staleti®, protoZe na rozdil od lidi nemaji

andélé a démoni Zivot ohrani¢eny vékem — je to jako soupereni bohd.

1.6. Vseobecna inspirace mytickymi artefakty

Fantasy Zanr vyuZiva mytickych inspiraci v celé rfadé pfipadd. Od motivl pres
témata az k fyzickym artefaktm, zvykim a obycejadm. Neni tfeba kopat moc hluboko,
aby fantasy odhalila své tajemstvi ve vyuzivani mytickych prostifedkl. Nepovazujeme
to za problém Zanru, naopak tim chceme potvrdit dllezitost mytd a jejich moziné
vyuziti i v dnesni popkulture.

Svét Skyrim®* je zasazen do severského prostiedi. Fikéni svét obsahuje
nadpfirozené prvky magie, kouzelnych predmétl a dalSich uUkaz(, které jsou pro
fantasy typické. Nas zajimaji podobnosti, které nejsou na prvni pohled tak zfrejmé a je
potieba alesponn minimalni znalosti mytologie kjejich rozSifrovani. Ve Skyrimu se
bojovnik, ktery vedl dobry Zivot, dostane do Sovngardu. Zde vidime podobnosti
s Valhallou, kam odchazeji padli bojovnici severské mytologie. Rozdil je ale v tom, jak
zemiou. Nordové ze Skyrimu maji moznost se do Sovngardu dostat, pokud byl jejich
Zivot Cestny a spravedlivy. Vikingové musi padnout v boji, aby je Valhalla pfijala. Duse,
které nezily Zivot dle pravidel, jsou odsouzeny k nekonec¢nému bloudéni, ani mrtvé, ani
Zivé — ve Skyrimu na né narazime jako na protivniky s nazvem Draugr. Pfiznacny nazev
ma sv0j zaklad vgermdanském mytu, kde vstavaji z mrtvych pfizraky Zivych lidi

pojmenovani draugr.”

9BURNS, Matt a Doug ALEXANDER. Book of Tyrael. California: Insight Edition, 2013, s. 5.
21Skyrim je pocitacova a konzolova hra od studia Bethesda, rok vydani 2011.
ZZPUHVEL, Jaan. Srovndvaci mythologie. Praha: Lidové noviny, 1997, s. 223.
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Na pfepracovani artuSovského mytu je zaloZena deskova hra Tainted Grail.
Hraci prochazi svétem Avalon, ktery adaptovali rytifi kulatého stolu (v popredi
s ArtuSem a Merlinem) a odkryvaji ptibéh, ktery stoji za jeho padem. Ve hie se
setkame s odkazy na kouzelnika Merlina, Pani jezera, ale i s bajnym Excaliburem, ktery
se zde vyskytuje. Oproti Skyrimu je Tainted Grail pfimo zaloZen na inspiraci zminénym
mytem, a co se pfibéhu tyce, vnasi sem méné své vlastni invence a spiSe Cerpa
z mytickych pramend.

DalSim fantasy fikénim svétem, ktery se inspiruje v mytech, je Warhammer.?
Jeho obsahlost a sloZitost ndm nahrava ve vyzkumu mytické inspirace, ktera se zde
vyskytuje. Chceme znovu upozornit na dalezitost mytu o Valhalle a Zivoté valecnika,
ktery s nim je spjaty. Ve Warhammeru tento mytus parafrazuji valecnici krvavého boha
Khorna, ktefi hledaji smrt v boji (nejlépe vtom nejkrvavéjsim), aby tim boha uctili
a mohli mu slouZit i po smrti.”> Vystupuje zde i postava Valkia the Bloody, kterd po
bitvé hodnoti, ktefi valec¢nici jsou hodni dalSiho postupu k bohovi krve — cozZ je
pFiznaéné pro Valkyry, které zase zasobovaly Valhallu.?®

Zajimavym procesem je prace fantasy s bohy. Panteonem v knize padlych se
budeme zabyvat v druhé kapitole, ale prifezem celého Zanru se vyskytuje mnoZstvi
zajimavych boiZstev, které stoji za zminku — protoze bohové jsou zakladem nejstarsich
mytaQ.

Ve Warhammeru najdeme nejrtiznéjsi druhy boiZstev, ale zakladni rozdéleni je
na bohy radu, bohy chaosu a néco mezi tim (zalezi, k jaké strané se zrovna pftikloni).
Rad a chaos nem(Zeme zjednodusené prenést na dobro a zlo, protoZze oba motivy
najdeme jak u fadu, tak u chaosu. Mytickd inspirace je zakorenéna v uctivani
jednotlivych boh(l a neustalé potrebé se jim zavdécit a pfinaset obétiny.

Pokud chceme najit urcitou spojitost sbohy antickymi, muUZeme vyuZit

Tolkientv Silmarillion. Pro antické bohy je typické, Ze se kazdy z nich specializuje na

“Tainted Grail je pribéhova deskova hra od studia Awaken Realms.

*Historie a fungovani svéta Warhammer saha az do 80. let 20. stoleti, vdnesni dobé je komplexnim a
rozsirenym svétem pro pocitacové hry, knihy a wargaming.

“Khorne. Warhammer wiki [online]. Fandom [cit. 2020-05-02]. Dostupné z: https://warhammerfantasy.
fandom.com/wiki/Khorne

26PUHVEL, Jaan. Srovndvaci mythologie. Praha: Lidové noviny, 1997, s. 228.
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néco jiného — bah slunce, blh klamu, osudu, vétru a tak dale. U Tolkiena je princip
specializace boh( obdobny, ale zaleZi zde spiSe na tom, co jednotlivého boha zajimalo.
Kdo premyslel o vodé, byl do ni nejhloubéji zasvécen, kdo hloubal o vzduchu a vétru,
stal se jeho patronem.?’

Kapitola o vyuziti mytické inspirace z pohledu artefaktd ndm podala uceleny
prehled toho, co vSechno fantasy zanr vyuziva a jak z toho tézi. Mytus Valhally a vécné
sldvy po smrti se ujal v nékolika provedenich. Rozhodné by se dala vyhledat spousta
dalSich spojitosti, ale nasim zamérem je zaméfit se na urcity segment, ne obsahnout
vSechna dila daného Zanru. Inspirace fantasy zanru v mytech je totiz nekoncici proces

pfepracovavani, parafrazovani a dalsiho vyuzivani viech rliznych motiva.

1.7. Mytus v mytu aneb sila fantasy zanru

Sila, s jakou mlze fantasy Zanr s mytickymi motivy pracovat, se promitd pravé
v epickych a mnohadilnych sériich, které jsou ovlivnény tokem casu. Rozumime tim
moznost postavy v pribéhu stat se mytem, nebo si své myty vymyslet a na né
navazovat vypravéni. Dvé knizni série nam do zminéného popisu zapadaji, jedna se
o Mistborn od Brandona Sandersona a vSe kolem Cthulhu od H. P. Lovecrafta. Kazdy
pfistupuje k problému svou cestou a analyzou chceme ukazat dalSi moznosti vyuZiti
prace s myty.

Mistborn je knizni série, kterd se odehrava ve fikénim svété a vystupuje zde
postava boha — nesmrtelného pana VlIadce, ktery je obycejnym clovékem, co pfisel na
zpusob, jak si prodluZovat Zivot. Svym zplsobem v ném muiZeme vidét stejnou touhu,
jakou mél fkaros, kdy? chtél letét aZ k nebestim, kde sidli bohové.

Hlavni pointou nasi analyzy je fakt, Zze série Mistborn je rozdélena na tfi dily,
které se odehravaji v urcitém ¢asovém useku a tfi dalsi dily, které se odehravaji mnoho
stoleti po udalostech z prvni trilogie. Postavy zde mluvi o mytickych postavach, jejich
rozhodnuti a Zivotech, které ¢tenar zna z prvni trilogie a nejsou pro néj pouhymi myty,
ale postavami, co skutecné ve fikénim svété Mistbornu figurovaly a ovlivnily jeho

budoucnost. Dostavame se zde do zajimavého paradoxu zivého literarniho mytu, ktery

27TOLKIEN, J. R. R. Silmarillion: myty a legendy Stfedozemé. Vyd. 3., V Argu 1., rev. Praha: Argo, 2008, s.
11
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Brandon Sanderson vytvofil a nechal Zit svym vlastnim Zivotem i v nasledujicich
knihach. Zpuasob, jakym se pribéh vyviji, zavisi z velké ¢asti na skutecnosti, jak lidé
chapou minulost a udalosti, které postupem ¢asu mytizovaly.

ZpUsob, jakym pracuje s mytickou inspiraci Lovecraft, je trochu jiny: ,Slova
samotného Lovecrafta to potvrzuji — vSechny moje povidky, jakkoli spolu nesouviseji,
jsou zaloZzeny na zakladni baji nebo legendé, Ze nasi Zemi kdysi obyvaly jiné bytosti,
které se vSak oddavaly ¢erné magii, a proto ztratily domovské pravo a byly ze Zemé
vyhnany. Ziji vak nékde mimo nas$ prostor a jsou kdykoliv pfipraveny Zemé se opét

zmochnit.“?®

Oteviené se priznava ke zplsobu, jakym své povidky, pribéhy a vize (jak
byva s oblibou psano) vede a z mytické inspirace se dostava k tvorbé vlastniho mytu —
Cthulhu. Motiv dobra a zla je zde netradi¢nim zpUsobem vyobrazen pomoci dobrych
boh a zlych Velkych Starc(.

Aby mohl Lovecraftiv mytus Cthulhu fungovat, bylo tfeba mu vytvofit historii,
vérné pozadi. Tim se zaobirali i lidé kolem Lovecrafta, vysledkem bylo spoustu
nalezenych knih, které doopravdy neexistovaly, ale dodavaly mytu potiebnou zakladnu
(rozuméjme, Ze mytus vytvoreny ve 20. stoleti takovou zdkladnu potfeboval). VSechny
aspekty kolem Cthulhu jsou kombinaci mytického zdkladu, ktery prechdzi ve svij

vlastni mytus za podpory a invence lidi — coZ by teoreticky mohlo svym popisem sedét

i na klasické myty.

*®LOVECRAFT, H. P. a Ondfej MULLER. Hrobka: pfibéhy a vize z let 1917-1920. V Praze: Plus, 2010, s. 203.
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2. Pout a Malazska kniha padlych

Analyzu pouti v knize padlych budeme nejcastéji srovnavat s pouti Odyssea
v knize Odyssey. Je to zddvodu velmi patrného motivu, ktery se v obou knihach
vyskytuje. Vyuzivame nejen klasickou verzi eposu, ale i pfepracované verze od Beye
nebo Joyce. Malazska kniha padlych ¢ita stovky postav, kdy se kazdd mlze néjakym

zpUsobem pfiblizit motivu putovani Odyssea, nebo mit sv(j vlastni.

2.1. Malazska kniha padlych

Steven Erikson a lan C. Esslemont vytvofili pldvodné svét Malazu pro své vlastni
potfeby na hrani RPG Dungeons and Dragonszg. Steven Erikson se potom rozhodl
napsat scénar na filmové zpracovani série, ktery byl ale nad moznosti filmového
pramyslu té doby. To vedlo k sepsani knizni podoby Malazské knihy padly'/ch.a'0 lan C.
Esslemont do svéta Malazu prispiva svym dilem, které na plvodni sérii nenavazuje, ale
bere si zni inspiraci, postavy i prostfedi. Steven Erikson po dopsani Malazu dale
pokracuje v psani knih ze série, at uz detailnéjsi pohled na zajimavé postavy nebo
vysvétleni déjovych zvratd, na které v plivodni sérii nebylo misto.

Malazskd kniha padlych je epickou fantasy, kterd ma svQj vlastni fikéni svét,
naboZenstvi, magii a narody. Erikson nevyuZivd klasickych narodl fantasy Zanru
(elfové, trpaslici), ale vytvafi si vlastni (Jaghuti, Imassové, Azathanai a dalsi). Historie
a evoluce téchto ras je ponechana klasickému zpUsobu vyvoje, ve kterém muze mit
slovo i magie. Hlavni déj série s poctem nékolika stovek postav, které v knihach realné
vystupuji a maji kazdad svou déjovou linku, je obtizné definovatelny. Ve zkratce se da
fici, ze kazdy si resSi své problémy, bojuje se o Uzemi, vladu, preziti a nad tim vSim se
formuje velky problém celého svéta Malazu, coZ je davné spoutani jednoho z bohd.

Vyskytuji se zde stovky motivl a témat, které je tfeba spravné uchopit a rozebrat.

*Hra na hrdiny ve vymysleném prostredi.
®postavy [online]. CR: Boardog, 2015 [cit. 2020-02-28]. Dostupné z: https://www.postavy.cz/
svet/malaz/
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2.2. Boizsky panteon v Malazu

Bozské panteony maji své misto ve vSech kulturach a jejich zéklad je ve starych
mytech. David Pringle piSe: ,K nejstarSim postavam literatury s fantastickymi prvky

patfi antickd bozstva, jako byl Neptun, protéjéek feckého Poseidona.“*

Nejsou to ale
pouze anticka boiZstva, ktera jsou inspiraci pro autory fantasy. Existuji panteony boh(
ostatnich kultur (seversti bohové, védsti bohové), ktefi jsou z pohledu fantastickych
prvkl na stejné pozici jako bohové anticti.

Postaveni a funkce boh( v knize padlych zavisi na vice faktorech. Za urcitych
okolnosti se tu mlZe stat bohem i obycejny ¢lovék, pokud ve svém Zivoté vykona, co je
tfeba. Ascendence (tak se v knize nazyva proces, kdy se smrtelnik stane bohem) pfijde
sama. V zavislosti na principu svéta, kde mlzZe byt boZskou silou , kdokoliv“, je pfimo
Umérna i bozskd odolnost a moc. Bohové a jejich sila maji zaklad ve véficich. Cim vice
jich je, tim je buah silnéjsi a jistéjsi. Na druhou stranu ale ztrata pfrisluhovacd muze
znamenat i smrt. Svym zpUsobem se panteon bohU v Malazu pfibliZuje spiSe chapani
starovékému Blizkému vychodu, kdy bah nebyl povaZovén za néco naprosto jiného. *2

Aspekt podminénosti lidské pozornosti, a na tom zavisejici osud boh(, svym
zpUsobem zabranuje boZské aroganci a nezdolné jistoty vtom, Ze jejich jednani je
dogma. Bohové nejsou zvykli na pocit ohrozeni nebo bezmoci, v pribézich jsou spise
popisovani jako nezranitelni a nesmrtelni — moznd i ztoho ddvodu si lidstvo
potfebovalo dokazat, Ze na bohy bude néco platit. At uz to jsou indicti askétové, ktefi
svym odfikanim v sobé hromadili Zar, ktery pak mohl byt pro bohy hrozbou®, nebo

obfi, které zase odhanél Thor se svym kladivem.**

Erikson zde vyuzivd prvek
obycejného ¢lovéka jako hrozbu bohlim, cozZ koresponduje s indickou verzi mytu.

KdyZz se muZe kdokoliv stat bohem, déld to z boZského panteonu Malazu
nestalou mnozZinu. Bohové se rodi, umiraji, jsou véznéni nebo ztraci svij vliv. Funguje
zde motiv obétiny, obétovani se i raznych ritudll. Kazdy blh ma sv{j zpUsob, jak se

nechat uctivat. Bohové v Malazu nejsou transcendentni silou, naopak se mezi

smrtelniky pohybuji, interaguji s nimi a ¢asto odkryvaji svou identitu. Dokonce dochazi

*'PRINGLE, David. Fantasy: encyklopedie fantastickych svétd. Praha: Albatros, 2003, s. 9.
32PUHVEL, Jaan. Srovndvaci mythologie. Praha: Lidové noviny, 1997, s. 37.

33Tamtéi, s. 92.

34Tamtéi, s. 234.
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k proptjceni sily smrtelnikim, aby ve jménu boha Sifili jeho viru. Blih si je védom
problému ztraty své sily — proto je nucen komunikovat a smrtelniky navstévovat: , Hraj
dal, smrtelnice. Kazdy bdh padne rukama smrtelnika. Jediné tak mize skoncit

“3> B{h se v rozhovoru zmifiuje i o rozporuplném vztahu se smrtelniky, je

nesmrtelnost.
jako dvojsecna zbran.

Celkovy obraz bozského panteonu v knize padlych je stavén na jakési symbioze
se smrtelniky, ktera musi byt naplnéna, jinak dojde k jejich rozkladu. Panteon nema ani
boha ,viidce”, za kterého by mohl byt povaZovan tfeba Zeus nebo Odin. Moc boh je

dana jejich sikovnosti, nikoliv tim, jak vznikli.

2.3. Literarni putovani fikcnim svétem Malazu

Série Malazské knihy padlych Citd deset knih, nékolik stovek postav, stejné
mnozstvi déjovych linek a jeden spojujici prvek — fikéni svét Malazu. Fikénim svétem
nas provadi (nebo chceme, aby nas provadél) modelovy autor.?® Charakter série
a autor(lv styl psani in abstracto, kdy je ¢tenar doslova vhozen do fikéniho svéta plného
nejasnosti a zvlastnosti, vy?aduje pozornost a nutnost stat se modelovym ¢tenarem.?’

PFi literarnim putovani knihou padlych narazime na skutec¢nost opravdu
rozsahlého fikéniho svéta. Ma sva uzemi, rozloZeni, nabozZenstvi, rasy a problémy.
Postupné chdapani fungovani fikéniho svéta Malazu je nezbytné pro jeho naslednou
analyzu, vyhledani funkénich motivl putovani a jejich detailnéjsi rozbor.

Neni v nasich moznostech definovat vSechna témata a motivy, které se v knize
vyskytuji. Jde ndm primarné o motiv putovani, ktery ma vétSinou podtext tématu
Zivotni cesty.

Cas hraje vknize padlych roli ukazatele jednotlivych udalosti. Série ma
chronologicky postup sjednim retrospektivnim navratem do minulosti (dil Pulnocni
viny). Zvlastni je pojeti z pohledu celé série, kdy dalsi dil nenavazuje na predchozi, ale
zabyva se jinou Casti svéta, jinymi postavami a udalostmi. K uplnému spojeni déje

dochdazi az v Sestém dile Lovci kosti.

*>ERIKSON, Steven. Mésicni zahrady: pribéh z malazské Knihy Padlych. Praha: Talpress, 2002, s. 190.
**ECO, Umberto. Sest prochdzek literarnimi lesy: predndsky na Harvardové univerzité. Olomouc: Votobia,
1997, s. 41.

37Tamtéi, s.41.
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Kniha padlych je Zanru fantasy — vyskytuji se v ni nadpfirozené prvky, prebira
velké mnozstvi fantasknich motiva a také vytvari umélé prostredi, ve kterém se celou
sérii pohybujeme. Sérii nezatazujeme do zadné uzsi kategorie (jako mec¢ a magie nebo
hrdinska fantasy), protozZe zde najdeme znaky prakticky vsech.

V knize padlych se kromé jiného vyskytuji archetypy znamych mytu, je to
predevsim z dvodu povolani Stevena Eriksona (archeolog, antropolog) a jeho zajmu
v mytologii. Postavy a situace maji ndpadnou mytickou inspiraci. Vyskytuje se zde buh
more Mael, ktery pfipomina Poseidona, o duse mrtvych se v Malazu stara Mistr Kapé,
archetypem pro néj by mohl byt Hades. Oba maiji svou fiSi a vliadnou. Nékdy se Erikson
uchyluje i k podobnému nazvoslovi — buh Fener md zvifeci podobu, stejné jako
seversky Fenrir. Z pohledu mytické inspirace bychom mohli pokracovat a vyhledat
i spojeni ve fungovani magie. My se ale pfed motivem putovani zaméfime na jeden

dllezity archetyp — dobro a zlo, ktery jsme v minulé kapitole probirali obecné.

2.4. Chapani dobra a zla v knize padlych

Dobro a zlo pokladame za jedno z vyznamnych klisé fantasy literatury. Knihu
padlych analyzujeme z dlivodu zajimavého kontextu s motivem nejstarsiho protikladu.
Dobro a zlo se v Malazu vyskytuje, série neni vyjimkou. V ¢em se lisi, je specificky druh
prace s motivem. V knize padlych nejde o pfibéh hrdiny, ale je to zapis dé&jin svéta
Malazu, v némz se vyskytuji stovky postav, a kazdd ma svUj Zivot. Je zde urcitd korelace
motivu, kdy postavy mohou inklinovat k dobrému nebo Spatnému chovani, ve vysledku
nam to ale nedd schopnost rozeznat, jak je zde dobro a zlo pfimo zastoupeno.
V méfitku D’'n’D (Dungeon’s and Dragon’s) bychom zvolili terminy chaotické dobro
nebo chaotické zlo. Paradoxné nam prijde tento zplUsob fungovani dobra a zla pro
realny svét mnohem vice pouzitelny a vidime podobnost v mytické inspiraci, kde dobro
a zlo nema pohadkovy charakter, ale zastupuje vyssi smysl, chapani a byti.

Motiv dobra a zla neposkytne ¢tenafi Zadné voditko, nepomuize mu ve chvilich,
kdy se postava rozhodne jinak, nez by v ramci dobrého chovani méla. Vidime jistou
tendenci si zminénym motivem zlehcovat vypravéni. Neni pravé dobro a zlo entitou,
kterd pti Cteni pribéhu pomaha ¢tenarovi orientovat se v charakterech postav? Dobry

Frodo i pres své dusevni stavy zlstal dobrym Frodem, a nakonec prsten do Hory osudu
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hodil. Zaklina€ nepfemyslel, jestli zachrani svét pred Divokym honem, udélal to. Vyse
zminéné chovani se v Malazu vyskytuje minimalné.

Erikson neutralizaci postav dava &tenafi svobodu se rozhodnout. Ctendf se
dostava do nezvyklé pozice, kdy bude soudit chovani charakteru ne podle vSeobecnych
méritek, ale dle méritek fikéniho svéta Malazu. Vidime svét valek, bitev, nelehkych
rozhodnuti, mocenskych intrik, ale i obycéejnych Zivotd a tragickych osudu.
Vyjmenované motivy maji pfimy vliv a délaji rozdéleni na dobro a zlo obtiiné
definovatelnym pojmem.

Je to i jeden z ddvodd, pro¢ je kniha padlych pokladana za prélomové dilo.®®
A jakkoliv se to zdd origindlni, ani Steven Erikson neni prvnim autorem, ktery se
klasického dobra a zla dobrovolné zfika. Stejny jev mGzeme jako prvni vidét i u série
Cerna Legie od Glena Cooka, kde se Erikson inspiroval.39 A kdyZ pujdeme jesté dal,
dostaneme se az k Odysseji.

Tendence k romantizaci, dobrodruznosti a epickému pfibéhu vedou k zastreni
mytu jako takového a vyzdvihuji pouze jeho ¢ast — proto se z motivu dobra a zla stalo
klisé. Autofi, ktefi s motivem pracuji jinak, se vice pfiblizuji jeho podstaté. Stim se

setkavame i u knihy padlych.

2.5. Odysseus a jeho deset let

Odysseus a jeho osud, od obléhdani Trdje az k navratu na Ithaku, s sebou nese
dobre znamy pfibéh. Jeho duleZitost je jako archetyp hrdiny, jehoZz motivy se fantasy
Zanr inspiruje a jsou Casto vyuZivany. Pribéh valecnika byl nékolikrat zfilmovan®,
knizné prepracovan (Joyce, Beye) a na inspiraci feckymi myty vznikla od studia Ubisoft
i hra Assasin’s Creed: Odyssey, ve které se muUZeme sosudem Odyssea nepfimo
stfetnout. Je to dikaz o ¢astém vyuzivani a duleZitosti pribéhu v nékolika generacich.

Co Cini Odysseu tak zvlastni, Ze spolec¢né s dobyvanim Trdje je to Casto vyuzZivany
pribéh rfeckych mytl a povésti? Hlavnim spojujicim prvkem mezi obéma pribéhy je
jeden muz — Odysseus. Charles Rowan Beye piSe: ,| pokud by byl Odysseus skutecné

jen narativni postavou, fikci, antropologickym fenoménem ¢i jakymsi symbolem, presto

*®postavy. Postavy  CZ[online].  2008-2020  [cit.  2020-03-03].  Dostupné z:  https://
WWwWw.postavy.cz/svet/malaz
39. sy
Tamteéz.
“https://www.csfd.cz/film/10274-odysseus/prehled/, https://www.csfd.cz/film/20932-ulisse/prehled/
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je potieba dokonale pochopit jeho osobnost a vyznam.“**

K pochopeni Odyssea nam
pomuze, kdyzZ se na néj nebudeme divat jako na hrdinu, ale spiSe obycejného ¢lovéka,
ktery se chce dostat domu. A udéld pro to cokoliv. Beye pokracuje: ,Osoba natolik
vyznamn3, jako tento homérovsky hrdina, ktera dokazala jitfit predstavivost lidstva po
cela tisicileti, predavat své poselstvi riznym kulturdm, si nepochybné zaslouzi, aby ji
byla vénovéana podrobna bibliografie.“*

Knihu Oddysey popsal Umberto Eco: ,, Odysseus opousti hofici Trdju a se svym
pravodcem se ztrati na mofi. Setkava se s podivnymi ndrody a strasidelnymi pfiSerami
— s lLaistrygonany, obrem Polyfémem, Latofagy, obludami Skyllou a Charybdou.
Sestupuje do podsvéti, unikd sirénam, a nakonec je lapen nymfou Kalypso. A tu se
bohové rozhodnou pomoci mu vnavratu domU. Kalypso je pfinucena Odyssea
propustit, ten se vraci na more, ztroskota a vypravuje sv(j pribéh Alkinoovi. Pak se
plavi na Ithaku, kde porazi Penelopiny napadniky a znovu se s Penelopou sblizuje.“*
EcQv popis obsahuje nadpfirozené prvky (podivné ndrody, strasidelné pfiSery, nymfy)
a neprehlédnutelny motiv pouti, na kterém je pfibéh postaven. Nutno podotknout
dllezitost dila z pohledu historického vyvoje civilizaci, o ¢emZ pojednava Gerold
Gomermuth-Gudrich: ,flias, kterd vypravi o tréjské valce, a Odysseia, je? opévuje
bludnou cestu Odysseovu, byly nejvlivnéj$imi dily antické literatury. | Rimané se snaZili
sladit své tradice s Homérovym svétem, a tak se flias a Odysseia staly spole¢nym

w44

vychodiskem antické kultury celého stredomoti.“** Vliv Odyssey byl na antickou kulturu

znaény. Zmifuje se i Charles Rowan Beye: ,Rimané, prestoze je $iroky zabér Odysseova
sivotniho pfibéhu znervéziioval, ho adoptovali, jako véechno Fecké.“*
Nadpfirozené prvky prostupuji celym pfibéhem Odyssey. At uzZ jde o kyklopy,

nestviirné obry, ktefi kovaji v hlubindch ohromnymi kladivy Diovy blesky*®, nebo

4lBEYE, Charles Rowan. Odysseus: jeden Zivotni pfibéh. Praha: Beta, 2005, s. 11.

42 Tamtéz, s. 11.

43ECO, Umberto. Sest prochdzek literdrnimi lesy: pfedndsky na Harvardové univerzité. Olomouc: Votobia,
1997, s. 48.

*“DOMMERMUTH-GUDRICH, Gerold a Ulrike BRAUN. Nejznamejsi myty: 50 klasickych mytd antického
svéta. Praha: Slovart, 2004, s. 15.

45BEYE, Charles Rowan. Odysseus: jeden Zivotni pribéh. Praha: Beta, 2005, s. 10.
**DOMMERMUTH-GUDRICH, Gerold a Ulrike BRAUN. Nejzndméjsi myty: 50 klasickych mytd antického
svéta. Praha: Slovart, 2004, s. 294.
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Sirény, nebezpelné ok¥idlené zeny &i ptaci s Zenskymi hlavami.*’ BoZsky panteon, kde
muUzZeme najit bohy jako je Zeus, Athéna, Hermés a dalsi, je také silnou inspiraci fantasy
zanru. Rozdil bozského panteonu v Odyssey a Malazu je v postaveni jednotlivych boh.
Anticti bohové méli prakticky neomezenou moc, vladli nad lidem, byli uctivani, a pokud
se jim nékdo vzeprel, vedl si opravdu téZce (proto byl také Odysseus na cesté tak
dlouho, kdyz se znelibil Poseidénovi). Byla zde jasna hierarchie, nikdo si nedovolil
odporovat Diovi, nejmocnéjsimu z bohu. A uz viibec ne néjaky smrtelnik.

Odyssey je pribéhem o valec¢nikovi, ktery se chce vratit dom(. Odysseus neni
tradi¢nim hrdinou a nezaradime ho do zadné kategorie (snad kromé mytického hrdiny)
— neni Cestny, neni spravedlivy a pro své vlastni zvyhodnéni je ochoten i |hat a krast.
V pfibéhu je mnoho situaci, které si Uskoc¢né jednani vylozené zadaji (kdyz je zajat
Kyklopem), ale na druhou stranu i ptipady, kdy jeho krutost nebyla pfimo nutna
(oslepeni Kyklopa).

Zde vidime podobnost s knihou padlych, kde by Odysseus mohl byt archetypem
pro spoustu z nich. Redi Zivotni situace z pohledu obycejného ¢lovéka, ne hrdiny,

a snazi se prezit a dojit na konec své pouti.

* DOMMERMUTH-GUDRICH, Gerold a Ulrike BRAUN. Nejzndméjsi myty: 50 klasickych mytd antického
svéta. Praha: Slovart, 2004, s. 248.
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3. Putovani myty i fantasy Zzanrem

Nase putovani Zanry je pfimo zavislé na motivu pouti. Zabyvame se putovanim
z mytického, ndbozZenského i ateistického hlediska, v zavislosti na jeho vyuziti. Eco pise:
»MUZeme si predstavit néjaky narativni text postradajici syZet, ale text nem(ze dost

dobfe existovat bez fabule & diskurzu.“*

Motiv je daleZitym prvkem pfibéhd, najdeme
jich v kazdém z nich desitky, ale prace se zaméfuje vyhradné na motiv putovani, pouti
a zivotni cesty. Nékteré z nich jsou viditelné hned, po jinych se musi patrat a néjaké
zUstanou skryty az do samého konce pfibéhu.

Motiv pouti je z pohledu knihy padlych a mytologické inspiraci spojnikem mezi
dvéma odlisSnymi svéty. V jednom z nich se pomoci zvlastnich prvkd vysvétluje chod
svéta, stfidani dne a noci nebo zvlastni lidské chovani. Druhy svét ma naopak

nadpfirozené prvky k obohaceni pribéhu, epickému vyusténi a pobaveni ¢tenare — jako

primarni slozky.

3.1. Pout jako motiv obecné

Pro spravné uchopeni motivu pouti je tfeba definice, kterd ndm pomuze ho
analyzovat a zaradit. Pout se ¢asto kFizi a dotyka i ostatnich motivd, které se v pribéhu
vyskytuji. Nem(zZeme se odkazovat na pout v ,ryzim“ naboZenském slova smyslu:
,Rekne-li se slovo pout, mnozi znds si predstavi atrakce pro déti, koloto¢e nebo
vsudypritomné obchody s nejriiznéjsim zbozim. Hlavni rozmér pouti je vsak predevsim
duchovni. Pfi putovani, kdy se ¢lovék vymani ze vSednich stereotypd, se ¢lovék snaze
podiva na svUj Zivot s odstupem. Je tak lépe disponovan k modlitbé i premysleni
o vlastnim Zivoté. Pouté jsou Casto pfilezitosti k hlubSimu setkani s Bohem, zméné
Zivota, smifeni. Poutnici ¢erpaji na posvatnych mistech silu k Zivotu podle viry nebo
néjakému svétci svéruji svou konkrétni starost i L'mesl.”49 Teorie o pouti a potrebé
modlitby nam do konceptu fantasy nezapada, ale mliZeme ji vyuZit k hledani nebo

fizeni se urcitou Zivotni filozofii. Definice od Ultrei ndm zase poskytuje hmotnou

*®ECO, Umberto. Sest prochadzek literarnimi lesy: predndsky na Harvardové univerzité. Olomouc: Votobia,
1997, s. 51.

“pouté. Cirkev [online]. Ceskd biskupskd konference, 2020 [cit. 2020-03-05]. Dostupné z:
https://www.cirkev.cz/
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podobu putovani: , Uz slavny basnik Dante, jenZ pout do Compostely podnikl, tvrdil ve
,Vita Nuova", Ze poutnik je jen ten, kdo navstivil Santiago. Pfitom rozliSuje dva druhy
poutnik(l — nejprve v uzsim slova smyslu ty, kdo se ubirali do néjakého svatého mista,
a potom ty, kdoZ prodlévali mimo svou vlast, podle mista navstévy i tfi. Jinak ovSem za
skute¢né cestovatele se obvykle povazuji ti, kdoz se vydali na delsi, alespon

“>0 Druhd ¢ast definice je pro nas podstatna. Motiv pouti budeme

nékolikadenni cesty.
zkoumat jako motiv nékoho, kdo je na cesté nebo se na ni vydava. Ani v Knize padlych,
ani v Odysseji nema motiv putovani vyznam klisé obsahujici modlitbu a odrikani, ale je

parafrazovan do pouti ve smyslu putovani po cizich zemich, a hlavné vlastnim zivotem.

3.2. Moznosti interpretace pouti v pribézich

Motiv pouti lze interpretovat rGznymi zplUsoby, dikazy o tom najdeme
prafezem celého fantasy Zanru. Velka c¢ast pribéhll se odehravd za podminek, kdy
jedinec nema moc velkou Sanci cestovat rychle nebo za pomoci dopravnich prostredka.
Vyjimaje draky, na kterych se mohou néktefi prohanét nebo mozZnosti rlznych
teleportd a presund. To je ovSem zpfistupnéno jen malému poctu postav, zbytek musi
po svych nebo na koni. Putovani za néjakym ucelem, na néjaké misto nebo s urcitym
presvédcenim ma tedy delsi casovy Usek.

Prvni zplsob interpretace putovani je v Zaklinaci. Zaklina¢ je specidlné upraveny
Clovék, ktery prosel v mladi zkouskou trav (coZ je slozZity proces, ktery prezije jen
nékolik lidi z mnoha) a je vycvicen k zabijeni nestvlr. Lidé si zaklinace najimaji za
penize, aby je zbavil problému. Zaklina¢ nemd domov (kdyZ nepocitdme Kaer Morhen —
hrad, kde byl vycvicen) a cely Zivot se pohybuje tzv. ,,na stezce”. Stezka nema vyznam
cesty jako takové, neni to hmotna silnice, po které mize nékdo jit nebo jet. Stezka je
druh zaklinaCovi pouti, jeho smysl a v neposledni radé styl Zivota. Jeho putovani
zahrnuje i aspekty cirkevni pouti, nabozZensky podtext je ale upozadén. Zaklina¢ na své
stezce medituje, prochazi nes¢etnym poctem mist a jeho Zivotni pouti je zbavovat svét

nestvar.

50Putova'ml', poutnictvi a poutnici. Ultreia [online]. Praha: Ultreia, 2020 [cit. 2020-03-05]. Dostupné z:
https://www.ultreia.cz/svatojakubska-cesta/historie/putovani-poutnictvi-a-poutnici
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Znamou pouti je i Frodova cesta sprstenem do Hory osudu. Povéstné
spolecenstvo, vydavajici se na pout s Prstenem moci, aby zabranilo vzristajicimu vlivu
Saurona ve svété. Legendarni Frodova véta: ,Ponesu prsten”, fekl, ,ackoliv neznam

cestu.“?

Motiv pouti zde koreluje s motivem dobra a zla, ovliviiuje ji i symbolika:
»,DruZina Prstenu bude mit devét ¢lenl; devét pésSich bude stat proti deviti Jezdclim,
ktefi jsou zli. S tebou a tvym vérnym sluzebnikem pljde Gandalf, nebot to bude jeho
velky Ukol a tim mozna dokona své skutky.”52

| kdyZ se spolecenstvo musi rozdélit, nebo nékdo z jeho ¢len(i padne, putovani
a jeho cil je vyvoji pfibéhu nadfazeno. Na Froda a jeho pout s prstenem za jeho
znicenim se klade nejvétsi diraz. Dlvod je zfejmy, na Uspéchu cesty Froda zavisi cely
pribéh.

Poslednim z pfiklad( interpretace pouti je knizni série od R. A. Salvatora
Legedna o Drizztovi. Drizz je Drow — coz je, da se fict, dalsi odnoz temnych elf(i. Drizzt
je z €asti nucen a z €asti chce opustit domov své rasy, protoZe se neztotoznuje s jejich
stylem Zivota, ktery mu je odporny (nevyznava jejich filozofii, Zivotni cestu — odmitnuti
pouti za jeho vlastnimi zvyky). Vydava se na povrch zemé (Drowové Ziji v podzemi)
a tim pro néj zacina novy Zivot, ktery je pouti, pozndvanim nepoznaného a zjistovanim,
jak to chodi v jinych ¢astech svéta. V neposledni radé jde také o nalezeni novych pratel
i nepratel: ,Ted uZ vim, Ze mUj pobyt na slunci, mé kazdodenni pokani, nepramenilo
jen ztouhy prizpGsobit se svétu na povrchu. Slunce se pro mé stalo symbolem
odliSnosti mého nového domova od Temnych FiSi. Spolecnost, z niz jsem utekl, svét

dklad@ a tajnych spiknuti, by v otevieném svété denniho svétla nemohla piezit.“>?

3.3. Pout jako Zivotni pFibéh a gradace ve fantasy pfibéhu

Pout, putovani, cesta, stezka — at uz nazveme tento prvek jakkoliv, bude mit
vice vyznamU. Eco piSe: ,Jestlize se v literdrnim svété citime tak dobfe, pro¢ nezkusit
Cist realny svét tak, jako by byl dilem fikce? Anebo naopak — jsou-li literarni svéty tak

malé a zdanlivé pohodiné, proC nevytvofit fiktivni svéty, které by byly stejné slozZité,

*'TOLKIEN, J. R. R. Pdn prstenii Praha: Mlad4 fronta, 2001, s. 240.
52 ™

Tamtéz, s. 244,
53SALVATORE, R. A. Temny elf. Ostrava: Fantom Print, 2008, s. 17.
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plné protiklad(l a provokativni jako svét realny?“>* Malazskd kniha se da fadit do druhé
kategorie, co Eco napsal. Sdm zdulraznuje, Ze takové knihy uz existovaly: ,,Dovolte mi
odpovédét nejprve na druhou otazku: Dante, Rabelais, Shakespeare, Joyce to zajisté
ucinili. Také Nerval. Kdyz piSi o otevienych dilech, mam na mysli pravé literarni dila,
ktera usiluji o to byt stejné zahadna jako Zivot.“>

Motiv pouti simuluje pocit redlného Zivota v pribéhu. Postava ma néjaky cil,
chce néco zménit, né¢eho dosahnout. Vede ji urcita Zivotni filozofie tolik potfebna
k tomu, aby vdechla postavé Zivot. Postavy jsou diky motivu pouti jedinecné, osobité
a maji smysl. Nebavime se pouze o putovani s ndbozenskym podtextem, ale o vSech
moznych cestach, které jsme si naznacili v predchozi kapitole. Putovani ma vyssi smysl|
i pres nadprirozené prvky. Otazka, zdali nemaji autofi fantasy zZanru tézsi udél
v navozeni atmosféry redlnych problém, je na misté. Presvédcit ¢tendre o dllezZitosti
putovani hrdiny ve svété drakd a nadpfirozenych sil mize byt vyzvou.

Stejné tak jako v Odyseji — pout nemd nabozZensky vyznam (Odysseus ji
nepodnika za Ucelem vnitfniho popudu). Na druhou stranu putovani Odyssea je
protkdno bohy a jejich rozmary. Odysseus se ocita na své pouti kvlli bohovi, ale z UpIné
jiného duvodu, neZ za jakého se konaji pouté dnes. Je pfinucen cestovat s Utrapami,
které na néj buh nachystal — jako trest za kfivdu. Pfi zpétném pohledu si za to Odysseus
mohl sam, o jeho pouti se da psat jako o Zivotni: ,,Poseiddn, ktery mofi objima svét, jej
$tve svou zarytou pomstou, 7e Polyfémovi, Kyklopu nejsilnéjéimu, vypalil zrak.“>®
A proto se Odysseus, at chtél nebo ne, dostal na svou pout. Zavedl ho tam Zivot.
V klasické Odyseji ale tolik stretnuti s realnym Zivotem nevidime, nebyl to ucel ani ukol
mytického vypraveéni.

Co se tyCe Ecova pfirovnani k fiktivnimu svétu, ktery je stejné rafinovany
a uvéfitelny jako svét realny®’, Malazskd kniha padlych se pokousi zapadnout viemi

aspekty. Predstavuje svét, ktery ma sva vlastni pravidla, ackoliv se nelisi tolik od

naseho. Stfidani dne a noci, narozeni a smrt Clovéka, dychani jako zakladni Zivotni

>*ECO, Umberto. Sest prochadzek literarnimi lesy: predndsky na Harvardové univerzité. Olomouc: Votobia,
1997, s. 49.
55Tamtéi, s. 49.

**HOMEROS. Odysseia. Praha: Evropsky literdrni klub, 1940, s. 7.

57ECO, Umberto. Sest prochdzek literdrnimi lesy: pfedndsky na Harvardové univerzité. Olomouc: Votobia,
1997, s. 49.
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potfeba a vedeni vélek a mocenskych boju. Vsechny velké i mensi role postav v knize
padlych ovliviuji pfibéh — bud hlavni, nebo svij vlastni. Knihy jsou plné magie a dalSich
nadpfirozenych prvk(, které v naSem svété neexistuji, ale jsou soucasti fantasy zanru.
MuUzZe to byt prekazkou pro Clovéka, ktery se bude snaZit o realné chdapani svéta
Malazu.

Vyuzivani obratd a prvkd z redlného svéta usnadnuje jeho chapani: ,Nakonec,
po dlouhé a klikaté cesté, dorazil k hostinci U fénixe. Na schodech se zastavil, aby
poklabosil s osamélym hrdlofezem, jenz tam postaval, a z rukavu vyndal medovou
kulitku s polevou. Kousl si do cukrovinky, oteviel dvefe a zmizel uvniti.“>® Nic
zvlastniho na hostinci ani na cukrovinkdch. DalSim stupném gradace vypravéni je prvek,
co zdanlivé vypada, Ze do realného svéta patfi, ale neni to Uplné pravda: ,Paran otevrel
oCi do jasného horkého slunec¢niho svétla, ale obloha nad nim byla... divna. Nevidél
slunce. Zlutd zare byla jasnd, ale neméla 74dny zdroj. Horko na ném lezelo jako

“>% postava se probudi do horkého dne, ale zdrojem neni slunce. V tom

ohromna tiha.
uzZ je mezi nasim readlnym svétem a mistem, kde se pravé nachazi postava Paran, rozdil.
Posledni fazi redlnosti — nerealnosti pfibéhu je pak néco, s ¢im se v naSem svété setkat
nemuzeme, fyzicky to neni mozné: ,Drak vypliujici komnatu byl neuvéfitelné velky,
kridly busil do stén. Vrc v té chvili pochopil, Ze ten tvor byl lapeny — prastarym tézkym
kamenem jeskyné. Potrfeboval vypustit kouzlo — aby roztfistil tyto hranice, aby otevrel

“0 " p¥itomnost klasického

cestu stovkam dalSich drakd tlacicich se v brané.
nadprirozeného prvku readlnost svéta stira.

Motiv pouti a absence klasického vyuZiti dobra a zla je jednim z aspektd, ktery
umoznuje autorovi drzet pribéh na pomezi redlného a fantastického. | pres mnozstvi
nadprirozenych prvk( a zvlastnosti jsou pravé postavy a jejich motivy (putovani
predevsim) dlvodem, Ze i charakter pfitomny na nékolika stranach muze ovlivnit

’ v

nasledujici déni pribéhu.

*ERIKSON, Steven. Mésicni zahrady: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2002, s. 299.
*Tamtéz, s. 117.
GOERIKSON, Steven. Chromy bih: pfibéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2012, s. 617.
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3.4. Prvni pout do Malazu

Steven Erikson zacina pfibéh knihy padlych prvnim dilem Mési¢ni zahrady. Jeho
zacatkem otevird motiv putovani pro stovky postav. Smysl putovani, jeho prabéh
a konec jsou duleZitou soucasti analyzy. Motiv putovani je vSudypfitomny, pribéh
spojuje, ale na druhou stranu také rozdéluje a definuje postavu od postavy. Budeme se
snazit o zkoumani motivu, objevovat jeho pticiny a celkovy smysl v knizni sérii. Snazime
se o komplexni rozbor zminéného motivu na sérii Malazské knihy padlych
a prilezitostnou komparaci s Odyssey.

Prvni pout do Malazu ukazuje Zivot porucika Malazské armady, pozdéji ¢lena
Palici mostl — Ganoese Parana, pobocnici Lorn a celé skupiné Palicd most(i — pozdéji
néktefi Lovci kosti.

,Jednou ze mé bude vojak,” zopakoval Ganoes. Muz zabrucel. ,,Jenom jestli se ti
nezadari nic jiného, synku. Pfipnout si mec je posledni ¢in zoufalych lidi. Dej na ma

“®1 Rozhovorem mladého Ganoese Parana

slova a najdi si sen, ktery bude stat za vic.
a serzanta Whiseyjacka odstartuje pribéh Parana. Jeho touha stat se vojakem je
neoddiskutovatelna, nechal se naverbovat i po vySe zminéné radé zkuSeného
a ostfileného velitele, ktery mu svym osobitym zplsobem rekl, Ze byt vojakem neni
zadna vyhra. Nepfimo oznaci vojaky za zoufalce, ackoli sam jednim je. A Paran se vyda
stejnou cestou — vojak, kterého posilaji z mista na misto, poslouchd rozkazy a nechdava
si zivot fidit ostatnimi. Az do urcité chvile, kdy se jeho neurcita Zivotni stezka promeéni
v putovani mezi smrtelniky i bohy.

Po fadé zvlastnich, nadptirozenych situaci a jednom souboji s protivnikem ze
svéta mrtvych, se Paranova cesta proménuje. Misto smrti, za pomoci osoby
velkou moc: ,Muz se podival na kapitana. ,,Ano, ja jsem Kotilion. Stinupan lituje, Ze té
nechal pred branou mistra Kapé — stdlo ho to dva ohare. Uvédomujes si, Ze ti
drahocenni tvorové Zili tisic let? Uvédomujes si, Ze nikdo — at smrtelnik ¢i ascendent —

?IIBZ

jesté nikdy ohare nezabil O své velké moci zatim netusi, je spiSe zmateny, nevi co

se déje a potiebuje navést: ,Tiste Andii doSel ke kapitanovi a poloZil mu ruku na prsa.

GlERIKSON, Steven. Mésic¢ni zahrady: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2002, s. 117.
62Tamtéi, s. 522.
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Paran necitil nic nepfijemného a Anomander ustoupil. ,,Oponn v tobé mozna byli
v minulosti, ale zfrejmé se chvatné stahli. Vidim jejich znameni, ale nyni té Zadny bih

neovlada, smrtelnige.”®

Zde je zasadni zlom v Zivoté Parana — doted ovladan a nucen
se fidit rozmary boh( (jedni z nich jsou pravé receni Oponn), nyni kraci vedle nich, ne-li
nad nimi, protoZe se dostal do situace, kdy je m(iZe i ovladat.

Situaci smrtelnika ovladaného bohem vidime i v cesté Odyssea, ktery musi travit
deset let na cesté pravé kvali jednomu z nich. Odysseus vsak nedostane Zddnou moc,
nékdy mu blh poZehnd, zasadi se o jeho Stésti, ale nikdy se nedostane na jejich Uroven
moci. Paran je v jiné situaci. Pfed jeho ascendenci si s nim ale také pohravaji a nemaji
vumyslu se knému chovat jinak: ,Stvofeni zabrucelo a pfiblizilo se k Paranovi.
V ocnich dulcich mu svitilo slabé svétylko, jako by se ve stinu ukryvaly perly. ,Co
Oponn,” zeptalo se, jak si prohlizelo Parana, ,chtéji od mého pana?“ ,Ja nic,” rekl
bratr. ,Sestro?”“ | na bohy,” odpovédéla Zena, ,Cekd smrt, nejistota skryta hluboko v
nich.” Odmlcela se. ,TakZe jsou nejisti.” Stvoreni se znovu zasmalo a znovu se nahle
odmléelo. ,Vzajemnd vyména.” ,Ovsem,” odpovédéla sestra. ,Najdu jiného,

“64 \textu muzeme rozpoznat rozhovor

prfed¢asnou smrt. Docela bezvyznamnou.
vysSich bytosti, které se bavi nad tim, Ze ma Paran zemfit, ale nechtéji to dopustit.
Nabizi vzajemnou vymeénu, nékoho, kdo umie misto néj. Arogantnost bozskych bytosti
je zfejma: ,Zjeveni se odmlcelo, pak vrzla hlava pfi kyvnuti. ,Samozrfejmé ve stinu
tohoto smrtelnika.” ,Plati.” ,V mém stinu?“ zeptal se Paran. ,Co to presné znamena?“
,Zel, velky zarmutek,” Feklo zjeveni. ,,Nékdo tobé blizky projde branou smrti... misto
tebe.” ,Ne. Vezmi si mé&, prosim.” ,Bud’ zticha!“ stéklo zjeveni. ,Z dojemnosti se mi
déla zle.“®

Postupnd Paranova proména osobnosti je obrovskou zménou vjeho
dosavadnim Zzivoté a uplné méni smysl jeho Zivotni pouti, ktery dostava sjeho
schopnostmi novy rozmér. On totiz bude tim, kdo bude bohy usmérniovat, dohlizet na
to, aby hrali férové a pomoci ovladani entity balicku drakd (urcity zplsob vésténi toho,
co se bude dit) ma velké moZnosti. Paran je v knize padlych asi jedinym zastupcem

klasického romanového hrdiny, jakého zname z jinych pribéht (Aragorn z Pdna prstend

3ERIKSON, Steven. Mésicni zahrady: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2002, s. 377.
64Tamtéi, s. 119.
65Tamtéi, s. 119.
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napriklad). Navic porad zlstava clovékem v béiném slova smyslu, takze jeho
rozhodnuti a ¢iny pomahaji v Zivoté jinych lidi.

Zivotni pout Parana je v pfirovnani kredlnému svétu priviastkem ovladnuti
svych vlastnich bohli — démonl a mozZnosti prace s nimi. Paran se ni¢eho netazal,
ni¢eho se nedozadoval a presto se musi potykat s ascendenci a byt nécim uplné jinym,
nez byl predtim. Je to pout Clovéka, ktery se stal duleZitou postavou v celé knize
padlych, a ktery ma ted pfed sebou velkd rozhodnuti. Na rozdil od jinych postav
(o kterych se budeme bavit pozdéji) tento ukol pfrijal a zhostil se ho s distojnosti sobé
vlastni.

Soubéiné se zacinajici pouti Parana se objevuje pobocnice Lorn (prava ruka
cisarovny), ktera je jeho opakem. Lorn je cilevédoma a velmi ctizadostiva Zena, kterd
véri, ze dobyti zbyvajicich svobodnych mést ji zajisti sldvu a u cisafovny velkou sluzbu.
Na své putovani za dobyvanim svobodnych mést je vyslana rozkazem, ale pfikaz vezme
okamZzité za svij a stane se jejim poslanim. | ona oviem na své pouti trpi
pochybnostmi: ,Jak ubihal ¢as, pobocnici Lorn se vracela bystra mysl a vyCerpani
a sklicenost se vytracely. Pomysleni, Ze tak snadno sklouzla k neopatrnosti, ji otfaslo,
coz byl pocit, ktery neznala. Nevédéla, jak to zvladnout, a diky tomu byla vyvedena

“6® podobné vysvétlovani pocitd, které nejsou

z miry a nebyla si jista svou vykonnosti.
postavé zndmé, mél i Odysseus: ,,Mozna to byl jen zplsob obrany proti celému zazitku
— jinymi slovy, Odysseus byl natolik zarazeny a vydéseny Ctyficetiosmihodinovou nocni

murou v kyklopské jeskyni, Ze si své pocity potfeboval néjak zdvodnit.“®’

Nadéje,
beznadéj a dalsi pocity velkou mérou ovliviuji Zivotni pout postav. Lorn véfila ve své
poslani, ackoliv to bylo mnohokrat vykoupeno krvi a mrtvymi bezbrannymi civilisty.
| kdyZ to neni hrdinka v klasickém slova smyslu, méla touhu zemfit se slavou, v bitve,
s velkym publikem, ackoliv se ji to nepovedlo: ,Zmohla se na chaby Usmév. ,Nevim.
Dvé Zeny. Vypadaly jako... zlodéjky. Lupicky. Vidite tu... ironii, Ganoesi Parane?” Se
stisknutymi rty kyvl. ,Zadny... slavny konec... pro pobo¢nici. Kdybys pfiel... o par minut

«68

driv...” Kapitan nefikal nic. Dival se, jak z Lorn vyprchdava Zivot, a necitil nic.“> Misto

hrdinské smrti byla zabita obycejnymi lupickami v ulicce beze jména. Stejny strach

S®ERIKSON, Steven. Mésicni zahrady: pribéh z malazské Knihy Padlych. Praha: Talpress, 2002, s. 354.
67BEYE, Charles Rowan. Odysseus: jeden Zivotni pfibéh. Praha: Beta, 2005, s. 87.
GBERIKSON, Steven. Mésicni zahrady: pribéh z malazské Knihy Padlych. Praha: Talpress, 2002, s. 534.
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z nehrdinské smrti mél i Odysseus: ,,Zdalo se, Ze Odysseus tolik nepodléha pozadavkim
hrdinského chovani, i kdyZz musime prozradit, Ze kdyz se pfi navratu z valky dostal na
mofi do boure a zufivé vétry s nim smykaly sem a tam, az ho nakonec velka vina srazila
z pramu, kficel a zlorecil osudu za to, Ze mu odepfrel slavnou smrt na bojisti v Troji, jen
aby ho tu nechal hanebné utonout v mofi, kde ho nikdo neuvidi ani neuslyél'.”69 Ona
hrdinska smrt je pro spoustu postav vyvrcholenim jejich pouti, velmi dlleZity aspekt,
ktery musi byt naplnén, jinak pro osobu v jeji posledni chvili ztraci celd véc smysl
a umira s nenaplnénym potencialem toho, co ji ¢ekalo: ,Utopi se jako krysa a sam jako
ten prislovecny kal v ploté. Stejné jako ostatni achajsti hrdinové potifeboval Odysseus
publikum, aby si pfipadal Uplny, pfinejmensim v okamziku, kdy mél sejit ze svéta
nasilnou smrti.“”°

Zivotni pout poboénice Lorn celou dobu smétuje k cili, at u? je to uznani, splnéni
rozkazu nebo Uspéch v kariére. Na postavé Lorn mlizZeme vidét nenaplnéni potencialu
Zivotni pouti, nesplnéni jejich tuzeb a prani a predcasny skon, ktery jeji pout ukoncuje.

Prikladem motivu kolektivni pouti je vojenska skupina PalicG mostl (nazev
odvozen od paleni mostl vyjadtujici zapomenuti davnych kfivd a semknuti se v novém
spolecenstvi). Prijimaji rozkazy, které musi plnit, ale casem se rozhodnou pro vzpouru
a zacatek vlastni pouti, kterd kazdého dovede jinam. Jejich putovani provazi smrt
nékterych ¢lend, coz je paradoxné jesté vice semkne. Tento ,, armadni“ druh putovani
je zvlastni svym pfristupem k postavam, které se rozhodly byt vojaky. Pfijimaji za svou
Zivotni pout néco, ¢emu Vvéri a za co chtéji bojovat: ,Ale to, co ji pfimélo zlstat az do
konce, bylo vic nez jen obnoveny pocit lidstvi — koneckoncl Pali¢i mostd znovu a znovu
dokazovali, Ze se o své zalezZitosti dokazou postarat.”71

Zajimavou postavou z jednotky Pali¢d most( je Sumat. Jméno je odvozeno od
toho, Ze ma casto ,Sumy” v hlavé. Predtuchy, které se plni. Diky nim nékolikrat
zachranil svou jednotku. Jinak je ale Sumar Gplné oby&ejnym vojakem. Jeho putovéni je
zvlastni v jeho jednoduchosti. Alespon takové, jaké si on preje. Kdyz jsme vySe psali
o Paranovi, ktery ascendoval, aniz by se o to prosil, tak to dopadlo pfijetim té ulohy,

protoze pokladal za spravné se role zhostit. Sumardv pfistup je jiny, jeho pout se da

69BEYE, Charles Rowan. Odysseus: jeden Zivotni pribéh. Praha: Beta, 2005, s. 50.
70Tamtéi, s. 50.
71ERIKSON, Steven. Mésic¢ni zahrady: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2002, s. 138.
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povaZovat za pout Clovéka, ktery od Zivota Cekd jen Zivot. Odmitne boZstvi proto, aby
mohl sedét v baru a rybafit. | pres to, Ze se snaZi jen Zit, je v Malazu jednou
z nejvyraznéjsich postav, ktera pfimo ovliviiuje jeji pribéh a konec. Muz, ktery neni
bohem, ale pouze dobrym vojdkem: ,Vezmi si je,” rozkazal Whiskeyjack. ,Sumafi, byl
jsi z nas ze viech nejlepsi. Porad jsi. “Sumar se podival na Rychlyho Bena a Kalama. Ti
kyvli, a pak i Kfovak, ktery vahal, jako by chtél néco namitat, ale nakonec jenom pokrcil
rameny. Sumaf se podival Whiskeyjackovi do jeho nadpozemskych oé&i. ,Dékuju,
pane.“”?

Zivotni pout Sumare obsahuje i nepfimé odmitnuti ascendence, nesmrtelnosti.
Stejnou udalost vidime i v Odyssey, kdy se Odysseus musi vyrovnat s nabidkou
nesmrtelnosti od nymfy Kalypso: ,A vzapéti vytahla svdj posledni trumf — nabidla

Odysseovi nesmrtelnost, pokud s ni zUstane na ostrové.“”?

Ve chvili pfed postavou stoji
zasadni problém, lakadlo nesmrtelnosti, které by navzdy prerusilo dosavadni Zivotni
pout a dostalo by ho do opakujiciho se cyklu Zivota, ze kterého neni tniku: ,Zivot ndm
byl dan proto, abychom ho Zili, a on citil nutkani jit dal a utkat se s tim, co na néj jesté

“% Odysseus odmita, stejné jako odmitl Sumaf. Kazdy ma trochu jiny ddvod

Ceka.
(Odysseus chce #it, Sumaf chce klid), ale odmitnuti maji spoleéné. Chté&ji si zachovat
lidstvi: ,Co se tyCe daru nesmrtelnosti, podékoval ji, ale byl nucen odmitnout. Chce se
totiz dostat domd, vysvétloval ji, aby vidél svého syna, svou zemi a svého otce.”””
DuleZitost smrti zdlraznuje dale: , Obycejny Clovék obdareny nesmrtelnosti mlze jen
prezivat, stane se bytosti uméle udrZovanou pfi Zivoté, protoze smrt je zdkladnim

“’® Smrt je spole¢nym prvkem

smyslem lidského Zivota od prvniho dne, od narozeni.
konce Zivotni pouti vSech smrtelnych postav. Jakkoliv mulZe byt pout spletitd
a zamotana, smrt je pevnym bodem, kterého se ne kazdy chce vzdat.

Zobdk (mdag 14. Malazské armady), je nepfilis inteligentni muz, ktery ale co
nemad do rozumu, to ma do magie. Je velmi dobrym Carodéjem, ¢ehoz si ale béhem

jeho Zivota nikdo nevsima, protoZe jeho vzezreni a hloupé chovani to zakryva. Je to

typicka ukazka hrdiny, ktery i pres svou indispozici zachova v dllezité chvili chladnou

ERIKSON, Steven. Chromy buh: pfibéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2012, s. 1012.
73BEYE, Charles Rowan. Odysseus: jeden Zivotni pribéh. Praha: Beta, 2005, s. 118.

"*Tamtéy, s. 118,

75Tamtéi, s. 119.

7GBEYE, Charles Rowan. Odysseus: jeden Zivotni pfibéh. Praha: Beta, 2005, s. 119.
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hlavu a bude uZite¢néjsi nez hrdina v nablyskané zbroji, ktery prosel perfektnim
tréninkem. Jeho bezprostfednost a az détské chovani je zdliraziovano casto: , Narodil
jsem se jako hlupdk velmi bohatym a urozenym rodic¢im,” bylo obvykle to prvni, co
sdéloval kazdému, koho potkal. A dodaval: ,Proto jsem se stal vojakem, abych mohl
byt se sobé rovnyma.” Kratce nato obvykle rozhovor odumfrel, z ¢ehoz byl Zobak
smutny.“’’

Zobakav pribéh je pribéh o pouti ¢lovéka, ktery mlize jen prekvapit, protoze od
néj vlastné nikdo nic neocekdva. Je smutnou postavou hlavné z divodu nezdjmu
ostatnich: ,0dkud jste, Zobaku, Ze jste tak presvédceny o své hlouposti?“ Nebyl si jisty,
co ma otazka znamenat, nicméné se pokusil odpovédét. ,Narodil jsem se ve velkém
mésté Quon v Quon Tali v Malazské tisi, kteryzto fiSi vlddne mald cisafovna a je to
nejcivilizovanéjsi misto na svété. VSichni mi ucitelé fikali, Ze jsem hloupy, a oni by to

“’® Smysl Zivota Zobakovi pfinese pravé

méli védét. Taky s nima vSichni souhlasili.
magie, protoze je to jediné (aspon si to mysli), v¢éem vynika: ,,A kdo vas naucil
Carovat?“ ,0 staje se ndam starala jedna setijska carodéjka. Na venkovskym panstvi.
Rikala, 7e pro mé je &arovani jako osaméla svicka v temnot& Osaméld svicka
v temnoté&. Rikala, e mdj mozek viechny ostatni svicky zhasil, aby tato jedina zéfila
jasnéji a jasnégji.”®

Zobakovo putovani neni o hledani smyslu Zivota, o nesmrtelnosti nebo
hrdinskych skutcich. Je o bezprostfednosti, Cisté nevinnosti a zranitelnosti ¢lovéka,
kterému bylo ddno méné rozumu na obyéejné, lidské véci. Ceho se ale varmadé nauéi
a pochopi, je pratelstvi, které za svlj cely Zivot nepoznal. Jeho odhodlanost pomoci
prateliim ho zabije, kdyZ je brani proti cizi magii. Nevyraznd postava neinteligentniho
Zobaka timto Cinem vyrazné ovliviuje celou sagu knihy padlych a doklada to, o cem
jsme psali vpredchozich kapitoldch (o postavach Malazu a jejich rolich): ,Byt
prostoduchy neni zadna vyhra. Nebyl tu Zadny opar klidu a nepochopeni, jak osSetfovat
rany zasazované Zivotem, v némzZ musel setrvat do samotného, nanejvys nevinného

«80

konce.”™ O dlleZitosti této zdanlivé neduleZité postavy znadi i skutecnost, Ze Zobaka

"’ERIKSON, Steven. Vichr smrti: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2009, s. 439.
"®Tamté}, s. 440.
79Tamtéi, s. 440.
80Tamtéi, s. 859.

34



ke smrtelné brané pfrisel ptivitat sam blh smrti: ,Ruka svirajici jeho pazi byla kostliva
a kliZze na ni méla podivné nazelenaly odstin. Vysoka postava byla zahalend v cernych
hadrech a méla nasazenou kapi. Zdalo se, Ze si prohlizi branu. ,,Tam ted mam jit?“
zeptal se Zobak. ,,Ano0.“ ,Dobre. Ty pajdes se mnou?“ Ruka ho pustila. ,,Neni to bézné.”

81 70bdkova

»A co?” ,Abych se ucastnil... prichodd. Osobné.” ,Jmenuju se Zobak.*
bezprostfednost a nevinnost ho pronasleduje i za branu smrti. Jeho pout jako
smrtelnika konci, i kdyZ si ji sdm nikdy neuvédomoval. Délal to, co povazoval za
spravné, bez pozadavkl na vyssi hodnost, bohatstvi nebo slavu.

Dalsi postavou, kterou se z hlediska Zivotniho putovani budeme zabyvat, je
Kvitko Berka. Nevyrazna postava malého zlodéjicka, ktery se ale postupné vypracuje
v ndjemného vraha, se kterym si hrali ,bohové ndhody*, ale on se dokazal vlivu zbavit:
»Vytahl ji. Ano, byla to ta mince, kterou nasel oné noci pIné vrazdéni. Vzpomnél si, jak
se nevysvétlitelné objevila a zazvonila mu u nohou okamzik predtim, nez mu nad

hlavou hvizdla $ipka z kuge.“

Vlivu boht se nevyhnul ani Odysseus, zde je ale rozdil
vtom, Ze Odysseus se toho vlivu nemohl zbavit, systém boZského panteonu to ani
nedovoluje. Odysseus mohl mit vyhodu, z dlvodu poZehnani nebo vlivu Athény, kterd
ho milovala. Nikdy se ale nemohl od boZského plsobeni oprostit jen tim, Ze by zahodil
jejich artefakt: ,Kvitko povznesené kyvl. Zvedl minci a prohlédl si jednu stranu. , Véris
ve Stésti, Kalame?“,Ne,” zavrcel vrah. Kvitko se Stastné zazubil. ,Ja taky ne.” Palcem
minci odcvrnkl do vzduchu. Oba se divali, jak padd do more, jednou se zablyskla
a zmizela ve vinach.“®® Doklada to nasi Uvahu o zranitelnosti a moznosti bohy v Malazu
prelstit, i kdyZ je postava jen obycejny zlodéjicek.

Kvitkova postava si projde vyvojem od zlodéje az po velitele skupiny, ¢lovéka
s povinnostmi a zodpovédnosti. Tam ale zjisti, Ze to neni zadna vyhra. Jeho Zivotni pout
se proménuje, jednou ma motiv kradezi, jindy veleni, ale nakonec to skon¢i u motivu
Clovéka, ktery zjisti, Ze byt hrdinou je vlastné k nicemu, Ze ho to vlbec nenapliuje:
,Vsechno, co délame, ma urcity smysl, mdj mlady pfiteli. V kazdém pripadé bude

nejlepsi, kdyz okamzité vypluji, z davodl, které se mi nechce vysvétlovat. Uz ses

$1ERIKSON, Steven. Vichr smrti: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2009, s. 842.
SZERIKSON, Steven. Mésic¢ni zahrady: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2002, s. 194.
83Tamtéi, s. 552.
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rozloucil?” Pokrcil rameny. ,To jsem, myslim, udélal uz pred lety, Zasti.“ ,,Nuze dobr3,
mUzeme odrazit?“®*

Pro nasi praci v knize neexistuje vhodnéjsi jméno, které by charakterizovalo to,
co na nich popisujeme a snazime se analyzovat — Poutnik. Motiv pouti u Poutnika je
tim nejdUlezitéjsim, co jej obklopuje. Obklopuje ho i motiv nesmrtelnosti, ale ma to
hacek — je nesmrtelny, nikoliv nezranitelny. Pokud se mu néco stane, musi se hojit
a ddvat do poradku stejné dlouho, jako obycejny ¢lovék. Tim je svym zplsobem vyslan
na nekonec¢né dlouho trvajici pout. Je to dalsi doklad o tom, Ze ascendence — byt
bohem — neni v Malazském panteonu na takovém misté, jako tfeba v tom antickém:
»,Vypadas hrozné, pfiteli.” Poutnik se usmal, ale s odpovédi se nenamadhal.
V Kotilionové tvafi se zracilo vycerpani horsi, nez kdyz byl jesté smrtelnik, kdyz se
jmenoval Tanecnik, kdyz se délil o vladu nad Fisi. Kde jsou dary bozstvi? Jaka je jejich
cena, kdyz sdhnout po kterémkoliv z nich znamenalo ucuknout s bolesti a krvi crcici
z rukou?“®

Motiv pouti je zde vyjimecny od zacatku az do konce, protoZe Poutnik je clovék,
ktery stal u zrodu Malazské FiSe, jeho pout je ovlivnéna udalostmi zacatku. Z osobnich
dlvodu se misto zni¢eni vybudovaného rozhodl byt poutnikem a jeho cesta ho vede
pres celou sérii Malazu: ,Kdo vlastné jsi, Poutniku?“ ,Kdysi jsem si hral na civilizaci,
Samar Dev. Ale nakonec jsem zUstal takovy, jaky jsem - divoch.“®®

Poutnik je ovlivnén zménou, utajenim svého pravého jména. Z dlvodu
opatrnosti, aby se neprozradil — a trochu i Uskocné. Podobny uskok vidime i v Odysseji,
kdyZ Odysseus potka Kyklopa: , Kdyz se zeptal, jak zni jeho jméno, Odysseus odpovédél

«87

»Nikdo“ a na oplatku se zeptal, jaky dar mu hodla obr vénovat.”"" Odysseus se ovsem

nechal zaslepit svym vitéznym c¢inem a zvolal: ,,Ne Nikdo, ale Odysseus, dobyvatel

I 1188

mést, syn krale Laérta, vladce ostrova Ithaky, té oslepi A pravé skutek prozrazeni

své identity zapocal desetiletou cestu Odyssea domi. Je zde vidét zasadni rozdil

$*ERIKSON, Steven. Dafi pro ohare: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2010, s. 1004.
®Tamtéy, s. 192.

#*Tamtéy, s. 280.

87BEYE, Charles Rowan. Odysseus: jeden Zivotni pfibéh. Praha: Beta, 2005, s. 90.

88Tamtéi, s. 95.
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zaCatku pouti — Poutnik ji zacina tim, Ze si zaCne fikat jinak, kdezto Odysseus ji zacina
tim, ze prozradi své pravé jméno.®

Jeho putovani je ovlivnéno touhou po pomsté, ktera ho Zene vpred. Je to
kombinace utéku pred nasledky zla, které by nastalo, kdyby neutekl a smutné cesty za
osobni spravedlnosti. O jeho duleZitosti neni pochyb, pfesto on sdm vidi jen své
motivy, pro Fi$i uz toho udélal dost: ,Nabral vodu a vratil se. ,Rikal si Poutnik.“ ,J& ho
znam,” Septla Apsalar a otfasla se. ,Ne ze svych vzpominek. Z Tane€nikovych. Tanecnik
ho znal. Znal ho dobre. Byli... tfi. Nikdy jenom oni dva — védél jsi to? Nikdy jenom
Tanecnik a Kellanved. Ne, on tam byl. Skoro od samého zacatku. Pred Tayschrennem,

“0 postava Poutnika ve svém zavéru ma

pred Dujekem, dokonce jesté pred Mrzenou.
dokonce svUj kult uctivacl, coZ vede k jeji ascendenci, o kterou ale nema zajem. Na
rozdil od Sumate nebo Odyssea neodmita ascendenci (v druhém p¥ipadé nesmrtelnost)

z néjakého dlivodu, spise z ¢irého nezajmu.

Prvni putovani do Malazu jsme zaméfili na postavy, které, ackoliv se nedd
presné urcit, jestli jsou dobré nebo zlé, tak maji dobrou ,karmu”. Znamena to, Ze jejich
konani vétSinou vede k obecné prospésnym rozhodnutim, za kterymi ale nékdy stoji
tézké moralni dilema. Jejich pout je ovlivnéna nécim, co se jim v Zivoté stalo a musi na
to reagovat. V tomto je s Odyssey velkd podobnost — Odysseus také reaguje na to, ze
ho osud zkousi a je dalsich deset let mimo sv(lj domov, kde uz mél davno byt: ,Stvany
muz bloudi, Muso, sinymi mofi, ztroskotav svatou Troji. Spatfil nesCetnd mésta i mravy,
vytrpél nezmérné strasti na vinach, bojuje se svymi druhy o holy Zivot a navrat do
vlasti. Druh( svych nezachrdni, marné se o né s osudem rve, sami se uvrhnou v zdhubu
svévolnym &inem.“**

Motiv pouti je zde vyjadien rdznymi zpUsoby, snazili jsme se najit i ty, které maji
spolecny prvek s Odysseou. Jednad se o motiv pouti spojeny s nesmrtelnosti a jeji

odmitnuti, s motivem osobni tragédie nebo velkého vojevidce. Dalezitym prvkem je

zde putovani samo o sobé — hlavné z davodu cile, ktery postavy vétSinou maji, nebo na

89Odysseus zacal cestu domd mnohem dfive, ale aZ v tuto chvili si ji prodlouZi o deset let, coZ zatim
netusi.

90ERIKSON, Steven. DOm retézi: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2005, s. 504.
*'HOMEROS. Odysseia. Praha: Evropsky literarni klub, 1940, s. 6.
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néj béhem putovani pfijdou a drzi se ho. Ne vSechny postavy maji v sérii tolik prostoru,
aby jejich pout mohla byt kompletni, u nékterych ndm mdazou unikat jednotlivé detaily,
ale kazda z nich ma svij osud ve svych rukou — i kdyZ kolikrat musi prekonavat nepfizné
osudu, bojovat s bohy a ménit svd jména. Na rozdil od Odyssey — zde se s bozskym
panteonem nebojuje, uctiva se a je obavanou entitou nad svétem obycejnych lidi. Ani

Odysseus si netroufa znepratelit si bohy pfimo, ackoli se mu to u jednoho povede.
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3.5. Druha pout do Malazu

Druhé putovani do Malazské knihy padlych se tyka predevsim postav, které jsou
spiSe chaotické, nevykonavaji primo skutky dobré pro spoleCnost a svét, ale mohou
svym zpUsobem ovlivnit déj na obé strany. Absence jisté podoby dobra a zla v Malazu
vytvari zajimavé charaktery, které se mohou proménovat, usmérnovat své chovani jak
zrovna potiebuji a nejsou vazany vyssim smyslem, kterym se hrdinové musi fidit. Vede
se zde odliSna diskuze o fungovani pribéhu, i kvili tomu, Ze tu neplati, co fikd Beye
o Odyssey: , A tak byl, diky Athéniné benevolenci, v Ithace znovu nastolen mir. Nakonec
by se dalo fici, Ze se Odysseovi vSechno dafilo jen proto, Ze ho milovala Athéna, a jeho
protivnikim nezbyvalo neZ se smifit s tim, Ze Zivot zkratka neni fér.

Pout Karsy Oorlonga, Teblorského vale¢nika (rasa vétsi a silnéjsi nez lidska —
podobaiji se spiSe orklim) je lemovana nasilim a bojem, protoZe nic jiného neznd. Karsa
je velmi ovlivnén jeho dédeckem: ,Karsa Orlong dédeckovymi pribéhy Zil a dychal.
Staly jako legie, vzdorné a divoké, prfed vybledlym, prazdnym odkazem Synyga —

Pahlkova syna a Karsova otce.“*

Na prvni pohled nepUsobi pfilis inteligentnim
dojmem, coz nezméni ani pohled druhy: ,Vase déti mély byt zahubeny,” opacil Karsa.
,Srdce vasich valec¢nikl byla pfilis mékka. Pokrevni pribuzenstvi konci, je-li dokonana

“94 e nasnadé se domnivat

zrada. Ty déti prestaly byt Sunydy. Ja je zabiju misto vas.
nad jistou podobnosti Karsy Oorlonga a Barbara Conana.” Ne v krutosti, ale zpUsobu
vystupovani a nepfiliS chytrého projevu. V Odyssey by Karsa Oorlong byl spisSe
antagonista pribéhu, néco jako Kyklop: ,,Zrovna, kdyz uz se zddlo, Ze déla diplomatické

v o

pokroky, natahl se obr doll, popadl dva z muzl, tfiskl s nimi, aZ jim vyrazil mozek
z lebky, a snédl je.“*®

Veskeré nasili a souboje jsou pro putovani Karsy velmi daleZité. Nazveme to
smyslem Zivota, byti. Udavaji mu smér a chovani. Zde je zajimavé sledovat jak vyvoj
postavy, kterd se z nepfilis inteligentniho vale¢nika méni na uvaZujici bytost (porad mu

zUstavaji jeho rysy, ale ovliviiuji ho i lidé okolo), kterd za¢ne vnimat nasledky svého

92BEYE, Charles Rowan. Odysseus: jeden Zivotni pribéh. Praha: Beta, 2005, s. 168.

“ERIKSON, Steven. Dém fetézii: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2005, s. 23.
*Tamtéy, s. 107.

*postava stfedovékého valeénika od E. Howarda

%BEYE, Charles Rowan. Odysseus: jeden Zivotni pfibéh. Praha: Beta, 2005, s. 89.

39



chovani. Stejné jak se méni postava, méni se i smysl| putovani, vyssiho cile jeho cesty.
otroctvi. Po jeho Utéku se zapfisdhne, Ze zabije vSechny otrokare — protoZe to jsou jeho
nejvétsi nepratelé: ,Karsa se pomalu zadival na stézi viditelnou hubenou postavu na
druhém konci klady. , Torvalde Nome, ani ¢lovék z nizin by nemél byt nucen takhle
trpét.«?’

Proména smyslu putovani Karsy Oorlonga je zfejma — od valecnika, ktery si
pomoci bitev a zabijeni chce vydobyt slavu (i kdyZ nevi, co mu ptinese, co bude potom),
po postavu, ktera dostane jasny cil v podobé otrokarské genocidy, ktera pak navazuje
na celou otrokarskou spole¢nost. Pokud se ma na svém putovani doty¢ny zménit, dojit
k prozreni, Karsovi se to povedlo, aniz by si to blize uvédomoval. Nasili a bitvy na jeho
stezce zUstaly, maji ale vyssi smysl: ,Karsa se usmal. ,To taky udélam.” Pfehmatl na
meci a vrazil ¢epel Silgarovi mezi lopatky, pfetal michu a prorazil i hrudni kost, az hrot
zajel na dlan hluboko mezi dva kameny. Z otrokdre vytekla ohavna tekutina. Hlava mu
udefila o dlazbu a bylo po ném.“*®

Proména putovani neni v Odyssey tak znatelnd, prece jen hlavni hrdina ma na
zacatku cil, kterého se (i pres prekazky) drzi a dokonce i po nékolika letech v zajeti
u Nymfy ho neméni: ,Nebylo to Spatné, ale po péti letech uz mu to bylo vic a vic
zatézko. Byla to dfina, prace, uvédomil si, stejnd jakou vykondvali ti podradni v jeho

“* Odysseova touha dostat se domd ma pro né&j mnohondsobné vétsi

paldci v Ithace.
vahu, nez cokoliv jiného, co na cesté potkd, a co by mu mohlo jeho motiv putovani
zmeénit.

Druhou postavou v dalsi viné putovani je byvaly velekral Kallor. Postava Kallora
je zvlastni z pohledu minulosti — coz je pfima pricina charakteru jeho putovani. Kdysi
velky kral nechal pobit stovky tisic poddanych, jen aby nastval bohy: ,Kallor zZadny
hlupak nebyl. Nakonec prezil vSechny své ambice, prozil je vSsechny do jedné, az se
z nich vyplavila vSechna barva a zUstalo jen vybledlé védomi, Ze v podstaté nic v Zivoté

«100

nestoji za namahu. Ze odména je vidy pomijiva, ba dokonce bezcenna. Jeho pout

*’ERIKSON, Steven. Dém Fetézi: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2005, s. 106.

% Tamtéy, s. 712.

9BBEYE, Charles Rowan. Odysseus: jeden Zivotni pfibéh. Praha: Beta, 2005, s. 115.

100ERIKSON, Steven. Darn pro ohare: pfibéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2010, s. 136.
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se nepodoba Zadné z téch, co jsme zatim analyzovali. Putuje kvali svym ¢inm, jeho
pritomnost je totiz neustdle ovliviiovdana jeho minulosti. Bohové na néj seslali
nesmrtelnost, ale s nemozZnosti ascendovat. Pro Kallora to znamena nekonec¢nou pout

7,

vSemi etapami svéta Malazské fise: ,Hodlas zZit vécné, Kallore?” ,Samoziejmé.” ,Co
kdyz té zabije tvoje hloupost?“ Kallor se kruté usmal. ,,Zatim nezabila.“*%*

U Kallora a jeho putovani panuje jeden velky rozpor. Bohové ho potrestali
nesmrtelnosti, aby navzdy bloudil, nenasel klid, nemél zadné pravé pratele. Nemysleli
uz ale na fakt, Ze mu nijak neublizi. Osobnost Kallora je natolik houzevnatd, Ze onu
,boZskou pout za pokanim“ preméni na putovani za uchvacenim dalsiho trinu ve
vhodny okamzik. Zaroven mu ale jeho konani a skutky vytvofili v Malazské fiSi jasnou
vizitku: ,Ja vim, kdo jsi, 6 pane marnosti. Krali popela. Vladce mrtvych zemi. Zrozeny ke
slavé a proklety ji pokazdé znicit. Vrahu sna. Kaziteli.“**?

Dlavod motivu pouti je zde nuceny — svym zpUsobem jako u Odyssey. Dalsi
podobnost je ve skuteCnosti, Ze oba pykaji za své Ciny, a jejich putovani zapocalo pravé
kvlli nim. Oba se také snazi svij osud zménit, udélat néco proto, aby zménili situaci.
Odysseus se i pres vSechna prikofi snazi dostat domU — to se mu nakonec povede, ale
ma velkou oporu v bozském panteonu. Kallor uz takové stésti nema, bohy si znepfratelil
a zbyva mu tak spolehnout se pouze sam na sebe (mliZeme predpokladat, Ze kdyby to
mél udélat Odysseus, nejspis by byl jesté dnes ztracen v motich nebo u nymfy).
HouZevnost Kallora na jeho pouti ale doklada jeho uvazovani: ,Ano, a jaky by byl lepsi
dlkaz mého naroku na ten trin? Sdm Kallor se obrati zady k civilizaci. Pohled, Padly,
a uvidiS mé stat pred tebou. Jen mé a nikoho jiného. Pfisaham, Ze to vSechno strhnu.
Kazdou cihlu. A svét mize s bazni a UZzasem prihlizet. Samotni bohové budou vyjevené
prihlizet, uzasli, oloupeni a ztraceni. Prokleli jste mé, abych pokazdé neuspél, co? Ja si
ale vytvofim misto, kde Zadny pad neni moiny. Porazim tu kletbu, konecné ji
porazim.“1%3
Vécné putovani jako trest od bohl se mine Ucinkem, pokud postavé nezaleZi na

Case, ale na budoucnosti a jejich moZznostech. Motiv nesmrtelnosti je u Kallora uplné

jiny, nez nabizi Kalypsé Odysseovi. Pokud by Odysseus mél se svou nesmrtelnosti

'OlERIKSON, Steven. Dari pro ohare: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2010, s. 311.

102Tamtéi, s. 313.
103Tamtéi, s. 499,
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moznost cestovat a vyhrdvat dalsi bitvy, moina by jeho odpovéd byla jind: ,Jeho
minulost byla pfiliS dobrodruzna, nez aby byl schopen akceptovat klidny Zivot na
Ogygii. Znovu si pripominal vzruseni z bitev, svlij vliv na ostatni dlstojniky, pocit
triumfu po vyhrané vélce a z toho, Ze ji preZil, nepretrzité hrlizy nasledujiciho putovani,
uzkost z téch neobvyklych setkani s podivnymi bytostmi a uspokojeni z toho, Ze odolal

“194 pii pozorném &teni zjistime, ze Odysseus na tom

jejich ukladiim a zvitézil nad nimi.
viem mél rad jednu véc — moc. Vyhry, pordzeni protivnikl, to vSechno s ni souvisi.
A nesmrtelnost, nekonecny pobyt na Ogigii, by ho o to pfipravil. Motiv moci prevlada
nad motivem nesmrtelného Zivota a dal urcuje povahu jeho putovani.

MuzZeme se domnivat, Ze pro Odyssea by byla nesmrtelnost trestem (i kdyz by
tak nebyla mitena) a vainé by to ovlivnilo jeho byti. Kallor, na druhou stranu,
nesmrtelnost jako trest nebere, i kdyZ tak byla myslena (souviselo to i se zbavenim
jeho magickych schopnosti) a vyuZziva ji ke svym dalSim cildm. Neni to tak, Ze by jeho
existence byla bez pochybnosti, ale snazi se z toho ziskat co nejvice: ,Nenavidte tedy
Kallora, stejné jako on nendvidi sebe. On to nicméné zvladne Ilépe. Vrozena
nadfazenost vyjadfovand vSemi moznymi zpuUsoby. Vida, jak svét skfipe zuby - on
odpovida védoucim tusmévem.“*%

Zcela jiny charakter motivu pouti nam predstavuje postava Icaria — zastupce
starSi rasy, ktera Zije nékolik desitek tisic let. Icarium, ackoliv cestuje po svété od
nepaméti, nepamatuje si nic. Jeho prokleti je v zufivosti, kdy v jejim zachvatu zabiji
vSechno okolo a nici vesnice, mésta i fiSe. Vidy, kdyz se ze zachvatu probere, nic si
nepamatuje a kolem sebe vidi jen destrukci. Jeho Zivotni pout je o hledani odpovédi na
otazky, které mu nemohou byt zodpovézeny, protoze jsou v nekone¢ném kolotoci jeho
zufivosti a ztratou paméti: ,Jestli takova cesta existuje,” ekl Icarium s o¢ima uprenyma
na obzor, ,tak tam moina najdu i svoje odpovédi.” Odpovédi nejsou pozehnanim,
pFiteli. V tom mi v&F. Prosim.“*%

Motiv putovani je u Icaria zvlastni, protoZe nevi, za ¢im jit. Chce védét néco

o své minulosti, Zivoté. Neni tim urcita entita, které chce dosahnout. Zminéné hledani

odpovédi neni cil pouti, ale jeji prlbéh: ,lcarium se k nému obratil se slabym

104BEYE, Charles Rowan. Odysseus: jeden Zivotni pribéh. Praha: Beta, 2005, s. 119.

ERIKSON, Steven. Dan pro ohare: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2010, s. 725.
ERIKSON, Steven. Dim mrtvych: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2003, s. 33.
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Usmévem. ,Jsem svym vlastnim prokletim, Mappo. Ziji jiz par stoleti, ale co vim
o vlastni minulosti? Kde jsou mé vzpominky? Jak mam posoudit sv(j Zivot, aniz bych to

?“Y7 Na rozdil od Kallora je Icarium svazan nevédomosti a to mu nedovoluje

védél
dosahnout naplnéni putovani, coz je svym zplsobem tragicky osud — ktery nikdy
nekondi.

Nekoncici bloudéni Icariovo ma jeden ddvod. Je tim sekta bezejmennych, ktera
pokazdé, kdyZ je treba, posila k Icariovi svého Speha, ktery mda za ukol byt Icariovi
nablizku a zaroven se postarat o to, aby nikdy odpovédi na své otazky nenasel. A to je
Zivotni pout postavy Mappo Pofize, ktery Icaria v knize padlych doprovazi.

Postaveni Mappo Pofize je ve své podstaté jesté slozitéjsi a tragictéjsi nez
Icariovo. Doprovazi Icaria, svého pritele, nékolik stoleti, aby predesel veSkerym
nasilnym setkanim a také mu znemoznoval najit cokoliv o své minulost. Je zde zasadni
rozpor — svého piitele tim chrani, musi mu ale také neustéle systematicky lhat.**®
Mappo je srozumén s tim, co se stane, pokud se mu Icaruim vymkne z rukou. Za ta léta
si mezi sebou vytvorili pratelsky vztah, o to vice Mappo nechce, aby se lcarium
dozvédeél cokoliv. Nic ztoho, proC spolu cestuji, nic ztoho, jakd je jeho minulost:
»BlizZime se k pochopeni.” Tato slova v Mappovi vyvolala hrlzu. Citil se jako zajic
v mifidlech mistra strelce, kdy je uték natolik beznadéjny, Ze ho to pfimrazi na
misté.“*%°

Icarium a Mappo jsou postavy zvlastni svym pristupem k motivu pouti. Neni to o
hledani cilové destinace, ale nekonec¢ném bloudéni vtéch stejnych, nachazeni
a zapominani nékterych odpovédi — to vse stoleti za stoletim. Pout je o pribéhu,
nikoliv o cili, protoZe je nedosazitelny. Podobna situace by nastala, kdyby se Odysseus
nechal zldkat nabidkou nesmrtelnosti, kazdopadné u néj by pak Slo o motiv pouti
v Uplné jiném méfitku — na jednom ostrové, do konce Zivota, ktery neskonéi: ,Pripadala
mu mlada, ale pritom zrald a dospéla, jakoby nestarnouci, vééné mlada, néco, co

Elovék jasné citi, ale téZko popisuje; u? to jednou zazil, byla jako Kirke — mimo ¢&as.“**°

ERIKSON, Steven. Dim mrtvych: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2003, s. 34.

1%8postavy. Postavy CZ [online]. 2008—2020 [cit. 2020-04-09]. Dostupné z:
https://www.postavy.cz/mappo-poriz/
109ERIKSON, Steven. Dum mrtvych: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2003, s. 133.

110BEYE, Charles Rowan. Odysseus: jeden Zivotni pfibéh. Praha: Beta, 2005, s. 108.
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Vzhledem ke skutecnosti, Ze divod pouti obecné je zména — zména Zivotniho
stylu, chapani sebe sama a dalsi ddvody, je tady dalsi rozpor v chapani motivu. Pro
Odyssea je jeho pout zménou — misto jednoduché cesty domiU se vydavad na
nebezpecnou a zaludnou cestu. V normalnim pfipadé by se dostal do Ithaky: ,V tomto
okamzZiku nastal zfejmé v Odysseové Zivoté vyznamny obrat. O deset let pozdéji ho
zpatky do Ithaky dopravi posadka muzi z cizi neznamé zemé a zanechaji ho na brehu

“1|cariova pout tento smysl nemd, protoze cil neni jasny — ani nebude,

bezduchého.
vzhledem k charakteru postavy a motivu putovani. Vidime v tom ale podobnost s tim,
jak ovliviiuje osobnost i samotny pribéh pouti. Pfikladem je Mappo Pofiz, ktery své
putovani zapocal jako vyslanec sekty bezejmennych, kterd se stara, aby pfilis silné
bytosti byly ovladany, a konci jako pfritel Icaria, zlomeny tim, Ze mu nemUzZe odhalit
pravdu: ,,Mappo ho popadl kolem ramen. Icariliv ndhly vybuch hnévu zpUsobil, Ze se
vSude rozhostilo ticho — jako by celd chodba nabirala dech. Jhag v tom objeti
znehybnél, pfesto sapér vidél, jak Trell napina svaly. Mappo vykfikl takovou bolesti,
zoufalstvim a strachem, az Sumafi vyhrkly z o&i slzy.“**?

Druhé putovani knihou padlych nas zavedlo k postavam, jejichz pout a cile
nejsou zase az tak zfejmé — minimalné do podrobnéjsiho zkoumani. Zatimco Odysseus
mél svij cil jasny, neménny, postavy v knize padlych ho ¢asto musi prizplsobit situaci.
To Odysseus musel taky, ale nemusel ho Uplné ménit, v éemz vidime zdsadni rozdil.
| pres vSechny Utrapy — Zzadna nebyla tak rozhodujici — aby byla silnéjsi, nez jeho touha

zase vladnout Ithace, vratit se doma.

3.6. Bozska pout Malazem

Panteon bohl v Malazské knize padlych neni konecnou entitou, kterd by si
drzela svou elitni skupinu a nikoho mezi sebe nepoustéla. Uz vime, Ze ve svété knihy
padlych se mize za urcitych podminek bohem stat viceméné kazdy, na druhou stranu
ale blh jako takovy mliZze svou moc ztratit a tim o boZstvi ,prijit“. Bohové tu jsou bud'
skryti, schovavaji se nebo jsou pfitomni mezi lidmi. | vfecké mytologii se mUZzeme
setkat s tim, Ze blh sestoupi mezi lidi, nékomu se na kratkou chvili ukdze nebo mu

pomuUzZe prekonat néjakou prekazku. V Malazu je zasadni rozdil vtom, Ze i bohové

111BEYE, Charles Rowan. Odysseus: jeden Zivotni pfibéh. Praha: Beta, 2005, s. 108.

112ERIKSON, Steven. Dum mrtvych: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2003, s. 567.
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nékdy potiebuji pomoc od smrtelnikd, Uplné obycejnych lidi. | z tohoto divodu je vztah
mezi nimi Uplné jiny, coz doklada i kousek rozhovoru mezi smrtelnikem a bohem: , Ty
zadas, aby tvlj blh a patron ospravedlfioval své Ciny?“ ,To nebyl pozadavek, jenom
dotaz.“!*?

Pfikladem muze byt Stinupan (Amannas). Kolem této postavy (spolecné s jeho
spolecnikem Kotillionem) je spousta otaznikl a dohadd. Stinupan je byvaly vladce
Malazu, stadl u jeho zrodu a byl zavrazdén: ,Zvlastni, co? Koneckoncl, chodba se
objevila teprve poté, co Laseen vlastni rukou zabila cisafe. O Stinupdnovi a jeho
spole¢nikovi, patronovi asasin — Kotillionovi — nikdo pred Kellanvedovou

a Taneénikovou smrti neslysel.“***

Zde je vidét pocatek jeho nové Zivotni pouti a prvni
rozpor — nechal se zavrazdit schvalné ¢i nikoliv? Vzhledem k tomu, Ze po své smrti
a ascendenci nijak netaji svlj plvod, je nasnadé predpokladat, Ze to byla ¢ast jeho
planu: ,Lostara mlcela, snazila se vméstnat své myslenky do slov. Kotilion... je
Tanecnik. Stinupan... musi byt Kellanved, cisar! Zamracila se. ,,Ma vérnost patfi

“115 7de se ukazuje, jak

Malazské fisi. Rise =, To je dobie,” pochvalil ji. ,,Jsem potésen.
postupné lidé v Malazské Fisi prichazi na jeho pravou identitu.
Pout Stinupana nem(zZeme nazyvat Zivotni (vzhledem k tomu, Ze probihad po
jeho smrti), ale pokud se budeme domnivat, Ze to vSechno bylo soucasti jeho planu,
jeho motiv zapocal uz v dobé za jeho Zivota. Ani on jako buh ale neni v situaci, kdy
mohl véechny a viechno zvrétit ve svij prospéch: , Rychlej Ben se zaskaredil. ,Spagat se
nas neboji, Sumafi. Vrat se nohama na zem. Pokud néco, tak po nas pljde. Stinupan
mu uZ musel prozradit, kdo jsem byl. Neni to jeho véc, ale Stinupan by mohl naléhat.

«118 postava

Bohové nemaiji radi, kdyz je nékdo oklame. Zvlast kdyz je oklame dvakrat.
zde upozornuje na skuteénost, Zze boha uz nékdy oklamala. Pout Stinupana naznacuje,
Ze mu neslo jen o to ascendovat a ziskat tim nesmrtelnost, moc a silu. | po ascendenci
se dal snazi dosahnout dalsich véci, pokousi jiné bohy i osud, aby je ziskal.

Pout Stinupana s Kotillionem povazujeme za pout o dosazeni mezniho limitu,

neustalého zkouseni, co svét vydrzi a kam az se da pomoci sily, chytrosti a mazanosti

'BERIKSON, Steven. Dém Fetézi: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2005, s. 241.

ERIKSON, Steven. Mésicni zahrady: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2002, s. 114.
ERIKSON, Steven. Dom retézu: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2005, s. 296.
ERIKSON, Steven. Mésicni zahrady: pfibéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2002, s. 422.
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dostat. Maji cil, jen ho neznaji — dosahnout toho, ¢eho jesté nikdo nedosahl. Takto
pout je jedineénd — v Odyssey ji nenajdeme, hlavné z divodu, Ze bohové tam maji své
misto, svou moc a jsou rozdéleni podle duleZitosti. Coz v Malazu chybi a pravé diky
tomu je moc a sila tak nestalym prvkem.

Dal$im zastupcem z fad stalych ascendentll je Anomander — z rasy Tiste Andii.
Od analyzy jinych ascendentd se lisi tim, Ze kromé jeho Zivotni pouti ma nastroj,
kterym nedobrovolné vrha vsechny nepratele, které porazi, na Uplné jinou pout, nez
jakou méli doposud. Divodem je jeho mec — Dragnipur. Funguje tak, Ze kazdého, koho
s nim zabije, s meCem svaze a jeho duse se dostane dovnitf. Tam je odsouzena
k doZivotni pouti, kde za sebou tdhne viz naloZzeny mrtvolami. Jeho mec¢ je tedy
»Zprostiredkovatel putovani” — a vsichni se ho pravem obavaiji: ,, Jmenuje se Dragnipur,”
sdélil mu K’rul. ,,A je to mec.” Kruppe se zamracil jesté vic. ,Jak mUZou byt viz a otroci
mecem?“ , Byl vykovan v temnoté a retézem poutd duse ke svétu, jenz existoval pred

ptichodem svétla. Kruppe, ten, kdo jim vladne, je mezi vami.“*"’

Postavy fesi moc
mece, co déla a pravem se ho obdavaji. Nikdo nechce zazit osud, ktery ho ¢ekd, pokud
padne pravé Dragniplrem.

Anomander fesi problém své rasy, protoZe je dlouhou dobu nestald a nic se
mezi nimi nedéje. | to Anomandera donuti se vmisit do lidskych valek, z divod( Ze by
mohly jeho lid nasmérovat trochu jinym smérem. Ani on ale neunikd vlastnostem své
existence: ,0d jeji posledni navstévy ubéhlo nékolik mésict a Baruk pomalu zacinal
s jistou litosti véfit, Ze jeho vztah se Synem noci se blizi ke konci, a to nikoliv pro néjaky
spor, ale kvali chronické znudénosti Tiste Andii. Rikalo se, Ze vééné Sero panujici
v Cerném Kordlu jeho obyvatel@im, Tiste Andii i lidem, dokonale vyhovuje.”118 Zde je
primo vysvétleno, co jeho narodu vyhovuje a v ¢em se citi dobfe — vécné Sero, nuda,
odevzdanost. Domnivdme se, Ze celkova znudénost rasy je podminéna délkou jejich
Zivota (nékolik tisic let) a nemnoznost si najit néjaky cil ¢i smysl: ,Stfiz takové Zalostné
tvory vidél uz dfiv, moznda to opravdu byl povahovy rys Tiste Andii. Zit cela staleti je

«119

dfina, nednosné bfimé. Mozna je zde vidét negativni zasah motivu nesmrtelnosti,

"ERIKSON, Steven. Mesi¢ni zahrady: pfibéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2002, s. 350.

ERIKSON, Steven. Dari pro ohare: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2010, s. 49.
119Tamtéi, s. 66.
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kdy postavy, které se neumi vyrovnat se svym Zivotem, maji velky problém, pokud ten
Zivot nema nikdy skoncit.

Putovdni mize mit desitky vyznam(, zdlezi na mnoha faktorech. Jestli putuje
¢lovék, jak dlouho, kam a kdy — a to nejdalezZitéjsi — za jakym uUcelem. Kazda postava
Malazu si svym putovanim hleda své misto v nebezpecném svété, snazi se udélat néco
prospésného pro spolecnost nebo pro sebe. Smysl jejich putovani je bud v nich
samych, nebo v jejich okoli. Tim definujeme i charakter postavy — chybi zde rozdéleni
na dobro a zlo, nechybi ale jasny motiv putovani, ktery nas mulze nasmérovat.
Odysseus se pri svém putovani také nékolikrat uchylil k ¢innostem, které by klasicky
hrdina neudélal — pravé proto, Zze Odysseus klasicky hrdina neni. Reaguje na situace,
které se déji, a podle toho kona. Snazi se maximalizovat moznost Uspéchu jeho pouti
zTroje do Ithaky. A stejné tak postavy v Malazu své chovani podfizuji tomu, aby
dosahly svého cile — nebo aby aspon ten cil zjistily.

Motiv pouti poklddame v Malazu za jeden z nejduleZitéjsich. Ovliviiuje ptibéh
a ma velky vliv na kazdy aspekt knihy. Sdm o sobé je zbytecny, ale spojenim motivu
pouti a jinych motiv( (nesmrtelnost, sila, moc, nevédomost) se stdva nepostradatelnou
soucasti knihy padlych. Celd kniha padlych je ctendfova pout za pochopenim
a zjisténim osudl v Malazu: ,Ted, kdyZ uZ popel vychladl, otevirdme starou knihu. Na
strankach ztuhlych Spinou je zapsan pribéh Padlych, pribéh vycerpané fise, slova, jez
nezahteji. Ohen uhasl, jeho zare i jiskry Zivota jsou jen vzpominkami v chfadnoucich
oCich — co se mi honi hlavou, jakou barvu maji mé myslenky, kdyz oteviram Knihu

Padlych a vdechuji prastarou historii?“*?°

Podle povahy a stylu vypravéni autor od
zaCatku zamyslel ¢tendfi predat informace pomoci kazdé postavy, kterd se v pribéhu
vyskytuje. Délka jejich putovani neni pfimo umérna jejich daleZitosti — postava, ktera
ma v pribéhu kratkou pasaz, mize mit na cely pfibéh vétsi vliv, neZ postava, ktera se
tam vyskytuje Casto. VSe zaleZi na charakteru putovani.

Zde je asi nejvétsi rozpor s nasi komparaci s Odysseou. Ta pojednava o pouti
jednoho — Odyssea. Ostatni postavy (obycejné), jejich pfibéhy, pouté a jiné motivy,
mohou byt zajimavé, ale pro pribéh nejsou zase azZ tak dllezité. Na ¢em opravdu zalezi,

jsou motivy Odyssea, Athény, Dia a dalSich boh(: ,Jen Odysseova pohotovost a jeho

120ERIKSON, Steven. Mési¢ni zahrady: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2002, s. 13.
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prislovecné Stésti — nebo tu snad opét zasahla Athéna? — odvratily katastrofu.“*?! Ti

ovliviuji pribéh, na jejich rozhodnuti zalezi. V Malazu se blh muiZe knécemu
rozhodnout, ale to jesté neznamend, Ze se mu to povede a Ze to ovlivni pfibéh: ,Jen
dal, vim, Ze to chces. Vezmi mé za ocas, smrtelniku, a divej se, jak se zmitam, buh

lapeny ve tvych rukou, tohle stejné délas. Véichni to délate.

121BEYE, Charles Rowan. Odysseus: jeden Zivotni pfibéh. Praha: Beta, 2005, s. 158.

122ERIKSON, Steven. Lovci kosti: pribéh z malazské knihy padlych. Praha: Talpress, 2008, s. 344.
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4. Ctenarsky klub Valmez

Ctenafsky klub Valmez funguje spoleéné s Klubem deskovych her Valmez od
roku 2016. Ma osmnact ¢lend a kromé hrani deskovych her je spojujicim prvkem
fantasy popkultura, kterd byla dlvodem zaloZeni. Néktefi ¢lenové klubu maji své
stranky, kde uvefejfiuji recenze a piéi €lanky ohledné fantasy popkultury.’®® Naim
cilem je hodnotit knihy fantasy Zanru, hledat jejich silna a slaba mista a doporucit je
dale.

V diplomové préci analyzujeme knihu padlych, kterd je co do rozsahu jednou
z nejdelSich sérii Zanru — pocet stran priblizné 8500 (jsou i vyjimky jako Kolo ¢asu, Mec¢
pravdy aj.). Bereme v potaz zvlastnosti knizni série a skutecnost, Ze saga takového
rozsahu nebude pro zacinajiciho fantasy ¢tenare, ktery vyhledava seznameni s zanrem,
Uplné vhodnd. Pokud ovsem zacatecnik s fantasy hleda néjaké tipy, nejspise narazi na
klasické knihy Zanru, které se doporucuji napfi¢ internetovym spektrem — Pdn prstend,
Hunger Games, Bohatyr, Zaklina¢ a dal$i.***

My se zabyvame ctenarem, ktery ma velky predpoklad stat se ctenarem

modelovym (u toho odhalit modelového autora).'?

Stat se modelovym c¢tenarem
u knihy padlych je kjejimu pochopeni nutné (bereme vpotaz jeji slozitost,
rozvétvenost, pocet postav a charakter svéta). Clenové ¢tenarského klubu by se méli
chtit stat modelovymi ¢tenafi, pochopit text do podrobnosti a mit moZznost o ném pak
diskutovat. To je jeden z hlavnich dévodl, pro€¢ ma éteni knihy v CtenaFském klubu

Valmez své opodstatnéni.

4.1. Vyzkumné Setreni knihy padlych

K ziskani informaci o tom, jestli je kniha padlych kvalitnim a vhodnym dilem do
Ctenaiského klubu Valmez, jsme zvolili dotaznikové $etfeni o deseti otdzkach, které
nam pfriblizi vztah c¢tenadre ksérii a jeho vysledny dojem. Dokladame vysvétleni

jednotlivych otazek — pro¢ maji v dotazniku své misto.

123http://ctemeoba.blogspot.com/, http://livefantasylife.blogspot.com/,
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2013 [cit. 2020-04-11]. Dostupné z: https://livefantasylife.blogspot.com
125ECO, Umberto. Sest prochdzek literdrnimi lesy: pfedndsky na Harvardové univerzité. Olomouc:
Votobia, 1997, s. 49.
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Prvni otazka se tyka celkové kvality série. Vzhledem k ¢tenarské zkuSenosti
¢lent klubu ma otazka na kvalitu své opodstatnéni — ¢tenari maji jistou zkusenost
s zanrem a maji s ¢im porovnavat. Jedna se nam o kvalitu v ramci fantasy, ale i celého
knizniho segmentu. Hodnoceni na desetibodové stupnici jsme zvolili kvali nékdy
rozporuplnému hodnoceni na raznych kniznich serverech.'?

Dalsim bodem je nejoblibenéjsi postava celé série. K odpovédi je nutné si zvolit
svého oblibence/oblibenkyni, coZ je narocnéjsi proces (vzhledem k celkovému poctu
postav v sérii). Kromé jména postavy chceme védét, proc¢ byla postava vybrana, jaky
k tomu byl dlivod — jestli hral roli charakter nebo urcité Ciny postavy.

Sefazeni jednotlivych knih podle oblibenosti je tfeti otazkou v dotazniku. Zajima
nas, jak si jednotlivé knihy vedou v ramci ¢tenard klubu a jestli je to ovlivnéno tim, Ze
jsou vSichni primarné ¢tenafri fantasy literatury.

Ctvrtd otdzka je pro nasi praci prilomova, protoie se jednd o zjisténi
nejdllezitéjSiho motivu, ktery Ctenare v knize zaujal. MUZe to byt ovlivnéno postavou
nebo celou knihou, motiv(l je v knize velké mnoistvi, jsou ale takové, které nad
ostatnimi pfevladaji. Ctenafdm jsme dali na vybér z nékolika motiv(, ale maji moznost
napsat i sv{j vlastni, ktery je zaujal.

V paté otdzce se ptame na skutecnosti, které souvisi se ¢tenarskou zkusenosti,
a to jakym ¢tenarlim by mimo klub tuto sérii doporucili. Tak je poloZena i dalsi otazka,
jen je zamérena na celkovou obtiZznost Cteni série, coZ je zaméreno dost subjektivné,
ale vzhledem k mensimu mnozZstvi odpovédi to neni problém.

Jednou z otazek je také podobnost mezi Zdnrem fantasy a starovékymi myty.
Jedna se nam o zjisténi, jak to vidi ostatni Ctenafi fantasy literatury a jestli se s nasi
praci v nééem shoduji. Chceme také védét, jestli by sérii jako celek doporucili dalsSim
¢tenarlim, bez ohledu na to, jaci ¢tenafi to budou.

Otazka na nejoblibenéjsi dil je Cisté o vystupu vSech odpovédi a zjisténi, jestli je
néjaky dil oblibenéjsi nez ostatni — jestli se vramci klubu nasli ¢tenari se stejnym
nazorem na tuto problematiku. DulezZitou informaci je pro nas i pfipadné znovu
precteni série — jestli viibec a proc¢. MUZe nam to odhalit ¢tenarovu zkusenost z prvniho

Cteni série.

126databazeknih.cz, legie.cz, goodreads.cz
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4.2. Vysledky dotaznikového Setreni

v o

Do dotaznikového Setfeni se zapojilo celkem 14 ctenard, ktefi odpovidali na

uvedené otazky, které jsou rozebrany v predchozi kapitole.

1 Ohodnotte kvalitu série knihy padlych -

|4

Hvézdickové hodnoceni: 8.6

0 1 2 3 4 5 6 i 8 % 10
MoZnosti odpovédi Responzi Podi
1/10 0 0%
10/10 5 35,7 %
2710 0 0%
3/10 0 0%
4/10 1 1'%
5710 0 0%
6/10 0 0%
7110 1 7.1 %
8/10 3 214 %
9/10 - 28,6 %

Obr. 1 Hodnoceni série

Hodnoceni knihy padlych se ve Ctenadiském klubu Valmez drii vysoko nad
primérem. Z Obr. 1 je jasné, Ze vétSinou se kvalita série hodnotila znamkou 8 — 10
a jen v jednom pfipadé klesla pod primeér. Knizni sérii tedy ¢lenové klubu pokladaji za
mimoradné kvalitni. V ohledu kvality série muUZeme srovnavat s nejriznéjsimi
strdnkami, kde je série hodnocena (goodreads: 4,31 z 5, legie: 92,4%). Nase hodnoceni
ma uplné jinou vypovidajici hodnotu a je spiSe subjektivnim, protoze ¢tenaru, ktefi
hodnotili, je 14. Vypovidajici hodnota o kvalité série je ale i v nasem pfipadé zfejma.

Musime podotknout, Ze ctenafi jsou orientovani na zZanr fantasy a jejich

hodnoceni je odrazem faktu, jak si série vede v rdmci celého Zanru.
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2 Nejoblibenéjsi postava a proc?

Ganoes Paran - ve
zkratce z bohaté rodiny,
Zivot v luxuse, vyda se
za snem stat se
vojakem, dostane od
Zivota facku, bohove jsi
s nim pohravaji a on se
tvrde brani, co ho
privede aZ na pokraj
smrti, v pravy cas se to
nauci akceptovat, svuj
osdu, svuj ukol ve svété
- libi se mi ten vyvoj
postavy, smifeni s
‘osudem"” ale stale
ponechani urcitého
vzdoru - "kdyZ to tak
musi byt, tak o tom
rozhodnu ja"

K_rupge. Z pocatku
pusobi naprosto
obycejnym dojmem, ale
jak pfibeh postupuije,
ukazuje se, Ze je
mnohem schopnéiéi.
Pfesto, Ze je to velky
intrikan, jedna vzdy s
dobrymi umysly.

Rychlej Ben

Karsa Oorlong -
valecnik, ktery si jde za
svym

Ganoes Paran - pro
jeho cestu k
sebepoznani a
sebeprijeti

Anomander Dlouhy vlas.

Silny vldce a
legendarni vale¢nik,
ktery je loajaini ke svym
sgo encum. Ma
obdivuhodné
charakterove viastnosti
a zajimavy lore.

Whiskeyjack. Velice
charismaticka osobnost,
ktera mi byla
sympaticka uz od
zacatku. Je to typicky
priklad hrdiny, ktery si
na nic nehraje a je
naopak spise skromny.
Nesnazi se vsem
pfedhazovat, jak je
skvély, ale naopak své
jednani vnima jako
naprosto bézne. Na
srdci mu leZi piedevsim
blaho jeho muzu, pro
které je schopny
spoustu obétovat.

Chromﬁ buh - zajimavy
zaporak - buh chycen a
nasilné stazen do jinyho
svéta lidmi hledajicimi
novy zdroj moci, pfi
Efechodu roztrhan na

usy a po tisice let Zijici
v bolestech a utrpeni
svazan/piikovan - no
kdo by nechtél pak
v3echno znicit

Rychlej Ben. Libilo se
mi, Ze jeho postava byla
opfedena spoustou
tajemnosti. Sedla mi

také jeho cynicka
osobnost, z kterou jsem
se mohl ztotoznit.

Anomander. Jde si vZdy
za svym cilem, ma
smysl pro spravedinost
a neboji se udélat
radikalni rozhodnuti,
pokud jsou pro dobrou
VEc.

Obr. 2 Nejoblibenéjsi postava

Kalam - nechrozeny
najemny vrah

Whiskeyjack - protoze je
to spravnej chlap i v
nejhorsich situacich

Whiskeyjack. Je to
cestny a dobry velitel,
ke kterému jeho muzi
opravnéné vzhlizi. Stara
se vic o ostatni nez o
sebe a snazi se je
ochranit i za cenu
osobni Ujmy. Typicky
Efiklad kladné postavy,

tera se i pfes vdechny
sve nedostatky, snazi
udélat vzdy spravnou
VEc.

Bugg. Zpocatku
nenapadna postava, ze
které se nakonec
vyklube bah. To mé
opravdu prekvapilo a
diky jeho vlastnostem
jsem si ho o to vic jesté
oblibil.

Z divodu vysoké mnoistvi postav nas zajimalo, jestli se budou nejoblibenéjsi
postavy opakovat — coZ se nam potvrdilo, protoZze v odpovédich jsou néktera jména
zastoupena vickrat. Nékterymi jsme se zabyvali z pohledu jejich putovani knihou
padlych — na priklad Ganoes Paran, ktery se stal symbolem pro sebepoznani
a akceptaci osudu nebo Anomander, jenz zaujal cilevédomosti.

Na druhou stranu, dlleZité postavy z hlediska Zivotni pouti se zde nemusi
vyskytovat vibec, ale neni to nic zvlastniho, protoze jde o osobni preferenci ¢tenare
a kazdy si vytvofi vztah s danou postavou jinym zplUsobem. V odpovédich mizZzeme
nalézt nékteré z nich — at uz jde o neohrozeného valec¢nika, spravného chlapa co se
zachova dobre v rliznych situacich nebo tajemného maga.

DialeZitym poznatkem je pro nas skutecnost, Ze si kazdy nasel oblibenou

postavu, charakter, se kterym se mlze ztotoznit.
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3 Sefadte jednotlivé knihy podle kvality v

# «  MoZnosti odpovédi DaleZitost
® Mésicni zahrady 3,9
Chromy buh 7.4
Ddm mrtvych 5,1
Vzpominky ledu 7,8
Dom fetézu 745
@ Puinoéni viny 4.7
® Lovci kosti 4.2
® Vichr smrti 35
@® Dani pro ohare 54
Prach snu 6,1

Obr. 3 Kvalita knih

Kvalita jednotlivych dill — vyzkum ukazal, Ze ¢tenari za druhy nejméné kvalitni
povazuji prvni dil, coz si vysvétlujeme tim, jak je série ze zacdatku slozita a nedava moc
voditek k jejimu pochopeni. Vichr Smrti je spiSe odbocCkou z Malazu, na ktery jsou
Ctenafi zvykli, a zajima se o jiné cisarstvi.

Pocet odpovédi nam vtomto pfipadé nedd uplné validni data, co se kvality
jednotlivych knih tyce, ale udéla obrazek o preferencich Ctenafského klubu Valmez. Po
srovnani hodnoceni s riznymi kniznimi strankami jsme zjistili, Ze se hodnoceni kvality
od obecného medianu zase tolik nelisi.

Kvalita knih je ¢tenafem hodnocena jako subjektivni zdleZitost, vysledky ale
podkladame Ctenarskou zkuSenosti fantasy Zanru ctenarl klubu, coZz zvysuje

odpovidajici hodnotu Setfeni.
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286% —

® Nesmrtelnost @ Putovani @ Sebepoznani

Jaky motiv vés v knize zaujal nejvice?

143% -,

b

"

- 286%

® Pomsta @ Jind...

Obr. 4 Motivy

286 %

NejzajimavéjSi motivy jsou nesmrtelnost, putovdni a sebepoznani — téch je

v knize velké mnozZstvi a autor na nich stavi, jak zobrazuje graf na Obr. 4. Zdmérné jsme

od ¢tendrd nezadali vysvétlovani motivd, at uz z divodu jejich mnoZstvi nebo sloZitosti.

V pfipadé vyzkumu nejvyraznéjSiho motivu nam postacuje vySe uvedeny graf.

5 Jakym étenarum byste knizni sérii doporugili?

tém ktery maji v lasce
obrovske rozsahle serie
s UZasnymi originalnimi
svety

Rozhodné nékomu, co
uZ ma v ramci fantasy
Zanru néco nacteno a
dokaZe ocenit
%ropraccvany sveét, ktery
teven Erikson vytvoril.

Pravdépodobné
nékomu, komu nevadi
rozviekly styl psani a
dlouhé popisné psaaze.

Tuto sérii bych bez obav
doporucil vsem, ktefi
maji radi fantasy. Z
meho pohledu se jedna
v tomto Zanru o
novodobou klasiku,
které by mél dat kazdy
alespon $anci.

trpélivym, co maji radi
slozité promyslené
piib&hy

Viem

Nékomu, komu nevadi
stravit hodné ¢asu u
jedné série adje uz
zvykly na podobné
hutné é&tivo. Ctenari
rozhodné trva, nez se v
tomto svété a jeho

ostavach zorientuje.

e vSichni na to maji
trpélivost.

narocnym, ktefi miluji
rozsahle
svéty/historiel...

vsem!

Kazdému, kdo ma
Zajem o propracovany
fantasy svét a neodradi
ho velky Eoc":et postav,
ve kterych je ze zacatku
trochu sloZitéjsi se
zorientovat.

Myslim, Ze bych tuto
serii doporucila véem,
co radi ¢tou fantasy. |
kdyz uznavam, Ze série
nemusi sednout
kazdému, rozhodné stoji
za zkousSku. Kazdy si
tam muZe najit néco, co
ma rad. KaZzdopadné
bych ji nedoporucovala
nikomu, kdo neni v
tomto Zanru alespon
trochu zbéhly a neni tak
schopny ocenit
g{iopracovanost celého
ila.

Obr. 5 Doporuceni série
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Zkusenym &tenafum s
oblibou obrovskych
fantasy svétu

tém ktefi maji radi
slozitou fantasy
literaturu s obrovskym
svétem

Vzhledem k narocnosti
textu, nékomu kdo uz
ma tohoto zanru uz
hodné naéteno.
Rozhodné bych ji
nedoporucovala
nékomu, kdo s fantasy
Zanrem jako takovym
zacina.



Doporuceni pro ¢tenare — jak to vidi ¢lenové klubu, doporucuji vSem nebo
hlavné lidem, ktefi maji radi rozsahlé fantasy série a svéty. Vidime ale i zminky
o slozZitosti série a nevhodnosti pro novacky zanru nebo cetby obecné. Zminovan je
i fakt, Ze série se nemusi libit kazdému — cCtenafi jsou si védomi jeji sloZitosti
a upozornuji na to nepfimo i zde. At uZ se jedna o vysokou propracovanost, naroc¢nost
textu nebo hutné ctivo. U nékterych ale prevaZuje spiSe entuziasmus a knihu

doporucuji vSem, bez rozdilu.

S ohledem na svou Ctenarskou zkusenost, jak hodnotite obtiznost celé série? (z
pohledu sloZitosti svéta, mnoZstvi postav atd.)

21,4 %

- 357%

2,9% -

® Velmitézkd @ Téikd © Stiedni ® Jednoducha

Obr. 6 Obtiznost

Z pohledu slozZitosti je série hodnocena nejvice jako tézka a velmi tézka. Za
jednoduchou ji neoznacil nikdo. Koresponduje to s ndzory ¢tenard v predchozi otazce
o doporuceni knizni série. V této otazce se pohybujeme v ramci fantasy Zanru, neni ale
problémem vztahnout odpovédi na cely knizni segment.

Jak ¢tendfi chapou otdzku sloZitosti, je Cisté subjektivni nazor, kde zalezi na

jejich ¢tenarské zkuSenosti, rozpoloZeni a celkovému pfistupu ke ¢teni série.
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7 Jakou podobnost vidite mezi fantasy Zzanrem a starovékymi bajemi a myty?

zakladni principy
Zustavaji stejne -
utovani (za slavou/
ohatstvim/ laskou),
zachrana lidi,... jen
sloZitost a originalita se
Gasem vice rozvinula

Asi ve vyskytu boZstev,
ruznych proroctvi a
snaze po dosazeni
nesmrtelnosti

Vzhledem k tomu, Ze
fantasy zanr z baji a
myta viceméné vychazi,
tak zde vidim velkou
podobnost. At uZ se
Jedna o touhu po
dosaZeni nesmrielnosti,
nebo slavy pomoci
nejruznéjsich
hrdinskych €ind, nebo o
snahu f;‘)fekona'lr'ri
vlastniho osudu. Pak je
zde samoziejme vyskyt
magie, nejruznéjsich
bytosti a samotnych
bozstev.

nadpfirozena, hrdinské
vlastnosti

Vyskytuji se tam
bohove, jsou to
smyslene piib&hy

Nejvétsi podobnost
vidim v bozstvech a
nadpfirozenych
schopnostech.

V hrdinske cesté vstfic
svému osudu. V
nejruznéjsi symbolice,
vyskytu nejruzngjsich
legendarnich pfedméta,
které hrdinim propujéuji
neuveéfitelné magicke
schopnosti. Atake v
existenci bozstev, které
jsou velmi ¢asto
duleZitou soucasti
udalosti v daném svété
(respektive pfimo se na
nich podileiji).

Fﬁnaéej[ dobrodrustvi
em, ktery v Zivoté
Zadne nezaZijou

vidim je jako "duchovni
nastupce"

V motivu nesmrteinosti,
proroctvi a osudu

Ve velkem vyskytu
nejruznéjsich hrdina,
ktefi jsou Casto pochazi
z obycejného lidu. Taky
ve velke mife vyskytu
rlznych nadpfirozenych
jevu a neobyéejnych
schopnosti.

Bohove, nesmrtelnost,
nadpiirozené schopnosti

Zaklad je podobny, i
kdyz myty a baje se
vetsinou snazi drzet z
casti realnych udalosti

Podobnost vidim
ﬁfedevérm v putovani

lavniho hrdiny, ¢eleni
vlastnimu osudu a
vyskytu nadpfirozenych
bytosti a magie

Obr. 7 Podobnost

Podobnosti a nazory jednotlivych ¢tenarl na podobnosti — vidime zminku
0 boiZstvech a pozndmku o tom, Ze fantasy Zanr z baji a mytu vychazi — coz potvrzuje
na§ nazor o mytické inspiraci Ctenafi

fantasy Zanru. klubu Valmez nemaji

nastudovanou problematiku mytl, proto se mohou objevit i kontroverznéjsi nazory
(myty vychazeji z redlnych uddlosti nebo to, Ze jde o pouhé pribéhy).

Doporucii byste sérii dal?

® Ano @ Ne

143% -

g5 %

Obr. 8 Doporuceni série
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Doporuceni série ¢tenadfem je odrazem skutecnosti, jak se jim knizni série Cetla
a jak je bavila. Musime vzit v potaz ale i jednu z pfedchozich otdzek, kde se vyjadfrovali
k problému, pro koho je série uréena.

Nejoblibengjsi dil?

r T.1%

35,7 %

1#3% \
S T1%

® Mési¢nf zahrady @ DOm mrtvych @ Vzpominky ledu @ Dém fetéz( @ Plinoéniviny @ Lovci kosti
® Vichrsmrti @ Dafi pro chafe ® Prach snfl Chromy blh @ Jind...

Obr. 9 Nejoblibenejsi dil
Z pohledu nejoblibenéjsiho dilu je zastoupeno Sest zcelkovych 10 knih.

v o

Vzpominky ledu u ¢tendrl vedou a stejnou tendenci nalezneme i na vySe zmifiovanych

kniznich serverech, kde se jednotlivé dily hodnoti.
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10 Precetli byste si celou sérii znovu? Ano - ne a pro¢?

Ano - Clovek si vSimne
pfi re-readingu véci a
souvislosti, kiere
predtim nevidél a ve
Zkratce: ANO
PROTOZETO ZATO
STOJN

| pfes naroCnost textu,
bych si sérii rozhodné

znovu precetl. Spoustu
postav Jsem si oblibil a
znovu bych s nimi rad

prozZil jejich osudy.

Spise ne. | kdyZz ma
serie mnoho pozitiv,
neoblibila jsem siji
natolik, abych méla
potfebu siji precist
znovu. Pfeci jen se
jedna o pomeérné
dlouhou serii. Mam ale
poznaeng nékteré
oblibene pasaze, ktere
si mozZna za €as pieci
jen prettu.

Opakované ¢teni neboli re-reading je klasickou metodou, jak se v knize lépe
orientovat a odkryt fragmenty pfibéhu, které pri prvnim cteni zastaly skryty. V knize
padlych se nasi ¢tenafi rozdélili na dva tabory, pricemz jeden by knihy opakované cetl,
kdezto druhy nikoliv. Nevysvétluji to ale nekvalitnim obsahem, spiSe jeho délkou
a ¢asovou narocnosti.

Dotaznik nam slouzi jako urcitd zpétna vazba o sérii, kterou jsme si vybrali
k analyze do diplomové prace. Odpovédi jsou spiSe subjektivniho charakteru,
vyuzivame opory kniznich server(,
(u pocitatelnych odpovédi). U slovnich odpovédi nas zajima kazda odpoveéd, jak ¢tenar
sérii vnima, jaké postavy si zapamatoval a jak na néj celd kniha padlych pusobila.

Odpovédi z dotazniku mohou poslouzit pfi vybéru pfristi knizni série, kterou se

rozhodneme dist.

mac rada, je tam stale

co objevovat, ale take je
oustu|J<|nych knizek,
ere ¢ekaji na precteni

ano, stoji to za to

Ne. Vzhledem k tomu,
Ze bych si rad pfecet!
spoustu. |nych fantasy
serii od | jl ch autord, uz
bych do Malazské knihy
padlych svij €as znovu
neinvestoval Radéji
bych si od autora precetl
neco jiného.

Ano. Tato kniZni série
patii rozhodné mezi mé
nejoblibeng]si fantasy
seérie a za par let si ji
chci rozhodné precist
Zznovu. Jesté nikdy jsem
se nesetkal s tak
detailné propracovanym
fiktivnim svetem.
Spousta postav mi _
opravdu prirostla k srdci
a osudu nékterych mé
rozhodné zasahly.
Ocenuiji, jJakou praci si
se svym dilem autor dal.

ano - tam nenf jina
odpovéd

Ne, chci si precist i jiné
knihy

Ano_ Jedna se o
jedinecny Ctenarsky
zazitek.

Ne. Na mdj vkus byla
série napsana velice
rozvleklym a
nezaZivnym zplsobem.
Nedocetl jsem ji ani do
konce a nemam v
umyslu se k ni ani
vracet. Vzhledem k
tolika kladnym

recenzim, me tato knizni

série velice zklamala.

Obr. 10 Opakované cteni

jestli se ctenafi trefili
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Ano, protoZe kazdé
dalsr precteni odkryje
dalsi veci, kieré se pfi
prvnim &teni neodhalily

ano co vic potfebujete?
Je to proste skvéle

Spi§ uz ne. | kdyZ se mi
serie libila, rozhodné
nepatfi mezi me ]
ne{gbhbene i a nemam
potfebu se k ni znovu
vracet Davam pfednost
kniham, které jsou
napsané trochu
'ﬁa nodussim stylem.
lusim priznat, Ze .
prokousat se nékterymi
pasazemi pro me bylo
apravdu narotne a diky
tomu mi zabralo spoustu
¢asu, neZ jsem celou
serii docetla.

do nazoru vétsiny



Zavér

Zanr fantasy a jeho inspirace v rozli¢nych mytologiich je zfejma. Zamé¥ili jsme se
na urcité prvky, které si prebira a zpracovava svym zplUsobem. Jako doklad naseho
tvrzeni slouZi vycet vyuZivanych motiv(, které maji svlj pivod v mytech. Fantasy Zanr
stoji a pada na vyuziti ritudld, panteonu bohl nebo artefaktl. Ne vSichni autofi pracuji
s motivy stejnym zplsobem. Vypovidda to o podobnosti i rozli¢nosti v celkovém
pohledu na Zanr fantasy.

Nejsou to jen knihy, které se inspiruji — jde o pribéhy. A ty se mohou vyskytovat
v pocitacovych hrach, komiksech nebo deskovych hrach. Prebirani nadpfirozenych
prvku je jednim ze zakladnich principl. VyuZivaji se i prastaré motivy jako dobro a zlo,
putovani nebo nesmrtelnost a boZstvi. Pravé putovani nam v praci pomaha spojit
mytické pribéhy s Malazskou knihou padlych. Pro celkovy pohled na inspiraci a vznik
fantasknich motivu je dileZité se na problém podivat i prafezem celého zanru.

Vyuzivani mytické inspirace je ve fantasy ¢astym prvkem. At uz k tvorbé celého
fikéniho svéta, nebo vyuZiti prastarych artefaktl ke gradaci a ozvlastnéni pribéhu.
Zvlastnim pripadem jsou knihy, které si svou délkou a casovou osou vytvorily na
zakladé mytl své vlastni myty, které si pak dale Ziji svlj Zivot v ramci kazdého dalsiho
dilu kniZni série.

Motiv putovani je proménnd, kterd se meéni s kazdym charakterem, ktery
analyzujeme. V Odysseji se jedna o muze, ktery je na cesté domU — po jeho cesté zaZije
situace fantastické i obycejné. V Malazské knize padlych jde o vétsi mnozstvi postav,
které motiv pouti zasahuje rznymi zpUsoby. At uz vlastnim rozhodnutim nebo je vede
ruka osudu. Dulezitym faktem je, Ze motiv putovani je dlleZitou soucasti pribéhu.
Doddva charakteru smysl a vknize simuluje vysSSi princip, snaZeni postavy
a dosazeni cile. At uz byl dilezitéjsi cil nebo pribéh putovani, vidy ovliviioval pfibéh
svou pritomnosti.

PfestoZe je Malazska kniha padlych epickym dilem o nékolika tisici stranach a
nékteré motivy se mohou ztracet, motiv pouti zistava vyjimec¢nou a rozlichou entitou.
Putovani najdeme u obycejnych lidi, vladcl nebo bohl. Vyuzivani fantasknich prvku

pak jen doklada celkovou zavislost Zanru fantasy na mytologii.
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Dotaznikové Setfeni nam odhalilo obecny nahled Klubu ¢tendfd Valmez na
knihu padlych a kvalitu série. DlleZitou otazkou byla souvislost fantasy a mytd, kde si
Ctenari vSimli podobnosti, jakych fantasy Zanr hojné vyuZiva. | pres maly pocet
respondentl jsou pro nas vysledky dotazniku validni, protoZe je dale vyuZijeme pfi

praci v Ctenaiském klubu Valmez.
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Diplomova prace se zabyvd analyzou nadpfirozenych prvki
a jejich vyuziti v ramci fantasy Zzanru, mirou inspirace a motivu.
Nejdllezitéjsi z nich je motiv pouti, ktery zkouma v knizni sérii
Malazské knihy padlych. Na postavach pribéhu rozebira charakter
motivu a jeho vliv na pribéh. Soucasti prace je i dotaznik o kvalité

a chapani mytické inspirace ve fantasy zanru obecné.
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Resumé

This thesis deals with supernatural themes in mythology and its inspiration in fantasy
genre and especially theme of a pilgrimage in any way in Malazan book of the fallen.

In first part of work we analyse fantasy genre and we focus on mythology inspiration
that we found in supernatural artefacts, magic and mainly in pantheon of gods. We
also use myths to define how deep fantasy goes and where can be inspirited. Themes
are main thing in stories, especially supernatural themes in case of fantasy. We analyse
pilgrimage, but also different important themes, like good and evil.

We used fantasy genre because of countless cases of use. We analyse types of fantasy
and looked for the similarity, for instance our material was mainly compared with
Odyssea, because of the theme of pilgrimage in it.

Next part of thesis deals with theme of pilgrimage in Malazan book of the fallen. Each
character has pilgrimage on its own, we analyse type of pilgrimage and see what is
going on behind character. The pilgrimage brings all the characters together and,
what’s more, the whole series together. We analyse and compare some types of the
pilgrimage with Odyssea and try to capture the similarities.

Last part is about questionnaire, research about quality of Book of the fallen and
readers experience witch fantasy genre inspirited in mythology and what theme was

the most important to them.
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