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Hodnotící kritéria Hodnocení 

Sou lad názvu práce s ob sahem, cílem, anotací, ob sahem a závěrem A 
Teoretická podkladová koncepce, metod ika/metodo log ie , 
te rmino log ie 

A 

Schopnos t analýzy excerpovaného materiálu/předmětu výzkumu a 
následné syntézy, interpretace a a rgumentace 

A 

Sekundární l i teratura, tvůrčí ap l ikace, schopnost kritického 
komentáře 

A 

St ruktura práce (výstavba tex tu , adekvátnost použitých stylistických 
prostředků), dodržení ortografické a gramatické normy, bibliografický 
a poznámkový aparát, jednotný způsob citací 

A 

Pozn.: Pro hodnocení se používá zavedené vysokoškolské klasifikace, tedy: 
A,B,C,D,E,F. Pokud diplomant obdrží v jednom (nebo více) z kritérií hodnocení F, pak je celá BP/DP 
považována za nedostatečnou. 

Vyjádření vedoucího práce k antiplagiátorské kontrole: 

Ant ip lag. systém konstatuje shodu do 2 %, v době psaní posudku nebyly 
podrobnost i k dispozic i , mám za to, že se jedná o řádně zdrojované shody. 

Hodnocení práce - návrh klasifikačního stupně: A 

Náměty pro obhajobu ( formou otázek): 

1. V jakých zásadních momentech se odlišují narativní struktury 
herního média a beletrie (př. románů, novel)? 

2. Odlišuje se interpretativní role čtenáře beletrie a hráče digitálních 
her? Pokud ano, v jakých aspektech? 

Další poznámky k práci, kritické připomínky: 

Autorka zvoli la za téma své práce záležitost v českém odborném diskurzu 
doposud nepříliš zpracovanou, což vyžadovalo tvořivě uplatnit analytické a 
interpretační metody vycházející z literárněvědné naratologie v prostředí 
digitálních her. Na konkrétním materiálu a výsledcích jeho analýzy se 
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podařilo prokázat užitečnost takového zkoumání, práce je dobrým vkladem 
do rozvíjejícího se oboru game studies. 
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