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Uvod

Tvorba deskové hry je véc, ktera mé vzdy lakala. Na druhém stupni zékladni Skoly
jsem jednu vytvoril, ale zpétné ji hodnotim jako pfili§ slozitou. Od té doby jsem vytvarel
nekolik dalSich, ale zadnou z nich jsem nedokoncil. Zjistil jsem, ze zajistit, aby byla

funkéni, jednoducha, kvalitni a zabavna je té€zsi, nez jsem predpokladal.

Ve volnych chvilich jsem premyslel o tvorbé hry, se kterou bych mohl byt spokojen.
Kdyz se mi naskytla ptilezitost psat o tématu deskovych her bakalafskou praci a v ramci
praktické ¢asti jednu zhotovit, vzal jsem to jako prilezitost vyrobit ,,dobrou* deskovou hru,
o kterou jsem se v minulosti nékolikrat pokousel. Za cil jsem si stanovil vytvorit ji tak, aby
byla jednoducha, dobfe hratelna, méla konkurenceschopnou vizualni stranku, nebyla nijak

a neprehledna a neméla zadné rusivé prvky.

V praktické Casti je seznameni s vytvorenou hrou Expagna [exparia/. Vénuji se zde
vysvétleni pravidel a pfedstaveni hernich komponent. Popisuji, v ¢em je originalni a jaké
jsou jeji silné a slabé stranky. Pro porovnani komplikovanosti her jsem pfilozil
fotodokumentaci mé prvni hry, s pracovnim nazvem Bitva, z obdobi mych 14 let. Expagna

prosla desitkami zmén. Jméno, cil a kostra herniho mechanismu, ale zistala stejna.

Cilem hry je ziskani dostatecného vlivu a sesazeni krale. Nazev je proto odvozen
z latinskych slov expugno a expugnare, znamenajicich dobyt nebo vybojovat. Nazev je
volnou fabulaci z davodu délky slova a pro docileni snazsiho zapamatovani a vétsi raznosti

titulu.

V teoretické ¢asti jsem se zaméfil na seznameni se strucnou historii deskovych her,
na rozdéleni modernich spoleCenskych her a na nékteré svétoveé uspésné hry. Dale pisu o
hernich vydavatelstvich nebo o deskovych hrach jako fenoménu, na jehoz rozsifeni u nas se

podilely napt. knihovny.



1 Historie

O miste vzniku deskovych her se vedou dohady. Pocatky mozna sahaji az do 6. tisicileti
pf. n. 1. ' Podle jedné teorie prvni deskova hra vznikla na uzemi dnesni Ciny a severni
Indie.? Jednalo se o dilo mnoha autort, v prib&hu &asu, v rliznych svétadilech. Divodem,
proc¢ vétSinu autorti nezname, je fakt, Ze se hry stejné jako lidové pisné nebo zvyky,
predavaly z generace na generaci a v priabéhu ¢asu prochazely zménami. V riznych
oblastech také dostavaly odliSnou podobu. Podle S. N. Kramera zacina historie téchto her
v Sumeru, kde se v kralovskych hrobkach mésta Ur naslo nékolik artefakt slouzicich
k deskovym hram. Jednalo se o malé hraci skiiiiky s intarzovanym hernim planem.* Mezi
nejstarsi ohniska her patii starovéky Egypt, Recko a Rim. Dale také Skandinavie
v normanskych dobach a izemi Severni i Jizni Ameriky pii jeji kolonizaci.* Uz ve
starovékém Egypté, Recku nebo Rimé miizeme vidét hry, které se od ostatnich zasadné 1isi
a to tim, ze se hraci ucastni herniho déje neptimo. Prostor, ve kterém se hra odehrava je
neskuteény a Udastnici hraji jen symbolicky, prostfednictvim hracich kamend.’ Vime, Ze
nahodné hry vznikly bezpochyby z vésteb a pramenem kombinac¢nich her byly obrady
naptil magického a napiil ritualniho obsahu.® Pfedchiidcem deskovych her byly patrné
kostky. Ty se vyrabély z velkého mnozstvi material vCetné mosazi, médi, skla, slonoviny

a mramoru.’

1 ZAPLETAL, Milos. Velka kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991, 178 s. ISBN 80-204-0188-1.

2 Jonline]. Dostupné z: [online]. Dostupné z: https://www.ludotheque.cz/historie
3 ZAPLETAL, Milos. Velka kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991, 178 s. ISBN 80-204-0188-1.

4 [online]. Dostupné z: [online]. Dostupné z: https://www.ludotheque.cz/historie
3 ZAPLETAL, Milos. Velka kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991, 178 s. ISBN 80-204-0188-1.

¢ PIJANOWSKI, Lech, Wojciech PITANOWSKI a Jifi PILCH. Encyklopedie svétovych her. V Praze:
Universum, 2008, 431 s. :il. ; 26 cm. ISBN 978-80-242-2225-7.

7 The Full History of Board Games | Dicey Goblin. Dicey Goblin - Expert Reviews and Recommendations on
Board Games and Hobby Supplies [online]. Copyright © 2022 Dicey Goblin [cit. 05.07.2022]. Dostupné

z: https://diceygoblin.com/THE-FULL-HISTORY-OF-BOARD-GAMES/
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Starovéci Egyptané méli deskové hry a pozdéji
i kostky v nesmirné oblibé, nehledé na spolecenské
postaveni. Mé&li Ctyti hlavni deskové hry: senet, men,
mehen a ,,dvacet ¢tverci“. Na padesat soubort hry
,,dvacet ¢tverci“ bylo nalezeno v hrobkach Egyptana

vSech spolecenskych vrstev. Pro zkraceni dlouhé chvile

hrali stavitelé, chramovi hlidaci, sluzebnictvo nebo
vratni, hru Senet. Jedna se o hru pfipominajici Clovéée, Obr. 1 Egyptskd hra Senet

nezlob se! Dva hraci sedi naproti sob& u herniho planu

slozeného ze tficeti poli ve tfech fadach. Hazeji hilkami, nebo astragaly; hlezennimi kostmi
zabitych sudokopytnikt a podle vysledku hodu piesouvaji svyj kamen dopiedu. Piesna
pravidla ndm nejsou znama. Nevime, jestli se mohli hraci blokovat, uhybat se nebo sdilet
stejné pole. Cilem hry bylo prevedeni viech kament pres 30 poli.®

V Rimské i byla velmi popularni hra jménem

Ludus latrunculorum. Jedna se o strategickou hru pro
dva hrace simulujici vojenskou taktiku. Pouziva se

pfi ni mnoho figurek a hraje se na desce

Sachovnicového vzoru zvané , mésto”. Princip hry

spociva v tom, ze hra¢ musi umistit figurku jedné

barvy tak, aby lezela mezi figurkami druhé barvy.

Predpoklada se, ze tato hra méla vliv na vyvoj raného

Sachu, zejména na pohyb pé&sct.

Obr. 3 Ludus latrunculorum

Ve starovékych kulturach hrali deskové hry
predev§im dospéli, ale déti si je rychle osvojily. Jedna z prvnich her pro déti byla Hop-
Scotch, jejiz dneSni obdobou je ,,Skakani panaka“. Prvni zminky o hie pod nazvem
(s obracenym poradi slov) ,,scotch-hop* nebo ,,scotch-hopper v anglicky mluvicim svéteé

pochazeji ale az z konce 17. stoleti.

8 VACHALA, Bietislav. Pospés si! Tak uz hraj!: staroegyptské deskové hry. Vesmir -- Ro¢. 99, €. 10 (2020),
S. 568-571 [online]. 2020, Ilustrace [cit. 2022-06-21]. ISSN ISSN.
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Nejznamé)§imi germanskymi a keltskymi
strategickymi hrami jsou hry Tafl. Hraji se na
kostkované desce se dvéma armadami
s lichym poctem figurek. Ackoliv se velikost
desky i pocet figurek v riznych obdobach hry
lisil, ve vSech hrach byl pomér armad 2:1. Ve

stiedu desky stala méné pocetné;jsi obranna

armada s kralem, ktery mél za ukol dostat se
na kraj desky a probit s skrz pocetnejsi Obr. 5 Indickd hra Chaturanga ze 6. stoleti
utocnou silu. Tento nepomér odkazuje na

uspésnost vikingskych najezdi. Pravé vikingoveé byli ti, kdo tuto hru rozsifil na Island, do
Britanie, Irska, Laponska a do velké Casti severni Evropy.

V 6. stoleti vznikla v Indii hra Chaturanga, ktera byla brzy preménéna na svou
evropskou variantu. Kolem roku 1200 se v jizni Evropé zacala upravovat pravidla a v roce
1475 se hra upravila v podstaté do podoby, kterou dnes zname jako Sachy. Nova pravidla se
po Evropé rychle rozsifila a posledni tprava patové situace na zacatku 19. stoleti
znamenala ustaleni podoby dnesni standardizované Sachové hry.

Zminku si zaslouzi specificka hra nebo
spi§ zanr hry, ze 7. stoleti, Mancala. Nazev
pochézi z arabského slova naqala, coz
znamena , hybat se“. Duel zaCind umisténim
urcitého poctu kament (napt. 3) predepsanych

pro danou hru do kazdé jamky na hernim

planu. Kolo tvofi odstranéni v§ech kament
z vybrané jamky a jejich pfesunuti do

nasledujicich jamek. Cilem je vyprazdnéni

Obr. 6 Mancala

vSech jamek ve vasi rade.
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Pro deskoherni primysl 20. stoleti byla zasadni hra The Landlord's Game. Tu vytvortila
jedna z prvnich americkych designérek a designérti deskovych her Lizzie Magie. Magie
doufala, ze hru budou hrat déti, kterym poslouzi jako prakticka ukazka systému zabirani
pudy i s jeho disledky. Roku 1904 si hru nechala patentovat a v roce 1935 ji za 500 dolara
prodala spole¢nosti Parker Brothers.? Pravé Parker Brothers byli ti, kdo vydal od The
prodalo ptes pal miliardy kust a prodava se ve 111 zemich svéta. Zajimavosti je, Ze
zatimco z chudého autora hry Monopoly Charlese Darrowa se stal milionaf, Lizzie Magie

na hie kromé svych 500 dolarti nic nevydélala."!

? The Full History of Board Games | Dicey Goblin. Dicey Goblin - Expert Reviews and Recommendations on
Board Games and Hobby Supplies [online]. Copyright © 2022 Dicey Goblin [cit. 05.07.2022]. Dostupné

z: https://diceygoblin.com/THE-FULL-HISTORY-OF-BOARD-GAMES/

10 Monopoly | Deskové hry ze svétozndmé série. FYFT: Fill Your Free Time! [online]. Dostupné

z: https://www.fyft.cz/monopoly/

"'Hra Monopoly: Legendarni ,,deskovka™, které se prodalo pies pil miliardy kust — G.cz. G.cz — Internetovy
magazin bez zabran [online]. Copyright © 2015 [cit. 06.07.2022]. Dostupné z: https://g.cz/hra-monopoly-

legendarni-deskovka-ktere-se-prodalo-pres-pul-miliardy-kusu/
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2 Moderni spolecenské hry

Deskové hry jsou druhem stolnich her, u kterych herni d&j probih4 na zvla§tnim planu
prostiednictvim hracich kament. Jedna se o zapas, pii kterém misto pésti pouzivame
rozum. Hru mizeme vidét jako konfliktni situaci. Jsme nuceni taktizovat a misto argumentti
nam slouzi hraci figurky. Vyhodou deskovych her je fakt, ze k souboji maze nastoupit cela
rodina a kazdy ma Sanci na vyhru. Umoziuji ¢lovéku hrat roli a pfenést se do fantazijniho
prostiedi, at uz se jedna o cestu kolem svéta nebo sttedoveékou bitvu.

Pti hrani se clovek uci, jak snaset prohru, tak 1 vyhravat. Nejvice je to vidét u déti, které
hrani vice prozivaji a vzniklé situace je nuti regulovat své sebeovladani. Ve hie jsme sice
omezeni pravidly, ale zbyva nam dost prostoru pro svobodné jednani, ktery mizeme vyuZit.
K. A. Menninger, R. Slovenko a A. Knight ve své knize Motivations in Play, Games and
Sports vidi hru, jako zptisob sebevyjadreni a jako vyznamny kaminek v mozaice Zivota.
Véii také, ze by si lidé v zaymu svého dusSevniho zdravi méli hrat vice.

Z tad psychiatrii zaznivaji nazory, ze hrani snizuje v clovéku vnitfni napéti, zlepsuje
mentalni zdravi, je prevenci mentalnich nemoci a miize mit vliv na posileni charakteru.
Toto tvrzeni je ve shodé€ s citaitem francouzského spisovatele Alberta Camuse; ,, Pravé hry
byly pro mne jedinou ucebnici mordlky “. Milo§ Zapletal ve své knize uvadi: ,,A nakonec
jesté jiny vyznam deskovych her. Staly se podnétem k vzniku nového odvétvi matematiky,
rozhodovani v konfliktnich situacich. A tato metoda znacné prispéla k rozvoji modernich
pocitacii. “ A nakonec E. Avedon a B. Sutton-Smith ve své knize The study of games fikaji:
pravdépodobnosti, z her, kde hraje roli ndhoda a teorie rozhodovani z her strategickych.
0bé maji ve spolecenskych védach Siroky vyznam. Tam, kde predpokidddme, Ze uddlosti
prichdzeji nahodné, je relevantnim modelem chovani jednotlivcii v ndhodnych hrdch, tam,
kde by se mély subjekty chovat raciondlné, je relevantnim modelem to, co délaji hrdci ve
strategickych hrdach. Ale udalosti nejsou vZdy vysledkem ndahody a subjekty se nechovaji
vidy raciondlné. “1?

Deskové hry mohou také pomahat pti u€eni konkrétni latky a pro pedagogy byvaji

vitanou pomuckou. Existuje mnozstvi deskovych a karetnich her zameétenych na vyuku.

Pomahaji tam, kde je nutné s détmi intenzivné procvicovat. Namisto dlouhodobého

12 ZAPLETAL, Milog. Velka kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta, 1991, 178 s. ISBN 80-204-0188-1.
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procvicovani, které se pro n€ stava unavujici, maji moznost plnit tkoly a hybat s figurkami

a kosti¢kami."?

Deskové hry v knihovnach

V obdobi mého détstvi bylo bézné, ze rodina vlastnila napt. éachy, Clovége, nezlob se!
nebo Dostihy a sazky a tim jeji repertoar deskovych her koncil. Setkaval jsem se napft.
s pristupem, ze deskové hry jsou urcené pro déti. A cela rodina si je, spiSe pro spolecné
straveny Cas nez pro pozitek z dané hry, jednou za Cas zahraje. Dnes jsou moderni deskové
hry béznou vybavou domacnosti. Pro mnoho lidi jsou vasni a maji jich desitky a jako
nektefi 1idé hraji pravidelné fotbal, nebo chodi rybafit, oni hraji deskové hry. Neni proto

prekvapujici, ze deskoherni priimysl kazdym rokem roste o ~20 %.'

V obdobi studia zakladni Skoly jsem navstévoval knihovnu, kde nemal4 ¢ast déti travila
svlj volny ¢as. Nachodska knihovna v tomto ohledu nebyla vyjimkou, a proto se knihovny
rozhodly nabidnout détem moznost hrani a pijc¢ovani spoleCenskych her. Tento fenomén je
zajimavy tim, jak rychle a v jaké mife se rozsifil po celé republice a tim, jakou roli pii tom
obecni knihovny hraly. To bylo divodem, pro¢ jsem se zde rozhodl tomuto tématu vénovat.

Dnes je v mnoha knihovnach pajcovani deskovych her zab&hlou praxi. Pro ukazku
uvedu knihovnu mésta Hradce Kralové, ktera nabizi vypujcku okolo 300 her. Broumovska
knihovna v roce 2019 také zacala nabizet tyto sluzby. Tamni zaméstnanci se snazi docilit
toho, aby déti, které travi v knihovné svijj volny ¢as, mély alternativu k pocitacovym hram,
které byly v prostorach knihovny zakazany. Ve vybéru jsou hry vzdélavaci, karetni,
zabavné, hlavolamy, skupinové nebo karetni tnikové. Nékteré je mozné si pjcit domu, jiné
jsou urceny k vyuzivani jen v prostorach knihovny. Vliv knihoven dokazuje napitiklad fakt,
e v roce 2017 bylo v Ceské republice pies 5 tisic vefejnych knihoven, 1 380 000 &tenait

a knihovny usporadaly pies 100 000 kulturnich a vzdélavacich akci pro vefejnost.'

13 MORAVCOVA, Jana. Deskové a karetni hry. Praha: Grada, 2005, 122 s. 7: il. ; 24 cm. ISBN 80-247-1339-
X.

4 Vyvoj deskoherniho trhu | deskofobie.cz. deskofobie.cz | Bojite se deskovych her? [online]. Dostupné

z: https://www.deskofobie.cz/vyvoj-deskoherniho-trhu/

IS L ELKOVA, Marta. Pujéovani deskovych her v knihovng. Broumovské noviny -- C. 4 (2019),
s. 31 [online]. 2019 [cit. 2022-03-23].
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Dalsim piikladem je klub deskovych her v knihovné v Upici. Setkani se zde kona
jednou mési¢né. Knihovna nabizi celou Skéalu deskovych her — pro nejmensi hrace
poskytuje hry jako je Mlsny kocour nebo pexesa a pro starsi naptiklad hry Osadnici
z Katanu, Dominion nebo Afrika. Dale spolecenské hry jako Party alias, univerzalni
Ubongo nebo klasickou damu a Sachy. Diky partnerstvi se spole¢nosti Albi jsou klubu
ptijéovany nékteré hry '

PUjcovani deskovych her v knihovnach neni specialitou velkych knihoven, ale i téch
malych méstskych a obecnich. Pofizeni deskovych her pro knithovnu je pomérné nakladna
zalezitost. Ceny jednotlivych her se pohybuji od nékolika set korun, az po tisice u vétSich
her, coz jsou pro mensi knihovny piili§ vysoké naklady. Tyto knithovny maji moznost
vyuzit grantt a dard, nebo nadchnout svého zfizovatele a pozadat ho o jednorazovy
prispévek na nakup nékolika her a kazdy rok 1-2 hry dokupovat. Dal§i moznosti je osloveni
distributorti a dodavatelt deskovych her, napt. Mindok a Albi. Ti nabizeji knihovnam
spolupraci, jako je zapujCeni her k prezen¢nim vypujckam nebo vyrazné slevy pii nakupu.

Do né&kterych knihoven pfinasi hry, ze kterych jiZ , vyrostli“, sami ¢tenafi.!”

16 SIMKOVA, Jana. Klub deskovych her v knihovng v Upici. Upické noviny - (201304), s. 9 [online]. 2013,
1 il. [cit. 2022-03-23].

7 POZIVILOVA, Markéta. Pujcovani deskovych her v knihovnach. U nas: knihovnicko-informac¢ni
zpravodaj Kralovéhradeckého kraje -- Roc. 28, €. 2 (2018), s. 18-20 [online]. 2018 [cit. 2022-03-23]. ISSN
ISSN.
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3 Herni mechanismy

Herni mechanismy jsou elementy, ze kterych jsou slozena pravidla her. Hra vétsSinou

obsahuje n€kolik hernich mechanismu a stejny mechanismus se mize objevit ve vice hrach

(Carcassonne a Vikingové, Dominion). Séfredaktor projektu Deskofobie Petr Caslava

v jednom ze svych videi pfirovnava deskoherni mechanismy ke kategoriim u pocitacovych

her. Existuji napt. RPG hry, hry sportovni, logické, budovatelské strategie nebo simulatory.

Nejpouzivangj$imi hernimi mechanismy jsou:

action programming (programovani akci)
action point (systém akcnich bodt)

area control (1zemni prevaha)
auction/bidding (drazba)

deck-building (vytvareni balicku karet)

dice rolling (hod kostkou)

draft (draftovani)

engine building (pracuje se surovinami, podobny mechanismu deck-building)
legacy/fable (systém legacy)

pick up & deliver (sebrat a dorucit)

point to point movement (pohyb po oblastech)
push your luck (jit St€sti naproti)

roll and move (hod’ a jdi)

route/network building (budovani sité)

Set collection (vytvareni sbirky/sady)

tile placement (umistovani dilka)

trick-taking (Stychy)

worker placement (umistovani délnik()

3.1 Herni material

Herni material se déli na herni komponenty, se kterymi se hraje a na hraci plochu.
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Herni komponenty

Nejcastejsimi hernimi komponenty jsou hraci kostka, karta, kamen, figurka,
panacek, zeton, znacCka, ukazatel, desticka, dilek, kosticka, kulicka a zaslepka. Nekteré
herni komponenty se pojmenovavaji, napt. mince, jidlo, domek, akcie nebo cesta.
Komponenty byvaji neutralni, nebo hracské, jejichz prislusnost danému hraci je oznacena
nejcasteji barvou. Hernich komponent je velké mnozstvi, objevuji se také ty se specialni
funkci, jako je tuzka, papir, hodiny, zasténa, obalka, méfitko, podstavec, nebo pytlik.!®

Jak dokazuje uspéch hry Jordyho Adana z roku 2019, Kartografové, hram s papirem
a tuzkou se v posledni dobé& velmi daii.'® Na zaklad& herniho materialu se déli hry do
nekolika skupin, kterymi jsou napt. karetni hry (Bang, Dixit), kostkové hry (Storycubes),
hry vyuzivajici herni aplikaci (Alchymisté), hry s papirem a tuzkou (Kartografové) nebo
Legacy hry (Pandemic Legacy). Posledni zminiované obsahuji herni komponenty na jedno
pouziti, diky ¢emuz je mozné si hru zahrat pouze jednou. Specifickou skupinou jsou hry
s miniaturami, u kterych jsou hlavnimi komponenty ru¢né malované figurky. Jedna se

vétsinou o valeéné nebo RPG hry.?°

Hraci plocha

Hraci plocha obsahuje pole, stupnice, pocitadla, cesty, tabulky, drahy, nebo nabidky.
AzZ na vyjimky je hraci plocha dvoudimenzionalni. Béznymi hracimi plany jsou sit, mapa
a modularni hraci plan. Sit’ je tvofena skupinou ¢tvercovych, nebo Sestithelnikovych poli
bez mezer. Mapa je slozena ze skupiny nepravidelnych poli simulujicich opravdovou mapu.

Modularni hraci plan je plan sestavovany z dilkli nebo karet. Mze se béhem hry rozsifovat,

18 Herni material | Hrajeme.cz. Hrajeme.cz | Nezavisly portal o modernich spole¢enskych hrach pro déti

i dospélé. [online]. Copyright © 2022 [cit. 21.06.2022]. Dostupné z: https://hrajeme.cz/herni-material/

19 Cartographers: A Roll Player Tale - THUNDERWORKS GAMES. THUNDERWORKS GAMES -

Games [online]. Copyright © 2022 [cit. 21.06.2022]. Dostupné

z: https://www.thunderworksgames.com/cartographers.html

20 Legacy hry - TLAMA games. TLAMA games - deskové hry - vydavatelstvi a e-shop [online]. Copyright ©
Pobo Page Builder [cit. 21.06.2022]. Dostupné z: https://www.tlamagames.com/legacy-2/
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zmenSovat, modifikovat nebo dochézi k vyméné celého herniho planu. Pole se déli na

akéni, sousedni a propojena pole. 2!

3.2 Pocatecni rozestavéni

Pocatecni rozestaveéni herniho materialu se déli na fixni, variabilni, se soukromou
tajnou informaci, se vSeobecnou tajnou informaci a s informaci tajnou sobé.
Zatimco fixni postaveni je pfed kazdou hrou stejné, to variabilni je do urcité miry nahodné
generované nebo nabizi nékolik moznosti k vybéru. Hry se soukromou tajnou informaci
poskytuji hraci informace o vlastnich, pripadné o neutralnich hernich komponentech.
O soupetovych komponentech nema dany hra¢ zadné informace nebo jen castecné.
Rozestavéni se vSeobecnou tajnou informaci se vyskytuji u specifickych kategorii her, jako
jsou kooperativni detektivni hry, kde byva cilem celé hry tuto informaci odhalit. U her
s informaci tajnou sob¢ je informace skryta pouze tomu hraci, ktery ji ma za ukol odhalit.

Tento mechanismus je k vidéni nej¢astéji u kooperativnich her.

Postaveni hracéu

PocateCni postaveni hraci mize byt shodné nebo Caste¢né volitelné. Na zacatku hry
mohou byt pridéleny hracim rozdilné vitézné podminky. Pfi jiném mechanismu hraci na

zacatku hry disponuji jinymi akcemi, které mohou béhem hry provadét.?*

3.3 Tah hrace

V ramci tahu hrac provadi jednu ¢i vice akci. Ty mohou byt sloZeny z vice kroka nebo
mohou byt vnitiné rozvétveny. Akce ¢asto mivaji podminky vybéru, které urcuji, zda je
mozno danou akci zahrat, napt. k postupu na stupnici je potieba zahrat kartu, ktera postup
umoziuje. Ve hrach Casto byvaji rizna omezeni nebo limity, ktera akce musi dodrzovat,

napi. v karetnich hrach limit karet v ruce.?

2l Herni material | Hrajeme.cz. Hrajeme.cz | Nezavisly portal o modernich spolegenskych hrach pro déti

i dospélé. [online]. Copyright © 2022 [cit. 21.06.2022]. Dostupné z: https://hrajeme.cz/herni-material/

22 Pocatedni postaveni | Hrajeme.cz. Hrajeme.cz | Nezavisly portal o modernich spolegenskych hrach pro déti
i dospélé. [online]. Copyright © 2022 [cit. 21.06.2022]. Dostupné z: https://hrajeme.cz/pocatecni-postaveni/
23 Tah hra¢e | Hrajeme.cz. Hrajeme.cz | Nezavisly portdl o modernich spoledenskych hrach pro déti

i dospélé. [online]. Copyright © 2022 [cit. 21.06.2022]. Dostupné z: https://hrajeme.cz/tah-hrace/
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4 Uspésné deskové hry

Osadnici z Katanu

Osadnici z Katanu jsou pravdépodobné nejslavnéjsi moderni spolecenskou hrou.
Roku 1995 ji vydalo némecké vydavatelstvi Kosmos a tentyz rok ziskala ocenéni Spiel des
Jahres. Jedna se o rodinnou spolecenskou hru fadici se do kategorii vyjednavacich her a her
s hospodatenim. Herni pole je tvofeno Sestithelnikovymi deskami, které se pred kazdou
hrou nahodné rozmisti (Modularni deska). Pred zacatkem hry se na jednotlivé desky
oznacené vzdy jednou surovinou ndhodné rozmisti ¢isla v rozmezi 2-12. Poté kazdy hra¢ na
hranice Sestithelnikovych
desek umisti 2 své vesnice a 2
cesty. Jeho vesnice tedy mohou
sousedit s Sesti deskami. Hra
zacina hodem kostkou prvniho
hrace. Padne-li naptiklad ¢islo
11, hraci jejichz vesnice
sousedi s poli oznaenymi
timto Cislem, ziskéavaji dané
suroviny. Jak mizeme vidét na
fotografii, hrac bilé barvy ziska

1 kartu dieva a hrac Cervené

barvy, diky dvéma vesnicim Obr. 7 Osadnici z Katanu

sousedicich s deskou €. 11, 2
karty s obilim. Hlavnimi hernimi mechanismy jsou kromé hodu kostkou (dice rolling),
ptijem surovin (Income), budovani sit€¢, modularni deska a Sestitthelnikova miizka

(hexagon grid).>*

Tuto hru mam rad. Je svizna a zabavna, jen je na muj vkus piili§ nahodna. Ocenuji
originalitu a silny zakladni princip hry, ktery je nosny sam o sobé a nepotiebuje fadu

zvlastnich karet a dalSich pravidel, kterymi by se snazil autor hru vylepsit. Mam rad hry,

24 CATAN | Board Game | BoardGameGeek. BoardGameGeek [online]. Dostupné
z: https://boardgamegeek.com/boardgame/13/catan
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které vystihuje citat Leonarda da Vinci ,, Jednoduchost je nekonecnd dokonalost “* . Tento

princip silného zakladu hry a jednoduchosti jsem se snazil aplikovat pii tvorbé mé hry.

Dominion

Vitéz ceny Spiel des Jahres a Golden Geek Awards z roku 2009, hra Dominion,
obohatila deskoherni svét novym hernim mechanismem, kterym je skladani balicku (deck-
building). Jedna se o strategickou karetni hru s tématem stfedovéku. V témér kazdém kole
se hra¢ rozhoduje, které karty koupi
a bude je tak moci v pristich kolech pouzit.
Neustale tak vytvari svij vlastni balicek,

s jehoz pomoci se snazi ziskat co nejvice
vyhernich bodi. Zajimavé je, ze je kazda
hra jina. Z 25 dostupnych balicku je totiz
pro hru pouzito vzdy pouze 10.° Ve hie

jsou, kromé skladani balicku, pouzity

napf. herni mechanismy zpozdény nakup

(delayed purchase) a variabilni nastaveni  opr. 8 Dominion

(variable set-up).?’

Carcassonne

Carcassonne je rodinna strategicka budovatelska hra, ktera je spolu s Osadniky
z Katanu patrné nejoblibenéjsi deskovou hrou vibec. Hraci nahodné vybiraji kousky

hraciho pole, které nasledn€ umist'uji na stil (Tile placement). Tim postupné stavi herni

%5 Leonardo Da Vinci citat: Jednoduchost je nekone¢na dokonalost. Dokonalost je nekoneéna jednoduchost. |
Citaty slavnych osobnosti. Citaty slavnych osobnosti: Nejvetsi sbirka citatli, myslenek a aforismu [online].
Dostupné z: https://citaty.net/citaty/564001-leonardo-da-vinci-jednoduchost-je-nekonecna-dokonalost-
dokonalost-j/

26 Dominion - Zatrolené hry. Zatrolené hry - spolecenské deskove hry [online]. Copyright © 2007 [cit.
21.06.2022]. Dostupné z: https://www.zatrolene-hry.cz/spolecenska-hra/dominion-501/

27 Dominion | Board Game | BoardGameGeek. BoardGameGeek [online]. Dostupné
z: https://boardgamegeek.com/boardgame/36218/dominion

20


https://citaty.net/citaty/564001-leonardo-da-vinci-jednoduchost-je-nekonecna-dokonalost-
https://www.zatrolene-hry.cz/spolecenska-hra/dominion-501/
https://boardgamegeek.com/boardgame/362

plan (Map addition). Pokladaji své figurky na pouzité hraci desky a tim ziskavaji nadvladu

v dané oblasti (Area majority).?8

Hrani je velice jednoduché a diky snadnému budovani, které neni ni¢im podminéno

2

ptijemné. U této hry mi ale vadi vysoka mira
nahody. Ta je sice v modernich spolecenskych
hréach nezbytna, ale v Carcassonne hra¢ nema
pfimy vliv na pribéh hry. S omezenymi
moznostmi, bez moznosti do hry vnést néco
svého, kreativniho, reaguje na vylosovany
kousek hraciho pole. Rozumim ale tomu, ze

se jedna o lehkou rodinnou hru. Avsak diky

zkuSenosti s Carcassonne jsem si pii tvorbé 7
hry Expagna vytycil cil, kterym je zabavnost ~ Obr. 9 Carcassone
a dobry pocit z hrani.

4.1 Ocenéni Spiel des Jahres
V soucasnosti je nejznaméjsim a nejprestiznéj§im ocenénim ve svété modernich
spoleCenskych her ocenéni Spiel des Jahres udélované od roku 1979 v kolébce deskovych
her, v Némecku. Ocenéni nedostavaji narocné a slozité tituly pro skalni fanousky
deskovych her, ale ty, které si miize zahrat rodina s détmi.?’ Odborna komise hodnoti
predevsim mysSlenku hry, jeji originalitu a hratelnost. Déale pochopitelnost pravidel,

provedeni hry, funk&nost herniho materialu nebo tieba podobu krabice a herni desky.*

28 Carcassonne | Board Game | BoardGameGeek. BoardGameGeek [online]. Dostupné

z: https://boardgamegeek.com/boardgame/822/carcassonne

2 Spiel des Jahres | Svét deskovych her. Svét deskovych her - spoletenské hry pro déti i dospélé [online].
Copyright © Svét deskovych her 2006 [cit. 21.06.2022]. Dostupné z: https://www.svet-deskovych-
her.cz/oceneni/1/spiel-des-jahres

39 The Full History of Board Games | Dicey Goblin. Dicey Goblin - Expert Reviews and Recommendations
on Board Games and Hobby Supplies [online]. Copyright © 2022 Dicey Goblin [cit. 05.07.2022]. Dostupné
z: https://diceygoblin.com/THE-FULL-HISTORY-OF-BOARD-GAMES/
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Na rozhodovani se podili celkem 18 &len®i komise.*! Drzitel ceny za rok 2021 je Johannese

Sich se svoji kooperativni hrou Micromacro: Crime city.*

S Vydavatelstvi

TLAMA games

TLAMA games je Ceské vydavatelstvi, velkoobchod, prodejna a e-shop
s deskovymi hrami a hernimi dopliiky, nejen z tohoto vydavatelstvi. Vydavatelstvi bylo
zalozeno v roce 2018 s myslenkou vydavat v mensich nakladech hry, kterych se zadné
z vétSich eskych vydavatelstvi neujalo.** Kromé prodeje her Sirokého spektra zanri nabizi
moznost pujcit si hry domu, nebo si je zahrat v jejich herné s kapacitou 30 mist. Ta se

nachazi v jejich prodejné v Praze a disponuje nabidkou vice nez 500 her.>*

CBG - Czech board games

Czech board games je obCanské sdruzeni zalozené v roce 2006. Podporuje pavodni
Ceské hry a propaguje je v zahrani¢i. Organizuje workshopy, pfednasky a setkavani autort
deskovych her v Cesku a sdruzuje a podporuje autory. Poskytuje také testovani prototypa
a spolu s OS Goada vyhlasuji Soutéz autort, kde vitézné hry sami, nebo s partnery vydavaji
a prezentuji na mezinarodnich veletrzich, napt. v Essenu. Mimo jiné také poskytuji
poradenstvi pfi vyrobé prototypu. Czech board games pro firmy nabizi navic konzultace,

navrhy her, spolupraci na vyvoji a testovani.>®

31 Die Jury. Spiel des Jahres | Kinderspiel des Jahres | Kennerspiel des Jahres [online]. Copyright © Spiel des
Jahres e. V. [cit. 21.06.2022]. Dostupné z: https://www.spiel-des-jahres.de/die-jury/

32 Spiel des Jahres 2021 - Kinderspiel des Jahres 2021 - Kennerspiel des Jahres 2021. Spiel des Jahres |
Kinderspiel des Jahres | Kennerspiel des Jahres [online]. Copyright © Spiel des Jahres e.V. [cit. 21.06.2022].
Dostupné z: https://www.spiel-des-jahres.de/aktuelle-preistraecger-2021/

33 Vydavatelstvi - TLAMA games. TLAMA games - deskové hry - vydavatelstvi a e-shop [online]. Copyright
© Pobo Page Builder [cit. 21.06.2022]. Dostupné z: https://www.tlamagames.com/vydavatelstvi/

34 Herna a showroom - TLAMA games. TLAMA games - deskové hry - vydavatelstvi a e-shop [online].
Copyright © Pobo Page Builder [cit. 21.06.2022]. Dostupné z: https://www.tlamagames.com/herna/

35 CBG - Czech Board Games - Ceska deskoherni spole¢nost. CBG - Czech Board Games - Ceska deskoherni

spolecnost [online]. Copyright © [cit. 21.06.2022]. Dostupné z: http://www.czechboardgames.com/o-nas/
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Autofi her maji moznost se prostfednictvim tohoto sdruzeni zaregistrovat do
databaze prototypu her, ktera sdruzuje Ceské a slovenské autory. Diky tomu se o nich muze
nékdo dozveédét, muze je oslovit, udélit hodnoceni, napsat recenzi a je Sance, Ze se tak

dostanou do obecného povédomi.*¢

Mindok

Mindok je Ceské vydavatelstvi modernich spoleCenskych her pro déti a dospélé.
Spolecnost preklada zahrani¢ni hry a také vydava vlastni, napt. hry od Vladimira
Chvatila.’” Hra Kryci jména, které je Chvatil autorem, ziskala v roce 2016 nejprestizn&;jsi
ocenéni Spiel des Jahres (hra roku). Byla pielozena do vice nez 40 jazyku a prodalo se ji
pres 5 miliond kusi.*® Od roku 2007, kdy spoleénost vznikla, vydala pies 100 riiznych her.
Mezi nejznaméjsi pielozené hry patii Carcassonne, Cerné historky, Story cubes nebo fada

her SMART games.®

Blackfire

ADC Blackfire se fadi mezi nejvétsi Ceské herni vydavatele. Kromé béznych
deskovych her je spole¢nost znama diky nabidce sbératelskych karet.*® Mezi nejznamé;jsi
tituly vydavatele patfi postiehova hra Dobble, kooperativni hra Pandemic nebo rodinné
deskové hry Dixit a Jizdenky, prosim! Dale naptiklad Party alias, Vybusna kotatka, 7 diva

svéta nebo Jednim slovem. V roce 2018 se stal Blackfire soucasti spolecnosti Asmodée.

36 CBG - Czech Board Games - Ceska deskoherni spoleénost. CBG - Czech Board Games - Ceské deskoherni
spole¢nost [online]. Copyright © [cit. 21.06.2022]. Dostupné z: http://www.czechboardgames.com/pro-
autory/

37 Mindok - ¢esky vydavatel deskovych her. FYFT: Fill Your Free Time! [online]. Dostupné

z: https://www.fyft.cz/mindok/

38 Kryci jména - 4 Kavky. 4 Kavky - rodinné deskovkarstvi [online]. Dostupné

z: https://www.4kavky.cz/blog/kryci-jmena/

% 0 nas | MINDOK. MINDOK [online]. Dostupné z: https://mindok.cz/o-nas/

40 Blackfire | Sv&t deskovych her. Svét deskovych her - spoledenské hry pro déti i dospél¢ [online]. Copyright
© Svét deskovych her 2006 [cit. 21.06.2022]. Dostupné z: https:/www.svet-deskovych-
her.cz/vyrobci/37/blackfire
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Jedna se o predniho svétového vydavatele a distributora deskovych a karetnich her se

zastoupenim v Evropég, Severni Americe a Cing *!

Albi

Albi je pravdépodobné nejvyrazn€jsi Ceskou spolecnosti v deskohernim prumyslu.
Od roku 1991, kdy spole¢nost vznikla, se rozrostla také na slovensky a polsky trh a nyni ma
po Ceské republice 27 prodejen.*> Pro provozovatele klubt deskovych her & deskohernich
krouzka, nabizi Albi svij program Albi klub deskovkait. Za cil si klade pomoci t¢émto
klubtim oslovovat vétsi publikum a rozvijet hrani deskovych her v Ceské republice.

Poskytuje klubim hry se slevami nebo i zcela zdarma.*

5.1 Vydani deskové hry

Albi Ceska republika, nabizi kompletni vydani hry v&etné grafického navrhu a baleni
hry. Zajist'uji vyrobu, distribuci, a propagaci na jejich kanalech. Na jejich webovych
strankach je kontaktni formular, ve kterém se dotazuji na to, jestli se jedna o karetni, nebo
deskovou hru. Dale na to, pro kolik je hraca a jaka je doba hrani. Dalsi body se tykaji poctu
zkusebnich her (playtestll), poCtu riznych lidi pii playtestech, popsani hry, pfirovnani ji
k jiz existujici hie, pouzitych mechanismi a typu hry; jedna-li se o kooperativni, nebo
kompetitivni hru. Zajima je také poCet zmén a aspekty, které byly zménény a popis toho,
v ¢em je hra vyjimecna. Pokud uchazec¢ svou hrou zaujme, autorovi se ozvou a poskytnou
vyse zminéné sluzby.**

Dalsi moznosti je vyuziti crowdfundingové platformy Kickstarter. Tvurci
kreativnich odvétvi, jako jsou filmy, hudba, uméni, divadlo, hry, komiksy, design nebo
fotografie maji na této platformé moznost ziskat prostiedky k financovani svého projektu

od ostatnich lidi. Ti formou dobrovolného piispévku, nebo za n€jakou odmenu,

410 nés - Blackfire. Uvod - Blackfire [online]. Copyright © 2022 [cit. 21.06.2022]. Dostupné

z: https://www.blackfire.cz/o-nas/

42 Kariéra Albi — Pracuj s radosti. Kariéra Albi — Pracuj s radosti [online]. Dostupné z: https://kariera.albi.cz/
43 Albi klub deskovkati | Albi - maly darek pro velkou radost. [online]. Copyright © ALBI Ceska republika
a.s. [cit. 21.06.2022]. Dostupné z: https://www.albi.cz/albi-klub-deskovkaru/

4 Méte navrh na deskovou nebo karetni hru? | Albi - maly darek pro velkou radost. [online]. Copyright ©
ALBI Ceska republika a.s. [cit. 21.06.2022]. Dostupné z: https://www.albi.cz/blog/hry-a-zabava/mate-navrh-

na-deskovou-nebo-karetni-hru/
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napf. v podobé¢ limitované verze produktu, vétSinou v menSich ¢astkach, ptispivaji

a pomahaji tak dosahnout celkové sumy, kterou je potieba vybrat. Autofi tak nemusi hledat
investora nebo zadat o paj¢ku v bance. *> Obdoba Kickstarteru je platforma Gamefound,
ktera se zaméfuje piimo na deskové stolni hry.*® Napiiklad Tadeas Spousta v roce 2020
vybral na Kickstarteru na svou hru Euthia: Torment of Resurrection 10 miliona korun a stal

se tak druhym &eskym nejiisp&$n&jsim autorem na tomto serveru.*’

43 Jak na Kickstarter — Rige her. Rige her — Ve o deskovych hrach na jednom misté. ... to je Rise her [online].
Dostupné z: http://www.riseher.cz/jak-na-kickstarter/

46 Kickstarter verze her - TLAMA games. TLAMA games - deskové hry - vydavatelstvi a e-shop [online].
Copyright © Pobo Page Builder [cit. 06.07.2022]. Dostupné z: https://www.tlamagames.com/kickstarter/

47 Ceska deskova hra vybrala na Kickstarteru 10 miliond. Vsadil jsem uspory, fika autor -

Aktudlng.cz. Zpravy - Aktudlng.cz [online]. Copyright © [cit. 06.07.2022]. Dostupné

z: https://zpravy.aktualne.cz/domaci/deskove-hry-nehral-ale-do-tvorby-vlastni-investoval-jmeni-
te/r~8e7d7db0a4a811eaa25cac1f6b220ee8/
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6 Prakticka ¢ast

6.1 Volba tématu

Jako téma hry jsem si vybral mné blizky stfedovek, a to souboj ne€kolika stran
o kralovskou korunu. Vzdy mé fascinovali filmy, hry a ptibehy, diky kterym je mozné
ponofit se do jiného fantazijniho svéta, zapomenout na Cas a prestat vnimat okoli.
V mladsim véku jsem Casto hral hru Draci doupé. Jedna se o vypravéci hru na hrdiny, kde
jeden Clovek plni roli vypravéce a ostatni jsou hraci, ktefi se v prab&hu vypravovani
rozhoduyji, jak na rizné situace zareaguji, ¢imz ovliviiyji, jakym smérem se pribeh bude dal
vyvijet. Rad pracuji na néjakém kreativnim projektu, proto jsem si vybral téma tvorby
deskové hry. Vyroba vlastni hry mé vzdy lakala. Napad na hru Expagna jsem mél v hlavé
uz dlouho, proto jsem rad, ze jsem ji mohl realizovat pii bakalarské praci. Byl jsem
ovlivnén patrné vSemi hrami, které jsem doposud hral a také vsim, co jsem kdy vidél. Tento
stav popisuje Austin Kleon jako kradez. Zastava nazor, ze vSe, co jsme kdy vidéli a slyseli,

v nas zanechalo urgitou stopu, a Ze véci nevznikaji z nic¢eho. Ve je kradené.*®

48 KLEON, Austin. Krad’ jako umélec: 10 véci, které ti nikdo nefekl o kreativit€. V Brng: Jan Melvil, 2012,
148 s., [11] s.14-21 :il,, 1 portrét ; 16 cm. ISBN 978-80-87270-36-3.
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6.2 Predchozi hry

ey

LT DAL

Obr. 11 Bitva, priibéh hry
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Obr. 13 Bitva, karty monster

6.3 Postup pri tvorbé

Predchozi verze hry Expagna

Predstavu o hie Expagna jsem mél v hlavé uz delsi dobu. Vzdy, kdyz jsem se napadu
vénoval a zacal ho rozpracovavat, narazil jsem na n€jaky problém s funkcnosti.
Problematické prvky jsem ménil a upravoval, coz €asto vedlo k tomu, ze zménéné
mechanismy byly oddélené od zbytku hry a ta potom neptsobila plynule a ucelené. Do
urcité miry jsem se dostaval do cykli¢nosti charakteristické pro mnoho autorti. Ti maji
namét, ke kterému stavi herni mechanismy. Reknou si, e ke stanovenym mechanismam by

se lépe hodilo jiné téma. Novému tématu uzpusobi design a zméni mechanismus, ¢imz se
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dostavaji do jakési smycky. Tento jev ale nemusi byt negativni, mnozstvi zmén totiz mize

prispét k co nejlepSimu vypilovani hry.

Pfi zaméteni na soulad s celkovou plynulosti a ucelenosti hry byly zménéné prvky sice
funk¢ni, ale zato moc slozité. Pro cely vyvoj hry by bylo charakteristické pfirovnani
k miskam vah, které nikdy nejsou v rovnovaze a vzdy je jedna dole a druha nahote. Myslim
tim funk¢nost s dobrou hratelnosti a na druhé strané jednoduchost. Toto pfevazovani se
délo vzdy, kdyZ jsem na hie pracoval. VétSina napadu, jak tento problém vyfesit nepfisla
pfi aktivnim pfemysSleni, ale pfi ¢ekani na autobus nebo jizdé na kole. Nechéaval jsem tomu
Cas, coz se ukazalo jako vhodna strategie. Kdyz mé napadlo mozné feseni, zacal jsem ho
rozpracovavat a ve chvili, kdy jsem mél pocit, ze by hra mohla opravdu fungovat, vyrobil

jsem prototyp.

Strucna pravidla verze 1

Hra méla stejné téma, cil a jeden
ze dvou hlavnich hernich mechanismu,

jako verze finalni. A to souboj né€kolika

Slechtict (hract) o kralovskou korunu.

Vitézstvi — sesazeni krale bylo mozné

dosahnout dvéma zptsoby. Prvnim
Ei{f A CLTT=]

reprezentovaného dosahnutim 40. bodd.  op,. 14 Expagna, verze 1

zpusobem bylo docilit dostatecného vlivu

Tou druhou cestou bylo ziskani

dostatecCné utocné sily pomoci karet.

Hra zadinala tajnym vykladanim
kamen, jejichz pocet ur¢oval poradi
hract tzv. mini kola. Potadi bylo mozné

zménit piebijenou kartami v ruce. Podle

potadi hraci ziskali body a specialni karty
¢tvercového tvaru, které jsou na fotografii
umistény pod tabulkou bodovani

uprostied herniho planu. Obr. 15 Expagna, verze 1.7
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Po zkuSebni hie bylo jasné, ze prebijena neni atraktivni a vzdy koncila tim, ze dva
hraci spotiebovali vSechny své karty a vyrazné se tak oslabili. Karty mély navic oproti
vykladanym kamenim maly vliv na poradi. Ze zpétné vazby také vyplynulo, Ze je hra stale
moc slozita a efekty jednotlivych karet popsané v nékolika vétach jsou spise nepiijemné
a kazi zazitek ze hry. Dale bylo potieba vyrovnat oba zpisoby, jak vyhrat. Zkousel jsem
hru upravovat tak, abych tyto nedostatky odstranil, ale neslo jen vzit jeden prvek a upravit
ho. A proto jsem hru vyrazné predélal. Misto prebijené jsem pouzil systém stavéni karet na
sebe do tvaru trojuhelniku (stavba véze). S timto systémem jsem se v deskohernim svété
jesté nesetkal. Inspiraci jsem mohl Cerpat z riznych druhti kombinace a fazeni karet, které
se pouzivaji napt. v pokeru, solitairu nebo v prsi. Hru jsem stale zjednoduSoval a osekaval
tak, aby v ni zbyly jen nejdualezit€jsi herni mechanismy. Namisto dvou cest k vitézstvi jsem
ponechal kvuli naroCnosti . = |-
pocitani atocnych a obrannych - 3 :
sil jen jednu. S tim je spojeno
zru$eni rizné sily jednotlivych
karet a sbirani Zetonu sily.
Upustil jsem od mysSlenky
rozdilnych vlastnosti karet
a vSem dal stejnou funkci.
Odstranil jsem bonusové karty

a specialni karty, na které se

vykladaly kameny. Design jsem  opr. 16 Barveni hernich komponent sprejem

minimalizoval a na kazdé karté

ponechal jen dva piktogramy.

6.4 Pravidla

Hra je urCena pro 4 hrace ve véku od 8 let. Jedna hra trva ptiblizn€ 30 minut a jedna se
o logickou, strategickou a psychologickou hru. Ve hie se vykladaji kameny v podobé
drevénych kostek, umoziujicich zisk ¢asti véze, které predstavuji karty. Ten, kdo

s uvedenymi komoditami dokaze nejlépe zachazet a nebude k nému stat Stésténa zady,

stane se vitézem.
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Seznam herniho materialu
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Obr. 18 hraci deska Obr. 17 Deska s bodovanim
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Obr. 19 karty, 60 ks

N AARA

Obr. 20 Zeton Obr. 22 Figurka Obr. 21 Figurky, 4 ks
kamene, 60 ks krdle, 1 ks

/ coee®

Obr. 24 Spojky, 48 ks Obr. 23 Zeton k bodovani kazdého kola (patvi
na hraci desku), 4 barvy, od kazdé barvy 10 ks
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Priprava hry

Pred zacatkem hry se jednotlivé herni komponenty rozlozi na stal. Doprostied stolu
se umisti tabulka s bodovanim, na kterou kazdy hra¢ umisti svou figurku. Vedle tabulky se
polozi bali¢ek karet rubem nahoru. VSichni hraci si pfed sebe rozlozi svou hraci desku
a pripravi si Zetony reprezentujici body. Poslednim krokem je dobrani si 15 kamenti pro

kazdého hrace.

Prubéh hry

Hra zacina tzv. Velkym kolem. To znamena, ze maji vSichni k dispozici 15 kamend.
Velké kolo, je kazdé tfeti a pouze v ném si hraci dobiraji kameny, a to vzdy do 15 ks. Tyto
kameny jim tedy musi vystacit na tfi kola a je nutné si rozmyslet, kolik jich v prvnim kole
pouzit a kolik si jich nechat do kol dalSich. Hraci si pfipravi pocet kamend, ktery v tomto
kole vylozi a vSichni je najednou, na smluveny signal, odhali. Pocet vyloZzenych kament
urci, kolik karet si jednotlivi hraci ,,liznou®. Napf. hra¢ A vylozil 8 kamend, hrac B 6
kament, hra¢ C 5 kament a hra¢ D pouze 2. Hra¢ A vylozil kament nejvice, proto si lizne

7 karet, hra¢ B dostane karet 6, hra¢ C 5 a hra¢ D karty 4.

Nyni nastava faze 2. Vylozené kameny se daji stranou a jiz nejsou pouzitelné.
Kazdy hra¢ zacne umist'ovat karty na svou hraci desku s tim, ze nemusi pouzit vSechny
karty. Nemusi dokonce pouzit zadnou kartu. Maximalni pocet karet v ruce je 10. Hrani
karet je to, co urCuje pocCet ziskanych bodi. Karty se skladaji na hraci desku tak, aby kazda
karta, kromé karet v prvni fad€, byla propojena s kartou pod ni, tzn. karta v druhé fadé musi
mit ve spodni karty Casti stejny symbol, jako je symbol ve vrchni ¢asti karty z prvni fady.
Karta ve druhé a dalSich fadach musi stat na dvou kartach pod ni. Napf. tieti fady lze

dosahnout s minimalné Sesti kartami.

Na ukézce ¢. 1 vidime idealni piiklad napojeni karet mezi 1. a 2. patrem véze.
Cim vice ma hrac napojeni (zeleno-modré hranoly), tim vice ma v daném kole bodi. Za 2

dvojité napojeni nalezi 2 body.
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Obr. 25 Kombinace karet, ukdazka ¢. 1

Napojovat karty lze 1 jednoduse. Za propojeni na ukazce €. 2 nedostane ale hrac

zadné bonusové body.
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Obr. 26 Kombinace karet, ukazka ¢. 2

Maximalni pocet karet, které je mozné v jednom kole zahrat je 10. Je to tedy shodny

¢u zahraje 10 karet.

v O

kdyz jeden z hra

pocet s maximalnim poc¢tem karet v ruce. Kolo kon¢i,
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(propojeni jedné karty se dvéma — hranoly ve tvaru ,,V* viz priklad 1). Za kazdé dvojité
propojeni je 1 bod. 1 bod hra¢ dostane za alespori jednu kartu umisténou ve druhé rade,
dalsi bod za alesponi 1 kartu ve treti fad€ a za kartu v posledni ¢tvrté radé, ziska dalsi

2 body. 1 bod hrac ziska za stejny symbol v celé fade karet pfi jejim plném obsazeni.
Vyjimkou je posledni 4. fada, kde je mozné umistit jen jednu kartu. U ptikladu €. 2, by hrac

dostal 1 bod za zelenou vlajku v celé mozné fadé karet.

Za stejny symbol ve dvou fadach se ziskava 1 bod. Ve tieti fad¢ je to dalsi bod navic
a stejné tak ve Ctvrté. U ukazky €. 3 by hrac dostal 2 body za to, ze ma ve tfech fadach karet

cervenou vlajku.

L
l!l.t

Obr. 27 Kombinace karet, ukdzka ¢.3
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Obr. 28 Kombinace karet, ukazka ¢. 4

Za zahrani karet jako je v ukéazce €. 4. By hra¢ dostal 1 bod za dosahnuti 2. fady,
1 bod za 3. fadu a 2 body za 4. fadu. Za stejné symboly zluté vlajky v celé 3. fade nalezi
1 bod a za stejny symbol, také zluté vlajky, ve vsech fadach, by hrac ziskal 3 body.
Za 3 dvojita propojeni nalezi dalsi 3 body. Celkem by hrac ziskal 12 bodu.

Kolo kon¢i tim, ze si hraci spocitaji body a posunou svou figurku na desce pro
bodovani. Na této desce jsou rozmistény symboly Certa. Kdyz na tomto symbolu ztistane
stat figurka, hrac s nejvice kartami v ruce, 2 karty vyhodi do odhazovaciho balicku. Pokud
hra¢ A stoupne na symbol Certa a pravé on je tim, ktery ma u sebe nejvice karet, tento efekt
se na ného nevztahuje. Figurka na symbolu musi zistat stat. Nepocita se, kdyz se pies

symbol jen premistuje.

Na konci kola vsichni odhodi pouzité karty na odhazovaci bali¢ek a zacina dalsi

kolo. Hra konc¢i ve chvili, kdy prvni hra¢ dosahne 30 bodu.

Obr. 29 Deska k bodovdni
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Kombinace karet

Pro zkousku funkcnosti herniho systému jsem oznacil vSechny karty ¢isly a pomoci
generatoru nahodnych &isel jsem systém otestoval. Cisla na kartach tedy sloui jen pro

tento G&el a ve vysledné hie nebudou. Zluté figurky oznaduji ziskané body.

POCET KARET: 4 POCET BODU: 2
\ V4
LT
Konec kola
o[
P T 1
w0 ¢ a
Obr. 30 Kombinace 4 karet
POCET KARET: 5 POCET BODU: 3
\ VAN
LT
Konec kola
5 |
f 7
LT
| 0|1 ¢
14 1 0 | | §
A

Obr. 31 Kombinace 5 karet
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POCET KARET: 6 POCET BODU: 5

‘Dvojité propojeni

wo| |1 ¢

Konec kola

stejoy symbol v celé Fadé

|7 [ou] ¢
g
oo g [ g
Obr. 32 Kombinace 6 karet
POCET KARET: 6 POCET BODU: 4
N
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a
a
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Obr. 33 Kombinace 6 karet
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POCET KARET: 8 POCET BODU: 5

N
v 8
we| )| ¢
Konec kola
8
- £
a 5 :
a
ol yjm g a
(g A
o] 0w ¢ a
Obr. 34 Kombinace 8 karet
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Obr. 35 Kombinace 10 karet
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POCET KARET: 10 POCET BODU: 9

Dvajité propojent
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Koneckola

stejng symbol v celé fadé
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Obr. 36 Kombinace 10 karet
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Z.avér

Mym cilem bylo vytvofit hru postavenou na systému, ktery je silny a byl by funkcni
a atraktivni 1 bez tématu, vizualni stranky hry apod. V prubéhu celého procesu vymysleni
a realizace jsem eliminoval co mozna nejvice ,,zlepSovaka“ a prvka, které by se daly pridat.
Predsevzal jsem si vyrobit hru s Cistym designem, postavenou na jednoduchych pravidlech,

ktera ale nabizeji prostor pro vlastni strategii hrace.

Hra je originalni tim, ze kombinuje 2 systémy, kterymi jsou, tajné vykladani kament
a stavéni karet do pyramidy. Jedna hra trva okolo 30 minut. To znamen4, ze ¢lovéka
nezacne uprostied hrani nudit, ale skonc¢i v tom nejlepsim. Tim, jak je hra kratka, mohou si
hraci ihned zahrat dalsi a znovu dalsi hru. Vykladani kamena mtze byt pro nékoho
nahodné, ale pro nékoho to bude zase psychologicka hra. Na zaklade predchoziho chovani
1ze predpokladat, jak se ostatni zachovaji. Pomoci mize pozorovani, kolik karet maji
ostatni hraci v ruce a pocet zbyvajicich kol pfed Velkym kolem. Pti hife ma kazdy moznost

projevit sviij smysl pro hospodateni, planovani, strategii a risk.

V budoucnu budu pfizptsobovat hru také pro 5 a 6 hraca a budu pokracovat v co
nejvice playtestech a v ptipadnych Gpravach, jejichz potieba z hrani vzejde. Mym cilem je

oslovit specialisty, nebo vydavatelské spolecnosti a pokusit se hru vydat.
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