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Anotace

Bakaldrska price se zaméruje na vytvoreni mobilni aplikace pro OS Android s nd-
zvem Kucharka, kterd umozni uZivatelum prohlizeni, priddvdni, editaci a mazdani
recepti. Aplikace bude také umet vyhleddavat recepty podle rozsirenych kritérii a
surovin. Prdce se zabyvd pruzkumem trhu, specifikaci vlastniho reseni a samotnou
implementaci aplikace s cilem vytvorit funkéni a uZivatelsky privetivou aplikaci.

Synopsis

The bachelor thesis focuses on the development of a mobile application for the
Android operating system called "Kucharka', which will allow users to browse,
add, edit, and delete recipes. The application will also have the ability to search
for recipes based on advanced criteria and ingredients. The work includes mar-
ket research, specification of the proposed solution, and implementation of the
application with the aim of creating a functional and user-friendly application.
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Keywords: Android OS; Kotlin; SQLite; Cookbook;



Rad bych touto cestou podékoval svému vedoucimu, Mgr. Jifimu Zacpalovi,
Ph.D., za jeho trpélivost, podporu a vstricnost pti mé praci na bakalarské praci.
Jeho odborné rady a navrhy mi byly velkou inspiraci a pomohly mi prekonat
mnohé prekazky béhem zpracovani prace. Dékuji mu za jeho cenny c¢as a ochotu
pomoci mi s mou praci.

Mistoprisezné prohlasuji, Ze jsem celou prici véetné priloh vypracoval/a samo-
statne a za pouZiti pouze zdroju citovanych v textu prace a uvedengch v seznamu
literatury.

datum odevzdani prace podpis autora



Obsah

1

Uvod
1.1 Zadani bakalarské prace . . . . . ... ... ... L.
1.2 Nezapracované body zadani bakalarské prace . . . . . . . .. . ..
Priaizkum existujicich reseni
2.1 Paprika Recipe Manager 3 . . . . . . . .. ... ... ...
2.2 Online kuchatka . . . . . . . .. ... ...
2.3 sRecepty . . . . . .
24 SuperCook . . . . . ..
Specifikace reseni
3.1 Navrhteseni . . . . . . . . . . ... . ...
3.2 Funkcionality . . . . . ... ...
3.2.1 Recepty . . . . . ..
3.2.2 Spiz . ..
3.2.3 Vyhledédvani . . . . . .. .. ..o
3.2.4 Jidelnicek . . . . . ...
3.3 Diagram pripadu uziti . . . . . .. ..o
Popis pouzitych technologii
4.1 Operacni systém Android . . . . . ... ... ... ...
4.2 Architektura . . . . . ...
4.3 Diagram pripadu uziti . . . . . ... ... L
4.3.1 Linuxové jadro . . . . . . .. ...
4.3.2 Hardwarova abstraktni vrstva (Hardware Abstraction La-
yer - HAL) . . .. ..
4.3.3 Android Runtime (ART) . . . .. ... ... ... ... ..
434 C/C++ knihovny . . . . . ..o
4.3.5 Java API Framework . . . . . ... ... ... .. .....
4.3.6 Systémové aplikace . . . . .. ..o
4.4 Vyvojové prosttedi . . . . . .. ..o
4.5 Kotlin . . . . . . .
4.6 XML . . . o
4.7 SQLite . . . ..
4.8 SQL . . .
Uzivatelska prirucka
5.1 Imstalace . . . . . . . .o
5.2 Uvodnistranka . . . ... . ... ...
5.3 Spiz . ..
5.4 Rozsitené vyhledavani . . . . . .. .. ... oL
5.5 Vyhledané recepty . . . . . .. .. oL
5.6 Recept . . . . . .

10
10
11
11
12

17
18
18
18
19
19
19
20
20
20



5.7 Pridani receptu . . . . .. ..o
5.8 Import receptu . . . . ...
5.9 Editacereceptu . . . . .. ..o
5.10 Jidelnicek . . . . . . ..
5.11 Pridéni zdznamu do Jidelnicku . . . . . . .. .. ...
6 Programatorska prirucka
6.1 Databaze . . . . .. . .. .. ..
6.2 Struktura projektu . . . ... ... oo
6.3 Popis trid aplikace . . . . . . . . ... o
6.4 Aktivity . . .. ..
6.4.1 MainActivity . . . . . ...
6.4.2 SpizActivity . . . . ...
6.4.3 AdvanceActivity . . .. ... oL
6.4.4 SearchedActivity . . . . .. ... ... L.
6.4.5 ReceptActivity . . . . . .. ...
6.4.6 AddReceptActivity . . . . . .. ... L
6.4.7 CalendarActivity . . . . . . ... ... L.
6.4.8 AddCalendarActivity . . . . . . . . ... ... ...
6.5 Dalsitiidy . . . . . . . . ..
6.5.1 DataClass . . . . . .. ... ... ...
6.5.2 DBHelper . . . .. ... ... ... ...
6.6 Adaptéry. . . . . . ..
6.6.1 CategoryAdapter . . . . . ... .. .. ... ... .....
6.6.2 ReceptAdapte . . . . . . ... ...
6.6.3 SearchAdapter . . . .. .. ... ... ... .. .....
6.6.4 SpizAdapter . . . . . .. ...
6.6.5 SurovinyAdapter . . . ... ... ... L.
6.7 Dialogy . . . . ..
6.7.1 Dialog img . .. .. .. ... .. L o
6.7.2 Dialog update . . . ... ... ... L.
6.8 Externi prostredky — slozka assets . . . . . . ... ... ... ...
Zaveér
Conclusions

A Obsah prilozeného CD/DVD

Literatura

W W W W
v Ot Ot Ot Ot

w w
(=

w
~J

38

39



Seznam obrazku

0 3O Ol Wi

N N I N I N I N I N R R e e e e e g )
Tl W NP O WO O Ut i WwWwNhH+—O

Paprika Recipe Manager 3a . . . . . . .. .. ... ... ..... 10
Paprika Recipe Manager 3b . . . . . . . .. ... ... ... ... 10
Paprika Recipe Manager 3¢ . . . . . . . .. ... ... ...... 10
Online kucharka . . . . . . . . . . ... .. ... ... . ... 11
Online kuchatka . . . . . . . ... ... ... 11
Online kuchatka . . . . . . . . ... ... L oo 11
sRecepty . . . . . . . 12
sRecepty . . . . . . 12
sRecepty . . . . . . 12
SuperCook . . . . . . . .. 13
SuperCook . . . . . . . .. 13
SuperCook . . . . . . . . 13
Diagram Pripadu uziti . . . . ... .. ... ... 16
Architectura operacniho systému Android . . . .. ... .. ... 18
Uvodni strdnka . . . . . . o 22
SPIZ . . e 23
Rozsitené vyhledavani . . . . . . . .. ... oo 24
Vyhledané recepty . . . . . . . ... 25
Recept . . . . . . . o 26
Recept . . . . . . o 26
Pridani receptu . . . . . . .. .. 27
Editace receptu . . . . .. ..o 28
Editace receptu . . . . . ... 28
Jidelnicek . . . . . ..o 29
Pridani zaznamu do Jidelnicku . . . . . . ... ... ... ... .. 30



1 Uvod

Pro bakalaikou praci jsem si zvolil navrh a vyvoj mobilni aplikace Kucharka
pro operacni systém Android, kterd umoznuje uzivatelim pridavat, upravovat a
vyhledavat recepty. Hlavni zajimavosti aplikace je schopnost vyhledavani receptii
dle surovin a druht jidla. Toto téma je velmi aktudlni a zajimavé, jelikoz v dnesni
dobé vétsina lidi pouziva mobilni telefony a aplikace pro usnadnéni kazdodenniho
zivota, véetné planovani jidel a vareni.

Vybér vhodného jidla, které si uzivatel chce pripravit, mize byt ovlivnén riiz-
nymi faktory, jako je napriklad dieta s omezenim sacharidi nebo absence masa
a zivocisnych produkti. Dalsim dilezitym faktorem miize byt dostupnost suro-
vin v domacnosti. Tato bakalarska prace se zaméruje na navrh a vyvoj aplikace,
ktera uzivatelim umozni snadno najit recepty dle svych preferenci a potreb. Apli-
kace dale umozni uzivatelim pridavat recepty do svého jidelnicku, coz usnadni
planovani jidel a nakupy potravin.

Vysledkem této prace bude funkéni mobilni aplikace, ktera umozni uzivatelim
snadno najit recepty podle surovin a druhi jidla, a ktera bude snadno pouzitelna
a pristupna pro uzivatele.

1.1 Zadani bakalarské prace

o Aplikace bude umoznovat vytvaret, editovat ¢i mazat recepty. U kazdého
receptu budou uvedeny potrebné suroviny.

e Recepty bude mozné do aplikace importovat a z ni i exportovat.

o Aplikace bude umoznovat vyhledavani receptui podle surovin a také filtro-
vani podle typu: snidané, obédy, vecere, kategorie,

« Soucasti aplikace bude i néstroj pro vytvareni jidelnicku.

« Aplikace bude na zakladé jidelnicku vyhodnocovat mnozstvi prijatych zivin
(cukru, ...)

1.2 Nezapracované body zadani bakalarské prace

Soucasti bakalarské prace mélo byt vyhodnocovani prijatych zivin, které mélo
slouzit k monitorovani prijmu kalorickych hodnot a dalsich dulezitych zivin.
Tento systém mél umoznit uzivatelim snadnéji sledovat a planovat sviij denni
piijem zivin, coz by jim pomohlo udrzovat zdravéjsi stravovaci navyky.

Na zakladé diskuzi s cilovymi uzivateli bylo zjisténo, ze tato funkcionalita by
meéla omezené vyuziti. Naopak vétSina uzivatelu vyjadrila prani po jednoduché
aplikaci, kterd by byla snadno pochopitelnd a prehlednd[l].

V soucasné dobé se trend vyvoje aplikaci ubird smérem k jednoduchosti a
specializaci. Vétsina uzivatelii ocekava, ze aplikace bude snadno pouzitelna a za-
meérend na jednu hlavni funkcionalitu, kterou bude tspésné plnit. Pokud uzivatel
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potfebuje jinou funkci, radéji si stahne jinou aplikaci specializovanou na danou
funkci. Z tohoto hlediska je dilezité vytvaret aplikace s vysokou specializaci, aby
uzivatelé méli na svych zarizenich vice aplikaci s riznymi funkcionalitami, které
budou snadno ovladatelné a prehledné.|[2]

Na zékladé téchto informaci jsme se po konzultaci s vedoucim bakalarské
prace dohodli na vypusténi posledniho bodu bakalarské prace.



2 Prtzkum existujicich reseni

Pro uzivatele Android existuje mnoho aplikaci, které se zaméruji na recepty a
vareni. Pro ucely bakalarské prace jsem vybral 4 aplikace, které mé inspirovaly
pri vytvareni bakalarské préce.

2.1 Paprika Recipe Manager 3

Jedna se o aplikaci nejen do mobilnich zafizeni, ale i do stolnich pocitacii. Nasle-
dujici text bude zaméren pouze na aplikaci pro uzivatele Android. Aplikace ma
mnoho funkcionalit zaméfenych na spravu a organizaci receptti a surovin. Jednou
z unikatnich funkei je vestavény vyhledavac¢ Google, ktery umoznuje uzivatelim
vyhledavat recepty primo v aplikaci a importovat je do svych receptti pouhym
kliknutim.

Kromé toho umoznuje aplikace importovat suroviny z receptu primo do na-
kupniho kosiku, coz uzivatelim usnadnuje nakupovani potiebnych ingredienci.
Déle je mozné vytvaret kategorie receptii, pridavat poznamky a hodnotit recepty.
Placena verze aplikace umoznuje uzivatelim uklddat vice recept a synchroni-
zovat je mezi vice zafizenimi v doméacnosti.

Jednou z nevyhod aplikace je, ze uzivatelim trva delsi dobu, nez se seznami
s vSemi funkcemi aplikace, a néktera tlacitka jsou mélo vyrazné. Déle chybi lepsi
barevné rozliSeni a texty naptiklad postupu receptu se obtizné ¢tou na mobilnich
zatizenich. Nicméné, mnoho uzivateli stdle povazuje Paprika Recipe Manager 3
za nejlepsi aplikaci pro uchovavani a praci s recepty diky jejimu bohatému vybéru
funkcionalit a variabilnosti.[3]

= VSECHNY RECEPTY (2) v + Q = DEN TYDEN  MESiC + @
o NASTAVIT SYNCHRONIZACI

r . |
i (’ Palaginky < pétek 28. dubna 2023 >
kt Snid: (W] Recepty
o
[ 4 w @  Prohlizet
i (’ Palaginky obéd
t W Nakupni seznam
| S
Vecefe i Spiz
Palatinky
[ Jidelnigek
Svaciny
Palacinky @ Menu
€2 Nastaveni
) Odemknout plnou verzi
Sezn N
L O] 4 ] ® < - ®

Obrazek 1: Paprika Re- Obrazek 2: Paprika Re- Obrazek 3: Paprika Re-
cipe Manager 3a cipe Manager 3b cipe Manager 3c

10



2.2 Online kucharka

Online Kucharka je mobilni aplikace pro iOS a Android, ktera slouzi jako kuchar-
sky pruvodce. Aplikace umoznuje uzivatelim vyhledavani receptt podle riznych
kategorii, véetné typu jidel (maso, bezmasd jidla, moucniky, pro diabetiky atd.)
a podle ingredienci. Kategorie receptii jsou detailné popsany a umoznuji uziva-
telim snadno najit recepty dle svych potieb.

Vyhledané recepty jsou zobrazeny na obrazovce telefonu s obrazkem receptu a
jeho nazvem. Recepty jsou podrobné popsany a uzivatelé mohou sledovat postup
pri vafeni krok za krokem. Daéle si mohou uzivatelé ukladat oblibené recepty a
sdilet je s prateli.

I kdyz vysledky vyhledavani neumoznuji jiné razeni nez abecedni, stale se
jednéd o uzitecnou funkci pro rychlé vyhledani receptii podle nazvu. Celkové je
Online Kucharka uziteénym pomocnikem pii vareni, ktery poskytuje inspiraci a
nové napady na pripravu jidel.[4]

Detail receptu

BEZMASA JIDLA

MOUCNIKY

E PRILOHY

RUZNE Suroviny

) e 500 g mletého hovéziho a vepiového masa
- 2 cibule
chilli papricka
svazek Gerstvych bylinek (bazalka, koriandr,
PRO DIABETIKY petrzelka, jarni cibulka)
2 Izicky kecupu
p 2 Izicky plnotuéné hofcice
1 Izicka kofeni na mleté maso
1 Izicka worcesteru
o 1 Izicka s6jové omacky
GRILOVANI 2 Izicky sladké papriky
7 Izicka hladké mouky

[} ® <

Obrazek 4: Online ku- Obrazek 5: Online ku- Obrazek 6: Online ku-
charka charka chatrka

2.3 sRecepty

sRecepty je projekt od spolecnosti Railsformers s.r.o., ktery slouzi jako mobilni
aplikace i webova aplikace zamérend na vareni. Jednou z hlavnich priorit vyvo-
jara bylo udrzet pozornost uzivatele pomoci profesionalniho designu a uzivatel-
sky privétivého rozhrani. Aplikace obsahuje vestavény vyhledavac pro recepty,
suroviny a ¢lanky zameérené na vareni.

Recepty jsou rozdéleny do mnoha kategorii, véetné prilezitosti, kuchyné, fi-
nanc¢ni naroc¢nosti, diety, ro¢niho obdobi, doporuceni a dle chodi. Kazdy recept
mé fotku, nutriéni hodnoty, ¢as pripravy, ¢as vareni a pocet porci. V dolni ¢asti
okna s receptem se zobrazuje autor, podobné recepty, komentare a recenze s
hodnocenim.
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sRecepty nabizi moznost pridani ingredienci do nakupniho kosiku, podobné
jako konkurenc¢ni aplikace Paprika 3. Nicméné na rozdil od ni nenabizi moznost
prevodu do PDF ¢i tisku. Aplikace je snadno ovladatelna a intuitivni, s barevnym
odlisenim a obrazkovym privodcem. Jako nedostatek miize byt zminéna obtiz-
neéjsi citelnost textil na mobilnim zafizeni a obrazky u ingredienci v receptu,
které na prvni pohled nelze snadno rozpoznat. Celkové se vsak jedna o uziteény
pomocnik pri vafeni s mnoha kategoriemi a recepty a prijemnym uzivatelskym
rozhranim.[5]

Kategorie recepti

< Detail receptu

gz

/{%-,. e &;\ !

D'IAe:kuchyné

9157 receptu

DleKuchyns
9157 receptu

Dle pilezitosti¥

8473 recepti

Rychlé tipy

N Bozi malinovy kola¢ s mascarpone
Fit recepty
Cukry Tuky Bilkoviny Kalorie

v ST 0 Ay &rocnich obtobi 49 w29 639 0
[P g » -
é W - U 8034 receptis
@ Cas pripravy: 60 min

akin tésto. To zabalte do folie
Dédovo klobésa Bra ¥ -
kaprem

@© Cas vareni 60 min
Téstoviny s luinou  Masové kulickys  Buddha bowl
bataty a salitkem  placickami

[ . 3@ Pocet porci 10

| \

Dle financni

Nové recepty naroénosti
7191 receptis
N -
Priprava
Tésto: Smichejte mouku s viogkam, cukrem a
drobenku, do které piidate vodu,
o5 I
de

Obrézek 7: sRecepty Obrézek 8: sRecepty Obrézek 9: sRecepty

2.4 SuperCook

SuperCook je mobilni i webova aplikace. Obdobné jako Paprika 3 sbira data
jednotlivych recepti na internetu, ale na rozdil od ni umoznuje vyhledavani dle
ingredience, které maji uzivatelé k dispozici. Uzivatel muze zadat jednotlivé in-
gredience, které ma doma (ve spiZi), a aplikace navrhne recepty, které lze s témito
ingrediencemi pripravit. SuperCook umoznuje filtrovat vysledky podle kategorie
jidla, casové narocnosti, diety a dalsich kritérii. Suroviny do spize uzivatel pri-
dava mnoha zptsoby. Manudalné kliknutim na nazev suroviny, vyhledavanim a
nebo pouzitim hlasu.

Aplikace je zdarma a neni nutno se zaregistrovat pro pouziti, ale po registraci
muze uzivatel ukladat oblibené recepty a vytvaret seznamy nakupovani. Super-
Cook také umoznuje uzivatelim pridavat vlastni recepty a upravovat existujici
recepty v databazi.

Aplikace je graficky hezky zpracovand a uzivatelsky privétiva, a ackoliv je
rozsahla a nabizi mnoho funkei, snadno se s ni pracuje. Okno s vybranym recep-
tem obsahuje obréazek jidla a seznam surovin s ikonami. Pokud aplikace zjisti,

12



ze ma uzivatel danou surovinu ve "spizi', zobrazi se ikona se zelenou fajfkou,
v opacném pripadé Sedy kruh s minusem. Popis postupu neni soucasti okna s
receptem, ale uzivatel se k nému muze dostat kliknutim na razové tlacitko ve
spodni ¢asti okna, které otevie webovou stranku s podrobnéjsim popisem.[6]

Pouze Video ) ( Klicové Piisady

MuzZete vytvoit

S: kufeci prsa

Salat

Obréazek 10:

Zobrazitvie )

Pouze Video | | Klitové Piisady | ( TypJidia ) ( Kuct

[/ ol
g Cuketové placicky v

-
<
Typ Jidla ) ( Kuct k
B 9
te
! 5

Vafené brambory

< 2 <
restované na masle
[ Bramborovs tortitia Q .
B8 pafizské bramborové .
Kuligky
Oznateni
Prisady
Bramborova ryze ©
N Brambory o receptariumer
Bylinky o
Vejce (V] [ Povidlové tasky z -
bramborového tésta
Také s vdm miiZe libit
» Podivat se na Cely Recept o w

4 L ® < L ® <

SuperCook Obrazek 11: SuperCook Obrazek 12: SuperCook
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3 Specifikace reseni

Tato kapitola bakalarské prace se zaméri na popsani jednotlivych funkcionalit
aplikace, na kterych je postavena a navrhne vhodné feseni pro implementaci.

3.1 Navrh reseni

Pro vyvoj aplikace bylo zvoleno primarni zaméreni na mobilni zafizeni s ope-
racnim systémem Android. Miniméalni verze systému Android, kterou aplikace
podporuje, je 6.0 (Marshmallow) optimélni verze je 12 (Snow Cone). Pro vyvoj
bylo zvoleno vyvojové prostiedi Android Studio a pro implementaci byl pouzit
jazyk Kotlin.

Uzivatelské rozhrani bylo vytvoreno tak, aby bylo ptehledné a co nejvice intu-
itivni pro cilovou skupinu uzivatelt, kterou jsou zeny ve véku 30 a vyse.[7] Design
aplikace byl prizpusoben prevazné barevnou paletou, ktera ptisobi prijemnym do-
jmem na tuto skupinu uzivateli. Pro usnadnéni navigace bylo implementovano
vrchni navigaéni menu. Vzhled aplikace se dokaze prizplisobit tmavému rezimu,
aby byla aplikace pohodlna pro uzivatele i pii nizkém osvétleni.

Pro ukladani idaji o receptech, surovinach a jidelnicku bude nutné vytvorit
databazi. Vzhledem k tomu, Ze aplikace je primarné urcena pro mobilni zafizeni,
postaci pro ucely této aplikace pouzit lokdlni databdzi v mobilnim zatizeni. Pro
vytvoreni a spravu této databaze bude pouzita technologie SQLite, ktera je bézné
pouzivana pro vyvoj aplikaci pro mobilni zarizeni s Androidem.

3.2 Funkcionality
3.2.1 Recepty

Zobrazeni kazdého receptu bude obsahovat obrazek, popis postupu vareni a se-
znam surovin s jejich potfebnym mnozstvim pro dokonceni receptu. Recepty
budou rozrazeny do kategorii dle druhu diety, kterou si uzivatel preje dodrzovat,
a dle druhu jidel. Zobrazeni receptu bude také obsahovat informace o poc¢tu porci
a Casové narocnosti na pripravu. Uzivatel bude mit moznost manualné pridavat
recepty nebo je nahravat prostrednictvim textového souboru. Uzivatel bude moci
upravovat stavajici recepty, naptiklad aktualizovat jejich obrazky, upravit postup
vareni nebo zménit seznam surovin. Aplikace bude obsahovat funkci mazani re-
ceptil.

3.2.2 Spiz

Soucasti aplikace bude také funkcionalita "spize". Tato ¢ast aplikace bude slouzit
jako misto, kde uzivatel muze evidovat suroviny, které ma doma nebo suroviny,
které by si pFal pouzit pii vareni. Uelem této funkcionality bude podpora hlavni
casti aplikace, tedy vyhledavani a zobrazovani receptli. Funkce spize nebude slou-
zit k hlidani mnozstvi surovin nebo jejich data spotteby.
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Suroviny do spize se budou pridavaji manudalné a jejich spotiebovani ¢i ode-
brani bude mozné ucinit manualné ¢i dokoncenim receptu.

3.2.3 Vyhledavani

Uzivatel bude mit k dispozici zakladni vyhledavani dle nazvu receptu, které mu
umozni hledat recepty na zakladé jejich nazvu. Kromeé toho bude také k dispozici
rozsitené vyhledavani, které poskytne uzivateli moznost vybrat si rizné filtry a
kritéria pro vyhledavani recepti.

3.2.4 Jidelnicek

V rédmci jidelnicku bude uzivatelovi poskytnuta moznost pridéavat recepty z knihovny
receptl do jednotlivych dnt tydne nebo konkrétnich jidel, jako jsou snidané,
obédy, vecete nebo svaciny. Uzivatel bude mit moznost vybirat recepty z nabize-
nych moznosti, které budou odpovidat jeho preferencim. Jidelni¢ek bude rovnéz
umoznovat upravu planovanych recepti nebo jejich odstranéni.

3.3 Diagram pripadu uziti
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4 Popis pouzitych technologii

4.1 Operacni systém Android

Operacni systém Android je populdrni mobilni operacni systém, ktery byl vyvi-
nut spolecnosti Google a je zalozen na jadre Linuxu. Jedna se o otevieny software
(open source), coz znamend, ze jeho zdrojovy kéd je volné dostupny a mize byt
upravovan a rozsitrovan komunitou vyvojariu. Android byl ptivodné navrzen pro
chytré mobilni telefony, ale postupem c¢asu se rozsitil na dalsi zarizeni, jako jsou
tablety, chytré televize, chytré hodinky a automobily.[2]

Jednou z klicovych vlastnosti Androidu je jeho schopnost fungovat na rtznych
konfiguracich hardwaru. Diky tomu lze operacni systém pouzit na zarizenich s
riznymi specifikacemi, jako jsou rtzné cipy, velikosti obrazovek a rozliseni. An-
droid tak poskytuje sirokou skalu moznosti pro vyvojare, aby vytvareli riiznorodé
aplikace a sluzby pro uzivatele.[1]

4.2 Architektura

Architektura operac¢niho systému Android je zalozena na mnoha komponentach,
které spolecné tvori zaklad systému. Na obrazku 14 je znazornéno slozeni Sesti
nejpodstatnéjsich komponent, které zahrnuji kolekci knihoven, které umoznuji
vyvoj robustnich, testovatelnych a snadno udrzovatelnych aplikaci.[8].

4.3 Diagram pripadu uziti
4.3.1 Linuxové jadro

Zaklad platformy Android je postaven na linuxovém jadre, které poskytuje za-
kladni funkcionalitu celé platformy. To zahrnuje podporu hardwarovych ovla-
dact, zabezpeceni a spravu paméti. Pouzitim linuxového jadra ma Android pii-
stup k bezpec¢nostnim vyhodam a umoznuje vyrobctim zarizeni vyvijet hardware
pro siroce rozsitené jadro.

4.3.2 Hardwarova abstraktni vrstva (Hardware Abstraction Layer -
HAL)

Poskytuje standardizované rozhrani, které odhaluje moznosti hardwarového za-
fizeni pro vyssi, abstraktni vrstvy systému. HAL se skladd z nékolika moduli,
z nichz kazdy implementuje rozhrani pro specifickou hardwarovou komponentu,
napriklad fotoaparat nebo Bluetooth modul. Pokud vyssi vrstva systému vyza-
duje pristup k hardwarovému zarizeni, Android systém nahraje modul knihovny
odpovidajici dané hardwarové komponenté.
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Obrazek 14: Architectura operac¢niho systému Android

4.3.3 Android Runtime (ART)

Jedna se o komponentu operac¢niho systému Android, ktera zajistuje provoz apli-
kaci na zarizenich s Androidem 5.0 nebo novéjsimi verzemi. ART prekladd Java
koéd aplikaci do nativniho strojového kodu, coz zvysuje vykon a snizuje naroky na
pamét. ART pouziva Ahead-of-Time (AOT) kompilaci pfi instalaci aplikace, coz
urychluje spusténi aplikaci. ART také podporuje Just-in-Time (JIT) kompilaci
a obsahuje pokrocilé funkce pro spravu paméti. Diky ART je provoz aplikaci na
zafizenich s Androidem efektivnéjsi a rychlejsi.

4.3.4 C/C++ knihovny

Mnoho hlavnich systémovych komponent a sluzeb, jako tfeba ART nebo HAL,
jsou postaveny na kodu, ktery vyuziva knihovny napsané v C nebo C++. Android
platforma poskytuje rozhrani, které umoznuje aplikacim pristupovat k témto
knihovnam. Prikladem je moznost pristupu k OpenGL ES prostfednictvim vrstvy
v Androidu, coz umoznuje aplikacim préaci s 2D a 3D grafikou, jako je malovani
a manipulace s grafickymi objekty.

4.3.5 Java API Framework

Jedna se o komponentu, ktera poskytuje rozhrani pro vyvojare, aby mohli progra-
movat aplikace pro platformu Android. Tento framework obsahuje sadu funkeci,
ttid a metod, které umoznuji vyvojarim vytvaret rizné typy aplikaci, véetné
uzivatelského rozhrani, spravy dat, komunikace s ostatnimi aplikacemi a dalsich
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funkci. Diky tomu se mohou vyvojari plné soustredit pouze na funkcénost svych
aplikaci na vyssi drovni abstrakce. Tento pristup prinasi koncovym uzivatelim
zjednodusené pouzivani zakladnich stavebnich komponent.

4.3.6 Systémové aplikace

Nejvyssi vrstva operacniho systému Android obsahuje zédkladni systémové apli-
kace, jako je naptiklad emailovy klient, SMS klient, kalendar a dalsi. Tyto za-
kladni aplikace jsou soucasti kazdého nové instalovaného systému a nemaji zadny
specialni status oproti aplikacim ttetich stran. Pokud si uzivatel preje pouzivat
jinou aplikaci nez ty, které jsou nastaveny jako vychozi, mize jednoduse tuto
zmeénu provést v nastaveni vychozich aplikaci.

4.4 Vyvojové prostredi

Vyvojari, ktefi chtéji vyvijet aplikace pro Android, vyuzivaji rtznych vyvojo-
vych prostiedi, pricemz mezi nejrozsirenéjsi patii Eclipse a Android Studio. Do
roku 2014 bylo oficidlné podporovano pouze prostiedi Eclipse s pluginem ADT
(Android Development Tools) a potfebnym Android SDK (Software Develop-
ment Kit). Nicméné s vydanim vyvojové sady Android Studio ve verzi 2.2 spo-
le¢nost Google definitivné ukoncila podporu nastroji ADT. Novym oficialnim
vyvojovym prostiedim pro aplikace Android se stalo Android Studio od ceské
spole¢nosti JetBrains s.r.o. (difve IntellJ Software s.r.o.).

Pro vyvoj aplikace, ktera je predmétem této bakalarské prace, jsem si zvo-
lil vyvojové prostredi Android Studio, nebot se jednd o nejmodernéjsi a nejvy-
konnéjsi nastroj pro vyvoj aplikaci pro platformu Android, ktery je aktualné k
dispozici na trhu.

Android Studio je vyvojové prostiedi, které umozinuje vyvoj aplikaci pro rtizné
typy zafizeni s opera¢nim systémem Android. Podporuje psani kodu v Jave, C+-+
a od verze 3.0 také v Kotlinu[9]. Pro design aplikaci je k dispozici emulator, ktery
vytvari virtudlni zarizeni s operacnim systémem Android.

Pro vyvoj aplikaci pro operacni systém Android lze pouzit jeden ze tii jazyki:
Java, C+4 nebo Kotlin. Nejcastéji se setkame s Javou, ktera je s Androidem silné
spojena od samého zacatku. Nicméné, od 7. kvétna 2019 se Kotlin stal prefero-
vanym jazykem pro vyvoj aplikaci pro Android. Vétsina modernich aplikaci se
nyni vyviji v jazyce Kotlin a z toho divodu jsem se rozhodl ve své praci pouzit
tento jazyk.

4.5 Kotlin

Kotlin je modernim multiplatformnim programovacim jazykem, vyvijenym spo-
le¢nosti JetBrains, ktery se plné integruje s Javou a je preferovanym jazykem
pro vyvoj aplikaci pro platformu Android. Kotlin nabizi precizné definovana
pravidla a moderni ptistup, ktery minimalizuje pravdépodobnost vyskytu vy-
jimek, zejména téch spojenych s nulovymi ukazateli. Diky kompatibilité s Javou
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je Kotlin schopen bezproblémoveé interoperovat s existujicim Javovym kédem, coz
umoznuje vyvojarum snadno integrovat stavajici zdrojovy kéd do svych aplikaci.
Kotlin je tak atraktivni volbou pro profesionédlni vyvojare, kteri hledaji efektivni
a bezpecny zpusob psani kédu pro aplikace na platformé Android s vyuzitim
jejich stavajicich znalosti a zkuSenosti s Javou.[10].

4.6 XML

XML (Extensible Markup Language) je znackovaci jazyk pouZivany pro popis
strukturovanych dat ve formatu, ktery je nezavisly na platformé. XML se Siroce
vyuziva v ruznych oblastech, véetné webovych aplikaci, datovych vymén mezi
systémy a konfigurac¢nich souborti. XML je hierarchicky jazyk, ktery umoznuje
definovat vlastni znacky a struktury dat, coz jej ¢ini velmi flexibilnim. Data v
XML jsou ukladana ve stromové struktute, kde kazdy element ma sviij vlastni
nazev a obsahuje atributy a hodnoty.

S jazykem XML se jednodusSe pracuje, jelikoz pro jeho vyvoj postaci jednodu-
chy textovy editor. V bakalarské préci se tento jazyk pouziva k designu grafického
ulozeni jednotlivych grafickych prvki mobilni aplikace[11].

4.7 SQLite

Jedna se o malou knihovnu napsanou v jazyce C, ktera implementuje maly,
rychly, vysoce spolehlivy SQL databazovy engine. Jelikoz se jedna o knihovnu
neni nezbytné konfigurovat sitova nastaveni, firewall ¢i jind opravnéni. SQLite
je nejpouzivanégjsi databazovou knihovnou na svété. Vyuziva se v mobilnich za-
fizenich, v pocitac¢ich a je uvnitt mnoho dalsich aplikaci, které lidé pouzivaji
kazdy den. SQLite se rfadi mezi embedded databaze, tedy na rozdil od vétsiny
databazi nevyuziva principu klient-server. Misto toho je kazda databaze ulozena
v samostatném souboru na stejném zarizeni jako aplikace a funguje jako proces,
ktery se spousti pouze v ptipadé pottreby, ¢imz minimalizuje zatiZzeni systémovych
prostredku bézictho zafizeni.[12].

4.8 SQL

Pro préaci s databazi ve své bakalarské praci vyuzivam dotazovaci jazyk SQL,
neboli Structured Query Language. Jednd se o jazyk pouzivany pii vyvoji a
designu pro spravu a uchovavani dat v relacnich databazich.
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5 Uzivatelska prirucka

Tato kapitola bude zamérena na podrobny popis funkci a vlastnosti aplikace
z perspektivy uzivatele. Budu se zabyvat praktickym vysvétlenim jednotlivych
prvkl uzivatelského rozhrani, jejich pouzitim a ovladanim. Tato kapitola je ur-
¢ena pro potencialni uzivatele aplikace, ktefi nemaji predchozi znalosti o jejim
pouzivani, a ma za cil jim poskytnout komplexni prehled o tom, jak aplikaci
efektivné pouzivat.

Aplikace je navrzena tak, aby byla kompatibilni s nejnizsi pozadovanou verzi
Androidu 6, coz umoznuje pouziti aplikace i na starSich zarizenich. Nicméné,
optimalni verzi pro spusténi a cilenou verzi pri vytvareni aplikace je Android
verze 12 (Snow Cone). Pro spusténi a pouzivani aplikace neni vyZzadovano zadné
specifické zarizeni. Aplikace byla testovana na ruznych zarizenich a bézela plynule
a bezpecné na vsech testovacich zarizenich.

5.1 Instalace

Pro instalaci aplikace Kucharka je nezbytné umistit instalac¢ni soubor na pamé-
tovou kartu nebo do interni paméti zatizeni, na kterém si prejete aplikaci spustit.
Pred samotnym spusténim aplikace muze byt potreba povolit instalaci aplikaci
z neznamych zdroji v Nastaveni vaseho zatizeni v kategorii Zabezpeceni, zaskrt-
nutim polozky ,,Nezndmé zdroje®. Samotny proces instalace je intuitivni a rychly.
Po tispésné instalaci se ikona aplikace automaticky prida do hlavni nabidky nebo
na plochu zafizeni. Po prvnim spusténi aplikace se automaticky otevie databaze,
kterd je soucasti instalacniho balicku, a nacte si zakladni data potfebna k jejimu
spravnému fungovani. Instalacni databaze obsahuje tivodnich 50 recept, se kte-
rymi muze uzivatel pracovat. VSechny obrazky a recepty byly stazeny z webové
stranky recepty.cz[6].

5.2 Uvodni stranka

Po spusténi aplikace se nacte hlavni stranka, ktera slouzi k orientaci a presméro-
vani uzivatele na dalsi casti aplikace. Na této strance se nachéazi nékolik prvki.
V hornim pravém rohu vedle nazvu aplikace se nachézi naviga¢ni menu, pod nim
je vyhledavaci pole a vétsi ¢ast obrazovky je rozdélena na dveé ¢asti kategorie re-
ceptll a typy recepti. Déle je zde plovouci tlac¢itko umisténé v spodnim pravém
rohu.

Po kliknuti na horni naviga¢ni tlacitko se zobrazi naviga¢ni menu obsahujici
pét polozek: Hlavni stranka, Spiz, Recepty, Rozsitené vyhledavani a Jidelnicek.
Toto navigacni menu je pristupné uzivateli i v dalsich ¢astech aplikace a jeho
struktura se neméni. Po kliknuti na jednotlivé polozky se uzivatel pfesméruje na
vybranou ¢ast aplikace a aktualni stranka se ukondi.

Pod navigaénim menu a nazvem aplikace se nachazi vyhledavaci pole, které
slouzi k dohledani receptu dle jeho nazvu. Jakmile uzivatel zacne zadavat text,
automaticky se zobrazi naseptavani moznosti recepti, které odpovidaji dosud
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Obrazek 15: Uvodni stranka

napsanym pismentum. Tato moznost vybéru receptu je ziskana z databaze re-
ceptl, jejichz nazev se shoduje s tim, co uzivatel zadal. Kliknutim na polozku z
nabizejictho menu se nazev receptu automaticky doplni do vyhledavaciho pole.
Vyhledéavani uzivatel dokonci kliknutim na obréazek lupy, ¢imz se spusti vyhleda-
vani v databéazi. Na zakladé vysledku vyhledavani se mohou vyskytnout 3 rizné
situace. V pripadé ze uzivatel zadal text, ktery odpovida presné jednomu re-
ceptu, aplikace jej presune na prohlizeni daného receptu. Pokud zadany text je
obsazen ve vicero receptech, zobrazi se uzivateli nova stranka, ve které si uziva-
tel mize vybrat z vyhledanych recepti. Pokud Zadny recept neobsahuje zadany
text, zobrazi se ve spodni ¢asti aplikace upozornujici hlaska.

Nejvétsi ¢ast ivodni obrazovky zabiraji polozky s obrazky rozdélené do dvou
casti Kategorie a Druhy. Jedna se o atributy, do kterych jsou jednotlivé recepty
rozfazeny. Témito polozkami se da prochazet posouvanim obrazovky pomoci
dotyku. Po kliknuti na radek polozky se otevie nova stranka obsahujici vSsechny
recepty dané kategorie receptu ¢i druhu jidla podle toho, na ktery radek uzivatel
kliknul.

Ve spodnim pravém rohu tvodni obrazovky je plovouci tlacitko, po kliknuti
na néj se zobrazi nova stranka obsahujici ¢ast aplikace slouzici k pridavani a
importu receptu.

5.3 Spiz

Do této ¢asti aplikace se uzivatel miize dostat pouze prostrednictvim naviga¢niho
menu. Zde si mize pridavat, odebirat ¢i upravovat suroviny, které ma v domac-
nosti nebo ze kterych si preje varit. Je dilezité zminit, Ze pro béh aplikace neni
nezbytné, aby spiz byla vyplnéna nebo aby si uzivatel udrzoval spiz aktualni, ale
tato funkce mu ptinasi dalsi moznosti a flexibilitu aplikace.
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Obrézek 16: Spiz

Na obrazovce v hornim levém rohu se nachézi navigacni menu, zbyla cast
obsahuje prvky potfebné k pridavani a spravé surovin. Do spize lze surovinu
pridat zadanim jejitho nédzvu do editovaciho pole a stisknutim tlacitka "Pridat
surovinu do spize". Obdobné jako u receptu i zde po zadani prvniho pismena se
uzivateli zobrazi napomocné menu. To obsahuje nazvy zakladnich surovin nebo
surovin, které uzivatel v minulosti pridal.

VSechny suroviny ve spizi jsou zobrazeny v ¢asti obrazovky pod tlacitkem
'"Ptidat surovinu do spize ". Uzivatel miize prochazet jednotlivé suroviny posou-
vanim obrazovky pomoci dotyku. Na konci kazdého radku se nachazeji dva ob-
razky - tuzka a popelnice. Kliknutim na obrazek koSe dojde k odebrani suroviny
ze spize a smazani zaznamu. Kliknutim na obrazek tuzky se zobrazi dialogové
okno, které umoznuje editaci zaznamu suroviny ve spizi. Uzivatel mtze upravit
nazev suroviny nebo provést dalsi apravy podle potfeby a potvrdit zmény.

5.4 Rozsirené vyhledavani

Tato cast aplikace umoznuje uzivateli provadét rozsitené vyhledavani receptii na
zakladé riznych parametri. Uzivatel m& moznost kombinovat vyhledavaci krité-
ria a po kliknuti na tlacitko "Vyhledat" mu aplikace najde recepty, které nejvice
vyhovuji jeho potfebam. V nésledujicich odstavcich budou jednotlivé parametry
vyhledavani podrobné popsany. Do obrazovky rozsiteného vyhledavani se uziva-
tel mize dostat pouze prostiednictvim navigacniho menu.

Jednim z dostupnych parametra ve funkci rozsiteného vyhledavani receptii
je vybér druhu. Uzivatel miize kliknutim na pole, které obsahuje text "Druh",
zobrazit rozbalovaci menu s pevné definovanymi moznostmi, ze kterych si miize
vybrat. Jedna z moznosti vybéru je prazdny radek, ktery umoznuje zrusit zvoleny
vybér. Po vyplnéni pole "Druh'a kliknuti na tlac¢itko "Vyhledat" se uzivateli zob-
razi nova obrazovka obsahujici vSechny recepty daného druhu. Podobny princip
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Obréazek 17: Rozsitené vyhledavani

vybéru, jako u parametru "Druh’, je implementovan i u parametru "Kategorie".

Posledni vybérové kritérium pro rozsitrené vyhledavani, které uzivatel mize
vyuzit, jsou suroviny. Ty lze pridavat manualné, zadanim nazvu do editovaciho
pole a kliknutim na tlacitko pridat surovinu. Obdobné jako u Spize i zde po
zadani prvniho pismena se uzivateli zobrazi ndpomocné menu. Suroviny lze do
vyhledavani zadat rovnéz pomoci tlacitka "vse ze spize', které do vybérového
kritéria prida vSechny suroviny, jenz se nachéazi ve vasi Spizi. Po kliknuti na tla-
c¢itko vyhledat aplikace zobrazi novou obrazovku, ktera bude obsahovat vsechny
recepty, jenz obsahuji alespon jednu surovinu. Nactené recepty jsou sefazeny dle
nevyssiho poctu vyhledavanych surovin, pricemz recepty s timto nejvyssim po-
¢tem se zobrazi nahorte.

Jestlize uzivatel zadé takové parametry, jimz neodpovida zadny recept, objevi
se ve spodni ¢asti obrazovky hlaska s upozornénim.

5.5 Vyhledané recepty

Obrazovka obsahujici polozky receptii, vyhledanych dle predchozich parametri
nebo vsechny recepty, pokud uzivatel klikne v naviga¢nim menu na polozku Re-
cepty. Uzivatel se na tuto obrazovku miize dostat i kliknutim na jednu z polozek
rozdélenych do dvou ¢asti - Kategorie a Druhy. Po kliknuti na radek s konkrétnim
receptem se aplikace presune do zobrazeni vybraného receptu.

5.6 Recept

Tato c¢ast aplikace slouzi k prohlizeni jednotlivych receptii a jejich spravé. Uziva-
tel se na obrazovku s receptem muze prokliknout z vybéru vyhledanych recept,
nebo vyhledanim konkrétniho receptu v databazi. Jako v ostatnich ¢astech i zde
v hornim pravém rohu se nachazi navigacni menu.
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Obrézek 18: Vyhledané recepty

Obrazovka zobrazuje néhled receptu s obrazkem, nazvem, druhem a kate-
gorii, ¢asem potrebnym na uvareni a poc¢tem porci. Dale je zde uveden seznam
surovin s mnozstvim potiebnym k dokonceni receptu. U kazdé suroviny je zobra-
zen obrazek, ktery se lisi podle toho, zda se surovina nachéazi ve Spizi uzivatele.
Pod seznamem surovin je uveden text s postupem pro uvareni daného receptu.

Mezi ivodnimi informacemi o receptu a seznamem surovin se nachézi ctyri
ikony s popisky "Editace", "Vymazat", "Exportovat" a "Jidelni¢ek'. Kliknutim na
ikonu "Editace"se otevira nové okno, ve kterém muze uzivatel provadét apravy v
datech receptu, véetné nazvu, ¢asu vareni, po¢tu porci nebo postupu. Po stisknuti
ikony "Vymazat'se zobrazuje dialogové okno s dotazem, zda si uzivatel preje
definitivné odstranit dany recept. Po potvrzeni se recept odstrani z databédze s
potvrzenim o Uspésném provedeni.

Kliknutim na ikonu "Exportovat" se programem vytvori textovy soubor ob-
sahujici informace o receptu, ktery je nasledné ulozen do slozky "Stazené/Down-
load" v mobilnim zarizeni uzivatele. Tento soubor je pak k dispozici uzivateli
pro dalsi pouziti, jako je sdileni s ostatnimi nebo tisk. Posledni ikona s popisem
"Jidelnicek" presméruje uzivatele na novou obrazovku pro pridani zaznamu do
Jidelnicku. Udaje o receptu jsou automaticky predvyplnény na této obrazovce,
coz uzivateli usnadnuje pridavani receptu do jidelnicku s minimalnim dsilim.

Na konci obrazovky se nachazi tlacitko "Spotfebovat suroviny"'. Po kliknuti
na toto tlacitko se otevie dialogové okno obsahujici seznam surovin z receptu,
které se zaroven nachazi ve Spizi uzivatele. Uzivatel mize vybrat suroviny, které
chce spotifebovat, a poté stisknout tlacitko "Spotiebovat'. Po potvrzeni dojde
k vymazani vybranych surovin ze Spize uzivatele. Pokud ve Spizi nejsou zadné
suroviny, které odpovidaji surovinam z daného receptu, otevie se uzivateli okno
s upozornénim.
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Obrazek 19: Recept Obrazek 20: Recept

5.7 Pridani receptu

Aplikace umoznuje uzivatelim pridavat nové recepty do databaze prostrednic-
tvim obrazovky pridani receptu. Tuto obrazovku je mozné oteviit dvéma zptisoby
- kliknutim na plovouci tlacitko symbolem "+" na tvodni strance aplikace nebo
na obrazovce, kde se zobrazuji vsechny recepty.

Obrazovka pridani receptu obsahuje formular, ktery umoznuje uzivatelim
zadat informace o novém receptu. Mezi tyto informace patii nazev receptu, ob-
razek, druh a kategorie, ¢as potrebny na pripravu receptu, pocet porci, seznam
surovin a také postup pro pripravu receptu.

Uzivatelé mohou zadat vSechny potfebné informace do formulare a poté klik-
nout na tlacitko "Pridat recept', které ulozi novy recept do databaze aplikace.
Pokud uzivatelé nevyplni povinna pole, budou upozornéni a pozadani o jejich
vyplnéni.

Pro pridani obrazku k receptu je v aplikaci k dispozici tlacitko s ikonou foto-
aparatu, na které uzivatel muze kliknout. Po kliknuti na toto tlac¢itko se zobrazi
dialogové okno s dvéma ikonami - jedna reprezentuje vestavény fotoaparat zari-
zeni a druha galerii obrazki ulozenych v interni paméti zarizeni.

Pri prvnim pouziti téchto funkci bude uzivatel dotazan na udéleni opravnéni
pro pristup k fotoaparatu a interni paméti zarizeni. Bez udéleni téchto opravnéni
nebude uzivatel schopen nahrat obrazky k receptum.

Nazev receptu se vyplnuje v poli nazev, jedné se o povinné pole, které musi
byt vyplnéno. Maximalni délka textu ¢ini 50 znakd. Druh a Kategorie receptu
se vybiraji z menu pevné danych moznosti, obé pole musi byt vyplnény.

Suroviny jsou pridavany do receptu vyplnénim nézvu suroviny do odpovi-
dajiciho pole, toto pole je povinné. Aplikace nabizi ndpomocné menu s nazvy
zakladnich surovin nebo surovin, které uzivatel pouzil v minulosti, na zakladé
zadani vstupnich hodnot.
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Obrazek 21: Pridani receptu

Uzivatel dale mize vyplnit mnozstvi suroviny do editovatelného pole a vy-
brat jednotku mnozstvi z nabidky v dropdown menu. Po kliknuti na pole Druh
se zobrazi menu s pevné danymi moznostmi zakladnich metrik pouzivanych pti
vafeni, toto pole neni povinné a muze byt prazdné. Uzivatel miize zadat jaké-
koliv hodnoty, vcetné textu nebo symboll, do pole mnozstvi, pokud chce zadat
jiny zptsob urceni mnozstvi nez nabizené jednotky, naptiklad "hrstku" nebo "6
bobuli".

Po kliknuti na tlac¢itko "ulozit surovinu' se surovina prida na obrazovku re-
ceptu. Surovina, ktera se jiz nachazi v receptu, nemiize byt pridana znovu. Uzi-
vatel miize jednotlivé suroviny upravovat nebo mazat podle svych potreb.

Piidan{ ¢asu do receptu probihé tak, Ze uzivatel klikne na pole "Cas', coz
zobrazi dialogové okno, ve kterém si mize vybrat c¢as. Dialogové okno obsahuje
dvé pohyblivé c¢asti, prvni predstavuje hodiny a druhad minuty. Uzivatel mize
nastavit pozadovany ¢as pomoci téchto pohyblivych ¢sti. Pole "Cas" je povinné
a musi byt vyplnéno, nez bude mozné recept ulozit.

Po stisknuti tlacitka "Ulozit recept" provede aplikace kontrolu, zda jsou vSechna
povinna pole vyplnéna. Pokud uzivatel zadal vsechny povinné tidaje, recept bude
ulozen do databaze a aplikace se presune na obrazovku s nové pridanym recep-
tem. Pokud néktera povinna pole nejsou vyplnéna, uzivatel bude vyzvan k jejich
vyplnéni a nelze pokracovat v ulozeni receptu do databaze, dokud nebudou po-
vinnd pole spravné vyplnéna.

5.8 Import receptu

Recepty mohou byt importovany do aplikace z obrazovky pro pridani receptu po-
moci tlacitka "Nahrat recept'. Po stisknuti tohoto tlac¢itka se zobrazi dialogové
okno, které upozornuje uzivatele na pozadovany format nahravaného souboru.
Dialogové okno obsahuje dvé tlacitka s nazvy "Ziskat vzor' a "Rozumim". Klik-
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Obrazek 22: Editace re- Obrazek 23: Editace re-
ceptu ceptu

nutim na Ziskat vzor se uzivateli ulozi vzorovy soubor pro vyplnéni receptu do
slozky "Stazené/Downloand". Stisknutim druhého tlac¢itka bude uzivatel presmeé-
rovan k vybéru souboru z interni paméti telefonu.

Program podporuje nahravani souboru pouze ve formatu txt. Po tspésném
nahrani souboru se v aplikaci automaticky predvyplni pole na zakladé obsahu
nahraného souboru. Uzivatel m& moznost projit si veskeré nahrané udaje a pro-
vést dalsi upravy, obdobné jako tomu je u editace receptu. Nicméné na rozdil
od bézné editace receptu se muze objevit nova kolonka pod zobrazenim vsech
surovin, ktera obsahuje nepfidané suroviny.

Nepridané suroviny jsou ty, které uzivatel doposud nepouzil v aplikaci, nebo
nemaji spravny forméat pro nahravani. Tyto suroviny se automaticky nezaradi
do receptu. Uzivatel ma moznost tuto kolonku s nepfridanymi surovinami edito-
vat a upravit suroviny podle svych potieb. Poté muze ulozit upravené suroviny
do seznamu surovin pro tento recept kliknutim na tlacitko "Ulozit do surovin'.
Samotny recept se ulozi do aplikace az po kliknuti na tlac¢itko "Ulozit recept”.

5.9 Editace receptu

Na obrazovku editace receptu se uzivatel dostane kliknutim na obrazek editace z
obrazovky zobrazeni receptu. Tato ¢ast aplikace slouzi k tomu, aby uzivatel mohl
upravit jakékoliv parametry, jenz se obsahuji jednotlivé recepty. Editace receptu
ma stejné funkcionality a prvky jako obrazovka Pridani receptu.

5.10 Jidelnicek

Na obrazovce Jidelnicek uzivatel muze efektivné napldnovat své jidlo tim, ze pri-
fadi recepty k jednotlivym druhtim jidla a dnim. Tato ¢ast aplikace je rozdélena
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Obrazek 24: Jidelnicek

na dvé ¢asti - Den a Tyden, které zobrazuje planovana jidla na denni nebo ty-
denni trovni. Uzivatel se na obrazovku Jidelni¢ek dostane pouze prostirednictvim
navigac¢niho menu.

Na denni ¢asti obrazovky Jidelnicek je zobrazeno aktualni datum v horni
casti. Uzivatel se mize mezi jednotlivymi daty posouvat pomoci Sipek na obou
krajich. Kromé toho se, kliknutim na obrazek kalendare zobrazi dialogové okno,
ve kterém si uzivatel mize vybrat konkrétni datum, pro které si preje zobrazit
jidelnicek.

Zbyla cast obrazovky je rozdélena do druhu jidel, jako jsou Snidané, Obéd,
Svacina a Vecere. Pokud v databéazi existuji zdznamy, zobrazi se jednotlivé re-
cepty pritazené k jednotlivym druhiim jidla. Kazdy zaznam obsahuje na konci
radku obrazky tuzky a popelnice. Kliknutim na obrazek tuzky je uzivatel pre-
sunut na formulai umoznujici editaci zaznamu, zatimco kliknutim na obrazek
popelnice se zaznam odstrani ze seznamu, podobné jako v celé aplikaci. Timto
uzivatel mize upravovat a mazat jednotlivé zaznamy dle svych potteb.

Na tydenni casti obrazovky Jidelnicek je v horni ¢asti zobrazen aktudlni
tyden. Uzivatel m& moznost mezi jednotlivymi tydny posouvat pomoci Sipek.
Kromé toho, kliknutim na obrazek kalendare se otevie dialogové okno, ve kterém
si uzivatel muze vybrat konkrétni datum, pro které si preje zobrazit jidelnicek.

Obdobné jako u denni ¢asti i zde je obrazovka rozdélena tentokrat na jed-
notlivé dny v tydnu. Pokud v databazi existuji zaznamy, zobrazi se jednotlivé
recepty prirazené k jednotlivym dntim v tydnu. Vedle receptu a jeho nazvu se
zobrazi i druh jidla. Zbylé je stejné jako u denni ¢asti.

Ve spodnim pravém rohu se nachazi plovouci tlac¢itko se znakem +. Po kliknuti
na toto tlacitko je uzivatel presunut do c¢asti aplikace, ktera slouzi k pridavani
novych zaznamu do jidelnicku.
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Obrazek 25: Pridani zaznamu do Jidelnicku

5.11 Pridani zaznamu do Jidelnicku

Uzivatel se miize dostat do c¢asti aplikace slouzici k pridavani recepti do jidel-
nicku bud kliknutim na plovouci tlac¢itko s "+" na obrazovce Jidelnicku, nebo
z detailu konkrétniho receptu. Po kliknuti na plovouci tlacitko nebo z detailu
receptu je uzivatel presunut do c¢asti aplikace, kterd slouzi k pridani receptu do
Jidelnicku.

Ve vrchni ¢asti obrazovky se nachazi datum a vedle néj obrézek kalendére.
Kliknutim na tento obrazek se zobrazi dialogové okno, ve kterém si uzivatel muze
vybrat den, pro ktery si preje ulozit zaznam. Uzivatel miize vybrat libovolny den
z kalendare a potvrdit jej jako cilovy den, do kterého bude pridan novy recept
do jidelnicku.

Druh receptu se vybird z menu pevné danych moznosti, toto pole musi byt
vyplnéno. Recept se prida do jidelnicku zadanim jeho nazvu do pole "Vyhledat
recept’. Po zadani prvniho pismene zacne aplikace automaticky nabizet recepty,
které odpovidaji zadanému textu. Uzivatel si miize vybrat pozadovany recept
kliknutim na néj, ¢imz se automaticky vyplni nazev celého receptu do pole. Timto
zpusobem se usnadnuje a urychluje vyhledavani a pridavani receptt do jidelnicku.
Zadani receptu je povinny udaj.

V dolni ¢asti obrazovky se nachazeji dveé tlacitka - "Nahled Jidelnicku' a
"Ulozit". Po kliknuti na tlac¢itko "Ulozit" se zdznam ulozi do databaze, a zaroven
se vycisti vSechny zadané hodnoty, takze uzivatel mize snadno pridavat dalsi
zaznamy. Tlacitko "Nahled Jidelnicku'pak prenese uzivatele do ¢asti aplikace,
kde mtize zobrazit nahled svého aktualniho jidelnicku s ulozenymi zaznamy.
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6 Programatorska prirucka

V ramci programatorské prirucky je podrobné popsana struktura pouzité SQLite
databaze, ktera slouzi jako centralni tlozisté pro ukladani dat. Jsou zde popsany
jednotlivé tabulky v databézi, jejich schémata, klice a vztahy mezi nimi. Déle je
v prirucce nastinéna struktura korenového adresare systému Android, kde jsou
popsany dilezité slozky, které aplikace vyuziva pro ukladani soubori, obrazki a
dalsich dat, jako je napriklad slozka pro ukladani obrazkt recept. Na zavér je
proveden popis jednotlivych tiid aplikace Kucharka.

6.1 Databaze

Po prvnim spusténi aplikace se nacte databaze ze slozky assets, ktera obsahuje
50 zékladnich receptii véetné surovin. Data se ulozi do databaze MyDB.db, ktera
bude ulozena v zarizeni uzivatele. Tato databaze obsahuje nasledujici tabulky:

e Ingredience - tato tabulka s nazvem slouzi jako tlozisté pro vsechny
zékladni ingredience a také pro ty, které uzivatel sdm pridal. Data z této
tabulky aplikace vyuziva pti naseptavani, kdyz uzivatel vyhledava suroviny
pro recept nebo pro skladovani do Spize.

e Suroviny-recept - tabulka Suroviny-Recept obsahuje informace o mnoz-
stvi jednotlivych surovin, které jsou potfebné pro ptipravu konkrétniho
receptu. Tato tabulka vyuziva dva cizi klice - jeden odkazuje na tabulku
Recept a druhy na tabulku Ingredience.

e Spiz - tato tabulka "Spiz" slouzi pro ulozeni vsech surovin, které se nacha-
zeji ve spizi.

* Recept - tabulka Recept slouzi pro ukladani vsech dat potfebnych pro
recepty, véetné nazvu, postupu pripravy a dalSich informaci. Kromé toho
obsahuje cizi kli¢ odkazujici na tabulku Suroviny-recept, kde jsou ulozeny
vsSechny suroviny potiebné pro dany recept. Tato struktura umoznuje efek-
tivné propojovat suroviny s recepty a usnadnuje tak praci s databazi pri
vytvareni a vyhleddavani receptii.

6.2 Struktura projektu

Kotenovy adresar, ktery vznika pii vytvoreni aplikace Android, je zdkladnim
adresarem, ve kterém jsou ulozeny veskeré zdrojové koédy, obrazky, nastaveni a
dalsi soubory tykajici se aplikace. Zakladni struktura kofenového adresare se
sklada z nékolika c¢asti, které jsou vyznamné pro vyvoj aplikace.

« manifest obsahuje soubor AndroidManifrt.xml, ktery slouzi k hlavni konfi-
guraci aplikace. Obsahuje zakladni informace, jako je nazev aplikace, verze,
seznam vsech aktivit a sluzeb, které aplikace nabizi, seznam opravnéni,
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které aplikace vyzaduje, a dalsi metadata. Manifest je klicovym souborem
pro kazdou aplikaci a jeho spravné nastaveni je zasadni pro spravné fun-
govani aplikace a jeji distribuci na rtizna zatizeni.

e java Adresar obsahujici vSechny zdrojové soubory aplikace rozdélené do
podadresaru. Aplikace Kuchatka obsahuje ¢tyfi hlavni podadresére (an-
glicky packages): Adaptery, ktery obsahuje vSechny tiidy pro adaptéry,
Tables, ktery obsahuje tiidy pro data a databézi, Fragmenty, ve kterych se
nachazi tiidy pro obsluhu fragment a nakonec Activity, kde jsou ulozeny
ttidy pro aktivity aplikace.

o asset Adresar urceny pro ukladani externich prostredki, které jsou vyuzi-
vany aplikaci, jako napriklad databéaze, textové soubory a obrazky. Tento
adresar neni pristupny ptrimo z aplikace a k jeho obsahu lze pristupovat
pouze prostrednictvim programu.

* Res neboli resources adresar obsahujici veskeré zdroje aplikace. Nachazeji
se zde vSechny globalni fetézce, globalné definované pole, zakladni nasta-
veni barev, zobrazovani menu, drawable ( piimy preklad kreslici) podslozka
obsahujici grafické prvky vyuzité v aplikaci. Dale XML rozloZeni (layout)
fragmentt a aktivit.

6.3 Popis trid aplikace

Veskeré tridy aplikace jsou ulozeny v adresari java. Ttidy, které spolu tzce sou-
viseji, jsou dale rozdéleny do podadresarii.

6.4 Aktivity

V této casti bakalarské prace je popsana struktura a funkce aktivit v ramci
aplikace. Celkové je aplikace rozdélena do Sesti aktivit, z nichz kazdd ma svou
specifickou ulohu. Kazda aktivita je reprezentovana jednou tiidou, ktera slouzi
k jejimu fizeni a spraveé.

Kazd4 aktivita ma vlastni layout, ktery je umistén v podslozce adresare "res".
Tento layout obsahuje definici grafickych prvka dané aktivity a je zodpovédny za
spravné vykresleni uzivatelského rozhrani. Kazda aktivita tedy disponuje vlast-
nim rozvrzenim prvki, které je specifické pro danou tlohu, kterou mé aktivita
plnit.

6.4.1 MainActivity

Hlavni trida, kterda se uzivateli zobrazi pri spusténi aplikace. Jejim hlavnim
ucelem je navigace do dalsich ¢asti aplikace. Pro vykresleni vold soubor akti-
vity__main.xml
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6.4.2 SpizActivity

Jedna se o tfidu pro spravovani obrazovky Spiz. Zabezpecuje pridavani, apravu
a odebirani surovin ze spize. Pro vykresleni vold soubor aktivity spiz.zml.

6.4.3 AdvanceActivity

Trida starajici se o pokrocilé vyhledavani, jejim zdrojem pro zobrazeni grafickych
prvki je activity search__advance.xml. OSetiuje vyhledavani a skladani dotazu
do databéze pro vyhledani receptu. Po dokonceni vyhledavani metoda tiidy za-
jistuje presmérovani na aktivitu s prehledem recepti.

6.4.4 SearchedActivity

Tato trida zajistuje zobrazeni hledanych receptii, a to za pomoci RecyclerView.
D4 se jim prochézet pomoci dotyku a nabizi funkci prokliknuti a presmérovani
na aktivitu s receptem. Pro vykresleni vola soubor aktivity searched.zml.

6.4.5 ReceptActivity

Jedna se o tridu, ktera zajistuje zobrazeni receptu, jako zdroj pro zobrazeni gra-
fickych komponent pouziva activity recept.xml. Jako vstupni parametr ptijima
pouze ID daného receptu a zbylé informace si ziska z databaze. Ve tridé je déle
upraveno vymazani receptu z databéze, jeho export a presmérovani na aktivitu
pro upravu receptu. Jako posledni dulezity komponent trida obsahuje metodu
oSetTujici spotfebovavani surovin z receptu nachazejicich se ve Spizi.

6.4.6 AddReceptActivity

Trida s nejvétsim rozsahem zajistujici pridavani nového receptu, tpravu stava-
jictho a import receptu z textového souboru. Tiida osetiuje nahravani a zadani
korektnich dat do databaze. Pro vykresleni vola soubor activity add__recept.xml.

6.4.7 CalendarActivity

Jedna se o jednoduchou ttidu, ktera slouzi k prepinani mezi fragmenty Jidelnicku
v aplikaci Kucharka. Tato tfida je zodpovédna za spravu navigace mezi riznymi
castmi Jidelnicku.

6.4.8 AddCalendarActivity

Trida, kterd umoznuje uzivatelim pridavat a upravovat recepty v Jidelnicku.
Tato trida také zajistuje ukladani dat do databaze.
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6.5 Dalsi tridy
6.5.1 DataClass

Jedna se o rozhrani prezentujici omezenou hierarchii t¥id vytvorenou pro kontrolu
nad dédi¢nosti. VSechny tizené podtiidy jsou programu znadmé pii kompilaci.
Vytvorena uzaviena hierarchie datatiid v bakalarské praci je vyuzita pri praci s
databazemi a adaptéry pro ReciclerView.

6.5.2 DBHelper

Trida obsahujici definici struktury celé SQLite databaze se vSemi jejimi tabul-
kami. Nachazi se zde veskeré metody pro praci SQL databézi, tedy pridavani
uprava a vyhledavani dat v databazi.

6.6 Adaptéry
6.6.1 CategoryAdapter

Adapter pro ReciclerView na hlavni strance zobrazujici obrazek a nazev kategorie
¢i typy recepti. Adaptér obsahuje proklik na jednotlivé fadky zaznamt, které
presmeéruji na novou aktivitu zobrazeni seznamu recepti dle vybranych kritérii.
Layout pro zobrazeni radku je items_category.xml.

6.6.2 ReceptAdapte

Adapter pro ReciclerView na obrazovce receptu zobrazujici suroviny s mnozstvim
a obrazkem znézornujici zdali se surovina nachézi ve spizi. Dale obsahuje osetfeni
spravného nastaveni obrazku na konci tadku. K zobrazeni jednotlivych radku
adapter vola layout items recept suroviny.zml.

6.6.3 SearchAdapter

Adaptér pro ReciclerView na obrazovce s vyhledanymi recepty obsahuje obra-
zek receptu a jeho nazev. V adapteru je upraven proklik na jednotlivé radky,
které presméruji na novou aktivitu zobrazeni vybraného receptu. K vykresleni
jednotlivych radka adaptér pouziva layout items searchable.xml.

6.6.4 SpizAdapter

Opét adapter pro ReciclerView starajici se o zobrazeni surovin ve Spizi. Jednot-
livé tadky obsahuji ndzev suroviny, ikonu tuzky a popelnice. Adapter osetruje
volani funkce pro editaci a vymazani surovin ve Spizi. K zobrazeni jednotlivych
radka adapter vola layout items row.xml.
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6.6.5 SurovinyAdapter

Posledni adapter pro ReciclerView zobrazujici ndzev suroviny, mnozstvi, ikonu
tuzky a popelnice. Adaptér je vyuzivan v aktivité AddReceptActivity a Advan-
ceActivity. Obsahuje volani funkce vymazani a editace jednotlivych radku. K
vykresleni jednotlivych radkit adaptér pouziva layout items row.xml.

Aplikace obsahuje dalsi dvé mnoziny adapteri. Prvni vyuzivana pro drop-
down menu ulehc¢ujici uzivateli vybér moznosti z predurcenych hodnot. Druhé
mnozina jsou adaptery zobrazujici uzivateli po zapsani prvnich znakt do pole
moznosti vybéru, shodujici se s jeho zadanym znakem, tzv. naseptavace.

6.7 Dialogy

V této casti bakalarské prace popisi dialogy volané v aplikaci, které nejsou vy-
tvorené standartnim néstrojem a pro jejichz predlohu bylo nezbytné vytvorit
vlastni xml soubor. Uvedeny soubor se obdobné jako soubory pro layout nachazi
v adresari res v podslozce layout.

6.7.1 Dialog_img
Tento dialog vola trida AddReceptActivity pri pridavani obrazku k receptu. Zob-

razi se obrazovka obsahujici dva obrazky, znazornujici moznost zptisobu nahrani
obrazku. K jednotlivym obrazkim jsou pritazené funkce zajistujici jejich obsluhu.
6.7.2 Dialog update

Dialog je vyuzivany v aktivité Spiz, kdy se vola po kliknuti na ikonu tuzky.
Uzivatel mé moznost vyplnit odlisné tidaje a zménit ndzev suroviny.

6.8 Externi prostredky — slozka assets

Adresar assets obsahuje databézi se zakladnimi recepty, jeden textovy soubor
Vzor, ktery si uzivatel muze stahnout jako vzor pro import novych recepti a
slozku pictures obsahujici obrazky pro jednotlivé recepty z databéze.
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Zavér

V ramci bakalarské prace se mi podarilo tspésné dokoncit a otestovat aplikaci
Kucharka, ktera slouzi jako digitalni kucharska kniha pro uklddani a spravu
receptli. Podarilo se mi vytvorit funkéni a uzivatelsky privétivé rozhrani, které
umoznuje uzivatelim snadno vytvaret a upravovat své recepty, ukladat suroviny
a sledovat sviij jidelnicek.

Pro vyvoj aplikace byly pouzity moderni technologie jako Kotlin a SQLite, coz
umoznilo efektivni vytvoreni aplikace a zajisténi stability a bezpecnosti dat. Co
se tyka rozsiteni aplikace Kucharka, tak by v budoucnu mohla byt prevedena i na
platformu iOS, coz by rozsitilo pocet uzivateltt a umoznilo by vice lidem vyuzivat
aplikaci. Kromé toho by bylo mozné rozsitit funkce aplikace o webscraping, ktery
by umoznil uzivatelim vyhledavat a importovat nové recepty z internetu.
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Conclusions

As part of my bachelor’s thesis, I was able to successfully complete and test
the Kuchatka application, which serves as a digital cookbook for storing and
managing recipes. I managed to create a functional and user-friendly interface
that allows users to easily create and modify their recipes, store ingredients, and
track their meal plan.

Modern technologies such as Kotlin and SQLite were used for the development
of the application, which allowed for efficient creation of the application and
ensured data stability and security. Regarding the expansion of the "Kucharka'
application, it could be transferred to the iOS platform in the future, which
would increase the number of users and allow more people to use the application.
Additionally, it would be possible to expand the application’s functionality with
web scraping, which would enable users to search for and import new recipes
from the internet.
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A Obsah prilozeného CD/DVD

Na samotném konci textu prace je uveden strucény popis obsahu ptilozeného
CD/DVD, tj. jeho zévazné adresarové struktury, dilezitych soubort apod.

bin/
Kucharka.apk - instalacni soubor aplikace Kucharka.

src/
Kompletni zdrojové texty aplikace Kucharka se vSemi potrebnymi zdrojo-
vymi texty, knihovnami a dalsimi soubory potrebnymi pro bezproblémové
vytvoreni spustitelnych verzi programu.

readme. txt
Navod pro instalaci a spusteni aplikace.

U veskerych cizich prevzatych materidli obsazenych na CD/DVD jejich za-
hrnuti dovoluji podminky pro jejich siteni nebo prilozeny souhlas drzitele copy-
rightu. Pro vSechny pouzité (a citované) materialy, u kterych toto neni splnéno
a nejsou tak obsazeny na CD/DVD, je uveden jejich zdroj (napt. webova adresa)
v bibliografii nebo textu prace nebo v souboru readme. txt.
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