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Hodnoceni cile/ti prace
(charakteristika cile, zpdsob jeho stanoveni, uZitecnost cile, slovné)

Predkladana bakalaiska prace mé jasné vymezené téma a cil: zjistit, zda mohou pocitacové hry
fungovat jako didakticky prostfedek pfi vyuce spoletenskovédnich pfedmétl, zda mohou rozvijet
klitové kompetence nebo pFispivat k formovani pozitivnich postojd v rdmci prifezovych témat.

Obé &4sti prace (teoreticka i praktickd) jsou rovnocenné vyvézeny.

Teoretickd &ast shrnuje aktudini poznatky o vyuZiti pocitatovych her, jejich pozitivech i negativech
v Sivots 3aka. V zavéru teoretické &asti se autor vénuje didaktickému pfinosu pocitatovych her.
Praktickou &ast tvofi analyza vybranych pocitatovych her z hlediska jejich didaktického pfinosu. Cil
praktické ¢asti, tj. popis vybranych poéitatovych her z hlediska mozného rozvijeni klicovych
kompetenci, napinéni o&ekdvanych vystupl a prafezovych témat, byl spinén.

Hodnoceni obsahové stranky prdce

UZiti zGsadni odborné literatury a zdroji ano swihradamt e
Pfimérend odbornd terminologie prdce ane s vyhradami Ae
Vhodné zvolena metoda ano syhradami Re
Spinéni deklarovaného cile/cilt prace ano swyhradamt ne




Hodnoceni formdlnich kritérii prdace

Stylistickd urovefi prdace dobrd swhradami $patna
Pravopis a gramatika debré s vyhradami spatné
Vhodna graficka uprava strankovadni a debra s vyhradami Spatnd
textu

Zpracovani priloh dobré swhradami Spatné

Zdsadni pfipominky k obsahové urovni prdce

Po obsahové strance by teoretickd ¢ast mohla obsahovat kapitolu o RVP, v praktické ¢asti chybi
specifikace vybrané metody vyzkumu (analyzy) a zdlivodnéni, pro¢ byly vybréany dané hry (na
zékladé odborné literatury).

Zdsadni pfipominky k formdlni trovni prdce

Autor bohuZel v textu vyuziva obraty, které odkazuji k mluvenému projevu, nikoli odbornému
textu. Nadbyteéné uzivd vycpavkova slova a ukazovaci zdjmena. Z nékterych rozsahlych souvéti se
vytraci smysl. Stylistika bakalaFské prace neni jednotnd — v teoretické ¢sti piSe autor v mnozném
&isle v aktivu, v praktické €asti v jednotném Cisle Ci v pasivu.

V bakaldiské préci se objevuje fada pravopisnych a gramatickych chyb (pfitesti minulé, velka
pismena). Za vy¢ty chybi interpunkce.

Kapitola 4.3 neni sjednocena po formalni/vizualni strance (nadbytek odrazek, které t¥isti souvislost
a navaznost textu).

Otdzky k obhajobé prdace

1) Kterou analyzovanou PC hru povaZujete z hlediska vyuky spoleéenskovédnich pfedmétd za
didakticky nejpFinosnéjsi a pro¢? Zdlvodnéte.

2) Kterou analyzovanou PC hru doporudujte pro prifezové téma Mysleni v evropskych a globdlinich
souvislostech v rémci vyuky spolecenskovédnich pfedmétl? Zdlvodnéte.

3) Dle jakého klige jste vybral PC hry, které v praktické ¢asti prace analyzujete?

4) Které vysledky/zavéry analyzy Vés nejvice pfekvapily?

5) Jaky je pFinos/vyuZitelnost Vasi prace?

Vysledné hodnoceni prace
Praci doporucuji k obhajobé.




Struéné slovni hodnoceni (dle uvdZeni posuzovatele)!

Predlozena bakalaiska prace vychazi ze solidnich teoretickych zakladd. Autor si explicitné vymezil
sledovanou problematiku, shrnul negativa i pozitiva PC her a zdGraznil didakticky p¥inos PC her
v procesu uéeni a vzdélavani. Prokazal schopnost analyzovat vybrané PC hry v ramci
spoletenskovédnich predmétli z hlediska rozvoje kli¢ovych kompetenci, naplnéni ocekavanych
vystuptl a prifezovych témat.

Za chvalyhodné povaZzuji to, e autor Eerpal pfevainé z anglicky psanych odbornych textl a
pracoval s elektronickou databdzi typu EBSCO poskytovanou univerzitni knihovnou.

Préce je logicky upotfadana a obecné& napliiuje pfedpoklady pro obdobny typ prace. Z toho divodu
préaci doporucuji k obhajobé.

Piestoe si autor téma BP prace vybral sam, téméf dva roky pfi jeji tvorbé prokrastinoval. PFi Cteni
prace jsou ziejmé jeji nedostatky a limity jak po obsahové, tak predevsim formdlni strance.

Téma je zajimavé, autor se jim mUze zabyvat i nadale. Doporucuji viak erudovanéji, tj. dle zasad
tvorby odbornych textd.

Hodnoceni: C

7.7.2017, Hradec Kralové

C{W(wm/

Mgr. Jana AndrSova

I Napt. naro¢nost tématu, specifika feSeni, samostatnost nebo invence studenta, co jsou hlavni klady, nedostatky prace,
piipadng jaky je piinos, nebo vyuZitelnost prace, navrhovana doporugeni k moznému zuZitkovani prace; zejména viak navrh
feseni pro piipad nedoporudujiciho posudku: a) upfesnit, doplnit nebo rozvést stanovenou pasaz, b) opravit, piepracovat
stanovenou pasaz, c) piepracovat celou préci na zadané téma, d) vypracovat novou praci na nové téma.




