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Cil prace: Prostudovat problematiku vizualizace informace v systémech virtualni reality a
porovnat ji s béZnymi zpusoby vizualizace informace ve 2D a 3D. Vybrané
principy a poznatky odzkouset ve virtualni prostorové scéné a zhodnotit piinos

nového pristupu.
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Vymezen{ cile a jeho naplnéni X

Zpracovani teoretickych aspektii tématu X

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod X

Hloubka a spravnost provedené analyzy

Préace s literaturou X

Logicka stavba a ¢lenéni prace X

Jazykova a terminologické droven

Formalni tprava a nalezitosti prace
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (praxi)

Vyjadreni k vysledku antiplagiatorské kontroly:

V ramci automatického antiplagiatorského hodnoceni prace vykazuje podobnost na trovni 0%.

Dil¢i pripominky a nameéty:

Ackoliv je prace velice pékné a inspirativni, prostor pro zlepSeni by se dal najit v oblasti prace s pou-
zitimi zdroji. Ty jsou sice v teoretické Céasti korektné uvadény, nicméné neni dodrzen jednotny format
odkazovani - pfevazné je pouzit styl ¢iselnych odkazii, nicméné u obrazki je pouzito pifimé uvadéni on-
line odkazi a v piipadé nékolika citovanych publikaci je pouzita forma (autor, rok) - napf. s. 9 - Bertin,
s. 11 - Heilig. Kapitolu ,,Cil prdce”, ktera je uvedena az na s. 35, bych uvital zafazenou v tivodnich par-
tiich prace, i kdyz lze pochopit i motiv, Ze se jedné spiSe o rozvedeni cilti az po sestudovani teoretickych
partii problémové oblasti. V zavéru préace na s. 50 ,utekl* jeden neplatny odkaz na kapitolu.

Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

Jak jiz bylo naznaceno v pfipominkéch k praci, jedna se o velmi pékné zpracované téma se zajimavym,
atraktivnim a modernim namétem. Oblast datové analyzy a vizualizace dat je hitem posledni doby a
propojeni s oblasti virtualni reality (VR) je jisté vhodnym doplnénim béznych vizualiza¢nich technik.
Student prokazal velmi dobrou orientaci hned v nékolika oblastech a prokazal, Ze je schopen velmi dobte



poznatky ze vSech oblasti syntetizovat a navrhnout velmi zajimavé priklady vizualiza¢nich technik na
bézi VR. Text préace je ¢tivy, prakticky jazykové bezchybny a jediné, co jeho kvalité trochu ubira na
kréase, je zminénéa obcasna neobratnost pri citovani a parafrazovani zdroju.

Celkoveé praci hodnotim jako tspé&snou, napliuje pozadavky metodickych pokynil i zadéni. Vzhle-
dem k tomu, jak modernim oblastem se vénuje, doporucuji, aby v pfipadném dalsim studiu bylo toto
téma i nadale rozvijeno.

Otazky k obhajobé:

1. Zvazoval jste i néjaké dalsi ndméty pro vizualizaci pomoci VR neZ ty, které jsou popsany v praci,
popf. jaké?

2. Jaky byste vidél prostor pro vyuziti téchto technik napiiklad v oblasti marketingu?
Praci doporucuji k obhajobé.
Navrzena vysledna znamka: A - vyborné
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