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Cil prace: Prostudovat problematiku vizualizace informace v systémech virtualni reality a
porovnat ji s béZznymi zputsoby vizualizace informace ve 2D a 3D. Vybrané principy a

poznatky odzkousSet ve virtualni prostorové scéné a zhodnotit pfinos nového pristupu.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinné kritéria hodnoceni prace

A B C D E F
Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru O O 0O O O
Vymezeni cile a jeho naplnéni I I I R B A
Zpracovani teoretickych aspektt tématu O O 0O O O
Zpracovani praktickych aspektd tématu O O 0O O O
Adekvatnost pouZitych metod, zpiisob jejich pouziti O O o O O
Hloubka a spravnost provedené analyzy O O o g 0O
Préce s literaturou I I I R B A
Logicka stavba a ¢lenéni prace I I I R B R
Jazykova a terminologicka trovei O O O O o
Formalni Giprava a naleZitosti prace O O 0o O O
Vlastni pfinos studenta O O O O O
Vyuzitelnost vysledkd prace v teorii (v praxi) O O O O o

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Anti-plagiatorska kontrola vykazuje nulovou celkovou podobnost s jinou praci.

Dil¢i pfipominky a naméty:

Student mél s pouzitou technologii Unity3D znacné zkusenosti jiz pied zacatkem reseni
bakalarské prace, coz se kladné€ projevilo v priibéhu fe§eni. Mohl se plné soustredit na

problematiku vizualizaci a jejich wuziti vprostredi virtudlni reality. Implementacni
problémy fesil z pohledu vedouciho prace s lehkosti a zcela samostatné.

Celkové posouzeni prace a zdliivodnéni vysledné znamky:

ResSersSni ¢ast prace je dobfe zpracovana a obsahuje uceleny souhrn poznatkt z oblasti
vizualizace a prostiedi virtudlni reality podpofeny fadou odkazli na pouzitou literaturu.
Text je logicky ¢lenén, jednotlivé mySlenky na sebe navazuji a prace se dobfe Cte.



V implementac¢ni ¢asti se autorovi podarilo navrhnout, implementovat a otestovat priklady
vhodného vyuziti virtudlni reality pro podporu vizualizace dat. Vyuziti moznosti pohybu a
rozhlizeni uvnitf virtudlni trojrozmérné scény vhodnym zptisobem podporuje vnimani a
porozumeéni demonstrovaného jevu. VloZenim pomocnych modeld redlnych objektd do
scény, jako jsou letici ¢astice, méfitko nebo zidle a ruce, umocnuje uzivateli vnofeni a
zlepSuje interakci ve scéné. Toto FeSeni zaroven pridava i pevné body prostoru, ktere
usnadnuji orientaci a eliminuji nepfijemné pocity z virtudlniho svéta. Praci povazuji
prinosnou s fadou zajimavych inovativnich pristupi.

Otazky k obhajobé:

Jaké limity o¢ekavate pri nasazovani technologii VR do bézného zivota? Které dal$i smysly
¢lovéka pii zndzornovani vlastnosti a vztahti zkoumanych objektd mohou byt v budoucnu
vyuzity?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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