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UvoD

»Hra jest radost. Uceni pri hie jest radostné uceni.*

J. A. Komensky

Vsechno se méni a vyviji. Skola, vyudovaci metody a samotné vyucovani nejsou vyjimkou.
Nova $kolska reforma ve 21. stoleti posunula ¢eské vzdélavani o krok kupiedu. Ceské skoly jsou
,V pohybu,* sméfuji k modern€jsi vyuce, méni cile a obsahy vzdélavani, smétuji k utvareni a
rozvoji zivotnich dovednosti, k piipravé 7akt pro prakticky Zivot. Skola prestiva byt jen
organizaci, kde se uci, Skola se stava soucasti kazdé¢ho zaka, poskytovanim znalosti a dovednosti
formuje 1 jeho Zivotni postoje a nazory. Jednim z cilt ucitelské prace je vzbudit v zacich chut’ do
uéeni, dostat do vyudovani radost. Skola se stava prostfednictvim her skute¢nou ,,8kolou hrou.“
Pouzivanim didaktickych her ve vyuce se vyucovaci hodiny stavaji zajimavéjSimi, pestiejSimi a

pro Zaky ptitazlivéjSimi.

Diivodem k vybéru zvolen¢ho tématu je osobni zajem stat se ,,dobrym pedagogem* pro zaky
1. stupné zékladni Skoly, vzdélavat je 1 vychovavat, rozvijet nejen jejich védomosti, dovednosti
prostednictvim novych efektivnich vyukovych metod, ale také podporovat a respektovat jejich

individualitu, tvofivost, samostatnost, aktivitu a vytvaret pozitivni vztah k celozivotnimu uceni.

Cilem mé diplomové prace je poukazat na didaktickou hru jako na jednu z vyznamnych
aktiviza¢nich vyukovych metod na 1. stupni zékladnich Skol, zdiraznit jeji vyznam ve vyuce,
provést pedagogicky vyzkum o zatazovani didaktické hry do vyuky Cteni, psani a v neposledni

fad¢ vytvorit zasobnik didaktickych her s konkrétnimi naméty.

Diplomovou praci jsem rozdélila na dvé ¢asti, na ¢ast teoretickou a praktickou. V teoretické
casti se zminuji o kurikuldrni reformé ceského vzdélavani, kli€ovych projektech reformy,
soucasném pojeti primarniho vzdélavani, vyucovacich strategiich, ptehledu vyukovych metod se
zaméfenim na aktivizujici vyukové metody. Velkou pozornost vénuji didaktické hie, jeji
podstaté, charakteristickym znakim a klasifikaci, struktufe. Nezapomindm ani na vyznam
didaktické hry ve vyuce a dileZitou roli motivace. Vyzkumné Setfeni je souasti praktické casti,
jehoz cilem bylo podrobnéji prozkoumat a zjistit souhrnné udaje o zatfazovani didaktické hry do

vyuky ¢teni, psani na 1. stupni zékladnich Skol, zajimaly mé také pozitivni a negativni zkuSenosti
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dotazovanych uciteld pfi vyuzivani didaktické hry ve vyuce. Tato praktickd ¢ast nema za cil
interpretovat pouze vysledky, které vyplynuly z pedagogického vyzkumu, ale také ma odpovédét
na dvé problémové otazky, které jsem vytycila na jeho zacatku. Na zavér této casti jsem
vytvofila zasobnik didaktickych her s konkrétnimi naméty. Pomoci téchto didaktickych her
dochazi k napliovani klicovych dovednosti a vychovné-vzdélavacich cili ve vyuce ¢teni, psani
jako sou¢ast vyucovaciho predmétu Cesky jazyk a literatura. Budu rada, kdyz uvedené naméty

budou zpestienim tohoto ptedmétu a poslouzi nejednomu uciteli.



1 KURIKULARNI REFORMA CESKEHO VZDELAVANI

Slovo curriculum latinského ptivodu v pedagogickém smyslu znamena pohyb, planovana
trasa vzdélavani. Zahrnuje vzdélavaci programy, obsahovou ndpli vyuky, dosazeny vysledek a
zkuSenost, kterou si zak podle urc¢itého kurikula osvoji. Kurikulum je povazovano za prostfedek

celozivotniho vzdélavani.

Nova skolska, téz kurikularni reforma, probéhla v mnoha vyspélych zemich. Reforma
vychazi ze zpravy Mezinarodni komise Unesco ,, Vzdé€lani pro 21. stoleti pod ndzvem ,, UCeni je
skryté bohatstvi®. V této zpraveé se uvadi Ctyfi zdkladni pilife vzdélavani- ucit se poznavat, ucit
se jednat, ucit se Zit mezi lidmi a ucit se byt. Hlavni divody nové reformy byly ovlivnény
zménou pracovniho trhu, ktery pozadoval samostatnost, velkou ptizptisobivost, flexibilitu,
schopnost se neustale ucit, adaptabilni a flexibilni pracovni silu ¢i nutnost pracovat s novymi
informacemi a vyrovnavat se S jejim mnoZstvim. I fakt, Ze Skola ve svych Zacich nevzbuzovala
potiebu se dale vzdélavat, vedl k nutnosti zménit Skolskou politiku. Tato zprava vedla k zasadni
proméné i ¢eského vzdélavani. Priprava kurikularni reformy u nas probihala v 90. letech 20.
stoleti a vrcholila vznikem Narodniho programu rozvoje vzdélavani v Ceské republice v roce
2001. Zména kurikula zapocala tvorbou vzd€lavacich programti pro predSkolni a zakladni
vzdélavani schvélenych v roce 2004. Od roku 2005 do roku 2007 zaCaly vSechny mateiské a
zékladni Skoly pfipravovat své Skolni vzdélavaci programy. Nové kurikulum zahrnovalo vztahy
uciteli a zaka, potieby uciteld, zakt a dalSich subjekt participujicich na procesu vzdélavanti,
zpusoby organizace vzdélavani. Novy systém kurikularnich dokumentii zacal byt vytvaren na
dvou tGrovnich, na turovni statni (Narodni program rozvoje vzdélavani v CR a Ramcovy

vzdélavaci program) a Skolské (Skolni vzdélavaci programy).

Od 1. zafi 2007 zacaly vSechny zakladni Skoly vyucovat v 1. a 6. ro¢niku podle vlastnich
Skolnich vzdélavacich programii opirajicich se o volngj$i vzdélavaci programy nez doposud o
podrobné centraln¢ ur€ované osnovy. Zménilo se pojeti vzdélani, pojeti kvalitni vyuky i strategii
uceni, doSlo ke zméné cili vzdélavani, k posileni pedagogické autonomie a podpoie
celozivotniho vzdélavani. DoSlo k upravé obsahli vzdélavani, jeji diferenciaci a individualizaci,
aktivizaci ucitelli, jejich profesionalit¢ a tymové praci, preSlo se k novym aktivaénim a
motivacnim metodam vyuky, motivaénimu hodnoceni a sebehodnoceni. Velky diiraz se zacal
klast na osvojeni Zivotnich dovednosti, tzv. klicovych kompetenci, které maji Zakiim usnadnit

vést a zit plnohodnotny Zivot ve 21. stoleti.



Piinosem nové reformy byl vznik Skolskych vzdélavacich programt ,Sitych na miru®
zalozenych na piedstavach pedagogt a jejich zkuSenostech s vyukou. Uc¢itelé spole¢né hledali
moznosti efektivniho vzd€lavani, nékteré méné podstatné pasdze latky mohli zredukovat nebo
vynechat, vyfadit v§e nepodstatné, zatézujici a nevyhovujici pro své zaky. Pfi tvorb¢é byla nutna
spoluprace vsech pedagogi na Skole, jejich aktivité a ochoté se na mnohém dohodnout. Nasi
malotiidni §kole v Babicich u Sternberka se tvorba kolniho vzdélavaciho programu zdarng
povedla i pfes pocate¢ni osobni nejistotu, obavu z nevyzkouseného. Jedna z kapitol je vénovana

praveé skolnimu vzdélavacimu programu nasi Skoly, na kterém jsem se i ja z velké ¢asti podilela.

1.1 Narodni program rozvoje vzdélavani v Ceské republice

Ceska Bila kniha je pojata jako ,,systémovy projekt, formulujici myslenkova vychodiska,
obecné zaméry a rozvojové programy, které maji byt smérodatné pro vyvoj vzdélavaci soustavy
ve stiednédobém horizontu.” (Kotasek,2001,str.7). Dokument vymezuje pocateéni vzdelavani
jako celek, v pravidelnych intervalech je kriticky zkouman a se zménami spoleCenské situace
revidovan a obnovovan. Obsah dokumentu vychazel ze dvou zdroji. Prvnim zdrojem se stala
analyza a hodnoceni ¢eského Skolstvi domacimi 1 zahranicnimi odborniky za poslednich pét let.
Tim druhym byla vefejna diskuze pod nazvem ,,Vyzva pro deset milioni vyhlasena MSMT.
V této diskuzi se k problémiim rozvoje jednotlivych stupiii vzdélavaci soustavy vyjadiovali
pracovnici Skolské spravy, predstavitelé zajmovych sdruzeni a obCanské spolecnosti, socialni
partnefi. Po dvouletém obdobi piipravné faze a po zpracovani vSech piipominek od piislusSnych
organi byla koneéna podoba tohoto dokumentu projednana a schvalena na zasedani vlady Ceské
republiky dne 7. Unora 2001. Dokument vyjadiuje vladni zdméry v oblasti vzdélavani,
legislativni a organizacni opatfeni, rozvojové programy. Je chapan jako vzajemné se dopliujici

nastroj promén ceského vzdélavani a usiluje o vyjadfovani celospolecenskych potieb.

Cely dokument je rozd&len do ¢tyf hlavnich kapitol. Prvni kapitola je zaméfena na
vychodiska a ptedpoklady rozvoje vzdélavaci soustavy, druhd je vénovana ptedSkolnimu,
zdkladnimu a stfednimu vzdé€lavani, tfeti vyclefiuje terciarni vzdélavani a posledni kapitola
pojednava o vzdélavani dospélych. Ja, jako ucitelka na 1. stupni zdkladni Skoly, se budu

podrobnéji zabyvat jednou z ¢asti druhé kapitoly, zdkladnim vzdélavanim.

Zakladni vzdélavani je jedinou povinnou vzdélavaci etapou, které se v sou€asnosti U€astni

kazdé dit& v Ceské republice. Velmi zaleZi na kole, jaké prostiedi vytvaii pro vzdélavani, jak
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zaky motivuje k uceni, jak rozviji osobnost kazdého zidka a jak ho vybavuje pro osobni i
pracovni zivot v sou¢asném dynamickém svété. Prvni stupen predstavuje vyznamny a didakticky
specificky stupen vzdélavani. Je dulezitym zprostfedkovanym piechodem z rodinného zivota a
predskolniho vzdélavani do systematického povinného vzdélavani, patfi k nejnaro¢néjSim

obdobim pro ¢lovéka.

Zakladem nového pojeti 1. stupné je co nejkomplexnéjsi poznani individudlnich potieb a
moznosti kazdého Zika, jejich respektovani. Zaci nemaji byt formovani podle unifikovaného
modelu, ale kazdy znich ma narok na individudlni tempo, projev, ndzor a hodnoceni, ma
moznost chybovat, ma ndrok na pocit jistoty, sounalezitosti, sebedliivéry a seberealizace.
Smyslem této nové koncepce je také sniZeni odkladli zahajeni povinné Skolni dochazky a
neptiznivych dopadii pocateCnich netuspéchti na vztah ke Skole, uceni i k ucitelim. Cilem je
vytvaieni predpokladi k celozivotnimu uceni, ziskdvani navyka a dovednosti pro Skolni a
mimoskolni praci, vytvareni motivace k uceni, kultivace zakovy osobnosti. Zasadni vyznam ma i
vCasna korekce znevyhodnéni, podchyceni specifickych zajmli a schopnosti, minimalizovat
vyClenovani talentovych zadki do vybérovych tfid a také minimalizovat vyClefiovani zaka se
socialnimi, zdravotnimi a ucebnimi problémy. V pojeti vyucovani se jednd zejména o zménu
mysleni ucitelll a rodict, veétsi pedagogické autonomii uciteli, posileni vyuky cizich jazykad.
Skola se musi stat pro zaka mistem pozitivnich prozitki, zajimavych zku$enosti s ptiznivou
socialni, emocionalni a pracovni atmosférou. Je dan vétsi diiraz na Cinnostni uceni, variabilitu
vyucovacich metod, komunikaci a spolupraci mezi ucitelem a zakem a zédky navzajem. Dilezita

je spoluprace s uciteli na 2. stupni. a spoluprace s rodici zaka.

1.2 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani (dale jen RVP ZV) je zakladni
kurikularni dokument z roku 2004, ktery zavazné vymezuje zakladni vzdélavaci uroven pro
viechny absolventy daného druhu $koly. Skola musi tento ramec ve svém $kolnim vzd&lavacim
programu zachovat, ale mize ho obohacovat podle vlastnich vzd€lavacich zamért, potieb a
zajml svych zdkt. RVP ZV je otevieny dokument, bude inovovan dle ménicich se potieb
spolecnosti, zkuSenosti uciteltl s vlastnimi Skolnimi vzdélavacimi programy podle ménicich se
zajml a potfeb Zakd. Ramcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani navazuje svym
pojetim na Ramcovy vzdélavaci program pro ptedskolni vzdélavani a je vychodiskem pro

koncepci Rdmcového vzdélavaciho programu pro stiedni vzdélavani.
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RVP ZV vychazi z nové strategie vzdélavani, ktera zduraznuje klicové kompetence, jejich
provazanost s obsahem vzdélavani a uplatnénim ziskanych védomosti a dovednosti v praktickém
zivoté. Vymezuje, co je spolecné a nezbytné v povinném zdkladnim vzd€lavani, vzdélavaci
obsah, tj. oCekavané vystupy a ulivo, zafazuje praifezova témata, umoznuje modifikaci
vzdelavaciho obsahu pro vzdélavani zaka se specifickymi vzdélavacimi poruchami a naopak

s zaky nadanymi a talentovanymi.

V etapé zakladniho vzdé€lavani jsou za kli¢ové kompetence povazovany:
- kompetence k ucenti,
- kompetence k feseni problému,
- kompetence komunikativni,
- kompetence socialni a personalni,
- kompetence obcanské,

- kompetence pracovni.

Vzdélavaci obsah zakladniho vzdélavani je rozdé€len do deviti vzdélavacich oblasti, které
jsou tvofeny jednim nebo vice obsahové blizkymi vzdélavacimi obory. Vzdé€lavaci oblasti a

obory RVP ZV:

Vzdélavaci oblast Vzdélavaci obory

Jazyk a jazykovéa komunikace Cesky jazyk a literatura, Cizi jazyk
Matematika a jeji aplikace Matematika a jeji aplikace

Informac¢ni a komunika¢ni technologie Informac¢ni a komunika¢ni technologie
Clovek a jeho svét Clovek a jeho svét

Clovek a spoleénost Dé&jepis, Vychova k obCanstvi

Clovék a ptiroda Fyzika, Chemie, Ptirodopis, Zemé&pis
Uméni a kultura Hudebni vychova, Vytvarna vychova
Clovék a zdravi Vychova ke zdravi, Télesna vychova
Clovék a svét prace Clovék a svét prace

Nedilnou soucasti RVP ZV jsou okruhy reprezentujici soudobé problémy svéta
prezentovany jako priifezova témata. Prochdzeji vzdélavacimi oblastmi, propojuji vzdélavaci
obsahy jednotlivych oborti, pozitivné ovliviiuji proces utvafeni a rozvijeni klicovych

kompetenci, pomahaji rozvijet osobnost zaka v oblasti postoji a hodnot. V etapé zakladniho
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vzdelavani jsou vymezena tato prifezova témata:

- 0sobnostni a socialni vychova,

- vychova demokratického obcana,

- vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech,
- multikulturni vychova,

- enviromentalni vychova,

- medidlni vychova.

Vzdélavacim obsahem oboru jsou Oc¢ekavané vystupy jako zavazné vysledky vzdélavani za
1. obdobi ve 3. ro¢niku, za druhé obdobi v 5. ro¢niku a na druhém stupni v 9. ro¢niku. U¢ivo je

prosttedkem k dosazeni o¢ekavanych vystupti.

1.3 Skolni vzdélavaci program Zikladni §koly Babice se zaméFenim na vzdélavaci oblast

Jazyk a jazykova komunikace

Motto SVP ZS Babice: ,,Kazdd piekdzka umozni urazit dalsi kus cesty...* Camus

Skolni vzdélavaci program nasi $koly byl vytvoien v souladu s RVP ZV a zaloZeny na nai
predstavé a zkuSenosti s vyukou. Spole¢nym usilim vSech pedagogickych pracovnikti jsme
vytvofili dokument, ktery stanovi ucivo zajimavé¢jSim, pochopitelnéjSim a rovnéz
zvladnuteln&j§im pro nase zaky. JelikoZ jsme $kolou malotiidni, bylo nezbytné koncipovat SVP
tak, aby umozioval vyuku ve dvou i vice ro¢nicich v jedné tiidé a zaroven byl i dostate¢nou
zarukou pro naroéné pozadavky rodi¢t na vzdélavani jejich déti ve vesnické $kole. Skola se
zamétuje na nékolik rovnocennych oblasti, ve kterych chceme, aby nasi zaci byli co nejvice
Gsp&$ni v prechodu na 2. stupei zékladni $koly ve Sternberku, kde Zaci dokonéuji zakladni
vzdéelani. Prvni oblasti je klima Skoly. Velky vyznam pro Gspé$nost Skoly ma jeji atmosféra (od
estetiCnosti prostiedi pfes mezilidské vztahy, pozitivni tradice aZ po pocit bezpeci a jistoty).
Druhou oblasti je zavadéni novych efektivnich metod vyuky, jako je skupinové (kooperativni) a
projektové vyucovani, kterymi vedeme Zaky k tymové praci, vzdjemné pomoci a soundlezitosti,
vzajemnému respektu a vzdjemné komunikaci. Tteti, neméné dlleZitou oblasti je vyuZivani
komunika¢nich a informacnich technologii, podpora zavadéni a vyuZivani techniky do vSech
pfedmétl. Posledni oblasti je pro budouci Zivot v EU posileni vyuky cizich jazykl (zdjmovy

krouzek anglictiny pro 1. a 2. ro¢nik).
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Vyuka piedmétu Cesky jazyk a literatura probiha vétsinou v kmenovych tifdach. Vyucovaci
predmét ma casovou dotaci 10-10-9-7-7. Vzd¢€lavaci oblast se zaméiuje predevsim na zvladnuti
zakladnich dovednosti prace s matefskym jazykem. Stézejnim tkolem je zvladnuti béznych
pravidel mezilidské komunikace. Vyuka vede zaky k dovednosti vyjadiovat se ustné a pisemné
presné, vystizné a kultivované. V oblasti literarni vychovy vede zaky k ziskavani ¢tenaiskych
dovednosti s porozuménim, ke spravnému pochopeni textd v souladu s emociondlnim
prozivanim. Vzdélavaci oblast je rozdélena do tii slozek: Komunikaéni a slohova vychova- zaci
se u¢i vnimat a chapat rizna jazykova sdé€leni, ¢ist s porozuménim, kultivované psat, mluvit a
rozhodovat se na zakladé piecteného nebo slySeného textu rizného typu. Jazykova vychova- Zaci
ziskéavaji védomosti a dovednosti potfebné k osvojovani spisovné podoby jazyka, vede zaky ke
spisovnému vyjadfovani, rozviji logické uvazovani. Literarni vychova- prostfednictvim cCetby
zé4ci poznavaji zakladni literarni druhy, uc¢i se vnimat jejich specifické znaky a formulovat vlastni
nazory o precteném dile, ziskavaji a rozvijeji zakladni ¢tenatské navyky, schopnosti interpretace,
produkee literarniho textu. Zaci pfi praci vyuzivaji vypodetni a audiovizualni techniku a zarovefi
maji pfistup k jazykovym a literarnim ptiruc¢kam ve Skolni knihovné. Soucasti jsou prifezova
témata: ,,Osobnostni a socidlni vychova, Vychova demokratického obcana, Multikulturni

vychova, Enviromentélni vychova a Medialni vychova.

1.3.1 Vychovné a vzdélavaci strategie

Ve vyuCovacim predmétu Cesky jazyk a literatura vyuzivame pro utvareni a rozvijeni

klicové kompetence nejcastéji nasledujici strategie:

Kompetence K uceni:

Ctenim s porozuménim, praci s textem umoziiujeme zakovi pracovat s obecnymi terminy, znaky
a uvadét je do souvislosti. Pracujeme s metodami, které umoziuji Zdkovi zapojit co nejvice
smysli. U¢ime Zaky vyhledavat, zpracovavat a pouZivat informace v literatufe a na internetu, ve
vSech vyu€ovacich pfedmétech podporujeme pouzivani vypocetni techniky. Pfi procesu uceni
tvofime a se zaky formulujeme jasnd, srozumitelna kritéria hodnoceni, v procesu sebehodnoceni
7éka diskuzemi vedeme zaka ke spolutcasti na vytvafeni kritérii a jejich vyhodnocovéani. Zak

posuzuje vlastni pokrok a planuje si ve spolupraci s vyucéujicim, jak své uceni zdokonalit.
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Kompetence Kk reseni problémai:

Motivujeme Z&ka volbou metod a forem prace k hledani problémi. Zak propojuje diive nabyté
zkusenosti s novymi a vytvafi si uceleny nahled na dany problém a moznost jeho feSeni. Zaci si
postupné zdokonaluji kompetenci prace s informacemi ze vSech moznych zdroji vcetné
internetu. UmozZiujeme zabyvat se diskuzemi a aktivnimi metodami uceni dilezitymi aktualnimi
problémy podle potieb a zajmt zakt. Zak ziskané informace tiidi, posuzuje a vyvozuje z nich

zavery pro vyuziti v budoucnosti.

Kompetence komunikativni:

Vedeme Zaky ke vhodné komunikaci se spoluzdky, s uciteli a ostatnimi dospélymi ve Skole 1
mimo $kolu. Zaci dennd prezentuji své nazory pii rannim kruhu. Ué¢ime Zaky naslouchat
nazoriim ostatnich a vhodnou formou obhajovat svilj nazor. Zak dokaze vyuzit i jiné prostiedky
komunikace. Podporujeme piatelské vztahy ve tfidach a mezi tiidami. Zaci ptipravuji pFispévky
do skolniho ¢asopisu Pavoucek, vyhodnocuji soutéze a podili se na propagaci Casopisu u svych

spoluzak.

Kompetence socialni a personalni:

Béhem vzdélavani mimo jiné pouzivame skupinovou praci zakl,, vzajemnou pomoc pii uceni.
Zaci kriticky hodnoti praci v tymu, svoji praci a praci ostatnich ¢lenii. Seznamujeme Zaky se

Skolnim fadem, zdokonalujeme jej z hlediska prav i povinnosti zaki.

Kompetence obcanska:

Zaky vedeme k respektovani a ochrané tradic naseho statu a také kulturniho a historického

dédictvi. Zak buduje demokraticka pravidla jednani a souZiti ve §kole a ve t¥idach, vytvari

spole¢né se spoluzdky pravidla jednani a dasledn€ trvd na jejich dodrzovani. Vedeme zaky k

zodpovédnému chovani v krizovych situacich.

Kompetence pracovni:
Podporujeme snahu Zakii o provedeni prace v co nejlepsi kvalité. Zak je pfi praci samostatny,
dokaze planovat a organizovat praci, ptipravu pomicek, ocenit svoji praci i praci druhych.
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Zaky vedeme k objektivnimu sebehodnoceni. Pii vyuce vytvarime podnétné a pracovni prostiedi.

Zak si vytvari pozitivni vztah k praci.

1.3.2 Prirezova témata

Osobnostni a socialni vychova

Osobnostni rozvoj

Rozvoj schopnosti poznavani (smyslové vniméni- zrak, sluch, hmat, cviceni paméti,
pozornosti, problémoveé ulohy, rébusy, rozvoj slovni zasoby).

Sebepoznani a sebepojeti (dramatické hry- ja a moje télo, popis osoby, zvifete, véci,
vztahy v roding, sebehodnoceni svych znalosti a uspéchi).

Seberegulace a sebeorganizace (feSeni samostatnych ukold, tiché cteni, moje role ve
dvojici, ve skupin¢).

Psychohygiena (télovychovné chvilky, relaxacni cvieni, hudba jako zklidiujici prvek,
dechova cviceni).

Kreativita (tvofeni vét na dand slova, dovypravéni piibéhu, vymyslené piibehy, uziti

prvku dramatické vychovy, éteni s porozuménim, otazky a odpovédi k textu).

Socialni rozvoj

Poznavéani lidi (vzdjemné poznavani a souziti v tfidnim kolektivu, seznamovani

s dospé€lymi pracovniky Skoly, popis a charakteristika osob).

Mezilidské vztahy (sezndmeni se s pravidly chovani ve Skole, snaha o jejich dodrzovani,
rozpoznani, co je spravné a co ne, pomoc druhému, vyuziti pohadkovych textd- dobro x

zlo).

Komunikace (monolog x dialog- jeho pravidla, dramatizace textii, pantomima, scénky-

pozdrav, prosba, omluva, umét o néco pozadat, podékovat, odmitnout).

Kooperace a kompetice (spoluprace ve dvojicich, ve skuping, nahodné vazby, rozdéleni

roli).
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Moralni rozvoj

= ReSeni problémi a rozhodovaci dovednosti (spolecné feseni problémut v ramci tfidy- ,,

porota zakl“- vyneseni rozsudku, modelové situace- nacvicovani).

= Hodnoty, postoje, prakticka etika (pravo fici sviij vlastni ndzor maji vSichni- naslouchani

druhych, slusna forma komunikace).

Vychova demokratického obcana
= (Obcanska spolecnost a Skola (znat jméno Skoly, adresu, ucast na akcich Skoly).
= Formy participace obCantl v politickém zivoté.

* Principy demokracie jako formy vlady a zplisobu rozhodovani.

Vychova k mysleni v evropskych a globdlnich souvislostech

= Evropa a svét nas zajima (vypravéni o dovolené v zahranici, pohledy, fotografie, vyuzit

olympijskych her a jinych mezinarodnich setkani).

= Objevujeme Evropu a svét (my v ciziné x cizinci v nasi vlasti, cizi jazyk, narodni zvyky a

tradice, pisné, tance, jidlo).

= Jsme Evropané (Clenstvi v EU).

Multikulturni vychova

= Kulturni diference (jedine¢nost kazdého- vypravéni o sobé, co rad délam, zvyky rodiny-

traveni Vanoc, Velikonoc, poznavani naSich kulturnich pamatek).

= Lidské vztahy (hodnoceni mezilidskych vztaht v pfectenych textech, srovndni se
skuteCnosti ve tfidé, v rodin€é, vyuziti pohadek- hodnoceni vlastnosti pohddkovych

postav).
= Etnicky plivod (jsou-li ve tfid€ Zaci z etnickych menSin- porovnani zvyku).
= Multikulturalita (vyuziti slovenské literatury- rozdily a shody).

= Princip socialniho smiru a solidarity.
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Enviromentalni vychova

Ekosystémy (jsme soucdsti ptirody, pozorovani a ochrana svého okoli).
Zakladni podminky zivota.
Lidské aktivity a problémy Zivotniho prostiedi.

Vztah Cloveka k prostredi (tfidéni odpadu ve skole, uklid okoli Skoly, ochrana zvitat a

zivotniho prostiedi- vyuziti textti v u¢ebnici, adopce zvitete ze zoo).

Medialni vychova

Tématické okruhy receptivnich ¢innosti:

Kritické ¢teni a vnimani medialnich sd€leni (prace s détskymi ¢asopisy- rozvijeni vkusu,

spole¢né hodnoceni zprav Skolniho rozhlasu).

Interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality (sloh- tvorba zpravy, sestaveni

oznameni).
Stavba medidlnich sdéleni (pozvanka na Skolni vernisdz, graficky zdznam piimé feci).
Vniméni autora medidlnich sdéleni.

Fungovani a vliv médii ve spolecnosti.

Tématické okruhy produktivnich ¢innosti:

Tvorba medidlniho sdéleni.

Prace v realizaCnim tymu.
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2 VYUCOVACI STRATEGIE

Nova reforma ceského vzdélavani klade velky diraz na kvalitu vyu€ovani a uceni. Prioritni
postaveni zaujima potieba vychovavat takové lidi, ktefi se po cely Zivot sami vzdélavaji, ceni si
uceni jako cinnosti vyzbrojujici je do zivota, jsou schopni aktivné se podilet na Zzivoté
spole¢nosti. Vyucovaci strategie, kterymi vénuji nasledujici kapitolu, ptispivaji k dosazeni téchto
cild, rozvijeji ucinné mysleni a uceni, vedou zédka k samostatnosti a pomahaji mu k aspésnému

uceni.

Uceni s myslenim

Kazdé¢ malé dit€¢ pfichdzi na svét s urCitym potenciondlem- Surcitou mirou zvidavosti,
pruznosti mysleni, schopnosti klast a zodpovidat méné ndrocné 1 narocnéjsi otazky. Je velmi
dilezité uchovat v ditéti zvidavého ducha a predkladat mu ukoly vyzadujici mySleni. S urcitosti
nelze stanovit meze jeho schopnosti ucit se, protoZze mnoho z nich svilij potencional plné
nevyuzije. Pfi¢iny selhani ¢i frustrace byvaji rozmanité a ¢asto nesnadné rozpoznatelné. Mnohé
piiciny vyplivaji z tzv. kognitivniho zmatku. Zaci jsou vystaveni informacim a pozadavkiim,
kterym Casto nerozumi, které jim nedavaji smysl, jsou zmateni, nedokazou ptrekonat piekazky
vuceni a nenaudili se, jak se ucit. Potfebuji pomoc k uplatnéni svych moznosti a nalezeni
zpusobu, jak dosahovat tispéchu v u€eni. Pro ucitele neni nic jednodussiho, nez pohovoftit s zaky
o tom, co jim d¢la pii uCeni potize a pro¢ jim jde uceni tak tézko. Existuji dva piistupy k vyuce
dovednosti mysleni a uceni. Prvni pfistup nebo také zpusob spociva ve vytvaieni zvlastnich
programil, které nauc¢i zaky myslenkovym dovednostem. Mezi takové programy patii programy
CoRT Edwarda de Bono, naptiklad kurzy tvofivého mysleni nebo programy filozofického
mySleni vytvofené¢ Matthewem Lipmanem. Druhy zplsob je zaméfen na vlozeni vyuky
mySlenkovych dovednosti do vSech oblasti vyuky, a to prostfednictvim zapojeni zdka do
aktivniho uéeni, které u nich rozviji myslenkové pochody vyssiho fadu. Zaci jsou osobiti svou
schopnosti zpracovavat informace prostfednictvim riiznych stranek své inteligence, inteligence
verbalni, zrakové a prostorové, logicko-matematické, fyzické, hudebni, interpersondlni a
metakognitivni neboli intrapersondlni. Maji-li tedy Zaci naplnit pIn€¢ sviij potenciondl a vyhnout
se tzv. kognitivnimu zmateni, potfebuji rozvinout své dovednosti mySleni a uceni.

(Fischer,1997)
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Kladeni otazek

Déti jsou zvidavé, zacinaji klast otdzky nejprve doma. V rodinném prostiedi jsou déti svym
rodiciim Casto ,,partnery dialogu®. S prichodem do Skoly se ale jejich postaveni méni. Rozhovory
zaCinaji prevazné ucitelé, kteti také kladou vétSinu otazek. Otazek byva ptili§ mnoho, Casto se
jedna o otazky uzaviené a neproduktivni, sloZité a ohrani¢ené. Zaci hovoii méng, kladou méné
otazek a informace zadaji méné. Jejich vyjadfovani je v men$i vyznamové §ifi, pouzivaji
jednodussich vét, fid¢eji uzivaji fe¢i k planovani nebo diskutovani. Proto je velmi dulezité, aby
ucitel umél klast dobré otazky, kladl je nejen pro motivaci a provéfeni znalosti, ale také proto,
aby otazky provokovaly Zaky k rozumové Cinnosti, podnécovaly je k pfemysleni a uvazovani.
Vhodné zvolend otdzka vyvola v mysli neklid, hleda vysvétleni, zada uvazlivou odpoveéd
s otevienym koncem a je produktivni, protoze vytvari néco nového. LepsSich vysledkd v uceni
doséahne ucitel tedy tim, ze bude klast méné otazek, avSak téch lepSich, bude chtit po Zacich lepsi
odpovédi, dopteje jim Cas k premysleni a k odpovidani. Ucitel se musi snazit vytvofit zvidavou

tfidu, nebot kladeni otazek je jadrem vyucovani i uceni.

Planovani

»Plan je tada krokl ¢i jejich sledl, o nichz jsme piesvédceni, ze povedou k uspe€Snému
splnéni ukolu.* (Fischer,1997,str.45) Planovani je zakladni dovednosti pro uceni a pro zivot,
meélo by byt soucasti kazdodenni zkuSenosti zakli a mélo by postupovat vSemi oblastmi vyuky.
Co nejdiive seznamujeme zaky s problémy realného zivota a s ukoly, které vyzaduji planovani
( napt. denni a vikendovy plan, plan na prazdniny apod.), u¢ime je rozlisit, kdy je planovani
uzitetné a ze ne kazda ¢innost se musi planovat. Dulezité je také naucit zaky myslet pfedem a
osvojit si obecné postupy planovani. Planovani pomaha Zzakiim pracovat s informacemi
uspofadané a systematicky, mé zékladni vyznam pro jejich uc¢eni. Dobfe sestaveny plan ma fadu
dilezitych krokl, kterymi jsou zahijeni, praktické kondni, sledovani prib&hu a hodnoceni
vysledki. Jasné zahdjeni neboli zacdtek ukazuje zdkovi jak zacit, co ma délat a vyznacuje
jednotlivé kroky jeho konani. Sledovani umoziiuje Zakovi posuzovat, co déla a co chce dé¢lat.
Nezbytné je hodnoceni vysledkd, zda je tkol dokoncen a zda se plan osvédcil. Planovani slouzi

jako vyukové pomticka a napliiuje potieby zaka.

19



Diskutovani

Diskuse je obecny pojem zahrnujici fadu neformdlnich situaci, kdy mezi sebou hovoti dva a
vice lidi. V konkrétnéjsim vyznamu diskuse oznacuje formu skupinové interakce, pii které se
¢lenové spole¢né vyjadiuji k dané otazce, vymeéiuji své nazory na danou véc a snazi se ji 1épe
porozumét. Pro konani diskuse je nezbytné vytycit predmet nebo téma, o kterém se bude
diskutovat, jazyk &i chovani, které umozni diskusi, etické a rozumové zasady. Ucastnici diskuse
musi spolu navzajem hovofit, naslouchat Si, reagovat na nazory druhych, uvést dva a vice nazora
na dané téma, rozvijet své poznani, porozuméni a usuzovani K danému tématu. K etickym
z4sadam patii dodrzovani pravidel diskuse, to znamena nepteruSovat druhé, vzdy mluvi pouze
jeden ucastnik, dale ucta k druhym, nepfedpojatost, svoboda projevu, pravdivost, rovnost
prilezitosti, ochota ucastnikil vyslechnout nadzory a argumenty druhych atd. Pokud se zaci fidi
témito zasady a pravidly, rozvijeji svoje rozumové schopnosti a moralni hodnoty, jsou
vnimavej$i k nazoriim druhych, hledaji rozumné diivody ve svych sporech s druhymi a jejich
komunikace je jednoznacna a stru¢nd. Zamérem ucitele jako ucastnika diskuse je pomoci zaktim,
aby se citili samostatni a rovnocenni vlici sobé navzajem, aby spolu mluvili a naslouchali si, aby

se dozveédeli, co st mysli druzi a aby zaci jasné vyjadrili své myslenky.

Mentalni mapovani

Mapa je nejen uzitecna zemépisna pomucka, ktera slouzi pro orientaci, ale miize se také
skladat ze slov, mySlenek ¢i pojmt. Takova to mapa je mocnym nastrojem uceni. Mentalni, téz
kognitivni, pojmova, védomostni mapa, znazoriuje vizudln¢ vzajemné vztahy myslenek a
pojmi, klicova slova nam usnadiuji dalsi uzivani fe¢i. Pokud nerozpozname kli¢ova slova a
pojmy, nevytvoifime si uzite¢nou mapu, nase porozuméni a pamét’ bude utrzkovita. Pojem je
mysSlenka, abstrakce, kterd ndm pomaha tfidit, uspotadat prozitky a mySlenky. Dovedni ucitel
kombinuji poskytnuti vysvétleni, piikladu a poméhaji Zaktim ziskat komunikativni porozuméni
pojmu. Pojmy se utvaii spontanné prostou zkuSenosti v kazdodenni ¢innosti. Teoretické
uspotadané pojmy védecké zavisi na uzivani feci a na u€eni. Mezi hlavni cile mentalniho
mapovani patii zjiSténi, co vime, pomoc pii planovani a pomoc pii hodnoceni. Mentalni mapy
poskytuji Zakim prostiredky, jak vyjadrit své myslenky, podnécuji aktivni mysleni, rozvijeji

jejich kognitivni dovednosti analyzy, tfidéni a syntézy. (Fischer,1995)
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Divergentni mysleni

Divergentni, neboli tvofivé mysleni, pomaha zaktim nalézt k ucivu sviij osobity ptistup.
Tvoftivost je schopnost odliSna od inteligence. Tvofivymi se stavame tehdy, kdyz dokazeme
obménovat, rozSifovat zamefeni pozornosti, vnimat moznosti piesahujici danou informaci.
Vynalézame a hrajeme si s ur¢itymi napady. Kazdy z nds ma rozdilné schopnosti divergentniho
mysleni. Tyto schopnosti rozvijime, zdokonalujeme cvikem. Jedna se tedy o vazné a vytrvalé
myslenkové Usili v oblasti poznavani. Je dulezité vést zaky k alternativnimu hledani, podporovat

ptesvédceni, Ze maji vZdy volbu, umoZnit jim uplatnit vlastni individualni styl uceni.

Kooperativni uceni

Mnoho z naseho uceni je zaloZeno na uspéchu, ktery je dosazen spolupraci. Sami nikdy
nemizeme dosahnout toho, co spole¢né s druhymi. Zakladem uspéchu, tedy spoluprace
S druhymi, je fe¢ a komunikace. Vyuc€ovani je uspesné, kdyz je uciteliim jasno, co chtéji zaky
naucit, zadané ukoly odpovidaji jejim schopnostem a kdyz se sleduji vysledky uceni. Partnerské
uceni prospiva vyucujicimu zakovi, ktery pomaha, vyu¢ovanému zékovi, ktery dostava pomoc a
uciteli, ktery zprostiedkovava uceni. K vyhodam kooperativniho u¢eni patti rozvoj socidlnich a
rozumovych dovednosti, emoc¢ni podpory. Pro uspéSnou skupinovou praci je nutné vzit v uvahu

charakter ¢innosti, slozeni skupin a vyzadujici rozvoj dovednosti.

Individualni vedeni

Procesy mysleni a u¢eni probihaji individualné. Nékdy prospiva zakiam, pracuje-li ucitel
s jednotliveem. Poskytuje mu individudlni pomoc pii uCeni a ukazuje, jak ptijimat za své uceni
odpovédnost. Jednotlivi Zaci potiebuji rozdilné druhy pomoci, kterd jim mize pomoci v dalsi
praci. Individualni vedeni je pomoc tvirc¢iho typu, ktery poskytuje nejen védomosti, ale rozviji i
schopnosti zaku. Mezi hlavni tkoly Skoly také patii piiprava zaka na Zivot, vyu€ovat
dovednostem v kontextu skuteéné prace. Ke zptisobim pomoci v uceni patii vzajemné uceni,
shrnovani, vysvétlovani, pfedvadéni, otazky navozujici soustfedéni a schopnost sledovat
myslenku, kladna zpétna vazba. Cilem ucitele v individudlnim vedeni je vychovat samostatné

zaky schopné vést sebe i druhé. (Fischer,1995)
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Sebehodnoceni

Jednim z hlavnich ¢initelti uspéchu ¢i neuspéchu lidského Usili je sebeticta, Castéjsi pojem
sebevédomi. Sebeucta vyplyva ze vztahti mezi lidmi, ktefi obklopuji zéka v jeho zivoté a
zaujimaji v ném vyznamnou ulohu. ,,Sebeucta je tiché vnitini védéni, ze jsme dobii, Ze zname
svou cenu a Ze ji znaji ostatni.“ (Fischer,1995,str.141) Nezbytny je prostor ¢asu ke zjiStovani a
hodnoceni, jak si zdk vede, ocenit uspéchy, prodiskutovat dalsi kroky v uceni, dohodnout se a
stanovit cile. Toho dosahneme personalizovanym ucenim, které je soustiedéno na potieby zaka,

a rozvijenim schopnosti sebeposuzovani.

Vytvareni prostiredi pro uceni

Cilem ucitele je rozvijet pozitivni vztahy Zaka se spoluzaky, vytvaret klima vzadjemné
podpory a divéry v uceni napomahajiciho rozvoji ptiznivého obrazu o sob¢, pratelského chovani
a uspé&snych skolnich vysledcich. Mezi hlavni ¢initele, ktefi rozhoduji o Gspésnosti §kol, patii
zpusob vedeni Skoly a jeji klima, vztah ucitel — zak, kvalita kurikula a vyuky, socioekonomické
prostiedi, z n¢jz Zaci pochazeji, metody hodnoceni, finan¢ni zdroje, hmotné podminky a
vybaveni skoly. Bylo dokazano, Ze §kola mize hodn¢ udélat pro zivotni vyhlidky zak.

,Uspé&sna gkola je $kola, kterd se zdokonaluje.“ (Fischer, 1995,str.162) U¢itelé vynakladaji usili,
aby zakum poskytli aktivni, rozumové naro¢nou a podnétnou vyuku v pratelském prostiedi, ktera

poskytuje nezbytnou emocionalni podporu.

22



3 VYUKOVE METODY A JEJICH KLASIFIKACE

Vyraz metoda je odvozeny z feckého slova met-hodos, znamena cestu za né¢im a povazuje
se za prostfedek poznani. Pro H.Kasikovou a A.ValiSovou piedstavuje metoda v obecné rovingé
,fozhodujici prostfedek k dosahovani vyty¢enych cili v jakékoliv uvédomélé roving.

(Kasikova,Valisova,2007,str.189)

Vyukova metoda je nejadekvatn€jSim a operativnim ndstrojem vzdélavaci kompetence,
zprosttedkovava a zajiStuje dosazeni edukacnich cili. Metoda neplisobi izolované, je soucasti
komplexu ¢initeld, kteti podminuji a ovliviiuji pritbéh vyuky. Vyukovou metodu lIze tedy chéapat
jako ,uspotfadany systém vyucovaci Cinnosti ucitele a ucebnich aktivit zakt sméfujicich
k dosazeni danych vychovné-vzdélavacich cila.* (Mandak,Svec,2003,str.23) K zakladnim
funkcim vyukovych metod patii zprostiedkovani védomosti a dovednosti. Prostfednictvim
aktiviza¢ni funkce se zaci motivuji, u¢i ovladat postupy, ukony, operace a osvojovat si techniky
prace a mysleni. Neméné vyznamnou funkci je funkce komunikaéni, kterda se stava
piredpokladem pedagogické smysluplné a efektivni interakce. Vyukové metody transportuji,
jejich obcanskych a profesnich aktivit. Moderni pojeti vyukové metody vychazi z nového
pohledu na vzdélavaci proces, je prvkem celkového vzdélavaciho systému, sméfuje k cili a

postaveni osobnosti ¢lovéka.

Pfehled vyukovych metod ma pro uclitele zasadni vyznam: klasifikuje podstatu a funkce
jednotlivych metod, dava uciteli obraz o uplatnéni metod ve vyucovacim procesu a inspiruje
ucitele k inovaci svych dosavadnich postupt k tviiréimu experimentovani. Vytvofit vyhovujici a
védeckym postupiim odpovidajici klasifikaci vyukovych metod neni snadné, je nutné jevy slozité
a riznorodé logicky utfidit. Rizni autofi pouzili pro klasifikaci metod rtizna hlediska, kritéria.
Naptiklad z hlediska logického postupu metody d€li na analytické, syntetické, induktivni,
deduktivni a genetické (G.A.Lindner,1887,0.Pavlik,1949), z hlediska fazi vyukového procesu na
metody motivaéni, expozi¢ni, fixa¢ni, diagnostické a aplika¢ni (L.Mojzisek,1975), z hlediska
poctu zakl na metody hromadné, skupinové, individudlni a individualizované vyuky (S.Vrana,
1938), z hlediska stupné aktivity a heuristinosti na metody informacné- receptivni,

reproduktivni, problémového vykladu, heuristické a vyzkumné (l.J.Lerner,1986), z hlediska
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aspektu pramene na metody slovni, ndzorn¢- demonstracni a praktické (E.Stracar,1967,J.Manak,

1967) apod.

Vzhledem Kk rozmanitosti a riznorodosti metod se pouziva kritérii né€kolik a tim vznikne
komplexni ptfehled metod. Ze soucasné doby pripomenu nejdilezitéjsi a zaroven velmi

piehlednou Klasifikaci vyukovych metod dvou autort, J.Manaka a V.Svece.

Manak, Svec rozdéluji vyukové metody na metody klasické, aktivizujici a komplexni.

Vyukové metody klasické:
a) metody slovni- vypravéni, vysvétlovani, prednaska, prace s textem, rozhovor,
b) metody nazorné- demonstraéni- pfedvadéni a pozorovani, prace s obrazem, instruktaz

¢) metody dovednostné- praktické- napodobovani, manipulace, laborovani a experimentovani,

vytvaieni dovednosti, produk¢ni metod.

Vyukove metody aktivizujici:

a) metody diskusni,

b) metody heuristické, feSeni problému,
) metody situacni,

d) metody inscenacni,

e) didaktické hry.

Vyukové metody komplexni:

a) frontalni vyuka,

b) skupinova a kooperativni vyuka,
C) partnerska vyuka,

d) individualni a individualizovana vyuka, samostatna prace zaki,
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e) kritické mysleni,

f) projektova vyuka,

g) vyuka dramatem,

h) oteviené uceni,

i) brainstorming,

j) u€eni v zivotnich situacich,

K) televizni vyuka,

I) vyuka podporovana pocitacem,
m) sugestopedie a superlearning,

n) hypnopedie.

3.1 Kritéria pro volbu vyukovych metod

Pti vybéru metod se nejcastéji uvadé;ji tato kritéria:
- zakonitosti vyukového procesu (obecné, specialni- logické, psychologické a didaktické),
- cile a ukoly vyuky,
- obsah a metody dané¢ho oboru,
- uroven fyzického a psychického rozvoje zaku,
- zvlastnosti tiidy, skupiny zakd,

- vnéjsi podminky vychovné-vzdélavaciho procesu (spolecenské prostredi, technickd vybavenost

Skoly apod.),

- 0sobnost ucitele (zkuSenosti, odborna vybavenost atd.).

Ucitel musi vychdzet zobsahtl vyuky, zcill, k nimz mad sméfovat, musi respektovat
subjektivni zajmy a potieby zaki, ucebni styly, musi formovat osobnosti zaki. Ucitel vyvazené a
cilevédomé voli metody vzhledem k danym podminkdm vzdélavaciho procesu a zdmérim, které

napliuji vzdélavaci proces. Rozhodovani neni jednoduché a snadné, musi vyplynout z podrobné
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analyzy edukacni situace. Obtizna je také samotnd realizace metod, ktera casto vyzaduje zménu
prostoru, casové ndroky, zajisténi pomtlcek atd. Pfi volbé se uplatiiuje zkuSenost ucitele

vychazejici z jeho vyucovaciho stylu a vyhovujici uéebnimu stylu zak.

Vzhledem Kk tématu mé diplomové prace se v dalsi kapitole vénuji aktivizujicim vyukovym

metodam, obecné charakteristice vybranych metod se zaméfenim na didaktickou hru.
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4 AKTIVIZACNI VYUKOVE METODY

Aktivizujici metody se vymezuji jako postupy vedouci vyuku tak, aby se vychovné-
vzdelavacich cili dosahovalo predevSim na zékladé vlastni ucebni Cinnosti zakd, pfiCemz se

klade diiraz na mysleni a feSeni problémii. (Jankovcova,Pricha,Koudela,1988)

V modernim vyucovani ptispivaji aktivizacni metody k pfekonavani stereotypi ve vyuce,
podporuji tvofivé hledani uciteld, zvyraznuji angazovanou ucast zadka ve vyuce, jeho
bezprostiedni vyrazné zapojeni do vyukovych aktivit, rozvijeji osobnost zdka se zamétenim na
jeho myslenkovou a charakterovou samostatnost, zodpovédnost a tvofivost. Aktiviza¢ni metody
a formy prace vyuky maji velkou vyhodu vtom, Ze neposkytuji Zdkovi pouze odborné
informace, ale respektuji 1 iroven kognitivniho rozvoje jednotlivych zaka, jsou vyhovujici pro
individualni u¢ebni styly zakt, davaji jim ptilezitost z¢asti ovlivitovat konkrétni cile vyuky. Tyto
metody pocitaji se zdjmem zakid, umoziuji vyuzivat moznosti individualniho uceni,
kooperativniho ugeni a spoluprace, piiznivé ovlivituji i §kolni klima. (Matidk,Svec,2003) Skola
se vice propojuje s redlnym zivotem a tim se stava pro zaky zajimavéjsi, protoze zaci vic vnimaji
celkovou orientaci Skoly a pouzivané metody nez zprostiedkované ucivo. Do popiedi vystupuje
nova uloha ucitele, ktery dosud chépal svoji roli jako zprostfedkovatel informaci a metodické a
socialni cile ustupovaly do pozadi. Nyni se stava prvoradym ukolem posilit u¢itelovy metodické
kompetence. Aby se zaci mohli aktivné zapojit do vyuky a podilet se na novych zptisobech
prace, je nezbytné zaky vybavit vhodnymi metodickymi schopnostmi a metodami raciondlniho
uceni. Zakovské kompetence se maji stat stfedni tlohou $koly a uditele. A proto se jevi
aktivizujici metody vhodnym nastrojem k dosazeni tohoto cile. Je tedy nevyhnutelné hledat ve
vychovné - vzdélavacim procesu efektivnéj$i metody, které by umoziovaly vyucovani zaki
tvir¢im zpisobem. Jejich cilem je pfindSet ufivo zaklim pftitazlivéj$Simi formami prace a
soucasné aby je aktivizovaly na danou vyuku. Jedna se predev§im o plisobeni ucitele na Zaka, a
to ve sméru vyvolat u zaka aktivitu, kterd na zdkladé¢ vhodnych metod zplisobuje dobrovolnou

¢innost a zapojuje tak Zéka vice do procesu.

v v

Pii aktivizaci 74kt respektujeme podminky a okolnosti, na kterych aktivita zavisi
(napf. motivace, individualni pfedpoklady, prostfedi apod.). Aktivace ndslednd aktivité je

zakladem pro c¢innost zaka. Je nutné si uvédomit, ze vyvoland aktivita se projevi v riznych
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¢innostech. Je nutné aktivitu spravné nasmérovat, aby vedla k tviir¢im ¢innostem. Pouh4 aktivita
sama o sob&é nemize zajistit efektivni uceni, velmi zalezi na snaze zéka ucit se. Ucitel se tedy
musi zaméfit nejen na buzeni aktivity, ale musi také vytvaret kladny postoj zaka k ucebnim
¢innostem. Nepodafi- li se uciteli stimulovat touhu zaka ucit se, sebevétsi aktivita miize byt jen

aktivitou formalni, vychovné neuc¢innou.

K tvofivé a samostatné praci zakl lze vyuzit rozmanitych organizac¢nich forem, vyukovych
metod a didaktickych prostfedkti. Vhodna metoda ¢i organizacni postup znamenaji uspé$ny obrat
pti feseni problémt. Aktivizujicim momentem ve vyuce se mize stat zména navyklého zptisobu
prace, kterd vyvold u zakli pozornost a zvidavy zdjem. Zejména u mladSich zakd je nutné
vyuzivat pestrych vyukovych jednotek. Tito Zaci pti déle trvajicich monotdnnich ¢innostech
ztraceji soustfedénost a zajem, nebot se brzy dostavuje Unava. Je podstatné, aby vSechny
vyukové metody, které ptispivaji k aktivizaci zaka, byly ze strany ulitele dobie zvladany.

Zaci se do Cinnosti osobné angazuji, prozivaji a aktivné ji spoluvytvareji.

Pozice ucitele a zdka se podstatné meéni. Dochazi k zivé interakci mezi ucitelem a zédkem,
ucitel se pro zaka stdva partnerem 1 spoluaktérem. K aktivni spoluticasti se jiz davno pouzivaly
didaktické prostfedky. Velky ptinos byl ofekavan od tzv. modernich technickych prostfedka
(televize, video, radio, DVD piehrava¢, PC apod.). Ukazalo se, ze tyto prostiedky pusobi
aktivizacné hlavné momentem novosti, avSak problém aktivizace zaka ziistava nevyiesSeny,
protoze zalezi zejména na podnétech pro zakovu ucast na feSeni problémut. Dnesni vyukové
programy na PC jsou koncipovany tak, aby vtdhly zdka do vyukové komunikace. Moderni
technika neodsunuje tradicni pomiicky do pozadi, protoze u nékterych situacich jsou stale

nenahraditelné a funkéni. Zalezi na vynalézavosti, stanoveném cili, zajmu, pfedstavivosti atd.

Ucitel miiZze zintensivnit aktivni ucast zakl ve vyuce pfitazlivou formulaci cile vyuky,
vytvofenim déIné atmosféry, navozovanim na zkusenosti zakd, pochvalou, soutézivosti. Zdrojem
zvySené aktivity se mohou stat i mezipfedmétové vztahy, které nabizeji nové pfistupy k ucivu,
které byva jiz tradicn€ uspofaddno v izolované soustavé, spi§ z védeckého nez praktického
hlediska. Velkym impulsem k aktivizaci Zaki je problémova vyuka, feSeni probléml v podobé
vyukovych projektil. Zaci v projektové vyuce své udeni neformaln& spojuji se svétem mimo
Skolu, nekdy prekracuji u€ebni modelové konstrukce a seznamuji se s redlnym zivotem.

Z uvedenych ptikladd tak vyplyva, ze aktivita podminuje jakoukoliv ¢innost zakt, projevuje

se vzdy v uréitych konkrétnich vystupech, které nabyvaji podoby riznych uéebnich vykon,
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forem prace, na vyssi trovni jako samostatna prace nebo tvofiva ¢innost. Aktivni zapojeni zaki
do uceni tedy znamend aktivné ptedat poznatky a vtdhnout tak zdky do hodiny. Vyzaduje

to ucitelovu ptipravu, ktery si musi uvédomit seznam otazek souvisejicich s tématem vyuky.

4.1 Charakteristika vybranych aktiviza¢nich vyukovych metod

4.1.1 Metody diskusni

Metoda diskuse plynule navazuje na metodu rozhovoru a jeji ruzné varianty.
V aktivizujicich metodach diskuse ptedstavuje vyznamny prvek v edukacnich situacich, do
kterych se Zak angazované zapojuje. V Ceskych Skolach se této metod¢ veénuje velmi mald
pozornost. V nékterych publikacich o vyukovych metodach se o diskusi viibec nepiSe nebo se
diskuse ptipousti pouze v mimoSkolni Cinnosti, pry protoze zaky malo nuti k planovitému
mysleni. Nastésti jsou i1 takové publikace a studie, které jednoznacné oceniuji metodu diskuse a
mnoho uciteld ji povazuje za nepostradatelnou soucast vzdélavaciho procesu. Diskuse ma mnoho
synonym, jako disputace, rozprava, beseda, vyména nazort, odliSujicich se cili a zplisoby jejich
realizace. Jedna se ale vzdy o komunikaci ve skupiné zajemct o dany problém. Na rozdil od
rozhovoru se diskuse vymezuje jako forma komunikace ucCitele a Zaka, ktefi si navzajem
vyménuji ndzory na dané téma, na zakladé svych znalosti pro sva tvrzeni uvad¢ji argumenty, a

tim spole¢né nachazeji feseni uréitého problému. (Maniak,Svec,2003)

Na metodu diskuse se kladou specifické naroky, jako naptiklad vhodné zvolené téma
obsahujici provokujici podnéty, pribéh diskuse se musi fidit jednacim fadem, nutny je
predbézny 1 prubézny vycvik zakd v dovednostech diskutovat, piiprava zahrnuje vcasné
ozndmeni tématu, nutné je promyslet oteviené a pevné fizeni diskuse, nezbytné je vytvofeni
ptiznivého klimatu atd. Dobra diskuse se vyznaCuje jasnym cilem a minimem k véci se
nevztahujicich napadl. Diskuse je konverzace, nikoliv monolog nebo série napadii. Neni
nezbytné, aby se do diskuse zapojili pfimo vSichni ucastnici, néktefi mohou byt aktivni tim, ze
pozorné poslouchaji. Pfi diskusi by se méli vSichni u€astnici zaméfit na zvolené téma a vyjadfit
svlj nazor. Tato metoda vyzbrojuje Zaky schopnosti aktivné a pohotové vyzivat mySlenkové

operace, ptesn¢ se vyjadifovat a jednozna¢n¢ chdpat podstatu problému.

Jeji nejveétsi prinos lIze vidét v poskytovani prilezitosti uplatnovat mysleni a usudek v praxi,
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zaci mohou argumentovat na protikladné nazory a postoje, tiibit své mysleni a korigovat své
nazory prostiednictvim zpdtné vazby od svych spoluzaki. Uspéch diskuse je ovliviiovan jejim
fizenim. Dulezité¢ je zahajeni diskuse, které ma byt klidné, vyrazné, aby kazdy ucastnik
porozumél tématu a cili diskuse. Promysleny plan pribéhu diskuse by mél také obsahovat soubor
vhodnych nahradnich otdzek v pripad¢ predcasného vycCerpani ¢i preruseni diskuse. Diskusi
muizeme podnitit provokativni, vtipnou otdzkou nebo poznamkou, textem, kvizem. Vyznamna je
uloha vedouciho, ktery by vSak nemél mit stdle hlavni slovo a nemél by zaujimat dominantni
postaveni. M¢l by poskytovat co nejvice prilezitosti k projeviim ostatnich ucastnikd, pristupovat
Suznanim jejich mySlenkdm a nazorim, povzbuzovat nesmélé¢ ucastniky, omezovat dlouhé
monology a hlidat ¢as vymezujici pro diskusi. Nezbytné je vytvofit pfiznivou atmosféru.
Hodnoceni diskuse provedené pfedem vybranym ucastnikem pifinasi dobré vysledky a mélo by
byt optimistické, kratké a oteviené pro dal§i vyvoj. Diskuse se ve Skole uplatituje v nékolika
variantach, jako naptiklad diskuse béhem piednasky, diskuse na zdklad¢ referdtu, fetézova
diskuse, symposium, diskuse v malych skupinach, debata, panelova diskuse aj. Bohata nabidka
diskusnich metod umoznuje kazdému uciteli zvolit adekvatni variantu pro potieby dané¢ho

vyu¢ovaciho predmétu, pii feSeni zavaznych otazek skoly nebo tiidy. (Matidk,Svec,2003)

4.1.2 Metody heuristické, FeSeni problému

Heuristika je véda zkoumajici tvir¢i mysleni, heuristickd Cinnost jako zplsob feSeni
problémt. Jde o vyznamny rys lidskych bytosti poznavat, objevovat a odhalovat vse, co je
dualezité pro zivot. V soucasné dob¢ uloha heuristickych metod ve vyuce vyrazné posiluje. Ucitel
zaktum poznatky piimo nesdéluje, vede je k samostatnému objevovani, pfiCemz jim na zaCatku
pomaha, radi, fidi a usmériiuje jejich objevovani. Prostiednictvim téchto metod se snazi ucitel
zéky ziskat pro samostatnou a odpovédnou ucebni ¢innost riznymi technikami podporujicimi
objevovani, patrani, hledani, kladenim problémovych otazek, seznamovanim se zajimavymi
situacemi aj. Tyto techniky zaky silné motivuji, pomahaji jim osvojit si potfebné védomosti a
dovednosti. Pro tspéSnost uceni cestou samostatného objevovani je nezbytné, aby Zaci byli
vybaveni pfedchozimi védomostmi a dovednostmi a aby dosahujici cil byl jasny a pfiméfeny
jejich silam. Zaci musi zvladnout fadu pracovnich navyki, dovednosti a tukond, jako je
vyhleddvani, shromazd’ovani, tifidéni a uspotfddani dat, informaci, tvorbu hypotéz. Kromé
pozitivnich strdnek ma tato metoda i méné Zadouci stranky, jakou je vE€t$i narok na ucitele pii
fizeni vyuky, €asova naro¢nost, neschopnost Zaki dospét k o¢ekdvanym vysledklim. Proto byva

heuristickd metoda v zacatecnich fazich s minimalni a nezbytnou pomoci ucitele zastupovana
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metodou fizeného objevovani, pfi niz jsou ulitelovy zasahy castéj$i a hlubsi. Pii nacviku
heuristické metody se nc¢kdy uplatiiuje tzv. technika odrazového mustku, a to v podobé
zajimavych informaci, motiva¢niho impulsu, jako startovaciho momentu. Tato metoda ma ve

Skole sva uskali, proto je nezbytné ji dopliovat jinymi postupy.

r

Metoda feSeni problémi neboli problémova vyuka je povazovana za nejefektivnéjsi a
nejpropracovanéjsi heuristickou vyukovou strategii predstavujici mySlenkovou variantu pokusu a
omylu, pfi které se subjekt uci ze svych uspéchi, chyb ¢i nezdarti. Problém je rozpor, prekazka,
protiklad, nesnaz, ktery vybocuje z navyklého ramce existovani jevli a ktery je podnétem
k myslenkové aktivité. Nejobtiznéjsi je objevit problém a odlisit jej od pozadi, které problém
Casto prekryva a zastifiuje. Pribéh feSeni problémi se odviji v n€kolika fazich. Prvni fazi je
identifikace problému, jeho nalezeni a vymezeni. Druhou fizi analyza problémové situace a
proniknuti do struktury problému. Vytvafeni hypotéz, domnének a navrhi feSeni je fazi tfeti.
Ctvrtou fazi je verifikace hypotéz a vlastni feSeni problémi. Zavérednou patou fazi je navrat
k diivéjSim fazim pii netispéchu feseni. V naSich Skolach tato metoda nepfevazuje, vyskytuje se
jen ziidka. Je to dano chybé&jici dlouhodobou zamétenosti vyuky na tento zpiisob prace,
nedostateCnou pripravenosti zakli na samostatné a tvlur¢i objevovani, neschopnosti vyhledavat
dalezité¢ informace a davat védomosti do souvislosti s vlastnimi zkuSenostmi. Je tedy dulezité
klast diraz na vycvik vnimani a pozorovani, rozvoj fantazie a predstavivosti, osvojeni techniky
samostatné prace nebo rozvoj kritického a divergentniho mysleni. Ucitel by nemél vysvétlovat
vSe sam, m¢l by nechat zaky hledat vSe dostupné, pfiméfené a odpovidajici jejich moznostem.

Vyuka ma byt organizovana tak, aby piinasela zdktim radostné zazitky a potéseni.

4.1.3 Metody situacni

Tyto metody se vztahuji na $ir§i zdzemi problému, na redlné ptipady ze Zivota predstavujici
specifické a obtizné jevy, které vyvolavaji potifebu vypotadat se s nimi a vyzadujici angazované
Gsili a rozhodovani. (Manak,Svec,2003) Metody situaéni umoziji zakiim seznamit se
s nesnadnymi, slozitymi a problematickymi jevy ze Zivota a nabizeji ptilezitost piekraCovat
akademicky ramec Skoly. Podstatu tvofi feSeni problémového piipadu, ktery odrdzi redlnou
situaci, je vyrazem stfetu rliznych zajmi. Kromé kognitivniho usili vyZaduje, aby se Zaci pii
vyznacuje jednotlivym fazemi feSeni situace. Prvni fazi je volba tématu, ktera musi byt v souladu

s cili vyuky a musi odpovidat ptipravenosti Zakid. Druhou fazi je sezndmeni se s materialy. Jde o
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dokumenty, pisemnosti, TV nahravky, obrazy atd. Vlastni studium ptipravy je tieti fazi. Ucitel
musi uvést zaky do dané problematiky, musi vytycit sledované cile a poskytnout ivodni rady a
pokyny. Posledni fazi jsou navrhy feseni a diskuse. Zaci sdéluji své nazory, navrhy, zavéry a

ucitel je konfrontuje se skuteCnosti. Vitézi nejpropracovangj$i a nejvérohodnéjsi feseni.

Realizace situa¢ni metody je velmi obtizna.

Za hlavni ptednost této metody se povazuje zamétenost na praxi, diraz na konkrétni feseni a
vycvik v rozhodovani, aktivni socialni uceni, aplikace teoretickych poznatkli, emociondlni
pusobeni, simulace praxe, rozvijeni komunikace a tviré¢iho mysleni. Metoda uci zaky diskutovat,
argumentovat a obhajovat své nazory. Za jeji nedostatky je povaZzovana Casova a materialni
narocnost, staticky popis, urCité zjednoduseni a zkresleni daného problému, diraz na analyzu
situace na tkor hledani riznych variant feSeni. Vhodny ptipad z redlného zivota je nutno peclivé
promyslet, metodicky pfipravit pro edukacni pouZiti. Prostfednictvim této metody se Zaci

pfipravuji na skute¢né konflikty, s nimiZ se budou setkavat ve svém Zivoté.

4.1.4 Metody inscenaéni

Metody se podobaji vystupovani herct v divadle, ale lisi se praveé tim, ze v nich nevystupuji
profesionalni herci, nybrz kterykoliv Gi¢astnik skupiny, ktery ztélestiuje roli spontdnné s moznosti
improvizace. Podstatou inscenacnich metod je socialni uceni v modelovych situacich. Jde o
simulaci udalosti, ve které se kombinuje hrani roli a feSeni problémti. V pfedvadéné dramatizaci
se prohlubuje osvojené ucivo, osvétluji se motivy a city lidi, umoznuje se pochopit hloubku
mezilidskych vztah. Pro zdky to znamena moznost ziskat nové prozitky, osvojit si rtizné
zpusoby chovani a jednani. Pribéh inscenace probihda ve fazi ptipravy, prubé¢hu a hodnoceni.
Ptiprava inscenace zahrnuje stanoveni cile, obsahu, ¢asovy plan a rozd¢€leni roli. Pii realizaci
inscenace dostdvaji jeji aktéfi pokyny k zpodobeni postavy, pocitd se s jejich improvizaci. Pti
hodnoceni inscenace je dilezité, aby bylo hodnoceni vykont citlivé a v pozitivnim duchu. Kona
se tak bezprostiedné po jejim ukonceni bud’ ve skupinach, pomoci ptipravenych otdzek nebo
individualng s kazdym tcastnikem. V zdkladnich skolach stoupd zdjem o dramatickou vychovu
jako systému aktivniho, socidlné¢ uméleckého uceni vyuZzivajicich principy a postupy dramatu a
divadla k naplnéni vychovné- vzdélavacich cili. (Manak,Svec,2003) Metody rozviji osobnost
zaka, kultivuji jeho psychické procesy, zintenziviiuji prozivani. Jsou vSak naro¢né na realizaci a
Casovou tiseil. Je nezbytné vytvoftit pfiznivou a pratelskou atmosféru, oteviené sdileni ndzort a

upiimnou projekei vlastnich postoji. ReZirovani inscenaci a hrani roli efektivné vyuzivaji jen
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zkuSeni ucitelé a dobie pripraveni zaci. VSe vyzaduje promyslenou piipravu, kterd by méla byt
jednoducha a zahrnujici malo postav (2 - 4). Nezbytné je pomahat za¢inajicim herciim pfi jejich

prvnich krocich na scéné, sledovat jejich herecké vykony jako podklad pro zavére¢né hodnoceni.

Posledni aktivizujici metodu piedstavuji didaktické hry, kterym se budu podrobnéji vénovat

vV nasledujici kapitole.
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5 DIDAKTICKA HRA

Hra jako takova je dobrovolna ¢innost jedince, ma vyznamny podil na jeho zivoté¢

a vyvoji. Je typicka pro détsky vek, ale provazi i zivot dospélého. Hra pfindsi pocity radosti

a uspokojeni, ma vychovny charakter a upevinuje socialni vztahy. Hra se z pedagogického
pohledu jevi jako specificky typ aktivity, ktery je spoleény pro ¢lovéka i vyssi zivocCichy v rané
fazi jejich vyvoje. U €loveka je hra vedle prace a uceni jednou ze zékladnich forem ¢innosti, pro
niz je charakteristickd svobodné volena aktivita, ktera nesleduje zddny zvlastni ucel, ale cil a
hodnotu ma sama v sob&. (Manak,Svec,2003) V edukacnim procesu by hra méla zaujimat
dastojné misto pro svlij vyznam v Zivoté Clovéka. Ale mnohé vychovné-vzdélavaci instituce
preferuji u€eni jako namahavou, malo ptitazlivou a direktivné fizenou praci. Komenského Skola

hrou tak zastava nékdy nepochopend a nerealizovana.

Zatadime - li hru do vychovné - vzdélavaciho procesu, mluvime jiz o didaktické hie majici
svij cil a pravidla. Didaktickou hru je mozné vyuzivat pii vysvétlovani, upeviiovani uciva,
oveéfrovani, ale také pro motivaci zaki a spontanniho uceni. V pedagogickém slovniku mizeme
nalézt tuto definici: ,,Didakticka hra je analogii spontanni ¢innosti déti, ktera sleduje (pro zaky ne
vzdy zjevnym zpusobem) didaktické cile. Muze se odehravat v ucebné, télocvicné, na hiisti, v
piirodé. Ma sva pravidla, vyzaduje priubézné ftizeni, zavérecné vyhodnoceni. Je urCena
jednotlivetim i skupinam zaka, pficemz role pedagogického vedouciho miva Siroké rozpéti od
hlavniho organizatora az po pozorovatele. Jeji pfednosti je stimula¢ni naboj, nebot probouzi
zajem, zvySuje angazovanost zakii na provadénych cCinnostech, podporuje jejich tvofivost,
spontaneitu, spolupraci i soutéZivost, nuti je vyuzivat riznych poznatki a dovednosti, zapojovat
zivotni zkuSenosti. Nékteré didaktické hry se blizi modelovym situacim redlného zivota.*

(Prtcha, Walterova,Mares,1995,str.23)

Didakticka hra je pro dité pfirozenou ¢innosti, poskytuje mu poznatky a dovednosti formou
hry, pomaha piekondvat 1ty nejvétsi obtize pti vyuce. Moudfi ucitelé kladli a kladou na motivaci
a hru velky diraz, a to zejména na 1. stupni zékladni Skoly. Didakticka hra se osvédcuje jako
vhodny prostiedek k tomu, aby Zaci u¢ivo dobfe zvladli, aby se t¢Sili na vyuku a ziskavali nové
védomosti a dovednosti ne umornou dfinou, ale pfirozenéjsi a piijemnéjsi cestou. Hra pouZivana
b&hem vyuky se li§i od spontanni hry ditéte mimo Skolni prostfedi. Neni tolik svobodna, stava se

cilevédomou aktivitou rozvijejici zakliv postieh, smysly a ptredstavivost. Stéle si ale zachovava
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podobu hry, vtahuje zdky do zabavné Cinnosti. Vyucovani se tak stdva zajimavéj$i a umoziuje

uciteli poznat lépe tiidni kolektiv.

,Didaktickd hra umoznuje realizovat proces uc¢eni nejen verbalnim a pojmovym uéenim,

ale také senzomotorickym, emocionalnim u¢enim, zazitkem, socialnim u¢enim

i zkuSenosti, kde je isp&snost zapamatovani vy3si.* (Masarikova,1994,s.38) Zaci si védomosti
ziskané béhem hry 1épe pamatuji, Iépe se u¢i a déle pamatuji to, co mohli vidét, slyset, dotykat se
toho, citit. Zaci se také u¢i mnoho definic, poucek a pravidel, jejichz osvojovani je velmi
naro¢né. Proto je nutné vyuzit vhodnych metod, ve kterych Zak pouziva k vyvozovani induktivni
nebo deduktivni mysleni. Tento zplsob vyvozovani je typicky pravé pro didaktické hry.
Didakticka hra plni konkrétni ucebni cile, které pozitivné rozvijeji védomosti, dovednosti a
navyky zéka. Hrou také utvarime kladny vztah zakt k danému tématu, vyu¢ovacimu predmétu,

uciteli, spoluzakiim a skole jako takove.

Dulezité je uvédomit si rozdil mezi didaktickou hrou a vyucovanim. Pfi vyucovani
sledujeme konkrétni cil, ke kterému se snazime dojit co nejsnazsi cestou. Didakticka hra také
sleduje konkrétni cil. Dochazime ale k nému cestou, kterou se snazime Iépe ptizplsobit
détskému svétu- hrou, kterd je pro néj zdbavnd a zajimava. Na jednu stranu je zak otevien hru
piijimat ve vyuce jako néco piijemného, jako zdbavny prvek ve vyuce, odpocinuti od uceni, pti
kterém sedi v lavici a musi poslouchat nebo psat. Na druhé stran¢ zaci porovnavaji tyto hry
s komer¢nimi hrami, se kterymi se setkavaji doma a v obchodech. Zde se jim nabizi nepieberné
mnozstvi her, pti kterych mohou zazivat mnohem silnéj$i emoce a vétsi dobrodruzstvi nez pii
hte, ktera je zafazena do vyuky. Jde piredevSim o to, naucit zaky vnimat rozdil mezi hravymi
¢innostmi, které prozivaji opravdové se svymi kamarady a v pfijemném prostiedi, a mezi
pocitacovymi hrami, které poskytuji neopravdové zazitky. Naucit je vazit si her, pii kterych se
mohou sdilet, seznamovat se s druhymi a dokazat néco vic, nez ,,zabit vSechny ostatni.* (Manak,

Svec,2003).
Didaktickd hra neslouzi pouze kuceni a zabavé. Hravou formou rozviji pfedevSim

poznavaci funkce. Ma zna¢ny vliv na kognitivni funkce Zaka (zejména pii feSeni problémovych

situaci), motivaci a aktivizaci, emocionalitu, socializaci, komunikaci a kreativitu.
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5.1 Podstatné znaky a tfidéni didaktické hry

Didakticka hra je specificka forma poznani a ziskavani zkuSenosti, védomosti, dovednosti a
navyku fidici se vlastnimi pravidly. Je tvofiva, slouzi jako vnitini motivace zaka a je zaméfena
na zaka, na jeho vlastni organizaci. Didaktickd hra vzbuzuje zajem zdka o uceni, napliuje zaka
citem pro dokonalost v ¢innosti, ktera v ném vyvolava pocit sebeuspokojeni, radosti, napInénosti
a uvolnéni. Hra pomaha k socializaci zaka, pii hie se vytvaii socidlni interakce zak - zak,
zak - skupina, zak - ucitel. Ma rizné podoby, muze byt organizovana pro jednotlivce, skupiny,

celé tiidy nebo skoly. Nejcastéji trva 5 — 10 minut, mize trvat i déle.

Didakticka hra musi splnovat nckolik kritérii, které jsou na ni kladeny. Hra musi byt
jednoducha v piiprave, mit jednoducha pravidla, slouzit k procvicovani, navazovat na znalosti jiz
zvladnuté, mit kratky prabeh. Hra by méla rozvijet aktivitu, zajmy, fantazii a tvlr¢i schopnosti
zéka, ma kladné stimulovat zakovu tvotivost. Kazda hra musi mit jasny cil. VZzdy musime védét,
proc hru zatazujeme, proc ji zatazujeme v dané podobé¢ a s danymi pravidly. Hra musi odpovidat
uloham vychovné prace a tématickym celkiim dané¢ho uciva, byt pfimefena veéku, respektovat

vékové a individualni zvlastnosti.

Klasifikaci didaktickych her se zabyvala cela fada pedagogi. Nekteti autoti se drzi nutnosti
vést zaky k predem vyt¢enému cili za dodrzovani fadnych pravidel. Jini nazyvaji didaktickou
hrou ,,vS§echno, co poskytuje zakiim uspokojeni a moZnost asponi ¢astecné seberealizace, co jim
nabizi volnéjsi, alternativni aktivity, které jsou pro né zajimavéjsi, pfirozenéjsi a citové bohatsi

nez tradiéni postupy.* (Manak,Svec,2003,5.126).

Rada bych se zminila o nékterych autorech, ktefi tfidi didaktickou hru z rtiznych hledisek.
Dobrou orientaci v rozsahlé nabidce didaktickych her nabizi K. Santlerova, ktera vychazi
Z potieb Cteni a psani, respektuje jednotlivé oblasti, které jsou pii vyuce Cteni a psani rozvijeny.
Didaktické hry tfidi na hry k rozvoji smyslového vnimani (k rozvoji zraku, sluchu, hmatu), hry
intelektualni (hry k rozvoji paméti, pohotovosti a piedstavivosti), hry krozvoji fe¢i (hry
zaméiené k rozvoji artikulace, slovni zasoby, pozornosti), hry se slabikou, hry se slovy a hry na
kontrolu porozuméni. (Santlerova,1993) Tento zpisob tfidéni didaktickych her mi piipada velmi
piehledny.

Podrobng¢jsi piehled hledisek pro klasifikaci didaktickych her navrhuje M. Jankovcova,
ktera ttidi didaktické hry podle doby trvani (kratkodobé, dlouhodobé hry), mista konani (hry ve
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tfidé, klubovné, prirod€, na hiisti), podle prevladajici ¢innosti (0svojené védomosti, pohybové
dovednosti) a hodnoceni (kvantita, kvalita, c¢as vykonu, hodnotitel ucitel — zdk).

(Jankovcova,Koudela,1988)

A. Masarikova tfidi hry podle obsahu (matematické, jazykové, ekologické, pohybové,
geografické, hudebné¢ — tanecni, literarni apod.), funkce ve vychovné — vzdélavacim procesu
(motivacni, fixa¢ni, hodnotici, relaxa¢ni, rekreacni, rehabilitacni apod.), vyznamu v osobnostnim
a psychosomatickém rozvoji (hry na rozvoj vnimani, pozornosti, smysli, obrazotvornosti,
fantazie, tvofivosti, motoriky apod.). Déle tfidi didaktické hry zaméfené na porovnavani a vybér
predmétu, tvard a jeva podle totoznosti resp. odlisnosti (barva, tvar, rozmér apod.), na tiidéni a
zafazovani predmétt podle urcitych znakt a vlastnosti véci a jevill, na uréovani predmétt podle
n¢kolika, anebo jen jednoho znaku, na cviCeni umyslné pozornosti a paméti, kdy si ma zak
zapamatovat jistou sestavu pfedmétli, seskupeni hracti a postifehnout zménu, na orientaci
v prostoru, ve kterém zak hledé a zafazuje ptedméty podle pokynii a na hudebni hry, pti kterych

zak uruje zdroj zvuku, poznava pisen, rytmus apod.). (Masarikova,1994)

V praxi se vyuzivaji hry podle toho, kterou ze zakladnich psychickych funkci didakticka hra
rozviji. T¥idi se na hry senzorické (rozvoj smysl), hry na rozvoj paméti, komunikace, tvofivosti
a my$leni. Zaci mladsiho $kolniho véku uptednostiiuji hry kolektivni a oblibeny jsou u nich i hry
soutézivé. Naopak hry individualni vyhovuji spisSe nadanym zaktim. Podstatné je, aby didakticka
hra byla koncipovana pro vSechny zéky, a to jak pro zadky nadané, vyborné, primérné, pomalé

nebo slabé.

Z ptehledu raznych hravych aktivit je zfejmé, Ze jejich pouzitelnost v intencich edukacnich
cilli je rozdilna, také realizace kazdé hry vyzaduje specifické ptistupy a podminky. Vytvofit si
predstavu o bohatstvi didaktickych her je pro uditele velmi prospésné, postupné si vytvarti vlastni

repertoar her, ktery odpovida jeho individualnimu vyuc¢ovacimu stylu.

5.2 Didakticka hra jako prostiedek motivace ve vyuce

Didakticka hra patii mezi vyukové metody obsahujici Zadouci prvky metod, jako je
kreativnost, fantazii, motivani naboj, soutézeni. Hru charakterizuje dobrovolnost a
sebeuplatnéni, aniz by byla spojovdna s hodnocenim nebo piikazem. Didakticka hra tvofii

pfechod mezi hrou a ucenim. Je dilezitym motivacnim prostfedkem, méa Zaky motivovat
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K tymové spolupraci.

Motivace se vymezuje jako ,,souhrn vnitinich i vnéjsich faktort, které:
- vzbuzuji, aktivuji, dodavaji energii lidskému jednani a prozivani,
- zamétuji toto jedndni a prozivani ur€itym smérem,
- fidi jeho prubéh, zpisob dosahovani vysledku,
- ovliviiuji téz zplsob reagovani jedince na své jednani a prozivani, jeho vztahy k ostatnim lidem
a ke svétu.“ (Pricha,Walterova,Mares§,1995,s.135) Motivace také vyjadfuje souhrn vSech
skutecnosti jako je radost, zvidavost, pozitivni pocity, radostné oc¢ekavani, které podporuji nebo
tlumi jedince, aby néco konal nebo nekonal. Motivace musi vyhovét moznostem zakd, jejich

mentalni arovni a dosavadni dovednosti, musi byt pfiméfena a musi vychazet z predpokladu.

Motivace muze mit formu pocatecni, pribéznou a vyslednou. Pocate¢ni motivace ma za
ukol vzbudit aktivitu Zaka a nasmérovat ho k cili. Motivace prubézna ma udrzet, posilovat
pocatecni aktivitu a motivace vysledna, ktera po dosazeni cile v pfipad¢ uspéchu zintenziviiuje
celkovou uroven motivace, v opaéném piipadé dochazi k nezajmu. Vnéj$i motivace je
vysledkem pouzivani vnéjSich podnéti, napf. odména, trest. Vnitini motivace je vysledkem
rozvoje potfeb a zajml jedince. Snaha dosahnout zZadouciho cile vyznacuje motivaci pozitivni,
snaha vyhnout se né¢emu nepfijemnému motivaci negativni. Ukolova motivace vyvolava pocit
odpovédnosti dosdhnout néjakého ukolu nebo cile. didaktické hry je ptiznacna kratkodoba
motivace. Motivace muze byt verbalni (vypravéni), vizudlni (obrazky) nebo kombinovana

(vypravéni s obrazky).

V uleni rozliSujeme vné&jsi a vnitini motivaci. Vnéj$i motivaci rozumime, kdy se zak neuci z
vlastniho z4ajmu, ale pod vlivem vnéjSich motivacnich ¢initeld (napi. odména, trest). U zaka to
muze zpusobit napéti, uzkost, mensi sebevédomi. Naopak vnitini motivace vede zaka k
vykonavani urcité cinnosti, aniz je ocekavan vnéjs$i podnét. Takto motivovani Zzaci jsou
tvofivéjsi, spontannéj$i a pruznéjsi. ,,Vyzkumy ukézaly, Ze zici, u nichz pfevlada wvnitini
motivace, vykazuji vyssi Skolni GspéSnost, chodi do Skoly mnohem radéji a pfipravuji se na

vyuku Iépe nez ti Zaci, u kterych prevlada motivace vnéjsi.* (Janc¢ar,Musilova,2004,s.8)

Dtlezitym motivacnim ¢initelem je ucivo ve vyuce. U¢ivo by mélo byt pro Zaky zajimave,
smysluplné, srozumitelné a uzite¢né. Zaci by méli aktivné ziskavat nové poznatky, méli by byt

tvofivi a schopni pracovat samostatné. Je nutné pietrvavajici tradici encyklopedického pojeti
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vyuky piekonat a soustfedit pozornost na ucivo, které odrazi soucasny zivot a tim je pro zaka
velmi blizké. Didaktickd hra mnohdy obsahuje aplikaci u¢iva na realné situace, ve hte dochazi k
propojeni uciva, k navazani probirané latky na minulou nebo nasledujici. Motivace by neméla
chybét u zadné didaktické hry, ma velky podil na vykonu zaka. Ucitel se snazi motivovat zaky k
¢innosti, ale nékdy je bohuzel svym nespravnym jednanim mutize i demotivovat. Uméni motivace
by mél kazdy dobry uditel zvladnout. Pozitivni motivace zakl je dulezitou, pokud ne piimo

zasadni podminkou Gspésnosti ve vyu¢ovacim procesu.

5.3 Vyznam didaktické hry ve vyuce

Pres veskeré civilizadni zmény zlistava na zacatku 21. stoleti dovednost Cteni a psani
zékladnim kamenem vzdélavani. Didakticka hra je dulezitou slozkou vyufovaciho procesu na
prvnim stupni zdkladnich Skol, je jednim z hlavnich vychovnych prosttedkli, pomahéd pti
usmérnovani charakteru, pii péstovani dovednosti, pfi rozvijeni logick¢ho mysSleni a vede ke
zdravému soutézeni. Zaclenovani didaktickych her do vyuky musi pocitat se skutecnosti, Ze hra
v zivoté dneSnich zakl plni také specifické cile, zejména ve vEtsi mife nez diive kompenzuje
chudost socialnich podnétii a citovych vztahi. Moderni hry se vyznacuji zejména orientaci na
konkurenéni boj a soutéZivost, procesy uceni v nich ¢asto nemaji piili§ mista. Uloha uéitele je
proto pii praci s didaktickymi hrami naro¢na a zodpovédna. Kromé nebezpeci tzv. didaktizace
her, coz by pfispivalo soucasné tendenci hry zcela instrumentalizovat a potlacit jejich ptivodni

podstatu a smysl, by u¢itel mél usilovat o p¥irozengjsi sepjeti hry a uéeni. (Maiak,Svec,2003)

,Dité vklada do hry celou svou osobnost a ¢asto zapomind, ze je to jen ,,jako®. Zejména
V pocatecni vyuce Cteni a psani ma didaktickd hra nezastupitelné misto. Bez ni by bylo ¢teni a
psani pro zaky daleko obtiznéj$i.“ (Houska,1993,5.110-111) Jen malo ucitelt odmita zaradit
didaktickou hru do vyuky. N¢kteti se odvolavaji na velké mnozstvi uciva, jini maji nazor, ze ve
Skole si zak nema hrat, ale pracovat. Hra je ale pro zaka velmi naro¢nou praci, napodobuje
praktické Cinnosti, experimentuje, prochazi modelovymi situacemi, které mu uleh¢i orientaci pii

feSeni konkrétnich ukold.

Zatazeni didaktické hry do vyuky ma pfevazné pozitivni charakter. Didakticka hra vede
zaka k dodrzovani pravidel, u¢i ho moralnim zasadam, motivuje, navozuje pozitivni vztah ke

Skole, k uciteli, k zaktim, k u¢ivu. Umozniuje provadét uceni zabavnou formou, aktivizuje Zéka,
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podporuje zakovu tvofivost, uc¢i samostatnosti, vede zaka k respektovani autority vedouciho a
ostatnich spoluzakd, rozviji mysleni zéka, ovliviiuje emocionalni a psychickou slozku osobnosti
zaka. Hra posiluje zakovo zdravé sebevédomi, podili se pfi rozvoji socialnich vztahd, uci zaka
ptijimat role ve skupiné, pozitivné ovliviiuje jeho komunikaci, umoznuje zakovi experimentovat
s vlastnim chovanim, otvird prostor pro tvirc¢i ¢innost. Didakticka hra u¢i zéka propojovat teorii
s praxi, u¢i ho hodnotit vlastni vykony i vykony druhych, umoznuje uliteli 1épe poznat zéka.
Hra také snizuje rozdily mezi prospéchové slabymi a lepsimi zaky, eliminuje stres. Vhodné
zvolené hry poslouzi nacviku danych jevii 1épe nez pouhé memorovani, protoze mohou vytvorit
autenti¢téj$i komunika¢ni situace. Prostiednictvim hry se Zaci seznamuji i se sociokulturnimi
aspekty zeme& dan¢ho jazyka. Pti jazykové hie se zak soustedi vice na pravidla hry a gramatické
jevy vnima jen ,okrajoveé,” nechape tuto c¢innost jako uceni. Didaktickd hra ma zdsadni
terapeuticky vyznam, predevSim u zaka s dyslexii, dysgrafii, dysortografii jako reedukacni a

rehabilita¢ni faktor.

Didakticka hra mize mit i negativni charakter, a to tehdy, kdyz je didakticka hra pro zaky
prilis komplikovand, nedosdhneme vytéeného cile, pouzivame pitili§ negativniho hodnoceni,
zafazujeme hry pfili§ asto. Zaci usiluji o vyhru a tézko snasi porazku, vyzaduji odménu za

vitézstvi a mize se projevit 1 nekazen pii hie.

Didakticka hra musi vzdy tvofit soucast jakéhokoli vzdélavaciho kurikula a je nutné ji
doplinovat a kombinovat s ostatnimi didaktickymi metodami. Hra uciteli nevyfesi vSechny uc¢ebni

a vychovné obtize, nemuze jej nahradit, pouze mu pomaha, kdyz ji vhodné pouziva.

5.4 Struktura didaktické hry

Pokud se rozhodneme zatadit didaktickou hru do vyuky, je nezbytné zabyvat se vSemi
dulezitymi kroky, které povedou k ucelnému a Gspésnému vyuziti didaktické hry ve vyuce.
Vyucujici musi projit a promyslet vybér hry, piipravu, realizaci, organizaci a hodnoceni hry,
které je u hry velmi dalezité a pfinosné. V pedagogické praxi se bézné setkavame se zakladni
strukturou didaktické hry, kde na prvnim misté stoji vybér hry, poté ptiprava (pomtcky, uvedeni
hry, pravidla), nasleduje realizace (vedouci, fizeni, organizace, vlastni pribéh hry) a zakonceni

(hodnoceni).

40



5.4.1 Vybér hry

Ke hram nas inspiruji Skolni vzd&lavaci programy, zijem zakd, ulivo, moznosti
a podminky, nabidky her z riznych publikaci. Je zfejmé, ze pfimérené pozadavky na hru v prvni
Ci paté tride se budou lisit. Stejnou didaktickou hru mizeme realizovat ve vsech ttidach, musime
vSak upravit a obménit pravidla, organizaci nebo namét. Nezbytnou podminkou uspéchu je
spravna volba didaktické hry. Dbame na to, aby byl vybér planovity a abychom brali na védomi
ziretele pedagogické, psychologické a zdravotni. Konkrétni hru vybirame podle stanoveného cile,
vyucovaciho a vychovného, véku zaku a jejich poctu, jazykovych schopnosti a dovednosti, podle

Casu, ktery hfe miizeme vénovat, 1 podle prostiedi, kde bude hra probihat.

Pti volbé hry se fidime predevsim vékem a jazykovou vyspélosti zakd, jestli hra vyhovuje
metodickym pozadavkiim, je - 1i systematickym clankem vyucovaciho postupu v hodiné,
poskytuje — li moznost procvi€it tu slozku jazykového vyucovani, kterou ucitel zatadil do planu
hodiny. V souvislosti s vybérem didaktické hry je tieba si polozit nasledujici otazky: Jak Casto
hrat nové hry? Jak a kdy hry opakovat? Kdy hrat stejnou hru a pro¢? Miize byt novd hra
obménou staré¢? Co danou hrou sledujeme? Kolik ¢asu médme na jeji realizaci? Jak hru zahajime

a zakon¢ime? Jak hru zhodnotime?

Je tfeba upozornit, ze 1 nejlépe vybrana didakticka hra, kterd neni predem dobfie pfipravena,
promyslena a hlavné, kterou vedouci nebo ucitel neptipravuje rad, neméa nadéji na tspéch a

naopak, i kdyz je hra pfipravena peclivé a s laskou, ale neptijde zakim vhod, nebyva uspésna.

5.4.2 Priprava, uvadéni a pravidla hry

Didakticka hra byva na pfipravu ze strany ucitele velmi naro¢nd. Pii sestavovani hry musi
ucitel zvazovat obsah, uisténi v hodiné a metodice, ke které patii stanoveni cile, piiprava

pomticek a materiald, doba trvani, organizace a vyhodnoceni.

Prvnim krokem je vyty€eni kognitivnich, socidlnich a emocionalnich cili. Témto cilim jsou
podfizeny tkoly hry, kterymi si Zaci pfi jejich plnéni osvojuji a upeviuji védomosti, dovednosti
anavyky. Je nutné provést diagnoézu piipravenosti zakil, zda maji potiebné védomosti,
zkuSenosti a zda je narocnost hry pfipméfend. Pravidla musi byt jasnd a srozumitelna jak

vedoucimu hry, tak vS§em hrac¢tm.
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DalSim dtlezitym krokem ptipravy je vymezeni role vedouciho hry, a to jak hra bude fizena
a hodnocena. Rovnéz zajistime vhodné misto pro realizaci hry (napf. misto pted tabuli,
na koberci, venku apod.). Pfiprava pomicek a materiali mize probihat za pomoci samotnych
zakd. Moznost zakt podilet se na vyrobé nebo obstarani pomticek poskytne zakim vlastni
dilezitosti a Zaci si tak utvaii silngj§i citovy vztah k dané hie. Casovy limit s ohledem na
konkrétni moznosti hry a ¢asové moznosti ucastnikii urci vyucujici. Spolu se zadky miize

vyucujici promyslet dalsi mozné varianty, obmény hry a pravidel.

Pti fazazeni didaktické hry do vyuky dbame na to, aby se ji zOcCastnili vSichni Z4ci. Hra,
ktera hned na samotném zacatku vyrazuje vice hracd, je velmi nevhodna. Béhem vyucovani
nezatazujeme hry, které vyzaduji ptiliSnou aktivitu zakh. Tyto hry Zaci siln€ proZivaji, mohou

vznikat ostré spory mezi zaky, skupinami. (Manak,Svec,2003)

Uvadéni didaktické hry patii mezi ptipravné ¢asti hry, protoze jesté neprobihd vlastni herni
¢innost. Pfedstaveni hry je velmi dilezita faze, mize rozhodnout o Gspéchu hry 1 0 vlivu na zaky.
Pti uvadéni hry do vyuky je nezbytné seznamit zaky s obsahem hry, pravidly, rozdélit zaky
do druzstev, oznacit druzstva auvést zpusoby hodnoceni dané hry. Dale urCime misto
ke shroméazdéni pred zahajenim hry a misto, ptipadné ¢innost, kterou budou provadét ti, co jsou
hotovi. Rozdame potiebné pomicky pro hru, upozornime zaky na to, jak je mozné komunikovat
s vedoucim v prub¢hu hry. VSechno zopakujeme, shrneme a dame prostor pro otazky, upfesnéni,

a tim tak predejdeme hadkam a bezradnosti béhem hry.

Pravidla jsou dalsi nezbytnou soucasti didaktické hry, jelikoz organizuji hravou ¢innost tak,
aby se skute¢nd zaméfovala na plnéni daného tkolu. Zak dostava piesné instrukce, jak si ma
ve hife pocinat, co se mize anesmi délat. Kazdd hra probiha v ur€itém case a vymezeném
prostoru, déj hry probiha v souladu s organizaci a popisem hry podle piedem dohodnutych
podminek. Ty jsou stanoveny jasnymi pravidly. Pravidla maji uréitou pedagogickou, didaktickou
a metodologickou funkci. Tim, Ze pravidla piesné organizuji ¢innost zéka, zvysuji pfitaZlivost
hry. Pravé poruseni pravidel zbavuje hru zajimavosti aradostného napéti. Pravidla jsou
spravedlivd ke kazdému stejn€. Pravidla hry by méla byt jednoducha, strucna, jasna, ptesna,
nebot’ jsou opérnym bodem pro mysleni a jednani zakd. Hra musi byt pfiméfena a ménitelna
podle vyspélosti zakl, podminek, zdmérti hry i potfeb ucitele, vedouciho hry. Pravidly ale

nejsme svazani. Konkréni hru mizeme pfizpisobit a upravit ke svym potiebam. Pravidla
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obménuje, pouzivame nové varianty. Zménu pravidel miizeme provést i v prubehu hry, pokud se
hra pro zaky jevi jako nezajimava, nepfiméfend nebo zdlouhava. V takovémto piipadé hru

ukoncime, anulujeme vysledky a zaéneme hrat znovu.

5.4.3 Realizace, motivace a rizeni hry

Realizace didaktické hry ma pro zaka nejvétsi vyznam. Ucitel vyuziva hru pro jeji
didakticky cil, Zak ji hraje pro zajimavou ¢innost. Vhodna je hra, pii které zak ani nevi, Ze plni
né&jaky konkrétni tikol. Zak musi citit, Ze si hraje, ne Ze se u¢i. Hravy prvkem tak musi navenek

dominovat nad vlastnim tkolem. (Petty,1996 )

Motivace je aktivni zaméfeni ¢innosti na dosazeni cile €1 uspokojeni potieby. Pro hry je
pfiznacnéd kratkodoba motivace. Mlze byt verbélni, vizudlni nebo kombinovana. Motivace ma
velky podil na vykonu Zaka, a proto by neméla chybét u Zadné hry. Doba, kdy ucitel ¢i vedouci
hry motivuje hrace, by neméla byt ptilis dlouha (asi 2 - 5 minut u kratkodobé hry ). Motivace ma
vzdy obsahovat néjaky novy prvek, byt nécim jina, nez byly motivace ptredchozi. Jednim
Z béznych motiva hry je odména, Gspéch, trest a netispéch. V kazdé hie je tento motiv zastoupen,

proto motivaci celé hry ¢asto spojujeme s hodnocenim, odméiovanim v jejim priabéhu i zdvéru.

Rizeni hry zaleZi na urovni a kvalitach vyudujiciho, vedouciho hry. Ten nejéast&ji vystupuje
v roli rozhod¢iho, ktery stanovi cile hry a vypracuje postup K jejich dosazeni, sleduje prub¢h hry,
dodrzovani pravidel, popiipad¢ fesi ptipadna nedorozuméni. Ucitel by mél byt osobnosti se
smyslem pro humor, spravedlnost a uménim dodrZovat radostnou atmosféru, oplivat fantazii
a predstavivosti, vzbuzovat davéru, podporovat spontannost, sledovat psychicky a fyzicky stav

zékl, povzbuzovat a chvalit zdky, usmériovat hru spravnym smérem.

5.4.4 Misto, organizace a vlastni pribéh hry

Didaktickou hru mizeme vyuzit v kazdé fazi vyucovaci hodiny. Hra mtize zaky motivovat,
miliZze byt soucasti vykladu, vyuZijeme ji pii procvicovani, opakovani a nékdy 1 pfi provérovani
znalosti zakid. Jako motiva¢ni hru volime kratkou, zabavnou, tieba i veselou hru, ktera v zacich
vzbudi nemaly zajem a touhu po poznani. Motiva¢ni hru vétSinou nehodnotime, hraje ji celd
ttida dohromady nebo naopak jen jeden hra¢ apod. Pfi vykladu je vhodné pouZzivat takové hry,

pii kterych Zaci fesi urcity problém a potom ze svého postupu mohou vyvozovat spravné feseni
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dané¢ho ukolu. Nejcastéji vyuzijeme didaktickou hru k procvicovani a opakovani uciva. V této
fazi hra prispiva k aktivizaci zakl, upeviuje probranou latku zdbavnou formou. Do této Casti
vyucovaciho procesu mizeme zatadit témét kazdou hru, kterd se vztahuje k pravé probiranému
ucivu. Zatimco pfi procvi¢ovani hraji vzdy vSichni zaci, pti provétovani znalosti hraje vétSinou

jen jeden zak.

Pro uspéch kazdé hry ve vyucovani je dilezita jeji spravna, predem promyslena organizace.
Na prikladu uvadim nékolik zpiisobti organizace hry pii vyucovani podle D. Polivkové

(Polivkova,1963):

- hry, pfi kterych hodnotime spravnost odpovédi - hry jsou klidnéjsi, za spravnou odpovéd’
ziskava hra¢ bod pro své druzstvo, ucitel vyvolava zaky nebo se zaci vyvolavaji navzajem,

- zavodivé hry, pti kterych bojujeme o co nejrychlej$i odpovéd’ - tyto hry se hodi pro mensi
kolektivy, bud tfidu rozdélime na mensi skupiny, které zadvodi proti sobé nebo zvolime zastupce
z kazdé skupiny,

- pisemné hry - je-li nutné pfi hi'e kontrolovat pisemny projev celé tfidy, je vhodné hrat takové
hry, které mohou nahradit pisemnou zkousku, dalsi obménou je tzv. Stafeta (list papiru koluje po

lavicich a kazdy zak na néj ptipisuje nebo jednotlivi zastupci druZstev pisi na tabuli).

SloZeni jednotlivych druzstev je jednim z faktord, které rozhoduji o uspeSnosti kazdé hry.
Vzdy musime dbat na to, aby slozeni druzstev bylo vyrovnané. Neustala vitézstvi jednoho
druzstva nad druhym se stavaji nemotivujici, a to jak pro porazené, tak pro vitéze. Moznosti, jak
skupiny utvoftit, je mnoho. Miize to byt rozpocitani, losovani, zvoleni kapitani, kteti si vybiraji
jednotlivee do svych druzstev apod. Nesmime zapomenout nachystat vSsechny pomucky, zajistit

vvvvvv

ptipravu se seznamem pomtcek 1 vybérem pomocnikd.

Tato fize mé pro zdka nejvétSi vyznam, probihd v ni vlastni hrava €innost nebo Cinnost
soutéziva. UCcitel vyuziva hru pro jeji didakticky ukol a zak ji hraje hlavné pro zajimavou
¢innost. Pravé hrava ¢innost déla hru hrou. Bez hravé ¢innosti by didakticky ukol ztratil pro Zdka
sviij ptivab a nepodporoval by jeho aktivitu. Hravou ¢innosti se dosahuje didaktického cile, fesi
se zadany ukol. Aby byla dana hra pro Zéka zajimava a pfitazlivd, musi v ni byt pfesné a jasné
vymezeno, co ma zak délat. Nejvhodnéjsi je ta hra, pii které zak ani nepozoruje, ze plni urcity

ukol, zdmér. Zak by mél citit, Ze si hraje, ne ze se uci.
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5.4.5 Zakonceni a hodnoceni hry

V samotném zavéru hry je dulezité zopakovat, shrnout, co jsme se naucili, jaké nové
souvislosti jsme pochopili. Nedilnou soucasti je hodnoceni hry. Hodnoceni aktivit Zakd ve hie
I zhodnoceni hry zaky uspokojuje a motivuje k dalsi hie. Je nezbytné, aby byla didadakticka hra
ukoncena vyhlaSenim vysledkli, zhodnocenim jednotlivych zakl, druzstev nebo celé ttidy.
Ukonceni je kontrolou, jak zaci zachovali pravidla a jak splnili zadany ukol. Hodnoceni
rozeznavame prubézné, které se tvori po dobu celé hry a hodnoceni celkove, kterym kazda hra
také konci. Je nutné, aby byl zakiv vykon hodnocen co nejpozitivné€ji. Nadmérné negativni
hodnoceni je nespravné, bere zakiim chut’ do dalsi ¢innosti, protoze poukazuje na jejich chyby,

nedostatky a nechvali dostate¢né jejich snahu a uspésnost.

Nejsem zastancem didaktickou hru znamkovat. Naptiklad pti opakovani uc¢iva nékteti zaci
latce sice rozumi, ale nemusi zvladnout nékterou z ¢innosti, kterou provadi béhem hry. Vé&tsi
piitazlivost pro zaky ma hodnoceni, které spojuje Casti hry v jeden celek, méa izkou spojitost
S motivaci, dava hie svou specifiku. Vzdy je vSak nutné, aby zpiisob a kritéria hodnoceni znali
v8ichni Zaci pfed zahajenim kazdé hry, aby hry byly voleny tak, aby v nich na$li uspokojeni

Z ¢innosti zaci vyborni 1 pramérni.
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6 PEDAGOGICKY VYZKUM ZARAZOVANi DIDAKTICKE HRY DO VYUKY
CTENIi, PSANI NA 1. STUPNI ZAKLADNi SKOLY

Pti ptipravé empirické ¢asti, kterd je nedilnou soucasti této diplomové prace, jsem cerpala
uzite¢nych rad a zkusenosti z publikace Petra Gavory ,,Uvod do pedagogického vyzkumu.* Jak
uvadi Gavora, pedagogicky vyzkum ,,smétuje K feSeni pedagogickych problémi a k rozsifovani

poznatkil o pedagogickych jevech.* (Gavora,2000,str.12)

6.1 Cil vyzkumu

Hlavnim cilem dotaznikového Setfeni (dotaznik viz. pfiloha €. 2) bylo podrobné&ji
prozkoumat a zjistit souhrnné udaje o zatazovani didaktické hry do vyuky éteni, psani na 1.
stupni zakladnich $kol. Také mé zajimaly pozitivni a negativni zkusenosti dotazovanych uciteli

pii vyuzivani didaktické hry ve vyuce.

Pfed samotnym zacatkem vyzkumu jsem vytyc¢ila nasledujici problémové otazky:
a) Oznacuji ucitelé s krats$i pedagogickou praxi didaktickou hru jako jednu ze stéZejnich
aktiviza¢nich metod ve vyuce na 1. stupni zakladni skoly?

b) Je pro ucitele 1. stupné zakladni Skoly dostatek materialu k didaktickym hram?

6.2 Pouzita vyzkumna metoda

Pro své vyzkumné Setfeni jsem si vybrala metodu dotaznikového Setieni, ktera patii mezi
nejfrekventovangj$i metody zjiStovani 0daji. Frekventovanost je dana lehkou konstrukci
dotazniku. Dotaznik je zplsob pisemného kladeni otdzek a ziskavani pisemnych tdaji a je
povazovan za ekonomicky vyzkumny nastroj. (Gavora,2000) Tuto metodu jsem si vybrala podle
cile mého vyzkumu a také proto, Ze prostfednictvim dotazniku lze ziskat udaje o velkém poctu
odpovidajich. Dotaznik jsem sestavovala samostatné a rozdélila jsem ho na dvé ¢asti. Prvni ¢ast
obsahovala pét poloZek a zjiStovala jsem jimi uvodni Udaje o respondentech, tj. pohlavi, vék,
misto a typ Skoly, ve které respondenti plisobi a délku pedagogické praxe. Ve druhé ¢asti jsem
vytvofila 13 polozek tykajicich se zafazovani didaktické hry do vyuky €teni, psani na 1. stupni

zakladni Skoly, preferované metody a formy prace respondentd, dostupnost didaktického
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materidlu a zdroje ndméta k didaktickym hram. Téchto 12 polozek bylo strukturalizovanych,
tedy uzavienych, a respondenti mohli oznacit i vice z nabizenych moznosti. Posledni polozka
byla oteviend a ponechavala respondentim prostor k pisemnému vyjadieni o jejich pozitvnich

a negativnich zkusenostech pti vyuzivani didaktické hry ve vyuce.

6.3 Popis zkoumaného souboru

Pro sbér dat jsem zvolila kvantitativni pedagogicky prizkum se zamérnym vybérem.
Distribuce dotaznikl byla provadéna prostiednictvim vedeni Skol osobné nebo internetem. Byli
osloveni ucitelé na 1. stupni zakladnich Skol v Olomouckém, Moravskoslezském
a Jihomoravském kraji. Ucast ugitel byla dobrovolna a zcela anonymni. Setkala jsem se se
zajmem oslovenych, o tom sv&dc¢i 1 ndvratnost dotaznikl, ktera byla 90%. Z rozeslanych 108
dotazniki jsem zpatky obdrzela 97, ze kterych jsem ale musela vytadit 5 dotaznikii pro
nespravné ¢i chybéjici vyplnéni. Vysledky byly statisticky zpracovany a pro lepsi piehlednost
byla data zanesena do tabulek a grafi.
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6.4 Vysledky a zhodnoceni vyzkumu

Dotazik- Demografické udaje

Polozka €. 1: Jste : Zena / muz?

Tabulka demografické tidaje 1

MozZnosti Absolutni ¢etnost Percentualni hodnoceni
zena 86 93%
muz 6 7%

Graf demografické udaje 1

Jste Zena/muz?

B 7ena

Emuz

Diléi zavér €. 1: Dotaznikového Setfeni se zicastnilo 92 respondentd, uciteld 1. stupné

zakladnich Skol. Z celkového poctu tvotily zeny 93% a muzi 7%.
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Polozka €. 2: Jste ve véku?

Tabulka demografické udaje 2

Moznosti Absolutni Cetnost Percentualni hodnoceni
25-35 26 28%
36 -45 38 41%
46 - vice 28 31%

Graf demografické udaje 2

Jste ve véku?

m25-35
m36-45

m46avice

Dil¢i zavér €. 2: Percentudlni hodnoceni vypovida, Ze vSechny uvedené vékové skupiny byly
hojné zastoupeny. Do prvni skupiny ve véku 25 az 35 let se zatadilo 26 respondenti, 38

respondentt uvedlo veék 36 az 45 let a posledni skupinu ve véku 45 a vice tvofilo respondentti
28.
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PoloZka ¢&. 3: Ucite ve mésté/ na vesnici?

Tabulka demografické udaje 3

Moznosti Absolutni Cetnost Percentualni hodnoceni
ve mésté 48 52%
na vesnici 44 48%

Graf demografické udaje 3

Ucdite ve mésté/na vesnici?

Eyemeste

M na vesnici

Dil¢i zavér €.3: Z celkového poctu 92 respondentd uci 52% ve mésté. Tuto variantu si zvolilo 48

respondentli. Vesnici jako misto svého ptsobeni uvedlo 44 respondent, tj.48%.

50



Polozka €. 4: Na kterém typu skoly ucite?

Tabulka demografické udaje 4

Moznosti Absolutni ¢etnost Percentualni hodnoceni

Zakladni skola uplna
(1.-9. ro¢nik )

58 63%

Zakladni skola netplna

18 20%
(1.-5. roénik )
Zakladni Skola malotfidni
2 2%
(1.-9. roénik )
Zakladni Skola malotfidni
12 13%
(1.-5. roénik )
Jiny typ Skoly: malotiidni
yiyp Y 9 20

(1.- 4. ro¢nik )

Graf demografické udaje 4

Na kterém typu skoly uéite?

B Z3uplna

® Z3 netplna

= Z8 malotiidni, 1. - 9.
® Z8 malotiidni, 1. - 5.
= Jiny typ gkoly

Diléi zavér ¢.4: Velka vétSina respondentt uci v zakladni Skole tpIné (63%) ¢i netplne
organizované (20%). 17% respondentii u¢i v malotiidnich skolach, z toho 2% v malotiidnich

Skolach pro 1. az 9. ro¢nik, 13% pro 1. aZ 5. ro¢nik a 2% ve Skolach pro 1. az 4. ro¢nik.
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PolozKka ¢. 5: Jakd je délka Vasi pedagogické praxe?

Tabulka demografické udaje 5

Moznosti Absolutni Cetnost Percentualni hodnoceni
1-5let 24 26%
6-20 32 35%
21 a vice 36 39%

Graf demografické udaje 5

Jakaje délka Vasi pedagogicképraxe?

m]1-5]et
W6-20let

m2lavice

Diléi zavér €. 5: Graf demografické udaje ¢. 5 znazortiuje zastoupeni respondentti z hlediska
délky jejich pedagogické praxe. Pro toto déleni jsem vyuzila posuzovaci Skalu Prichy, ktery
rozdé€luje ucitele prave z hlediska délky jejich pedagogické praxe na ucitele zacinajici (1-5 let),
zkuSené (6-20 let) a konzervativni (21 a vice let). Skupinu zac¢inajicich a zkuSenych ucitelt
tvotilo 24 a 32 respondentil. Nejpocetnéjsi skupinou byla skupina konzervativnich uciteld, kterou
reprezentovalo 36 respondentil. Jsem rada, Ze vSechny skupiny uciteld jsou zastoupeny témeét ve

vyrovnaném poctu.
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Dotaznik- Zaiazovani didaktické hry do vyuky Cteni, psani

Polozka €. 1: Dokazete vysveétlit, co znamend pojem didakticka hra?

Tabulka dotaznik, polozka €. 1

Moznosti Absolutni ¢etnost Percentualni hodnoceni
urcité ano 60 65%
asi ano 32 35%
asi ne 0 0%
urcité ne 0 0%

Graf dotaznik, polozka €. 1

Dokazete vysvétlit, co znamena pojem didaktickahra?

0% o4

Hur¢ité ano
M asi ano
Wasine

Hurciténe

Dil¢i zavér ¢. 1: Zédn}’/ z respondenti neoznacil nabizenou moznost ,,asi ne“ ¢i ,,ur¢ité ne.*
Odpovéd’ ano se vyskytla ve 100% odpovédi. VSichni by dokazali vysvétlit pojem didakticka

hra, moznost ,,ur¢ité ano* oznacilo 65%, ,,asi ano* 35%.
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PolozKka €. 2: Do jakych vyucovacich predmétii nejcastéji zarazujete didaktickou hru?

Tabulka dotaznik, polozka €. 2

Moznosti Absolutni Cetnost Percentualni hodnoceni
Cesky jazyk a literatura 82 29%
Matematika 64 22%
Cizi jazyk 42 15%
Prvouka 56 19%
Vlastivéda 30 10%
dalsi... 14 5%

Graf dotaznik, polozka ¢. 2

Do jakych vyucovacich prredméti nejéastéji zai'azujete
didaktickouhru?

m Cesky jazyk
m Matematika
B Cizi jazyk
mPrvouka

m Vlastiveda

m dalsi

Diléi zavér ¢. 2: Didaktickou hru zatazuji respondenti do vSech nabizenych vyuéovacich
predmétii. Nejéastéji viak do predmétii Cesky jazyk a literatura (29%), Matematika (22%) a
Prvouka (19%). Cizi jazyk uvedlo 42 respondentt a 30 respondentl oznacilo predmét
Vlastivéda. Mezi dalsi vyucovaci predméty, ve kterych respondenti zatazuji didaktickou hru,
byla uvedena Pfirodovéda, Hudebni a Télesnd vychova. Z celkového poctu tvotily dalsi

predméty 7%.
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PolozKka €. 3: Zarazujete didaktickou hru do vyuky cteni, psani?

Tabulka dotaznik, polozka ¢. 3

Moznosti Absolutni ¢etnost Percentualni hodnoceni
ano 92 100%
ne 0 0%

Graf dotaznik, polozka ¢. 3

Zarazujete didaktickouhru do vyuky éteni, psani?

0%

Hano

Ene

Dil¢i zavér €. 3: Graf znazoriiuje odpovédi respondentil na otadzku, zda zatazuji didaktickou hru

do vyuky €teni, psani. VSech 92 respondentit uvedlo moznost ano, ktera tvoii 100% odpovédi.
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Polozka €. 4: Jak casto pouzivate ve vuce cteni, psani didaktickou hru?

Tabulka dotaznik, polozka ¢. 4

Moznosti Absolutni Cetnost Percentualni hodnoceni
témef kazdou hodinu 22 24%
1 x za den 34 37%
1 x za tyden 32 35%
1 x za mésic 2 2%
jiné 2 2%

Graf dotaznik, polozka ¢. 4

Jak ¢asto pouZivate ve vyuce ¢teni, psani didaktickouhru?

® témeéi kazdouhodinu
m]xzaden
Blxzatyden

B ] X za mesic

Hjiné

Diléi zavér €. 4: Z nabizenych péti moznosti vét§ina respondentti pouziva didaktickou hru ve
vyuce jednou denné. Tuto variantu zvolilo 37%. Na druhém misté byla zvolena varianta jednou
tydné, kterou oznacilo 32 respondentd, tedy 35% z celkového poctu. Na tietim misté uvedli
respondenti variantu téméf kazdou hodinu (24%). Moznost pouzit didaktickou hru jednou
mésicné zvolila 2% ucitelli. Také 2 respondenti uvedli jinou variantu pouziti didaktické hry ve

vyuce ¢teni, psani, vyskytla se odpovéd’ dvakrat za den a dvakrat tydné.
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PolozKka ¢. 5: Jaké didaktické hry nejcastéji pouzivate?

Tabulka dotaznik, polozka €. 5

Moznosti Absolutni Cetnost Percentualni hodnoceni
odpovidani na otazky 40 17%
teSeni uloh 54 23%
prace s textem, literaturou 58 24%
tajenky 58 24%
obdoba televiznich soutézi 26 11%
dalsi 2 1%

Graf dotaznik, polozka ¢. 5

Jaké didaktickéhry nejcastéji pouzivate?

1%

® odpovidanina otazky

M feseni uloh

B prace s textem, literaturou
m tajenky

m obdobateleviznich soutézi

m dalsi

Diléi zavér €. 5: Z uvedenych odpovédi vyplyva, ze nejCastéji pouzivané druhy didaktickych her
jsou prace s textem, literaturou a tajenky. Oba druhy didaktickych her oznacilo 58 respondentu,
z celkového poctu je to 24%. Velmi Casto respondenti pouzivaji i feSeni uloh, které zvolilo 23%
a odpovidani na otazky (17%). Pouze 26 respondentt (11%) oznadilo variantu obdoba

televiznich soutézi.
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PolozKka €. 6: Jakou funkci maji Vami pouzivané didaktické hry ve vyuce?

Tabulka dotaznik, polozka ¢. 6

Moznosti Absolutni Cetnost Percentualni hodnoceni
cilené zatrazeni 70 41%
odména 32 19%
udrzeni pozornosti a zajmu zaki 54 32%
vyplnéni Casového prostoru 6 3%
jiné 8 5%

Graf dotaznik, polozka ¢. 6

Jakou funkci maji Vami pouzivané didaktickéhry ve vyuce?

3%

M cilené zarazeni
®odmeéna

mudrzeni pozornosti a zajimu
zak

mvyplnéni ¢asového
prostoru

Hjiné

Diléi zavér €. 6: Nejdulezitéjsi funkei zatazeni didaktickych her do vyuky zvolili respondenti
cilené zatazeni, které mé€lo 41% odpovédi. Didakticka hra je tedy pfevazné ur€ena pro ziskavani
védomosti a dovednosti. Na druhém misté skoncila varianta udrZeni pozornosti a zajmu zakda,

kterou zvolilo 54 respondentti (32%). Jako tieti vybrali respondenti funkci odmény (19%).
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PolozKka €. 7: Do jaké casti vvucovaci hodiny nejcastéji zarazujete didaktickou hru?

Tabulka dotaznik, polozka ¢. 7

Moznosti Absolutni Cetnost Percentualni hodnoceni
motivace 70 37%
expozice 6 3%
fixace 58 31%
verifikace (diagnostika) 12 7%
aplikace 42 22%

Graf dotaznik, polozka ¢. 7

Do jaké ¢asti vyucovaci hodiny nejcastéji zai'azujete didaktickou
hru?

Hmotivace
M expozice
mfixace
mverifikace

m aplikace

Dil¢i zavér €. 7: Motivace, expozice, fixace, verifikace a aplikace jsou jednotlivé ¢asti
vyucovaci hodiny. V této poloZce respondenti uvadeéli, do jaké ¢asti hodiny nejéastéji zarazuji
didaktickou hru. 37% respondentii uvedlo, Ze zatazuji hru do faze motivace, 31% do faze fixace
a 22% do faze aplikace. Nejméné zatazuji hru do faze verifikace (7%) a vykladu nové latky.

Tuto variantu oznacilo pouze 6 respondentt (3%).
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PolozKka ¢&. 8: Které metody prace pri didaktické hie vyuzivate?

Tabulka dotaznik, polozka ¢. 8

Moznosti Absolutni Cetnost Percentualni hodnoceni
rozhovor 64 27%
vypravéni 38 16%
prace s textem 68 28%
dramatizace 68 28%
jiné 2 1%

Graf dotaznik, polozka ¢. 8

Které metody prace pri didaktickéhie vyuzivate?

1%

mrozhovor
Eyypraveni
Epraces textem
® dramatizace

mjiné

Diléi zavér €. 8: Tento graf uvadi nejcastéjsi metody prace respondenti pii didaktické hie.
Dotazovani vyuzivaji vSechny uvedené metody, nejcastéji vSak metody prace s textem a
dramatizaci, které oznacilo 28%. Na druhém misté uvedli metodu rozhovoru (27%). Za zminku
stoji 1 metoda vypravéni s 16 %, ktera se umistila na tfetim misté. Mezi jinymi metodami uvedli

dva respondenti metodu inscenac¢ni a metodu feSeni problémd.
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PolozKka €. 9: Jaké formy prdce preferujete pri didaktické hie?

Tabulka dotaznik, polozka ¢. 9

Moznosti Absolutni Cetnost Percentualni hodnoceni
frontalni vyuka 28 13%
skupinova vyuka 84 37%
prace ve dvojicich 68 30%
samostatna prace 32 14%
projekt 14 6%
jiné 0 0%

Graf dotaznik, polozka ¢. 9

Jaké formy prace preferujete pii didaktickéhi'e?

0%

B frontalni vyuka

B skupinovavyuka
m prace ve dvojicich
B samostatna prace
® projekt

Hjiné

Diléi zavér €. 9: Respondenti preferuji jako formu prace nejvice skupinovou vyuku, kterou
uvedlo 37%. Skupinova vyuka jednozna¢né podporuje spolupraci neboli kooperaci ve skupiné,
Zaci se uci ptijimat rtizné role ve skupiné. Praci ve dvojicich zvolilo 30%, samostatnou praci 14
% a frontalni vyuku 13%. Pouze 6% respondenti uvedlo projekt. Domnivam se, Ze je to dano
zejména dikladnym planovanim projektu, asovou narocnosti a také velmi naro¢nou piipravou

ucitele na realizaci projektu.
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Polozka €. 10: Myslite si, ze je dost materidlu k didaktické hie?

Tabulka dotaznik, polozka ¢. 10

MozZnosti Absolutni ¢etnost Percentualni hodnoceni
ano 52 57%
ne 40 43%

Graf dotaznik, polozka ¢. 10

Myslitesi, Ze je dost materialik didaktickéhie?

B ano

Ene

Diléi zavér €. 10: Na otazku, zda si respondenti mysli, jestli je dost materialu k didaktické hie,
jich 52 odpovédélo kladné a 40 z nich zaporné. Prvni skupinu tvofilo 57% a druhou 43%

zZ celkového poctu respondentl. Ja osobné se piiklanim k nazoru prvni skupiny.
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Polozka €. 11: Vytvarite si svij viastni didakticky material?

Tabulka dotaznik, polozka ¢. 11

MozZnosti Absolutni ¢etnost Percentuilni hodnoceni
ano 86 93%
ne 6 7%

Graf dotaznik, polozka ¢. 11

Vytvaritesi sviij vlastni didakticky material?

®ano

Ene

Diléi zavér €. 11: Z grafu je jednoznacné ziejmé, Ze si respondenti vytvari svlj vlastni
didakticky materidl. Na moznost ano odpovédélo 86 respondentil (93%). Variantu ne zvolilo

pouze 6 respondentt (7%).
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Polozka €. 12: Kde ziskavdte naméty na didaktické hrv?

Tabulka dotaznik, polozka ¢. 12

Moznosti Absolutni Cetnost Percentualni hodnoceni
Skolni kartotéka 24 10%
Casopisy 46 19%
knihy 64 27%
internetové zdroje 58 24%
rady kolegil 32 13%
jiné 16 7%

Graf dotaznik, polozka ¢. 12

Kde ziskavate naméty na didaktické hry?

m 3kolnikartotéka

B casopisy

®mknihy
minternetové zdroje
mrady koleghi

"jiné

Diléi zavér €. 12: Na otazku, kde ziskavaji respondenti naméty na didaktické hry, méli
respondenti 6 moZnosti. Knihy uvedlo 27% a internetové zdroje 24% respondenttl. Casopisy
zvolilo 19%, rady kolegti 13% a Skolni kartotéku 10% z celkového poctu respondenti. 7%
zvolilo moznost jinou. V moznosti uvedli naméty z méstskych knihoven a pedagogickych

seminara.
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Polozka €. 13: Jaka vidite pozitiva a negativa pri vvuzivani didaktické hry ve vwuce?

Dil¢i zavér ¢. 13: Tato otazka byla oteviena. Ucitelim jsem nechala prostor pro jejich
vyjadreni, jaké maji pozitivni ¢i negativni zkuSenosti s didaktickou hrou nejen ve vyuce ¢teni,

v v

psani. Rada bych zminila nejcastéj$i odpovedi.

Respondenti uvedli tato pozitiva- nastroj motivace, zvySeni zajmu zakt o dané ucivo,
procviCovani a upevihovani uciva zabavnou a zajimavou formou, zpestieni vyuky, rozvijeni
kooperace a komunikace, stmelovani kolektivu, aktivita a zapojeni vSech zaku, rozvijeni
tvofivosti a samostatnosti zakul, dostaveni se tispéchu i méné zdatnym nebo aktivnim zaktim,
podpora zdravého soutézeni, uvolnéni a radost, udrzeni pozornosti zaku, rozvijeni dtvéry mezi
zéky a ucitelem, ptirozené spojeni uciva s praxi, dobrd forma kontroly pro uclitele, zajimava

metoda, snadné vyhodnocovani hry.

Respondenti nenasli mnoho negativ. Néktefi viibec zadna, jini vidi jeji negativa v ¢asové
naro¢nosti na pripravu ucitele, obtizné organizaci pii vétSim poctu zaki, nedostatku Casu ve

vyucovani, nekdzni a ruchu ve tiidé.

Velka vétsina respondentil se shodla na tom, ze pokud je didakticka hra dobtfe promyslend a

do vyucovani se nezatazuje tak Casto, ma hra pozitivni vyznam a negativni zadny nema.

6.5 Diskuse

Prostiednictvim metody dotazniku jsem provedla pedagogicky prizkum o zafazovani
didaktické hry do vyuky c¢teni, psani. Oslovila jsem ucitele na 1. stupni zékladnich $kol
Z Olomouckého, Moravskoslezského a Jihomoravského kraje. Z celkového poctu 92 respondentit
tvotily Zeny 93%, muzi pouze 7%. 26 respondentll bylo ve véku 25-35 let, 38 ve veéku 36-45 a ve
véku 46 a vySe bylo respondentil 28. Témét polovina plisobila v méstské skole a druhd polovina
ve Skole vesnické. 83% respondentl ucila v zakladni Skole pln€ ¢i nelipln€ organizované, malé
procento ve Skole malotfidni (17%). Zastupeni respondentii z hlediska délky pedagogické praxe

tvortili zac¢inajici ucitelé 26%, zkuseni 35% a ucitelé konzervativni 39%.

Na zakladé¢ Setieni bylo zjisténo, ze respondenti zarazuji didaktickou hru témeét do vSech
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vyudovacich pfedmétd na 1. stupni zakladni $koly, nejvice do predmétt Cesky jazyk a literatura
(29%), Matematika (22%) a Prvouka, kterou uvedlo 19%. Ve vyuce ¢teni a psani pouZziva
didaktickou hru vSech 92 oslovenych respondentti, vyuzivaji ji velmi Casto, nejCastéji ve forme
prace s textem, literaturou, formou tajenky nebo odpovidanim na otazky. Oblibenou formou jsou
i obdoby televiznich her a soutézi. Dale byl zjistén fakt, Ze ulitelé zafazuji hru cilené, pro
udrzeni pozornosti a zajmu zaki, ale také jako odmeénu. Malé procento uciteli zatazuje hru jako
vyplnéni ¢asového prostoru. Zajimavé bylo zjisténi, ze didaktickd hra se nejCastéji pouziva ve
fazi motivaéni (37%), fixac¢ni (31%), aplikacni (22%) a velmi malo ve fazi verifikacni (7%)
a expozicni (3%). Také jsem zjistila, ze metoda prace s textem, dramatizace, metoda rozhovoru
a vypravéni jsou uciteli hojné vyuzivany. Jako formu prace ucditelé preferuji skupinovou vyuku,
praci ve dvojicich. Naopak malo pouzivana je projektova metoda, coz je pochopitelné z casové
naroc¢nosti. Je potésujici, ze ucitelé uvedli dostatek materiali k didaktickym hram, vét$ina z nich
si vytvari svilj didakticky materidl, néktefi Cerpaji naméty a napady z knih, internetovych zdroji,
Casopist 1z rad svych kolegli. Na posledni otazku jsem nechala dotazovanym prostor, aby
zaptemysleli a napsali, jakd vidi pozitiva a negativa pii vyuzivani didaktické hry ve vyuce. Byla
jsem piekvapena a potéSena zaroven, kolik pozitivnich ohlasti bylo na tuto otazku. Tato
skutecnost je jednim z diivodi, pro¢ jsem se rozhodla vytvofit kartotéku nasbiranych her, ktera
bude mozna podnétem a inspiraci k tvlr¢i ¢innosti nejen pro zacinajici ucitele, ale 1 pro ucitele

s dlouholetou praxi.
Z dotaznikového Setfeni tedy vyplyva, ze uditelé povazuji didaktickou hru za velmi

vyuzivanou aktivizujici metodu ve vyucovani na 1. stupni zakladnich $kol, vénuji ji zna¢nou

pozornost, S jejim vyuzivanim nejen ve vyuce Cteni a psani maji velké a bohaté zkusSenosti.
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7 ZASOBNIK HER — KONKRETNI NAMETY DIDAKTICKYCH HER

Uspéch didaktické hry zavisi na ptipravé ugitele, na kterého hra klade vysoké naroky. Ugitel
musi pfi sestavovani a piipravé na vyucovaci hodinu promyslet obsah didaktické hry, jeji misto
ve struktufe hodiny, metodiku jejiho provedeni- tj. cil, pomiicky a material, dobu trvani,
organizaci zakd, seznameni zaku s pravidly, zavér a vyhodnoceni. Uc¢itel musi promyslet

védomosti, ndvyky i vychovné cile, které se v pribéhu hry budou formovat.

Ucitel zahajuje didaktickou hru vhodnym uvodem- tj. motivaci. Uvede nazev a namét hry,
ur¢i tkoly, vysvétli pravidla a funkci rozhodciho, objasni zplsob feSeni sporti, uvede cas
zahajeni a ukonceni hry a podminky vitézstvi. Ucitel rozd€li zaky do rovnocennych skupin.
Na dany povel za¢nou zaci hrat. Ucitel zasahuje do hry velmi citlivé, nenasilné a taktné. Nikdy

A

hru nevhodné nepierusuje nebo neukoncuje, nikdy zaka nezesmésnuje a neponizuje.

Do zasobniku her jsem zamérné zatadila didaktické hry, které jsou jednoduché, nenaroéné
na piipravu uclitele a Casovy prostor ve vyuce. Vzdy se jedna o hry kratkodobé, které zabiraji
maximalné 5 - 10 minut. Uvedené hry vychazeji z potieb Cteni, psani, respektuji jednotlivé
oblasti, které jsou pii vyuce Cteni, psani, rozvijeny. Naméty didaktickych her jsem vybirala
z raznych publikaci, vlastni kartotéky nebo jsem se inspirovala hrami mych kolegli. VSechny
nize uvedené hry mam provéfeny a odzkouSeny v praxi a mezi mymi zaky patii k t€ém
nejoblibenéjSim. Pfi realizaci her jsem pouzila vyukové metody klasické (slovni- vysvétlovani,
rozhovor, prace stextem), aktivizujici (didaktické hry, kartickovd metoda, metoda slovné

diskusni) a komplexni (skupinova, frontalni a individuélni metoda).
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7.1 Didaktické hry pro rozvoj ¢teni, psani

7.1.1 Na rybare

Ocekavany vystup:

Zidk rozliSuje zvukovou a grafickou podobu slova

Kli¢ové kompetence: kompetence k feseni problémd, socidlni a personalni

Vék déti: 6 — 10 let

Vyukova faze: motivace, fixace, diagnostika

Pomiicky a material: karticky se slovy, 2 §vihadla
Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Vyucujici si zaky rozdéli do dvou skupin. Jednotlivé skupiny se posadi naproti sob¢ tak,
aby mezi nimi byly rybniky ve stejné vzdalenosti. Kazdy rybnik obsahuje stejny pocet slov a
stejna slova. U¢itel vyvolava vzdy dvé jména zaku, z kazdého druzstva jedno, a sdéli jim slovo,
které budou ,, lovit z rybniku.* Na dany povel zaci vybihaji k rybnikiim, a kdo z nich diive najde
karticku se zadanym slovem, vitézi a kartiCku si ponechd. Vitézem je to druzstvo, které ulovi

vice slov.

Poznamky:

= Hru neni dobré hrat s velkym po¢tem déti. Cekani, aZ ptijdou na fadu, by pro nd mohlo byt
zdlouhavé.

= Ucitel musi dbat na to, aby se vystiidali vSichni Z4ci.

Mezipiedmétové vztahy: vytvarnd vychova, anglicky jazyk
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7.1.2 Ztracena pismenka

Ocekavany vystup:

Zik odivodiiuje vyznam slov

Kli¢ové kompetence: kompetence K uceni, k feseni problému

Vék déti: 6 - 9 let

Vyukova faze: fixace, verifikace, aplikace

Pomiicky a material: tabule, karticky s pismeny, slabiky (viz pfiloha ¢. 2)
Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Na tabuli ucitel ptipravil slova, ve kterych chybi jedno pismenko ¢i slabika. Na druhé ptilce
tabule jsou karticky s pismeny, slabiky. Na dany povel tfi Zaci jdou k tabuli a kdo z nich dtive
doplni chybgjici pismenko &i slabiku, vyhrava. Zak poté vysvétli smysl daného slova. Ostatni
zéci kontroluji spravnost feSeni, a zda slovo ma smysl.

Poznamky:
= Ucitel musi dbat na to, aby se vystiidali vSichni Zaci.

= Hru mizeme vyuZzit pti opakovani slovnich druhii

Mezipredmétové vztahy: anglicky jazyk, pracovni ¢innosti, prvouka
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7.1.3 Slepy detektiv

Ocekavany vystup:

Zik uzivd vhodnych spojovacich vyrazii

Kli¢ové kompetence: kompetence pracovni, k feSeni problémi

Vék déti: 7 - 11 let

Vyukova faze: motivace, aplikace

Pomiicky a material: rizné¢ véci a predméty, co vydavaji zvuk (napt. dvé lzice, voda, stiil,

dvete, rolnicky apod.), kazdy Zak ma nachystany papir a tuzku

Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Z4ci si zaviou o¢i a budou je mit zaviené po celou dobu hry. Poslouchaji sérii zvuki, které
usly$i. Ucitel cinka dvéma 1Zicemi o sebe, pusti vodu z kohoutku, bouchne do stolu, otevie a
zavie dvete, zazvoni rolnickami apod. Po vSech zvucich Zaci oteviou oci a pisi vSechny zvuky,

které slySeli. Vitézi ten hrac, ktery uhodl nejvice zvuka.

Poznamky:

= Ucitel musi dbat na to, aby vSichni zaci méli zaviené oci.

= Ukol ztizime zakim tim, pokud maji napsat viechny zvuky a to v pfesném potadi, jak je
slyseli.

= Jako obménu si mizeme pfipravit zvuky na magnetofonové pasce (napt. zpév ptakl, ruch

z ulice apod.)

Mezipiedmétové vztahy: hudebni vychova, prvouka, ptirodovéda
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7.1.4 Na pozorného ctenare

Ocekavany vystup:

Zik uréuje a rozezndvd slovni druhy, vyu%ivd je v mluveném i psaném projevu
Kli¢ové kompetence: kompetence Kk u¢eni, komunikativni, obéanské

Vék déti: 8 - 11 let

Vyukova faze: motivace, fixace, verifikace

Pomiicky a material: rizné texty, uryvky, kazdy zak ma nachystany papir a tuzku
Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Ucitel pfed ctenim uryvku zdarazni, na ktery slovni druh se maji zaci zamétit. Pak zakim
preéte nachystany text. Ukolem Z4kil je zapamatovat si co nejvice slov daného slovniho druhu.
Po pfecteni zaci maji dvé minuty na to, aby napsali co nejvice slov, kterd slySeli. Vitézi ti, ktefi
napisi co nejvice spravnych slov.

Poznamky:
= Ucitel musi vybrat vhodny text a nechat hledat pouze slovni druhy, které zaci dobfe znaji.

= Ukol ztizime zakim tim, pokud si mezi textem a vlastnim psanim zazpivame pisnicku.

Mezipredmétové vztahy: hudebni vychova, vytvarna vychova, matematika
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7.1.5 Kouzelny mésec

Ocekavany vystup:

Zak odivodiiuje a pise spravné velkd pismena na zaldtku véty

Kli¢ové kompetence: kompetence pracovni, komunikativni

Vék déti: 6 — 10 let

Vyukova faze: fixace, aplikace

Pomicky a material: méSec, rizné predméty, tabule, kiida

Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Ucitel si s zaky sedne na koberec. Doprostied dd méSec s predméty, které nachystal ( napf.
louskacek na ofechy, kladivko, hracku apod.). Vzdy vyvola jednoho zaka, ktery da ruku do
meésSce a zkusi uhodnout predmét, ktery drzi. Po vysloveni svého nazoru vytahne ruku z mésce a
piesveédci se o spravnosti ¢i chybé. Poté vybere jednoho spoluzaka, ktery jde k tabuli a napise
jednoduchou vétu s timto slovem. Jestlize zdk uhodne pfedmét, ma bod a jestli 1 vybrany

spoluzak napiSe spravné vétu, obdrzi kazdy z nich jeden bod.

Poznamky:

= Pfedméty, které ucitel do méSce nachysta, nesmi byt pro zaky nebezpecné.

= Hru je Iépe hrat s menSim poctem zaka.

= Dbame na to, aby se vystiidali vSichni Zaci jednak u mésce, jednak u tabule.

= MladS$im zakiim miZeme dat za spravnost kuli¢ku, dfivko, aby si 1épe body pocitali.

= Star$i zaci tvofi s pfedmétem souvéti.

Mezipiedmétové vztahy: pracovni ¢innosti, prvouka
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7.1.6 Co je to za pismeno?

Ocekavany vystup:

Zik rozlisuje grafickou podobu pismen, slov

Klicové kompetence: kompetence socidlni a persondlni, k feSeni problému

Vék déti: 6 — 11 let

Vyukova faze: motivace, fixace, aplikace

Pomiicky a material: pismena z riiznych materiali (napt. z polystyrenu, ze dieva, z plasteliny,

dratu apod.), Satky

Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Z4ci si utvoii dvojice a budou hrét proti sobé. Jeden zak si zavaze o¢i. Na povel uéitele si
druhy zak z dvojice vybere jakékoliv pismeno z rtzného materialu a d4& ho do ruky svému
protihraci. Ten musi do vysttidani uhodnout, co je to za pismeno. Pokud uhodne, ma bod, pokud
ne, ma bod jeho protihrac. Pak si role vyméni a hra pokracuje. Vitézi z kazdé dvojice ten., ktery

ma vice bodi.

Poznamky:

= Naro¢na bude pfiprava pismen. MliZeme ale dat prostor samotnym zaktm, ktefi pro své
hrace pismena modeluji.

= Star$i zaci mohou hadat kratka slova.

Mezipiedmétové vztahy: vytvarnd vychova, anglicky jazyk
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7.1.7 Na prochazce

Ocekavany vystup:

Zik rozliSuje vyznam slov
Kli¢ové kompetence: kompetence k uceni, pracovni
Vék déti: 7 — 11 let
Vyukova faze: motivace, aplikace
Pomiicky a material: karticky se slovy, papir, tuzka
Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Ucitel se s zaky vyda na ,, prochazku. “ Po tfidé jsou rozmistény karticky se slovy.
Po ngjakém case ucitel zaveli ,, do lavic. * Jakmile si Zaci sednou a utvoii pfedem vybrané
dvojice, napisi na papir co nejvice slov z prochazky. Pak spoji slova opacného vyznamu. Po péti
minutach si slova spocitaji a za kazdé spravné slovo obdrzi jeden bod, za kazdou dvojici slov
opacnych dalsi bod. Vitézi ta dvojice, ktera ma nejvyssi pocet bodi.
Poznamky:
= Snazime se, aby dvojice zakt byly vyrovnané.

= Jako obména mohou byt konkrétni predméty.

Mezipiedmétové vztahy: prvouka, piirodovéda, vlastivéda
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7.1.8 Tajemny dopis

Ocekavany vystup:

Zik ¢&te s porozuménim psaného textu

Kli¢ové kompetence: kompetence komunikativni, socialni a persondlni
Vék déti: 7 -9 let

Vyukova faze: motivace, aplikace

Pomiicky a material: karticky s vétami (viz ptiloha ¢. 3), papir, tuzka
Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Zaci si utvoii dvojice a stanovi si své stanovisté ( lavici ). Na pokyn se jeden z nich
rozb&éhne na koberec, kde jsou ocislované kartiCky s vétami a snazi se je zapamatovat. Jakmile
dob€hne na své stanovisté, zacne psat to, co si zapamatoval a vybiha jeho spoluhra¢. Hra konci,
jakmile maji zaci napsané vSechny véty. Vitézi ta dvojice, kterd ma napsané vSechny véty
spravng.

Poznamky:
» Vzdy miZe byt na koberci pouze jeden z dané dvojice.
= Hraci dvojice by se méli stfidat. Jeden pise, druhy utika a naopak.

= Po zapsani dopisu mohou Zaci splnit piipadny tkol z dopisu.

Mezipiedmétové vztahy: hudebni vychova, vytvarna vychova, anglicky jazyk
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7.1.9 Bystré oko

Ocekavany vystup:

Zik kontroluje vlastni pisemny projevu
Kli¢ové kompetence: kompetence k u¢eni
Vék déti: 7 — 10 let

Vyukova faze: fixace, aplikace

Pomiicky a material: papir, tuzka

Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Zaci se dobfe rozhlédnou kolem sebe. Na znameni uéitel vyslovi pismeno, a Zaci maji tfi
minuty na to, aby na toto pismeno napsali co nejvice slov, které zac¢ind praveé timto pismenem.
Po skonceni hry si Zaci ve dvojicich své papirky vyméni a oboduji Za kazdé spravné slovo, které
se nachazi ve tiid¢, obdrzi jeden bod. Vitézi ten, ktery napsal nejvice slov na dané pismeno.
Poznamky:
=  Hru mizeme hrat i venku.

= Spravna slova jsou pouze ta, kterd se nachdzi ve tiide.

Mezipredmétové vztahy: matematika, pracovni ¢innosti, télesnd vychova
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7.1.10 Budicek

Ocekavany vystup:

Zik rozlisuje zvukovou podobu slova

Klicové kompetence: kompetence komunikativni, obanské
Vék déti: 6 — 8 let

Vyukova faze: motivace, aplikace

Pomiicky a material: zadné

Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Utitel uréi pismeno, naptiklad pismeno P. Zaci si polozi hlavu na lavici a piedstiraji, Ze spi.
Ucitel tikd slova. Jakmile Zaci usly$i slovo, které zacina na zvolené¢ pismeno, zvednou
hlavu - probudi se. Jestlize je to spravné, zapocitaji si bod. Jestlize se spletou, udélaji diep. Vitézi
ti, kdo nasbiraji bodl nejvice.

Poznamky:
= Je lepsi udélit zaktim za nespravnou odpoveéd néjaky ukol, nez jim body odecitat. Nekteti by
mohli jit do minus bodi a tim by pro né hra ztratila vyznam.

= Hru ztizime rychlosti tempa volenych slov.

Mezipredmétové vztahy: télesnd vychova, anglicky jazyk
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7.1.11 Na némého

Ocekavany vystup:

Zik porovnadvd a tiidi slova podle zobecnéného vyznamu
Klicové kompetence: kompetence socidlni a persondlni, k feSeni problému
Vék déti: 6 — 10 let
Vyukova faze: motivace, fixace, aplikace
Pomiicky a material: zadné
Popis hry a zpiisob ukonéeni:
Ucitel vyslovuje bezhlasné slova a zaci poznavaji, o jaké slovo jde. Jakmile Zaci hru
pochopi, uéitel zacne bezhlasné zpivat pisnicku, kterou znaji z hudebni vychovy. Kdo pisnicku

uhodne, vystiida uéitele. Zaci si poéitaji, kolikrat se vystiidali u tabule. Vitézi ten, kdo tam byl

nejcastéji.

Poznamky:
= Zaci musi dikladné pozorovat ucitelova mluvidla a sami musi dobie artikulovat.
= Po skonceni kazdého kola si miizeme danou pisnicku kratce zazpivat.

= DalSi obménou mize byt hrani na hudebni nastroje.

Mezipiedmétové vztahy: hudebni vychova, vytvarna vychova
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7.1.12 Abeceda mimozemstanii

Ocekavany vystup:

Zik pracuje tvoiivé, podle svych schopnosti
Kli¢ové kompetence: kompetence obcanské, pracovni, komunikativni
Vék déti: 6 — 11 let
Vyukova faze: motivace
Pomiicky a material: karty se slovy, prsty, klaciky apod.
Popis hry a zpiisob ukonéeni:
Uc¢itel pomoci neverbalni komunikace sdéli Zadkiim pismeno, kratké slovo, pozdéji mize i
celé véty. Zpusob, jaky zvoli, je jen na jeho fantazii. Mlze to byt pomoci prstové abecedy, téla,
klacikt apod. Po ukazce vysttida ucitele zak, vytahne si karticku se slovem a svym zptisobem ho

zaktim sdéli. Kdo uhodne, vystiida Zaka u tabule a pfedvadi dalsi slovo. Vyhravaji vSichni, ktefi

uhodli alespon jedno slovo.

Poznamky:

= Zaci musi zapojit svoji fantazii pii neverbalni komunikaci.
= QOcenime kazdy novy zptisob dorozumivani.

=  Postupujeme od sdélovani pismen, slov az po celé véty.

Mezipiedmétové vztahy: vytvarnd vychova, hudebni vychova
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7.1.13 Pismenkovy kruh

Ocekavany vystup:

Zik rozliSuje slovni druhy v zikladnim tvaru, peclivé vyslovuje
Kli¢ové kompetence: kompetence komunikativni, socialni a persondlni
Vék déti: 6 — 11 let
Vyukova faze: motivace, fixace, verifikace
Pomiicky a material: zadné (poptipad¢ karticky s pismeny)
Popis hry a zpiisob ukonéeni:
S zaky vytvotime kruh na koberci. U¢itel ¢i zak zvoli pismeno (pismeno miizeme vylosovat
z ptedem piipravenych karticek). Kazdy Zak musi fict néjaké slovo na uréené pismeno. Slova se

nesmi opakovat. Pokud zak tekne slovo, které jiz bylo feCeno, mize se opravit. Pokud ho

nefekne, odsouva se z kruhu a tfi kola nehraje. Vyhravaji ti Zaci, ktefi se t€astnili v§ech kol.

Poznamky:

= Jestlize 74k se slovem vaha, pocitame do péti, poté vypadava.

= Nejdiive si zahrajeme zkuSebni kolo, kdy je jedno, jaké slovni druhy Zéci fikaji. Poté zvolime
obtizn€jsi variantu, napiiklad fikame samé jména, rostliny, véci a nakonec pro starsi volime

slovni druhy.

Mezipiedmétové vztahy: anglicky jazyk, prvouka
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7.1.14 Materidouska

Ocekavany vystup:

Zik piSe sprdvné tvary pismen, tvo¥i a sklddd novd slova
Kli¢ové kompetence: kompetence k feseni problémd, k uceni
Vék déti: 8 — 11 let

Vyukova faze: fixace, aplikace

Pomiicky a material: papir, tuzka

Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Zaci si na papir napisi slovo MATERIDOUSKA, z kterého se snazi tvofit dal§i slova( napf.
matka, kaSe, med apod.). Ve dvojici si slova pfectou a vyhodnoti. Za kazdé nové slovo ziska zak
jeden bod. Ten, co jich vytvoftil nejvice, vitézi.

Poznamky:
=  Zaci mohou pouzit pouze pismena ze slova matefidouska.

=  Musi zachovavat interpunk¢ni znaménka, nesmi je ménit.

Mezipredmétové vztahy: vlastivéda, prirodovéda
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7.1.15 Co zmizelo ze stolu?

Ocekavany vystup:

Zik odivodiiuje pravopis
Kli¢ové kompetence: kompetence K uceni, socialni a personalni, pracovni
Vék déti: 7 — 10 let
Vyukova faze: motivace, aplikace
Pomiicky a material: 10 predmétq, Satek
Popis hry a zpiisob ukonéeni:
Na sttil si ucitel ptipravi 10 predméti, které zakryje Satkem. Jakmile Satek oddéla, Zaci maji
1 minutu na zapamatovani vSech predmétii, které jsou na stole. Poté si zaci zaviou oci a ucitel

schova jeden pfedmét ze stolu. Na znameni zaci o€i oteviou a hadaji, ktery predmét zmizel ze

stolu. Vitézi ti zaci, kteti uhodnou nejvice zmén.

Poznamky:

= Pfi vétSim poctu zakh je vhodné, kdyz si dany pfedmét zapiSi na papir a potom si zkontroluji
spravnost svého tvrzeni.

= Jako obtizngjsi variantu muZzeme schovat vice pfedmétu nebo na stil si pfipravime vice

predméti.

Mezipiedmétové vztahy: pracovni ¢innosti, prvouka
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7.1.16 Poradi

Ocekavany vystup:

Zik spravné vyslovuje, oznacuje své spoluZiky

Kli¢ové kompetence: kompetence socialni a personalni, ob¢anské
Vék déti: 6 — 11 let

Vyukova faze: motivace

Pomiicky a material: zadné

Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Ze tridy vyberu 7 zaka a poslu je za dvete. Za dveifmi vytvoii Zaci potadi a nastoupi pred
ostatni zaky. Po chvili odejdou zpét za dveie a prohodi si pofadi. Vrati se zpét do t¥idy. Ukolem
ostatnich zaku je urcit prvni potadi, jak byli Zaci nastoupeni poprvé. Jestlize se jim to podafi,
vyhrava cela skupina a mizeme zéky vymeénit.

Poznamky:

= Ukol fekneme zakiim aZ po nastoupeni zaku a jejich piehozeni potadi.

= Hra nam ukaZze pozornost zak, jak si vSimaji.

= Té¢&zsi varianta pro starsi zaky muze byt takova, ze za dvetfe jde skupina s vétSim poctem

zaka.

Mezipiedmétové vztahy: hudebni vychova, anglicky jazyk
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7.1.17 Pozor, pismenko!

Ocekavany vystup:

Zak spravné odliSuje pismena.

Kli¢ové kompetence: kompetence k uceni, pracovni

Vék déti: 6 — 9 let

Vyukova faze: motivace, fixace

Pomiicky a material: pytlik, karticky s pismeny

Popis hry a zpiisob ukonéeni:
Ucitel stoji pred zaky tak, aby ho vSichni dobfe vidéli. Na znameni Pozor, pismeno!
vytdhne uclitel z pytlicku karticku s néjakym pismenem a ukaze do zaktiim. Kdo z nich dtive

vymysli slovo a fekne, ziskava karticku - bod. Kdo jich ma nejvice, vitézi.

Poznamky:

= Pismeno musi dobfe vidét vSichni zaci.

= Zaci se nesmi piek¥ikovat.

= Pfi vétSim poctu zakt mizeme zaky rozdélit do skupin.

= Vytvareni slov miizeme ttidit (napi. jména, zvifata apod.)

= Mezipredmétové vztahy: anglicky jazyk, matematika
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7.1.18 Postrieh

Ocekavany vystup:

Zik spravné odliSuje pismena, tvary pismen (tiskaci, psaci, mald a velkd pismena)
Kli¢ové kompetence: kompetence socidlni a personalni, obcanské
Vék déti: 6 — 10 let
Vyukova faze: fixace, verifikace, aplikace
Pomiucky a material: tabulka s pismeny (viz pfiloha ¢. 4), tuzka, papir
Popis hry a zpiisob ukonéeni:
Zaci utvoii dvojice. Ugitel vyvési na tabuli tabulku s pismeny. Zaci maji pfesné 1 minutu
na to, aby si zapamatovali umisténi jednotlivych pismen v tabulce. Pak ucitel tabulku zakryje a
zéci pisi pismena tak, jak si je zapamatovali. Vitézi ta dvojice, kterd bude mit nevice spravnych
umisténych pismen.
Poznamky:
= Hra je obtizna v tom, Ze si zdci musi zapamatovat odlisné tvary pismen.

= Star$im zakim mizeme vepsat do tabulky cela slova.

= Mezipfedmétové vztahy: anglicky jazyk, vytvarna vychova
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7.1.19 Skladacka

Ocekavany vystup:

Zik spravné spojuje pismena a slabiky
Kli¢ové kompetence: kompetence k uceni, pracovni
Vék déti: 6 — 9 let
Vyukova faze: motivace, aplikace
Pomiicky a material: karticky se slabikami, tuzka, papir
Popis hry a zpiisob ukonéeni:
Utitel ptilepi nebo napise na tabuli jednotlivé slabiky. Ukolem zaki je slozit co nejvice
slov z danych slabik. Kdo jich za 3 - 5 minut vytvofi nejvice, stava se vitézem.
Poznamky:
= Zaci smi pouzit pouze dané slabiky.

= Zaci nesmi ménit interpunkéni znaménka.

=  Mezipifedmétové vztahy: pracovni ¢innosti, hudebni vychova
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7.1.20 Kamaradi

Ocekavany vystup:

Zik spravné spojuje slabiky, tvo¥i slova
Kli¢ové kompetence: kompetence k uceni, socialni a personalni
Vék déti: 6 — 8 let
Vyukova faze: fixace, verifikace
Pomiicky a material: karticky se slabikami (viz pfiloha €. 5), tuzka, papir
Popis hry a zpiisob ukonéeni:
Hra je obdobna jako pfedchozi hra. Zaci z danych slabik tvoii vlastni jména kamaradi. Kdo
jména sloZzi nejdtive, vitézi.
Poznamky:
= Tato hra neni na Cas, ale na rychlost a spravnost.

=  Star$im zakim ptipravime tézsi a delsi slova.

=  Mezipifedmétové vztahy: vlastivéda, t€lesna vychova
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7.1.21 Kdo hleda, ten najde

Ocekavany vystup:

Zik porovndvd vyznamy slov, obohacuje slovni zdsobu
Kli¢ové kompetence: kompetence pracovni, k feSeni problémi
Vék déti: 7 — 10 let
Vyukova faze: motivace, aplikace
Pomiicky a material: slova na kartickéach (viz ptiloha ¢. 6), papir, tuzka
Popis hry a zpiisob ukonéeni:
Ucitel rozmisti karticky po tfidé. Na znameni vybihaji vSichni Zaci, hledaji kartiCky a
v danych slovech hledaji slova nova. Kdo najde vSechny karti¢ky se slovy a najde v nich spravné
slova nova, ten se stava vitézem.
Poznamky:
= Ucitel pokud mozno schova karticky ne pred zéaky.
= Dba na bezpecnost.

= Pokud je vétsi pocCet zaku, rozdélime zaky do skupin.

= Mezipiredmétové vztahy: anglicky jazyk, prvouka
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7.1.22 JImenné vezicky

Ocekavany vystup:

Zik sefazuje slova podle abecedy

Kli¢ové kompetence: kompetence k uceni, socialni a personalni

Vék déti: 7 — 11 let

Vyukova faze: motivace, fixace

Pomiicky a material: 10 jmen na ocCislovanych kartickach (viz ptiloha ¢. 7), pocet barev dle

druzstev

Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Ucitel zaky rozdéli do druzstev. Kazdé mu druzstvu ptifadi barvu. Na znameni vybiha vzdy
z daného druzstva sbira karticky se svoji barvou. Jakmile najde karticku s ¢islem jedna ve své
barvé, vezme ji z hromadky a utika zpét do svého druzstva. Teprve pak vybiha druhy hra¢. Kdyz
ma druzstvo vSech deset karticek, musi je sefadit dle abecedy. Poté hra pro n¢ konci. Vitézi to

druzstvo, kterému se to podafi jako prvni.

Poznamky:

= Ucitel musi piipravit stejné karticky se jmény, ale v rtiznych barvach.

= U karticek smi byt vzdy pouze jeden hra¢ z dan¢ho druzstva.

= Radit smi hra¢ az ve druzstvu, nikoli v hracim poli.

= Hraci musi dbat na to, aby byly karticky - vézicky stdle na hromédce a otoceny jmény dola.

= Velmi oblibenou obménou jsou vézicky s €isly

= Mezipfedmétové vztahy: té€lesnd vychova, pracovni ¢innosti
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7.1.23 Na zviratka

Ocekavany vystup:

Zik ¢&te s porozuménim

Kli¢ové kompetence: kompetence k uceni, socialni a personalni
Vék déti: 6 — 9 let

Vyukova faze: motivace

Pomiicky a material: karticky s ndzvy zvirat

Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Ucitel rozda kazdému zakovi karticku, na které je napsano néjaké zvife. Na povel zaci
vydavaji zvuky nebo zvife pfedvadi a hledaji ty zéky, ktefi maji stejnou kartiCku, tj. predvadi
stejné zvite. Jakmile je skupina kompletni, zvedne ruku. Ktera skupina zviratek bude utvorena
nejdiive, vitézi.

Poznamky:
= Pfed zahajenim hry musi byt jasné, kolik hraci tvoti skupinu (pocet musi byt stejny).

= Zaci se mohou dorozumivat pouze zvuky, nikoli feci.

= Mezipiredmétové vztahy: anglicky jazyk, ptirodovéda
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7.1.24 Kdo jsi?

Ocekavany vystup:

Zik ¢&te s porozuménim

Kli¢ové kompetence: kompetence k uceni, socialni a personalni
Vék déti: 6 — 9 let

Vyukova faze: motivace

Pomiicky a material: karticky s ndzvy povolani

Popis hry a zpiisob ukonéeni:

Tato hra je obdobou hry pfedchozi. Rozdil je pouze v tom, Ze zaci nevydavaji zadné zvuky,
ale pantomimou piedvadi rizné povolani. Ucitel opét rozda kazdému zékovi karticku, na které je
napsano n¢jaké povolani. Na povel zaci pantomimou predvadi a hledaji ty zaky, ktefi maji
stejnou karticku, tj. pfedvadi stejné povolani. Jakmile je skupina kompletni, zvedne ruku. Ktera
skupina bude utvofena nejdiive, vitézi.

Poznamky:
= Pfed zahajenim hry musi byt jasné, kolik hraci tvoti skupinu (pocet musi byt stejny).

= Zaci pouzivaji pouze pantomimu, nikoli fec.

= Mezipredmétové vztahy: anglicky jazyk, prvouka
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8 ZAVER

Didakticka hra v sob& ukryva stimula¢ni ndboj, ktery probouzi u zaka zajem, podporuje jeho
tvofivost, spontaneitu, spolupraci i soutézivost, umoziuje zapojovat do hry jeho Zzivotni
zkuSenosti. Motivace by neméla chybét u zadné didaktické hry, motivuje zaka k Cinnosti, zaka
aktivizuje, u¢i ho pfijimat role ve skuping, snizuje rozdily mezi prospéchové slabsimi i lepSimi
zaky. Didakticka hra plni konkrétni vychovné-vzdélavaci cile, poskytuje zékovi uspokojeni

a seberealizaci, pro sviij vyznam zaujima dastojné misto v jeho Zivote.

Zadany cil diplomové prace, poukazat na didaktickou hru jako na jednu z vyznamnych
aktiviza¢nich vyukovych metod na 1. stupni zékladnich Skol, zdiiraznit jeji vyznam ve vyuce,
provést pedagogicky vyzkum o zatazovani didaktickych her do vyuky ¢teni, psani a vytvofit
zasobnik didaktickych her s konkrétnimi naméty, byl splnén. Teoretickd Cast objasiuje
kurikularni reformu ceského vzdélavani ve 21. stoleti, ktera klade velky diraz na kvalitu
vyucovani auceni. Velmi strucné, ale promysSlené¢ a diikkladn€ jsou popisovany vyucovaci
strategie, které rozvijeji ucinné mysleni, a vyukové metody s podrobnou charakteristikou
aktiviza¢nich vyukovych metod. Cela jedna kapitola pojednava o didaktické hie, jeji podstaté
a klasifikaci, vyznamu motivace. Zdtraznén je i pozitivni a negativni charakter didaktické hry,
struktura se vSemi dulezitymi kroky, které povedou k uspéSnému vyuziti didaktickych her ve
vyuce. Vyzkumna ¢ast zjistuje souhrnné udaje o zafazovani didaktické hry do vyuky ¢teni,
psani na 1. stupni zakladnich Skol a prostifednictvim vyzkumného Setfeni hledd odpovédi na

vytycené problémové otazky:

a) Oznacuji ucitelé s kratsi pedagogickou praxi didaktickou hru jako jednu ze stézejnich
aktiviza¢nich vyukovych metod ve vyuce na 1. stupni zakladni §koly? Prucha (2005) vymezuje
zacinajictho ucitele jako osobu, kterd dokoncila studium na pedagogické Skole a ucitele
s minimalni pedagogickou praxi, 1-5 let. Thned po nastupu do zaméstnani piebira veskeré
povinnosti ucitele, odpovédnost za vykonanou praci, kterou sim vykonava. Na pomoc ve svych
hodin4dch nema nikoho, kdo by mu radil ¢i pomahal. Ziskavéa pedagogické zkusenosti metodou
pokus-omyl. Vyzkumu se zic¢astnilo 24 zac¢inajicich ucitell, ktefi tvofili 26% z celkového poctu
respondentll. Na prvni problémovou otdzku odpovidali z dotaznikové ¢ésti zatazovani didaktické
hry do vyuky cteni, psani poloZzky ¢. 1, 2, 3 a 4. Na prvni polozku: ,,DokazZete vysvétlit, co
znamena pojem didaktickd hra?* odpovédélo 16 respondentil variantou urcité ano a 8 asi ano.

Druhé polozka: ,,Do jakych vyucovacich pfredmét ji nejcastéji zarazujete? byla velmi pozitivni.
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Nejvice didaktickou hru zazazuji do piedmétu Cesky jazyk a literatura, Matematika a Prvouka.
S tim souvisi odpoveéd’ na polozku €. 3, ve které vSichni dotazovani 100% odpovedéli, ze zatazuji
didaktickou hru do vyuky ¢teni, psani. Polozka ¢. 4 vypovidala o Cetnosti zarazeni hry do
vyuky. 10 respondentii zafazuje do vyuky didaktickou hru jedenkrat denné, 6 z nich téméft
kazdou vyucovaci hodinu a stejné byla zvolena i varianta jedenkrat tydné. 2 respondenti
uvedli moznost jinou, dvakrat denné. Respondenti uvedli, ze je potifeba didaktickou hru dobte
promyslet, vymezit jasna pravidla a zptisob hodnoceni, maji strach, aby dokazali didaktickou hru
vhodné zaclenit do faze vyucovaci hodiny. Mezi negativni zkuSenosti s hrou uvedli ndro¢nost na
¢as, organizaci a piipravu uclitele, zvySeny ruch ve tfidé€, obtizné udrzeni kdzné. Ale nastésti
u nich ptevladaji pozitivni zkuSenosti. Velka pozitiva spatfuji v rozvoji zdravé soutézivosti,
tvofivosti, posileni kolektivnich vztahti ve tfidé, zajimavého procviovani uciva, udrzeni
pozornosti a soustfedénosti zakl, pomoci slab§im ¢i ostychavym zakim. Tato pievazujici
pozitiva odpovidaji na problémovou otazku, ze i1 pies vSechna mozna uskali didaktické hry ji
povazuji za jednu z nejlepSich a stézejnich vyukovych metod v modernim vyucovani. Ostatni
skupiny, tedy skupina zkuSenych a konzervativnich ucitelt ma podobné odpovéedi jako zacinajici
ucitelé. Maji vSak vice zkuSenosti s didaktickou hrou, neboji se ji zatazovat do vyuky Castéji,

témet kazdou hodinu, nez zacinajici ucitelé.

b) Je pro ucitele 1. stupné zékladni Skoly dostatek materialu k didaktickym hram? Na tuto
problémovou otdzku jsem nalezla odpovédi v polozce €. 10, 11 a 12. 52 respondentii na polozku
¢. 10: ,Myslite si, ze je dost materialu k didaktickym hram?* uvedlo odpovéd ano, 40
respondentt si to nemysli. V polozce ¢. 11: ,,Vytvarite si sviij didakticky material?* odpoveédélo
86 respondentii kladné, pouhych 6 z nich, Ze ne. Polozka ¢. 12 ndm vypovida o nejcastéjSich
zdrojich namétt didaktickych her. Respondenti nejvice Cerpaji naméty z knih, internetovych
zdrojti, z Casopist a Z rad svych kolegli. Na problémovou otdzku nelze odpovédét jinak, nez ze je

pro ucitele na 1. stupni zékladni Skoly dostatek materialu k didaktickym hram.

Zasobnik didaktickych her v praktické ¢asti by se mél stat inspiraci a poslouzit nejednomu

uciteli.

Zalezi na kazdém uciteli, jak zaktm zpestti vyuku a do jaké miry i uleh¢i, aby se stala Skola
zaktim opravdu hrou. Hra by méla byt ve Skole, zejména pro mladsi Zaky, zakladni metodou.
Podafi-li se ndm zakomponovat uceni do hry, docilime tak nejvyssi kvality. A 0 to ndm, ucitelim

1. stupné zakladnich skol, jde ptedevsim.
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Piiloha ¢&. 1: Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru Cesky jazyk a literatura

(ukazka ze SVP ZS Babice)

Rocnik: 1.

Ocekavany vystup dle
RVP zV

Zak plynule ¢te s porozuménim texty pfiméfeného rozsahu a

naro¢nosti.

74k ¢te s porozuménim, ¢te kratky text pozorné a plynule, zdokonaluje

Skolni vystup si techniku ¢teni, reprodukuje pifeCteny text a orientuje se v ném,
vyuziva Cteni 1 v ostatnich oblastech.
Komunikac¢ni a slohova vychova- cteni- vyvozeni hlasek a pismen
abecedy, zrakova analyza a syntéza, Cteni pismen, slabik a slov,
Ucivo oteviené slabiky, slabiky zaviené, ¢teni vét se spravnou intonaci, ¢teni

vét souvislych textl, uvédomélé hlasité 1 tiché cteni, reprodukce

precteného textu.

Pfesah a vazba

Hry: dechové hlasova vychova, jazykolamy.

Ocekavany vystup dle
RVP zV

Zak porozumi pisemnym nebo mluvenym pokynim piimérené

slozitosti.

Skolni vystup

Zak pozorn¢ a soustfedén¢ naslouchd mluvenému projevu, zdvoftile

komunikuje s Partnerem, osvojuje si pravidla mezilidské komunikace.

Uc¢ivo

Naslouchani- komunikac¢ni zamér mluvcéiho, naslouchani mluvenému

projevu, zazitkové naslouchani.

Pfesah a vazba

Prvouka- vztahy, rodina, $kola, okolni prosttedi.

Ocekavany vystup dle
RVP Z2V

Zak porozumi pisemnym nebo mluvenym pokynim pifimefené

slozitosti.

Skolni vystup

Zak vhodné komunikuje se spoluzaky i s ostatnimi, vkusné a zdvofile

vyuziva pravidla mezilidské komunikace.
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U¢ivo

Mluveny projev- samostatny kultivovany projev (pozdrav, osloveni...),

dramatizace navozené situace, zédklady techniky mluveného projevu.

Piesah a vazba

Prvouka- vztahy, rodina, Skola, okolni prostiedi.

Ocekavany vystup dle
RVP zV

74k zvlada zakladni hygienické navyky spojené se psanim, pise

spravné tvary pismen a Cislic, spravné spojuje pismena i slabiky.

Z4k si osvojuje zakladni hygienické navyky pii psani, zvlada techniku

Skolni vystup psani, piSe uhledné a Citeln€ 1 ve vétsi liniatufe, rozviji si jemnou
motoriku a grafomotoriku.
Pisemny projev- psani jednotlivych prvka pismen a ¢islic, psani slov a
Ucivo

vét, opis, pirepis, diktat, Citelny, upraveny piehledny pisemny projev.

Pfesah a vazba

Vytvarnd vychova- rozvoj jemné motoriky, Prvouka- hygiena a zdravi,

Matematika- ¢iselna fada.

Ocekavany vystup dle
RVP zV

74k rozliduje zvukovou a grafickou stavbu slova, ¢leni slova na hlasky,

odlisuje dlouhé a kratké samohlasky.

Rozlisuje zvukovou a grafickou stavbu slova, spravné artikuluje, mluvi

Skolni vystup ‘ ' ‘ ‘

souvisle a srozumiteln€, uci se Clenit souvislou fec.

Jazykova vychova- zvukova stranka jazyka- sluchova analyza a
Ucivo syntéza, artikulacni cvieni, rozliSeni spisovného a nespisovného

projevu, nacvik spravné intonace a tempa feci, hlasky a pismena.

Pfesah a vazba

Hudebni vychova- artikulacni, rytmickd, dechova cviceni, intonacni

cviCeni, kratké lidové pisné a fikadla, rytmizace slov a fikadel.

Ocekavany vystup dle
RVP ZV

74k rozlisuje zvukovou a grafickou stavbu slova, ¢leni slova na hlasky,

odliSuje dlouhé a kratké samohlasky.

Skolni vystup

Zak si rozviji slovni zasobu, poznava vyznamy slov a pojmy, snazi se
spravné fadit slova ve vété podle mluveného vzoru, uvédomuje si ¢esky

jazyk jako jazyk matetsky, narodni, pozorné poslouché cteny text.
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U¢ivo

Slovni zasoba- rozvoj slovni zasoby, vyznamy slov a pojmtl, sezndmeni
s lidovou slovesnosti. Skladba- tazeni slov ve vété, rozliSeni véty,
slova, hlasky a pismene. Obecné pouceni o jazyce- uvédoméni si

narodni identity, narodni pohadky a povésti.

Piesah a vazba

Matematika- slovni ulohy

Ocekavany vystup dle
RVP zV

74k vyjadfuje své pocity z pre¢teného textu.

74k v kratkych projevech spravné dycha a voli vhodné tempo fedi,

Skolni vystup _ ' ' _
peclivé vyslovuje, opravuje svou nespravnou i nedbalou vyslovnost.
Literarni vychova- poslech literdrnich texti- poslech ¢tené¢ho textu,
poslech audionahrdvek, navstéva loutkového a hraného piedstaveni,
Ucivo

pravidla spolecenského chovani

Vv kulturnich zatizenich, navstéva kulturnich potada

Pfesah a vazba

Vytvarnd vychova: kresba, malba pohadkovych bytosti.

Ocekavany vystup dle
RVP zV

74k pracuje tvofivé s literarnim textem podle pokynt uéitele a podle

svych schopnosti.

74k reprodukuje pietteny nebo slySeny text, podle ilustrace vypravi

Skolni vystup ‘
jednoduchy ptibeh.
Tvoftiva prace s textem- prednes kratkych basni, reprodukce precteného
nebo slySen¢ho textu, dramatizace pohadek, obrazkova osnova, pojmy
Ucivo
ilustrace, ilustrator, spisovatel, n€kolik détskych knih a jeden détsky
casopis.
Rocnik: 2.

Ocekavany vystup dle
RVP zV

Zak plynule ¢&te s porozuménim texty priméfené¢ho rozsahu a

naroc¢nosti.

Skolni vystup

Zak uvédomele a hlasité ¢te s porozumeénim, vyuZziva ¢teni i v ostatnich
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oblastech, ¢te plynule se spravnou intonaci.

U¢ivo

Komunikacni a slohova vychova- ¢teni- ¢teni vét se spravnou intonaci,
¢teni delsich souvislych textl, reprodukce precteného textu, orientacni

prvky.

Piesah a vazba

Matematika- slovni ulohy.

Ocekavany vystup dle
RVP z2V

Zak porozumi pisemnym nebo mluvenym pokynim pifimefené

slozitosti.

74k pozorné¢ a soustfedéné naslouchd mluvenému projevu, osvojuje si a

Skolni vystup dale rozviji pravidla mezilidské komunikace, kriticky posuzuje ptijaté
informace.
Uei Naslouchani- neverbalni komunikace, v€cné naslouchani, praktické
¢ivo

naslouchéni, jednoduché pisemné pokyny.

Ocekavany vystup dle
RVP zV

74k na zakladé vlastnich zazitk® tvoii kratky mluveny projev.

Zak se vyjadiuje vécné a samostatné, projevuje se piiméfené a

Skolni vystup kultivované, vhodn¢ komunikuje se spoluzaky i s ostatnimi, vyuziva
pravidla mezilidské komunikace.
Mluveny projev- monolog a dialog, dramatizace navozené situace,
Ué&ivo pravidla mezilidské

komunikace, pozdrav, osloveni, omluva, prosba.

Ocekavany vystup dle
RVP zV

Zak zvlada zékladni hygienické ndvyky spojené se psanim, pise
spravné tvary pismen a Cislic, spravné spojuje pismena i slabiky,

kontroluje vlastni pisemny projev.
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74k dodrzuje tvarové znaky pismen a jejich velikosti, procviduje si

spojovani pismen, vyuzivd velkych pismen ve slovech i ve véte,

Skolni vystup ) ) o o )
dodrzuje rozestupy mezi slovy, upeviiuje si hygienické navyky pfi
psani, zrychluje tempo psani, kontroluje ipravu psaného projevu.
Pisemny projev- spravné tvary pismen, spravné velikosti pismen,
cviceni na spojovani pismen, velka pismena ve slovech i ve véte,

U¢ivo

rozestupy mezi slovy, psani jednoduchého textu, rozdélovani slov na

konci fadku, opis, ptepis, diktat, jednoduchy popis, adresa.

Ocekavany vystup dle
RVP zV

734k porovnava a tfidi slova podle zobecnéného vyznamu - dé&j, véc,

okolnost, vlastnost.

74k si opakuje a prohlubuje uc¢ivo 1. roéniku, obohacuje a roziifuje

Skolni vystup
slovni zasobu.
Jazykova vychova- zvukova stranka jazyka- sluchova rozdéleni hlasek,
Ues souhldsek a souhlaskovych skupin, spisovna a nespisovna vyslovnost,
¢ivo

abeceda, modulace souvislé feci, slovni a vétny ptizvuk, intonace a

tempo feci, pauza a frazovani

Pfesah a vazba

Hudebni vychova- dechova a hlasova vychova.

Ocekavany vystup dle
RVP zV

74k spojuje véty do jednodussich souvéti vhodnymi spojkami a jinymi

vyrazy.

Zak vhodné tadi slova ve vété, prvotné se seznamuje s podstatnymi

Skolni vystup ' '
jmény a slovesy, pozna druhy vét, sestavi jednoduchou vétu a souvéti.
Slovni zasoba a tvofeni slov- vyznam slova, véta-druhy vét, véta jako
Ucivo soucast projevu. Tvaroslovi- slovni druhy-sezndmeni, podstatna jména,

slovesa, ptedlozky, spojky.

Piesah a vazba

Hudebni vychova- pisnicky se jmény.

Ocekavany vystup dle
RVP zV

74k rozliSuje v textu druhy vét podle postoje mluvéiho a k jejich

vytvofeni voli vhodné jazykové i zvukové prosttedky
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Skolni vystup

Zak usporada slova ve véte, vyuziva podstatnd jména a slovesa.

U¢ivo

Skladba- tazeni slov ve vé&t€, seznameni s vétou jednoduchou a

souvetim.

Ocekavany vystup dle
RVP zV

74k odtivodiiuje a piSe spravné i/y po tvrdych a mékkych souhlaskach,

de, t&, ne, 0/, be, vé, me, pé¢ mino morfologicky Sev.

74k rozliSuje tvrdé a mékkeé souhlasky, skupiny dé, té, né, 0/4, beé, ve,

Skolni vystup me, pé, poznava a dodrzuje pravopis véty, uvédomuje si Cesky jazyk
jako jazyk matetsky.
: Pravopis- rozdé€leni hlasek, kratké a dlouhé samohlasky, dvojhlasky,
psani i/y po tvrdych a mékkych, souhlaskach, parové souhlasky na
Ucivo

konci slov, obecnd a vlastni jména, pravopis véty.

Obecné pouceni o jazyce- narodni pohadky a povésti.

Ocekavany vystup dle
RVP zV

Zak Cte a prednasi zpaméti literarni texty piiméfeného véku ve

vhodném frazovani a tempu.

Skolni vystup

74k pozorné¢ vnima Cteny text a uvédomuje si jeho obsah, samostatn¢ a
kultivované se vyjadii, ¢te srozumitelné, piesné, voln¢ reprodukuje

kratky text.

U¢ivo

Literarni vychova- poslech literarnich textii- poslech ctené¢ho textu,
poslech audionahravek, zazitkové cteni a naslouchani, navstéva
loutkového a hraného ptedstaveni, spole¢né cteni knihy, pravidla
spolecenského chovani, navstéva kulturnich potadu, tvofivé ¢innosti s
literarnim textem, pfednes kratkych basni, volna reprodukce piecteného
a slySeného textu, dramatizace pohadek a povésti, obrdzkova osnova,

ilustrace, kniha, spisovatel, ilustrator, vlastni vytvarny doprovod.

Ocekavany vystup dle
RVP zV

Zak rozliSuje vyjadfovani v proze a ve verSich, odliSuje pohadku od

ostatnich vypravéni.
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Zak pracuje s obrdzkovou osnovou, voli vhodné vyjadfovaci

Skolni vystup oo o )
prostiedky, tadi ilustrace podle d€jové posloupnosti.
Zakladni literarni poznatky- poezie a literatura uméleckd a vécna,
préza, vypravovani, piibé¢h a d¢j, divadlo: herec, divdk, hledisté,
Ucivo

jevisté, loutka, navstéva divadla, knihovna, vystava, seznameni Se

nékterymi autory détské literatury.
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Priloha €. 2: Dotaznik

Viazena pani ucitelko, vaZeny pane uciteli,

jmenuji se Romana Polzerova a jsem studentkou zavére¢ného ro¢niku na Pedagogické fakulté
Univerzity Palackého v Olomouci. V ramci realizace diplomové prace na téma Didakticka hra
Vv elementarnim uceni (Cteni, psani ) provadim dotaznikové Setieni. Cilem tohoto Setfeni je zjistit
udaje o zatazovani didaktické hry do vyuky ¢teni, psani na 1. stupni zakladnich §kol. Dotaznik
je zcela anonymni, pouze souhrnné data budou zvefejnéna v mé diplomové praci.

Dé&kuji za Vasi spolupraci.

Romana Polzerova

DEMOGRAFICKE UDAJE

1. Jste : Zena / muz

2. Jsteve véku: 25 -35
36 —45

46 a vice

3. Ucite : ve mésté / na vesnici

4. Na kterém typu skoly ucite :

Zakladni Skola tpIlna ( 1. — 9. ro¢nik )
Zakladni Skola neuplna ( 1. — 5. ro¢nik )
Zakladni skola malotiidni (1. - 9.)
Zakladni skola malottidni ( 1. — 5. ro¢nik )

Jiny typ Skoly:
5. Jaka je délka Vasi pedagogické praxe: 1 — 5 let

6 — 20 let

21 a vice let
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DOTAZNIK

U uzavienych otazek muzete zakrouzkovat ¢i zvyraznit i vice z nabizenych polozek,

u otevienych otazek Vas prosim o Vase vyjadieni.

1. Dokazete vysvétlit, co znamend pojem didakticka hra?

a) urcité ano
b) asi ano
c) asi ne

d) urcité ne

2. Do jakych vyucovacich pfedméth nejCastéji zarazujete didaktickou hru?

a) Cesky jazyk a literatura
b) Matematika

¢) Cizi jazyk

d) Prvouka

e) Vlastivéda

f) dalsi

3. Zarazujete didaktickou hru do vyuky Cteni, psani?

a) ano
b) ne

Na nasledujici otazky odpovidejte pouze v pripadé, Ze jste u otazky 3 odpovédéli ano.

4. Jak casto pouzivate ve vyuce Cteni, psani didaktickou hru?

a) témét kazdou hodinu
b) 1 x za den
c¢) 1 x za tyden

d) 1 x za mésic
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e) jiné

5. Jaké didaktické hry nejcastéji pouzivate?

a) odpovidani na otazky

b) fesSeni uloh

¢) prace s textem, literaturou
d) tajenky

e) obdoba televiznich soutézi

f) dalii

6. Jakou funkci maji Vami pouzivané didaktické hry ve vyuce?

a) cilené zatrazeni

b) odména

¢) udrZeni pozornosti a zajmu zaka
d) vyplnéni ¢asového prostoru

e) jiné

7. Do jakeé ¢asti vyucovaci hodiny nejcastéji zatfazujete didaktickou hru?

a) motivace

b) expozice

c) fixace

d) verifikace ( diagnostika )

e) aplikace

8. Které metody prace pii didaktické hie vyuzivate?

a) rozhovor

b) vypravéni

c) prace s textem
d) dramatizace

e) jiné
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9. Jaké formy prace preferujete pti didaktické hie?

a) frontalni vyuka

b) skupinova vyuka
¢) prace ve dvojicich
d) samostatna prace
e) projekt

f) jiné

10. Myslite si, Ze je dost materiald k didaktické hie?

a) ano
b) ne

11. Vytvatite si sviij vlastni didakticky material?

a) ano
b) ne

12. Kde ziskavate ndméty na didaktické hry?

a) Skolni kartotéka
b) Casopisy

c) knihy

d) internetové zdroje
e) rady kolegii

f) jiné

13. Jaka vidite pozitiva a negativa pfi vyuzivani didaktické hry ve vyuce?

Pozitiva

Negativa
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Priloha ¢. 3: Priklady slov ke hi'e Ztracena pismena, viz 7.1.2

KVE NA 7

Tl

U EL

KL KA

Tl

SA AM DE
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Priloha ¢&. 4: Priklad vét ke hie Tajemny dopis, viz 7.1.8

1.
Détt s pomoci dédeCka zahnaly nudu a zacaly hrat
na schovavanou.

2.
Prvni pyké Kacka.

3.
Déda se schoval pod stil.

4,
Petr vybehl po schodech nahoru.

5.
Z4dna skry$ se mu nelibila.

7.
Tam ho jisté nikdo nenajde.

8.
Schoval se za staré necky.
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Priloha ¢. 5: Priklad tabulky pismen ke hi‘e Postieh, viz 7.1.18
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Priloha €. 6: Priklad jmen ke hire Kamaradi, viz 7.1.20

LU

KAS

KA

REL

LEN

KA

LI

DA

LE

NA

HE

LE

NA

JA

RO

MIR

112




Priloha €. 7: Priklad slov ke hi'e Kdo hled4, ten najde, viz 7.1.21

Litomysl mys3
kapesnik pes
kozacky koza
sleva lev
pampeliSka liska
Vorel orel
pahyl hyl
sup¢l >P
prak rak
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Priloha ¢. 8: Priklady karticek ke hie Jmenné vézicky, viz 7.1.22

1 3 5 7 9
Jana Karolina|Lucie |Petra  |Kristyna
2 4 6 8 10
Cengk |Oldfich |Otakar |Petr  |Zdengk
1 3 5 7 9
Jana Karolina|Lucie |Petra |Kristyna
2 4 6 8 10
Cengk |Oldfich |Otakar |Petr  |Zdengk
1 3 5 7 9
Jana Karolina | Lucie |Petra  |Kristyna
2 4 6 8 10
Cenc¢k |Oldfich |Otakar |Petr Zdengk
1 3 5 7 9
Jana Karolina|Lucie |Petra  |Kristyna
2 4 6 8 10
Cenc¢k |Oldrich |Otakar |Petr Zdengk
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Didakticka hra v elementarnim uceni ( ¢teni, psani )
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A didactic game in the elementary teaching
(reading, writing)

Anotace prace:

Diplomova prace pojednavd o didaktickd hie jako
o vyukové metod¢ a jejim vyuziti ve vyuce ¢teni, psani
na 1. stupni zakladnich skol.

V teoretické ¢asti vymezuji teorii didaktické hry a jeji
podstatu, véetné vyznamu motivace a struktury hry.
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In the theoretic part I am deliminating the theory of
didactic game and its essence including the meaning of
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frequency of including of the didactic game to education

115




of reading and writing skills, the most common methods
and forms of work, sorts and functions of didactic
games.

The practical part contains the chamber of games with

concrete themes.
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