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Vyuziti sazeciho systému IBTEX pro odborny casopis

Tato diplomova prace se zabyva moznostmi profesionalni sazby textu v prostiedi
opera¢niho systému Microsoft Windows™. V tivodnich kapitolach kratce popisuje
vznik a vyvoj typografie do jeji soucasné podoby. Déle specifikuje zakladni typogra-
fickd pravidla nutna ke spravnému pouzivani typografickych programi. Prakticka
cast této préace definuje programovou publikacni platformu sestavenou z volné do-
stupnych programii. VSechny pouzité programy spolupracuji s balikem maker IXTEX,
ktery zajistuje vyslednou sazbu pomoci typografického programu TEX. Je vyvinuta
nova tiida dokumenti pro IXTEX, ktera usnadnuje sazbu ¢lankta pro odborny ¢aso-
pis. K této tridé je dale vytvorena definice rozvrzeni pro program LyX. V zavéru
prace je uvedeno kritické zhodnoceni moznosti navrzené publikacni platformy, ti¥idy
dokumentu pro KTEX a definice rozvrzeni pro LyX.

Klicova slova: typografie, sazba, TEX, BTEX, MiKTEX, TpXnicCenter, LyX

Typesetting system IATEX used in professional journal

The main goal of this master thesis is a description of typesetting possibilities on
Microsoft Windows™ operating system. At the beginning there is a short histor-
ical review of typesetting beginnings and its evolution till it’s current state. The
basic typographical terms and principles are specified, as it is essential for under-
standing and proper use of typesetting programs. Practical part of this thesis is
focused on defining program platform for computer publishing, that is based on free
software. All used programs collaborate together with the package of typesetting
macros BIEX, which uses TEX software for the final output. New EITEX document
class is being developed in order to simplify professional journal article typesetting.
For this new class There is also a new layout for LyX program being developed.
The conclusion of this thesis contains the critical evalution of proposed publication
platform, of IXTEX document class and LyX document layout.
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1 Uvod

Jestlize se minulé stoleti nazyvala stoleti pary a stoleti elektfiny, 1ze bez nadsazky
soucasné stoleti nazvat stoletim informaci ¢i informacnich technologii. Informadéni
technologie se staly nedilnou soucasti naseho kazdodenniho zivota a malokdo by si
dnes dokéazal Zzivot bez nich predstavit. Internetova periodika pomalu vytlacuji své
papirové predchiidce a elektronickd posta uz ddvno nahradila listonose. Ve vSech
téchto pripadech snizuji informacni technologie néklady na cestu informaci k jejich
pifjemci a zkracuji dobu cesty od autora ke ¢tenari.

Mohlo by se zdat, ze nastava konec typografickych systému, a ze tvorba dokumentt
pro strankova média postupné ztraci smysl, ale neni tomu tak. Informace totiz ne-
maji jen svoji obsahovou cast, ale maji také svoji formu. U elektronické posty ¢i
aktuélnich zprav samoziejmé prevazuje aktudlnost a informa¢ni hodnota nad vzhle-
dem, ale napfiklad u knih tomu tak neni. Vizualni ¢ast dokumentu ma velky vliv
na schopnosti ¢tenéfe rozlisit dulézité informace od méné podstatnych a muze mit
i vliv na udrzeni pozornosti. épatné volba Fezu pisma, nebo prilis husté radkovani
znesnadnuji orientaci v textu a u delsich dokumenti miizou ¢tenafe odradit od jejich
Cteni.

Vétsina z nés se v praci i v osobnim zivoté ¢asto setkava s nutnosti vytvorit textovy
dokument. Vysokoskolsti studenti pravidelné pisi seminarni prace a zakoncéuji své
studium pracemi diplomovymi a bakalarskymi. V zaméstnani zase lidé c¢asto pisi
obchodni dopisy ¢i vytvareji dokumentaci ke své préaci. Tvorba textovych dokumentii
se stala nedilnou soucésti naseho dnesniho Zivota.

Na prvni pohled by se mohlo zdat, Ze vypocetni technika nahradila klasickou sazbu
a ze o ni autori dokumentti nemusi nic védét. Lidé pouzivaji vyspély kancelaisky
software, jehoz kazda nova verze prinasi dalsi a dalsi zlepSeni. Kontrola pravopisu
poméha autorim vyvarovat se hrubych chyb a jeji pokrocilejsi verze jiz kontroluji
i vétnou stavbu. Slovniky synonym zase pomahaji hledat nahradu za ¢asto se opaku-
jici slova. Programové nastroje a hlavné jejich propaga¢ni materialy se snazi vSechny
zékazniky presveédcit, ze za né vykonaji vétsinu prace a ze jejich vystup je kvalitni.
Je tomu ale tak? Je pravda, ze pocitacové programy vSechno udélaji za nas? Mi-
zeme zapomenout na pravidla pravopisu a vSe nechat na inteligenci svého textového
editoru? Patii typografické prirucky do polic antikvariati a do soukromych sbirek
pivodnich sazecu?

Doba se sice zménila, ne vSechny soucasné vymozenosti vSak beze zbytku plni oce-
kédvani svych uzivateli a marketingova hesla z propagacnich materiali. Kontrola
pravopisu sice dokéZze najit vylozené chyby a preklepy, ale nelze se na ni stopro-
centné spolehnout. Jak by mohl poc¢itacovy program spravné vyhodnotit napriklad
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shodu podmétu s prisudkem a urcit spravnou koncovku pro prisudek v case minu-
lém? Programatori textovych editoru se sice o feSeni podobnych problémii snazi, ale
vysledky nejsou zatim dostate¢né spolehlivé. I jedna hruba chyba v obchodnim do-
pise vrhé na pisatele Spatné svétlo, takze je zatim stale nutné znat pravidla pravopisu
a nespoléhat se jen a pouze na pocitacové programy.

Podobnym problémem, jako je automaticka kontrola pravopisu, je zptsob sazby.
Moznosti pocitacovych programii se sice stale zlepsuji, dokonalé kvality sazby vsak
dosahuji jen profesiondlni produkty s cenou v fadu desetitisici korun. Bézné pou-
zivany kancelarsky software takové kvality sazby zdaleka nedosahuje a jeho vystup
je vyrazné horsi nez vystup klasické ruéni sazby. Rozdil mezi kvalitni a nekvalitni
sazbou z pohledu laického ¢tenéfe neni v ni¢em konkrétni, laik nepozné jednotlivé
typografické chyby. Velky rozdil ale je v celkovém pocitu z dokumentu. Kvalitné
vysézeny dokument totiz plisobi vyrazné 1épe, aniz by ¢tenar tusil proc.

Dtvodi nedokonalosti textovych editort je nékolik, mezi jeden z hlavnich patii
i rozdilnost jednotlivych narodnich prostiedi. Jak pravidla pravopisu, tak typogra-
ficka pravidla jsou specificka pro konrétni jazyk. Vétsina hlavnich textovych editoru
vznika v anglosaském svété a tudiz logicky podporuje primarné angli¢tinu. Zakom-
ponovani podpory pro dalsi jazyk je ndkladné a cesky trh neni dostate¢né velky,
aby mél pro softwarové firmy prioritu. Vétsinou povazuji za dostatec¢né zabudovat
do svého produktu zékladni kontrolu pravopisu na trovni jednotlivych slov a tim
veskera podpora jazyka kondi.

Typografie je véda, ktera existuje nékolik set let. Za dobu své existence se vyvinula
a vSechna jeji pravidla maji sva opodstatnéni. Tato préce si klade za cil popsat moz-
nosti tvorby kvalitnich dokumentti, které dodrzuji vSechna typografickd pravidla,
a to v8e pomoci programii dostupnych zdarma. Nebude se tedy jednat o klasické
textové editory, ale o specializované sazeci programy. Tyto programy ¢ast prace se
sazbou délaji automaticky, ale ¢ast prace zlistava na autorech dokumentu. Prace
s nimi neni dplné intuitivni, ale po kratkém seznameni je pro stfedné zkusené uzi-
vatele pocita¢t mozna. Vysledek rozhodné stoji za to.



2 Cil prace a metodika

Cilem této préce je popsat a vysvétlit zaklady typografie, navrhnout programovou
platformu pro pocitacové publikovani a vysvétlit jeji pouziti. Jako priklad pocitacové
publikace bude slouzit odborny ¢asopis.

Pro spréavné pochopeni popisované problematiky je potfeba nejprve zavést nékteré
odborné terminy z oblasti typografie a pochopit jeji vyvoj. Kapitola ,, Typografie
a sazba“ tedy zac¢ina vznikem a vyvojem klasické sazby. Historie typografie je pro
soucasnou sazbu dulezita, protoze z ni vychéazeji nékteré stale platné principy. V dal-
Sich céastech této kapitoly jsou postupné popisovana zakladni typografickd pravidla.
Zaveér kapitoly tvori ¢ast o pocitacovém publikovani dokumentii. Zde jsou popsany
programy TEX a KTEX, co se tyce jejich funkce, a vazba mezi nimi.

V nasledujici kapitole ,,Zaklady sazby textu v makru IXTEX® je popsana préce s ty-
pografickym systémem IXTEX. Hlavni duraz je kladen na pochopeni struktury vstup-
niho dokumentu a pouziti nejcastéjsich prikaziu a prostiedi. Mezi popisovana pro-
stfedi patii naptiklad vycty, tabulky, prostfedi pro sazbu matematickych vzorci
a podobné. Jedna podkapitola je vénovana praci s plovoucimi objekty, které jsou ty-
pickym rysem sazby v KTEXu. Opomenuty neztistanou ani specifika sazby v ¢eském
jazyce.

Praktickou ¢ést prace zastupuje kapitola ,,Navrh feSeni na vyuziti KKIEXu pro sazbu
odborného casopisu®. Zacatek této kapitoly je vénovan definici zadani ukazkové po-
¢itacové publikace, tedy v tomto piipadé odborného casopisu. Dalsi ¢ast je vénovana
popisu vybraného programového vybaveni, které tvori vliastni publika¢ni platformu.
Mnozina vybranych programu zahrnuje distribuci systému IXTEX uréenou pro Micro-
soft Windows™, specialni vyvojové prostiedi pro editaci vstupniho dokumentu,
vektorovy graficky editor pro pifpravu grafickych prvki a nakonec WYSIWYM!
textovy editor LyX pro zjednodusenou préaci se vstupnim souborem. V zavérecné
casti kapitoly je postupné podle definice pozadavku vytvoren styl dokumentu pro
KETEX a dale definice sablony pro LyX.

V kapitole ,,Zavér® je provedeno kritické zhodnoceni dosazenych vysledkt prace.
Kapitola obsahuje zavérecéné shrnuti vyhod a nevyhod popsané publika¢ni platformy;,
moznosti jejitho rozsiteni a vylepsSeni.

I'What You See Is What You Mean



3 Typografie a sazba

3.1 Typografie
3.1.1 Definice typografie

Existuje mnoho vice ¢i méné rozsahlych definic typografie, pro ucely této prace je

nejvhodnéjsi nasledujici (11 .

, Typografie je disciplina zabyjvajici se pismem, predev§im jeho sprdvnym
vgbérem, pouZitim a sazbou. Cilem typografie je zajistit ctendii snazsi ¢tent,
efektivnéjsi vnimdni cteného textu a pripadné i vyloucit mozné chyby a ne-
jednoznacnosti plynouct z vice moznijch zdpisi téze véty. “

Tato prace se nebude primarné zabyvat vybérem a pouzitim pisma, ale bude se spise
vénovat sazbé pisma a nastrojum, které ji zjednodusuji.

3.1.2 Vznik klasické typografie

Vznik typografie je tizce svazan se znovuobjevenim 2 knihtisku roku 1444. Autorem
tohoto postupu byl Johannes Guttenberg, ktery piisel s myslenkou umistit jednotliva
pismena (litery) do dfevéné sazebnice. Podobné postupy byly uz v té dobé znamy,
ale pro tvorbu jednotlivych liter se zpravidla pouzivalo dievo, takze kvili opotiebeni
nebylo mozné litery pouzivat delsi dobu. Guttenberg ptisel s vlastni smési cinu, olova
a antimonu, kterou pouzival pro jejich odlévani.

Knihtisk rychle nahradil stavajici metodu tisku (deskotisk), ktery pirekonal pravé
moznosti pouzit jednotlivé litery i sazebnici vicenasobné. V dnesni dobé se uz kla-
sicky knihtisk skoro nepouziva, az na vyjimky ho nahradila pocitacova sazba. Z pt-
vodniho Temesla se ale dochovala saze¢ska terminologie, rozmérové jednotky a né-
ktera zakladni typografickd pravidla.

Od vzniku knihtisku se postupné vymezovala pravidla pro sazbu. Tato pravidla
urcuji zpusob sazeni liter do sazebnice podle vyznamu sazeného textu a pouzivaji se
dodnes. Kazdy jazyk miize mit rizné pravidla pro sazbu a ¢eStina je toho zafnym
prikladem, takze v jedné z nasledujicich kapitol bude vénovan cas vykladu specifik
sazby v ¢eském jazyce.

2Tisk pomoci sazby pohyblivych znaki se v Cing pouzival uz v 11. stoleti a podobné metoda
byla znama i v antickém Rimé. Uz Cicero zminuje moznost tisku textu sestaveného z jednotlivych
pismen.



V dnesni dobé nastésti vétsinu prace obstaraji textové editory a specialni nastroje
pro sazbu, ale vzdy je potieba lidského , dohledu” na préci pocitace a kontroly
vystupni sazby. Také pii psani vstupniho textu je potfeba dodrzet nékolik zasad,
aby vysledek odpovidal platné normé?. Podrobnosti o zasadach spravné sazby budou
popsany v déale.

3.2 Obecné zaklady typografie
3.2.1 Typometrické jednotky

Pro popis jednotlivych prvka pfi sazbé se pouziva nékolik typu jednotek. Pouziti
jednotlivych typt vétsinou zavisi na tom, kterého objektu se rozmér tyka. Zasadni
déleni mérnych jednotek je na absolutni a relativni.

Absolutni jednotky se nejc¢astéji pouzivaji pro nastaveni zakladnich rozméru stranky,
vysky zahlavi a zapati, sitky postrannich okraji a podobné. Tyto rozméry se dnes
vétsinou uvadéji v metrické a angloamerické soustavé, tedy v milimetrech a palcich.

Druhym klasickym piipadem pouziti absolutnich jednotek je urceni velikosti jednoho
bodu pii tisku. Jeho velikost, tedy vlastné kvalita tisku, se standardné zapisuje jako
pocet bodii na jeden palec a znaci se DPI4. Cim je hodnota DPI vy&si, tim je vystupni
rastr jemné&jsi. P vystupu na néktera specificka zafizeni, jako jsou osvitové jednotky,
se nékdy pouZziva pocet linek na palec, tedy LPI°.

Relativni mérné jednotky vychézeji z rozméru pouzitého pisma a pouzivaji se nejcas-
téji pro nastaveni fadkovani, odsazeni odstavci a urceni velikosti mezer. Nejcasteji
pouzivana jednotka em je déna velikosti pismene ,m*.

3.2.2 Rozmery pisma

Zakladni velikost pisma, tedy jeho stupen, je urcen svétlou vyskou pisma. Hodnota
stupné pisma je pfiblizné uréena vzdalenosti mezi horni a spodni dotaznici (viz
obr. 1 na str. 10), ale je vzdy o néco vyssi. Historicky tento rozmér udéava veli-
kost kuzelky pfi tradi¢ni sazbé. Jako jednotka pro urceni stupné pisma se pouzivaji
body [b].Nejcastéjsi stupenn bézného textu je 8-12b.

3CSN 01 6910 Uprava pisemnosti psanych strojem nebo zpracovanych textovymi editory. Praha,
Cesky normaliza¢ni institut, 1997

4Dots Per Inch

5Lines Per Inch



horni dotaznice
stredni dotaznice
ucai _
dolni dotaznice

Obréazek 1: Rozméry pisma

3.2.3 Pismo

Jako v mnoha jinych odvétvi i zde plati, Ze méné je nékdy vice. Pro volbu barev
a pisma neexistuji zadna striktni pravida a jejich pouziti je velmi zavislé na typu
sdzeného dokumentu. Nikdy v tomto ohledu neskodi stiidmost. U cisté textovych
dokumentt vétsinou neni duvod pouzivat nékolik barev pisma, pro zvyraznéni ¢asti
textu jsou vhodnéjsi jiné prostredky. Obecné se povazuje za vhodné pro zvyraznéni
textu pouzit jiny fez stejného typu pisma.

Kazdy typ pisma muze mit nékolik 7ezi, které dohromady tvori rodinu pisma. Za-
kladni fezy jsou kurziva, polotucné pismo, tucné pismo, velmi tucné pismo, tucnd
kurziva a kapitdlky. Kazdy fez pisma miize byt navic jesté podtrzeny. Pro zvyraz-
néni textu v tisténych materialech je nejcastéji pouzivana kurziva. Podtrhavani ¢i
tucné pismo piisobi na ¢tenare piilis agresivné a oznaceny text az prilis zdturaznuji.

Kurziva je tez zakladniho pisma s mirnym sklonem. Dé¢li se na kurzivu pravou a kur-
zivu nepravou. Prava kurziva je samostatny fez navrzeny v mirném néaklonu, neprava
kurziva je vytvorena pocitacem naklonénim zakladniho fezu. U nékterych pismen se
v Tezu nepravé kurzivy projevuji viditelné deformace.

Tloustka Tezu je uicena Sitkou tahu pisma, takzvanym duktem. Duktus se udéava
jako pomér tloustky tahu a vysky pisma. Pisma s vyssim duktem jsou tucna, pisma
s nizSim se nazyvaji zeslabena. Prilis vysokd hodnota duktu mé negativni vliv na
¢itelnost.

Kombinaci zakladniho fezu, kurzivy a duktu vzniknou vSechny uvedené fezy kromé
kapitalek. Kapitalky jsou odvozené od verzalek (velkych pismen) snizenim vysky na
stfedni vysku pisma. I zde, stejné jako u kurzivy, existuji kapitalky pravé a nepravé.
Pravé jsou samostatnym fezem pisma, zatimco nepravé jsou pocitacem snizenou
verzi fezu verzalek. I zde se u nepravé varianty verzélek projevuje deformace, v tomto
pripadé se projevi zeslabenim duktu.
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Rodiny pisem se dale déli podle dvou zakladnich kritérii na patkova a bezpatkova
a dale na proporcionélni a neproporcionalni®. Patka u patkovych pisem je tvorena
piicnym tahem na zakonceni nékterych taht. Typickym zastupcem skupiny pat-
kovych pisem je rodina pisma Times New Roman, bezpatkovou zastupuje rodina
pisma Helvetica (Arial). Obé dvé uvedené rodiny pisma patii do skupiny pisem
proporcionalnich, tedy kazdé pismeno miize mit jinou sitku.

Na rozdil od proporcionalnich pisem maji pismena pisma neproporcionalniho jed-
notnou Sitku. Tato pisma se v typografii nikdy moc nepouzivala, jejich vznik je spis
spojen s psacim strojem a s pocCatecni fazi publikovani texti na pocitaci. Jednotné
Sitka pismen neumoznuje provédét nékolik zakladnich postupi, které jsou v typo-
grafii bézné a budou popsany pozdéji. Hlavnim predstavitelem neproporcionalnich
pisem je rodina pisma Courier. V moderni typografii se neproporcionalni pisma po-
uzivaji jen ojedinéle a vétSinou pouze pro odliSeni ¢asti textu. V této praci jsou
neproporcionalnim pismem vysézené napiiklad ukazky programového kodu.

Pro tisténé dokumenty se castéji pouzivaji patkova pisma. Patky u jednotlivych
pismen totiz pomahaji ¢tenari udrzet zrak na jednom fadku a tim usnadiuji ¢teni
sirsich blokt textu. Bezpatkova pisma se nékdy pouzivaji pro odliSeni nadpisi. Na
rozdil od tisténych dokumenti se napiiklad pti tvorbé internetovych stranek vétsinou
pouziva opacny postup, tedy patkova pisma pro nadpisy a bezpatkova pro obycejny
text.

serif sans-serif monospace

Zakladni fez Zakladni rez Zakladni tez

Polotuéné pismo Polotucné pismo | Polotulné pismo

Kurziva Kurziva Kurziva

Polotucénd kurziva | Polotuéna kurziva | Polotucnd kurziva
KAPITALKY KAPITALKY KAPITALKY

Tabulka 1: Rezy pisma

3.2.4 Qdstavce

P1i sazbé knih se dnes nejcastéji pouziva zarovnani odstavci do bloku, tedy tak,
ze vSechny radky maji stejnou délku. Aby vysledny dokument vypadal hezky, je
vhodné pouzit déleni slov, jinak na fadcich vznikaji zbyteéné dlouhé mezery.

6V odporné terminologii se bezpatkova pisma oznacuji jako sans-serif, patkova jako serif &i
roman a neproporcionalni jako monospace.
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Pravidla déleni slov jsou dana Pravidly ¢eského pravopisu. Déleni se provadi mezi
jednotlivymi slabikami. Preferované je déleni v misté spojeni slozenych slov, nebo
za predponou. Slova se spojovnikem je také vhodné délit v miste spojovniku, podle
Pravidel ceského pravopisu se pak spojovnik opakuje i na zac¢atku nasledujiciho
rfadku. Uvedend pravidla se pouzivaji pii tzké sazbé do tficeti znakt na tradek.
V pripadé sirsi sazby prichézeji v tvahu dalsi pravidla.

zadna ¢ast déleného slova by neméla mit hanlivy vyznam (na-drzka)

nikdy neoddélujeme jednopismenné slabiky (a-beceda)

zadna ¢ast by neméla vypadat nezvykle (mr-kl)

déleni slov by se nemélo opakovat na vice nez Sesti po sobé jdoucich radcich

Mezi casté chyby pii sazbé odstavei patii takzvané ,,parchanty. Tento pojem v sobé
sluc¢uje dvé chyby znamé téz jako vdovy a sirotci. K témto chybam dochazi, pokud
se odstavec nachazi na misté strankového zlomu, tedy pokud zac¢iné na jiné strance
nez na jaké konc¢i. Pojmem sirotek se v typografii oznacuje posledni (vychodovy)
radek odstavce, ktery se nachézi na dalsi strance. Analogicky pojem vdova ozna-
cuje prvni radek odstavce, ktery pfi sazbé uvizl na predchozi strance. Vdovy nejsou
striktné zakazany, ale sirotci ano. Tyto jevy miizou kromé strankového zlomu nastat
i naptiklad pri sloupcové sazbé pii prechodu mezi jednotlivymi sloupci.

Dalsi moznou chybou pii sazbé odstavcei je jev, ktery se v ¢eské terminologii nazyva
Teky. Tento jev lze jednoduse popsat tak, Ze se v nékolika fadcich nad sebou vysky-
tuji na stejném misté mezery, které se spoji do bilého pruhu. Ve vysledné sazbé to
nevypadé dobie a sazba vypada déraveé.

Posledni problém pii sazbé odstavcu je specificky pro ¢eskd typograficka pravidla
a jedna se o ,,pretahovani predlozek®. Podle ¢eskych pravidel totiz nesmi fadek koncit
jednohlaskovou predlozkou ¢i spojkou. Toto pravidlo neni pii zarovnani odstavci do
bloku prilis praktické, protoze v jeho dusledku miize dochézet k nedostatku textu
na rfadku a ke vzniku moc Sirokych mezer.

V pripadé ruéni sazby §lo jisté o velmi naméhavou praci, dnes nastésti sazece vice
¢i méné uspésné zastupuji pocitacové programy. Inteligentni sazeci algoritmy opti-
malizuji cely odstavec jako celek. Pro dosazeni optimalniho vzhledu v rizné mite
prizptsobuji mezery mezi slovy, pismeny, fadky, nékdy se i nepatrné méni stupen
pisma. Utelem je docileni spravné sazby odstavce, aniz by si ¢tenaf nééeho vaiml.
V nékterych pripadech ale ani pocitacové algoritmy nejsou schopny zadany text
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uspesné vysazet, pak je potfeba upravit vstupni text. Zéalezi na autorovi, jaké tupravy
pouzije, vétsinou se ale pouzivaji nasledujici:

zména rozdéleni textu do odstaven

pouziti, nebo naopak rozepsani zkratek

vyjadreni ¢islic slovy a naopak

pouziti synonym

Y.z ¥z

e pridani ¢i vypusténi c¢asti textu

3.2.5 Spojovnik, pomicky a minus

Mezi nejcastéjsi typografické chyby patii zaménovani znaku, které vypadaji jako
pomlcka. Ve skutec¢nosti existuji ¢tyfi rizné znaky a kazdy mé své specifické pouziti.

Nejkratsim z uvedenych znakii je spojovnik ,-“. Tento znak se v ¢estiné pouziva
hlavné pro vyjadieni t&sného spojeni slov a také pro fadkové déleni (bude-li, Frydek-
Mistek). Tento znak se vzdy sazi bez mezery tésné za prvni ¢ast spojeni. Pokud dojde
k fadkovému déleni slova v misté spojovniku, sazi se navic i té€sné pied druhou ¢ast.

Druhym z uvedenych znaku je kratkd pomlcka. Tento znak se také nazyva pul-
¢tvercikova pomlcka ,—, v cizi literature ,En Dash®. Kratka pomlcka se pouziva
pro znézornéni intervalu a nékdy také ve vyznamu versus (pondéli-patek, Sparta—
Slavia).

“. v cizl literature nazyvana

Nejdelsi z pomléek je dlouha ¢tvercikova pomlcka ,,—
Em Dash. Tento znak oddéluje ¢asti textu, nebo oznacuje pauzu v fe¢i a v ¢estiné
se moc nepouziva (ano — nebo ne?). Kolem ¢tveré¢ikové pomlcky se v ¢estiné vzdy
délaji mezery, v angli¢tiné se sazi bez mezer. Pri fadkovém zlomu zustéava ¢tvercikova

pomlcka vzdy na konci prvniho fadku.

Poslednim c¢asto zaménovanym znakem je matematické znaménko minus ,,—*. Hlavni
rozdil u tohoto znaku oproti pomlc¢kam je ten, Ze znak minus je umistén vys, aby
byl zarovnan se znaménkem plus.

3.2.6 Uvozovky

Pti sazbé v ¢eském jazyce se pouzivaji jiné znaky pro uvozovky, nez napiiklad v ang-
lictiné. P1i spravném pouziti uvozovek v ¢eském jazyce se pii tiskové sazbé, na rozdil
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od textu psaného na stroji, pouzivaji jiné znaky pro oteviraci a uvozovaci uvozovky.
Spravny znak pro oteviraci uvozovky je ,, a pro uzaviraci “.

3.2.7 Kerning, ligatury a prostrkavani

Kerning a ligatury jsou zpusoby upraveni mezer mezi nésledujicimi pismeny, re-
spektive se jedna o zpiisob sazby konkrétnich skupin znakt, pokud se vyskytuji za
sebou v jednom slové. Uéelem téchto tprav je zlepseni celkového optického dojmu
z vysledné sazby.

Pro kerning se v ¢eské terminologii pouzivaji nazvy vyrovnani a podrezéavani. Nazev
podrezavani vychazi z klasické sazby, kdy se nékterym sousednim literam uiiznul roh,
aby je bylo mozné usadit bliz k sobé. Tim se zajistilo, ze vzdéalenost problematickych
dvojic pismen vypada stejné velka jako vzdalenost pismen ostatnich.

VLTAVA

Obrézek 2: Kerning

V dnesni dobé jsou kerningové informace vétsinou ulozené v definici pocitacového
fontu, bohuzel ne vsechny programy tyto informace automaticky vyuzivaji. Naopak
nékteré programy umeéji doplnit kerningové informace automaticky podle geomet-
rického tvaru znaki i u fonti, které tyto informace neobsahuji (autokerning).

Pro ligaturu se v ¢estiné nékdy pouziva nazev slitek a i zde se jedna o upraveni pozice
dvou po sobé jdoucich liter. Na rozdil od kerningu zde nejde pouze o priblizeni dvou
pismen, ale i o jejich spojeni. Historicky se umistovala dvé pismena na jeden kovovy
odlitek a vétsinou byla né&jak propojena.

ff fi fl i ff fi fl ffi

Obrazek 3: Ligatura

V dnésni dobé jsou informace o ligaturach ulozeny piimo v definici poéitacového
fontu. V latince se nejcasteji pouzivaji ligatury ff, fi a fl. Pouziti ligatur je zavislé
na pismu a jazyce, napiiklad v arabstiné jsou takto svazana skoro vSechna pismena,
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takze arabské fonty musi pro vSechna pismena obsahovat ligaturni informace pro
nésledujici pripady:

e pismeno je na zacatku slova
e pismeno je uprostied slova
e pismeno je na konci slova

e pismeno je pouzito samostatné

Nékteré jazyky, jako naptiklad hebrejstina, nepouzivaji ligatury vibec.

3.2.8 Zvyrazneni textu

Existuje nékolik zptisobt, jak zvyraznit ¢ast textu. V celém dokumentu by se vzdy
mél pouzivat jednotny systém zvyraziovani odpovidajicich ¢asti textu.

Mezi nejcastéji pouzivané zpusoby zvyraznéni patii kurziva a tuéné pismo. Mezi
méné casté patii prostrkavani, tedy zvétseni mezer mezi jednotlivymi pismeny.
Za vylozené nevhodny zplisob zvyraznéni textu je povazovano podtrhévani, protoze
vyrazné snizuje ¢itelnost.

Pri zvyraziovani textu se Casto objevuje jedna typograficka chyba. Pokud se zvyraz-
nuje vycet slov oddéleny carkami ¢i spojkami, vzdy je nutné zvyraznit jen jednotliva
slova a nikdy se nezvyraznuji spojky a ¢arky.

3.3 Publikovani dokumenti pomoci pocitace
3.3.1 Historie pocitacové typografie

Jiz v dobé rozsifovani osobnich pocita¢t mezi bézné obyvatele, tedy v devadesatych
letech dvacatého stoleti, patfily textové editory k zakladni vybavé kazdého poci-
tace. Vystupy tehdejsich textovych editort vsak mély ke kvalitni sazbé opravdu
velmi daleko. V naprosté vétsiné piipadi pouzivaly neproporcionélni pisma, takze
ani nemohly podporovat vétsinu sazecskych fines. Samoziejmé uz tehdy existovaly
profesionéalni nastroje pro sazbu textu, ale ty byly pro vétsinu uzivatelt nedosazitelné
bud finanéné, nebo svoji slozitosti.

V pozdéjsi dobé se na poli textovych editort prosadil jako de facto standard textovy
editor Microsoft Word. Tento editor pfinesl tehdy nevidané mnozstvi rodin pisem,
barev a jinych efekti. Piinos této zmény lze posuzovat ze dvou stran:
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1. Na jedné strané s ptrichodem proporcionalnich pisem vyrazné vzrostla kvalita
sazby béznych textovych editorti. Uzivatelé si postupné pfivykli na pouzivani
stylit a osvojili si nékteré dobré zvyky pii formatovani dokumenti.

2. Na druhé strané spousta uzivatelt zacala pouzivat zbytecné velké mnozstvi ro-
din pisma v jednom dokumentu a tyto dokumenty nevypadaly vétsinou nejlépe.

Z typografického hlediska jsou jasnym piinosem funkce pro vyrovnéani textu do bloku
¢i kerning a ligatury. Tyto funkce Word sice podporuje, jejich podpora ale zdaleka
neni dokonala. Ani aktuélni verze Wordu neprodukuje typograficky kvalitni vystup.

3.3.2 TgXa jeho varianty

Program pro sazbu textu TEXvznikl na konci sedmdesatych let dvacatého stoleti
a jeho autorem je vysokoskolsky profesor Donald E. Knuth. Profesor Knuth adajné
nebyl spokojeny s kvalitou tisku své posledni publikace, a tak se rozhodl vytvofit
vlastni systém pro pocitac¢ovou sazbu. Tento systém byl od zac¢atku urcen, kromé
sazby bézného textu, také k sazbé matematickych vzorci a rovnic. Pismeno X na
konci nédzvu pochézi z feckého pismena y, proto jsou jméno tohoto programu i od-
vozené jména souvisejicich programu vyslovovana s pismenem ,ch“. V této praci
popisované prostiedi pro pocitacovou sazbu je zalozeno na TEXu verze 3.1415926.
Cislovan{ verz{ totiz u TEXu neprobiha zvySovanim ¢isla verze, ale pridavanim ¢is-
lice z desetiného rozvoje ¢isla m, takze se Cislo verze asymptoticky blizi k presné
hodnoté .

Pod pojmem program u TigXu nejde v zadném pripadé o WYSIWYGT textovy editor,
ale spiSe o prekladac ze specialniho jazyka do formatu PostScript. Jazyk pouzity pro
sazbu se také nazyvéa TEX a sklada se z priblizné 300 primitivnich funkei pro ovlivnéni
tvorby stranky a pro zménu chovéni samotného interpreteru. Tato primitiva je mozné
rozdélit do nésledujicich kategorii:

e funkce pro nastaveni zpusobu zlomu odstavci a déleni slov

e funkce pro nastaveni zlomu stranky a umisténi plovoucich objektt

e funkce pro nastaveni velikosti mezer mezi vSemi objekty

e funkce pro zarovnéani textu v tabulkach a maticich

e funkce pro praci se symbolickymi nézvy

"What You See Is What You Get, tedy ,,co vidi§, to dostanes”.

16



e funkce pro nastaveni chovani TEXu

e funkce pro ovladani TEXu

V soucasné dobé existuje mnoho variant TEXu, za zminku stoji napiiklad PAfTEX,
ktery bude pouzit v praktické ¢asti této prace. Tyto varianty existuji pro vSechny
dnes bézné pouzivané operacni systémy a jsou dostupné i ve formé zdrojovych kodu.

3.3.3 WTEX

KETEX je baltk maker, ktery usnadiuje autoriim sazbu textu. Pavodnim autorem
tohoto baliku je Leslie Lamport, dnes se ale o rozvoj starda I¥TEX3 team vedeny
Frankem Mittelbachem. Hlavnim cilem tohoto teamu je vytvorit IfTEXverze 3, ale
zaroven se i aktivné stard o udrzbu stavajici verze KTEX 2¢.

Vlastni sazba textu je v IXTEXu realizovana pomoci sazectho systému TEX. V této
spolupraci IHTEX urcuje styl dokumentu. Tento styl obsahuje naptiklad pravidla pro
pouziti pisma, odsazeni odstavci, velikost mezitadkové mezery, délku rfadku apod.
TEX podle piikazu IXTEXu vytvori finalni sazbu dokumentu.

Pro ETEX existuje velké mnozstvi doplikovych balikt, které déle rozsituji jeho
funkénost. Jedné se o baliky dopliikovych symboli, baliky pro sazbu ¢arovych kodu
¢i not, baliky pro tvorbu vektorové grafiky a podobné. Spréava instalovanych balicki
mize byt pro technicky méné zdatné uzivatele dost naro¢né, nastésti v dnesni dobé
existuji distribuce KTEXu pro Microsoft Windows™, které tuto proceduru znacné
usnadnuji.
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4 Zaklady sazby textu v makru IATEX

4.1 Prikazy IBTEXu a jejich parametry

Vstupni soubor pro zpracovani I TEXem je tvoren textem ve formatu ASCII®, ktery
muze byt doplnén o piikazy ETpXu. Tyto pfikazy vzdy zac¢inaji zpétnym lomit-
kem ,,\“, které je nésledovano jménem piikazu. Jméno piikazu je tvofeno pouze
pismeny a prekladac rozlisuje u téchto jmen mal& a velkd pismena. Jméno prikazu
je ukonceno jakymkoliv znakem, ktery neni pismenem. Za nim mohou v nékterych
ptipadech nésledovat nepovinné parametry uzaviené v hranatych zavorkach | | a po-
vinny parametr ve slozenych zavorkach { }. Obecny tvar piikazu je tedy nasledujici:

\prikaz[nepovinne parametry]{povinny parametr}

ETEX za jménem piikazu ignoruje jakékoliv neviditelné znaky, takze pokud piikaz
nevyzaduje zadani zadnych parametri a ma byt nasledovidn mezerou, je za nim
potieba napsat préazdné slozené zavorky, nebo znak pro vloZeni mezery.

4.2 Zakladni struktura dokumentu

Kazdy vstupni dokument pro KTEX méa pevné danou strukturu, kteréd se sklada ze
dvou c¢asti: preambule a télo dokumentu. Na prvnim rfadku preambule musi vzdy
byt definovana tf¥ida dokumentu, na dalsich fadcich jsou ptikazy ovliviujici vzhled
dokumentu a piikazy pro nacteni doplikovych baliki maker. V téle dokumentu je
zapsan samotny text dokumentu doplnény o formatovaci prikazy. Zakladni kostra
vstupniho souboru muze vypadat naptiklad nasledovné:

% zalatek preambule

% papir formdtu A4, zakladni velikost pisma 12pt, typ article
\documentclass [a4paper ,12pt]l{article}

% balik pro podporu riznych jazykd

\usepackage [czech] {babel}

\begin{document} ) konec preambule, zafadtek té&la dokumentu

% zde by mél bjt obsah dokumentu

\end{document} % konec té&la dokumentu

8 American Standard Code for Information Interchange, americky standardni kéd pro vyménu
informaci
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Vstupni soubor muze kromé piikazii obsahovat také komentare. Za komentar je
povazovano cokoliv mezi znakem % a koncem fadku. Komentaie mohou byt pouzity
jak v preambuli, tak v téle dokumentu.

Nékteré dokumenty miize byt vyhodné rozdélit do nékolika soubori a ty pak vlozit
do hlavniho vstupniho souboru. Pro tento pripad ma IXTEX dva rizné piikazy:

1. Piikaz \include{soubor} vlozi uvedeny soubor do hlavntho vstupniho sou-
boru. Pred vlozenym souborem IXTEX za¢ne novou stranku. Pomoci piikazu
includeonly{souborl,soubor2, ...} je mozné v preambuli urc¢it, které sou-
bory budou vlozeny. Pokud je néjaky soubor uveden jako parametr pii-
kazu \include, ale neni uveden v seznamu soubortu jako parametr piikazu
\includeonly, nebude vloZen do vstupniho souboru

2. Ptikaz \input{soubor} vlozi na své misto uvedeny soubor, ale pfed vloZenim
souboru neza¢né novou stranku.

4.3 Tridy dokumenti

Jak bylo uvedeno v kapitole 4.2, nejdilezitejsi a jedinou povinnou ¢asti preambule
je definice tfidy dokumentu. Podle vybrané tfidy dokumentu a podle nepovinnych
voleb IATEX nastavi zékladni parametry stranek. Uplny formét piikazu pro definici
tfidy dokumentu je:

\documentclass [options]{class}

V nasledujici tabulce je uveden seznam trid dokumentu.

letter Ttida dokumentu pouzivana pro kratké dokumenty, jako jsou do-
pisy. Tato tfida byla zavedena v I¥TEX 2¢.
article Trida pro ¢lanky a kratké zpravy, které se déli na sekce

report Ttida pro delsi prace, které se déli na kapitoly
book Trida pro psani knih.
slide Ttida pro pripravu prezentaci, vhodna pro projekci. Tato t¥ida byla

doplnéna v ITEX 2¢.

Tabulka 2: Ttidy dokumenti

Ttida dokumentu v sobé spojuje zakladni nastaveni bézné pro dany typ dokumentu.
Tato nastaveni je mozné zménit pomoci nepovinnych parametri tiid. Nékteré volby
ovliviiuji chovani pouze vybranych trid.
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Ve wev s

noty jsou 10pt, 11pt a 12pt a vychozi hodnota je 10pt. Nastaveni stupné zakladniho
pisma nemé vliv na dokumenty t¥idy slides.

Dalsim dulezitym nastavenim je volba formatu papiru. BIEX rozlisuje formaty
letterpaper, legalpaper, executivepaper, adpaper, abpaper a bSpaper. Vy-
chozi hodnota je letterpaper. Kromé formétu je samoziejmé mozné pouzit orien-
taci papiru na 8itku, to se provadi uvedenim parametru landscape.

V zévislosti na tfidé dokumentu IXTEX muze, ale nemusi rozliSovat pravé a levé
stranky. Dulezité je to hlavné kvili nastaveni zahlavi a zapati pfi oboustranném
tisku. Trida book ve vychozim nastaveni levé a pravé stranky rozlisuje, to je ale
mozné zménit pouzitim parametru oneside. Ostatni tiidy naopak levé a pravé
stranky nerozlisuji, je to vS8ak mozné pomoci parametru twoside nastavit. Tato
nastaveni neovliviuji chovani tiidy slides.

Dalsi parametr ovliviiuje zacatky kapitol u tifid dokumenti, které se na kapitoly
deli. Jedna se tedy pouze o tiidy book a report. Kapitoly v téchto tiidach vzdy
zacinaji na nové strance. Ve tiidé book kapitoly zacinaji vzdy pouze na pravé strance.
Pouzitim parametru openany se toto omezeni odstrani a kapitoly budou za¢inat vzdy
na nejbliz§im pristim zacatku stranky. Ve tiidé report naopak zac¢inaji kapitoly na
jakémkoliv zacatku stranky. Pro omezeni zacatku kapitol pouze na pravé stranky
slouzi parametr openright.

Vsechny zakladni t¥idy dokumenti kromé t¥idy slides podporuji sazbu ve vice sloup-
cich. Pro nastaveni vicesloupcové sazby slouzi parametr twocolumn, pro pfepnuti do
jednosloupcové zase onecolumn.

T¥idy dokumentii se také lisi tim, jakym zptsobem sézi titulni stranu a abstrakt?.
Ttida article po téchto blocich pfimo pokracuje sazbou vlastniho dokumentu. Pro
vysézeni samostatné titulni stranky a samostatné stranky s abstraktem slouzi pre-
pina¢ titlepage. Ostatni tiidy naopak séazi titulni stranku i abstrakt samostatné
a pro zménu tohoto chovani se pouziva parametr notitlepage. Toto nastaveni nemé
vliv na dokumenty ttridy letter, u kterych se s pouzitim titulni stranky ¢i abstraktu
nepocita.

Hlavni zbrani TEXu byla v zacatcich moznost kvalitni sazby matematickych rovnic.
7 tohoto duvodu existuji i parametry, které ovliviwuji zptisob umisténi vzorci na
strance. Vychozi umisténi vzorcu je na stfed stranky a odpovidajici ¢islo vzorce je
umisténo na pravém okraji stranky. Pri pouziti prepinace fleqn se vzorce zarovnaji
vlevo, parametr legno nastavi zarovnani ¢isel vzorci k pravému okraji.

9pii pouziti prostiedi abstract
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Poslednim dilezitym parametrem je draft. Pfi pouziti této volby oznaci TEX cCer-
nym rameckem vSechny fadky, které nebylo mozné automaticky vyrovnat a které
presahuji pres definovany pravy okraj. Tato moznost slouzi pro kontrolu automatic-
kého zarovnavani do bloku.

4.4 Sazba textu a odstavci

Pro sazbu textu je dilezité védét, jakym zptisobem je zpracovavan zdrojovy soubor.
Je-li v textu nékolik po sobé jdoucich mezer, slouci je IXTEX do jedné. Vychozi
velikost mezery je % ¢tverciku, ale pii blokové sazbé se muze jeji velikost Castecné
ménit, aby text rovnomérné vyplnil cely radek.

KETEX podporuje viechny bézné druhy zarovnani. Ve vychozim nastaveni zarovnava
ETEX odstavce textu do bloku. Pro zarovnani na stfed slouzi prostiedi center, pro
zarovnani vlevo flushleft a pro zarovnani vpravo flushright®°.

Odstavec je v BTEXu ukoncen koncem radku, nebo piikazem \par. Je-li ve zdrojovém
dokumentu nékolik konci fadku po sobé, IIEX je slou¢i do jednoho. Pro vlozeni
samotného konce fadku bez vytvoreni nového odstavce slouzi prikaz \\.

P1i odstavcové sazbé se pouzivaji dva zplisoby oddéleni odstavci. Pti prvnim zpt-
sobu neni mezi odstavci zvétsena vertikdlni mezera, ale prvni fadek je mirné odsazen.
Za vhodnou velikost odsazeni je vSeobecné povazovana Sifka tii ¢tverciku. Pri dru-
hém zptsobu je naopak mezi odstavci zvétsena vertikdlni mezera, ale nepouziva se
odsazeni prvniho radku.

Pro definici velikosti vertikalniho odsazeni odstavet slouzi proménna \parskip. Tato
hodnota udava pozadovanou, minimalni a maximalni vzdalenost mezi odstavci. Pfi
sazbé se IXTEX snazi pouzit pozadovanou hodnotu ale zaroven se snazi odstranit
vdovy a sirotky a proto mize pouzit hodnotu z povoleného intervalu.

Pro nastaveni odsazeni prvniho fadku odstavce slouzi proménna \parindent. Hod-
nota proménné urcuje, o kolik bude odsazen prvni raddek vSech odstavci. Potlacit
sazbu tohoto odsazeni je mozné prikazem \noindent.

Poslednim diilezitym piikazem ovliviiujicim vzhled odstavcii je \1inespread{&islo}.
Zadané cislo udava zvétseni ¢i zmenSeni meziradkové mezery oproti standardnimu
nastaveni, vychozi hodnota je tedy 1.

10Pro zarovnani vlevo a vpravo se v typografii pouzivaji terminy sazba na levy a pravy praporek
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4.5 Pismo

ETEX obsahuje skupiny piikazi pro nastaveni rodiny pisma, fezu pisma a stupné
pisma. Tyto piikazy je mozné libovolné kombinovat k dosazeni pozadovaného

vzhledu.

4.5.1 Rodina pisma

KETEX podporuje vsechny tii zakladni rodiny pisem, tedy pisma patkova, bezpatkové
a neproporcionalni. Piikazy pro tato pisma jsou uvedeny v nésledujici tabulce.

patkové pismo \rmfamily
bezpatkové pismo \sffamily
neproporciondlni pismo \ttfamily

Tabulka 3: Rodiny pisma

4.5.2 Velikost pisma

Zéakladni velikost pisma byva v ETEXu 10 pt, 11 pt a 12 pt. Toto nastaveni je platné
pro cely dokument a od néj se odvijeji definované velikosti pisma. Téchto velikosti
je v IXTEXu celkem deset a jejich tplny seznam je v nésledujici zabulce. Uvedena
tabulka odpovida nastaveni velikosti zdkladniho pisma 10 pt.

spe \tiny
7pt  \scriptsize
8pt \footnotesize
9pt \small
10pt \normalsize
12pt \large
14,4 pt \Large
17,28 pt \LarcE
20 : 74 pt \huge

24)88 pt \Huge

Tabulka 4: Velikost pisma
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ETEX umoznuje i ru¢ni nastaveni velikosti pisma. K tomu slouzi piikaz \fontsize,
ktery ma dva parametry. Prvni parametr udava velikost pisma a druhy velikost
radky. K prepnuti na nastavenou velikost pisma slouzi prikaz \selectfont.

453 Rez pisma

Poslednim zptsobem ovlivnéni vzhledu pisma je nastaveni jeho fezu. Nékteré prikazy
pro zménu fezu je mozné kombinovat, takze napiiklad spojenim tucného fezu s kur-
zivou vznikne tucna kurziva. Nékteré rodiny font vSak nemusi obsahovat vSechny
mozné kombinace Tezii. Nésledujici tabulka uvadi vSechny definované piikazy pro
zménu Fezu pisma.

normalni (st¥edni) pismo \textmd
tucéné pismo \textbf
normalni (vzpfimené) pismo \textup
kurziva \textit
sklonéné pismo \textsl
KAPITALKY \textsc
2vyraznené \emph

bézné pismo dokumentu \textnormal

Tabulka 5: Rezy pisma v BTEXu

Zajimavou vlastnost mé piikaz \emph, jeho chovani je totiz zavislé na kontextu.
Je-1i prikaz pouzit uprostied normélniho fezu pisma, zvyrazni zadanou ¢ast textu
kurzivou. Pokud je naopak pouzit uprostied textu sazeného kurzivou, je zvyraznéni
provedeno pouzitim zakladniho fezu pisma.

4.6 Uvozovky a pomlicky

V ceském jazyce se pro sazbu uvozovek pouzivaji jiné znaky, nez napiiklad v ang-
lictiné. V naSem prostifedi musi byt pro uvozeni vzdy pouzit znak ,, a pro uzavieni
znak “. P1i praci v BTEXu s pouzitim baliku babel je definovano makro \uv{text},
které pred a za uvedeny text doplni odpovidajici znaky.

Sazba rozdélovniku a dlouhé ¢i kratké pomlcky je v IXTEXu velmi jednoduché. Pro
vytvoreni rozdélovniku slouzi znak -, pro kratkou pomlcku sekvence znaki -- a pro
dlouhou pomlcku ---. Znaménko minus se vklada pomoci sekvence $-$, kde znaky
$ oznacuji hranice matematického rezimu.
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4.7 Vnitrni cleneni dokumentu

Kazda tfida dokumentu obsahuje informace o moznostech vnitiniho ¢lenéni. Nejvétsi
pocet trovni pro ¢lenéni maji dokumenty t¥id report a book a je nésledujici:

1. \part{...}

2. \chapter{...}

3. \section{...}

4. \subsection{...}

5. \subsubsection{...}
6. \paragraph{...}

7. \subparagraph{...}

Prikazy \part{} a \chapter{...} v ostatnich tfidach dokumenti neexistuji.

Pro kazdy z uvedenych piikazi definuje IXTEX styl zobrazeni a ¢islovani a pii kazdém
prekladu si ukladé pozice téchto prikazti do pomocného souboru. Tento soubor slouzi
pii pristim zpracovani k vytvoreni obsahu. Z tohoto divodu je tedy pro tvorbu
obsahu potfeba vicenasobné pielozeni vstupniho souboru.

Tisk obsahu se zajisti piikazem \tableofcontents. Pokud si autor dokumentu ne-
preje zahrnuti nékteré ¢asti do obsahu, pouzije pro jeji vytvoreni takzvanou hvéz-
dickovou variantu piikazu, napriklad \subsection*{}. Takto zapsana podsekce se
v obsahu neobjevi. Je-li nazev oddilu moc dlouhy, nebo je-li potfeba v obsahu
uvést jiny nazev, zapiSe se tento jako nepovinny parametr piikazu, tedy napiiklad
\section[Nazev v obsahu]{Nazev v textu}.

4.8 Krizové odkazy a poznamky pod carou

ETEX podporuje jednoduchy zpiisob pro tvorbu odkazi na jiné ¢asti dokumentu,
jako jsou kapitoly, obrazky, tabulky a podobné. Pro vytvoreni odkazu je nejprve
nutné oznacit ¢ast, kam bude z jiného mista dokumentu odkazovano. Pro toto ozna-
¢eni se pouziva prikaz \label{jméno navésti}. Pro vytvoreni odkazu v textu se
puziva dvojice piikazt \ref{jméno navésti} a \pageref{jméno navésti}. Prvni
z nich je pii prekladu nahrazen c¢islem odkazovaného prvku a ten druhy ¢&islem
stranky, na které se prvek nachézi.
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% definice navésti
\section{Jméno kapitoly}
\label{kap1}

% odkaz na navésti

v~ kapitole \ref{kapl} na strané \pageref{kapil}

Pro tvorbu kiizovych odkazii si KTEX pfi kazdém piekladu vytvari pomocny sou-
bor s ¢isly stranek, ktery je pouzit pii nasledujicim prekladu. Proto je pfi vétsich
zménéach vstupniho dokumentu vhodné provést preklad nékolikrat, aby byl pouzit
aktualizovany pomocny soubor.

Dalsi moznosti odkézat se na jinou ¢ast dokumentu je pouziti poznamky pod carou.
Téchto poznamek se ¢asto vyuziva k vysvétleni cizich termint ¢i zkratek. Pro tvorbu
poznamky pod ¢arou slouzi v IfTEXu piikaz \footnote{text poznamky}. Na misté
tohoto pfikazu vysazi WIEX ¢islo odkazu a vlastni text poznamky vysazi s uvedenym
¢islem pod carou ve spodni ¢asti stranky:.

4.9 Prostredi

Pro zménu zpiisobu zpracovavani vstupnich dat pouziva ITEX takzvané prostiedi.
Prostiedi je blok kodu, ktery je uvozen piikazem \begin{prostfedi} [parametry]
a ukoncen pifkazem \end{prostredil}. Uvnitf tohoto bloku pak mohou existovat
nové prikazy, nebo se obecné piikazy IATEXu mohou chovat jinak.

4.9.1 Vyéty

V ETEXu existuji dvé zakladni prostiedi pro vycet polozek. Jedné se o prostiedi enu-
merate pro Cislované vycty a itemize pro necislované. Jednotlivé polozky se uvozuji
piikazem \item a kon¢i koncem radku. BTEX podporuje az ¢tyfi trovné zanofenych
vycti, ¢islované a necislované je mozné v ramci zanoreni vzajemné kombinovat.

\begin{itemize} % nelislovany vyclet
\item prvni nelislovand polozka
\item druh&d nelislovand polozka

\end{itemize}
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\begin{enumerate} % &islovany vyjcet
\item prvni cislovana polozka
\item druha ¢&islovanad poloZka

\end{enumerate’}

Vysledek uvedeného kddu se vysazi nasledovneé:

e prvni necislovana polozka

e druha necislovanéa polozka

1. prvni ¢islovana polozka

2. druhé ¢islovana polozka

ETEX umoznuje nastavit symboly a typy ¢islovani pro jednotlivé trovné vno-
feni. Toto nastaveni se provadi pomoci piikazu \renewcommand{}{}. Prvni pa-
rametr je nézev upravovaného piikazu, druhy je nova hodnota tohoto pii-
kazu. Piikazy pro zménu typu odrézek v necislovanych vycétech maji format
\labelitem[&islo], kde ¢islo udava ¢islo urovné a uvadi ho malymi fimskymi ¢is-
licemi. Napftiklad pro nastaveni znaku ,x“ jako odrazky tieti tirovné slouzi piikaz
\renewcommand{\labelitemiii}{x}.

Zmeéna stylu c¢islovani u ¢islovanych vyc¢ta probiha podobné jako u necislovanych
vyctu. I zde je potfeba pouzit piikaz \renewcommand s tim rozdilem, Ze ménény
piikaz se jmenuje \1labelenum[&islo]. Jako novou hodnotu je mozné pouzit prikazy
\arabic, \roman, \Roman, \alph a \Alph. Tyto piikazy zastupuji arabské ¢islice,
ifmské ¢islice a pismena'l. Napiiklad pro nastaveni stylu ¢islovani ¢tvrté drovné na
velké rimské cislice slouzi prikaz \renewcommand{\labelenumiv}{\Roman}.

4.9.2 Tabulky

Pro sazbu tabulek slouzi prostiedi tabular. Jako parametr tohoto prostredi se pouzije
fetézec znaki, ktery nastavi zarovnani jednotlivych sloupct a oddélova¢ mezi nimi.
Jendotlivé bunky se od sebe oddéluji znakem &, konec Ffadku tabulky je oznacen
piikazem \\. Pro vykresleni ¢ary oddélujici jednotlivé tadky slouzi piikaz \hline.
Vs&e nazorné vysvéetluje nasledujici priklad:

Hyarianty za¢inajici velkym pismenem pouZivaji pro znaceni velki pismena
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\begin{tabular}{|1l|r|} % zacadtek tabulky
\textbf{plodina} & \textbf{osetd plochal} \\
\hline \hline
kukufice & 100 ha \\

\hline
pSenice & 1000 ha \\
\hline
\end{tabular} J konec tabulky

Vysledkem uvedeného kédu je tabulka 6 na strané 27. Parametr prostfedi nastavuje
pismenem 1 zarovnani prvniho sloupce vlevo, pismeno r zarovnani druhého sloupce
vpravo a znak | urcuje, mezi kterymi sloupci bude vykreslena oddélujici ¢ara. Dalsi
pouzitelné ridici znaky jsou c pro vycentrovani obsahu bunky a p{§irka} pro tvorbu
sloupce dané sitky s vicerddkovym textem. Pro urceni jiného oddélovace slouzi kon-
strukce @{oddélovac}. Tato konstrukce se ¢asto pouzivd pro zarovnani ¢isel na
desetinnou ¢arku. Pii tomto pouziti se do prvniho sloupce umisti cela ¢ast ¢isla, do
druhého desetinna c¢éast a jako oddélovac se pouzije ¢arka. Specifikace tabulky pak
vypada napiiklad \begin{tabular}{re{,}1}.

’ plodina ‘ oseta plocha ‘

kukufice 100 ha
pSenice 1000 ha

Tabulka 6: Ukazkova tabulka

4.9.3 Matematické vzorce

ETEX vzdy nachézel uplatnéni pii sazbé technickych texti, které obsahovaly mnoz-
stvi rovnic. Proto existuje hned nékolik zptusobtu vlozeni matematickych vyrazia do
dokumentu. Pii vkladdni matematickych vyrazi primo do textu se nejcasteji cely
vzorec uzavird mezi dvojici znaki $. Dale je mozné pouzit pro uzavieni znaky \(
a \), nebo pouzit prostiredi math.

Delsi matematické vyrazy je vhodné vkladat na samostatny fadek. Pro tento zptisob
sazby slouzi bud oddélovace \[ a \1, nebo prostiedi displaymath a equation. P¥i
pouziti prostiedi equation jsou jednotlivé rovnice navic ¢islované. Detailni popis
vSech prikazi pro sazbu matematickych vzorci je nad ramec této prace a lze jej
najit napiiklad v literatufe [21 | Jako priklad moznosti matematické sazby je zde
uveden vzorec pro Minkowského nerovnost (obrazek 4 na strané 28).
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\begin{equation}

\label{minkowski}

\Big (\sum_{k=1}"n(x_k+y_k) p\Big)~\frac{1}{p}

\leq

\Big(\sum_{k=1}"n x_k~p\Big) \frac{1}{p}

+

\Big (\sum_{k=1}"n y_k~p\Big)~\frac{1}{p}
\end{equation}

(Xt )< (S ah)” + (zyk)% 1)
Obrazek 4: Minkowského nerovnost

4.9.4 Primy vystup

KETEX umoziuje sazet uryvky textu i celé bloky presné tak, jak jsou zadany ve
zdrojovém souboru. To je praktické napiiklad pro vkladani ¢ésti poc¢itacovych pro-
grami a podobné. Takto vysazeny text presné zachovava radkovani a mezery. Zéaro-
venl v takto sdzeném textu nejsou interpretovany zadné prikazy KTEXu. Pro sazbu
vétsiho bloku textu slouzi prostiedi verbatim, pro kratké ¢asti uvnitt odstavei piikaz
\verb.

Pouziti prostiedi verbatim je obdobné jako u ostatnich prostiedi. P¥ikaz \verb se ale
chové trochu jinak. Nemé striktné dany oddélovac obsahu, ale jako oddélovac pouzije
prvni znak za nazvem piikazu. Stejny znak pak musi byt pouzit i pro ukonceni
vkladaného textu. Jako oddélova¢ muze slouzit jakykoliv znak kromé pismen, mezery
a znaku ,*“. Zapisy \verb#text# a \verb|text| jsou tedy rovnocenné.

4.10 Plovouci objekty

Pro sazbu nedélitelnych objekti slouzi v ¥ TEXu takzvana plovouci prostiedi. Nedé-
litelné objekty jsou napiiklad obrazky a tabulky, které neni mozné rozdélit na vice
stranek. Kdyz prekladac narazi na podobny objekt, ktery uz se na aktualni stranku
nevejde, musel by vlozit konec stranky a objekt pfesunout na stranku nasledujici.
Tim by vznikaly prazdné konce stranek, které by nevypadaly nejlépe. Plovouci pro-
stfedi Tesi tento problém tim, Zze pokracuji dale sazbou textu a zpracovavany objekt
umisti na nejblizsi vhodné misto.
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V ETEXu existuji v zasadé dvé plovouci prostiedi, ktera jsou velmi podobné. Jedna
se o prostiedi table pro vkladéni plovoucich tabulek a o prostfedi figure pro ostatni
plovouci objekty. Obé prostiedi maji nepovinny parametr pro urcéeni zptsobu umis-
téni objektu na strankce.

Parametr pro umisténi se skladé z fetézce znaku, ktery urcuje, kam miize IXTEX
objekt umistit. Tyto znaky jsou poc¢atecnimi pismeny slov here, top, bottom a page.
Zmak h znaci, ze se ma prekladac¢ pokusit vlozit objekt presné na misto, kde je uveden
ve zdrojovém souboru. Pro umisténi objektu na zacatek stranky slouzi znak t, pro
umisténi na konec znak b. Ptip pouziti znaku p IXTEX umisti objekt na samostatnou
stranku. Poslednim definovanym znakem je !, ktery ,,vypne® vét§inu omezeni pro
umisténi plovoucich objekti, jako je napriklad maximélni pocet plovoucich objektu
na jedné strance. Neurc¢i-li uzivatel zptisob umisténi plovouciho objektu, je vychozi
nastaveni [tbp].

ETEX se vzdy snazi umistit plovouci objekt na aktualni stranku. Pokud to z néjakého
divodu neni mozné, prida objekt na konec fronty neumisténych objektt a pokracuje
na dalsi stranku. Pfi vytvoreni nové stranky se vzdy nejdfive kontroluje, zda fronta
neobsahuje dostatek objekti pro vytvoreni samostatné stranky. Pokud tomu tak
neni, zpracovavaji se postupné objekty ve fronté podle své specifikace pro umisteni
na strance. Nékdy se muze stéat, ze néktery objekt neni mozné umistit a fronta se
,ucpe®. V tomto piipadé je nutné pouzit piikaz \clearpage, ktery donuti IXTEX
vysézet vSechny objekty ve fronté.

Pro popis plovoucich objekti slouzi piikaz \caption[kratky popis]{popis}. Uve-
deny popis se vyséazi pod plovoucim objektem, nepovinny kratky popis je pouzit
v seznamu objekti. Pro vypis objektt definovanych prostifedim table slouzi piikaz
\listoftables, pro seznam objekti prostiedi figure \listoffigures. Kazdé pro-
stfedi méa definovany vlastni ¢itac.

Pro tvorbu odkaz na plovouci objekty slouzi i zde piikazy \label, \ref a \pageref.

4.11 Zvlastnosti ceského jazyka
4.11.1 Nastaveni prostredi

Vychozi nastaveni KIEXu odpovida pravidlim pro sazbu v angli¢tiné, kterd mé sva
specifika. Vétsinu nastaveni lze nastésti provést pouzitim baliku babel s parametrem
czech. Tim je nastaveno spravné déleni slov, délka mezery za koncem véty, pouzivaji
se spravné uvozovky a podobné.
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4.11.2 Deéleni slov

V nékterych pripadech se muze stét, Zze automatické déleni slov selze. Je mozné bud
definovat vyjimky v preambuli, nebo nastavit ¢i zakazat déleni konkrétniho slova
v textu.

K vytvoreni novych pravidel pro déleni slov je urcen piikaz \hyphenation. Jako
parametr tohoto piikazu se pouziva seznam slov oddélenych mezerou. U takto uve-
denych slov nezalezi na velikosti pismen. Mista pro déleni se oznacuji znakem -.

Pokud je slovo mozné délit pouze na jednom misté, pouziva se pro oznaceni tohoto
mista znacka -|. Pokud si autor nékteré slovo nepteje délit viibec, staci ho uvést
v seznamu bez naznaceného déleni.

Dochéazi-li pii automatickém déleni slov v nékterém konkrétnim pripadé k chybé, je
mozné ve slové urcit déleni pitkazem \-. Oznacené misto je pak brano jako jediné
piipustné pro déleni.

4.11.3 Pretahovani predlozek

KETEX sam o sobé neumi pretahovat predlozky na dalsi radek. K tomu slouzi pro-
gram vina od Petra Olgaka. Tento program existuje v nékolika variantach pro rizné
zpusoby volani. VSechny varianty pracuji na principu nahrazeni mezer za jednopis-
mennymi predlozkami a spojkami znakem ~ pro nedélitelnou mezeru.

Ptvodni verze programu vlna byl binarni soubor volany z prikazové radky. Vysledek
byl ten, ze zménil vstupni soubor a nahradil v ném mezery. Nové&jsi verze encrvina
funguje jako balik pro KTEX, ktery mezery nahrazuje az pti prekladu, takze nedo-
chazi ke zméné vstupniho souboru. Pro sviij béh vyzaduje rozsiteni TEXu encTEX,
které neni vzdy a vSude dostupné.

KETEX dale umoziuje zamezit fadkovému zlomu mezi slovy piikazem \mbox{}. To je
vhodné napftiklad pii sazbé telefonniho ¢isla, aby nebylo zalomeno mezi dvé fadky.
Odpada tim nutnost mezi trojice ¢isel dopliovat nedélitelné mezery.
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5 Navrh reseni na vyuziti IATEXu pro sazbu odbor-
ného casopisu

5.1 Definice pozadavki

Existuje nékolik popularnich tiid pro autory ¢lanki v odbornych casopisech. Mezi
nejznameéjsi patii Elsevier a IEEE. Cilem této préace je vytvofit podobnou tiidu,
ktera bude splhovat nésledujici pozadavky:

e v zahlavi titulni strany je umisténo logo ¢asopisu
e pod logem je tuény cesky titul a anglicky titul normélni tloustky
e pod obéma tituly jsou jména autori a jejich pracovni zarazeni

e pred clankem je cesky abtrakt s klicovymi slovy, ktery je z obou stran oddélen
horizontalnimi carami

e clanek je sazen ve dvou sloupcich s moznosti pouzit plovouci prostfedi v ramci
sloupce

e za ¢lankem je anglicky abtrakt s klicovymi slovy, ktery je z obou stran oddélen
horizontalnimi ¢arami

e na konci posledni stranky ¢lanku je uvedena kontaktni adresa na autory ¢lanku,
ktera je z obou stran oddélena horizontalnimi ¢arami.

5.2 Softwarové vybaveni pro publikovani v IATEXu
5.2.1 MiKTEX

Zakladnim kamenem popisovaného publikacniho prostiedi je TpXovy piekladac.
MiKTEX je implementace typografického systému I¥TEX pro operac¢ni systém Micro-
soft Windows™. Kromé samotného TEXu v sobé zahrnuje i velké mnozstvi po-
mocnych programi. Dale obsahuje sadu zékladnich fonti, styli a programovych
balicki. Mezi hlavni vyhody tohoto produktu patii jednoduchy graficky instala-
tor (Obr. 5, str. 32), ktery umozni instalaci i technicky méné zdatnym uzivateltim.
Na domovské strance autoru je dostupna aktualni verze, v soucasnosti se jedna
o verzi 2.7.
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Basic MiKTeX 2.7.3164 Installer

E5)

The main task is being executed. I I

Instaling oberdigk
( J
Overall progress
( J
extracting files from miktexxetexbin-2. 7 tarlzma... A
extracting files from miktex-yap-hin-2 7 tarlzma...
extracting files from multirow .cab...
extracting files from ncntrsbk.cab..
ieadracting files from oberdiek tarlzma...

-

Obrazek 5: Graficky instaldtor MiKTEXu verze 2.7

Kromé grafického instalatoru obsahuje MiKTEX také programy pro spravu a ak-
tualizaci balicki a konfigurator celého prostiedi. Nejedna se o jedinou dostupnou
distribuci TEXu pro Microsoft Windows™ | ale svymi moznostmi nejlépe vyhovuje
zacinajicim uzivatelim, protoze klade nejmensi naroky na jejich znalosti filozofie

TEXu.

5.2.2 KETeXDraw

Pri pripravé odbornych ¢lanki je ¢asto potieba vytvorit rizna schémata ¢i jiné tech-
nické obrazky. Pro dalsi zpracovani v TEXu je vzdy vhodné ukladat tyto objekty do
nékterého vektorového formétu, aby bylo mozné podle potteby ménit jejich velikost
bez ztraty kvality. K témto tc¢elim dobte poslouzi editor KTEXDraw. Moznosti to-
hoto editoru sice nedosahuji moznosti profesionélnich programi, na druhou stranu
je ale distribuovan zdarma a pro tvorbu zakladnich grafickych prvku staci.

Program KIEXDraw je naprogramovan v jazyce Java, takze je prenositelny na
vSechny bézné operacni systémy pro pracovni stanice. Jediné co ke svému béhu
potiebuje je Java runtime verze 1.5 a vySsi.

Program obsahuje zakladni i mirné pokrocilé funkce pro préaci s textem a vekto-
rovymi objekty 1 Mezi vystupni forméaty patii vektorové formaty SVG, EPS
a PSTricks, ale i fada rastrovych formati. Pro zpracovani v I¥TEXu se nejlépe hodi
formaty EPS a PSTricks. Hlavni rozdil spo¢iva v tom, Ze format EPS'? je graficky

12Encapsulated PostScript
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Obréazek 6: Graficky editor IXTEXDraw

format, zatimco PSTricks je textovy soubor, ktery lze vlozit do I¥TEXu pomoci ba-
licku pspicture a lze ho i dale jednoduse editovat.

5.2.3 TgXnicCenter

Prace se vstupnim souborem pro IXTEX sice vzdy probiha v textovém rezimu, existuji
ale programy, které tuto praci ulehéi. Nejde totiz jen o ptipravu vstupniho souboru,
ale nasledné je potreba zavolat z prikazové fadky interpret a nechat ho vytvorit
vystupni soubor. Tyto ¢innosti a i nékteré jiné autortiim usnadiuji specidlni textové
editory, jako je naptiklad TEXnicCenter (81

Kromé zakladnich funkei textového editoru nabizi TEXnicCenter i mnoho uziteénych

funkci urc¢enych primo pro IXTEX. Pro snazsi orientaci v textu je v levé ¢asti pracovni
plochy umisténo navigac¢ni okno Navigator Bar, které ma ¢tyti zalozky.

Prvni zélozka Structure obsahuje strom dokumentu. Tento strom je automaticky
generovan podle nazvi kapitol a podkapitol a tato funkce pracuje i se soubory vlo-
zenymi pomoci pitkazii input a include. Jednotlivé nazvy ve stromu slouzi jako

7 M2

odkazy pro rychly skok na korespondujici fadku ve zdrojovém dokumentu.

Druhéa zélozka Objects obsahuje seznam vSech objektu ve zdrojovém dokumentu.
Tyto objekty jsou rozdéleny do kategorii podle svého typu a jsou pojmenovany
podle popisu zadaného pomoci prikazu caption.

Treti zalozka Files obsahuje seznam vSech souborti, které jsou jakymkoliv zptisobem
vkladany do zdrojového dokumentu. Tento seznam je rozdélen podle typu souboru
a jako nazev je pouzita uvedena cesta k souboru.
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Obrazek 7: Prostredi editoru TEXnicCenter

V posledni zalozce References jsou vypsany vsechny polozky ze seznamu literatury
vytvoreného pomoci programu BIBTEX.

Spodni ¢ast pracovni plochy je vyhrazena oknu OQutput Bar. Toto okno slouzi pro
zobrazeni vystupu prekladace TEXu a vSech dalsich programi, které jsou volany pfi
prekladu zdrojového souboru. Vsechny chyby a varovani jsou vypisovany do tohoto
okna. Pomoci ikon v hornim menu je mozné zobrazovat postupné jednotlivé chyby
a varovani, zaroven se vzdy v hlavnim okné pfesune kurzor na problematicky fadek
ve vstupnim souboru.

Vyvojové prostfedi TEXnicCenter dale umoziuje definice vystupnich profila, Vy-
stupni profil je vlastné nastaveni prekladace a parametri pro zpracovani vstupniho
souboru. Téchto profili muze byt definovano nékolik a neni problém je podle po-
tfeby prubézné prepinat. Po instalaci jsou prednastaveny profily pro vystup do PDF,
PostScriptu a DVI.

5.24 LyX

Textovy edit LyX slouzi ke zjednoduseni tvorby dokumentu v ETEXu. Pro kazdou
tfidu dokumentu je mozné vytvorit takzvany layout, ktery definuje vzhled prvka
dané t¥idy pfi editaci. Cilem je, aby uzivatel uz pii psani dokumentu védél, jak bude
vysledny dokument vypadat. Moznosti LyXu zdaleka nedosahuji moznosti I¥TEXu,
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takze vysledny dokument vzdy vypada odlisné, v nékterych pripadech se vsak muze
liSit pouze v detailech.

=1ox]

soubor Upravy Prohli#et Viofit Mavigace Dokument Nastroje Mapovéda

JJIKontakin\adresa vl_ﬂ S ] Q |“2D,|@ G X 3B gg |E w Fﬂpt|aT+b [ ﬁv »

|EccsEs s HEWE " 0[EF0NEME %>
|[H& sAER

Osnova 4 =
|obsah =] logo png

- Nazev Casopisu

CesKky nazev ¢lanku

Anglicky nazev ¢lanku

[ Jméno autora
racovni zaiazeni autora

't ™ Tidit ABSTRAKT |
ZIFD_]DV};' kéd pro LaTex | Driet B x
T Nehled zdrojoveho kodu pro odstavee 11 B ot
‘\begin{address} J ¥ Automaticks sktualizace
Hontaktni adresa sutors
“end{sddress} j Aktuzlizace
Font: Malé 4

Obrazek 8: WYSIWYM Editor LyX

Program méa pomérné piehledné grafické rozhrani, nékteré ¢innosti vSak nejsou prilis
intuitivni a chvili trva, nez se je uzivatelé nauc¢i. Dokumentace k programu je velmi
obsahla, ale autofi ji bohuzel prilis neaktualizuji. Nékteré ¢asti dokumentace tedy
nanestésti bud uplné chybi, nebo se vztahuji k predchozim verzim.

5.3 Tvorba sablony pro BTEX

Doplnit do I¥XTEXu nové piikazy a prostiedi je mozné nékolika zptsoby. Nejjednodussi
je vlozit nové definice do preambule, to ale neni moc elegantni. Takto vlozené definice
je potieba vkladat do kazdého dokumentu podobného typu.

Druhou moznosti je vytvoreni nového baliku, nebo vytvoreni nové t¥idy dokumentu.
Tato moznost je lepsi, protoze oddéluje definice od samotného dokumentu, takze
jakékoliv zména se po prelozeni projevi ve vSech dokumentech stejné tiidy, nebo ve
vSech, které pouzivaji stejny balik.

Volba mezi tfidou a balikem zavisi na tom, zda je vytvarena funkcénost pouzitelné pro
vSechny tiidy dokumentu, nebo zda je omezena jen na jednu. Pokud je pouzitelna
pro vSechny standardni tfidy, je vhodné ji ulozit jako balik, aby se dala se vSemi
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tfidami pouzivat. Pokud je spojena s jednou tfidou, pak je vhodné ji vlozit také do
tiidy a zdédit vlastnosti vyzadované tiidy.

Popisovany ukézkovy piiklad je zalozen na upraveni tiidy article, proto budou vytva-
rené definice piikazu a prostredi ulozeny jako tiida. Definice t¥idy se skladé z nékolika
casti, které nejsou vzdy povinné. Maximalni kostra definice tridy je:

1. Identifikace

2. Iniciace

3. Deklarace parametri
4. Vykonani parametri
5. Nahrani dédéné tridy

6. Hlavni blok kédu

V nésledujicich podkapitolach bude postupné popséna tvorba nové tfidy po jednot-
livych blocich.

5.3.1 Identifikace

Cast ,Identifikace” slouzi k nastaveni zakladnich parametri nové tiidy. V této ¢asti
se definuje jméno tridy, jeji verze, pozadovana verze IXTEXu a podobné

\NeedsTeXFormat{LaTeX2e}

\ProvidesClass{clanek}[2009/03/01 Ukazkova trida dokumentu]

Prvni pouzity piikaz rik4 prekladaci, ze tf¥ida pro sviij béh vyzaduje BTEX 2¢. Druhy
piikaz definuje jméno t¥idy, datum vydani a struény popis. Pii deklaraci typu
tfidy v dokumentu je mozné pouzit nepovinny parametr, ktery udéava minimalni
verzi t¥idy. Jako hodnota tohoto parametru slouzi datum vydani t¥idy ve formétu
rrrr/mm/dd.

5.3.2 Iniciace
V céasti ,Iniciace” je mozné nahrat baliky maker, které tfida vyuziva. I zde je mozné

nepovinnym parametrem urcit minimélni datum vydani, jako je tomu v piipadé
baliku geometry.
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\RequirePackage{multicol}
\RequirePackage{graphicx}
\RequirePackage{calc}

\RequirePackage [a4paper]{geometry}[2008/12/21]
\RequirePackage{fancyhdr}

\RequirePackage [cp1250,latin2]{inputenc}
\RequirePackage [T1]{fontenc}

\RequirePackage [czech,english]{babel}

Balik multicol usnadiuje pouziti vicesloupcové sazby. Vicesloupcovou sazbu je
mozné zapnout parametrem twocolumn pii deklaraci typu tridy dokumentu, balik
multicol ale nabizi zajimavé rozsitené moznosti pro sloupcovou sazbu. Mezi nejdi-
lezitéjsi vylepSeni patii moznost kombinace vicesloupcové a jednosloupcové sazby
v ramci jedné stranky. Dalsi zajimavou funkcénosti je moznost sazby do vice nez
dvou sloupcii. Posledni dulezitou vlastnosti je automatické vyrovnani délky sloupci
na posledni strané.

Balik graphicx rozsituje podporované formaty obréazki, se kterymi muzou autori do-
kumentt pracovat. IXTEX bez rozsifeni podporuje pouze formaty zalozené na Post-
Scriptu, s timto balikem neni problém vkladat vétsinu béznych obrazovych format,
jako jsou JPG, PNG a GIF.

Pro nastaveni rozméri stranky jsou pouzity baliky geometry a calc. Prvni z nich
varazné zjednodusuje definici vlastnich rozméru stranky. Mezi jeho hlavni vlast-
nosti patii automatické dopocitavani nedefinovanych rozmért podle téch uvedenych.
Druhy balik zase usnadiuje poc¢itani s definovanymi rozméry.

K vylepseni zakladnich funkci pro definovani zahlavi a zapati stranky je pouzit balik
fancyhdr. Tento balik je bran ve svém oboru jako de facto standard a nabizi nevidané
mnoztvi moznosti, z nichz je v tomto néavrhu pouzita jen velmi mala c¢ést.

Posledni ti baliky jsou urcené k nastaveni narodniho prostiedi, vstupniho kédovani
a fontl. V popisovaném pripadé je potieba nahrat narodni prostiedi pro ¢estinu a an-
gli¢tinu, protoze tvoreny dokument bude vicejazycny. Vstupni kodovani pro ¢estinu
Windows-1250 nastésti vyhovuje i angli¢tiné, takZze neni potieba fesit problém s ko-

NV vrvs

UTF-8.
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5.3.3 Deklarace parametrii

P1i tvorbé nové tfidy je vétsinou vhodné vychézet z jiné diive definované. Té je
mozné piedat i nékteré zadané parametry.

< declaration of options >
\PassOptionsToClass{onecolumn ,10pt}{article}

\DeclareOption*{\PassOptionsToClass{\CurrentOption}t{articlel}}

Uvedené piikazy zajisti, ze tiidé article budou vzdy pfedany parametry onecolumn
a 10pt a dale vSechny parametry, které pouzije autor dokumentu pii deklaraci jeho
tridy.

5.3.4 Vykonani parametri

Piikaz \ProcessOptions nastavi vSechny parametry, které byly diive nastaveny
pomoci piikazi \DeclareOptions.

< execution of options >

\ProcessOptions\relax

5.3.5 Nahrani dedené tridy

Cilem piikazt této sekce je nahrani ptuvodni t¥idy ¢ baliku maker. V ukazkovém
prikladu jde o rozsiteni t¥idy article, proto je nutné ji nahréat.

< class loading >
\LoadClass{article}

5.3.6 Hlavni blok kédu

Posledni a ¢asto nejobséhlejsi ¢ast definice nové tiidy slouzi k definovani novych pii-
kazu a prostredi, nebo ke zméné jiz existujicich. V této podkapitole budou postupné
popsany vSechny pouzité definice.

< main code >

%--- nastaveni rozmérld stranky

\geometry{nohead ,margin=1.8cm,bindingoffset=0.3cm}
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Na zacitku hlavniho kdédového bloku je definice rozméru stranky pomoci baliku ge-
ometry. Uvedené parametry by bylo samoziejmé mozné zadat pii pridavani tohoto
baliku piikazem \RequirePackage, vSechna nastaveni by ale byla pfepsana pfi na-
hrani t¥idy article. Uvedena definice nastavuje okraje stranky na 1,8 cm a rusi oblast
pro zéhlavi. Zaroven nastavuje zménu okraji pfi oboustranném tisku tak, ze se télo
stranky posune o 3mm od vnitiniho okraje. Podobné nastaveni by bylo bez baliku
geometry velmi komplikované.

V dalsim kroku je definovano zapati pro jednotlivé strénky pomoci maker ba-
liku fancyhdr. Nejprve je nutné zménit styl strdnek na fancy a zruSit vSechna
vychozi nastaveni piikazem \fancyhf{}. Zménou tloustky c¢ar \headrulewidth
a \footrulewidth na hodnotu Opt je dosazeno skryti ¢ar oddélujicich zdhlavi a za-
pati.

%--- nastaveni zahlavi a z&apati

\pagestyle{fancy}

\fancyhf {}

\renewcommand{\headrulewidth}{Opt}
\renewcommand{\footrulewidth}{Opt}

\fancyfoot [RO,LE]J]{\small\thepage}

\newcommand {\ journal}[1]{\fancyfoot [LO,RE]{\small#1}}

Samotné nastaveni obsahu zahlavi a zapati probihda pomoci maker \fancyfoot
a \fancyhead. Prvni parametr urcuje, o kterou ¢ast zahlavi ¢i zapati se jedna. Toto
urceni probiha zaddnim dvojic pismen. Prvni pismeno miize nabyvat hodnot L pro
levou ¢ast, R pro pravou c¢éast a C pro stfed. Druhé pismeno urcuje, zda se jedna
o lichou—O ¢i sudou—E stranku. Pfi jednostranném tisku se pouzije nastaveni pro
liché stranky.

\fancyfoot [RO,LE]{\small\thepage}

\newcommand{\ journal}[1]{\fancyfoot [LO,RE]{\small#1}}

Prvni z uvedenych piikazti urcuje, ze v pravé ¢asti zapati lichych stranek a v levé
¢asti zapati sudych bude uvedeno malym pismem ¢islo aktualni strany. Druhy piikaz
definuje makro \ journal s jednim povinnym parametrem. Tento parametr se vysazi
také malym pismem do zapati levych lichych a pravych sudych stranek. Toto makro
je urceno k vysazeni jména ¢asopisu do zapati.

Dale je nutné definovat makra pro zadani cesty k logu ¢asopisu a pro zadéni nazvu
¢lanku v anglickém jazyce. To maji na starost prvni dva piikazy v néasledujicim
vypise.
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%--- nova makra pro zadani loga a anglického titulu
\newcommand{\logo}[1]{\def\@logo{#1}}
\newcommand{\alttitle}[1]1{\def\@alttitle{#1}}
\alttitle{}

\logo{}

Po definovani uvedeny kod nastavi hodnotu obou proménnych na prazdny reté-
zec. To je dilezité pro nasledné testovani, zda byla hodnota nastavena. Po uvedené
inicializaci jsou obé hodnoty definované a prazdné, takze je mozné je porovnavat
S @empty.

Nyni je na fadé redefinice makra \maketitle, které v I¥TEXu standadrdné slouzi
k sazbé titulni strany. Ttida article za titulni stranou nevkladé konec stranky, takze
v tomto ohledu neni potieba nic prenastavovat. Pfi zméné zékladnich maker IXTEXu
je dobrym zvykem ulozit jejich ptivodni hodnotu. K tomu je mozné pouzit piikaz
\let.

%--- zaloha plvodniho makra \maketitle

\let\oldtitle = \maketitle

Po ulozeni ptuvodni hodnoty \maketitle je tedy mozné prejit k tvorbé nové definice.
Jak uz bylo feceno, na titulni strance bude logo, nazev a alternativni nazev. Definice
piikazu \maketitle odpovidé zadani a skladé se z blokt pro sazbu jednotlivych ¢asti
titulni stranky:.

Prvni blok pouze prepne balik babel na sazbu v ¢eském jazyce. Tento prikaz je nutny,
protoze je v dokumentu pouzito nékolik jazyktu. Vétsina obsahu je v ¢eStiné, proto
je vhodné provést na zacatku dokumentu toto jazykové nastaveni.

Druhy blok testuje, zda je urcena cesta k souboru s logem. Pokud ano, vlozi obrazek
do stranky a nastavi jeho vysku na jeden palec. Sitka je dopocitana automaticky
tak, aby byl zachovan pomér stran.

Treti blok zajistuje sazbu hlavniho nadpisu. Tento nadpis je uzavien v prostiedi
flushleft, které nastavi sazbu na levy praporek. Pii tomto zptsobu sazby se KTEX
nesnazi zarovnat vSechny fadky na stejnou délku, ale jednoduse je zarovna k levému
okraji. V tomto pripadé neni potieba testovat nastaveni textu pro hlavni nadpis,
protoze to testuje KIEX pri volani pfikazu \maketitle.

étvrty blok slouzi k sazbé alternativniho nadpisu v angli¢tiné. Nejdiive probéhne
test, zda autor zadal hodnotu tohoto nadpisu. Alternativni nadpis neni povinny,
takze pokud neni zadan, nedojde k zadné chybé. Pokud byla makrem \alttitle
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nastavena hodnota alternativniho nadpisu, je zménéno jazykové prostiedi na ang-
lické a tato hodnota je vysazena opét na levy praporek. Po vysazeni alternativniho
nadpisu je jazykové prostiedi zménéno zpét na ceské.

%--- definice nového makra \maketitle
\renewcommand\maketitle{
\selectlanguage{czech}

\ifx\@logo\@empty\relax\else
\noindent{\includegraphics [height=1in]{\@logo}}\par
\fi

\noindent
\begin{flushleft}\Large\bfseries\@title\end{flushleft}

\ifx\@alttitle\@empty\relax\else
\selectlanguage{english}
\par\par
\noindent\begin{flushleft}\Large\@alttitle\end{flushleft}
\selectlanguage{czech}

\fi

Na titulni strané je kromé loga, nadpisu a nadpisu v angli¢tiné jesté potieba umistit
jméno autora ¢i autort. Pro zadani jména autora existuje v I¥TEXu stadardné makro
\author. Pro pozdé&jsi vyuziti této t¥idy v programu LyX je vhodnéjsi definovat
pro zadani jména autora samostatné prostiedi, definice tiidy tedy obsahuje nové

prostiedi authors.

%--- definice prostfedi pro sazbu jména autora a jeho zarazeni
\newenvironment{authors}{

\par\noindent\bfseries

H
\vspace{0.1lem}

Uvedené definice potlacuje odsazeni prvni fadky odstavce, zvoli tuéné pismo a na-
stavuje spodni odsazeni. Podle definovanych pozadavkia musi byt mozné ke jménu
autora zadat jesté firmu ¢i oddéleni, kde je zaméstnan. Pro zadani jména oddéleni
je definovano makro \dept:
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%--- definice makra pro sazbu pracovniho zafazeni autora
\newcommand {\dept}[1]{

\vspace{0.1lem}

\par\noindent\normalfont{\itshape{#13}}

Uvedené definice urcuje, ze text prfedany makru \dept bude za¢inat na novém radku
bez odstavcového odsazeni, bude vysazen kurzivou vychoziho pisma a bude shora
1

odsazen o 15 velikosti ¢tverciku. Toto makro je urcené pro pouziti uvniti prostredi

authors.

Definice tiidy dale obsahuje prostiedi abstrakt a abstract pro sazbu abstrakti v ces-
kém a anglickém jazyce. Tato makra jsou si velmi podobna, lisi se v nadpisu a v na-
staveni pouzitého jazyka pro anglicky abstrakt. Diky vzajemné podobé obou pro-
stfedi jsou jejich hlavni vlastnosti definovany pomoci shodnych maker \abstropen
a \abstrclose.

%--- zaclatek abstraktu
\newcommand\abstropen [1]{
\noindent\tabular{@{}p{\textwidth}@{}}
\hline
\small
{\bfseries{#1:}}

%--- konec abstraktu

\newcommand\abstrclose{
\\\hline
\endtabular

Makro \abstropen ma jeden povinny parametr a tim je pravé nadpis, kterym se
cesky a anglicky abstrakt 1isi. Toto makro zalozi novou tabulku na 8itku celého tex-
tového bloku stranky. Protoze abstrakt ma podle zadani byt oddélen od ostatniho
textu horizontalnimi ¢arami, je na zacatku tabulky pouzit piikaz \hline pro vy-
kresleni poc¢atecni ¢ary. Potom je nastaven stupen pisma na malé a tuénym fezem
je vysazen zadany nadpis.

Pro ukonceni obou prostiedi pro sazbu abstraktii je definovano makro \abstrclose.
V definici uvedeného makra je pouze vykreslena druha horizontalni oddélovaci ¢ara
a pak je ukoncena tabulka zalozen4d makrem \abstropen.
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Definice prostiedi abstrakt pouze pred sazbou zadaného textu pouzije makro
\abstropen se zadanym nadpisem ,ABSTRAKT" a po sazbé zadaného textu zavola
makro \abstrclose.

%--- prosttfedi pro sazbu ZCeského abstraktu

\newenvironment{abstrakt}{%
\abstropen{ABSTRAKT}
H

\abstrclose

Prikaz \abstract jiz v IXTEXu existuje, je tedy potieba jeho definici zménit. Nové
definice se od definicie prostiedi abstrakt 1isi zadanym nadpisem ,,ABSTRACT“
a zménou jazyka pred sazbou zadaného textu na anglicky a po sazbé zadaného

textu zpét na Cesky.

%--- prostfedi pro sazbu anglického abstraktu

\renewenvironment{abstract }{
\selectlanguage{english}
\abstropen{ABSTRACT}

H

\abstrclose

\selectlanguage{czech}

Oba abstrakty mohou obsahova klicova slova. Ta se lisi pouze pouzitym nadpisem,
takze je pouzit podobny zptsob definice jako u abstrakti. Pro vlozeni klicovych
slov tfida definuje makra \klicslova a \keywords. Jako parametr téchto maker se

zadavaji vlastni klicova slova.

%--- makra pro zadani klilovych slov (cs/en)
\newcommand\klicslova [1]{\kwrds{Klicova~sloval}{#1}}

\newcommand\keywords [1]{\kwrds{Keywords }{#1}}

Obé uvedené definice predavaji zadany text a definovany nadpis makru \kwrds,
které pak zajistuje samotnou sazbu. Cely blok klicovych slov je sazen kurzivou stej-
ného stupné, jaky je definovan pro poznamky pod c¢arou, nadpis navic jeji tuc¢nou
variantou. Protoze se klicova slova pouzivaji uvniti abstraktu, neni nutné v jejich
anglické varianté prepinat jazykové nastaveni.
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%--- makro pro sazbu klilovych slov
\newcommand {\kwrds } [2]{
\\\footnotesize
\itshape
{\bfseries#1:} " #2

Po ceském abstraktu mé podle zadani ptijit na fadu vlastni télo ¢lanku, které je
vysézeno ve dvou sloupcich. Pro zjednoduseni prace s balikem multicol tiida definuje
prostiedi clanek, které tento zptisob sazby nastavuje.

%--- prosttfedi pro sazbu ve dvou sloupcich

\newenvironment{clanek}{
\begin{multicols}{2}
H
\end{multicols}

Poslednim blokem v ¢lanku je adresa autora ¢i autori. Tento blok ma byt podle
zadani umistén na konci posledni stranky a ma byt oddélen z obou stran horizon-
talnimi c¢arami. Pro sazbu bloku s adresou je v definici tfidy definovano prostiedi
address. Prvni pfikaz z definice \vfill vytvofi maximalni moznou vertikalni mezeru
a tim umisti cely blok na konec stranky. Text bloku je dale uzavien v tabulce, stejné
jako tomu bylo u obou abstraktii. Text tohoto bloku je sazen malym pismem a je
uveden nadpisem ,,Kontaktni adresa:“ v kurzivé.

%h--- prosttfedi pro sazbu kontaktni adresy
\newenvironment{address }{
\vfill
\noindent\tabular{@{}p{\textwidth}@{}}
\hline
\vspace{0.1lem}
\small
{\itshape{Kontaktni adresa:}}\\\\
H
\\\hline
\endtabular
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Definici prostiedi address kon¢i ¢ast t¥idy clanek, ktera se zabyva nastavenim rozvr-
zeni jednotlivych ¢éasti clanku. Dale je jesté potieba nastavit vzhled a chovani jednot-
livy’ch prvkia uvnitt textu. V prvé fadé je vhodné zrusit ¢islovani jednotlivych sekei
a podsekci, protoze ve vicesloupcové sazbé tato ¢isla zbyteéné zabiraji misto a na-
vic u ¢lankl neni zvykem nadpisy jednotlivych ¢asti ¢islovat. Makro \secnumdepth
v tomto pripadé nastavi ¢islovani kapitol do nulté drovné, takze zadné nadpisy ne-
budou ¢islovany.

%--- &islovani sekci

\setcounter{secnumdepth}{0}

Aby bylo mozné umistovat plovouci prostiedi do jednotlivych sloupci, je nutné
zménit jejich definice. Nejprve je vhodné ulozit stdvajici definice ménénych prostiedi
table a figure. K tomu slouzi stejné jako v pripadé zalohovani makra \maketitle
piikaz \let.

%--- zaloha plvodnich prostfedi
\let\oldtable=\table
\let\oldfigure=\figure

Pfi redefinici plovoucich prostiedi je nutné pouzit makro \@captype. IXTEX umi se
znakem @ pracovat dvéma zptusoby. MiiZe ho povazovat za pismeno, nebo za specialni
znak. Pro pouziti makra \@captype je nutné, aby byl znak povazovan za pismeno.
K tomu slouzi piikaz \makeatletter pfed redefinicemi obou prostiedi.

%--- Zmé&na chovani znaku @

\makeatletter

Nyni je mozné piejit k definici prostiedi pro plovouci tabulky uvniti sloupcii. Sa-
motné definice je velmi prosta, kromé deklarovani nového typu plovouciho prostiedi
pouze nastavuje vertikilni odsazeni od okolniho textu.

%--- Plovouci tabulka v sloupcich

\renewenvironment{tablel} {
\def\@captype{table}
\vspace{0.2em}

H

\vspace{0.2em}
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Obdobné jako prostiedi tabular je nutné redefinovat i prostiedi figure. Definice je
tedy naprosto stejna.

%--- Plovouci figure v sloupcich

\renewenvironment{figurel}{
\def\@captype{figure}
\vspace{0.2em}

H
\vspace{0.2em}

}

Ve vychozim nastaveni IXTEX povazuje @ za specialni znak, proto je po definicich
plovoucich prostiedi nutné pfepnout chovani K¥XTEXu zpét piikazem \makeatother.
Kdyby tomu tak nebylo, mohlo by dochéazet k problémum v ostatnich pouzitych
rozsifujicich balicich maker.

%--- Zm&na chovani znaku @

\makeatother

5.4 Ulozeni tridy a konfigurace MiKTgXu

Vytvorena tiida by méla byt ulozena v souboru s pifiponou, napriklad clanek.cls.
Ttidu je sice mozné mit v aktualnim pracovnim adresari, neni to ale pfilis vhodné.
Nejlepsi je umistit soubor do samostatného podadresare k ostatnim tiidam doku-
menttl, které jsou nainstalovany v distribuci MiKTEX. Ve vychozim nastaveni se
jedné o adresar:

C:\Program Files\MiKTeX 2.7\tex\latex\clanek\clanek.cls
Tim ale cela prace nekonci, protoze MiKTEX zatim o nové tiidé nevi. K instalaci

tridy je nutné jesté vykonat nasledujici kroky:

1. 7Z prikazové fadky operac¢niho systému spustit program texhash. Uvedeny pro-
gram aktualizuje interni databazi 1s-R.

2. Z nabidky start spustit program Settings, ktery je ve slozce MiKTeX 2.7.Z na-
bidky programu vybrat volbu Refresh FNDB.

Po uvedenych krocich bude nova tiida dostupna pro KIEX nezavisle na aktudlnim
adresari.
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5.5 Pouziti vytvorené tridy v IATEXu

Pouziti vytvorené sablony je velmi jednoduché. Nejdulezitéjsi je v preambuli doku-
mentu pouzit tfidu dokumentu clanek. Déle je v preambuli vhodné nastavit vSechny
hodnoty, které jsou pouzity pii sazbé titulni strany.

\documentclass [ad4paper]{clanek}

\logo{soubor s logem}
\journal{nazev casopisu}

\title{Cesky titul}
\alttitle{anglicky titul}

Uvedené ptikazy zvoli tfidu dokumentu clanek a nastavi vSechny parametry titulni
strany. Nyni je mozné piejit k zacatku samotného dokumentu, tedy k sazbé titulni
strany, jmen autori a ¢eského abstraktu s klicovymi slovy.

\begin{document}
\maketitle

\begin{authors}
Autor 1
\dept{zaméstnani}

\end{authors}

\begin{authors}
Autor 2
\dept{zamé&stnani}

\end{authors}

\begin{abstrakt}
¢esky abstrakt...

\klicslova{&eska kliéova sloval
\end{abstrakt}

Uvedeny kod zajisti sazbu titulni strany a ceského abstraktu. Po tomto bloku uz
piimo nasleduje obsah ¢lanku, ktery je sazen do dvou sloupcii. K nastaveni dvoj-
sloupcové sazby je ve tfidé class hlavné kvuli pozdéjsimu pouziti v programu LyX
definovano prostiedi clanek.
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\begin{clanek}
Clanek. ..

\end{clanek?}

Na konci ¢lanku je anglicky abstrakt a adresa autora. Tim je ¢lanek ukoncen a je
mozné ho prelozit do jakéhokoliv vystupniho formétu.

\begin{abstract}?
Anglicky abstrakt
\keywords{anglickd kli&ova slova}
\end{abstract}

\begin{address}
Adresa
\end{address?}

\end{document}

5.6 Tvorba sablony pro LyX

Program LyX pouzivé specialni soubory 8ablon (layout). Tyto Sablony nastavuji pro
kazdy prvek pouzité tiidy parametry pro zobrazeni pii editaci. Vzhled editovaného
dokumentu se pak blizi vzhledu findlntho dokumentu. V této podkapitole bude po-
stupné na piikladech popsana tvorba sablony pro t¥idu clanek. Nebudou zde uvedeny
definice vSech stylu, ale jen ty, ve kterych jsou pouzity nékteré dulezité parametry.

Zacatek definice Sablony je velmi podobny definici tfidy dokumentu, ke které se
vaze. Na druhém fadku je v hranatych zavorkidch uvedeno jméno t¥idy dokumentu.
Ve slozenych zévorkach je nazev, pod kterym bude Sablona dostupna v LyXu.

#% Do not delete the line below; configure depends on this

# \DeclareLaTeXClass[clanek]{article (Casopis)}

Nasledujici bloky piikazt definuji vazby mezi styly v LyXu a piikazy v I¥TEXu.
U kazdé definice budou popsény pouze nové parametry, protoze jejich vyznam se
vzdy opakuje a vétsinou je jasny uz z jejich nazvu.

Jméno stylu v LyXu je uvedeno za slovem , Style” na tfadku, kterym cel& definice
zacina. Prvni blok tedy definuje styl, ktery se bude jmenovat ,,Journal®
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Style Journal

LatexType Command
LatexName journal
Category Clanek
InTitle 1

end

Parametr LatexType urcuje, jaky kod se bude pii vystupu generovat. Nejcastéji

se pouziva s hodnotou Command pro EIEXové piikazy a s hodnotou Environment
pro prostiedi. Nasledujici parametr LatexName urcuje jméno I¥TEXového prikazu ¢i
prostiedi. Popisovany styl se tedy vaze k I¥TgXovému piitkazu \ journal.

LyX seskupuje vSechny nactené styly v nastrojové listé do kategorii. Jméno kategorie
je zadano jako hodnota parametru Category. V tomto piikladu jsou vSechny styly
sdruzeny do kategorie Clanek.

Poslednim parametrem v uvedené definici je InTitle. LyX automaticky vklada ti-
tulni stranku za posledni styl, ktery ovliviiuje jeji obsah. Pro t¥idu clanek je nutné
pred vytvofenim titulni stranky nadefinovat logo, nadpis a anglicky nadpis, vSechny
odpovidajici styly tedy musi mit parametr InTitle nastaven na hodnotu , 1.

Definice stylu ,,Journal“ je ukon¢ena piikazem end na poslednim fadku uvedeného
kodu.

Mezi zajimavé definice stylu patii styly pro cesky a anglicky titul. Cast jejich definice
bude shodna s predchozimi styly, nékteré parametry ale budou nové.

Style Title

LatexType Command
LatexName title
Category Clanek
InTitle 1
Align left
AlignPossible left
Font
Series Bold
Shape Up
Size larger
EndFont
TopSep
BottomSep
end
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Prvnim novym parametrem je Align. Hodnota tohoto parametru urcuje vychozi za-
rovnani stylu. Podobnou funkci mé i parametr AlignPossible, ktery udava vsechny
povolené zpusoby zarovnani. Pokud jich je vice, jsou oddélény ¢arkou.

Dalsi skupina novych parametrii je uzaviena v bloku mezi pirikazy Font a EndFont.
Vs8echny tyto parametry ovliviiuji pismo u definovaného stylu.

Posledni dvojice parametri TopSep a BottomSep urcuje horni a spodni odsazeni
celého bloku.

Hodnoty parametrii ¢asto opakuji, nastésti ale neni nutné je u vsech piibuznych
stylii definovat znovu. Parametr CopyStyle urcuje, z jakého existujictho stylu méa
nové definovany styl vychézet. Toho je vyuzito pii definici stylu ,,AtlTitle“, ktery je
témeér shodny se stylem ,, Title“.

Style AltTitle
CopyStyle Title
LatexName alttitle
Font
Series Medium
EndFont
end

V uvedeném stylu jsou tedy zménény pouze vlastnosti, ve kterych se lisi od kopiro-

vaného stylu.

Nésledujici styl nepouziva zadné nepopsané vlastnosti, na rozdil od predchozich styli
se v8ak nevaze k prikazu, ale k prostiedi. Pii prevodu do I¥TEXu tedy pro néj bude
vygenerovan kod ohraniceny piikazy \begin a \end.

Style Autor
LatexType Environment
LatexName authors
Category Clanek
Align left
AlignPossible left
Font
Series Medium
Shape Up
Size normal
EndFont
end
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Pouze do styla pro prostiedi je mozné v LyXu jednoduse vkladat dalsi vnorené styly,
proto také bylo toto {TEXové makro definovano jako prostredi.

Styl ,,Pracovni zarazeni“ slouzi k sazbé pracovniho zafazeni v seznamu autoru. Po-
kud se jméno stylu sklada z vice slov, je nutné je v definici uvadét v uvozovkach.
Stejné pravidlo plati i pro situaci, kdy je takto vytvofeno jméno kopirovaného stylu.
Vsechny ostatni parametry tohoto stylu byly jiz popsany dfive.

Style "Pracovni =zarazeni'
LatexType Command
LatexName dept
Category Clanek
Align block
AlignPossible block
Font

Series Medium
Shape Italic
Size small
EndFont
end

LyX umoznuje pred a za kazdy styl pridavat popisy. Toho bude vyuzito pro doplnéni
slova ,ABSTRAKT" pred blok s ¢eskym abstraktem. Parametr LabelType urcuje
umisténi popisu, parametr LabelString jeho obsah.

Style "Abstrakt (CS)"
LatexType Environment
LatexName abstrakt
Category Clanek
Align block
AlignPossible block
Font

Size small
EndFont
LabelType Top_Environment
LabelString "ABSTRAKT"
LabelFont
Series Bold
EndFont
BottomSep 2
end
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Pouzitda hodnota Top_Environment zajisti, Ze se popis umisti nad levy horni roh
stylu. Pokud by se v dokumentu vyskytovalo vice blokii stejného stylu za sebou,
zobrazi se popis jen nad prvnim z nich.

Blok parametri mezi piikazy LabelFont a EndFont urcuje nastaveni pisma pro
popis. Tento popis neni soucasti vysledného dokumentu, ale pouze se zobrazuje pfi
editaci. Samotna sazba tohoto slova je v tomto pfipadé zajisténa v definici prikazu
\abstrakt v tfidé clanek.

V definici stylu pro klicova slova je zajimava kombinace hodnot parametri Margin
a LabelType. Pokud ma Margin hodnotu Dynamic a LabelType hodnotu Static,
nastavi se levy okraj prvniho fadku v bloku podle velikosti zadaného popisu, ktery
je na prvni fadek automaticky vlozen.

Style "Klicova slova (CS)"
LatexType Command
LatexName klicslova
Category Clanek
Align block
AlignPossible block
Font

Shape Italic
Size small
EndFont
Margin Dynamic
LabelType Static
LabelString "Klicova slova: "
LabelFont
Series Bold
EndFont
end

Tim byly popsany vSechny parametry pouzité pii tvorbé stylu pro LyX. Kompletni

definice je uvedena v piiloze a také ulozena na prilozeném CD.

5.7 Zpristupneni sablony v LyXu

Pred pouzitim Sablony je nutné ji ulozit do souboru, napiiklad clanek.layout,
a pak ji nahrat do spravného adresare. Pti vychozim nastaveni se jedna o adresar:

C:\Program Files\LyX 1.6.2\Resources\layouts\
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Déle je nutné z prostfedi programu spustit funkci ,Rekonfigurovat® z menu
,Nastroje“. Po dokonc¢eni rekonfigurace je potieba LyX restartovat a pii dalSim
spusténi je jiz nova Sablona dostupné pro tvorbu dokumenti.

53



6 Zaver

Vystup z typografického systému TEX je jiz na prvni pohled hez¢i nez vystup z tra-
di¢nich textovych editorti. Program sice standardné nenabizi velké mnozstvi rodin
pisem, dodavanéa pisma jsou ale velmi kvalitni a na vysledné sazbé to ma nemaly
podil. Nedostatek rodin pisma vSak nemusi byt vzdy na skodu, protoze ke kvalitni
sazbé Casto staci jen zakladni fezy jedné patkové a jedné bezpatkové rodiny.

Moznosti TEXu pro sazbu matematickych vyrazi nemaji ani v dnesni dobé& konku-
renci. Kazdy bézny textovy procesor obsahuje editor rovnic, ale pro kvalitni sazbu
komplikovanych vzorci se nehodi. Vhodnost TEXu pro sazbu technickych texti do-
kazuje i to, Ze je pouzivan pro sazbu vétsiny vysokoskolskych skript.

Balik maker ITEX zvySuje uzivatelskou privétivost sazby v TEXu a zpfistupnuje tak
tento vyborny systém Sirsi vefejnosti. K jednoduchosti sazby v béZnych textovych
editorech ma sice jesté daleko, ale i tak se jedna o vyrazné zjednoduseni. Kazdy od-
borné zdatnéjsi uzivatel by meél byt schopen sazet text v definované t¥idé dokumenti
a za pouziti béznych rozsitujicich balikii.

Tvorba definice t¥idy dokumentu uz je nad ramec moznosti bézného uzivatele. Na-
Stésti existuje fada kvalitnich t¥id od EIEXovych odborniki, které jsou dodavany
s podrobnou dokumentaci.

Editor vektorové gafiky IXTRXDraw svoji funkénosti pokryva pozadavky vétsiny béz-
nych uzivateli a je snadno ovladatelny. Ostatné vSechny vektorové obrazky v této
préci jsou vytvoreny pravé pomoci tohoto editoru. Jeho moznosti jsou vyrazné vyssi,
to ale pro potieby této prace nebylo potireba. Pro tvorbu komplikovanych grafi se
sice nehodi, obdobnéa grafika ale byva vétsinou vystupem jiného programu.

Vyvojové prostiedi TEXnicCenter vyznamné usnadinuje praci se zdrojovym doku-
mentem. Navigace pomoci postranniho panelu je intuitivni a zna¢né urychluje praci
s dokumentem. Tlac¢itka pro vkladani nejbéznéjsich ptrikazi a prostiedi také praci
velmi usnadnuji.

Kromé zjednoduseni editace zdrojového souboru je vyvojové prostiedi TEXnicCenter
uzivateli ndpomocno i pii prekladani zdrojového souboru a pii vyhledavani a od-
stranovani chyb. Definované vystupni profily zjednodusuji zménu typi vystupniho
souboru, ktera je s nimi otazkou nékolika kliknuti mysi. Pro hledani chyb jsou zase
velmi uzitecné funkce, které pri oznaceni chyby automaticky presunou kurzor na
odpovidajici faddek zdrojového souboru.

WYSIWYM editor LyX je nejrozporuplnéjsi ¢asti popisované publika¢ni platformy.
Prace s nim je sice jednodussi nez primé psani piikazt KTEXu, bez toho se ale uzi-
vatelé LyXu obc¢as neobejdou. Pro praci s bézné pouzivanymi zakladnimi tiidami
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dokumentii je LyX vhodny, pfi préaci se specialnimi tiidami je spi$ zbyteénym me-
ziclankem a znalosti HTEXu se uzivatel stejné nevyhne.

Cile prace se podarilo splnit, publika¢ni platforma zaloZena na volné dostupném pro-
gramovém vybaveni byla definovana a popséana. Zaroven byla vytvorena nova trida
dokumentii pro IXTEX a definice styli pro LyX. Zalezi jen na potfebach a odbornych
znalostech uzivateli, zda je pro né vyhodné pouzivat editor LyX, nebo tento ¢lanek
produkéniho fetezce vynechat a editovat piimo zdrojovy kéd dokumentu v programu

TEXnicCenter.

Vsechny soubory, které byly vytvoreny pii vzniku této prace, jsou ulozeny na pii-
lozeném CD. VSechny pouzité programy a rozsitujici baliky pro I¥TEX jsou volné
dostupné na internetu.
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Typesetting system KTEX used in professional journal
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ABSTRAKT: Tato diplomova prace se zabyva moznostmi profesionalni sazby textu v prostfedi opera¢niho systému
Microsoft Windows™. V tvodnich kapitolach kréatce popisuje vznik a vyvoj typografie do jeji soucasné podoby. Déle
specifikuje zakladni typografickd pravidla nutna ke spravnému pouzivani typografickych programu. Prakticka ¢ast této
prace definuje programovou publikaéni platformu sestavenou z volné dostupnych programii. VSechny pouzité programy
spolupracuji s balikem maker ETEX, ktery zajistuje vyslednou sazbu pomoci typografického programu TEX. Je vyvinuta
nova tfida dokumenti pro BTEX, ktera usnadiuje sazbu ¢lanki pro odborny ¢asopis. K této tfidé je dale vytvorena definice
rozvrzeni pro program LyX. V zavéru prace je uvedeno kritické zhodnoceni moznosti navrzené publika¢ni platformy, t¥idy

dokumentu pro XTEX a definice rozvrzeni pro LyX.

Kli¢ovd slova: typografie, sazba, TgX, INTEX, MiKTEX, TgXnicCenter, LyX

Jestlize se minula stoleti nazyvala stoleti pary a sto-
leti elektfiny, 1ze bez nadsazky soucasné stoleti nazvat
stoletim informaci ¢ informacnich technologii. Infor-
macni technologie se staly nedilnou soucésti naseho
kazdodenniho Zivota a malokdo by si dnes dokazal Zivot
bez nich predstavit.

Mohlo by se zdat, Ze tvorba dokumentii pro stran-
kova média postupné ztraci smysl, ale neni tomu tak.
Informace totiz nemaji jen svoji obsahovou ¢ast, ale
maji také svoji formu. U elektronické posty ¢ aktual-
nich zprav samozfejmé pievazuje aktudlnost a infor-
mac¢ni hodnota nad vzhledem, ale napiiklad u knih
tomu tak neni. Tvorba textovych dokumentt se dnes
stala nedilnou soucésti naseho zivota.

Typografie je véda, ktera existuje nékolik set let.
Za dobu své existence se vyvinula a vSechna jeji pravi-
dla maji sva opodstatnéni. Cilem této prace je popsat
a vysvétlit zaklady typografie, navrhnout programovou
platformu pro pocitacové publikovani a vysvétlit jeji
pouziti. Jako priklad pocitacové publikace bude slouzit
odborny Casopis.

Pro spravné pochopeni popisované problematiky
jsou nejprve zavedeny nékteré odborné terminy z ob-
lasti typografie a zakladni typograficka pravidla. Tato
pravidla jsou popisovana bez vazby na konkrétni typo-
graficky program, protoZe se jedna o univerzalné platna
pravidla. Jestlize se nékteré pravidlo tyka jen sazby v
¢eském jazyce, je na to v textu upozornéno.

Dale jsou popsany zaklady spravné sazby v baliku
maker IXTEX. Tento popis obsahuje zaklady nutné pro
sazbu textu. Déale obsahuje popis nejb&znéjsich pro-
stfedi, jako jsou enumerate, itemize, tabular, verbatim
a podobné. Jedna podkapitola je vénovana pouziti plo-
voucich prostiedi table a figure a tvorbé kiizovych od-
kaz.

Prakticka ¢ast prace je zaméfena na definici progra-
mového vybaveni vhodného pro publikovani v TEXu.
Tato mnoZina programu se sklada z distribuce TEXu

Diplomovéa prace

MiKTEX, vektorového grafického editoru BTEXDraw,
vyvojového prostiedi pro préaci se zdrojovymi doku-
menty TEXnicCenter a WYSIWYM editoru LyX. Moz-
nosti jednotlivych programii jsou popsany v samostat-
nych podkapitolach.

V dalsich podkapitolach praktickeé ¢asti je vytvorena
novéa tfida dokumenti pro BTEX a k ni odpovidajici styl
(layout) pro LyX. Postup vytvareni tiidy dokumenti
je doprovazen vykladem o pouzitych prikazech a do-
plitkovych balicich maker, které jsou v komentovanych
definicich pouzité.

Zavér praktické Casti je vénovan popisu vytvareni
stylu pro LyX. Stejné jako u tfidy dokumentu i zde je
cely postup doprovéazen vysvétlenim pouzitych piikazi.

Cile prace se podafilo splnit, publika¢ni platforma
zaloZena na volné dostupném programovém vybaveni
byla definovana a popsana. Zaroven byla vytvorena
nova tiida dokumenti pro IXTEX a definice styld pro
LyX. Zalezi jen na potfebach a odbornych znalos-
tech uZzivateli, zda je pro né vyhodné pouzivat editor
LyX, nebo tento ¢lanek produkéniho fetezce vynechat
a editovat pfimo zdrojovy kod dokumentu v programu

TEXnicCenter.
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ABSTRACT: The main goal of this master thesis is a description of typesetting possibilities on Microsoft Windows™™
operating system. At the beginning there is a short historical review of typesetting beginnings and its evolution till
it’s current state. The basic typographical terms and principles are specified, as it is essential for understanding and
proper use of typesetting programs. Practical part of this thesis is focused on defining program platform for computer
publishing, that is based on free software. All used programs collaborate together with the package of typesetting macros
ITEX, which uses TEX software for the final output. New ITEX document class is being developed in order to simplify
professional journal article typesetting. For this new class There is also a new layout for LyX program being developed.
The conclusion of this thesis contains the critical evalution of proposed publication platform, of ETEX document class
and LyX document layout.
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B Definice tridy dokumentu pro IATEX

\NeedsTeXFormat{LaTeX2e}
\ProvidesClass{clanek}[2009/03/01 Ukazkova trida dokumentul]

\RequirePackage{multicol}
\RequirePackage{graphicx}
\RequirePackage{calc}

\RequirePackage [a4paper]{geometry}[2008/12/21]
\RequirePackage{fancyhdr}

\RequirePackage [cp1250,latin2]{inputenc}
\RequirePackage [T1]{fontenc}

\RequirePackage [czech,english]{babel}

A < declaration of options >-----------------
\PassOptionsToClass{onecolumn ,10pt}{article}
\DeclareOption*{\PassOptionsToClass{\CurrentOption}t{article}}

hmmmmmmm e - < execution of options >------------------
\ProcessOptions\relax

hmmmmmm e < class loading >-----------—---——-~-~-~—-
\LoadClass{article}

A < main code >-----------mo
%--- nastaveni rozm&rd stranky

\geometry{nohead ,margin=1.8cm,bindingoffset=0.3cm}

%--- nastaveni zahlavi a zapati

\pagestyle{fancy}

\fancyhf{}

\renewcommand{\headrulewidth}{Opt}
\renewcommand{\footrulewidth}{Opt}

\fancyfoot [RO,LE]{\small\thepage}

\newcommand{\ journal}[1]{\fancyfoot [LO,RE]{\small#1}}
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%--- nova makra pro zadani loga a anglického titulu
\newcommand{\logo}[1]{\def\@logo{#1}}
\newcommand{\alttitle}[1]1{\def\@alttitle{#1}}
\alttitle{}

\logo{}

%--- zaloha plivodniho makra \maketitle
\let\oldtitle = \maketitle

%--- definice nového makra \maketitle
\renewcommand\maketitle{
\selectlanguage{czech}

\ifx\@logo\@empty\relax\else
\noindent{\includegraphics [height=1in]{\@logol}}\par
\fi

\noindent
\begin{flushleft}\Large\bfseries\@title\end{flushleft}

\ifx\@alttitle\@empty\relax\else
\selectlanguage{english}
\par\par
\noindent\begin{flushleft}\Large\@alttitle\end{flushleft}
\selectlanguage{czech}

\fi

%--- definice prostfedi pro sazbu jména autora a jeho zatazeni
\newenvironment{authors}{
\par\noindent\bfseries

H
\vspace{0.1lem}
}
%--- definice makra pro sazbu pracovniho zafazeni autora
\newcommand{\dept}[1]{
\vspace{0.lem}
\par\noindent\normalfont{\itshape{#13}}
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%--- zalatek abstraktu
\newcommand\abstropen [1]{
\noindent\tabular{@{}p{\textwidth}@{}}
\hline
\small
{\bfseries{#1:}}

%--- konec abstraktu
\newcommand\abstrclose{
\\\hline
\endtabular

h--- prostfedi pro sazbu Ceského abstraktu

\newenvironment{abstrakt}{%
\abstropen{ABSTRAKT}

H

\abstrclose

%h--- prostfedi pro sazbu anglického abstraktu
\renewenvironment{abstract}{
\selectlanguage{english}
\abstropen{ABSTRACT}
H
\abstrclose
\selectlanguage{czech}

%--- makra pro zadani kliéovych slov (cs/en)
\newcommand\klicslova [1]{\kwrds{Klicova~slovalt{#1}}
\newcommand\keywords [1] {\kwrds{Keywords }{#1}}

%--- makro pro sazbu klicovych slov
\newcommand {\kwrds } [2]{
\\\footnotesize
\itshape
{\bfseries#1:} #2
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%--- prosttfedi pro sazbu ve dvou sloupcich
\newenvironment{clanek}{
\begin{multicols}{2}
H
\end{multicols}

h--- prostfedi pro sazbu kontaktni adresy
\newenvironment{address}{
\vfill
\noindent\tabular{@{}p{\textwidth}@{}}
\hline
\vspace{0.1lem}
\small
{\itshape{Kontaktni adresa:}}\\\\
H
\\\hline
\endtabular

%--- &islovani sekci
\setcounter{secnumdepth}{0}

%--- zaloha pivodnich prostredi
\let\oldtable=\table
\let\oldfigure=\figure

%--- Zména chovani znaku @

\makeatletter

%--- Plovouci tabulka v sloupcich

\renewenvironment{tablel} {
\def\@captype{table}
\vspace{0.2em}

H

\vspace{0.2em}
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%--- Plovouci figure v sloupcich

\renewenvironment{figure }{
\def\@captype{figure}
\vspace{0.2em}

H
\vspace{0.2em}

%--- Zména chovani znaku O
\makeatother
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C Sablona pro LyX

#% Do not delete the line below; configure depends on this
# \DeclareLaTeXClass[clanek]{article (Casopis)}

# zakladni definice

Input stdclass.inc

Style Jourmnal

LatexType Command
LatexName journal
Category Clanek
InTitle 1

end

Style Logo
LatexType Command
LatexName logo
Category Clanek
InTitle 1

end

Style Title

LatexType Command
LatexName title
Category Clanek
InTitle 1
Align left
AlignPossible left
Font
Series Bold
Shape Up
Size larger
EndFont
TopSep
BottomSep 1
end
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Style AltTitle
CopyStyle
LatexName
Font

Series
EndFont
end

Style Autor
LatexType
LatexName
Category
Align
AlignPossible
Font

Series
Shape
Size
EndFont
end

Style "Pracovni
LatexType
LatexName
Category
Align
AlignPossible
Font

Series
Shape

Size
EndFont
end

Title
alttitle

Medium

Environment
authors
Clanek

left

left

Medium
Up
normal

zarazeni"
Command
dept
Clanek
block
block

Medium
Italic
small
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Style "Abstrakt
LatexType
LatexName
Category
Align
AlignPossible
Font

Size
EndFont
LabelType
LabelString
LabelFont

Series
EndFont
BottomSep

end

Style "Abstrakt
CopyStyle
LatexName
LabelString

end

(CS)II

Environment
abstrakt
Clanek
block

block

small

Top_Environment
"ABSTRAKT"

Bold

(EN) n

"Abstrakt (CS)"
abstract
"ABSTRACT"

Style "Klicova slova (CS)"

LatexType
LatexName
Category
Align
AlignPossible
Font

Shape

Size
EndFont
Margin

LabelType
LabelString
LabelFont
Series
EndFont
end

Command
klicslova
Clanek
block
block

Italic
small

Dynamic
Static

"Klicova slova:

Bold

66



Style "Klicova slova (EN)

CopyStyle

LatexName

LabelString
end

"Klicova slova (CS)"
keywords
"Keywords: "

Style "Telo clanku"

LatexType

LatexName

Align

AlignPossible
end

Style "Kontaktni
LatexType
LatexName
Category
Align
AlignPossible
Font

Size
EndFont
LabelType
LabelString
LabelFont

Shape
EndFont

end

Environment
clanek
block

block

adresa"
Environment
address
Clanek

left

left ,block

small

Top_Environment
"Kontaktni adresa:"

Italic
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