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Abstract

Karabin, S. Web application for fitness centre management. Bachelor thesis.
Brno, 2017.

The bachelor thesis is focused on designing and implementing a web applica-
tion which will be used by the fitness club Barbar, as requested by the company
A-7Z HOME, s.r.o. The theoretical part of this paper is dedicated to explaining the
stages of development of the web application, the RFID technology and the analysis
of already existing solutions. The final solution itself is created in the program-
ming language PHP using the Nette framework. At the end of the thesis the ove-
rall applicability of this solution for the business is evaluated from both technical
and economical standpoints.
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Abstrakt

Karabin, S. Webova aplikdcia pre riadenie fitness centra. Bakaldrska préca.
Brno, 2017.

Bakalarska praca sa zaobera navrhom a implementaciou kompletného webo-
vého zazemia pre podporu prevadzky fitnes klubu Barbar. Sprostredkovatelom je
firma A-Z HOME, s.r.o. Teoretickd pasaz prace sa venuje etapdm vyvoja webovej
aplikacie, RFID technoldgii a analyze existujicich rieseni. Vysledné riesenie je vy-
tvorené v programovacom jazyku PHP s vyuzitim frameworku Nette. V zavere je
ohodnoteny celkovy prinos prace z technickej a ekonomickej stranky.
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1 Uvod a ciel prace

1.1 Uvod

Vyvoj webovych aplikacii a s tym suvisiacich technolégii ¢oraz rychlejsie napreduje
z dévodu neustaleho dopytu po systémovej integracii podnikovych aktivit. Komplet-
né webové riesenia su ¢im dalej, tym viac vyuzivané v odvetviach, ktoré umoznuju
prepojenie firemnych ¢innosti a zdrojov s nizSou mierou rozsiahlosti a zabezpecenia.

Jednym z odvetvi je stale rastici fitnes priemysel a s nim spojené prevadzko-
vanie Sportovych klubov. V sticasnosti posilinovne s va¢sou oblubou prechadzaju od
manualnej evidencie ¢lenov a dochadzky k informac¢nym systémom, ktoré poskytnii
cenni podporu pre ich obchodny rast. Kvalitny riadiaci software je rovnako dodle-
zity, ako kvalitné vybavenie a prijemné prostredie fitnes centra. Trend priniesol na
trh mnoZstvo systémovych integratorov, ktori pontikaji software ako sluzbu (SaaS?!)
pre danu problematicki oblast. Najvhodnejsi sposob, ako poskytnut zriadovatelovi
jednotlivé funkcionality systému, je prave pomocou webového rozhrania. Mobil-
nym zariadenim potom dokaze riadit a ziskavat aktudlne informéacie o posilnovni
z akéhokolvek miesta s internetovym pripojenim.

V podnikatelskom prostredi je velkou témou ziskavanie a spracovanie dat, ktoré
mozu firmy vyuzit pre zlepsenie vlastného biznisu a sluzieb pre svojich klientov. To
je aj pripad zadavatela tejto prace, firmy A-Z Home, ktord chce skvalitnit chod fit-
nes klubu Barbar, nasadenim kompletného webového zazemia, od ktorého si slubuje
znizenie prevadzkovych nakladov, zlepsenie spokojnosti ¢lenov a zvysSenie povedomia
o posilnovni v okoli. Zdokonalenie konkrétnych internych procesov méze priniest nie-
len samotné ekonomické vyhody, ale aj zvysit konkurencieschopnost voci ostatnym
lokalnym centrdm s podobnym zameranim.

1.2 Ciel prace

Cielom bakalarskej prace je navrhnit a implementovat webové riesenie pre riadenie
fitness centra na zaklade poziadaviek zadavatela A-Z Home, s.r.o. Aplikdcia mé
sluzit najma na elektronickt evidenciu klubovych kariet, permanentiek, ¢lenov a ich
dochadzky. Sucasfou riesenia ma byt aj jednoduchy prezentac¢ny web, poskytujici
zakladné tudaje o posilnovni. Pred samotnym navrhom aplikacie praca porovna
existujuce pristupy k danej problematickej oblasti. Zaver bude venovany hodnoteniu
prinosu prace z technického a ekonomického hladiska.

LCloudovy model nasadenia softwaru externym subjektom (azure.microsoft.com, 2017).
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2 Vyvoj webovych aplikacii

Disponovat webovymi strankami je dnes samozrejmostou. Nielenze sltzia ako mar-
ketingovy nastroj, ale st napomocné aj pri riadeni firiem. Tuto sluzbu tvori velké
mnozstvo viditelnej a neviditelnej préace, za ktorou stoji usilie projektového timu.
Jednotlivé procesy potrebné k vybudovaniu kone¢ného rieSenia zachytava zivotny
cyklus vyvoja softwaru. Pri tvorbe produktu je mozné pouzit cely rad réznych me-
t6d, pricom ziadny pristup sa nedd oznacit za najlepsi (Patton, 2002).

Hlavnou nevyhodou najpouzivanejsiecho vodopadového modelu je predpoklad,
ze projekt prejde celym procesom len jeden krat (Guckenheimer, Perez, 2007). Na
rad prichadza iterativny vyvoj, ktory je vhodny pre vSetky projekty a najma pre
tie s vysokym rizikom. Podstatou metdédy je iteracia, ktord predstavuje planova-
ci prvok zahrnujuci ¢asovy ramec a konkrétny ciel. Pod iteraciou si mozeme pre
zjednodusenie predstavif aj maly model vodopadu.

Nakolko sa praca venuje vyvoju malo rozsiahlej webovej aplikacie, ktord je
vyvijana jednotlivcom, je pouzity model vodopadu. Okrem iného priama postupnost
procesov prinasa logické usporiadanie celkovej prace. V nasledujtcich castiach s
charakterizované konkrétne fazy vyuzitej metodiky.

2.1 Zber poziadaviek

Kanisova a Miiller vymedzuji pojem poziadavka ako prianie zdkaznika, definované
popisom urcitej vlastnosti alebo funkcie, ktora by mala byt zahrnuta a implemento-
vana do systému. Najcastejsimi zdrojmi poziadaviek st (Kanisova, Miiller, 2007):

o poziadavky zakaznika,

e pracovné procesy a prostredie zakaznika,
e know-how pre dand problematicka oblast,
o legislativa.

Zber jednotlivych poziadaviek z konkrétnych zdrojov je pomerne naroc¢ny proces,
ktory zahina neustéle konzultacie a vyjednavanie so vSetkymi zainteresovanymi oso-
bami. Celkovy zber poziadaviek je definovany ako sprava a jej vysledkom je Spe-
cifikaény dokument, sluziaci ako zdroj informacii pri nasledujiicich etapach vyvoja
softwarového produktu (Rdbova, 2008). Ak je sprava poziadaviek netiplna alebo bo-
li zainteresované osoby nedostatocne zapojené do procesu, tak vo vicsine pripadov
samotny projekt skonéi netispechom (Guckenheimer, Perez, 2007).

Prvym krokom spravy je zostavenie vizie systému alebo neformalnej Specifika-
cie, ktora zachytava klicové hodnoty a dovody, vdaka ktorym by zdkaznik uvazoval
o zakupeni daného produktu (Guckenheimer, Perez, 2007). Formdlne poziadavky
konkrétne a detailne popisuji urcité funkcie a vlastnosti, pripadne obmedzujice
podmienky fungovania systému.
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2.2 Navrh

Vyvoj webovej aplikacie je velmi komplexna zalezitost. Poziadavky na kazdy projekt
sa lisia a kazdy projekt vyzaduje rozlicni casovi a finanéni naroc¢nost. Aby sa
eliminovali nejasnosti pri implementacii, je ndvrhu venovana vysoka pozornost. Na
zaklade navrhu je mozné projekt riadif a kontrolovat jeho plnenie. Navrh aplikacie
by urcite nemal byt ochudobneny o analyzu datového modelu. Hoci je dnes trendom
prechadzat k objektovym databazam, véicsina informacnych systémov stale pouziva
a bude pouzivat rela¢nu databazu.

2.3 Implementacia

Zékladom pre tspesnu a efektivnu implementaciu je podrobna Specifikacia poziada-
viek a dosledny navrh softwaru. Tato faza trva najdlhsie z celkového vyvojového
procesu a i z tohto dovodu je tento krok rozdeleny do mensich casti a modulov.
Implementacia vseobecne zacina pripravou vyvojového prostredia, rozvrhnutim ap-
likacie a vybudovanim datovej vrstvy. Moduly charakterizuji a zhlukuja funkcéné
celky, ktoré su tvorené celym radom roéznych technolégii a nastrojov.

2.4 Testovanie

Pre kazdd webovu aplikaciu existuje velké mnozstvo testov, ktorym je venovany
nemaly objem prostriedkov. Cielom je vyhladavat a eliminovat mozné chybovosti
pred nasadenim produktu zadavatelovi. Hlavnym strojcom chyb je podla Pattona
prave Specifikacia funkcionalit, z dévodu neustalej zmeny alebo nie velmi podrobne;j
dokumentacii poziadaviek. Autor taktiez vyvodzuje urcité axiémy testovania a to
napriklad (Patton, 2002):

o ziadny program nie je mozné otestovat kompletne,
o testovanie nikdy nemoze preukazat, ze chyby neexistuju,
o Specifikacia produktu nikdy nie je konec¢n4,

« testeri aplikédcie nie st najobltbenejsimi ¢lenmi projektového timu.

2.5 Nasadenie a udrzba

Zavedenie produktu u odberatela je kriticky moment, kedy dochadza k stibeznému,
pilotnému alebo narazovému prechodu na novy systém podpory. Sucastou fazy je
migracia dat, pri ktorej sa velky objem tudajov zakaznika prevedie do pozadovaného
softwaru. Ked uz je aplikdcia nasadend, zac¢ina nekonciaci proces ladenia, oprav
a rozvoja funkcionalit.
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3 Radiofrekvencna identifikacia

3.1 Princip RFID

Jednou z nefunkénych poziadaviek zadavatela je vyuzitie bezkontaktnej radiofrek-
vencnej technoldgie na identifikaciu ¢lenov klubu. Z tohto dévodu sa nasledujtca
cast prace venuje vyzadovanej RFID technologii, ktorej princip je pre Siroka verej-
nost skor neznamy.

Réadiofrekvenc¢ny systém identifikacie je bezkontaktna technolégia identifikacie
ekonomickych aktiv. Za touto technolégiou stoji najvacsia maloobchodna firma Wal-
Mart, ktora zarove prisla s myslienkou ¢iarovych kédov. Zakladny systém sa sklada
z troch komponentov (Zhang, 2010). Informdcie si v elektronickej podobe ukladané
do malych RFID tagov resp. RFID c¢ipov, ktoré obsahuju 96bitové unikatne cislo.
Citacka dokéze za pomoci radiofrekvenénych vin &tat a zapisovat informécie do
spominanych ¢ipov. Poslednou ¢astou systému je riadiaci software (middleware),
ktory spravuje ¢itacie zariadenia a uklada, filtruje, analyzuje ziskané data.

Zakladnym prvkom systému je spominany RFID tag, tvoreny z antény a in-
tegrovaného obvodu, ktory slizi na ulozenie EPC kédu. EPC (z anglického slova
Electronic Product Code) je celosvetovy standard v oblasti znacenia logistickych
jednotiek, ktory je harmonizovany s ISO normami. EPC je unikatne ¢islo, kto-
ré identifikuje a popisuje ekonomicki polozku (paletu, tovar a pod.) pocas celého
dodévatelského retazca (eprin.cz, 2016). Struktira EPC zahiiia (Sweeney, 2005):

« Header — hlavitka obsahujica tdaje o dlzke, type, verzii a generacii EPC,
o EPC Manager — retazec znakov identifikujtci spolo¢nost,
e Object class — charakteristika triedy polozky,

 Serial number — Specifikacia konkrétnej polozky.

3.2 Suacasné vyuzitie

RFID je velmi hodnotny obchodny a technologicky néstroj, ktory slubuje nahradu
existujucich identifika¢nych technologii, akou je ¢iarovy kod. RDIF pontika strate-
gicki vyhodu pri podnikani, umoziiuje (Sweeney, 2005):

o efektivnejsie sledovanie podnikovych aktiv,
 znizenie chybovosti,

o rychle bezkontaktné ziskavanie udajov,

o vySsi stupen automatizacie,

e moznost mnohonasobného snimania,

o velkt odolnost RFID cipov pred poskodenim.
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Kym konec¢ny spotrebitel obdrzi chceny produkt, vyrobok prechadza zlozitou ces-
tou vyroby a distribticie. Vyuzitie pristupu v logistike zrychluje zakladné operacie
v skladovani. Pristup umoznuje sicasne nacitat az 1000 ¢ipov za jednu sekundu
a to aj za podmienok, ze jednotlivé ¢ipy nie st priamo viditelné ¢itacim zariadenim
(rfidportal.cz, 2015). Dalsimi oblastami vyuzitia st (Pesek, 2010):

e zdravotnictvo — evidencia a inventarizacia zdravotného materialu,
e maloobchod — zabezpecenie pred kradezou tovaru,

« polnohospodarstvo — evidencia zvierat a ich pohybu,

o justicia — kontrola odstdenych,

o doprava — mytne systémy,

o dochadzkové a pristupové systémy.

3.3 Mozné rizika RFID

Pouzitie RFID na identifikaciu osdb vytvorilo zna¢nt polemiku a dokonca produkto-
vé bojkoty ohladom stkromia spotrebitelov. Osoba, ktora vlastni RFID tag vo forme
platobnej alebo obchodnej karty je vystavena riziku odcudzenia citlivych osobnych
udajov bez vlastného vedomia. Spominané riziko je vsak velmi malé. Osoba, ktord
na dialku snima karty za t¢elom neopravneného ziskania sikromnych tdajov, musi
mat pristup k systému, ktory dané karty resp. tagy vyuziva.

Frekvencné pasmo UHF (Ultra High Frequency) je v sicasnosti najcastejsie
pouzivané pasmo pre systémy vyuzivajuce RFID. Kvoli moznym koliznym situdciam
s mobilnymi operatormi, televiziami a rozhlasovymi stanicami boli pre urcité casti
sveta vyhradené rozne pasma. Z tohto dovodu nie je zaistend 100% kompatibilita
medzi systémami RFID vo svete (codeware.cz, 2015).

Riziko elektromagnetického ziarenia pri kontakte s aktivnym RFID tagom je
zanedbatelné. Negativny vplyv ¢itacieho zariadenia je mozné porovnat s vykonom
mobilného zariadenia (Pesek, 2010). Vyzarovany vykon ktorejkolvek stucasti RFID
systému je limitovany normami, ktoré stanovili prislusné telekomunikacné trady.
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4 Analyza existujucich rieSeni

V stcasnej dobe, kedy st neustdle vyvijané nové technolégie, sa vyuzivanie infor-
macnych systémov v posiliiovniach stalo beznou praxou. Sportovisko, ktoré nadalej
eviduje svojich zakaznikov ruc¢ne v zoSitoch, prichadza o hodnotné tudaje a kon-
kuren¢éni vyhodu. Systémy sa zameriavaji na zvysovanie efektivity kazdodennej
prevadzky centra a tiez na poskytovanie nastrojov na podporu obchodného rastu
v dlhodobom horizonte.

Analyzou existujucich rieSeni ziskame uzsi prehlad o tom, ako dani problema-
tiku riesil niekto iny. Praca porovnava dva regiondlne a jeden zahraniény pristup
k danej oblasti. Konkrétne sa jedna o konkurencnu ¢eska dvojicu INSPIRE a AFIT
a novozélandsky systém GymMaster. Okrem strucnej charakteristiky softwarov ana-
lyza v zavere vyhodnoti celkovy vyber rieseni.

4.1 Clubspire

Clubspire je komplexny informacny systém pre riadenie fitnes centra od ceskej spo-
locnosti INSPIRE CZ s.r.o. V stcasnosti ho vyuziva priblizne patdesiat Sportovych
zariadeni v Ceskej i Slovenskej republike. Medzi jeho prednosti patri Siroké spek-
trum vyuzitia a jednoduché uzivatelské rozhranie. Okrem softwaru st zakaznikovi
ponukané hardwarové komponenty, ako turnikety, ¢itacie zariadenia, Cipové karty,
¢i elektronické zamky do Satni.

Software je zostaveny z viacerych modulov, ktoré sa lahko kombinuja a prispo-
sobuju poziadavkam zakaznika. Zakladné celky systému si:

o Rezervacny systém — zakladny modul s webovym rozhranim, ktory poskytuje
jednoduché a intuitivne rezervovanie tréningovych hodin.

o Skladové hospodarstvo — samostatny prvok systému, ktory napoméaha evidovat
a kontrolovat skladové karty a zasoby tovaru. Sucastou modulu je aj skla-
dova inventura, ktorad slizi na zistenie aktualneho rozdielu medzi evidovanym
a skutoénym mnozstvom zasob.

« Clenstva a permanentky — systém disponuje volnymi a platenymi ¢lenstvami,
poskytuje vernostny program a pontka moznost rozlisSovat zakaznikov. Pre-
vadzkovatelovi je umoznené vytvarat kreditné, vstupové a c¢asové permanentky.

« Karty a identifikitory — kazdému ¢lenovi je vystavend magneticka/cipova karta,
ktort vyuziva na identifikaciu alebo pri bezhotovostnych platbach.

« Riadenie vstupu — modul zabezpecuje kontrolovany pristup do urcitych zén
centra bez akejkolvek asistencie obsluhy. Kontrola je zaistena prostrednictvom
turniketov alebo dverami s elektronickymi zamkami.

o Manazérske prehlady — celok odhaluje skryty potencial posilnovne. Poskytuje
prehlady navstevnosti, financii, ¢lenov a kontroly zamestnancov.
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e E-mail modul — marketingovy néstroj, ktory ucinne a cielene ulahc¢uje komuni-
kaciu so zakaznikmi.

Dalej je software rozsiritelny o moduly voucher, e-platby, firemné ¢lenstvd, storno
poplatky a pokladni¢ny systém. Systémovy integrator taktiez pontka svojim klien-
tom stranky technickej podpory, na ktorych zakaznik najde rychlu pomoc a rozne
navody pouzivania produktu (clubspire.cz, 2017b).

V tomto roku spoloc¢nost predstavila novi mobilnt aplikaciu pre klientov Spor-
tovych centier, ktora im umoznuje jednoducho a odkialkolvek spravovat profil a re-
zervacie tréningovych hodin. Prostredie moze byt na zaklade poziadaviek upravené
a prisposobené firemnej identite konkrétneho centra. Aplikédcia je doposial kompa-
tibilna len pre opera¢né systémy Android (clubspire.cz, 2017a).

Software je na predaj v Styroch roznych variantoch, podla velkosti a pozia-
daviek urcitého Sportového centra. Konkrétna cena sa taktiez liSi od kombinacie
rozsirujucich softwarovych modulov a vyuzitia hardwarovych komponentov. Okrem
jednorazovej licenc¢nej platby je nutné mesacne zaplatit necelych 13 eur za servis
a prevadzku informacéného systému (clubspire.cz, 2017b).

4 rezervace: lekce

cervenec
2016

Y Fitry:

Obrazok 1: Ukazka webového rozhrania Clubspire (clubspire.cz, 2016)

4.2 Afit C4

Jedna sa o desktopovu aplikaciu od ceskej firmy Emdat, ktora tento produkt poni-
ka na trhu od roku 2007. Celkovy software je robustny a plnohodnotny informacny
systém s viac ako tridsiatimi modulmi. Systém nie je vyvijany len na spravu sporto-
visk, ale aj pre riadenie kozmetickych salonov, solarnych studii, restauracii, ¢i inych
rezervacnych sluzieb.
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Portféliom funkcionalit a vlastnostami sa vyrovna predoslému produktu
Clubspire. Okrem iného pontka zostavovanie ITubovolnych struktar tréningovych
planov, pozostavajucich z jednotlivych cvicebnych dni a konkrétnych cvikov. Za
sirokym spektrom cielového vyuzitia je samostatny pokladni¢ny systém. Subsystém
umoznuje uzivatelovi vytvorit neobmedzené mnozstvo pokladni a bezhotovostnych
uctov. V pripade jednotnej spravy viacerych pobociek Sportovych centier, je potreb-
ny modul synchronizacie. Okrem evidencie prichodov a odchodov samotnych c¢lenov,
systém ponuka kontrolu dochadzky zamestnancov doplnkovym modulom. Nakolko
sa jedna prevazne o desktopovi aplikaciu, spoloc¢nost pontika webové rozhranie Afit.
Na strankach zakaznik najde okrem rezervacného systému vsetky prehlady o svojom
ucte a Clenstve.

Informacny systém sa da zaobstarat v piatych roznych cenovych hladinach od
400 az do 1900 eur. Pre potreby zadavatela je dostacujicim riesenim Standardna
verzia za 1100 eur s dvanast mesa¢nym prevadzkovym poplatkom vo vyske 38 eur.

Instalacia aplikdcie moze prebehnit dvomi zakladnymi variantmi, ktoré sa lisia
bezpecnostou a vyuzitelnostou systému. Prvym variantom je lokdlna instalacia na
jeden osobny pocitac, ktora vsak neumoznuje neobmedzené mnozstvo klientskych
pracovisk. Uzivatelsky privetivy variant klient—server bezpecne prevadzkuje data-
bézu na oddelenom pocitaci/serveri, tym dochddza k minimalizécii hrozby straty
dat (emdat.cz, 2017b).

@ - © - P Afit contr.., [or e motsd r 20 vk e

Zakaznici Q VSechny provo... m Prodej
Evidovano 18 Pfitomno 5 | Prodej zboZi Novy prodej
Nowy zdkaznik Prichod . Dotykovy displej
Dobiti konta Odched (nejdfive) do 42 min. | Statistika prodeje
Statistika navstévnosti Yolna kapacita 177 | AdresaF
Yystaveni permanentky [ Aerobic Skl a d @

B Q Upravit sklad
= Prijaté faktury

Alena 2dendk Janik
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L J ]
- (20 Q Baleni vitamin  Iontovy napoj
Sluzb 1 C 1000mg 0,51
Y 3 Stanislava
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Fitcentrum Tontovy napoj  Musl tydinka
Yystaveni rezervace 2 3dl
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Wladimir Mowak  Jarmila
Kotolanova

Obréazok 2: Ukazka desktopovej aplikacie Afit C4 (emdat.cz, 2017a)
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4.3 GymMaster

Software GymMaster bol priamo vyvinuty za tcelom riadenia rozsiahleho fitnes
zariadenia. Pristup do informac¢ného systému je zabezpeceny nie len desktopovym
a webovym rozhranim, ale aj mobilnou aplikaciou, ktora je dostupné pre vsetky ope-
racné systémy. Produkt bol vyvinuty novozélandskou firmou Treshna Enterprises,
ktorej sluzby st distribuované po celom svete.

Balik funkcionalit a vlastnosti pre riadenie posilnovne je v tomto pripade naj-
rozsiahlejsi v porovnani s predchadzajicim produktom. Medzi nadstandardné fun-
kcionality systému patri napriklad 24 hodinova kontrola vstupu. Tento subsystém
poskytuje pohodlny a bezpecny sposob ako spravovat pristup do Sportovych zariade-
ni. Umoznuje vytvarat rozne irovne pristupu pre kazdua c¢lenskd skupinu a zaroven
oslobodzuje recepciu od evidencie dochadzky. Rozsirenie je velmi dobre uplatnitel-
né v samoobsluznych posiliilovniach a lahko integrovatelné s inymi bezpec¢nostnymi
systémami. Novozélandsky vytvor disponuje roznymi manazérskymi a hodnotiacimi
nastrojmi, ktorych vysledky sluzia ako podklad pre obchodné rozhodovanie. Kon-
krétnym nastrojom je napriklad dashboard, akasi palubna doska, ktora poskytuje
informacie o aktudlnom vykone a chodu posilnovne. Spolo¢nost taktiez distribuuje
webovi API softwaru, zbierku tried, procedur a funkcii, ¢o umoznuje integraciu
systému napriklad so zédkaznickym ERP systémom.

Casovo obmedzené licencie st na predaj v troch zakladnych variantoch do vysky
170 eur. Verzia MINI s mesaénym poplatok 100 eur by plne uspokojila poziadav-
ky klubu Barbar. Integrator priamo dodava vlastné hardwarové komponenty, ako
RFID citacky a karty. Potencidlny zakaznik softwaru moze poziadat o tridsatdno-
v skisobni verziu produktu bez akejkolvek viazanosti (gymmastersoftware.com,
2017).

GYMMASTER —
@ Pawering your Business ﬁn"’ﬂ( ey

Q search

® Everyone Current Members Recent Visitors Prospects Assigned To Me All Prospects

Obrazok 3: Ukazka demo verzie systému GymMaster
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4.4 \Vysledné porovnanie pristupov

Vsetky tri informacné systémy splnuji kompletny list funkénych i nefunkénych po-
ziadaviek klubu Barbar. Okrem ziadanych funkcionalit vybrané produkty ponikaju
rozne podporné moduly. Najvacsou skalou subsystémov sa moze pochvalif software
od firmy Treshna Enterprises, ktory je kompletne pristupny cez webové rozhranie
a obmedzene aj cez mobilni aplikdciu. Ceské produkty neumoziiuji kompletnt spra-
vu systému cez webové rozhranie. Primarne vyuzivanie desktopovej aplikacie nie je
v sucasnej dobe najkomfortnejSim rieSenim.

Tabulka 1: Analyza existujicich rieSeni

Clubspire | Afit C4 | GymMaster
Funkéné poziadavky v v v

Nefunkéné poziadavky

Kompletné webové rozhranie

Intuitivne uzivatelské rozhranie

Manazérske nastroje

N SN TSN [ X ([N
N> x| x|
x (N |IN (NS

Slovensky jazyk

Problematickou castou kazdého systému je vzhlad a zakladné ovladanie, alebo
inak uzivatelské prostredie. Podla séfredaktora FitnessBusines.eu Karla Jaruska,
ktory porovnaval obe ceské systémy, je Clubspire rozhodne graficky a uzivatelsky
privretejsi ako konkurent. Prostredie aplikdcie Afit nevedie uzivatela v dostatocne;j
miere a pri pouzivani sa ¢lovek citi strateny (Jarusek, 2015). Z vizualneho hladiska
je podobny skorsej verzii aplikdcie Windows. Afit tieto nedostatky moze nahradit
svojim globalnym vyhladavacom, ktory je velmi dobre uplatnitelny po dlhom obdobi
uzivania. Uzivatelskym rozhranim vynika aj samotny GymMaster. Komponenty st
logicky usporiadané a dobre graficky rozlisitelné. Naopak prostredie zahina velké
mnozstvo navigaénych ikon, ktorych vyznam nie je na prvy pohlad zrozumitelny. Za
modernym a pohotovym dizajnom webového rozhrania, moéze byt aj demo verzia,
ktorou si spoloc¢nost ziskava spatni vazbu od potencidlnych klientov. Prostredim so
slovenskym jazykom sa moze pochvalit len riesenie Clubspire.

Ulohou informaéného systému nie je len sprostredkovat jednotlivé prehlady in-
formaécii, ale aj ich spracovat a vyhodnotit. Vysledkom mo6zu byt zdroje, ktoré napo-
mahaju pri manazérskych rozhodnutiach. V tejto oblasti triumfuje novozélandsky
produkt. Z dat vytvara uzitocné statistiké tdaje, ktoré su uzivatelovi zobrazované
aj za pomoci grafov.

Informacny systém GymMaster je oproti konkurentom z kazdého hodnotiaceho
hladiska o nie¢o napred. Nesmiernou vyhodou rieSenia je spominand verejne pri-
stupna demo verzia pre potencidlnych klientov, ktora je taktiez zdrojom inspiracie.
Ale zaroven je zaobstaranie tohto vyrobku najdrahsie, pricom celkova suma za péft
rocné vyuzivanie sa moéze vysplhat az do vysky 7000 eur.
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5 Metodika

Zadavatel prace nezamysla vyuzif sluzby ziadneho zo systémovych integratorov,
ktori pontkajui podobné riesenia pre podporu prevadzky sportového klubu, z do-
vodu vysokych cien, rozsiahlosti a zlozitosti ponikanych softwarov. Zadavatelovi
sa najviac pozdavala sluzba z Nového Zélandu pre pohodlny pristup a vzhladné
uzivatelské prostredie. Konatel firmy pozaduje vlastné kompletné webové zazemie
na mieru, ktoré moze plne kontrolovat a v budicnosti jednoducho rozsirit. Z toh-
to dovodu je predmetom prace navrh a implementacia nového pristupu pre spravu
Sportového centra.

Jednotlivé kroky vedené k findlnemu vysledku st priamo previazane so zaklad-
nym zivotnym cyklom vyvoja webovej aplikacie. Vlastna praca zacina vytvorenim
specifika¢ného dokumentu, ktory zahina zoznam vykonzultovanych funkénych a ne-
funkénych poziadaviek zadavatela. Nasledujica cast prace je venovana navrhu sys-
tému z objektového, datového a uzivatelského pohladu. Samotna implementécia
je rozdelena do troch c¢asti. Zaciatonou nevyhnutnostou je priprava vyvojového
prostredia a segmentacia webovej aplikacie do ur¢itych adresarovych modulov. Ma-
joritnou oblastou je preukazanie jednotlivych technologii pouzitych v logickej vrstve,
ako vytvaranie entit, prehladov a konkrétnych funkcénosti. Posledna implementacné
cast je venovana prezentacnej stranke. V zavere je opisané testovanie, nasadenie,
mozné budtce rozsirenie aplikacie a zhodnotenie celkového prinosu prace z technic-
kého a ekonomického pohladu.

5.1 Pouzité technolégie a nastroje

Modernéa webova aplikacia je najcastejsie vybudovana na zaklade vzoru trojvrstvove;j
architektury (Three-tier architecture), v ktorej su vyvijane procesné logiky, pristupy
k datam a uzivatelské prostredie ako oddelené celky na samostatnych platformach.
Vzor umoznuje rozdelit komplexné projekty na jednoduchsie casti, ktoré moézu byt
pridelené Specializovanym programatorom (microsoft.com, 2017). Trojvrstvovy ar-
chitektonicky model pozostava z trovni:

1. Prezentacna vrstva — poskytuje uzivatelovi pristup k dostupnym sluzbam we-
bovej aplikacie,

2. Aplikacna vrstva — vrstva podnikovych sluzieb, ktora pozostdava z obchodnych
a datovych pravidiel, presadzovanim ktorych sa datové struktury udrziavaja
konzistentné,

3. Datova vrstva — uroven datovych sluzieb, na ktorej sa k ulozenym udajom
pristupuje.

Na vyvoj jednotlivych vrstiev st potrebné odlisné technolégie a nastroje. Tato cast
prace strucne charakterizuje konkrétne inStrumenty, ktoré st vyuzité pri navrhu
a implementacii riesenia.
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UuML

Vysledkom snazenia analytikov, ktori medzi 80. a 90. rokmi vytvarali metody umoz-
nujice opisat objektovo orientovany navrh, sa stal modelovaci jazyk UML (Unified
Modeling Language). Jazyk poskytuje stibor grafickych notécii, ktoré sluzia k vizu-
alizacii, Specifikacii a dokumentacii softwarovych projektov. Tento jazyk vyuzivaju
nastroje CASE(Computer Aided Software Engineering), ktoré poskytuju privetivi
podporu pre navrh systémov a umoznuji prepojenie jednotlivych modelov (Kaniso-
va, Miller, 2007). Analytické prostredie Visual Paradigm plne podporuje UML a je
idedlnym programom pre objektovy navrh webovej aplikacie.

Na lepsie pochopenie podnikovych procesov, ktoré maji byt integrované do sys-
tému, je v praci namodelovany diagram pripadov uzitia a jeden diagram aktivit pre
scenar evidencie dochddzky. Jednotlivé pripady uzitia predstavuji elementarne jed-
notky aplikéacie, ktoré sa c¢iastocne zhlukuju a vytvaraji funkéné moduly. V pripade
centra sa jednd o spravu uzivatelov, dochadzky, permanentiek, clenstiev a klubo-
vych kariet. Diagram aktivit zobrazuje pripad uzitia ako stubor aktivit, ktoré sa
postupne vykonaji az do konecného stavu. Sucasnou navrhu je aj entitno-relacny
diagram, ktory definuje objekty zaujmu a vztahy medzi nimi.

Drotené modely

V suvislosti s dizajnom webovych stranok, informacné architektira opisuje celkové
koncepéné modely a vSeobecné vzory, ktoré st pouzivané pri planovani a zostrojovani
prezentacnej vrstvy. Medzi hlavné etapy navrhu architektiry webu patri definovanie
hierarchického prehladu o obsahu a kreslenie diagramov, ktoré naznacuju struktiru
webu a hrubé obrysy stranok (Lynch, Horton, 2017). Tito funkciu spliia droteny
model (wireframe), ktory zobrazuje priestorové rozvrhnutie jednotlivych komponen-
tov na strankach. Vysledkom je architektonicky plan, ktory sa konzultuje nie len
s klientom, ale aj s technickym timom (Karlins, Snell, 2009).

PHP 7

Medzi zaklade jazyky vyvoja webu patri HTML a CSS, ktoré vSak nestacia na im-
plementaciu funkénej casti aplikacie. Na rad prichadzaju interpretované, objektovo
orientované a iné programovacie paradigma. V sucasnosti si projektovy tim alebo
jednotlivec méze vybrat zo Sirokého vyberu programovacich jazykov pre vyvoj mo-
dernych webovych aplikacii. Moze sa rozhodnut na zaklade vlastnych preferencii,
znalosti alebo na zaklade konkrétnych funkénych vlastnosti pristupu. Pokial ide
o vyber najlepsieho jazyka je dblezite mat na pamati, ze ani jeden nie je najlepsi.
Kazdy z nich pontka uréite prednosti v jednotlivych oblastiach, ako rozsiahlost,
rychlost, bezpecnost, dokumentécia, prevadzkovanie a v neposlednej rade rozpocet.
Najpouzivatelnejsimi technolégiami si PHP, ASP.NET, Java, ColdFusion, Ruby,
Perl, JavaScript a Python (w3techs.com, 2017).
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Pre implementaciu zadania je idedlnym riesenim vyuzit skriptovaci jazyk PHP.
Dovodom pouzitia je, Ze sa jedna o multiparadigmaticky open-source jazyk s obrov-
skou online komunitou, podrobnou dokumentaciou a je kompatibilny vo viacerych
platformach. Jazyk je najcastejsie pouzivany na vyvoj dynamickych webovych stra-
nok s nizsou prevadzkovou naroc¢nostou.

Framework Nette

Vyvojové postupy PHP aplikacii sa v stii¢asnosti neustale menia a zefektiviujua z do-
vodu rozsiahlej podpory vyvojarskych timov a komunit z celého sveta. Praktiky
vyustili do vzniku viacerych frameworkov, ktoré slizia na ulahcenie a Standardi-
zaciu budovania webovych aplikdcii (Lockhart, 2015). Vyuzitim frameworku sme
ziskali nie len akési stavebné jadro, ktoré poskytlo aplikacii zakladne funkcionality
a vlastnosti, ale aj vyraznejsie sme zrychlili samotny proces implementéacie.

Pozadované kompletné webové zazemie je vybudované pomocou PHP frame-
worku Nette, ktory dostatocne poskytuje nastroje a technologie pre dant problema-
ticki oblast. Okrem iného riesenie pontika rozsiahlu dokumentaciu v ¢eskom jazyku
a aktivnu komunitu. V roku 2015 sa stal tretim najobltibenejsim frameworkom me-
dzi vyvojarmi (Skvorc, 2015). Medzi prednosti frameworku patri ¢isty objektovy
navrh, ladiaci nastroj Tracy a dokonald eliminacia bezpecnostnych dier.

Bootstrap

Bootstrap je popularny frontend framework, ktory napomaha vyvojarom pri imple-
mentacii webovych stranok a aplikacii. Je dobré zndmy aj pod nidzvom Twitter
bootstrap a to z dovodu, ze bol povodne vyvinuty firmou Twitter, vyvojarmi Mar-
kom Ottom a Jacobom Thornotom. V siicasnosti je vyvijany spolo¢nostou GitHub
(getbootstrap.com, 2017). Nasadenim sme ziskali uzito¢né grafické sablény a prvky.

Doctrine 2 a Kdyby/Doctrine

Doctrine 2 je ORM framework pre jazyk PHP, ktorého cielom je mapovanie objektov
na rela¢nt databazu. ORM (objektové rela¢né mapovanie) poskytuje abstraktni da-
tabdzovu vrstvu pre jednotny pristup k roznym databazovym systémom (doctrine-
project.org, 2017). Doplnok Kdyby/Doctrine pre Nette plno integruje Doctrine 2
a bol vytvoreny Filipom Prochizkom (Prochazka, 2017). Pouzitim tohto objekto-
vého pristupu sa nie len zredukovala praca s SQL dotazovanim, ale aj zjednodusilo
ziskavanie a spracovanie konkrétnych dat. Od rovnakého autora sme taktiez vyuzi-
li rozsirenie Kdyby/Translation, ktoré umoznuje ukladat pod definovanym kltic¢om
rozne textové refazce.
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Datagrid Ublaboo

Majoritnou tllohou webovej aplikacie je poskytovanie réznych tabuliek s idajmi, nad
ktorymi moze uzivatel vykonavat urcité akcie. Pre ulahcenie prace, ale aj pre zjed-
notenie uzivatelského prostredia je pouzité rozsirenie Datagrid Ublaboo. Za tymto
skvelym nastrojom stoji Pavel Janda a jeho vytvor je distribuovany ako open-source
(Janda, 2017). N&stroj umoznuje intuitivne strankovanie, filtrovanie a zoradovanie
udajov. Okrem iného zahina formuldre na vytvaranie a editaciu riadkov v tabul-
kach, ¢o vyrazne skrati ¢as vyvoja. Medzi nevyhody rozsirenia patri komplikovana
stylizacia pomocou css a nie velmi dobra skalovatelnost velkosti tabulky.

JetBrains PhpStorm

Moderna vyvojova platforma PHP aplikdcie PhpStrom je vytvorena a udrziavana
organizaciou JetBrains. Platforma bola vyvinuta za pouzitia programovacieho ja-
zyka Java a zaroven bola navrhnuta tak, aby dokazala podporovat takmer vsetky
bezné aj neobvyklé nastroje, ktoré priamo alebo nepriamo poskytuji pomoc vy-
vojarom pri programovani. PhpStrom je inteligentny editor kédu, ktory poskytne
inteligentné dopliianie, kontrolovanie, skladanie a zvyraziiovanie kédu. Od ingch
platforiem sa 1isi najméa logickym uzivatelskym rozhranim a rozsiahlou podporou
roznych programovacich jazykov a kniznic (Chaudhany, Kumar, 2014).

Wampserver

Intuitivne vyvojové prostredie pre Windows WampServer poskytuje potrebné na-
stroje a technolégie pre vyvoj webovych aplikacii. Konkrétne sa jedna o webovy
server Apache, podporu skriptovacieho programovacieho jazyka PHP a MySQL da-
tabazu. Prostredie umoznuje simulovat existenciu webového servera a jednoducho
spravovat databdzu pomocou néastroja phpMyAdmin (wampserver.com, 2017).

Chart.js

Komunitné open-source riesenie chart.js prinasa jednoducht implementaciu grafov
na webové rozhrania pomocou JavaScriptu. Vysledkom projektu st flexibilné grafy
rozneho typu, ktoré okrem iného pontkaji moznosti animéacie a responzivne zobra-
zovanie (chartjs.org, 2017).

Font Awesome

Uzivatelské rozhranie je obohatené open-source projektom Font Awesome, za ktorym
stoji Dave Gandy od roku 2012. Rozsirenie poskytuje bohaté portfélio ikoniek,
ktoré st lahko stylizovatelné a skalovatelné (fontawesome.io, 2017). Stibor obrazkov
odlisuje v préci jednotlivé navigacné prvky, ako odkazy na prehlady a operécie.
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6 Specifikacia poziadaviek
6.1 Predstavenie zadavatela

Zadavatelom projektu je firma A-Z HOME, ktora prevadzkuje fitnes klub Barbar.
Jedna sa o novo otvorent posilnovnu sidliacu v obci Vinné na vychode Slovenskej
republiky. V centre sa nachddza zakladné nacinie pre silové cvicenie a dve oddelené
zony pre funkény a kardio tréning.

6.2 Suacasny stav

Posilnovna sa v stcasnosti prezentuje len prostrednictvom facebookovej stranky,
ktora pontka informéacie pre potencidlnych zakaznikov a pre aktivnych klientov.
Priestory fitnes klubu nie st otvorené pre Siroku verejnost, st vyhradené len pre
¢lenov fitnes klubu. Prvym krokom ako sa stat pravoplatnym clenom je vyplnit
kratky elektronicky registracny formular, ktory je vytvoreny pomocou sluzby Go-
ogle formular. Odkaz na tento formulér je zdielany na facebookovej stranke klubu.
Po jeho vyplneni, vedenie skontroluje dané idaje a odosle potencialnemu zakazniko-
vi potvrdzujici email. Tento email obsahuje nahlad clenskej zmluvy, prevadzkovy
poriadok a termin, kedy moze dojst k osobnému pouceniu a podpisaniu zmluvy.

Ulohou zamestnanca, ktory prave pracuje na recepcii, je dohliadat na podpi-
sovanie ¢lenskych zmlav, vydavat klubové karty, evidovat ¢lenské poplatky a kon-
trolovat totoznost ¢lenov. Udaje, potrebné k ¢lenskej zmluve, ziskava zamestnanec
z excelového stuboru, ktory je vypliovany registracnym formuldrom. Zamestnanec
zaznamenava do suborov taktiez komu a kedy vydal klubovi kartu, kto a kedy si
predlzil ¢lenstvo. Dochddzku klub neeviduje.

6.3 Funkcné poziadavky

o Sprava uzivatelov — webova aplikacia pontika neprihldsenym uzivatelom tri moz-
nosti. Uzivatel sa moze prihlasit, zaregistrovat alebo poziadat o obnovenie
hesla. Prihlasovacimi tidajmi je email a heslo. Pri registracii musi potencialny
¢len vyplnit svoje meno, priezvisko, ditum narodenia a kontaktné idaje. Regis-
tracny formular plni dve funkcie. Okrem samotnej registracie do systému, novy
uzivatel zaroven podava elektronicki ziadost o prijatie do Sportového klubu. Po
uspesnom vyplneni a zaslani registracného formulara je klientovi akceptovand
ziadost zamestnancom.

o Sprava clenstiev — kazdé ¢lenstvo je definované typom permanentky, ¢asovym
obdobim trvania a vlastnikom. Spravca aplikacie vzdy vytvara nové ¢lenstvo
pre klienta, ktory pravé zaplatil c¢lensky poplatok. Jednotlivé ¢élenstva mo-
ze zamestnanec predlzovat alebo predcasne ukoncit. Aktualny stav a histéria
¢lenstva je dostupna aj konkrétnemu klientovi.
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Sprava klubovych kariet — po podpisani ¢lenskej zmluvy je klientovi pridelena
klubova karta, ktorou sa musi identifikovat pri kazdej navsteve centra. Pokial
¢len strati kartu, ziskava novi a povodné karta bude evidovana ako stratena.

Sprava permanentiek — zamestnanec méa moznost vytvarat, upravovat a od-
stranovat typy clenskych poplatkov. Poplatok poskytuje informaciu o tom, pre
akého ¢lena a na aké ¢asové obdobie je permanentka urcena. Aktualny katalog
permanentiek je pristupny potencidlnym a sticasnym klientom na propagacnej
stranke klubu.

Sprava dochddzky — pri kazdej névsteve fitnes klubu je evidovana dochadzka
konkrétneho ¢lena. Pred samotnym tréningom je zakaznik povinny identifikovat
sa na recepcii svojou kartou. Zamestnanec, jeho prichod aj odchod zaeviduje do
systému. Pri evidencii je kontrolovany stav kleinta a klubovej karty. Prehlad
dochadzky je mozne filtrovat, strankovat a zoradovaf. Report individualnej
dochadzky je pristupny aj clenovi klubu.

Webova prezentacia — jednoduchy jednostrankovy prezentac¢ny web bez redaké-
ného systému, pristupny sirokej verejnosti. Stranka poskytuje zakladné infor-
méacie o klube, ako napriklad galériu priestorov, kontaktné udaje a aktudlny
cennik permanentiek. Na stranke sa nachadzaju call-to-action tlacidla, ktoré
odkazuju na registracny formular.

6.4 Nefunkcné poziadavky

Jednotlivé komponenty uzivatelského rozhrania st jednoducho rozlozené a maju jed-
notny graficky design, ktory je prisposobeny doterajsej prezentéacii klubu. Celkovy
obsah je v slovenskom jazyku a pri cenach je pouzivand mena Slovenskej republi-
ky, EURO. Vsetky stranky st bezproblémovo zobrazitelné vo vSetkych zauzivanych
webovych prehliadacoch.

Na identifikaciu ¢lenov je pouzitd radiofrekvencna technolégia. Kazdy klient sa

musi preukazovat vlastnou bezkontaktnou neprenosnou ¢ipovou kartou. Na recepcii
sa nachadza RFID ¢itacie zariadenie, ktoré je pripojené k osobnému pocitacu.
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7 Navrh webovej aplikacie

7.1 Diagram pripadov uzitia

Use case diagram pre webovu aplikaciu zobrazuje troch aktérov, ktorym st dostup-
né konkrétne pripady uzitia podla funkénych poziadaviek zadavatela. Aktér moze
byt neprihldseny alebo prihlaseny. Pravomoci autentizovaného uzivatela sa lisia
podla toho, ¢i sa jedna o pravoplatného c¢lena klubu alebo zamestnanca.

Neprihlaseny uzivatel

Prihlaseny uzivatel

i_

Zamestnanec

Obréazok 4: Use case diagram webovej aplikdcie
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Neprihlasy uzivatel sa moze registrovat do systému, ¢im zaroven podava elek-
tronicku ziadost o prijatie do klubu. Pri registracii musi vyplnit vsetky pozadované
udaje. Pokial idaje nevyplnil spravne, aplikacia ho na to upozorni. Po tspesnom
vytvoreni ictu sa moze prihlasit do samotného systému alebo poziadat o obnovenie
hesla, pri ktorom aplikacia na jeho email odosle nové vygenerované heslo uctu.

Prihlaseny uzivatel, ktory sa autentizoval pomocou svojich prihlasovacich ida-
jov sa moze odhlasit zo systému alebo zmenif vlastné heslo. Diagram nezobrazuje
jeho pristup k jednotlivym osobnym tudajom. Aplikdcia mu poskytuje chronolo-
gicky prehlad jeho dochadzky, clenstiev a klubovych kariet. Tieto tabulky moze
lubovolne strankovat a filtrovat, ale nie je mu umoznené ich editovat. Okrem iné-
ho na domovskej stranke aplikacie najde vecné informacie, ako datum ukoncenia
aktuélneho ¢lenstva alebo priemernt dizku tréningu za celé obdobie. Prihldsenym
uzivatelom je bud pravoplatny clen klubu, alebo ziadatel, ktory c¢aka na schvéale-
nie registraciou podanej prihlasky. Ziadost o prijatie do klubu schvaluje pracovnik,
pricom systém automaticky po schvaleni zasle klientovi potvrdzujici email.

Zamestnanec moéze spravovat uzivatelov, dochadzku, klubové karty, clenstva
a permanentky. Pri zaevidovani novej dochadzky alebo novej klubovej karty musi
najskor nacitat kod karty ¢itacim zariadenim. Proces pridelenia identifikatora alebo
vytvorenia nového ¢lenstva sa nezaobide bez vyberu ¢lena. Zamestnanec taktiez
disponuje funkcionalitami ako prihlasny uzivatel, ¢o mu umoznuje vystupovat nie
len ako zamestnanec ale aj ako obycajny ¢len klubu. Pracovnikovi taktiez moze
prezerat prehlady Tubovolného klienta

Navrhnuty diagram nezachytava vsetky dostupné funkcionality aplikacie, ako
napriklad filtrovanie, strankovanie a zoradovanie jednotlivych prehladov. Graficky
nastroj poskytuje vseobecny prehlad moznych scenarov pouzitia, ktory sluzil ako
podklad pre diskusiu so zadavatelom.

7.2 Diagram aktivit

Najkomplikovanejsim podnikovym procesom klubu je evidencia dochédzky. Fitnes
centrum moze kedykolvek navstivit osoba z neplatnou alebo stratenou kartou, ¢i
klient s ukoncenym clenstvom. Aplikdcia musi byt schopna tieto mozné udalosti
zachytit a informovat o tom konkrétneho zamestnanca. Vyriesenim tohto problému
sa odbremeni manualna kontrola zamestnanca a zaroven sa zrychli samotny proces
evidencie dochadzky.

Diagram aktivit zaevidovat dochadzku je rozdeleny do dvoch plaveckych drah.
Zamestnancovi staci prilozit kartu k c¢itaciemu zariadeniu a o vSetko ostatné sa
postara systém. Aplikacia po obdrzani poziadavky na zaevidovanie dochadzky zacne
preverovat jednotlivé skutocnosti na zdklade nacitaného kédu. Prva kontrola sa
tyka existencie karty v databaze. Pokial sa jedna o evidovanu kartu, je nasledne
preverovany samotny stav karty a stav ¢lenstva vlastnika. Ak niektory test dopadne
negativne, je o nom vecne informovany zamestnanec. Posledna etapa diagramu
rozlisuje, ¢i sa jedna o prilozenie karty pri vstupe alebo pri odchode z posilinovne.
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Navrhnuty diagram ma jednu nevyhodu. Hoci evidencia bude dostupna len pomocou
jedného procesu, jednotlivé kontrolné aktivity musia nepodmienecéne prebehnuf aj
vtedy, ak sa jedna o odchod ¢lena zo Sportoviska.

Zamestnanec Systém

H Zaevidovat novi dochadzku Spracovat poziadavok

Vyhladat kartu
@< Nie Nachadza sa karta v DB?
Karta nie je Ano
evidovana v systéme
Vyhladat vlastnika

©< Nie Ma karta vlastnika?

Karta nie je pridelena Ano
Skontrolovat' kartu

@< Ano Je karta stratena?

Jedna sa o stratenu kartu Nie
Skontrolovat vlastnika

Ma uzivatel uzamknuty ucet?

@< Ano

Viastnik karty ma Nie
uzamknuty ucet
Skontrolovat ¢lenstvo vlastnika
©< Nie Ma ¢len aktivne ¢lenstvo?
Ano

Vlastnik karty nema
platné ¢lenstvo
Rozpoznat dochadzku

| Jedna sa o novy vstup?
Ano Nie

\V/ vV

Gytvorif novu dochédsz Editovat‘ dochédsz

Zaevidovanie dochadzky | |
prebehlo Uspesne

o
@< Y

Obrazok 5: Diagram aktivit - zaevidovat dochadzku
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7.3 Entitno-relacny diagram

Zakladnou entitou namodelovaného diagramu je uzivatel, ktorda méa okrem primar-
neho klica aj unikatnu hodnotu email, potrebnti ako prihlasovaci tidaj. Rola uziva-
tela moze byt typu:

« Ziadatel — je novy zakaznik, ktory podal prihlasku registra¢nym formuldrom
a Cakd na schvalenie zamestnancom,

o Clen - osoba, vyuzivajica sluzby fitnes centra, na zaklade schvalenej ziadosti o
clenstvo,

o Zamestnanec — ma pristup ku vSetkym funkcionalitam aplikécie,

o Zablokovany — ¢len ktorému bol zablokovany tcet zamestnancom z dévodu po-
rusenia prevadzkového poriadku.

Kazda klubova karta zaevidovana v systému moze byt rezervna, pridelena alebo stra-
tena. Okrem iného entita zachytava tidaje o vytvoreni, editacii, prideleni a strate.
Dochadzka je tvorena z casovej znamky prichodu a odchodu, vlastnikom a zamest-
nancom, ktory dani udalost zaznamenal. Permanentka alebo inak ¢lensky poplatok
ma definovany typ, druh a stav. Typ definuje ¢asové obmedzenie tykajice sa plat-
nosti permanentky, ktoré moze byt mesacné, polroc¢ne, rocné a iné. Druh rozlisuje
¢i sa jedna o poplatok pre Studenta, muza alebo Zenu. Aby zamestnanec nemusel
odstranovat akéné ponuky, ktoré mozu byt v budicnosti opat aktualne, je entite
prideleny stav platnosti. Ak je clensky poplatok aktivny, tak sa zobrazuje v cenniku
na prezentacnej stranke. Permanentka je taktiez sicastou poslednej entity ¢lenstvo.
Déatum ukoncenia ¢lenstva je zaevidovany na zaklade typu permanentky. Tato sku-
tocnost vedie k nazoru, ze sa jedna o duplicitny tidaj a porusenie tretej norméalnej
formy. Clenstvo viak moze byt predizené alebo predasne ukoncené zamestnancom
z dovodu choroby ¢lena alebo mensieho porusenia pravidiel klubu.

Samozrejme by sa tento navrhnuty diagram dal namodelovat lepsie a podrob-
nejsie.  Atributy rola, stav, typ a druh konkrétneho datového objektu by mohli
vystupovat ako samostatné entity. Nakolko zadavatel nepozaduje spravu nad ty-
mito udajmi, budu tieto zoznamy implementované pomocou enum tried. Konatel
naopak pozadoval najjednoduchsi sposob kontroly zamestnancov. Z tohto dévodu
je medzi uzivatelom a ostatnymi entitami viacero vazieb.
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8 Navrh uzivatelského prostredia

Webové stranky a aplikaciu Sportového klubu budi vac¢sinou navstevovat a vyuzivat
aktudlni clenovia klubu alebo potencialni zakaznici. NajpocetnejSou skupinou budu
osoby vo veku od 16 do 40 rokov, ktoré sa aktivne alebo pasivne venuju sSportu.
Zaujemcovia o ¢lenstvo budu navstevovat stranky za ticelom ziskania informécii ty-
kajucich sa posilnovne, ako napriklad cennik permanentiek, kontaktné udaje a aké
zariadenia sa v priestoroch nachddzaju. Ulohou webovej prezentdcie je zaujat zdkaz-
nika natolko, aby vyuzil sluzby klubu Barbar. Tato cast prace popisuje konkrétne
kroky tvorby névrhu rozhrania a charakterizuje zédkladné pravidla alebo predpisy
pre budtci vizualny vzhlad rieSenia.

8.1 Informacna architektira

Informacny priestor webu by mal spravne odrazat potreby a spdsob uvazovania
zdkaznika. Navstevnici nebudu navstevovat web, ktory nie je prehladne rozdeleny
a ktory neposkytuje organiza¢ni schému umoznujicu ludom najst vsetko ¢o hladaju.
Z tohto dovodu je potrebné vopred definovat usporiadanie obsahu. Organizacna
schéma webovej aplikacie zahfna:

o Domov — zékladné informéacie pre clena, ako datum vyprSania clenstva, prie-
mernd dlzka tréningu a iné Statistiky,

o Osobné prehlady — filtrovatelné tabulky dochadzky, ¢lenstiev a klubovych kariet
konkrétneho clena,

o Dashboard — rychlo pristupné informacie o pocte aktivnych clenov, aktualnej
navstevnosti posilnovne a trzbach,

e Dochadzka — prehlad dochadzky vsetkych ¢lenov,

o Uzivatelia — zoznam uzivatelov, ktory je editovatelny s moznostou zaevidovania
nového zakaznika,

o Klubové karty — evidencia kariet, ktort je mozné editovat,
+ Clenstva — zoznam aktudlnych a ukonc¢enych ¢lenstiev,

e Permanentky — editovatelny prehlad ¢lenskych poplatkov, ktory zahina formu-
lar na vytvorenie nového typu clenstva.

Vsetky prehlady moze uzivatel strankovat, zoradovat a do urcitej miery filtrovat.
Z ktorejkolvek stranky je mozné zamestnancom zaevidovat novi dochadzku, pomo-
cou formulara, ktory sa nachadza v menu. V pripade prezentacnej stranky, ktora je
typu single-page, je schéma rozdelena do styroch casti a to informéacie o posilnovni,
cennik, galéria a kontaktné udaje.
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8.2 Priestorové rozlozenie informacii

Verejne pristupnd cast riesenia poskytuje vSetky informécie na jedinej stranke. Jed-
notlivé obsahové komponenty, ako galéria, cennik, ¢i kontaktné tdaje, su vertikalne
ohrani¢ené a dostupné pomocou primarnej navigacie, ktora je staticky umiestnena
vo vrchnej ¢asti. Okrem odkazov sa menu taktiez sklada z loga a nazvu klubu. Ob-
razové grafické bloky obsahuju takzvané call-to-action prvky, marketingovy nastroj,
ktory ma nasmerovat uzivatela k urcitej aktivite. V nasom pripade sa jedna o dve
tlacidla, ktoré odkazuju na registracny formular.

“| HLAVICKA | MENU

T =—=—"_| CALLTOACTION

——
——
—_—
—_—

O POSILNOVNI

CENNJK PERMANENTIEK

CALLTO ACTION

GALERIA

KONTAKT

PATA STRANKY

Obréazok 7: Droteny model prezentacnej stranky

Primarna navigacia webovej aplikacie je rozdelena do dvoch casti a to do ver-
tikdlneho a horizontalneho menu. Vertikalne menu obsahuje odkazy na jednotlivé
udajové prehlady. Vodorovné menu okrem loga a nazvu klubu obsahuje jednoduchy
formular na evidenciu dochadzky a odkazy na spravu tuctu.

Polozky bo¢ného menu sa lisia podla role uzivatela. Ak je navstevnik aplikécie
neprihlaseny, navigiacia mu umoznuje sa bud prihlasit, zaregistrovat alebo modze
poziadat o obnovenie hesla. Ak je autentizovany uzivatel ¢len, navigacia obsahuje
len dva odkazy a to na osobné prehlady a domovsku stranku. Zamestnancom je
umoznené pristupovat ku kazdej polozke z organizacnej schémy aplikacie.
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Kazda stranka obsahuje okrem obsahu aj samostatné bloky pre nazov a flash
spravy. Najcastejsim obsahom stranok su tabulky, ktoré prezentuji konkrétne tida-
je. Kazdy prehlad je vytvoreny pomocou rozsirenia Datagrid Ublaboo. Pristup
zabezpeci, aby kazda tabulka mala rovnaky design. Pokial zamestnanec potrebuje
zobrazit prehlad s viacerymi idajmi, je mu umoznené zatvorit vertikalnu navigaciu.

C|Q )
=Kw
BOCNE MENU [NAZOV STRANKY | [FLASH SPRAVA

OBSAH

Obrazok 8: Dréteny model webovej aplikécie

8.3 Farebna schéma

Centrum uz funguje druhy rok na trhu a z tohto dévodu je webova aplikicia s pre-
zentacnou strankou farebne prispésobend doterajSej prezentacii klubu. Posilnovna
pouziva vyhradne Cervenu a ¢iernu farbu na clenskych kartach, ¢i banneroch. Vy-
sledkom je monochromatickd farebna schéma, ktora spolu s odtienmi Ciernej farby
tvori zakladnt paletu farieb. List farieb vo webovej aplikacii je rozsireny o paletu
farieb frontend frameworku Bootstrap, ktorou s rozlisené tlac¢idla a flash spravy.

B I I

#990504 #202020 #808080 #f71717

Obrazok 9: Zakladna paleta farieb



9 IMPLEMENTACIA 39

9 Implementacia

9.1 Priprava vyvojového prostredia

Celkovy projekt je rozdeleny do troch adresarovych modulov. Prvy modul app
obsahuje pomocné triedy vyuzivané vo zvysnych dvoch c¢astiach. Obsahuje napriklad
triedu typu SmtpMailer, ktora definuje tidaje odosielatela systémovych sprav. Modul
systém je vytvoreny pre potreby webovej aplikacie a od modulu prezentacnej stranky
sa 1isi najmé modelovou vrstvou, ktord sa sklada z priecinkov:

o Entity — objekty obsahujiice atributy a vztahy entit,
o Fasady — sluzby, ktoré vykonavaju CRUD operacie nad konkrétnou entitou,
» Repository (tloziskd) — triedy pre skladanie DQL dotazov.

V aplikacii moze byt implementovana prave jedna instancia fasddy a tuloziska pre
dant entitu. Jednotlivé procedury fasad st volané v kontroléroch komponent. Kaz-
dy komponent predstavuje stavebny blok stranky alebo inak spustitelny kod, ktory
poskytuje sihrn danych sluzieb. Blok je tvoreny zo Sablony, rozhrania a spomina-
ného kontroléra. Z dovodu rozlozenie aplikacie do modulov a pouzitia rozsirujicich
technolégii bolo nutné upravit konfiguraény a routovaci sibor celkového projektu.

Maodule

App

Site
Component
Presenter
config

C SiteExtension.php

Systern
Component
Entity
Facade
Repository
Presenter
lang
config

C SystemExtension.php

Obrazok 10: Adresarova struktira projektu
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9.2 Modelova vrstva

Implementéacia modelovej vrstvy zacina vytvaranim navrhnutych entit. ORM frame-
work Doctrine funguje na principe anotacii, vyuzitim ktorych sa do paméte zapisu
informacie o atribitoch a vézbach konkrétnej entity. Pred hlavickou triedy mo-
delu musi byt deklarované, ze sa jedna o ORM entitu, ktorej zaroven pridelujeme
konkrétnu triedu tloziska.

Druhou fazou je charakterizacia jednotlivych atribiatov entity. Primarny kla¢
zadefinujeme pomocou pouzitia traitu Identifier. Néasledne je kazdému stipcu pri-
deleny nézov, typ a vlastnosti opat pomocou anotacii. Implementacia vazieb medzi
entitami je zlozitejsia. Nepredavame len identifikator druhého modelu, ale konkrét-
nu triedu entity. Okrem stanovenia relacie v dochadzke je potrebné determinovat
vztah aj na strane triedy uzivatela a to vytvorenim zoznamu dochadzok a pridelo-
vacej metody. Nizsie uvedené tseky kdédov sa tykaju entity dochadzka a uzivatel.

VAL
*QORM\Entity(repositoryClass="..\Repository\AttendanceRepository")
*/

class Attendance{
use Identifier;

/** QORM\Column(name=""entryDate ", type="datetime")*/
protected $entryDate;

/*x
*@0RM\ManyToOne (targetEntity="User",inversedBy="createdAttendance")
*@0RM\JoinColumn (name="createdBy", referencedColumnName="id")
*Qvar User
*/
public $createdBy;
}

class User{

/%%
* Q@ORM\OneToMany (targetEntity="Attendance" ,mappedBy="createdBy")
* @var Attendance
*/

protected $createdAttendance;

public function addCreatedAttendance(Attendance $attendance)q
$this->createdAttendance[] = $attendance;
$attendance->createdBy= $this;
}
+
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Po vytvoreni entit je potrebné vytvorif instanciu databazy. Do siboru con-
gif.neon zadeklarujeme parameter doctrine, odkazujtici na databazovy server. Na
prepojene projektu a datovej vrstvy aplikacie je potrebny program git bash alebo
iny podobny nastroj. V shell prostredi je potrebné sa dostat do adresara www kon-
krétneho projektu. Pomocou nizsie uvedenych prikazov implementovanii schému
databazy skontrolujeme, vytvorime alebo upravime.

php index.php orm:validate-schema
php index.php orm:schema-tool:create
php index.php orm:schema-tool:update

Tento pristup je verejne znamy pod nazvom Code First, pri ktorom s vytvorené
triedy mapované do databazy. Ramec sa zameriava, aby samotna aplikacia nebola
vyvijand v zavislosti na predvytvoreni databazu.

Ak bola databédza uspesne vytvorend, nasleduje tvorba operacii nad konkrét-
nymi entitami. Zakladnou premenou fasady je instancia triedy EntityManager, nad
ktorou si vykondvané potrebné procedury. Pouzitim tikonu persist nad entitou sa
objekt stane riadenym a prikazom flush bude stav objektu preneseny do databaze.
Na demonstraciu pristupu su nizsie uvedené funkcie z fasddy permanentky.

public function getMembershipType($id)
{
return isset($id)
? $this->em->find (MembershipType: :class, $id) : null;

public function changeMembershipTypeState($id,$newStatus,$user)
{
$membershipType = $this->getMembershipType ($id) ;
$membershipType->stateType = $newStatus;
$user->addModifiedMembershipType ($membershipType) ;
$membershipType->modifiedDate = new DateTime();
$this->em->persist ($membershipType) ;
$this->em->flush();

public function removeMembershipType($id)

{
$this->em->remove ($this->getMembershipType ($id)) ;
$this->em->flush();
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9.3 Prehlady pomocou Datagridu Ublaboo

Okrem instalacie rozsirenia cez composer a zaevidovanie sluzby do suboru con-
fig.neon potrebuje DataGrid pre svoju preciznu funkcénost externé skripty a styly.
Tieto stibory st dostupné cez spravcu frontend balickov bower, ktory stiahne a ulozi
potrebnt kolekciu do adresara bower components. Nasledne je nevyhnutné zahrnut
css a js subory do zédkladnej sablény.

Vytvaranie prehladov pomocou rozsirenia Datagrid Ublaboo je velmi intuitivne
a jednoduché. Udajové bloky st implementované ako samostatné a oddelené kompo-
nenty, ktoré sa skladaji zo styroch zakladnych casti. Prvotnym ktorom zhotovenia
tabulky je pridelenie zoznamu objektov rovnakej triedy. Riesenie podporuje impor-
tovanie udajov z roznych zdrojov. Vyuzijeme ORM frameworku Doctrine, konkrét-
ne funkciu QueryBuilder, ktora je ur¢end na podmienecnu vystavbu DQL dotazov
v niekolkych krokoch. Datovy pristup vracia pole objektov konkrétnej entity, ktoré
je kompatibilné pre odoslanie dat do prehladu. Nizsie uvedené kédy odpovedaju
castiam implementacie prehladu klubovych kariet.

$grid->setDataSource(
$this->cardRepository->createQueryBuilder('er')
->leftJoin('er.ownedBy', 'p')->addSelect('p'));

Daragrid 1z méa definovany zdroj idajov, no stéle ich nezobrazuje. Prichadza na rad
charakteristika jednotlivych stlpcov tabulky a ich vlastnosti. V koncepte existuje
pat zékladnych druhov stlpcov. Je mozné prezentovat déta vo formdte ¢istého tex-
tu, ¢isla, datumu, odkazu alebo vo Specidlnom forméte status. Okrem definovania
typu, je potrebné stipcu pridelit ndzov a pomenovanie atribtitu prezentovanej enti-
ty. Pristup taktiez umoznuje stipcom pridelit vlastnosti, ktoré sa tykaju filtrovania,
zoradovania a viditelnosti.

$grid->addColumnNumber('code', 'Koéd karty')
->setAlign('left');

$grid->addFilterText('code', 'Code')
->setPlaceholder('Prilozit kartu...');

$grid->addColumnDateTime ('assignedDate', 'Datum pridelenia')
->setFormat('d.m.Y H:i')
->setSortable()
->setDefaultHide();

$grid->addColumnLink ('ownedBy', 'Vlastnik', 'Account:profil'
'ownedBy.name', ['id' => 'ownedBy.id']);

-
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Jednym z dévodov vyuzitia rozsirenia je prilezitostné vytvaranie formuldrov a ak-
cii priamo v prehlade. Pridelovanie akcii bud celkovej tabulke alebo konkrétnemu
riadku pozostava z povinnych a nepovinnych casti. Jedinou povinnou casfou je
prepojenie akcie s metédou komponenty, ktord spracovava urcité poziadavky. Ne-
povinnymi parametrami akcie je ikona, ndzov a trieda, ktord moze byt typu AJAX.
Implementécia editacnych a vytvarajicich riadkovych formularov je zlozitejsia. Ok-
rem zhotovenia validacnej a vykonavacej funkcie, musi byt formular charakterizova-
ny danymi vypliiajicimi prvkami, ktoré prinlezia prave jednému preddefinovanému
stlpcu. Tieto riadkové formuldre nie st vhodné pre prehlady, ktoré prezentujt v jed-
nom riadku velké mnozstvo adajov.

$grid->addAction('delete', '', 'delete!')
->setIcon('trash')
->setTitle('Vymazat')
->setClass('btn btn-xs btn-danger')
->setConfirm(function($item)q{
return 'Naozaj chcete odstranit klubovi kartu?';

3

Poslednou nepovinnou implementac¢nou castou je zmena zakladnych vlastnosti cel-
kového prehladu. Je mozné zoskupit vsetky filtracné formulare do uceleného celku
alebo prelozif pomenovania prvkov do iného jazyka. Tabulkam je taktiez umoznené
pridelit metédu na tvorbu csv reportov. DataGrid je uplatneny az sedem krat vo
webovom rozhrani prace.
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Obrazok 11: Vyuzitie datagridu - prehlad klubovych kariet
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9.4 Webova prezentacia

Implementécia prezentacnej stranky prebehla presne podla navrhu z predchadzajua-
cej casti. Celkovy jednostrankovy projekt bol rozlozeny do mensich casti, ktoré boli
oddelene a samostatne vyvijané. Konkrétne sa jedna o stibor 6smich komponent,
ktoré su tvorené vlastnou Sablénou, tovarnickou a kontolérom. Takto charakterizo-
vané komponenty sprehladnuju kéd a ulahcujta pracu vyvojarovi. Zakladna sabléna
tym padom neobsahuje ziadne rozsiahle bloky html kodu, ale len latte znacky typu
control, ktoré vykresluju konkrétne komponenty.

Prvy obsahovy blok o posilnovni poskytuje styri zakladné informacie, ktoré
st zobrazované zaujimavou animaciou. Kazdému udaju je prideleny nazov, obrazok
a kratky popis, ktory sa zobrazuje az po nabehnuti mysou na dant polozku. Jedinou
casto stranky, ktora podlieha kontrole cez aplikaciu je cennik c¢lenskych poplatkov.
Zobrazuje aktudlne nadzvy a sumy zamestnancom vytvorenych permanentiek v troch
kategéridach. Implementacia galérie je vyrazne ulah¢end pomocou frontend frame-
worku Bootstrap. Nie lenze zabezpecuje responzivne zobrazovanie, ale aj obsahuje
animacné prechody medzi fotografiami. Posledny blok obsahuje kontaktné tdaje
a interaktivnu mapu google, ktora zobrazuje lokalitu posilnovne. Na stranke sa tak-
tiez nachadzaju dve call-to-action tlacidla, ktoré odkazuji na registracny formular
aplikacie.

BARBAR FITNES KLUB O POSILNOVNI CENNIK GALERIA  KONTAKT PRIHLASIT 5A O

CENNIK PERMANENTIEK

BARBARKA BARBAR

Happy Hours 15€ Happy Hours 15€
Vikendova 16 € Vikendova 18€

Mesacna Mesacna 25€

BARBAR JUNIOR

Happy Hours 15€
Vikendova 16 €

Mesacna 22€
Polroéna 120€
Roéna 240€

Polroéna Polroéna 160€
Roéna 275€

KLUBOVA KARTA 3€
s

enou vy&iou ako 24€ klubova karta zdarma

9:00 do 14:00

Vikendova pe ka obsahuje vstupy v dfioch piatok, sobota, nedela polas Styroch tydiiov

Obrazok 12: Cennik permanentiek na prezentacnej stranke
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10 Testovanie a nasadenie

Okrem priebezného testovania jednotlivych funkcionalit pocas implementéacie, bol
na zaver skontrolovany aj celkovy vysledok prace. Pre potreby revizie boli vytvo-
rené skusobné udaje v docasnej databdze. Proces preveroval splnenie konkrétnych
funkénych poziadaviek zadavatela a nasledne boli objavené nedostatky odstranené.

V prostredi fiktivneho klubu bola najma otestovana evidencia dochéddzky. Sys-
tém tspesné zachytil vSetky udalosti, ktoré popisuje namodelovany diagram aktivit.
Formulare a prehlady taktiez splnili svoju ulohu. Manazérske nastroje vykazuju
spravne udaje, ale neposkytuju velmi silnt oporu pre rozhodovanie firmy:.

Pri zbere poziadaviek bolo uvedené, ze prevadzka v sicasnom stave eviduje ur-
¢ité informécie v excelovych stiboroch. Jednd sa o zoznam uzivatelov, ktori vyplnili
elektronicky prihlasovaci formular a o zaznamy udelovania clenstiev a klubovych ka-
riet. Po dohode so zadavatelom budu do systému pred ostrym spustenim presunuté
len udaje o aktivnych clenoch. Pred migraciou buda musiet byt vytvorené urcité
pravidla a datové struktury tak, aby boli lahko premiestnitelné do databazy aplika-
cie. Taktiez bude musief byt vytvoreny skript, ktory rozosle vybranym uzivatelom
nahodne vygenerované heslo. Na zaver sa musi skontrolovat konzistentnost a kom-
pletnost migrovanych dat. Jednotlivé permanentky budu vytvorené zamestnancom
vo webovom rozhrani podla aktudlneho cennika.

Pred ostrym nasadenim bude este aplikdcia otestovana samotnym zadavate-
fom. Rozhranie bude nasadené do skiisobného prostredia, kde si konatel bude moct
prejst a skontrolovat integrované podnikové procesy. Ak sa ndjdu akékolvek chy-
by alebo nezrovnalosti, budi musiet byt tieto nedostatky dodatoc¢ne opravené. Po
akceptacnom testovani dojde opéat k migracii dat, ktoré uz budi presunuté do os-
trej databazy. Nésledne uz ni¢ nebrani tomu, aby webova aplikdcia bola findlne
nasadend do ostrého prostredia.

Zivotny cyklus vivoja softwaru tu ale nekoné. Vo vyslednom riefeni sa stéle
mozu najst doposial neobjavené chyby a zaroven sa o prostredie treba dostatocne
starat. Casovd narocnost tdrzby webovej aplikacie bude kazdym diiom pouZivania
klesat, ale zaroven sa mézu zvysovat naroky pouzivatelov na vyuzitelnost systému.
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11 Diskusia

Realne nasadenie tejto aplikacie do praxe by urcite prinieslo mnoho vyhod pre za-
davatela. V prvom rade existencia prezentacnej stranky by rozsirila povedomie
o posiliiovni v okoli a zrychlila by ziskavanie novych zdkaznikov. Nasadenim systé-
mu by prevadzkovatel ziskal hodnotné idaje a zaroven pontikol ¢lenom sluzbu, ktora
by mohla byt kIticova pre ich udrzanie. Medzi dalsie vyhody vyuzivania softwaru zo
strany vlastnika patria:

o zrychlenie podnikovych procesov,
» Uuspora prevadzkovych nakladov,
« kontrola zamestnancov,

e nizsia miera chybovosti,

o konkurenc¢nd vyhoda.

Samotna implementacia trvala priblizne 160 hodin. Nakolko vac¢sina casu bola ve-
novana osvojovanim si technolégii a zoznamovaniu sa s nimi, hodnota vyslednej
aplikécie s prezentacnym webom sa pohybuje okolo 500 eur. Potrebné hardwarové
komponenty stoja priblizne 150 eur. Jedna sa o RFID citacie zariadenie a stovku
¢ipovych kariet s potlacou. Suma celkovej investicie zodpovedd len Styridsiatim ku-
som predanych permanentiek. Tato skutocnost potvrdzuje, ze vynalozené financné
prostriedky budu spravne vyuzité a investicia bude rychlo navratova.

Na produkte je stale ¢o zlepsovat. Hoci proces evidencie dochadzky bol vyrazne
skrateny, stale vyzaduje ur¢iti ¢innost zamestnanca. Automatizacia tejto aktivity
pristupovym systémom by priniesla celkové odbremenenie pracovnika. Implementa-
ciou dalsich funkcionalit rieSenie ziska na kvalite a prevadzkovatelovi by opéat klesli
naklady a starosti. Napriklad cennik permanentiek sa moéze ¢asom lisif od cennika
v ERP firmy a naopak, z dévodu nutnosti zapisovat zmeny v oboch prostrediach.
Bolo by vhodné ak by nastala mensia integracia medzi systémami, ale tento krok by
vyzadoval nemalé finanéné naklady. V blizkej budicnosti by mohli byt do aplikacie
zahrnuté aj nasledujice rozsirenia:

o Platba online — ¢len by mohol zaplatif ¢lensky poplatok cez webové rozhranie,

o Rezervaény modul — rieSenie by poniiklo ¢lenom zarezervovat urcité vybavenie
posiliiovne na urcity datum a hodinu,

e Emailing - modul by rozosielal ¢lenom aktualne ponuky centra a zaroven by ich
mohol informovat o kon¢iacom sa termine vlastneného ¢lenstva.

Dalsi priestor pre zlepSovanie sa nachadza v oblasti odchytévania chyb, bezpeénost-
nej politiky, zadlohovani dat, analytickych nastrojov a responzivneho designu.
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12 Zaver

Ulohou tejto prace bolo navrhnit a implementovat kompletné webové zdzemie pre
fitnes klub Barbar. Riesenie pozostava z prezentacného webu a jednoduchej aplika-
cie, ktora svojimi funkcionalitami slizi na podporu prevadzky centra.

Okrem procesu vyvoja webovej aplikacie sa prva ¢ast prace venuje aj technoldgii
bezkontaktnej identifikdcie. Konkrétne sa jedna o radiofrekvenc¢ny pristup, ktory je
nielenze efektivny a ekonomicky, ale prinasa aj optimalny sposob identifikacie clenov
pre konkrétne potreby aplikicie a samotného klubu.

Nemala pozornost bola venované analyze existujucich rieseni na trhu. Vybrani
systémovi integratori, poskytujici podobné riesenia, boli stru¢ne charakterizovani
a ohodnoteni. Najlepsie obstal novozélandsky projekt GymMaster, ktory je komplet-

V metodike prace je stru¢ne definovany postup rieSenia a tiez si tu uvedené
pouzité technolégie a néstroje potrebné na realizaciu pozadovanej webovej aplikacie.

Vlastna praca zacina charakteristikou jednotlivych poziadaviek zadavatela. N4a-
vrhova cast pozostava z diagramu pripadov pouzitia, diagramu aktivit a entitno-
relacného modelu. Uzivatelské prostredie bolo navrhnuté pouzitim drétenych mo-
delov. Implementacnd cast zahina ukazky z procesu budovania webového zazemia.
Posledné etapy st venované testovaniu, nasadeniu a hodnoteniu celkového vysledku
z viacerych hladisk.

Splnenim jednotlivych funkénych a nefunkénych poziadaviek firmy A-Z HOME
sa podarilo naplnit ciel samotnej bakalarskej prace. Vysledny software ponika pre-
vadzkovatelovi jednoduchtu spravu uzivatelov, dochadzky, c¢lenstiev, permanentiek
a klubovych kariet. Uzivatelské prostredie je jednoduché, interaktivne, logicky zo-
stavené a vizualne prisposobené sucasnej firemnej identite. Prezentacny web ob-
sahuje zakladné informéacie a taktiez disponuje call-to-action prvkami. Kompletné
riesenie je zostavené pomocou modernych technologii a vybudované tak, aby mohlo
byt kedykolvek rozsirené o dalsie vlastnosti. Ak sa stibor poziadaviek v akceptacnom
obdobi vyrazne nezmeni, moze byt webova prezentacia spolu s aplikaciou postup-
ne nasadend do ostrej prevadzky. Do tejto doby bude prebiehat priprava dat na
migraciu a pripadné odstranovanie novych chyb.

Na zaver by som chcel ako autor skonstatovat, ze tato praca mala pre mna velky
prinos. Zdokonalil som sa v programovani aplikacii v jazyku PHP a naucil som sa
pracovat s ORM frameworkom Doctrine. Zaroven verim, ze vytvorené riesenie bude
plne vyuzitelné a prinosné v praxi.
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A Ukazky webovej aplikacie
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Obrazok 13: Domovska stranka aplikécie
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Prehfad Elenstiev
Aktivne
Predizené tento tyZden

PrediZene tento mesiac:
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A Test Zamestnanec -

- Momentalne sa v posilfiovni nachadzaju 2 clenovia

Statistiky

Posledny tréning 18.05.2017
Pocet tréningov v aktuainom &lenstve 5
Pocet tréningov za cele obdobie 9
Pocet zakupenych flenstiev 2
Datum registracie 17.03.2017

2 Test Zamestnanec ~

Suma trzieb
Za tento tyzden: 100€
Za tento mesiac: 100€

Za celé obdobie 125€

Aktual vStevnost

Clen Prichod
Test Zamestnanec 15116

Test Clen 15119
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3] A Test Zamestnanec ~
oo Permanentky
sobné prehfady
Ll Dashboard hallhd
s Nazovs Cenas  Druh Typ Stav Vytvoril Datum vytvorenia ¢ Action
15  Rotna 240 Barbarjunior+ Rognd FULL v =5 Test Zamestnanec | 10.05.2017 19:21 a-
14 Roéna 220 Barbarka ~ Roénd FULL v == TestZamestnanec  10.05.2017 19:20 a-
13 Roéna 275 Barbar - Roénd FULL + [ Axiivny - | Test Zamestnanec  10.05.2017 19:20 a-
12 PoiroEnd 120 Barbarjunior+ Polrognd FULL = == Test Zamestnanec | 10.05.2017 1918 a-
11 Poroéna 110 Barbarka ~ Polrona FULL ~ =5 Test Zamestnanec | 10.05.2017 1918 a-
& Permancniky 10 Polroéna 160 Barbar+ Polrona FULL ~ == Test Zamestnanec  10.05.2017 19:17 a-
9 Mesacna 22 Barbar junior ~ Mesaéna FULL = [ Axiivny - | Test Zamestnanec  10.05.2017 19:16 a-
8 Mesalnda 20 Bamarka ~ Mesaéna FULL + == Test Zamestnanec | 10.05.2017 1916 a-
7 Mesatna 25 Barbar ~ Mesaéna FULL = =5 Test Zamestnanec | 10.05.2017 1915 a-
6  Vikendova 16 Barbar junior v Vikendové v == Test Zamestnanec  10.05.2017 19:11 a-
(Items: 0-10 from 15 ) « Frevious n 2 | Next 0

Obréazok 15: Sprava permanentiek

(]
&t za registrovat' nového uZivatela

Priezvisko
Email
Telefén

Détum naredenia

Obrazok 16: Registraény formular v sprave uzivatelov
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B Ukazka webovej prezentacie

BARBAR FITNES KLUB OPOSILNOVNI  CENNiK  GALERIA  KONTAKT PRIHLASIT SA O

| /R UZ DNES! [Jjijtisas

NP -
F REGISTRACNY A My

="

Obréazok 17: Titulné sekcia prezentacnej stranky
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C Obsah prilozeného CD

Prilozené CD k praci obsahuje nasledujice data:

o zdrojové subory webovej aplikécie,

« export testovacej MySQL databazy.



