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Cil prace: Cilem prace je navrhnout a vytvofit vybrané animace klicovych
modelt struktury a mechanismt operacnich systému Linux, UNIX, Android a Windows.
V teoretické ¢asti budou popsany techniky a postupy pro tvorbu animaci vyuzitelnou pro
vzdélavaci proces. Dale budou popsany teoretické principy vybranych funkcionalit OS,
které budou modelovany. V praktické ¢asti budou vybranou technikou modelovany
vybrané problémy z OS pro podporu vyuky.
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Prace byla vyhodnocena v Odevzdej.cz, celkova podobnost je 0 %).

Dil¢i pfipominky a naméty:

Student sice odkazuje na 10 polozZek literatury, ale z prace nevidét, Ze by osm z nich
nékde pouzil, nemluvé o tom, Ze cituje v rozporu s pravidly.

Jazykova troven prace je ponékud slabsi, mimo neobratnych formulaci je v praci fada
preklepti, snizujicich ¢itelnost textu.

K animacim by se hodilo dodat néjaky popis, ¢i navod k pouziti. I kdyz je to docela
intuitivni, ale moZna to kazdy tak nevnima.



Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Predlozena bakalarska prace zaujme svym cilem, jenZz mi priSel byt zna¢né uzite¢ny, nebot
cokoliv, co obohati podporu studia jednotlivych predmétd, se zejména vsoucasné
»distan¢éni“ dobé velice hodi. Cil prace byl splnén, ale bohuzel vysledek mohl byt lepsi.
Nékolik pfipominek ¢i namétt jsem jiz uvedl v pfedchozi ¢asti, nyni uvedu nékolik dalsich.
Predné¢, v praci vice méné chybi zdiivodnéni vybéru témat pro animaci. Byla sice vybrana
celkem logicka témata, hodici se pro animaci, ale n¢jaké divody mohly byt zminény. Dale
chybi také leps$i zdivodnéni vybéru animac¢niho nastroje. Neni jasné, jestli jste se
rozhodoval mezi nékolika nastroji, anebo jste z n¢jakych divodi sahl rovnou po Synfig
Studiu.

Cil prace fakticky neni definovan, vkapitole 2 zminujete pouze smysl prace. Mame-li
povazovat tenhle smysl za cil, pak nelze vyhodnotit, zda byl splnén, protoze neumim
vyhodnotit stupeni dosazeni co nejlepsiho porozuméni zminéné problematiky. U koho ma
toto byt dosazeno? Pokud u Vas, tak mam pocit, Ze problematiku chapete velice dobrte,
pokud u mé, tak nad tim se musim zamyslet, ale snad tedy ano, a pokud u studenti? Tak
toto vyhodnotit neumim, opravdu. Pfesto si myslim, Ze cil prace, tak jak je definovan
v zadani, splnén byl na docela slu$né arovni, pokud do jisté miry pominu dosavadni i dalsi
moje pripominky.

Popis metodiky zpracovani je ponékud kostrbaty, ale budiz, je celkem je jasné, co se chtélo
udélat a co se pak udélalo.

Teoreticka ¢ast prace, coz je kapitola 4, je snahou o popsani téch ¢asti opera¢nich systémi,
které pak byly zdkladem pro animace, jejichz acelem bylo je napomoci lep§imu pochopeni
téchto vybranych ¢asti a vytvorit tak pomtcku pro podporu vyuky. V teoretické casti se
ponékud odrazi zfejma nezkusenost autora s tvorbou odbornych texti. Text je misty slabé
srozumitelny, jsou docela ¢asto pouzity ne zcela srozumitelné formulace, a navic, cela
kapitola 4 vychazi pouze z dvou literarnich prament, jak se zda z jejich ne zcela predpisové
citace na konci kazdé podkapitoly. JistéZe to jsou tuctyhodné prameny, také bych je
doporucil, ale autor mohl vybrat jejich novéjsi vydani, nez vybral. Ale ten pocet dvou
prament je pro teoretickou ¢ast docela malo, i kdyZ v pouzité literatuie autor uvadi celkem
10 pramend, z nichz ale osm zbyvajicich nikde explicitné necituje.

Prakticka ¢ast, tedy kapitola 5, poslouzila k popisu téch funkci operacnich systémi, které
byly animovany vyuZitim programu Synfig Studio. Potud dobfte, ale nebylo Gplné $tastné,
Ze autor v této kapitole fakticky opakuje (ne zcela doslovné) relevantni ¢asti z kapitoly 4,
coZ povazuji za celkem zbyte¢né. Mohl do kapitoly vice zahrnout i zptisob, jak byly
animace vytvoreny (stru¢n¢ to tam uvadi, ale prili§ stru¢n¢), a jak se pouzivaji. Vytvorené
animace jsou priloZeny k praci ve formé zazipované prilohy, a pokud se mi povedlo si je
spustit, jevi se mi byt docela uzite¢né.

Zavér tvori jednak kratoucka kapitola 6, kde autor shrnul vysledky, a jednak kapitola 7,
kde autor zminil nékolik problémii s tvorbou animaci.

Celkové konstatuji, ze se jedna o docela zajimavou praci, jejiz vysledky snad budou i
uziteCné pri vyuce operac¢nich systémi, ktera ale trpi fadou nedostatkd a nezralym
odbornym stylem. Autor uvadi, Ze animace budou studenttim pristupné, 1ze jenom doufati,
Ze si je studenti oblibi.

Otazky k obhajobé:
1. Jak jste vybiral ty funkcionality operacnich systémii, které jste pak animoval?
2. Jakjste vybiral program pro tvorbu animaci?
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Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: C

V Hradci Kralové, dne 19. kvétna 2021
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