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1. Souhrn a klic¢ova slova

1.1. Souhrn
Tato prace pojednava o porovnani programovacich jazyka na platformé Apple, piesnéji na
opera¢nim systému iOS. Hlavnim tématem je porovnani jazykl pro dané prostiedi, kterymi

jsou Objective-C a Swift.

V teoretické Casti prace je vysvétlena zdkladni terminologie objektového
programovani a popsan operacni systém i0S. Ddle je rozebrano vyvojové studio Xcode

a programovaci jazyky Objective-C a Swift.

Praktickd ¢ést obsahuje navrh a vytvofeni ukdzkového programu, jeho naslednou

dokumentaci a popis jednotlivych ¢asti zdrojového kodu pro oba programovaci jazyky.

1.2. Klic¢ova slova

Platforma Apple, 10S, Swift, programovani mobilnich zatizeni.

2. Vlastni text

Cilem této prace je popis zakladni myslenky objektového programovani na platformé Apple,
operacni systém 10S a predevsim jeho programovaci jazyky Objective-C a Swift, kde jejich
rozdily budou popsany a demonstrovany na dvou naprosto identicky fungujicich malych

aplikacich, pfi¢emz aplikace jsou napsany v rozdilnych jazycich.

Zakladem je vytvofeni teoretické znalosti o systému iOS a jeho jazyka. Dale je nutné
nastudovat potfebnou literaturu k pochopeni zékladnich teorii objektového programovani.
Poté je potieba ovladnout funkcionalitu prostfedi Xcode. Tyto znalosti umoznuji postup
k praktické ¢asti prace, kde se budeme zabyvat porovnanim syntaxe a dalSich rozdild mezi
jazykem Objective-C a Swift. Tyto rozdily budou demonstrovany a popsany na ukdzce malé

aplikace.

Teoretickd cast prace je délena do péti kapitol. Prvni kapitola je soustfedéna na
vysvétleni a ujasnéni zakladni terminologie objektové orientovaného programovani. Zde
jsou s pomoci odborné literatury vysvétleny pojmy jako napiiklad metoda, dédicnost, tfida
a dalsi. Ty jsou nasledné€ pouzivany skrze celou préci. Dalsi kapitola se zabyva ndhledem do
historie a architektury operacniho systému iOS. Pro jednotlivé verze operac¢niho systému

jsou vytknuty nové kli¢ové vlastnosti. Rozbor architektury systému je proveden po jeho



vrstvach s popisem zakladnich nastrojt, kterymi dand vrstva disponuje. Nasledujici kapitola,
zabyvajici se programovacim studiem Xcode, podava letmy nahled na jeho specifické
elementéarni ¢asti. Je zde mozné docist se o pouzivaném kompildtoru, simuldtoru zafizeni

nebo o nastroji pouzivaného k tvorbé grafického rozhrani aplikace.

Posledni dv¢ kapitoly teoretické casti se zabyvaji programovacimi jazyky
Objective-C a Swift jako takovymi. Lze zde nalézt historicky podklad vzniku jazykd,
zakladni syntaxi s ukdzkami a dalsi specifické vlastnosti jednotlivych jazykti. Na konci
posledni kapitoly tykajici se jazyka Swift jsou vypsany nékteré rozdily oproti starSimu
Objective-C. Témito rozdily se rozumi napiiklad absence hlavickového souboru, nova

struktura tuples nebo rozdilné zasilani zprav objektim v jazyce Swift.

Prakticka Cast prace je zamétena na tvorbu ukazkovych aplikaci v obou zminénych
jazycich. V prvni ¢éasti je vytvofena potfebnd koncepce aplikace. Jsou zde popsany
pozadované funkéni vlastnosti, piredstava o vyuziti a design aplikace. Tato koncepce je
nasledné realizovana v obou jazycich. Pro kazdy jazyk byla vytvofena samostatna kapitola,
v niZ jsou popsany klicové ¢asti zdrojového kodu a ptipadné problémy pfi jeho tvorbe.

V téchto kapitolach jsou uvedeny pouze vybrané ¢asti zdrojového kodu.

Vysledné pozorovani obou jazykl jasné demonstruje vyrazné rozdily mezi nimi
a jejich klady ¢i zépory. V praci je mozno se docist o zjednodusené syntaxi jazyka Swift,
jeho ziejmych vyhodach a novinkéach. Z diivodu vyuziti stejného kompilatoru a knihoven je
mozné pouzivat oba jazyky v jedné aplikaci zaroven. Diky témto vlastnostem a podobnosti
jazykt v urcitych ohledech neni pfili§ obtizné piejit ze starSiho Objective-C na novy Swift.
Vysledné pozorovani a vyzkousSeni obou jazykl tedy potvrzuje, Ze jazyk Swift je
plnohodnotny a efektivni aplikacni programovaci jazyk. To musi mit za nasledek jeho

Cast&jSi pouziti a nasledné mozné i plné nahrazeni star§iho Objective-C

Cilem bakalatské prace je poskytnout nédhled na rozdilnost programovacich jazyka
Objective-C a Swift. Na zaklad€ informaci prezentovanych v teoretické ¢asti, jsou vytvoreny
ukazkové aplikace s detailnim popisem stézejnich ¢asti. Tyto ukazky spoleéné s popisy
jednotlivych jazykli v teoretické ¢asti poskytuji ndhled na rozdilnost jazyki. Lze se tak
rozhodnout, kterym z nich se v pfipadé¢ zajmu vice zabyvat. Prace, pfestoze obsahuje
teoreticky nahled, neni urcena pro Ctenare nesezndmené s problematikou objektového

programovani.
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