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1. UvVoD

V publikacii Architektura a verejny prostor, texty o moderni

a soucasné architekture od Petra Kratochvila sa piSe: "Je potrebné
rozliSovat medzi parkom, zahradou, namestim, ulicou
a dalSimi morfologickymi Utvarmi. Nejde o prisnu taxonémiu,
ale o mentalnu schému , ktora je mnohokrat nevyhnutna
k resnejSiemu zameraniu projektu.

Parkje urbanisticka césura, vybavenafragmentmiumelejprirody.
Zdhrada je kusok mesta, kde zastavba ustupila navrhnutej
zeleni. Ulica je cesta, ktora pdsobi ako tepna, alebo ako sucast
kostry mesta, a ktora moZze postupne prepojovat miesta
v podobe ndmesti alebo zahrad. Tieto definicie neobmedzuju.
Ich postupné alebo s aprekyvajuce sa vazby vytvaraju nosnu
kostru a Zivotnu oporu mesta.” 1

Asi najlepSie definiciu parku, takého aky ma byt, vystihuje
profesor Ivar Otruba: “Parky v mestach, sidlach a sidliskach su
najvyznamnejsimi kompozi¢nymi celkami krajinnej architektury.

Park je zamerne stvarneny kus prirody a jej prvkov. Ma sluzit
Cloveku k vnutornej pohode. Ma ho uspokojit aj poucit, podnietit
k zamysleniu. Ma svojou dusou ctit najlepSie myslienky ludstva.
Napriek tomu nema byt zdérazneny vonkajSok nad obsahom.
Ma vychovavat. Dajme preto ¢loveku v parku volhost, slobodu
v rozhodovani a volbe ciela. Vytvarajme obrazy pravdy.” 2

1 Oriol Bohigas: Forma verejného prostoru,

Architektura a verejny prostor, texty o moderni a soucasné architek-
ture IV, Petr Kratochvil, Vydal Zlaty fez, os.s., Praha 2012, s. 95,
Vydani prvni, ISBN 978-80-903826-4-0

2 OTRUBA, Ivar. Zahradni architektura: tvorba zahrad a parkd. 1. vyd.
Brno: ERA, 2002, 357 s. ISBN 80-86517-13-6.

“Verejny priestor definuje ideu mesta. Tam, kde neexistuje,
moZzeme hovorit o urbanizacii, nie vsak o meste. “3

Josep Ramoneda, ,A favor del espacio publico”, El Pais, edicion
Catalunya, 29.7. 2003

R - - e

Obr.1 Sedenie na kamenoch medzi stromami
Mauerpark, Berlin

3 Josep Ramoneda, , A favor del espacio publico”, El Pais, edicion
Catalunya, 29.7. 2003

Architektura a verejny prostor, texty o moderni a soucasné architek-
ture IV, Petr Kratochvil, Vydal Zlaty fez, os.s., Praha 2012, s. 98,
Vydani prvni, ISBN 978-80-903826-4-0



2. CIEL

Sidlisko Sekcov je najvacsim sidliskom v PreSove a zaroven je
jednym z najvacsich sidlisk na Slovensku. Napriek vysokému
poctu obyvatelov, ktory tu Zije a jeho rozlohe, sidlisku vyrazne
chyba verejny priestor a funkZny park.

Cielom tejto prace bolo najst a vypracovat vhodné rieSenie pre
navrh mestského parku v tejto oblasti.

Zamerom bolo vniest do tohto Uzemia ludské meritko, funkZnost
a atraktivitu. Vyniest spolocensky zivot obyvatelov sidliska von
z nakupnych centier kde sa momentalne najviac koncentruje.

Navrhnut priestor, ktory pomoéze prehlbovat susedské
a medziludké vztahy a nebude “len” originalny za kazdu cenu.
Dolezita by mala byt pohoda a spokojnost ¢loveka ako uZivatela
parku.

3. METODIKA A MATERIALY

Praca sa deli na Literarnu cast, Cast s rozbormi a analyzami
a navrhovu cast.

Literarna Cast zarna referencné priklady deviatich vybranych
parkov v Eurdpe, ktoré boli svojim fungovanim, funkciami
a vytvarnym stvarnenim dobrym prikladom a inSpiraciou pre
vytvarne-architektonické rieSenie méjho modelového Uzemia.

Analyticka cast ma priblizit charakter a vlastnosti rieSeného
uzemia, jeho SirSie vztahy ku okoliu, funkcie, provoz ¢i vizualne
vazby. Pomocou tychto nazhromazdenych informacii o uzemi
boli vytvorené graficky spracované analyzy formou skic, fotiek,
mapiek ¢i schém. Syntéza tychto analyz bola pouZitda ako
podklad pre naslednu navrhovu studiu.

Poslednou a zaroven najobsiahlejSou fazou, bola navrhova,
ktora bola spracovana na urovni ideovej Studie.

Bol vytvoreny navrh nového mestského parku, ktory pracuje s
Clenitym terénom a hlavne pohladovymi vazbami. Zaroven sa
snazi o zvySenie kvality a rekreacie nielen na uzemi sidliska ale
aj v celom sidle.

RieSenie Studie je podrobnejSie opisané a nazorne prevedené
na hlavnej situacii, detailnejSich situaciach jednotlivych casti
uzemia, rezoch, schémach a vizualizaciach s pohladmi. Ako
pombcka pre vytvorenie tychto cati Studie sluzil vytvoreny 3d
model.

Nutnostou k vypracovaniu diplomovej prace boli ziskané
podklady a udaje z Mestského uUradu v PreSove, odkial bol
sposkytnuty katastralny vyrez mapy v digitalnej podobe. BliZSie
informacie a podrobnejSie Uudaje o Uuzemi poskytla Ing. arch.
Helena Jacova a Ing. arch. Vaclav Kohimayer, CsC.



4. LITERARNA CAST

4.1 REFERENCNE PRIKLADY

4.1.1 RUDOLF BEDNAR PARK
Vieden, Rakusko

Autor: ateliér Hager Landschaftsarchitektur AG zo Svajciarskeho
Zurychu. Celkova rozloha je asi 31000 m2

NiekdajSie Uzemie Nordbahnhof - viedenskej Severnej stanice,
je v sucasnosti jednym z najvacsich rozvojovych pléch v ramci
existujucej urbannej Struktury Viedne. V 90. rokoch boli timom
architektov, urbanistov, dopravnych expertov, sociolégov a
ekolégov stanovené hlavné zasady rozvoja oblasti, ktory by mal
trvat az do roku 2025. V roku 2006 sa konala architektonicka
sutaz na navrh nového centralneho parku oblasti, z ktorej
vziSiel ako vitaz ateliér Hager Landschaftsarchitektur AG zo
Svajciarskeho Zurichu.

Celkovy koncept parku je nazvany “zavoj stromov”. Priestor
je vymedzeny doskovymi bytovymi domami s dekorativne
pojednanymi fasadami. Juzna cast parku je venovana mladeZi
- nachadza sa tu skatepark a ihrisko pre streetball. Na
prirodzenu krajinu Dunaja odkazuju “rakosové parky” - zéna
tiahnuca sa (rovnobezne s Dunajom) priblizne stredom parku
s obdiznikovymi podlhovastymi plytkymi bazénikmi s vodnymi
rastlinami.

Na centralnej krizovatke v srdci parku sa nachadza priehladna
kaviaren kubickej formy. Vo vychodnej Casti sa rozklada travnik
so strihanymi kvitnucimi krikmi v abstraktnych kompoziciach.
Tato pokojnejSia Cast poskytuje prilezitost na oddych v inak
priestorovo otvorenom parku. Spajajucim ¢lankom celého diela
st oranzové stipy, ktoré plnia rézne funkcie, sltZia najma ako
nosné elementy hernych prvkov. Pre park je charakteristicky
vyvazeny pomer medzi partiami intenzivne Strukturovanymi a
plochamitravnika, kde sa navstevnik méze slobodne pohybovat,
hrat hry alebo len tak odpocivat.

—

Obr. 2 Rudolf Bednr Park

4.1.2 MAUERPARK
Berlin, Nemecko

Berlinsky Mauerpark bol sldvnostne otvoreny 9.novembra 1994,
podla planov hamburgského krajinného architekta Gustava
Lange.

Mauerpark je prikladom toho ¢o robi Berlin odliSnym od
ostatnych eurdépskych miest. Nachadza sa priamo v zastavanej
Casti mesta a je Zivym a zaujimavym miestom, spatym s historiou
tejto novodobej“mekky” mladych - o Berlin v poslednych rokoch
nepochybne je. Park je stale vo vyvoji, neustale sa rozSiruje a
reaguje na sucasné potreby ludi.

Kedysitieto pozemky patrili k SevernejZelezni¢nej stanici Berlina,
az do vybudovania berlinskeho muru. Cast z tejto steny tam
ostala dodnes. V sucasnosti sa na tychto miestach rozprestiera
park, ktory je prevazne zaloZeny na travnatej ploche a na svahu.
Svah sa nachadza na jednej strane parku, kde stoji ikonicka
stena oddelujuca park od blizkeho stadidna. Stena, ktora je
pozostatkom berlinskeho mudru hra prim v tomto modernom
parku v podobe slobodného a nekonecného platna pre
miestnych streetart umelcov. Z tejto Casti sa naskytuje pohlad
do celého parku a dalej do okolia, na mestsku cast Berlina.
Dominantou parku je jednoznacne pobytova lUka s vonkajsim
javiskom, ihriskami a jednotlivymi miestami na oddych.

Kdzlo Mauerparku je hlavne v tom, Ze sa stal spoloCenskym a
kultdrnym miestom. Miestom pre relax aj pre Zivot. Konaju sa tu
rézne podujatia ako koncerty, karaoke show, bISitrh - Fleamarket
a mnoho inych akcif.
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Obr.4 Mauerpark

- 7br.5 Mauerpark
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4.1.3 HARDAUPARK
Ziirich, Svajciarsko
Autor: Ateliér Realgrun Landschaftsarchitekten a D-MUnchen

Vysledny navrh vziSiel z architektonickej sutaze, konanej v roku
2004, ktorej sa zucastnilo 40 timov. Dokonceny bol v roku 2011.

Nasledujuca krajinarsko-architektonicka realizacia bola do
prehladu referencnych prikladov zaradena najma pre ukazku,
ako mbéze dostatocne dbrazny umelecky objekt vytvorit
dominantu celého priestoru a zaroven tym zvysit kredit parku
ako celku. Rovnako ako viedensky Rudolf-Bednar-Park, aj tento
park je rekreacnou a odpocinkovou plochou pre obyvatelov
rozvijajucej sa Zurisskej Stvrti Hardau. Potom co tu vznikli
vzdelavacie inStitucie, Sportoviska a obytné domy, bolo ziadlce
doplnit Stvrt aj o verejny park. KedZe na park nadvazuje
budova Skoly, vznikla poZiadavka na dvojaké vyuZitie - musi
slazit na rekreaciu miestnych, zaroven vSak ma byt privetivy
pre detské kolektivy, ktoré by tu mohli travit svoje prestavky.
Park sa sklada z mnohych ciastkovych priestorov, ktoré spajaju
dve Siroké promenady (tzv. “Flanierzone”) doplnené vysadbou
stromov. Medzi nimi sa rozkladaju plochy pre Sportové vyuZzitie
aj relaxaciu. Jeden z travnikov je CiastoCne vyvySeny, aby tvoril
rovinu, aj napriek tomu, Ze terén pod nim mierne klesa. Drobné
oporné muriky zo svetlého betéonu prekonavajuce onen drobny
vyskovy rozdiel sliZia ako sekundarne sedacie prvky. V strede
dispozicie sa nachadza zastreSené drevené pdédium.

Dominantou parku je obrie pismeno “Y” (v angliCtine sa nazov
hlasky Y vyslovuje rovnako ako slovo “why”, po slovensky
“preco?”). Toto umelecké dielo, ktoré zaroven znazornuje prak,
bolo vybrané na zaklade umeleckej sutaze. Autorom diela je
newyorsky umelec Sislej Xhafa. Sestnastmetrova plastika méze
byt interpretovana rbzne - ako prak z povesti o Davidovi a
Goliasa alebo spomienka na lunapark, ktory bol navrhovany na
strankach mesta Zurich. Vzhladom na blizkost Skoly a priame;j
nadvaznosti na budovu kniZnice by sa vSak ono “Preco?” dalo
interpretovat ako symbol zvedavosti a v druhom plane ako
prak - archetypalny atribuat ulicnika. Plastika zaroven funguje
ako hojdacka, ktora ZIto-oranzovo ziari, akonahle si a fiu niekto
sadne.

Obr. 6 Hardaupark

4.1.4 AUGUSTENBORG
Malmo, Svédsko

Stvrt Augustenborg v Malmé je prikladom star3ej zastavby, do
ktorej bola vloZzena infrastruktura pre zrazkovu vodu az neskor.
Tretie najvacSie Svédske mesto byvalo az do 70. rokov 20.
storocia uspesnym priemyselnym centrom, ropna kriza vsak
spbsobila upadok niekdajSej industrialnej slavy a od 80. rokov
sa namiesto priemyslu stali prioritami mesta ekologicky pristup,
multikultdrnost a veda.

Okrsok Augustenborg, vybudovany v 50. rokoch ako jeden z
prvych projektov socidlneho byvaniavo Svédsku, zabera rozlohu
32 ha s poctom obyvatelov 3 tisic. Bytové domy su prevazne
trojpodlazné, vynimocne sedempodlazné. Zasadnym impulzom
pre spustenie regeneracie oblasti boli najma zaplavy vyvolané
nedostatocnou kanalizaciou. Ani socidlna a ekonomicka situacia
nebola optimalna. Preto bolo potrebné pristupit k podrobnej
regeneracii celej oblasti, ktorad prebehla v rokoch 1998 az 2002.
Tato iniciativa ziskala suhrnny nazov “Ekostaden Augustenborg”
Cize Ekomesto Augustenborg. Déraz je pritom kladeny na
nakladanie so zrazkovou aj odpadovou vodou a zvysenie
biodiverzity. Aby sa zabranilo riziku zaplav, zhromazduje
sa zrazkova voda zo striech a spevnenych pléch systémom
kanalov, priekop, jazier a umelych mokradi tak, aby doslo k
jej maximalnemu vsakovaniu a vyparu v ramci otvoreného
systému a len minimum vody sa dostalo do kanalizacie.

Celkovo je v Augustenborg vytvorenych 6 km vodnych kanalov
a desat retencnych nadrzi. Dazdova voda je zhromazdovana v
priekopacharezervoaroch, niektoréplochymdzubytkratkodobo
zaplavené, aby bola ¢o najviac predizena doba, pocas ktorej
zrazkova voda zostava v uUzemi, kym vteCie do kanalizacie.

Tato nova krajinarsko-technicka vrstva je tiez vlozena do 30
vnutroblokov, ktoré sldzia ako rekreacné plochy pre miestnych
rezidentov. VloZzena investicia a pociato¢na starostlivost sa
premietla do zvySenia atraktivity lokality - fluktuacia obyvatelov
klesla o0 20%.

Obr. 7 Augustenborg

4.1.5 JARDIN D'EOLE
Pariz, Francuzsko

Autori: Michel a Claire Corajoud - krajinni architekti, ADR a
Georges Descombes - architekti

Park bol otvoreny v roku 2007. Tento 4-hektarovy park tvori 243
stromov, 604 krikov, 256 bambusov, 1071 vodnych rastlin, 4097
podopokryvnych rastlin, 1527 okasnych trav, 830 trvaliek a 1740
letniCiek. Park je situovany medzi 18. a 19. okrskom, pristupny z
ulice La Rue du Département, Riquet a 43-45 rue d'Aubervillers.
Park sa tiahne 480 m pozdi? Zelezni¢nej trate v blizkosti stanice
Gare de I'Est. Je kombinaciou pasivnych a aktivnych rekreacnych
oblasti. Vyvysena drevena promenada umoznuje vyhlad na
vlakovu trat aj na park, rozprestiera sa zapadne od namestia na
polovicu parku a evokuje pocit pobytu pri mori.

DIhé drevené stoly st umiestnené pozdiZ nabreZia a st idealnou
variantou ako stravit sinecné nedelné popoludnie piknikovanim,
¢i romantickymi ranajkami s rodinou.



V juZnej casti, pozdi? velkej ¢asti parku sa tiahne dihy vodny kanal
s fontanou, osadeny vodnymi rastlinami. Je to pozoruhodny
biotop, ktory je otvoreny smerom do ulice, zatial ¢o zahrady,
Sportové ihriska a dalSie intimne priestory parku umiestnené
rozne v celom parku, ponukaju odpocinok,pokoj a samotu.
Pieskovisko, hojdacky a rovnako aj kruhové Sportoviska su
urcené pre batolata aj malych Sportovcov z tejto Stvrte. Je tu
aj velka luka, rozdelena do troch casti s malymi hajmi: cast
kvetnatych Uk na juhu, rustikalna cast a posledna cast osiata
travnikom.

Obr. 9 Jardin d’Eole

4.1.6 MARTIN LUTHER KING PARK
Pariz, Francuzsko
Autor: Atelier Jacqueline Osty & associes

V roku 2003 mesto Pariz zacalo vyberové konanie pre oblast
Clichy Batignolles. Vybrany bol tim, ktory tvoril urbanista
Francois Grether, zahradna architektka Jacqueline Osty a
inZinierska firma OGI. Pocas zacCiatoCnej fazi sa mala Cast miesta
stat Olympic Village pocas konania Olympijskych hier v roku
2012.

Prva faza ma rozlohu 4,3 ha a bola realizovana v roku 2007,
druhd faza sa zacala hned rok na to a mala by trvat do roku
2017 - 2020. Spolu by mal park dosahovat rozlohu priblizne 10
ha. Cela tato mestska oblast zahfria 45 ha, vratane 10 ha parku.
Cesty v parku umoznuju prepojenie s ostatnymi ¢astami mesta
a systémom zelene. Cesty zo severu na juh a z vychodu na zapad
sa z parku rozsiria formou novo vysadenych promenad. Park je
postaveny na byvalej Zelezni¢nej stanici, takZe je typograficky
prevazne vo vodorovnej urovni, okrem zapadnej casti, ktoru
tvoria terasy a rampy. Tie sa maju integrovat k Urovni terénu ku
Zeleznicnej sieti St-Lazare.

— =

Obr. 10 Martin Luther King Park
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Obr. 11 Martin Luther King Park

4.1.7 OKOLIE OBYTNYCH DOMOV VAL FOURRE
Mantes-la-Jolie, Francuzsko
Autor: Espace Libre

Projekt bol dokonceny v oktébri 2014, rozloha je 56 500 m2.
V sucasnej dobe Celi okolie Val Fourre najvacsej urbanistickej
zmene od 60. rokov, kedy bolo vybudované.

Val Fourré je ohranicené lesom Mantes v blizkosti rieky Seine,
v prednej casti svahu Vexin. Urbanizmus mesta umoznil
spojit mesto Mantes - la - Jolie s jeho prilahlym okolim a tym
konvertovat hlavné cesty na mestské bulvare. 80% z pévodne
sukromnych parkovisk bolo presunutych do verejného
priestoru, ktory poskytuje viac miesta. Kazda cast tohto mesta,
mala image chladnej Sedej ,dZungle”. Ale teraz sa tieto priestory
teSia dostatkom volnych, prijemnych a hlavne zelenych ploch.
Pri tvorbe konceptu boli tvorcovia inSpirovani prirodou a
blizkou krajinou. Kazdy ostrovcek tvori nejaky délezity krajinny
prvok, ako napriklad les, rieka, a pod. A tym aj priamo navazuje
na okolitd krajinu mesta. Kazda plocha je vytvorena tak, aby
prijimala dazdovu vodu prirodzenou cestou a jej vsakovanie bolo
rychle, Cize formou mociaru, rybnika, ¢i luky. VSetky rastliny su
endemické, pouzité boli materialy, ktoré maju dobru infiltracnu
schopnost.

Toto vSetko ponuka obyvatelom lepsi Zivot, tiez je to spravny
krok k trvalo udrzatelhému rozvoju.



4.1.8 CENTRAL PARKV SANT PERE DE RIBES
Sant Pere de Ribes, Barcelona, Spanielsko
Autor: dataAE + Claudi Aguilé Riu.

Rok dokoncenia 2008, rozloha 118 723 m.

Projekt bol rozdeleny do troch hlavnych stratégii:

1.Posilnenie a zameranie sa na hodnotu krajiny - existujuceho
lesa. Jeho plny tvar v kontraste s otvorenym a prazdnym
priestorom v centre mesta.

2.Vytvorenie systému ciest, ktory umozni prepojenie s mestom
na horizontalnej drovni a zaroven pokryje cely park na vertikalnej
arovni. Tieto trasy su doplnené systémom platforiem s réznymi
aktivitami: detské hry, skupiny lavi¢iek na oddych, Sportové
zariadenia, piesocnaté duny, a pod. V najvyssej urovni parku je
namestie konkavneho tvaru s fontanou, ktora je interakénym
10

Obr. 13 Okolie obytnych domov Val Fourré

prvkom hlavne pre deti. Vedla je divadlo s vyhladom na rozsiahlu,
topograficky nerovnu plochu parku.

VonkajSie betonové mury parku su pokryté popinavkami
a stredomorskou vegetaciou, ktora izoluje od okolitého hluku,
pretoZze Avenida Diagonal ma vysokd hustotu premavky.
Vytvara sa tak utocisko zelene v centre tejto Stvrti. Vo vnutri je
park rozdeleny do niekolkych tematickych priestorov, ktorym
dominuje konsStrukény a avantgardny koncept zeleného
manazmentu priestoru. Je to idealne miesto k odpocinku v tieni
vfb po prechadzke mestom. Prevladajucim taxénom je tu Salix
babylonica. Plocha travnika zabera len 5% z celkovej plochy
parku. Pre deti je park skutocnou senzaciou, chatky v centre
parku lakaju k hre a zabave.

3.Co sa tyka pouzitych materidlov, vliddne tu jeden element.
Projekt bol postaveny vylu¢ne na prefabrikovanych beténovych
prvkoch, ktoré su pouzité vo viacerych spdsoboch, napriklad
dlaZbe chodnikov, ako ukazovatel smerov po parku.

Mobiliar kladie dbéraz na pouZitie kovov v striebornej farbe.
V celom priestranstve parku bolo pouzité zaujimavé svietidlo
Riddle, ktoré je vysledkom navrhu spoluprace medzi Jeanom
Nouvelom a Trollom. Projekt potreboval osvetlenie, ktoré
mdzZe ,prasknut” a spoji sa tak s okolitymi tienmi a rastlinami.
Vysledkom bola gula s otvormi réznych velkosti umiestnena na
zemi 3i zavesena na stipe uli¢ného osvetlenia. Svetlo vnutri gule
prechadza otvormi ndhodne.
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Obr 15. Central Park v Sant Pere de R;s
4.1.9 PARQUE DEL CENTRO DEL POBLENOU
Barcelona, Spanielsko

Autor: Jean Nouvel

Park svetla a tiena bol vybudovany v roku 2008, nachadza sa v
okrese Sant Marti de Barcelona. Je to Stvrt 22@, oblast venovana
novym ekonomickym a technologickym odvetviam, zameranych
na vyvoj a inovacie.

Park ma trojuholnikovy tvar, vchod do neho je z ulice 130
Avinguda Diagonal a ulice Bac de Roda a Marroc. Je rozdeleny

do troch oblasti tvorenych krizovatkami ulic Bilbao a Espronceda
-transversalmente- a Christopher de Moura -longitudinalmente.

Obr. 17 Parque del Centro del Poblenou



5. MODELOVY OBJEKT

5.1 CHARAKTERISTIKA A LOKALIZACIA

Modelovy objekt sa nachadza v meste PreSov na vychodnom
Slovensku, na suUradniciach 49° severnej zemepisnej Sirky
a 21°15' vychodnej zemepisnej dizky.

Lezi v KosSickej kotline a obklopuju ho Slanske vrchy
z juhovychodnej casti a SariSska vrchovina zo severozapadu.
Mestom pretekaju rieky Torysa a Sekcov. Nadmorska vyska
centra mesta je priblizne 255 m.n. m.

Od KoSic je PreSov vzdialeny (vzdusnou ciarou) 38 km, od
UZhorodu 96 km, od Miskolca 115 km, od Budapesti 250 km
a od Bratislavy 345 km.

Podla scitania obyvatelov v roku 2011 je PreSov s poctom
obyvatelov 91 782 tretim najvacSim mestom Slovenska. avsak
podla vysledkov ku koncu roka 2015 ma mesto menej nez 90
000 obyvatelov. V suSasnosti prevlada tendencia stahovania
ludi do okolitych obci, kde rapidne vzrastol pocet obyvatelstva.

Sidlia tu viaceré krajské organy a zaroven je spravnym centrom
PreSovského samospravneho kraja, ktory je najvacsi na
Slovensku. Rozloha katastra mesta je 71 km2 a tvoria ho Styri
katastralne oblasti: Pre3ov, Solivar, Salgovik a Nizna Sebastova.

Modelové Uzemie pre navrh parku je situované vo vychodnej
Casti mesta PreSov - v mestskej Casti Seklov. PresnejSie medzi
sidliskom Sek¢ov a obytnou Stvrtou mestskej Casti Salgovik. Zo
severu Uzemie definuje ul. Sibirska, zo zdpadu ul. Dumbierska, z
juhu ul. Sek&ovské a z vychodu ul. Pod Salgovikom.
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Obr. 18 Lokalizacia mesta PreSov vramci Slovenskej republiky

=== RIESENE UZEMIE

Obr. 19 Lokalizacia modelového Uzemia vramci organizmu mesta
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Obr. 20 Sirsie vztahy vo vztahu k okoliu mesta

5.2 SIRSIE VZTAHY

Na Obr. su v schematickej mapke znazornené SirSie vztahy
mesta PreSov. Ciernou farbou na mapke vidime vyznacené
modelové Uzemie a Cervenou historické jadro mesta. Sidlisko
Sekcov je od centra mesta vzdialené vzdusnou cCiarou priblizne
dva kilometre. Rozdeluje ich od seba rieka Sekcov, ktora preteka
okrajom sidliska a tiez rozsiahle vihké [dky rieSnej nivy.

Svahy Sekcova vizualne komunikuju so svojim prilahlym okolim
a zvySkom mesta. Tato oblast bola uz davno pred vystavbou
tohto najvacSieho preSovského sidliska vyuzivana a ako
frekventovana trasa medzi sucasnou mestskom castou Solivar
a obcami Lubotice a Nizn Sebastova.

Vzhladom na na polohu modelového objektu voci vyznamnym
orientatnym bodom v meste (Obr. str.) sa da povedat, Ze leZi na
jeho periférii.
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Obr. 21 Sirdie vztahy vo vztahu ku okoliu modelového Gzemia
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5.3 GEOMORFOLOGICKE, GEOLOGICKE

Reliéf mesta je charakterizovany nizkou pahorkatinou, v ktorej
dominuje rieka Torysa s rie¢nou nivou a terasami. Ako vyrazna
dominanta reliéfu v okolitej krajine sa vnima Sarissky hradny
vrch (570,17 m n. m.) v nedalekom Velkom Sarii. Vrch méa strmé
svahy najma na vychodnej a severnej strane, je to neovulkanicka
extruzia tvorena andezitmi. P6vodne teda ide o vulkan (sopku),
podobne ako dalSie vrchy v okoli - Straz (739,5 m n. m.) a Lysa
strdZ (696,4 m n. m.). DalSou vyraznou formou reliéfu je Usek
torysy medzi Dubravou (393,17 m n. m.) a kopcom Biko$ (378,6
m n. m.), kde rieka prechadza komplexy flySovych hornin,
tvorené prevazne pieskovcami. V doline Torysy su zachované
fluvidlne sedimenty, tvorené Strkmi, pieskami a hlinami. Zname
su tiez Strkové usadeniny naplavovych kuzelov, ktoré zasahuju
do okolia Solivaru a sidlisk Sek¢ov a Svaby, pozostavaju najma
z vacsich okruhliakov a andezitov.

Zaujimavostou PreSova su podzemné pivnicné priestory hlavne
v historickom jadre, ktoré su vytesané priamo v materskej
hornine - r6znych pieskovcoch a ilovcoch.

Modelové Uzemie sa rozprestiera na pomerne rozsiahlom
a nestabilnom svahu s podloZim ilovca a ilovitymi pédami.
Kedysi boli na Uzemi sucasného sidliska Sek¢ov mociare, takze

/////

tendenciu udrzZiavat vodu na jednom mieste.

5.4 KLIMATICKE PODMIENKY

Vzhladom k nadmorskej vyske je podnebie mesta pomerne
priaznivé. Prevazuje tu tepla klimaticka oblast a iba na vysSie
poloZenych miestach mierne tepla oblast.

Su tu dva typy klimy - typ kotlinovej klimy (velka inverzia teplt,
mierne sucha az vlhka), ktoré prevlada v KoSickej kotline a typ
horskej klimy (mala inverzia teplét, vihka az velmi vlihka), ktoré
charakterizuje Sari$skd vrchovinu, Sarissky vrch a Straze.

Priemerna rocCna teplota je 8,6 °c. NajteplejSim mesiacom
je jul s priemernou teplotou 19,5 °c a najchladnejSim januar
S priemernou teplotou - 3,5 °c.

MnoZstvo spadnutych zrdzok stupa s nadmorskou vyskou.
Priemerné mnozstvo zrazok je 621 mm, z toho 68% je vo
vegetacnom obdobi. Pocet zrazkovych dni je 90 - 130 rocne.

NajdazdivejSim mesiacom roka je jul a najsuchsim februar.
Priemerny pocet dni so snehovou pokryvkou je 63,5.

5.5 DEMOGRAFIA

Podla posledného scitania obyvatelstva ku dnu 31.12. 2011 Zije
v PreSove 44 079 muzov a 47 559 Zien. Ludi v predproduktivnom
veku je 12 770, Zien v produktivnhom veku 27 751, muZov
v produktivnom veku 30 974 a muZov a Zien v poproduktivnom
veku spolu 20 143.

Sidlisko Sekcov je po bratislavkej Petrzalke druhym najvacsim
sidliskom na Slovensku, Zije tu momentalne 24 528 ludi v
panelovych domoch a v Salgoviku 745 obyvatelov v rodinych
domoch. Takmer 20 000 z nich je v produktivnom veku.
Predpoklada sa, Ze navrhovany park by navstevovali hlavne
obyvatelia tychto mestskych casti, kedZe to maju najblizSie k
obydliam.
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Obr. 22 Demograficka Struktlra obyvatelstva na Sekcove a v Salgoviku



5.6 MESTSKA ZELEN

V roku 2015 boli Geodetickym a kartografickym ustavom
v Bratislave vytvorené mapy zelene slovenskych krajskych
miest. PreSov sa s pomedzi vSetkych krajskych miest (8 miest)
na Slovensku umiestnil na 3. mieste v podiele zelene, a to
s hodnotou 2,08 % mestskej zelene, 37,51 % aj s lesmi.

V parkovej zeleni je vSak PreSov po Nitre druhy na Slovensku,
no ked si vSimneme mapku so svetlozelenymi plochami
v meste (vid. Obr.) zistujeme, Ze jej aj tak malo. Najvacsie zelené
plochy su na Sidlisku 3 a na sidlisku Mladost situované na
severozapade. Logicky v tychto Castiach zelen navazuje na rieku
Torysa, ktora preteka stredom mesta smerom zo severu na juh.
Ide o niekolkokilometrovy pas travnatych pléch s roztrasenymi
stromami a krikmi. O zelen pripravil PreSov aj Stat pri vystavbe
dialnice. Vlani i v predchadzajucich rokoch museli v meste
vysadit viac ako tisic novych stromov za peniaze od Narodnej
dialni¢nej spolocnosti.

Z uvedeného vyplyva, Ze v meste je velmi malo zelenych pléch
a vyrazne tam chyba park, ktory by poskytoval vyzitie réznych
smerov. V minulych rokoch sa mesto pokusSalo tuto situaciu
rieSit vypisanim architektonickych sutazi na navrh centralneho
mestského parku. Lenze aj po vyhlaseni vitazov sa nic v tejto
veci nepohlo. Problémom su zrejme financie. A tak PreSovcania
travia svoje vikendy a volny ¢as za hranicami mesta v okolitych
lesoch alebo doma. Je evidentné, Ze toto mesto akutne potrebuje
kvalitny park adekvatny pocCtu obyvatelov a ich narokom ako sol.
A nielen to, systém zelene s dobre nastavenym menezmentom

vvvvv

meste

5.7 SIDLISKO SEKCOV

Obytny obvod Sekéov sa zacal stavat v madji v roku 1978.
Pévodne sa malo jednat o velkorysy urbanisticky koncept, sjasne
definovanymi funkénymi tepnami na racionalne rozvrhnutom
podoryse, ktoré mali byt dokonale prisp6sobené morfologii
stupajuceho terénu. SvaZitost terénu bolavtedy dvanast percent.

Tatonovamodernastvrt, sozakladnou obcCianskouvybavenostou
bola pévodne dimenzovana na takmer 49 441 obyvatelov, ktori
mali obyvat 12 941 bytov, na ploche 334,5 ha. V ramci stupajucej
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populacnej krivky to vtedy vyzeralo celkom redlne a vtedy eSte
relativne stabilne fungujuca ekonomika planovania to bola
schopna zabezpedit.

Medzi prvou a druhou etapou bolo pldnované vytvorenie
mestského parku na severnych svahoch sidliska, kde malo byt
situované centrum volného ¢asu a amfiteater. 4

Tak, ako postupne wupadal socializmus, upadala aj
Ceskoslovenska ekonomika a s nou aj prakticka kvalita realizacii
planov jednotlivych patrocnic. A tak sa sny nekonali aniv pripade
sidliska Sek€ov. Pravdou vSak ostava, Ze je to velké sidlisko z Cias
socializmu, so vSetkym dobrym aj zlym, ¢o k tomu patri a o si
hlavne pamatnici vybavia a vedia predstavit.

Kralikdrne

Sekcov mal za socialistickych cias povest ponurého a temného
sidliska, kde sa v noci neodporucalo vychadzat von. Jeho celkovy
vzhlad morbidnej ,kralikarne”, ako sa familiarne hovorilo
sidliskdm za sociku, umocnovala uniformna Sed nahromadu
natlacenych panelovych blokov, ktoré pévodne biele, postupne
ziskavali sivastu patinku. Jeho osobitost spocivala v jeho
.odtazitej polohe zdhadného primestského satelitu, ktory
nebol na rozdiel od dalSich starSich sidlisk, organicky zrasteny
s urbanistickou Strukturou starého mesta a povojnovych Stvrti.

Obr. 23 Mestska zelen v PreSove - Trieda zelené mestské oblasti
(svetlozelena farba) zahfna plochy urcené prevazne na rekreacné
vyuZitie, ako su zahrady, parky, zoologické zahrady a pod. Sucastou
tejto triedy nie su sukromné zahrady a cintoriny. Trieda lesy (tmavo-
zelena farba) zobrazuje Uzemia pokryté korunami stromov. Vyska
stromov musi byt vacsia ako 5 metrov.

To, €o navodzovalo jeho zvlastnost, bola jeho nepokojna silueta,
podivne sa vlniaca v expresivnom kopcovitom teréne. Akoby
tancujuc po jednotlivych terasach, stupal v podobe abstraktnych
blokov, zastup zahadnych kvadratickych figdr k horizontu
Slanskych vrchov. Ano, z patri¢nej dialky, pri pohlade smerom
od dnesnej Rusinskej cesty, pOsobia jednotlivé pravouhle
objemy blokov ako zvlastne entity, skulptdry dolmenového typu
s kultickou funkciou. V hromadnom vzajomnom prekryvani,
vytvaraju dojem Struktury, evokujucej Stylizovany neforemny
dav v hypnotickom tranze.

Subkultary

V Utrobach a zakutiach tohto do beténu zakliateho davu nasli
svoj domov vsetky vtedy existujuce subkultury, ako aj sporiadani
obcania. Sekcov brazdili metalisti, punkaci, depesaci a neskér po
pade starého rezimu tzv. nezavislaci, skinheadi, gotici, emaci i
hipsteri a mnohé dalSie odtienky subkulturnych kmenov.

Vzdy sa hovorilo, a bol to jeden z mestskych urbannych mytov,
Ze na Sekcove bola najvysSia kriminalita a Ze tam bolo vzdy
viac nebezpecnych typkov. Ako to uz byva, tieto myty neboli
podopreté Statistikou a nikto si to neoveroval, Sekcovu to akosi
~prischlo”. VSade musia predsa mat nejaku temnu pokutnu Stvrt,
nejaku tu svoju Petrzalku, & Zizkov.

SekCov mal vSak napriek tomu svoju Specifickl poéziu, jeho
vnutorné dvory, ktoré boli pren tak typické a ¢im sa liSil od
~konkurencného”, starSieho a udajne krajSieho a zelenejSieho
Sidliska Ill, predstavovali mikrosvety svojho druhu. Akoby
povedali niektori teoretici architektury, boli to intimne
imaginativne priestory, ktoré spolo¢ne zdielali vSetky generacie
obyvatelov. Smerom do dvorov mali panelaky zadné vchody,
ktoré boli povacSine v dezolatnom stave. Na muroch boli
neSkolenymi rukami nasprejované nazvy zakazanych kapiel,
alebo informacie o Zivotoch spoluobcanov, ktoré mali charakter
bulvaru.

V strede tychto pomerne velkych dvorov, ktoré mali obdiZnikovu



dispoziciu, boli ihriskd s dopukanym asfaltom a spravidla
zni€enymi, nefungujucimi preliezkami. Nechybali hrdzavé a
dolamané trepace. Obvykle nefungujuci typ jediného druhu
kolotoCa, ktory sa vtedy vyrabal, bol zvycajne vytrhnuty, Ci
vyoseny na jednu stranu a pdsobil ako zahadny vytvarny objekt
nejasného vyznamu, ponechany napospas svojmu osudu.

Tieto dvory boli naplnené kreativnym duchom deti a mladeze,
ktora pre nedostatok podnetov dokazala zo svojho prostredia
pomocou asociacii vytvorit kultové miesto s hodnotou
posvatného teritorialneho vyznamu.

Kazdy dvor tak bol samostatnou kultdrnou jednotkou, ktora si
strazila svoje Uzemie a bola v rivalistickom vztahu k ostatnym
dvorovym Uzemiam, do seba uzavretych mikrosvetov. To
dneSna pocditacova generacia deti pozna skor z pocitacovych
hier, a pritom to eSte nebolo tak davno. 5

5.8 OBRAZ MIESTA

RieSené Uzemie sa rozprestiera medzi dvoma mestskymi ¢astami
- sidliskom Sek¢ov a mestskom &astou Salgovik. Toto Uzemie
charakterizuje svahovity nestabilny terén s ilovitym podlozZim.

Plocha je podla uzemného planu definovana ako urbanisticka
zelen. Je vyuzivana hlavne psickarmi na vencenie psov alebo pre
prechadzky. V zime svah z juhu sldzi detom na sankovanie. Da
sa povedat, Ze prakticky tato plocha nie je aktivne vyuzivana, tak
ako by byt mohla. M6Ze za to zanedbana vegetacia, chybajuce
chodniky ¢i absencia akéhokolvek mobiliaru.

Na obr. Obraz miesta, str. je znazornena mapka s vyznacenymi
pohladmi pre lepSie pribliZzenie obrazu miesta.

Na obrazku 1. a 2. je pohlad z ulice Sibirska na modelové Uzemie.
Na prvej fotke vidiet Cast svahu s rigolom a v pozadi zastavbou
rodinnych domov. Druha fotka zobrazuje hranicu rieSenej
plochy a v pozadi panelové domy na ulici Dumbierska.

3. fotka ukazuje vysliapanu cestu pozdi? zberného rigola. 4.
obrazok znazornuje tieZz hlavnd cestu Uzemim v pozadi so

4 Viktor Tkacik, Casopis Projekt, jun 1980

5 Slavo Capek, Ta Take Town, 2015

Obr. 24 Zadiatky vystavby sidliska Sekcov v PreSove

Obr. 25 Zadiatky vystavby sidliska Sekcov v PreSove

zakladnou Skolou Sibirska a vrchom Straz v dalekom horizonte.
Na 4. zabere je pohlad na spodnu Cast svahu ( od rigola nizsie) s
panelovymi domami a budovou neziskovej organizacie. 6. fotka
je asfaltové ihrisko a skupiny kerov. Zaciatok rigolu vo svahu
ukazuje fotka €. 7, na 8. fotke vidime takmer celé rieSené uzemie
znajvyssSie poloZzeného bodu v Uzemi, hned od zastavky mestske;j
hromadnej dopravy pri cintorine. Vedie tade prudka vysliapana
cesta - najrychlejSia cesta od zastavky pre obyvatelov, ktori sa
potrebuju dostat dole na Dumbiersku ul. 9. obrazok zameriava
na horny svah od ul. Pod Salgovikom s kone¢nou zastavkou
trolejbusovej linky ¢.4. Posledny orazok ¢.10 smeruje severnu
Cast Uzemia.

5.9 VIZUALNE VAZBY

Obr. Vizualne vazby na str. na prvom obrazku s panoramou Zltou
farbou zobrazuje pohlad na dva charaktery zastavby - vysoké
panelové domy na zapade a nizke rodinné domy na vychode. V
pozadi pohladova dominanta v krajine - vrch Stradz. Panorama
bola fotena z ul. Pod Salgovikom od zastavky MHD v najvy3sie
poloZzenom bode Uzemia.

Na druhom obrazku su ruZzovou farbou vyznacené vsetky
pohladové horizonty v okolitej krajine SariSského regidna.
Pohlad bol foteny taktieZ z ul. Pod Salgovikom z miesta, odkial
je na ne vidiet najlepSie. Na poslednom tretom obrazku je
modrou Sipkou zvyrazneny pohlad na jednu z dominant mesta
- Nemocnicu J.A. Reimana.

5.10 ANALYZA FUNKCIi

Ako uz bolo spominané, modelovy objekt ma podla uzemného
planu definiciu urbanistickej zelene. Okolo neho prevladda hlavne
funkcia byvania, ktord je na Obr. Analyza funkcii oznacena
tmavooranzovou a svetlooranzovou farbou. V blizkosti sa tiez
nachadza namestie Krista Krala s Kostolom ¢i Zakladna Skola
Sibirska.

5.11 ANALYZA PROVOZU

RieSena plocha je pristupna zo vsetkych stran okolia, okrem
juhozapadného svahu kde je cintorin a husty porast drevin.
Obr. Analyza provozu na str. ukazuje, Ze uzemim prechadzaju
pocetné chodcami vysliapané trasy. Spevneny chodnik kopiruje
iba liniu panelovych domov na zapade, v inych cCastiach chyba.
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5.12 ANALYZA VEGETACIE

Typ vegetacie, ktory prevlada na celom uUzemi je prevazne
ruderalneho charakteru. Dominantné su tu spolocenstva
svetlomilnych trav a krovin s bodovymi naletmi drevin do
vysky priblizne piatich metrov. Zretelné su velké skupiny Sipok
situované v juznej Casti Uzemia.

Porast v zbernom rigole uprosted svahu je sukcesne ovplyvneny
Sirenim palky uzkolistej (Typha angustifolia).

Vyskytuju sa tu druhy drevin ako Craetegus sp., Prunus spinosa,
Prunus avium, Rosa canina, Salix alba, Alnus glutinosa a Fraxinus
excelsior, Juglans regia ktoré rastu roztrisene v na celom uzemi
ako nalety.

Dal3ou skupinou vegetacie s zdmerne vysadené dreviny s
druhovym zastupenim Carpinus betulus, Pinus nigra, Swida alba,
Swida sanguinea, Fraxinus excelsior a Alnus glutinosa. Tu mdézeme
zaradit aj nezmyselne vysadené ihlicnaté stromy v Casti svahu
nad rigolom - Thuja occidentalis, Juniperus comunis, Cupressus
sp., Chamaecyparis lawsoniana a Picea abies. Pravdepodobne ide
0 nejaku iniciativu miestnych obyvatelov, ktori si tuzili “spestrit”
prostredie. Zamer je pre mna osobne nepochopitelny, nemyslim
Si Ze toto je spravna cesta ku skrasleniu tejto plochy.

Zahadou je pre mna aj plocha s novovysadenymi drevinami,
priblizne jeden rok stara (Vid. obr. ruzova farba), ktora nema nic
spolocné s parkovou vysadbou stromov.
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Obr. 30 Graf - vegetacny kryt Obr. 31 Pohlad na charakter vysadby drevin v rieSenom Gzemf
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Obr. 32 Schematické vyznacenie typu zelene v uzemi



5.13 PROBLEMY A VYCHODISKA

Toto Uzemie ma cely rad problémov a nedostatkov, ktoré je
potrebné riesSit. Hlavnou nevyhodou je nestabilny svahovity
terén s ilovitym podloZim a zelen bez akéhokolvek konceptu.
Vysledkom su nalety drevin, zanedbané skupiny vysSich krov so
sklddkami odpadu a pribytkami pre bezdomovcov, znecisteny
zberny rigol na vodu, ktory sa tiahne v polovici svahu a dreviny
vysadené miestnymi obyvatelmi bez kompozi¢ného zameru.

Mojim hlavnym vychodiskom pre navrh bolo zohladnit a
podporit pohladové horizonty do okolitej krajiny. Ako hodnotu
tohto miesta vnimam hlavne Uzasny vyhlad na panoramu vrchov
v prilahlom okoli PreSova. Najvyraznej3ia je silueta Saridského
hradného vrchu a vrchu Stradz. Tieto prirodné Ukazy predstavuju
v regione dolezité dominanty, a tak sa oplati podporit vyhlad na
ne. Preto si myslim, Ze na najvyssom bode svahu so zapadnou
expoziciou, odkial je pohlad na ne najvyraznejsi, by bola vhodna
kaviaren s vyhliadkou. Ludia by si tak v pokoji mohli vychutnat
pohodlie kaviarne spolu s nadhernym vyhladom pri zapade
sinka.

V' Ziadnom vacSom mestskom parku by nemalo chybat
obcerstvenie, miesto pre relax a oddych. Aj to su veci, s ktorymi
som chcela v navrhu pracovat, najst im vhodnu formu a
umiestnenie.

Stavajuci svah velkorysého rozsahu by mohol byt vyuZity ako
volné sedenie vo svahu vo forme nizkych opornych murikov
ako aj prirodny amfiteater. P6vodne, eSte pocas vystavby
sidliska Sekcov na prelome 70. a 80. rokov, sa uvazovalo o jeho
vybudovani na tychto svahoch. I5lo by o logické a velmi funk¢né
rieSenie.

Najprudsi svah (z juhu na sever) tiahnuci sa od zastavky mestskej
hromadnej dopravy (dalej len MHD) pri cintorine smerom
dole ku paneldkom, by podla mdjho nazoru mali deti vyuzivat
napriklad na sankovacky. Siroko daleko je to najvhodnejsi svah
s ideadlnymi podmienkami pre podobné detské aktivity, preto
nevidim dbvod tuto skutocnost menit. Tento prudky svah je tiez
vyuzivany chodcami ako skratka - najrychlejSia mozna cesta
dole ku panelakom od zastavky MHD, bolo by preto vhodné tuto
trasu prispbsobit pre peSich.

V novom parku bolo potrebné navrhnut systém pesSich tras
a zaroven ich prepojit s okolim. Cesty by mali vychadzat zo
stavajucichspevnenychavysliapanych cesticiek podlazaznacenia
v analyze provozu Uzemia, ktory som vypracovala. Ulica Pod
Salgovikom, ktord linedrne ohranicuje plochu na vychode
je relativne Siroka. Momentalne sluzi len pre automobilovu
dopravu, no v buducnosti sa rata aj so zavedenim autobusovej

Obr. 35 Odpad a znedistenie v rigole
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Obr. 37 Sucasné detské ihrisko

Obr. 38 Nefunkcné a nevzhladné herné prvky za paneldkmi
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dopravy. Trolejbusova linka Cislo 4, ktora ma konecnu zastavku
Pod ¢astou Salgovik by tak pokracovala dalej smerom na sever
az na ulicu Sibirska, kde ma konecnu zastavku linka cislo 8.
Myslim si, Ze Sirka tejto cesty by mala byt vyuzita aj pre cyklisticku
dopravu a mal by vzniknut aj chodnik pre chodcov, po ktorom
by sa ludia dostali pohodine a plynulo pozd(? hranice parku od
zastavky MHD domov.

v v

asfaltové ihrisko, ktoré vyuZivaju hlavne mladi ludia na rozne
Sporty (najCastejSie basketbal a hokej). Je sice funkcné, ale
material, z ktorého je vytvorené sa rokmi znicil. Podla mdjho
nazoru by si toto ihrisko zaslUzilo obnovu. Zaroven by bolo
vhodné tuto plochu rozsirit aj o priestor pre iné Sportové aktivity
a hru.

V severozdpadnej Casti sa nachadza detské ihrisko. (Vid.
Obr.) Tato plocha je pomerne Casto navStevovana miestnymi
mamickami s detmi, takZze je oblubend a zaroven potrebna.
Oproti socialistickym preliezkam a kolotoCom, na aké bola
zvyknuta nasa generacia z detstva, je toto prevedenie ihriska
jednoznacne krokom vpred. Priestor by vSak mohol byt viac
zjednoteny nielen Stylom a prevedenim hernych prvkov, ale aj
po stranke pouZzitych materialov. Obohateny o viac novsich a
modernejsich hernych prvkov.

V neposlednom rade som chcela podporit kolorit sidliska
- akceptovat jeho pritomnost v urbanizme mesta. VyuZit
a spritomnit jednotlivé fragmenty sidliska, ktoré k nemu
neodmyslitelne patria. Su to napriklad staré panely, nefunkéné
preliezky Ci prasiaky na koberce. Tieto prvky by sa dali zrecyklovat
a vyuZzit na inak. Ich pévodna funkcia sa uZ vytratila, preto by
mohli slUZit v inej sfére.

Okrem mnoZstva problémov sU na tomto Uzemi aj pozitiva.
Vyraznym pozitivom je napriklad dobra dostupnost, ¢i uz peso
alebo MHD a navaznost na uli¢nu siet okolo panelakov sidliska.
TaktieZ sa zachovali priechody skrz panelové domy, ktoré
vyrazne ulah¢uju dostat sa do modelového uzemia.

Dal3ou silnou strankou je otvorenost a rozloha plochy, ktora si
vyslovene ziada byt plnohodnotne vyuzivana a ktora ma velky
potencial pre novy mestsky park.

22

E

|

a8

ol

¥

Obr. 39 Pozitivum - priechod cez panelak
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6. NAVRHOVA CAST

6.1 POPIS NAVRHOVEHO RIESENIA

Navrh spociva v premene zanedbanej plochy urbanistickej
zelene na novy mestsky park.

Hlavnym cielom bolo vyuzit potencial tohto miesta, podporit
jeho silné stranky, eliminovat jeho problémy a vytvorit na tomto
pomerne zloZitom teréne funkZny a atraktivny park pre obcanov
PreSova.

Park by mal poskytovat zmyslové zazitky a podnecovat k
socialnej interakcii. My architekti by sme sa pri navrhovani
nemali zaoberat iba vizualnou strankou, vytvaranim prostredia
pre o€i, ale aj navrhovanim dostato¢nych podnetov pre hmat.

Po dokladnom subore analyz prevedenych na modelovom
uzemi bol vytvoreny koncept navrhu, ktory reaguje na miestne
podmienky a skutocnosti a snazi sa prispiet ku kvalitnejSiemu
Zivotu v meste a vyuzitiu lokalnych ingrediencii, ktoré sa v
priestore naskytuju.

Rozsiahly park s rozlohou pribliZne devat hektarov sa
rozprestiera medzi dvoma mestskymi castami, ktoré sa od
seba liSia charakterom zastavby. Na sidlisku Sekcov prevladaju
panelové domy a v mestskej ¢asti Salgovik zasa rodinné domy.
Su to teda dve kontrastné urbanistické Struktury.

Kostru parku tvoria peSie trasy doplnené systémom platforiem
s roznymi aktivitami: kolektivny Sport, beh, detské hry, workout
prvky na posilhiovanie, hojdacky, lavicky a siete na oddych,
piknik, grilovanie, prechadzka a pod.

Park je vizualne rozdeleny na dve Casti (zapadnu a vychodnu)
liniovym vegetacnym prvkom, ktory prechadza jeho stredom.
Vychodna &ast zacina od ulice Pod Salgovikom od zéstavby
rodinnych domov. VyuZiva topografiu svahu a velkolepy vyhlad
na okolitl krajinu, zatial €o zdpadna ¢ast od ulice Dumbierska
poskytuje prevazne priestor pre Sport, hru a relax. Do parku
vedie dokopy trinast vstupov, avsak je mozné donho vstupit
prakticky zo vSetkych stran okrem juhovychodnej Casti, ktora
je nepriechodna. Nachadza sa tu maly cintorin a suvisly porast
drevin na prudkom svahu.

Pre lepsi prehlad a pochopenie bol park rozdeleny na pat
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hlavnych casti, pricom kazda z nich poskytuje iny program.
Navzajom vsak jednotlivé Casti vytvaraju kompaktny celok. (Vid.
Obr. Situdcia - Clenenie parku, str.)

1. &ast zacina od ul. Pod Salgovikom najuhu. Hranicu tvorf liniova
skupina stromov, ktor4 sa tiahne pozdi? strmym svahom. Popri
nej vedie sankarsky svah (H), ktory sa teSi velkej oblube nielen u
najmensich. Siroko daleko nie je vhodnejsi kopec pre tuto zimnu
hru. Viziou je, aby sa tu konali Majstrovstva PreSova v sankovani.
Co je uZ existujlca akcia, ktora sa kazdoro¢ne kona v PreSove na
Sidlisku Ill. Aj Sek¢ov by preto mohol hostovat preteky i zabavu
tohto charakteru.

Tejto Casti dominuje kaviaren zasadena do svahu s vyhliadkou
a streSnou zahradou (G). Zamerom bolo podporit zaujimavy
vyhlad na vyznamné krajinné horizonty v okoli a zaroven
poskytnut navstevnikom relax a pohodu pri dobrom obcerstveni

Obr. 40 Majstrovstva PreSova v sankovani, kopec Bikos
na Sidlisku Ill. v PreSove

a zapade slInka, ktory je jednou zo silnych stranok tohto Uzemia.
Od terasy kaviarne vedu dve cesty. Prva sa napaja na amfiteater
a druha smeruje dole svahom serpentinou bezbariérovej cesty
az ku promenade. VInita cesta pretina drobné oporné muriky zo
svetlého betdnu, sldziace ako sekundarny sedaci prvok v celom
parku.

2. €ast sa tiahne celym vychodnym svahom pozdi? ul. Pod
Salgovikom a konéi na severe pri zadkladnej $kole na ul. Sibirska.

V tejto Casti bol navrhnuty amfitedter s kruhovym kamennym
podiom (F)abetonovymimurikminasedenievoblUuku. Amfiteater

Obr. 41 Stena pre umelcov, Mauerpark Berlin

by mal sluzit na zastreSovanie mensich kulturne spolocenskych
udalosti ako filmové festivaly, letné kino ¢i hudobné akcie. Okolo
neho su akoby nahodne roztrisené beténové panely pretinajuce
terasky na sedenie. Panely su zakladnym elementom sidlisk.
Zamer bol vyuZit ich ako volné platno pre miestnych umelcov a
dat priestor ich slobodnej mysli.

SevernejSie sa nachadza piknikova luka (D) s dvoma hojdackami
a psia luka (C) pre volny vybeh psov.

3. cast je centralna. Dookola ju ohraniCuje promenada (A) a
bezecka trasa dlha 1,2 km mlatového povrchu, tiahnuca sa
subezne s chodnikom pre peSich. Nastup na promenadu je zo
severu od zakladnej 3koly, dalej sa pozdiZne tiahne s dazdovym
zahonom az ku jeho epicentru smerom na juh. Tam je akysi
zaCiatok tohto dazdového zahona, tzv. meet point pre stretavanie
sa so solitérnym stromom, lavickami a pitkom (I).

Dazdovy z&hon predstavuje vyhibeny liniovy vegetaény prvok,
ktory ma za ulohu zhromaZzdovat dazdovu vodu v umelych
mokradiach tak, aby doSlo k jej maximalnemu zasakovaniu a
vyparu v ramci otvoreného systému a iba minimum sa dostalo
do kanalizacie. Zrazkova voda tak zostava v uzemi, poskytuje
prostredie pre rast vlhkomilnych rastlin a v pripade vyssej
hladiny vody pretecie do nadrZe. Nasledne steka cez drenaznu
trubku az do rastlého terénu. Zahon v troch miestach pretina
mostik pre lepSi prechod medzi jednotlivymi ¢astami parku.

Ztohto bodu je mozné prejst do ostatnych Casti parku napojenim
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Obr. 42 Pobytovy travnik v parku Gleisdreieck, Berlin

sa na peSie trasy. Tesne na meet point nadvazuje oddychova
Cast s lavickami a so zavesnymi sietami na dvoch ocelovych
konStrukciach, ktoré su vsadené uprostred rozsiahlych zahonov
okrasnych trav abstraktnych tvarov, ktoré maju evokovat
mokrade, ako pripomienka existencie mociarov na tomto Uzemi
sidliska.

Pomerne doélezitym prvkom v parku je obrovsky pobytovy
travnik (B), ktory definuju skupiny stromov. Ten ma poskytovat
priestor pre Siroké spektrum aktivit - od loptovych hier, cez
frisbee po jogu Ci konanie réznych akcii. Ako napriklad blSie trhy,
park food festival ¢i iné komunitné aktivity.

4. cast je urcena predovSetkym pre deti a mladez. Pozostava z
detského ihriska (M) a nan nadvazujuceho skateparku (N).

Na detskom ihrisku material pléch definuje aj jeho funkcie. Jedna
z pléch je mlatova s obrovskym pieskoviskom, drevenymi tycami
s lanom na lezenie, kolotoCom a spruZzinovymi platformami.
Druha ma tartanovy povrch v kombinacii s asfaltom, kde su
rozmiestnené ocelové konstrukcie so zavesnymi hojdackami
a rurovité objekty na preliezanie. Ocelova konsStrukcia modrej
farby je spajajucim prvkom a detailom v parku. Ma odkazovat na
zvysky nefunkénych hernych prvkov sidlisk, ako boli napriklad
preliezky, hojdacky pre dvoch, kolotoce ¢i prasiaky na koberce.

Skatepark ma vretenovity tvar, je vhibeny 1,5 metra do zeme a
pozostava z oblych rémp. Vedla neho z vychodnej strany su pod
stromami umiestnené stupnovité sedacie prvky z drevenych
tramov.

Obe tieto ihriska su lahko pristupné a logicky doplfaju zadny
dvor panelovych domov.

5. €ast bola venovana predovSetkym susedom a ma sluzit k
utuzovaniu medziludskych vztahov. V dneSnej dobe sa totiz
vytracaju priatelské vazby a medzisusedské vztahy. Obyvatelia
sa nemaju kde stretavat a travit spolocny cas.

Navrhreaguje natento smutnyfaktasnazisavytvorit poloverejny
priestor “za blokom”, kde si ¢lovek oddychne a porozprava sa so
susedom.

Je tu vytvorené akési sidliskové namesticko s posedenim pod
korunami stromov a tiez vodny kanal s pumpou a Cerpadlom,
ktory je na jednom mieste priznany na povrchu - vo forme
jemnej plytciny a v ostatnych Castiach v linii pod svahom je zase
skryty pod urovriou. Dazdova voda a voda zo svahu tak pomocou
otvorov v dlaZzbe steka do kanala. KedZe je v tychto miestach
problém so vsakovanim vody, je potrebné vybudovat kvalitny
systém napojenia na kanal. Vodna pumpa ma samostatné
Cerpadlo s pitnou vodou.

Sucastou tohto priestoru je aj vyhibené ihrisko pre basketbal ¢i
hokej, po obvode ktorého je mozné sediet na stuprioch v dvoch
vyskovych urovniach. Smerom na vychod sa svah postupne po
vrstevniciach dviha a vytvara opat priestor na volné sedenie na
murikoch vo svahu, ktoré su jednym z nosnych prvkov celého
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PARK
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Obr. 44 Logo parku

navrhu.

Navrh pocita s pouzitim endemickych a autochténnych
drevin. ako Alnus glutinosa, Salix alba, Salix babylonica, Celtis
occidentalis, Fraxinus excelsior, a pod. Z krov rod Cornus,
V skupinovych vysadbach s prevahou trav prevlada druh
Calamagrostis x acutiflora, Alopecurus pratensis, z trvaliek
Penstemon digitalis. V dazdovom zahone maju zastupenie palky
(Typha angustifolia), Iris pseudacorus.

Na celom uUzemi sa uvaZzuje o pouziti materidlov, ktoré maju
dobru infiltracnu schopnost.

Parky obycajne byvaju pomenovavané podla urcitej osobnosti
Ci udalosti spatej s miestom, na ktorom sa rozprestieraju. Preto
bol mestsky park pracovne pomenovany ako Park Vaclava
Kohlmayera.

Ing. arch. Vaclav Kohlmayer CSc. vedie ateliér Archus v PreSove.
Bol pri zrode a budovani sidliska Sekcov, dlhé roky (1971 -
1988) Séfoval Stavoprojektu v PreSove, v roku 1994 sa podielal
na vzniku uzemného planu pre toto mesto a bol aj hlavhym
architektom mesta.

Obr. 43 MozZny priklad zberného kanéla na vodu vo verejnom priestore
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Obr. 45 Situacia - Navrh
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Obr. Schéma - oddychové &asti v parku Obr. Schéma - Sportové a herné prvky v parku Obr. Schéma - pesie trasy v parku Obr. Schéma - beZecka trasa v parku
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1. VSTUPNA CAST OD ULICE POD SALGOVIKOM
2. CAST S AMFITEATROM

3. CENTRALNA CAST

4. SKATEPARK A DETSKE IHRISKO
5. CAST PRE SUSEDOV
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Obr. 46 Situdcia - Clenenie parku
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6.2 VSTUPNA CAST OD ULICE POD SALGOVIKOM
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Obr. 47 Situécia - 1. ¢ast
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Vstupna €ast od ulice Pod Salgovikom

Tato Cast je najvy3sie poloZend Cast parku. Uzemie kopiruje
husty drevinny porast v prudkom svahu na juhu, ktory opticky
uzatvara hranice parku, a z casti tvori pohladovu clonu od
cintorina.Zastavka MHD, ktora je povodne privstupe do cintorina
bola presunuta asi o 80 metrov severne, blizSie ku kaviarni. Od
zastavky vedie smerom dole priama cesta ku panelakom, ktora
umoznuje rychly presun obyvatelov do ich pribytkov a opacne.
Svah pozdiZ cesty ostava “volny” pre jeho dispoziciu a sezénne
aktivity ako zimné sankovanie Ci pustanie Sarkanov na jesen.

V tejto Casti je situovana aj spominana kaviaren s terasou a
vyhliadkou na streche, ktora je zapustena vo svahu. Cielom bolo
podporit velkorysy vyhlad na krajinné horizonty v okoli, ktoré
su pre SariSsky regién velmi vyznamné. Pod terasou kaviarne
su terasky na sedenie vo svahu a bezbariérova cesta, ktora sa
napaja na svah od hlavnej promenady parku.
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Obr. 48 Rez AA’
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Obr. 49 Pohlad na park a okolitu krajinu z vyhliadky nad kaviarfiou
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6.3 CAST S AMFITEATROM
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Cast s amfiteatrom

Cesta od kaviarne smerom na severovychod vedie ku amfiteatru,
ktory tvoria liniové betonové kvadre na sedenie a kamenné
kruhové pddium. Amfiteater by mal sluzit na poriadanie
kulturnych akciirézneho typu. Napriklad letné kino alebo mensie
filmové ¢i hudobné festivaly.

Pod amfiteatrom plynule pokracuju terasky z 1. casti, ktoré
kopiruju liniu svahu. Chodnik pre peSich lemujud “nahodne”
umiestnené betdénové panely - fragmenty sidliska, ktoré
maju sluzit ako volné “platno” pre umelcov i neumelcov, Ci
ako prostriedok - odkaz pre niekoho. Nieco ako predchodca
novodobych esemesiek, messangerov a inych novodobych
prostriedkov pre komunikaciu.

Dalej smerom na sever sa tiahne psia Ika, urc¢ena pre volny
vybeh a hru so psami.

10 20 30 40 50m

Obr. 52 Rez BB’

Obr. 53 Rez CC'
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Obr. 54 Pohlad na amfiteater

3.
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4.
Sbr. 55 Pohlad na hojdacky a piknikovu [dku
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6.4 CENTRALNA CAST
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Centralna cast

Hlavnym prvkom tejto Casti je velky pobytovy travnik, urceny
pre nielen Sportové aktivity, ale aj akcie vacsich rozmerov, ako
napriklad blSitrh, park food festival oslava dna deti a pod. Travnik
ohranicuju skupiny stromov. Dalej na neho navézuje oddychova
Cast s dvoma terasami vo svahu, workout cvicebné prvky pod
stromami a Cast so zahonmi okrasnych trav divokého prirode
blizkeho charakteru kde su lavicky a konStrukcie s hojdacimi
sietami.

Vo vychodnej Casti plochu lemuje hlavna promenada s liniovym
dazdovym zahonom, ktora plynule pokracuje na ostatné casti
parku. Jej srdce tvori meet point na zaciatku tohto liniového
zahonu. Okolo tejto plochy je tieZz beZzecky okruh - mlatovy pas
tiahnuci sa pozd(Z chodnika pre pesich, ktory ma dizku 1,2 km.

0 10 20 30 40 50m

Obr. 57 Rez DD’
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DaZdovy zahon

Dazdovy zahon je pomenovanie pre navrhovany liniovy vodny
prvok v parku. Tiahne sa z juhu na sever pozdi? promenady a
svahu. Na troch miestach ho pretinaju lavky, ktoré navazuju
na pesie trasy v parku a umoznuju tak lepSiu priechodnost z
vychodnej Casti parku do zapadnej, a opacne.

Do tohto zahonu sa dostava dazdova voda, aj voda, ktora stecie
zo svahu a vytvara tak prostredie pre Zivot vihkomilnych rastlin.

Prebytocna voda pretecie cez oddtokovy kanalik do nadrze
odkial je nasledne odvedena do drenaze a rostlého terénu.

40
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Obr. 58 Schéma - Dazdovy zahon
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Obr. 59 Pohlad na oddychovu cas
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5-\ Obr. 60 Pohlad na meet point so zaciatkom dazdového zahona
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6.5 SKATEPARK A DETSKE IHRISKO
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Skatepark a detské ihrisko

V severnej Casti park ohraniCuje Zakladna Skola Sibirska, odkial
sa da priamo vojst do parku skrz skatepark vretenovitého tvaru.
Nanho dalej navazuje detské ihrisko s rozmanitymi hernym
prvkami.
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Obr. 63 Rez EF’
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Obr. 64 Rez FF
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\ Obr.66 Pohlad na detské ihrisko
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6.6 CAST PRE SUSEDOV
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Cast pre susedov

Hlavna stretavacia Cast pre susedov je akési sidliskové
namesticko, kde sa da sadnut na lavicku pod strom a pok-
lebetit so susedou. Ploche materialovo dominuje beténova
velkoformatova dlaZzba v kobinacii s kamnenou dlaZzbou.
Priestor doplfiaju zadhony z travin a okrasnych kerov, vodny
kanal s pumpou a ihrisko na loptové hry zahibené do zeme.
Z namesticka sa terén postupne dviha smerom na vychod
v podobe liniovych teras. Tieto travnané plochy su vhodné
napriklad pre rodinné a susedské grilovanie Ci piknikovanie. e — 1 I (5
Cielom bolo vytvorit obyvatelom tejto Casti sidliska atraktivnejsi 0 10 20 30 40 50m
priestor pre stretdvanie a oddych.

Obr. 68 Rez GG’
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o _~7  Obr. 69 Pohlad na namesti¢ko s vodnym kanalom, lavitkami a zahibenym ihriskom

49




7. DISKUSIA

Vysledny navrh je jednym z moznych rieSeni tohto priestoru.
Opiera sa o prevedené analyzy vdanom uzemi.

Mesto sa uz v minulosti zaoberalo planmi na zkultivovanie
tejto zanedbanej urbanistickej plochy zelene. V roku 2006 bola
vypracovana studia s navrhom mestského parku na tejto ploche,
ktora vsak nikdy nebola realizovana.

Nedavno sa mesto znovu o toto priestranstvo zacalo zaujimat
a snazi sa o malé zasahy, ktoré by dokazali toto miesto
spristupnit okolo Zijucim obyvatelom sidliska a prilahlych Casti
mesta. Realizované kroky a ich kvalita vSak nie su postacujuce
z dlhodobého a koncepcného hladiska.

Sidliska su vSeobecne nechvalne zname svojou mierou drobne;j
kriminality a zvySenej miery vandalizmu. Jednou z tém tohto
navrhu by preto mohol byt aj systém dohladu nad bezpecnostou
navstevnikov parku. Oplotenie tohto arealu je neefektivne
a v konecnom ddésledku aj neziaduce. Minimalnym rieSenim by
mohlo byt nasadenie kamerového systému monitorujuceho
priestory Sportovisk (detské ihrisko, skatepark, basketbalové
ihrisko), amfiteatra a kaviarne.

Priestor pre dalSi rozvoj a urZatelnost tohto Uzemia sa naskyta
navrh prepojit ho s nedaleko leZiacim namestim Krista Krala
s rimskokatolickym kostolom. V sucasnosti su obe Uzemia od
seba oddelené optickou bariérou v podobe strmého svahu
lezZiaceho na parcele, ktord uZz nebola predmetom zaujmu
tento prace. AvSak navrhovana kostra peSich tras v parku rata
s moznostou prepojenia parku s tymto namestim.

V buducnosti tiez mesto rata so zavedenim autobusovej linky cez
ulicu Pod Salgovikom smerom na Sibirsku ulicu, nad severnou
hranicou parku, ¢o odraza pokracujucu vystavbu na rozhrani
katastrov mesta PreSov a obce Lubotice a ofakavany narast
poctu obyvatelov a hlavne dopravy v okoli parku.

50

8. ZAVER

Vo svete dnes tak rozSireny ideal pohodIného spésobu Zivota
oslabuje naSe spojenie s miestom, ¢asom a zbavuje nas
korenov, tradi¢nych veci, vazieb a vztahov ku urcitému miestu Ci
verejnému priestoru.

Je potrebné preto budovat verejné priestory s pouzitim
lokalnych ingrediencii, ktoré posilfuju miestnu identitu. Ako
napriklad tehla v Amsterdame, yorkshirsky kamen v Londyne,
asfalt v Zeneve, $eda kocka v Milane alebo platanové aleje na
parizskych bulvaroch.

SnaZzme sa vytvarat miesta pre ludi, ktori ich budu uzivat a budu
blizke predovsetkym im. Potreba ochrany, pohodlia a poteSenia
zmyslov by v parku 21. storoCia mala byt. Verim, Ze sa mi to
mojou navrhovou Studiou nového mestského parku aspon z
Casti podarilo splnit a prispiet tak k lepSiemu a krajSiemu svetu,
pretoZze o tom nase povolanie je - robit svet krajsSim a vytvarat
nové zazitky.

9. SUHRN / RESUME

Diplomova praca sa zaobera pretvorenim vybraného urbanneho
priestoru v mestsky park na sidlisku Sekcov v PreSove. Jedna
sa o vytvarne-architektonickd Stadiu nového mestkého parku.
Praca popisuje tento zamer v jednotlivych krokoch, ktoré
zahrnaju spracovanie literarnej reSerse, analyzu Uzemia az po
zhotovenie vysledného navrhu.

Cielom navrhu bolo vytvorenie kvalitného verejného priestoru
koncepcne zapada do organizmu mesta, vytvara podmienky
pre aktualne ale i nadcasové spolocenské poziadavky na tento
priestor.

Thesis deals with transforming the selected urban area in a city park
on the tenements houses district in town of Presov. It is an artistically-
architectural study of a new city park. This work describes the
intention at each step involving the processing of literature research,
analysis area to the preparation of final design. The proposal was to
create quality public spaces conceptually fit into the city organism,
it creates the conditions for the current as well as timeless social
requirements for this area.
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