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Anotace

Tato bakaldiskd prace se zabyvd vyuziti frameworku jQuery pro vytvareni
webovych stranek. Nejdiive bude vysvétleno, co to framework jQuery je a ¢im se 1isi
od klasického JavaScriptu. Dalsi ¢asti prace budou zaméfeny na syntaxi a zptsoby

pouzivani jQuery. Cilem je vytvofit prvni uzivatelskou ptirucku v ¢eském jazyce.

Abstract

This work deals with using framework jQuery for creating web pages. At first it
will be explained what is framework jQuery and how is it different from classic
JavaScript. Next parts of work will be specialize in syntax and ways of using jQuery.

The goal of this work is create first Czech user guide.
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Uvod

1 Uvod
Moderni a uzivatelsky piijemné stranky nelze vytvaret bez jisté ¢asti JavaScriptu.
Framework jQuery je v tomto ohledu velmi G¢inny pomocnik pro tvorbu webovych

stranek.

Osobné jsem se s frameworkem poprvé setkal, kdyZ jsem nastupoval na brigadu
do jedné firmy — ptavodné sice jako PHP programator, ale nakonec pracuji ina

ostatnich ¢astech webovych stranek.

Od chvile, kdy jsem byl sjQuery sezndmen, jsem si Vném zacal prohlubovat

znalosti a pouzivat ho i v osobnich projektech.

Velmi rad bych vSechny ¢tenafe seznamil s timto kvalitnim frameworkem, diky
kterému lze vytvaiet velmi pékné efekty, ale i pifijemné uzivatelské prostfedi a to

relativné jednoduse.



Cile prace

2 Cile prace
Cilem prace je sezndmit Ctenafe S moznostmi vyuziti frameworku jQuery pro
tvorbu interaktivnich webovych aplikaci a predevsim vytvofit uzivatelskou ptirucku

prave pro praci s frameworkem jQuery.

V praci bude ¢tenai seznamen nejen se zaklady prace s frameworkem jQuery, ale i
s pokrocilymi technikami - napfiklad s technologii AJAX. VSechny teoretické Casti
budou doplnény mnozstvim piikladl, na kterych bude vysvétlena praktickd cast a
které budou otestovany V nejpouzivanéjSich prohlize¢ich — Opera, Mozilla Firefox,

Internet Explorer, Google Chrome a Safari.



Soucasny stav problematiky

3 Soucasny stav problematiky

Framework jQuery neni novinkou. Zacal vznikat v srpnu v roce 2005 a o rok
pozd¢ji byla vydana prvni stabilni verze (verze 1.0). Ve svété je framework jQuery
hodné znamy, 0 ¢emz svédéi 1 vycet nékterych webovych stranek, které jej pouzivaji.
Mezi nimi jsou stranky vyhledavace Google, spole¢nost DELL, televize CBS a

mnoho dalSich.

V anglictin¢ 1ze nalézt nejvice zdroju a i n€kolik knih. Osobn¢ nejvice vyuzivam
stranky jquery.com™ a jqueryui.com!?, ale pokud vyhleddvam feSeni pfimo pro

konkrétni situaci, nejlépe poslouZzi zdroje, které nalezne vyhledava¢ Google.

V Ceské republice se vyuzivani jQuery rozrista, ale prozatim nebyla vydana
zadna ucelena publikace. Zminku 0 jQuery lze pouze nalézt na diskusnich forech
nebo v podobé ¢lankd, na né€kolik webovych strankach. Prikladem je server

programujte.com, kde vyslo nékolik ¢lankd.

A pravé vznik prvni ptiruc¢ky o jQuery v ¢eském jazyce je hlavnim ucelem této

prace.



Metodika zpracovavani prace

4 Metodika zpracovavani prace
S frameworkem jQuery uz jisté zkuSenosti mam a bylo nutné poskladat informace

do logickych celkii s ndvaznosti a piedat je ctendfi formou pfirucky.

Pfi tvorbé prirucky je vychazeno piedeviim z dokumentace frameworku jQuery™,
kde je k dispozici kromé& dokumentace i navod pro zacateéniky a ktera slouzila jako
vzor pro vytvoreni kapitol, seskupeni témat a hlavicky funkci. Dal§im zdrojem jsou
také vlastni zkuSenosti, podle kterych je tvofena vétSina praktickych piiklada, o které
jsou kapitoly doplnény kvili lepSimu porozuméni a vysvétleni aktudlniho tématu.

Vyuzivana je i stranka jaueryui.comt, coz je knihovna zakladnich aplikaci, které
jsou postaveny na jQuery. Namatkou mtzeme zminit naptiklad kalendar.

Na porovnani klasického AJAXu a jeho alternativy v jQuery je pouzito knihy
Ajax a PHP: tvofime interaktivni webové aplikace profesionélné[3]. Jako zéstupce
klasického JavaScriptu je pouZito knihy JavaScript: Programujeme internetové

aplikace!!.

10



Teoreticky uvod

5 Teoreticky uvod
Kdyz vytvarite webové stranky, vétSinou si piejete, aby byli Uspésné,

navstévovala je spousta uzivatelil a v idealnim ptipadé jste z nich méli velky piijem.

Pokud toho chcete dosdhnout, nesta¢i pouze kvalitni obsah, protoze

I sebekvalitnéjsi stranky mohou odradit uZivatele svym chovanim a designem.

Webové stranky muzete vytvorit klasickym spojenim HTML/XHTML a CSS,
ptipadné také pomoci PHP ¢i ASP. Ale PHP i ASP jsou programovaci jazyky
zpracovavané na stran¢ serveru, takze aby se uzivateli projevila zména, ¢i jinak
upravila strdnka — naptfiklad zménila barva textu, je nutné webovou stranku

"odeslat".

Webovy server ji pak pfijme, zpracuje a zpét odeSle vygenerovanou stranku.
Pokud byste chtéli takhle vytvofit napiiklad vysouvaci menu, bylo by velmi

nepraktické.

5.1 Pouzivame JavaScript na webovych strankach

A ted ptiklad z druhé strany. Odeslani pozadavku nebude potieba a vSe se
provede v realném case. Touto dovednosti disponuje skriptovaci jazyk JavaScript,

ktery se zpracovava na strané prohlizece.

JavaScriptem tedy lze nejen udélat pékné vysouvaci menu, ale také stranky
obohatit o hodiny, anketu (resp. moznost hlasovani Vv anketé bez nutnosti znovu
nacitat stranku), zékladni validaci formulafi (zjiSténi jestli jsou zaddny povinné
polozky), jezdici text a dalSi procesy, probihajici v redlném case - tedy bez toho aniz

by se musela stranka nacist znovu.

Diky JavaScriptu lze také vyuzit moznosti AJAXu?, ktery zafidi zavolani

libovolného, naptiklad PHP, skriptu asynchronné a tedy opét uzivatel nebude muset

! AJAX = Asynchronous JavaScript and XML
Vice na strance http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/ajax.htm

11
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¢ekat na nové nacteni stranky, ale pouze na zpracovani. To lze vyuzit naptiklad pro

zminované hlasovani v anketé, nebo tieba telefonni seznam.

Diky JavaScriptu tak mizeme vytvofit vizualni efekty a prvky, které zjednodusuji

¢1 zrychluji praci se strankami.

5.2 Coto je framework jQuery a proc¢ je nutny?

Kazdy, kdo jiz s JavaScriptem pracoval, si je védom toho, ze ma jeden velky
nedostatek - je velmi obtizné ptimét ho ke stejnému chovani ve vsech prohlizecich.
Abychom jsme se dostali ke kompatibilit€ napfic webovymi prohlize¢i, je nutné
velmi dlouho ladit, procitat diskusni fora a ani tehdy to nékdy neni mozné. JQuery
tento problém fesi, ale neni prvni. Pfed jQuery jste se mohli setkat s knihovnou

Prototype.

Framework? jQuery je optimalizovan a zjednodusen takovym zptisobem, Ze velmi
péknych efekti 1ze dosahnout i pouzitim jediného fadku kodu a navic chovani je
stejné ve vSech prohliZze€ich. Je naprogramovan V klasickém JavaScriptu a jedna se

0 knihovnu s mnoha funkcemi, které velmi uleh¢uji programovani v JavaScriptu.

V této praci budou vysvétleny zplsoby pouzivani frameworku jQuery, ale také

ukazany jeho Siroké moznosti.

2 Co to je framework viz: http://cs.wikipedia.org/wiki/Framework

12
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6 Uzivatelska prirucka
Tato Cast prace bude vénovana tvorbé uzivatelské prirucky. Aby bylo mozné
teoretické informace vysvétlit na prikladech, bude se pouzivat jednoducha stranka,

ktera byla vytvoiena pro tyto Gcely.

Piirucka se nezabyva podrobnymi detaily programovani, a proto je nutné, aby
¢tenaf umél zaklady programovani. Zaroven by bylo vhodné mit zédkladni zkuSenosti

s tvorbou webovych stranek — hlavné se jedna 0 HTML/XHTML, CSS a JavaScript.

Prirucka nema byt ceskym prekladem dokumentace. Pouze ukazuje moznosti a
popisuje priklady tvorby webovych stranek S vyuziti frameworku jQuery. Prirucka
zdaleka neobsahuje a nepopisuje vsechny moznosti frameworku jQuery.

Témer vsechny priklady, které jsou oznaceny jako Priklad X, kde X je né&jaké

Cislo, naleznete na prilozeném CD. Neplati to pouze pro priklady cislo 1 a 3

v kapitole o srovnani klasického JavaScriptu a frameworku jQuery.

6.1 Motivacni priklad

Jakmile si otevieme oficialni stranky frameworku jQuery, piiblizné uprostied

stranky nalezneme jednoduchou ukazku toho, jak je jQuery framework mocny.

Je to urcité pekny motivacni piiklad, protoze jQuery tim ukazuje svou nejvétsi
zbran — jednoduchost a proto bude pouzit pro stejny ucel i zde. Bude pouze mirné
upraven, aby byla zajiSténa kompletni funkénost. Jedna se 0 vzhledové pékné a

postupné vysunuti obdélniku s textem, po kliknuti na odkaz.

I kdyZz by bylo sloZité tuto funkci naprogramovat Vv klasickém JavaScriptu,

Vv jQuery ji vytvotite pomoci n¢kolika fadkt kodu:

13
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S("a.mpriklad") .bind("click", function() {
S("a.mpriklad") .hide () ;
S("p.mpriklad") .show ("slow") ;
return false;

});

Pro ptiklad je nutné mit pfipraveny jeden odkaz se ttidou mpriklad a také
skryty odstavec se tfidou mprik1ad. Po kliknuti na odkaz dojde ke skryti odkazu a
postupnému "vysunuti” odstavce. Return false pouze zpusobi, ze nedojde

k pfesmérovani na odkaz.

6.2 Syntaxe JQuery

Framework jQuery je naprogramovany V klasickém JavaScriptu a zdédil po ném
jednoduchou syntaxi. Hlavni je pouziti znaku dolaru () pfi odkazovani na funkce
jQuery nebo néjaky element. Pfipadné lze vyménit znak dolaru za fetézec jOuery
v piipadg, Ze se jQuery pouZiva ve spojeni s Prototypem® — aby nedochézelo ke

kolizim.

S jQuery pracujete, pouze pokud vyuzivate jeho funkci — ptedevsim pro tvorbu
efektl. Co se tyc€e ostatnich operaci — naptiklad vytvareni proménnych, nepracujete
jiz sjQuery, ale sklasickym JavaScriptem. Piiklad jiz zminéného vytvareni

proménné:

var promenna = "text";

Stejné se piistupuje i K funkcim JavaScriptu:

promenna = promenna.toUpperCase () ;

Po vzoru JavaScriptu je nutné kazdou funkci/fadek ukoncit stiednikem (/).
Systém komentait je také stejny. Jednotddkovy komentat pomoci dvou lomitek a

vicetadkovy komentai pomoci lomitka a hvézdicky.

3 Prototype je piedchiidce jQuery. Také se jedna o framework pro JavaScript. Oficialni stranky (v
angli¢ting): http://www.prototypejs.org/
14
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// Jjednoradkovy komentar
/* tento komenta¥ jiz
MaZe pokracovat na vice

radcich */

6.3 JavaScript vs. jJQuery

Jak uz bylo zminéno, jQuery je naprogramovany V JavaScriptu, tudiz Ize srovnat
pouze to, pro¢ byl jQuery vytvoren. A to je jednoduché tvorba efekt a kompatibilita
napfi¢ prohlizeci.

Co lze vjQuery udélat jednoduSe, pomoci nékolika fadku, je v JavaScriptu

potfeba mnohem del$iho kddu. A na co je tieba v jQuery vyuzit del$iho kodu, k tomu

bychom se v klasickém JavaScriptu jen tézko dostavali.

V nasledujicich nékolika ptikladech bude prezentovan hlavni "rozdil" mezi
jQuery a JavaScriptem. Piiklady by mély jasné ukazat divody, pro¢ je mnohem

efektivnéjsi pouzivat praveé jQuery.

6.3.1 Srovnani: priklad 1 — Vybér elementu

Prvnim ptikladem na porovnani vyhod jQuery oproti klasickému JavaScriptu
muze byt hned jedna ze zékladnich dovednosti — vybér elementt. V klasickém
JavaScriptu existuji funkce getFlementByld a getElementsByTagName,

¢imz miZeme vybrat elementy podle identifikatoru nebo jména tagu.

Nejpraktictéjsi je vSak vybirat elementy podle pfifazené tiidy, protoze jednu tiidu
miZe mit vice elementu, ale identifikator (7 d) je povolen pouze u jednoho elementu.
V JavaScriptu oficidlné neexistuje funkce pro vybér elementu podle tfidy. I kdyz
v Opete ¢i Firefoxu bude fungovat funkce getElementsByClassName,

Vv Internet Exploreru ne a je potieba si naprogramovat funkci vlastni.

Oproti tomu jQuery tuto schopnost ma. Jednoduse se tak muizeme odkazat
napiiklad na vSechny elementy, které maji tfidu menu a pomoci funkce show () je

zobrazit.

15
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é S (".menu") .show () ;

6.3.2 Srovnani: priklad 2 — Bublinkova napovéda

Nasledujici ptiklad vychéazi z bublinkové napovédy, feSené pomoci klasického

JavaScriptu. Reseni je pouZito ze stranek DynamicDrive.com4, kde 1ze nalézt spoustu

volné pouzitelnych JavaScriptovych skriptt.

Struéné feceno se jedna 0 moznost zobrazit napoveédu K pravé vypliovanému poli

(naptiklad registrace) pii prejeti mysi pres otaznik.

Srovnani bylo provedeno tak, ze uplné stejna funk¢énost byla napsana v jQuery a

umisténa na stranku — vlevo je feSeni pomoci klasického JavaScriptu, vpravo pomoci

JQuery. V jQuery stacil pro tuto funk¢nost tento kratky kod:

$ (document) .ready (function () {

var offset = $(this) .offset():;

offset.left + 25});
$ (text napovedy) .show () ;
1)

}) s
)

$ (" .napoveda a") .bind ("mouseout", function ()

S (this) .parent () .children ("p") .hide () ;

S (".napoveda a") .bind ("mouseover", function () {

var text napovedy = $(this).parent().children ("p");

$ (text napovedy) .css({ top: offset.top-10, left:

Zatimco V JavaScriptu bylo nutné pouzit pfiblizné¢ 75 tadkli nepiehledného

klasického JavaScriptu. Zde je ptiklad n€kolika fadki:

var horizontal offset="9px" //horizontal offset
from anchor link

of hint box

* http://www.dynamicdrive.com/dynamicindex16/showhint.htm
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var vertical offset="0" //horizontal offset of hint box from
anchor link. No need to change.

var ie=document.all

var ns6=document.getElementByIld&é&!document.all

function getposOffset (what, offsettype) {

var totaloffset=(offsettype=="1left")? what.offsetleft
what.offsetTop;

var parentEl=what.offsetParent;
while (parentEl!=null) {

totaloffset=(offsettype=="1left")?
totaloffsettparentEl.offsetleft
totaloffset+parentEl.offsetTop;

parentEl=parentEl.offsetParent;
}

return totaloffset;

function iecompattest () {

return (document.compatMode &&
document .compatMode!="BackCompat") ? document.documentElement
document .body

}

6.3.3 Srovnani: priklad 3 - AJAX

Jednou z nejvétSich vyhod frameworku jQuery oproti klasickému JavaScriptu je
pravé prace S AJAXem. Pokud chcete dobie pracovat s AJAXem vV klasickém
JavaScriptu, musite pouzivat rizné objekty, oSetfovat spoustu vyjimek a ani tehdy

neni zaruceno, ze vSe bude fungovat.
Nasledujici ¢ast zdrojového kodu pochazi ze zdrojovych kodla z knihy AJAX a
PHP: tvorime interaktivni webové aplikace profesiondlné[s]. Jedna se 0 ¢ast piikladu

hned z prvni kapitoly. Cely zdrojovy kod si mizete stdhnout z adresy:

http://www.zonerpress.cz/download/ajax.zip.
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// make asynchronous HTTP request using the XMLHttpRequest
object

function process()
{
// proceed only if the xmlHttp object isn't busy
if (xmlHttp.readyState == | | xmlHttp.readyState == 0)
{
// retrieve the name typed by the user on the form

name =
encodeURIComponent (document.getElementById ("myName") .value) ;

// execute the quickstart.php page from the server
xmlHttp.open ("GET", "quickstart.php?name=" + name, true);
// define the method to handle server responses
xmlHttp.onreadystatechange = handleServerResponse;
// make the server request
xmlHttp.send (null) ;

}

else
// 1f the connection is busy, try again after one second

setTimeout ('process () ', 1000);

Tento piiklad nefungoval ani v jednom z testovanych prohlizeci.

Pokud vSak pouzijeme jQuery a jeho funkce pro praci s AJAXem, mame
zaru¢enou jak kompatibilitu s nejpouzivanéjsimi prohlizeci, tak velkou tsporu kodu.
Myslim, Ze staci pohled na jednu z funkci, kterd staci ke spolehlivému fungovani

AJAXu, a uznate, Ze se jedna 0 velké zjednoduSeni. Funkce se jmenuje 10ad ().

é load( adresa, [parametry], [funkce dokonceno])

Prace s AJAXem pomoci frameworku jQuery bude popsana ke konci ptirucky a je

ji vénovana samostatna kapitola 6.16.
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6.4 Zaciname pouzivat jQuery
Abyste mohli zacit jQuery pouzivat, je nutné provést dva kroky.
1. Vlozit do stranky jadro jQuery, neboli soubor jquery-
cisloverze.js, ktery si mizeme stdhnout napfiklad ze stranek

'Query.comm — pro ucely prirucky bude slouzit jQuery ve verzi 1.4.2.
J

2. Do JavaScriptového kodu vlozit funkci jQuery jménem ready ().

é S (document) .ready (function () {

Veskery kod, ktery vytvoftite, vkladate do funkce ready (), kterd zajisti jeho

vykonani po kompletnim nacteni stranky.

6.5 Zakladni vybér elementii stranky

Pokud chceme néco na strance vytvaret, musime samoziejm¢é manipulovat
s né¢im, co uz na strance existuje — bud’ pfesunujeme/skryvame/zobrazujeme néjaky
DTV ¢i jiny element stranky nebo pokud chceme vlozit néco nového, musime to opét

vlozit za nebo pred néjaky existujici element.

Pro vybér elementu/prvku stranky vyuzijeme jQuery jednoduse. Pokud chceme

vybrat odkazy, které maji ttidu modry, staci pouZzit nasledujici kod:

é $("a.modry")

Pro vybér odkazu s identifikatorem (7D0) modry, zaménime pouze "tecku" za
"kiizek".

S ("a#modry")

A pokud bychom chtéli vybrat vSechny odkazy, sta¢i odebrat z vybéru
ttidu/identifikéator.
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s(llall)

Pokud pracujete s CSS®, setkali jste se jiz s timto zpisobem odkazovéni a urgitd

bude pro Vés piinosem.

Timto zpuisobem se mizeme odkazovat na celé té€lo (body) stranky, nebo naopak
pouze na obrazky, které maji tfidu vievo a zaroven maly — tfidy lze totiz

ptipojovat.

$("img.vlevo.maly")

6.5.1 Priklad 1 — Ukazka pouziti vybéru — skryti elementu

Pouhy vybér elementu ndm samoziejm& ni¢emu neposlouzi. Pokud chceme
s elementem néco provést, mizeme vyuzit spoustu funkci, které jQuery nabizi —
ptikladem muze byt skryti prvku pomoci funkce hide (), ktera je ekvivalentem

CSS vlastnosti display:none.

S ("a.modry") .hide () ;

Odkaz nebude vidét, protoze se ihned po nacteni stranky aplikuje funkce
hide (). Pokud bychom chtéli, aby se funkce aplikovala az po kliknuti na néjaké

tlacitko, museli bychom vyuzit udalosti, ale 0 téch az dale.

6.6 JQuery a atributy elementi

JQuery umoziuje praci S atributy elementd — napf. style, name, value,
disabled, selected a dalsi. Mizeme ptidavat, ubirat iupravovat atributy

elementu.

Za dobu, co s jQuery pracuji, jsem mél pouze problém S Gipravou atributu name

Vv prohlize¢i Internet Explorer. Ignoroval totiz Upravu jména, ale Uprava jména

® CSS (Cascading Style Sheets, Kaskadové styly) slouzi pro formatovani elementi na strance — viz
[7]
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rozhodné nepatii mezi casté nutnosti. Pfi klasickém pouzivani — ptidani a prace napf.
s atributem disabled, jsem se nesetkal s problémy.
Satributy se VvjQuery pracuje piredevSim pomoci funkci attr() a

removeAttr (). Prvni zmifovana atributy pfiddva nebo upravuje, druhad je

odebira.

Funkce attr () ma dvé moznosti vyuZziti, prvnim je pouze ziskani hodnoty

Vv atributu a druhou moznosti je atribut nastavit na ndmi zvolenou hodnotu.

é attr( jmeno_atributu )

é attr( jmeno_atributu, hodnota )

Dale mizeme vyuzit funkce val (), ktera vraci, nebo nastavuje hodnotu

textového pole, select boxu® a u dalsich elementd, které maji n&jakou hodnotu.

Nejen, ze touto funkci uspofite n€kolik znakl, které byste museli napsat pii
pouziti attr ("value”), ale také vam tato funkce dokaze vypsat zvolenou

polozku napf. v select boxu, coz by pouze s funkci 2t ¢+ () neslo.

Funkce val () ma opét dvé moznosti pouziti. Bud' ji mlizeme vyuZzit pro vypis

hodnoty (1. fadek) nebo pro nastaveni (2. fadek).

val ()

val ( hodnota )

JQuery ma jesté dalsi funkce, které souviseji S atributy a také s kaskadovymi

styly, ale o téch vice az v kapitole, ktera se zabyva pravé praci jQuery s CSS.

6.6.1 Priklad 1 — Vypsani obsahu textového pole (input)

Jako prvni piiklad si ukdZeme jednu z moznosti, jak si nechat vypsat obsah
textového pole. Vyuzijeme Kk tomu dva formulafové prvky, JavaScriptovou funkci
alert (), kterd zajiStuje vypsani zpravy do vyskakujiciho okna a samoziejmé

jQuery.

® http://www.jakpsatweb.cz/html/formulare.html#select
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Nejdiive je nutné vytvorit zminované dva formulafové prvky typu text a

button.

<input type="text" name="pole" id="pole" value="" />

<input type="button" name="obsah pole" id="obsah pole"
value="Obsah pole" />

To je vSe, co je potfeba. Pomoci jQuery uz pouze naprogramujeme jednoduchy

kod:

S ("#obsah pole") .bind("click", function() {
alert ($ ("#pole") .val());
//alert (S ("#pole"™) .attr ("value")) ; 2 .zpusob

1)

JQuery nam zafidi, Ze po kliknuti na tlacitko s identifikdtorem obsah pole se
do vyskakujiciho okna (zlert) vypiSe obsah elementu (v tomto piipad¢ atribut

value)elementu #pole, coz je na§ pozadovany fetézec.

6.6.2 Priklad 2 — Zakazani Gpravy textového pole (input)

K tomuto piikladu budeme potifebovat dva nové formularové prvky. Jedna se

0 textove pole a tlacitko.

é <input type="text" name="pole2" id="pole2" value="" />

<input type="button" name="zakazat" id="zakazat"
value="Zakazat" />

Tlacitka jsou nejen pojmenovana, ale jsou jim piifazeny i identifikatory (i d), aby

bylo mozné se na n& dobie’ odkazovat v jQuery.

V jQuery obstarame vSechno ostatni:

é S ("#zakazat") .bind("click", function() {

if (S ("#zakazat").val() == "Zakézat") {

” Teoreticky se Ize odkazovat i podle jména elementu, ale kviili prehlednosti a kompatibilité se
star§imi prohlizeci doporucuji pouzivat identifikatory.
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S ("#pole2") .attr ("disabled", "disabled");
S("#zakazat™) .val ("Povolit") ;
//$ ("#zakazat") .attr ("value", "Povolit");
}
else {
S ("#pole2") .removeAttr ("disabled") ;
S("#zakazat™) .val ("Zakazat") ;

//S ("#zakazat") .attr ("value", "Zakazat");

Y

Po kliknuti na tladitko zakazat (samoziejmé by se dal pouzit i obyéejny text ¢i
odkaz) porovndme pojmenovani tladitka. Pokud se jednd o0 zak4zani editace
textového pole (tlac¢itko se jmenuje Zakézat), zakdaZzeme editaci pole piridanim

atributu 7 sabled a pfejmenujeme tla¢itko na "Povolit".

Pokud chceme naopak povolit editaci textového pole — odebereme atribut

disabled aopét prejmenujeme tlacitko.

Samoziejmé toto feSeni neni idedlni, protoze by se nemélo vyuZivat fetézci
s diakritikou — hlavné kvuli kodovani, kdy si musite dat pozor na spravné nastaveni
kodovani a také protoZe fetézce na strance se mohou meénit. Nejlepsi je vyuZzivat

identifikator nebo tiid.

V tomto piipadé bychom mohli vyuzit sluzeb tiid, kdy pii zakazéni editace
textového pole by pole dostalo specifickou tfidu — naptiklad zakazano a pii

povolovani by se tato tfida odebrala.

Pti testovani, co S textovym polem zamyslime, by se vyuzila funkce na zjiSténi
existence téidy. V tuto chvili se ale jesté vénovat tfidam nebudeme — prace s nimi je
efektivnéjsi praveé se specialnimi funkcemi, které budou popsany Vv kapitole JQuery a
CSS.
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6.7 Udalosti v jQuery

Nez se budeme vénovat praci jQuery s CSS, podivadme se na préci S udalostmi. Uz

jsme se s nimi setkali v pfechazejici kapitole, ale nyni si je blize vysvétlime.

Pokud nechceme, aby se provedla néjaka funkce nebo posloupnost piikazii ihned,
ale naptiklad teprve po kliknuti na néjaké tlacitko, musime vyuzit tzv. udalosti
(anglicky Event). Muzeme se s tim setkat napt. ve vyvojovém prostiedi MS Visual
Studio. Udéalost se napoji na néjaky objekt (v nasem piipad¢ element) a ¢eka, az se

S nim stane to, co jsme definovali.

KdyZ si vezmeme napfiklad tlacitko, tak U néj miZeme "odchytavat” udalosti typu
kliknuti na tlacitko, ptejeti mysi pres tlacitko (pfesunuti mySi na misto, kde je

tlacitko), opusténi prostoru mysi, kde je tla¢itko a spoustu dalsich.

Kompletni ptehled udalosti si miizeme projit na strankach dokumentace jQuery,

konkrétn& udalosti v sekci Events®,

6.7.1 Vybér udslosti

V nasledujici tabulce jsou vybrany nékteré udalosti. V levém sloupci je anglicky
nazev, ktery se pouziva pii definovani udalosti, a v pravém sloupci naleznete popis

udalosti.

Udalost Popis funkce

_ Kliknuti levym tla¢itkem mysi na element (odkaz,
Click
tlacitko, ...)
Dblclick Dvojklik mysi na element
Mouseover Ptejeti mysi pres element
Mouseout Opusténi prostoru, kde se nachéazi element
Mousedown Stisknuti levého tlacitka mysi

8 http://api.jquery.com/category/events/
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Keydown Stisknuti klavesy
Keyup Uvolnéni klavesy

- Opusténi textového pole (kliknuti mimo textové
ur
pole nebo pomoci kldvesy Tab)

Tabulka 1 - Vybrané udalosti

6.7.2 Moznosti napojeni udalosti

JQuery nabizi dvé moznosti, jak napojit udalost na element. Prvni moznosti je
vyuzit funkce bind (), které jako jeden parametr predate nazev udalosti a jako
druhy parametr ji piedate funkci, kterou chcete vykonat po probéhnuti Vami zvolené

udalosti.

é bind( nazevUdalosti, funkce )

Ukazku pouziti jste uz vidéli vySe napt. ve zdrojovém kodu piikladu pro
zobrazeni obsahu textového pole. Pro piehlednost bude ale zékladni struktura

uvedena.

g S("#tlacitko") .bind ("click", function() {
| // kéd funkce
D

Pokud jste se v8ak divali do dokumentace jQuery, urcité jste si V sekci udalostmi
v§imli, Ze tam jsou funkce jako c1ick (), dblclick () apod. Jaky je rozdil mezi

bind("click", ..)aclick(..)?

Odpovéd je jednoducha. Zadny. Funkce c1ick () je pouze zkraceny zapis pro

funkci bind ("click"). Pouzivat tedy mizeme, jakoukoliv chceme.

Pti napojovani udalosti a sestavovani koédu funkce se do jeji hlavicky miize zapsat
jeden parametr, do kterého pak prohlize¢ predava uziteCna data. Pojmenovat si ho
mizeme libovolné, nejcastéji se pouziva event nebo e. Pouziti tohoto parametru

uvidite ve tetim piikladu.
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6.7.3 ZruSeni napojeni na udalost

Nékdy mize byt uzitecné, Ze Vv urcitém okamziku napojite udalost a za urcitych
okolnosti ji budete chtit odpojit. I tuto moznost jQuery nabizi a to vV podobé funkce

unbind ().

Tato funkce se pouziva podobné jako samotna funkce bind ().

S("#tlacitko") .unbind ("click") ;

Timto kodem jsme tlacitku odebrali udélost reagujici na kliknuti levym tlacitkem

mysi a tlacitko tak jiz nebude na kliknuti reagovat.

6.7.4 Priklad 1 — Opusténi textového pole

Prvni ptiklad na vyzkouSeni udélosti bude jednoduchy a tentokrat se nebude

jednat o udalost c1ick ().

Vyuzijeme uddlost blur (), diky které si nechame vypsat fetézec do

vyskakovaciho okna - funkce a2 Iert (), pti opusténi textového pole.

HTML kod je opét jednoduchy a sklada se pouze z jednoho textového pole.

<input type="text" name="pole3" id="pole3" value="" />

V jQuery si vysta¢ime S udalosti b7 ur () afunkei alert ().

é S ("#polel3") .bind ("blur", function() {
alert ("OpusSténo textové pole.");

Nyni se pfepneme do textového pole. Nasledné pokud klikneme mimo textové
pole, nebo stiskneme klavesu TAB a tim opustime textové pole, spusti se udalost

blur () aje vypsana zprava S nastavenym textem.
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6.7.5 Priklad 2 - Zmény barev tlacitka

Druhy priklad se tykéd uz vyse né¢kolikrat pouzité udalosti ¢/ ick (). V tuto chvili

bude ukazano, jak lze jednoduse manipulovat naptiklad s pozadim tlacitka.

Vytvotime si jedno tlacitko, kterému budeme ménit barvu.

<input type="button" name="tlacitko" id="tlacitko"
value="Tlacitko" class="modra" />

Poprvé jsou také dulezité kaskadové styly, a proto zde budou uvedeny.

.modra { background-color: blue; }

.cervena { background-color: red; }

V jQuery si vypomizZzeme klasickym JavaScriptem, ktery nam zajisti vytvoreni
proménné modra. Tato proménna ndm bude fikat, jestli je tlacitko modré a podle

toho mu budeme moci nastavit barvu. Zbytek jiz zatidi funkce at ¢ r.

var modra = true;
S("#tlacitko") .bind("click", function() {

if (modra) {

S("#tlacitko") .attr ("class", "cervena"):;
modra = false;

}

else {
S("#tlacitko") .attr ("class", "modra"):;
modra = true;

Y

Tento postup samoziejmé& neni jediny. Porovnani by se mohlo sice provést na
zaklad¢ atributu class, ale tento pfiklad mél také ukdzat moZnost pouZziti praveé

takovéto proménné, kde si lze udrzovat informace 0 stavu nékterych elementd.
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6.7.6 Priklad 3 — Pozice kliknuti v bloku DIV

Nékdy muze byt uzitené, kdyz si mizeme zjistit, kde na strance uzivatel kliknul
— naptiklad pokud chceme néco zobrazit v zavislosti na poloze mysi (kliku). Pro tyto
pfipady nam poslouzi parametr funkce, kterd se spousti V piipad€, Ze prob&hne
udalost. My vyuzijeme udalost c/ick () a parametr pojmenujeme event. Po
kliknuti se do tohoto parametru ptidaji vlastnosti pagex a pagev, které reprezentuji

soufadnice kliku.

Udalost bude napojena na kliknuti v nami definovaném ramecku — D717 sid

ramecek.

<div id="ramecek" style="width: 300px; height: 150px;
background-color: orange;"></div>

Do souboru s JavaScriptem, respektive jQuery vlozime nasledujici kratky kod:

S ("#ramecek") .bind ("click", function (event) {
alert ("X: " + event.pageX + "\nY: " + event.pageY);
}):

A mame hotovo. Pokud nyni kliknete levym tlacitkem mysi na plochu oranzového

divu, vypisi se vam soufadnice pozice, na kterou jste v ramci stranky klikli.

6.8 JQuery a CSS

Kaskadové styly (CSS) se vétsinou pisi do oddéleného souboru s koncovkou css a
poté se uz 0 né nestarame. Pomoci jQuery je ale mizeme efektivné upravovat pfi

behu stranek a diky tomu docilit velmi péknych efekti.

K praci s CSS slouzi v jQuery funkce css (). MuZe mit rizné druhy parametri a

podle toho nastavovat nebo vypisovat CSS vlastnost.

° DIV = Blokovy HTML element pro formatovani odstavci. Vice viz:
http://www.jakpsatweb.cz/div-span.html
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- css( nazevVlastnosti ) // vypsat vlastnost

css ( nazevVlastnosti, hodnota ) // nastavit vlastnost

Uz kdyz jsme se zabyvali praci S atributy, bylo zminéno, Ze existuji specialni
funkce pro praci Skaskadovymi styly. Jsou to funkce addClass/(),

removeClass (), hasClass ().

Prvku piidate tftidu pomoci addClass (), odeberete pomoci removeClass ()
a pokud budete chtit zjistit, zdali danou tfidu obsahuje, zjistite to pomoci

hasClass (). Nasleduje jesté prehled vySe zminénych funkci i s parametry:

. addClass( jmenoTridy )

| removeClass ( jmenoTridy )

hasClass( jmenoTridy )

6.8.1 Priklad 1 — Hover efekt pomoci jQuery

Pokud pracujete s CSS, ur€ité znate pseudotiidu hover™®. V jQuery lze docilit

stejného efektu.

Do HTML kodu stranky si vloZte obrazek:

<img src="obrazky/smile.jpg" id="smajlik" width="75"
. height="71" alt="smajlik" />

V jQuery hover efekt oSetfime pomoci udalosti mouseover a mouseout a

zbytek obstara funkce css () a CSS vlastnost opacity.

19 pseudotiida hover dovoluje v CSS zapsat format (barvu, fez apod.) elementiim, pies které
ptejedeme mysi. Zapis je napt. azhover {color: red} -- piejizdéné odkazy budou Gerveng.[

29



UZivatelska pfirucka

S("#smajlik") .bind ("mouseover", function() {
S("#smajlik") .css ("opacity", 0.5);
)

S("#smajlik") .bind ("mouseout", function() {
S("#smajlik") .css ("opacity", 1.0);
b))

6.8.2 Priklad 2 — Zména velikosti textu

Pfi nastavovani CSS vlastnosti ale v jQuery nejsme omezeni moznosti nastavit

pouze jednu vlastnost. Sta¢i vyuzit jiné parametry ve funkci css ().

Tento ptiklad by se dal pouzit na vSech strankach, kde chceme uzivateli umoznit

zvétsit nebo zmensit text. Na neékterych strankach tato moznost je.

Na strance tedy vytvofime tfi odkazy — malé pismo, normélni pismo a velké

pismo a pomoci téchto odkazi budeme upravovat velikost textu.

Velikost textu je samoziejmé nastavena pouze do znovu nacteni stranky. Aby se
uchovala i poté, museli bychom pouZit napf. cookies™ a ukladat si aktualni velikost
pisma a po nacteni stranky ji aplikovat. Pro nazornou ukézku vSak bude postacovat

verze bez ukladani.

Vytvofime zminované tii odkazy:

<a href="#" id="male_pismo">Malé pismo</a> | <a href="4#"
id="normalni pismo">normdlni pismo</a> | <a href="#"
id="velke pismo">velké pismo</a>

A také si vytvofime specidlni odstavec, na ktery budeme velikost pisma

aplikovat®2.

1 http://www.microsoft.com/cze/athome/security/computer/whatis/whatiscookie.mspx
12 Samoziejmé na realné strance miizete velikost aplikovat napf. na celé HTML.
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<p id="aplikovat velikost">Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Proin ac ornare urna. Curabitur
posuere ornare odio, et eleifend lorem hendrerit ut. Duis justo
enim, interdum sit amet vehicula quis, euismod eu purus.
Vestibulum et sapien molestie dolor auctor fermentum. Etiam
eget nisi eget nulla dapibus volutpat dignissim nec metus.
In.</p>

A opét, jQuery obstara zbylou funk¢nost.

$ ("#male pismo").bind("click", function() {
$ ("p#aplikovat velikost").css ("font-size", "10px");
return false;

Y

S ("#normalni pismo") .bind("click", function() {
$ ("p#aplikovat velikost") .css("font-size", "12px");
return false;

Y

S ("#velke pismo") .bind("click", function() {
$ ("p#aplikovat velikost") .css("font-size", "1l4px");
return false;

Y

Vyuziva se opét udalosti 11k (), funkce css () anyni vlastnosti font-size.

Po kliknuti na kazdy odkaz se provede Uprava velikosti pisma. Piikaz return

false, je zde opét pouze z divodu, aby se odkaz neprovedl. Ale pokud by se

nepouzivaly odkazy, ale napt. obrazky, samoziejmé by zde byt nemusel.

6.9 JQuery a relativni vybéry elementii

Pii vybéru elementu si lze vétSinou postacit se tfidami ¢i identifikatory. Pokud je

vSak na strance vice elementi stejného druhu a my potiebujeme pracovat s praveé

S jednim, urCitym elementem, vyuZijete pravé relativni vybéry, které ndm umozni

odkazovat se na nasledujici element, rodicovsky element a dalsi.

31



UZivatelska pfirucka

Prvnim zplsobem je pifidani dvojtecky a klicového slova do vybéru elementu

(selektoru™®). Druhym zptsobem je vyuZiti nékteré ze specialnich funkei.

6.9.1 Dvojtecka a kli¢ové slovo ve vybéru elementu

Pii vybéru elementu, pfipadné elementu, 1ze K elementu piidat dvojtecku a napsat
n&jaké kli¢ové slovo. Jejich seznam naleznete v dokumentaci na strance Selectors™.

V nasledujici tabulce jsou vybrana nékterd klicova slova a v pravém sloupci je popis

jejich funkce.

Klic¢ové slovo Popis

:button Vybér elementi input typu button nebo elementti button
:checked Vybér zaskrtnutych checkboxii

:contains(text)  Vybér elementt, v jejichz obsahu se nachazi text

:disabled Vybér elementtl input s atributem disabled
‘even Vybér lichych elementi
:first-child Vybér prvniho potomka
first Vybér prvniho elementu

Tabulka 2 - Vybrana kli¢ova slova pro vybér elementu/elemetii

Tyto klicova slova se daji vyhodné pouzit. Napiiklad zrovna klicové slovo even
nam muzZe usSetfit spoustu prace pii vybarvovani fadka tabulky, pokud chceme, aby
liché tadky byly jinou barvou nez sudé. Nasledujici ptiklad naleznete na strance
s popisem kli¢ového slova even®™ a ukazuje jeho jednoduché pouziti pravé na

zmifovany problém.

HTML kod:

3 Selektor = zavorka, kde definujete element, ktery chcete vybrat. V kodu: $("ul.trida").hide() je
selektor: ("ul.trida")

Y http://api.jquery.com/category/selectors/

' http://api.jquery.com/even-selector/
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<table border="1">
<tr><td>Radek #0</td></tr>
<tr><td>Radek #1</td></tr>
<tr><td>Radek #2</td></tr>
<tr><td>Radek #3</td></tr>

</table>

JavaScript:

S("tr:even") .css ("background-color", "#bbbbff");

Vysledek:

adek #

ii‘i&ii
a o
@
@
.'H_.
M= e

adek #
Radek #3

Obrazek 1 - Tabulka po aplikovani podbarvovani

6.9.2 Specialni funkce pro vybér elementu

Jako ptiklad miizeme vyjmenovat nékteré nejpouzivangjsi funkce. Rozhodné by

se mezi n¢ zatfadily funkce prev (), next (), children(), parent () a

find().
prev( [element] )
next ( [element] )

children( [element] )
parent ( [element] )

find( element )

6.9.2.1 Prev() a next()

Prvni dvé zminéné ukazuji na jeden prvek, ktery je pied zvolenym elementem —

funkce prev (), nebo za zvolenym elementem — funkce next (). Pokud bychom se
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chtéli odkazat na vSechny prvky pted (pfipadné za) zvolenym elementem, pouzili

bychom funkce nextAl11 (), ptipadné prevAll ().

6.9.2.2 Children() a parent()

Funkce children () a parent () maji mirné odliSnou funkci, kterou lze ale
odvodit z jejich nazvu. Pomoci funkce children () se mizeme odkazat na
elementy, které jsou Vramci naSeho vybraného elementu a pomoci funkce
parent () se naopak muzeme odkdzat na rodiCovsky element, tedy element

nadfazeny naSemu vybranému.

6.9.2.3 Prev() a next() vs. children() a parent()

ZjednoduSené¢ by se dalo fict, ze rozdil mezi funkcemi next (), prev() a
children (), parent () je takovy, ze next () a prev () vybiraji elementy ve
stejné urovni, pfiCemz children() a parent () se zanofuji hloubé&ji do

elementu.

Pokud bychom méli D7V a uvnitf ného by byl seznam UL s polozkami 7.7, tak
DTV je nadfazeny element (rodi¢) UL a UL je rodi¢ 7. Z toho lze usoudit, ze U7 je

potomek DT V.

HTML struktura ptedchazejiciho ptikladu by byla tato:

<diwv>
<ul>
<li>Polozka</1i>
<li>Polozka</1i>
<li>Polozka</1i>
</ul>
</div>

Vsechny vySe zminéné funkce maji jeden nepovinny parametr, kterym Ize
zptesnit vyhledavany element. Pokud budeme chtit vybrat pouze potomky typu L7,

pouzijeme funkci chi Idren () nasledovné.
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~ children("1i");

6.9.2.4 Find()
Tuto funkce byste pouzili, pokud by bylo zapotiebi vyhledat element nezavisle na
jeho trovni, ¢i zanotfeni.

V dokumentaci jQuery, na strance o funkci £ nd (), mizeme najit nasledujici
piiklad. V HTML ko6du mame né€kolik seznamti U7, zanofenych do sebe. Kazda

polozka seznamu ma4 tfidu Vv zavislosti na tom, jak hluboko je v celém seznamu.

<ul class="level-1">
<1li class="item-i">I</11i>
<li class="item-1i">IT
<ul class="level-2">
<1li class="item-a">A</1li>
<li class="item-b">B
<ul class="level-3">
<1li class="item-1">1</11i>
<1li class="item-2">2</11i>
<1li class="item-3">3</1i>
</ul>
</1i>
<1li class="item-c">C</1i>
</ul>
</1li>
<1li class="item-iii">ITII</1i>

</ul>

V tuto chvili by bylo obtizné podbarvit od urcité polozky vSechny nasledujici
polozky, jak je zamérem ptikladu. Nelze totiZz vyuZzit vybér pomoci polozky L7,
protoze jsou V seznamu polozky, které zbarvené byt nemaji, a zdroveil nemizeme

pouzit vybér podle tfidy, protoZe kazda polozka ma jinou tfidu.

1 http://api.jquery.com/find/
35



UZivatelska pfirucka

Nemiizeme pouzit ani funkci children (), protoze ta nam sice vraci potomky

naSeho elementu, ale vyhledava je pouze Vv prvni rovni a dale se nezanoiuje.

Reseni spodiva v pouziti funkce 7ind (), které jako parametr predame element

11 aaplikujeme ji na element, od kterého chceme nasledujici polozky podbarvit.

é S('li.item—-ii').find('1i"') .css ('background-color', 'red');

6.9.3 Priklad 1 — Rodice a déti

Princip tohoto ptikladu bude takovy, Ze si vytvoiime si n€kolik seznamii, které
budou piedstavovat vzdy jednoho rodice a jeho déti. Déti budou ve vychozim stavu
skryté a zobrazi se az po kliknuti na pfislusného rodice. Pfi znovu kliknuti budou

opét skryty.

Seznam rodic a jejich déti mize byt napiiklad takovy jako je seznam niZe.

Hlavni seznam ma navic identifikdtor rodice a deti, diky kterému se na néj

odkazeme.
<ul id="rodice a deti">
<li>Pavla
<ul>
<li>Dominika</1i>
<li>Martina</1li>
</ul>
</1i>
<li>Tatéana
<ul>
<li>Miroslav</1li>
<li>Tom&s</1i>
</ul>
</1i>
<li>Zuzana
<ul>
<li>Daniela</1i>
</ul>
</1i>
6
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<li>Tereza
<ul>
<li>Petr</1li>
<li>Pavel</1li>
<li>Premysl</1li>
</ul>
</1li>
</ul>

Déti musi byt ve vychozim stavu skryté, a proto jim musime v CSS nastavit
display: none. Polozkdm seznamu je také nastaven hez¢i kurzor, ale to uz

samoziejmé neni podminka.

ul#rodice a deti 1i {
cursor: pointer;

}

ul#rodice a deti 1i ul {

display: none;

JavaScriptovy kod nam pfili$ prace nezabere.

$('ul#rodice a deti 1i').bind("click", function() {
$(this).children ("ul") .toggle() ;
})

Vyuziva se udalosti c1ick (), kterd reaguje na kliknuti na polozky seznamu
rodice a deti. Pomoci funkce children () se odkdzeme na ty spravné

potomky.

Vyuzita je také funkce toggle (), kterou prozatim neznate. Jedna se 0 funkci z
kategorie efektl. Diky ni se ndm polozky zobrazi, pokud jsou skryté nebo skryji,
pokud jsou zobrazené. Nemusime tak nikam ukladat stav potomki a podle toho

pouzivat funkce show () nebo hide ().
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6.9.4 Priklad 2 — Prebarvovani ¢tvercu

V tomto prikladu si ukdzeme pouziti funkci nextAll () a prevAll ().
Vytvotime si VHTML koédu nékolik oranzové vybarvenych Cctverci pomoci
elementu DIV. Funkce nextAll () a prevAll () nam budou slouzit pro
piebarveni Ctverce, na ktery klikneme a také vSech "za nim", pokud klikneme levym

tlacitkem mysi nebo vSech pfed nim, pokud klikneme pravym tlac¢itkem mysi.

Barva ctverct se také bude lisit podle toho, pokud klikneme levym nebo pravym
tlacitkem mysi. Pti kliknuti levym tlacitkem, bude barva ¢tverci modra, pii kliknuti

pravym tlac¢itkem, bude barva Cervena.

Priklad bude také obsahovat tlacitko Reset, které bude nastavovat Ctvercum

vychozi (oranzovou) barvu.

Zacneme nejdiive HTML koédem, ktery bude tvofit sedmkrat zopakovany element
DIV s ptifazenou tfidou ctverec a také zminované tlacitko pro navraceni vychozi

barvy.

<div class="ctverec"></div>

<div class="ctverec"></div>

<input type="button" name="reset ctverec" id="reset ctverec"
value="Reset" />

Zminime také nastaveni kaskadovych stylt, které jsou neméné diilezité. Ctvercim
je tfeba nastavit obtékani, Sitku, vySku, barvu a dalsi. Pro atraktivnéjsi ovladani je
¢tverciim pfifazen kurzor ukazujici ruky. Tlacitko ma zakazané obtékani, aby bylo na

novém fadku.

div.ctverec {
width: 80px;
height: 80px;
float: left;
display: block;
background-color: #f£9900;

margin: 10px;
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cursor: pointer;
}
#reset ctverec ({
display: block;

clear: both;

Nasledujici kod JavaScriptu (a jQuery) nam zajisti pozadovanou funkcionalitu.

S(".ctverec") .bind("click", function() {
$(this) .css ("background-color", "#009");
S$(this) .nextAll ("div") .css ("background-color", "#000099") ;
b
S(".ctverec") .bind ("contextmenu", function () {
$(this) .css ("background-color", "#cO00");
S (this) .prevAll ("div") .css ("background-color", "#cc0000") ;
return false;
}) i
$ ("#reset ctverec") .bind("click", function() {
S(".ctverec") .css ("background-color", "#££9900");

)

V ptikladu je pouZzita udélost c1ick (), kterd reaguje na kliknuti levym tlacitkem
mysi a také udalost contextmenu, kterd reaguje na kliknuti pravého tlacitka mysi.

Zmeéna barvy se provadi diky funkcim css () a nextAll () nebo prevAall ().

Pouziti nextAll () misto next () a prevAll () misto prev () je nutné,
protoze pii pouziti druhych zminénych funkci by se ptrebarvil pouze jeden nasledujici

(ptip. predchazejici) element.

Je také nutné omezit vybér elementl ve funkcich nextAll () a prevAll ()
pouze na element DTV, protoZe jinak by se piebarvili vSechny ostatni element a tedy

i tlagditko reset.
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6.10 Rozméry v JQuery

Pti vytvareni interaktivnich webovych aplikaci nékdy narazite na nutnost zjistit
aktudlni vySku nékterého z prvkii na strance. V tomto pifipadé vam nepomohou
kaskadové styly, protoze pokud rozméry nenastavite, pomoci CSS se knim

nedostanete.

Mize to byt kvili umisténi néjakého nového prvku, anebo tieba pokryti urcité
plochy n&akou barvou — piikladem mohou byt ndkteré lightboxy'’, které pfi

zobrazeni obrazku potahnou pozadi stranky "platnem" které pozadi ztmavi.

Aktualni rozméry lze zjistovat pomoci funkci height () a width (), pokud
nezaddte zddné parametry. V piipad€, ze byste chtéli rozméry nastavit, vyuzijete

jeden parametr, ktery obé funkce mohou mit.

height () // vraci aktuadlni vysku
height ( hodnota ) // nastavuje aktualni vysku
width () // vraci aktudlni $irku
width ( hodnota ) // nastavuje aktualni Siftku

Pii pouziti téchto funkci vSak miiZeme narazit na problém. A to tehdy, pokud
nebude mit element, se kterym pracujeme, vynulovany padding a margin.

Funkce height () awidth () totiz vraci rozméry bez paddingua marginu,

Abychom ziskané rozméry zptesnili, miizeme pouzit funkce innerfdeight ()
nebo outerdeight (). Funkce innerHeight () nema zadny parametr a vraci

vysku elementu, vetné vlastnosti padding.

Funkce outerdeight () ma jeden nepovinny parametr, ktery urCuje, jestli se
ma do vysky zapoditat také ma rgin. Pokud je parametr nastaven na 7= 1 se nebo je

vynechdn, vraci funkce vysku elementu + padding + border.

7 Lightbox je moderni zptisob, jak zobrazit na strankach fotografii ve vét§im rozlideni. Pokud
uzivatel klikne na zmensSenou verzi, neni mu do stdvajiciho/nového okna oteviena originalni velikost,
ale stranka zaSedne a v popfedi se zobrazi pékny ramecek pies celou plochu stranky a v ném je fotka
ve veétsim rozliSeni.
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Pokud chceme zjistit Sitku, pouzijeme Stejné funkce, pouze vyménime fetézec

height Vnazvu funkce za width.

innerWidth ()
innerHeight ()
outerWidth ( [zapocitatMargin] )

outerHeight ( [zapocitatMargin] )

6.10.1 Priklad 1 — Vypsani aktualnich rozméra body

V prikladu ¢islo 1 se budeme zabyvat jednoduchym vyuzitim funkci width () a

height (). Pomoci téchto funkci a tlacitka si nechame vypsat do vyskakovaciho

okna $itku a vysku elementu body, ktery budeme moci pomoci dal$iho tlacitka

rozsifit, protoZe zobrazime skryté odstavce textu.

Nejdiive si vytvofime zminovana dvé tladitka. Jedno bude slouzit k zobrazeni

Sitky a vySky elementu body, druhé bude zobrazovat skryté odstavce, aby se nam

body rozsifilo a nazorné jste tak vidéli zménu vV rozmérech.

é <input type="button" name="vypsat rozmery body"
I id="vypsat rozmery body" value="Vypsat rozméry body" />

g <input type="button" name="zobrazit odstavce"
. id="zobrazit_odstavce" value="Zobrazit odstavce" />

Skryté odstavce jsou naplnény textem z generatoru lipsum.com. Texty jsou

zkracené, aby nezabiraly pfili§ mista a v celé podobé je naleznete na ptilozeném CD.

<p class="neviditelny">

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nam
sit amet tempus tellus. Mauris iaculis massa non urna laoreet
at rhoncus lectus vestibulum. Sed vitae venenatis turpis. In ut

</p>

<p class="neviditelny">

Vestibulum malesuada semper diam in interdum. Proin faucibus
tellus ut lorem venenatis vel aliquet metus semper. Phasellus
tincidunt lobortis turpis non dignissim. Nam porta, est et

posuere elementum, libero metus lobortis purus, vel volutpat
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</p>

<p class="neviditelny">

Suspendisse sit amet purus vitae odio dapibus laoreet nec a
nisl. Duis pellentesque pharetra nisi, in dignissim odio
dapibus nec. Nulla tristique orci sed leo elementum et

</p>

JavaScript bude nasledujici:

S ("#vypsat rozmery body") .bind("click", function() {
var sirka = $("body") .width () ;
var vyska = $("body") .height () ;
alert ("Sif¥ka: " + sirka + "\nVy3ka:" + vyska);
1) :
S ("#zobrazit odstavce") .bind("click", function() {
S("p.neviditelny") .show() ;
}) i

Pomoci jQuery napojime na tlacitka udalosti ¢ 1ick (), které zajisti potiebnou
funkcionalitu. Kliknuti na tlacitko vypsat rozmery body vyvold vypsani

aktudlnich rozméri body pomoci funkei width () a height ().

Kliknuti na tlacitko zobrazit odstavce pouze zobrazi skryté odstavce —

funkce show () bude popsana Vv nasledujici kapitole.

6.10.2 Priklad 2 — Zobrazeni textu doprostied okna

vvvvvv

predev§im funkce pro zjisténi Sitky a vySky. V nékterych piipadech budete
potiebovat zobrazit text pfimo doprostied okna. I kdyz tuto funkcionalitu pfili§

nevyuzijete, nékdy se mize hodit.

Vyuzijeme tlacitko zobrazit text uprostred, kterd nam po kliknuti

zobrazi zmiflovany text.

42



UZivatelska pfirucka

é <input type="button" name="zobrazit text uprostred"
id="zobrazit text uprostred" value="Zobrazit text" />

Uprostfed okna budeme zobrazovat nésledujici element DIV. VétSinou bude

nutné, abyste element, ktery se ma zobrazit pies celou stranku, nebo V ném nemaji

byt zapocitany zadné rozméry z piedchozich elementl, umistili hned za element

body.

<div id="text uprostred">Text uprostfed okna</div>

Tomuto elementu DIV musime nastavit n€které parametry v kaskaddovych stylech.

Jedna se predevsim 0 skryti elementu (display:none), sitku, aby se dal element dobie

vycentrovat, z-index, aby se element zobrazil opravdu nad v§emi ostatnimi elementy

a samoziejmé také absolutni pozicovani. Ddle je mu nastaveno jesté¢ nékolik méné

podstatnych vlastnosti.

#text uprostred {
display:

font-weight:

bold;

font-size: 20px;

border: 1lpx black solid;
width: 250px;
text-align: center;
position: absolute;

z—-index: 999;

background-color: #£f£9900;

Kéd JavaScriptu:

$("#zobrazit text uprostred") .bind("click",
var sirkaOkna = $ ("body") .width () ;

var delkaTextu = S ("#text uprostred").outerWidth();

var vyskaTextu = $("#text uprostred").outerHeight () ;

var dostupnaVyska = $(window) .height () ;

function () {
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$ ("#text uprostred") .css("left", (sirkaOkna/2 -
delkaTextu/2)) ;

S ("#text uprostred").css("top", (dostupnaVyska/2 -
vyskaTextu/2)) ;

$ ("#text uprostred") .show () ;
});

Abychom mohli zobrazit text doprostied okna, potfebujeme zjistit zaprvé Sirku
okna a za druhé jeho vysku. Sitku okna mizeme zjistit pomoci $itky elementu body,

ale vyska elementu body, je jeho kompletni vySka, coz neni to, co my potiebujeme.

My potiebujeme znat vysku plochy, kterou prohlize¢ dokaze zobrazit na jednu
stranku (bez nutnosti posouvani). Na konkrétni rozméry okna se mizeme odkézat

pomoci objektu window™®,

Kdyz uz zname konkrétni Sitku ivysku okna, staéi uz pouze napozicovat
pozadovany element na stfed, Kk ¢emuz vyuzijeme funkci css () a nakonec DIV

zobrazit pomoci funkce show ().

Rozméry textu je dobré zjistovat pomoci outerwidth () a outerdeight (),
aby do rozmért byly zapocitany i vlastnosti border, paddinga margin.
Funkce show () pro Vas jesté neni znama a bude popsana Vv nasledujici kapitole.

I ptfesto bude pouzita také v nasledujicim piikladu, protoze je vyhodnéjsi, kdyz

element neni zobrazen od zacétku, ale az poté, co se klikne na tlacitko.

6.10.3 Priklad 3 — Pokryti pozadi platnem

Poslednim ptikladem této kapitoly bude ukazka toho, jak piekryt celou stranku
néjakym elementem — platnem. Platno pak mlZzeme pouzit napiiklad pod text z

predchoziho ptikladu, ktery je zobrazen uprostied okna.

18 http://www.w3schools.com/jsref/obj_window.asp
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Aby nebylo platno vidét od zacatku, i v tomto piikladu pouzijeme tlacitko, které

nam ho zobrazi.

<input type="button" name="pokryt platnem" id="pokryt platnem"
value="Pokryt platnem" />

Platno ndm bude ptedstavovat element DIV, ktery bude opét nejlepSi umistit

pfimo za element body.

<div id="platno"></div>

Nez se budeme vénovat JavaScriptu, musime platnu, stejné tak jako elementu
DTV z predchoziho piikladu, nastavit nékteré kaskadové styly. Jedna se o barvu, z-
index, absolutni pozicovani, rad¢ji také vynulovani marginu a paddingu a

samoziejme skryti elementu, abychom ho mohli zobrazit az po kliknuti na tlacitko.

#platno {
background-color: #999;
position: absolute;
z-index: 999;
display:none;
top: O;
left: 0;
margin: O;

padding: 0;

Nyni uz se budeme vénovat JavaScriptu, ktery bude podobny tomu z

piedchézejiciho prikladu.
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S ("#pokryt platnem") .bind("click", function() {

var sirkaOkna S (window) .width () ;

var vyskaOkna $ (window) .height () - 2;
S("#platno") .css ("width", sirkaOkna) ;
S("#platno") .css ("height", vyskaOkna) ;
S ("#platno") .css ("opacity", 0.5);

S ("#platno") .show () ;
Y

Rozméry okna zjistime opét diky objektu window. Od vysky ale musime odecist
jesté 2 pixely, protoze jinak by bylo platno piili§ vysoké a zbytecné by se nam
zobrazil scrollbar (posouvatko).

Pomoci funkce css () nastavime platnu Sitku a vysku, ale také pruhlednost, aby

to vypadalo lépe. Nakonec je platno zobrazeno pomoci funkce show () .

Tento skript funguje ve vSech prohlizecich, pouze Vv Internet Exploreru se po
zobrazeni platna zrusi CSS vlastnost margin: 10px auto, kterd je aplikovana

na DIV stranka. Tento DIV obepind cely obsah a ten diky tomu mirn€ uskoc¢i

nahoru.

6.11 Efekty v jJQuery

Nyni se dostavame K jedné z nejzajimavéjSich dovednosti jQuery. Jsou to ty

mnohokrat zminované efekty, které 1ze vytvaret velmi rychle a snadno.

Pouzitim jediné funkce lze dosdahnout postupného vysunuti menu, efektu fade

in/out neboli postupné zmizeni apod.

Ptikladem mohou byt funkce fadein (), fadeOut (), slideDown (),
slideUp (), show(), hide () nebo animate (). Pfestoze je jich vice, napft.
fadeln (), slideDown () 1 show() (a dalsi) funguji na podobném principu.

Nézornéjsi bude, kdyz se podivame na hlavicky funkci.
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fadeIn( [delkaEfektu], [callbackFunkce] )
fadeOut ( [delkaEfektu], [callbackFunkce] )
slideDown ( [delkaEfektu], [callbackFunkce] )
slideUp ( [delkaEfektu], [callbackFunkce] )
show ( [delkaEfektu], [callbackFunkce] )
hide( [delkaEfektu], [callbackFunkce] )

Jak vidime, vSechny maji stejné parametry. Je mozné nastavit jak rychle se ma
efekt vykonat a je také mozné nastavit funkci, kterd se provede po skonceni funkce,

coz je tzv. callback funkce.

Lisi se pouze Vtypu efektu, ktery se pouzije — fade pouziva efekt postupné
zvétsujici se prihlednosti, az nakonec prvek zmizi. Slide vyuziva efektu rolety, kdy

se stahuje (s 1 ideUp ()) nebo zatahuje (s 1 i deDown ()) apod.

Rychlost provedeni efektu lze nastavit slovné — slow, normal, fast nebo

pomoci Cisla, které udava celkovou délku efektu a uvadi se v milisekundach.

V navratové (callback) funkci si jednoduse muzeme nechat vypsat okno s textem:

"Hotovo" anebo provadét dalsi operace, Spoustét dalsi funkce apod.

Funkce show () a hide () se také Castou pouzivaji K jednoduchému skryti nebo
zobrazeni elementu — staci ponechat funkci bez parametrii nebo nastavit délku na 0 a

element se skryje/zobrazi ihned.

6.11.1 Specialni funkce animate()

Funkce animate () je jind nez piedeslé. Uz z definice hlavicky funkce je patrné,

7e se né¢im lisi.

é animate ( vlastnosti, [delkaTrvani], [typEasingEfektu], [
. callbackFunkce 1)

Tato funkce umoziuje zanimovat piiddni, Upravu anebo odebrani néjakého
kaskadového stylu. MliZeme si nastavit vlastnosti, které se budou ménit a poté také

nepovinné délku trvani, typ efektu a samoziejmée také callback funkci.
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6.11.2 Priklad 1 — Zobrazeni elementu

Prvni ptikladem na vyzkouSeni efekti bude jednoduché, ale vzhledové hezké

zobrazeni prvku na strance.

Pokud si vzpominate na motivacni ptiklad, tak ten prezentoval piesné tuto funkci.

Ale aby byl tento piiklad pieci jen trochu odlisny, vyzkousime si vice typu efekt,

alespon je uvidite v praxi.

Nejdiive je nutné si vytvofit jednoduchou tabulku, kterd bude obsahovat odkazy,

které budou zobrazovat obsah a pravé zminény obsah.

<tr>
<td>

<a

<p
text</p>

</td>
<td>

<a

<p
text</p>

</td>
<td>

<a

<p

</td>
</tr>

</table>

<table id="zobrazeni">

href="#" class="zobrazeniShow">Show</a>

class="zobrazeniShow neviditelny">Zobrazeny

href="#" class="zobrazeniFadeIn">FadeIn</a>

class="zobrazeniFadeIn neviditelny">Zobrazeny

href="#"

class="zobrazeniSlideDown">SlideDown</a>

class="zobrazeniSlideDown

neviditelny">Zobrazeny text</p>

Aby se vSe zobrazilo tak jak ma, je nutné provést inastaveni CSS. VSechny

kaskadové styly vzdy naleznete na ptilozeném CD, ale v nékterych ptipadech je

nutné jejich spravné nastaveni a proto budou V pfipadé potieby vypsané i na tomto

misté.
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#obsah .neviditelny { display: none; }

#obsah p.zobrazeniShow, #obsah p.zobrazeniFadelIn, #obsah
p.zobrazeniSlideDown {

background-color: blue; padding: 5px; width: 180px; color:
white; margin: 0; text-indent: 0;

}

a.zobrazeniShow, a.zobrazeniFadeln, a.zobrazeniSlideDown {
display: block; width: 180px; padding: b5px;

}

tablefzobrazeni {
height: 60px;
border: lpx black solid;

}

tablef#zobrazeni td {

vertical-align: top;

Ttidu neviditelny, kterou si na tomto mist¢ definujeme, budeme vyuzivat

I v nasledujicich ptikladech.

Nésledné si nastavime okraje, pozadi a rozméry odstavcl, které budeme

zobrazovat. A to tak, abychom se vyvarovali nepéknému posouvani textu a podobné.

Z tohoto divodu je také nastavena vyska tabulky a zarovnani textu v sloupci nahoru.

V jQuery uz pouze staci napojit potiebné udalosti a efekty.
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S("a.zobrazeniShow") .bind ("click", function() {
$("p.zobrazeniShow") .show ("slow") ;
return false;

b

S ("a.zobrazeniFadeIn") .bind ("click", function() {
$("p.zobrazeniFadeIn") .fadelIn ("slow") ;
return false;

b

S ("a.zobrazeniSlideDown") .bind("click", function () {
S ("p.zobrazeniSlideDown") .slideDown ("slow") ;
return false;

Y

Po kliknuti na jednotlivé odkazy se spusti pozadovany efekt a to tak, ze se timto
efektem zobrazi prozatim skryty odstavec. Odkazy i odstavce napojujeme pomoci
specialni tfidy a vSem efektim byla nastavena pomala rychlost, aby bylo nazorné

vidét, jak efekt pracuje.

6.11.3 Priklad 2 — Modernéjsi hover efekt

V kapitole, kterd se zabyva praci jQuery s kaskddovymi styly jsme si ukazali, ze
je mozné udélat hover efekt nad n&jakym elementem pomoci jQuery bez nutnosti

definovat CSS pseudotiidu hover.

Ale jQuery toho umi jesté vice. Zminovany hover efekt 1ze jest¢ zdokonalit,
pokud pouZzijeme funkce pro tvorbu efektl. Nasledujici piiklad je inspirovan
¢lankem Vv Profi Magazinulg, ale rozhodné by na né&j mohl pfijit kdokoliv, kdo uz zna

funkci animate ().

V HTML kédu stranky vyuZzijeme obrazek smajlika:

19 http://www.profimagazin.cz/jquery/jquery-zmena-pruhlednosti-pri-hoveru-changing-opacity-on-
hover
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g <img src="obrazky/smile.jpg" id="smajlik2" width="75"
height="71" alt="smajlik" />

JavaScriptovy kod opét neni nijak dlouhy, ackoliv ndm zajisti moc pekny efekt.

S("#smajlik2") .bind ("mouseover", function() {
S("#smajlik2"™) .stop () .animate ({ opacity: 0.5 }, 500);
b):

S("#smajlik2") .bind ("mouseout", function() {
S("#smajlik2"™) .stop () .animate ({ opacity: 1.0 }, 500);
}) g

Udalosti mouseover a mouseout ndm zaru¢i, ze se dany kod bude provadét
pii piejeti/odjeti mysi z obrazku.

V predchozi verzi (implementace podle CSS), bylo vyuzito funkce css (). Nyni
vyuzivame funkce animate (), kterda dokdze, jak jiz bylo feceno, zanimovat pribéh

pfidani, odebrani nebo upravy kaskddového stylu.

Staci si zvolit styl, ktery chceme aplikovat (pfipadné je mozné aplikovat i vice
styli) a také délku trvani efektu (v milisekundach). Pti mouseover tedy zvolime
pridani prihlednosti (CSS opacity) a pii mouseout jej opét vratime na puvodni

hodnotu, jinak by ndm obrazek zlstal zprihlednény.

Tim je efekt hotovy. AvSak pifi udéalostech si musite dat také pozor na zahlceni
fronty. JQuery zpracovava vSechny udalosti postupné za sebou, takze pokud byste
Vv tuto chvili ptejizdé€li mysi pres obrazek rychle, vzniklo by spoustu udélosti, které

by jQuery chtélo provést, takze by Vam jesté dlouho obrazek "blikal."

6.11.3.1 Vyuziti funkce stop() v prikladu

Tohoto nepiijemného efektu se mizeme vyhnout pouzitim uzite¢né funkce

stop ().

stop( [vycistitFrontu], [skocitNaKonec] )
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Funkce stop () zpusobi zastaveni animace, ktera na prvku pravé probiha. Pokud
tedy rychle pfejedeme mysi pres obrazek a hned ho zase opustime, spusti se udalost
mouseover, ale nez se stihne dokoncit, vyvola se udalost mouseout. Tim, Ze
vlozime funkci stop pfed funkci animate () zplsobime to, ze at’ uz probiha
cokoliv s prvkem, se kterym chceme pracovat, zastavi se to a bude probihat funkce,

kterou jsme zadali za funkci stop ().

Funkce stop mé dva nepovinné parametry. Pokud by Vam nepostatovala samotna
funkce stop () — pokud by Vam $§lo napiiklad 0 zastaveni vice funkci/animaci,
nastavte parametr vycistitFrontu na true. Parametr skocitNaKonec

naopak zpusobi provedeni posledni ptidané funkce/animace do fronty.

Oba parametry jsou nepovinné, a pokud je nezadate, budou nastaveny na ralse.
Pokud si chcete vyzkouset vyuziti téchto parametrii v praxi, upravte ptiklad, ktery
zde byl popisovan. Sta¢i napiiklad za funkci animate () Vmouseover pfidat
jesté tieba radeout () (kviali tomu, aby ve fronté bylo vice funkci) a funkci stop

v udalosti mouseout nastavte na t rue parametr vycistitFrontu.

Pokud budete rychle pfejizdét mysSi pifes obrdzek a byl by parametr
vycistitFrontuvefunkel stop () vudalosti mouseout nastaveno na ralse
(vychozi nastaveni), provedou se postupné viechny funkce — ¢astecné zprithlednéni
obrazku (funkce cnimate () Vmouseover), postupné zmizeni obrazku
(fadeout () Vmouseover) a pak az zruSeni prahlednosti (animate ()

V mouseout).

AvSak vysledek posledni funkce uz neuvidite, protoze funkce fadeOut ()
obrazek Upln€ skryla. Je nutné tedy pied aplikovani funkce animate ()

Vv mouseout uplné vycistit frontu a zacit provadét piesné to, co chcete.

6.11.3.2 Alternativa k funkcim s efekty a funkci stop()

Pouziti funkce stop muze byt vSak nékdy problematické. V pifipade, Ze se Vam
nedafi vyladit spravné pouziti funkce stop, miZzeme si vypomoct funkci

animate ().
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Na funkci animate () jsme jiz narazili pravé v piikladu vytvoifeni hez¢iho hover
efektu. Pomoci funkce animate () muzeme napodobit funkce vytvarejici efekty
(fadeln/Out, slideDown/Up apod.). Sta¢i si uvédomit, ze funkce fadeln ()
(zjednodusen¢ feceno) vyuziva priahlednosti, s!ideDown () vyuziva vySky

elementu a tak bychom mohli pokracovat dale.

Pokud nenastane problém s CSS, mame pii pouziti animate () efekt plné pod
kontrolou. A v piipadé, Ze se obavate zacykleni/zahlceni fronty, mizeme pouzit

jiného zapisu parametri.

V prikladu vytvoreni hez¢iho hover efektu bylo pouzito nasledujiciho zapisu:

é animate ({ opacity: 1.0 }, 500);

Ale jQuery umoziuje zapis funkce animate () ijinym zptsobem.

. animate( vlastnosti, nastaveni )

V parametru nastaveni pak mizeme nastavovat nejen délku/rychlost efektu
(duration), ale také ovladat frontu (queue), vlozit navratovou funkci, ktera se provede
Vv piipad€ uspésného dokonceni a dalsi.

Navratovou funkci lze nastavit i V prvnim piipadé nataveni parametrt, ale frontu

nastavit nelze.

Stejny zapis predchozi ukazky i se zakazanim fronty, by byl nasledujici:

é animate ({ opacity: 1.0 }, { duration:500, queue:false })

6.11.4 Priklad 3 — Vysouvaci menu

Jako posledni ptiklad ke kapitole 0 praci sjQuery efekty bude vytvofeni
horizontalniho vysouvaciho menu. Menu bude samoziejmé obohacené o efekt

vysunuti.
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Zakladem vseho je menu vytvofené pomoci seznamu, zaobaleného do jednoho
divu. Podpolozky menu se udélaji jednoduse piidanim nového seznamu K potiebné

polozce. Viz HTML koéd.

<div id="prikladmenu">
<ul>
<li>Menu polozZka
<ul>
<li><a href="#">PodpolozZka</a></1li>
</ul>
</1li>
<li>Menu polozZka
<ul>
<li><a href="#">Podpolozka</a></1i>
<li><a href="#">Podpolozka</a></1i>
<li><a href="#">Podpolozka</a></1i>
</ul>
</1li>
<li><a href="#">Menu polozka</a></1li>
<li>Menu polozka
<ul>
<li><a href="#">PodpoloZzka</a></1i>
<li><a href="#">PodpoloZzka</a></1i>
</ul>
</1li>
</ul>
</div>

Bylo by mozné se obejit ibez divu, ale nastaly by problémy se spravnym

zobrazenim menu a funkénosti efektu.

Pravé kvili spravnému zobrazeni a funkcénosti menu je nutné také vyladit
kaskadové styly. Styly vezmeme postupné. Nejdiive nadefinujeme vlastnosti pro

obalovaci DIV,

#prikladmenu {
width: 480px;
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height: 30px;
border: 1lpx black solid;

margin: 0 auto;

Nepodatilo se mi pfijit na zpiisob, jak se obejit bez pevného nastaveni Siiky, takze
podle poctu prvkii se bude muset vzdy zménit, pokud by Vam také vadilo prazdné

W

misto V pfipadég, Ze by se nastavila zamérné vétsi Sitka.

Seznamu (UT) se pouze vynuluji margin a padding, ale to na menu ptili§ vliv

nema.

#prikladmenu ul {
margin: 0;

padding: 0;

Ovsem mnohem dilezit&jsi je uz nastaveni samotného prvku seznamu (7. 7). Tomu
se musi nastavit obtékani (71 oat), Sitka a dalsi vlastnosti. Jako dalsi nastavime také

barvu odkazu.

#prikladmenu ul 1i {
list-style-type: none;
margin: O;
padding: 0;
display: block;
float: left;
width: 120px;
background-color: #7d9cdf;
text-align: center;
line-height: 30px;

}

#prikladmenu ul 1i a {
display: block;

}

#prikladmenu ul 1i a:hover {
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background-color: #99b2df;

Pokud by se nejednalo o vice troviiové menu, bylo by Vv tuto chvili vystarano. Ale

jelikoz se nam jednd 0 vysouvaci menu, musime jest¢ nastavit vlastnosti podpolozek.

#prikladmenu ul ul {
margin: 0;
padding: 0;
border: 0;
width: 120px;
display: none;
position: relative;
left: -lpx;
}
#prikladmenu ul ul 1i {
/*float: none;*/
clear: both;
border-left: 1lpx black solid;
border-bottom: lpx black solid;
border-right: lpx black solid;
display: block;

Pro¢ je zakomentované prepsdni vlastnosti F/oat je vysvétleno Vv nésledujici

podkapitole. V tuto chvili mame vSe pfipraveno a zbyva pouze oSetfit jQuery, coz

nebude nijak slozité. Sta¢i napojit udalosti mouseenter a mouseleave (viz dalsi

podkapitola) a piidat efekt s 1 i deDown (), ptip. s1ideUp ().
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S ("#prikladmenu ul 1i") .bind ("mouseenter", function() {
$(this) .children ("ul") .css ("top", "30").slideDown ("slow");

b))

S ("#prikladmenu ul 1i") .bind ("mouseleave", function() {

$(this).children ("ul") .stop(true, true).slideUp() ;
});

Princip tohoto ptikladu je v podstaté jednoduchy. Pomoci pseudoproménné thi s
se odkazujeme na aktudlni polozku, ptes kterou jsme piejeli mysi, ptipadné kterou
jsme opustili. Funkce children () nam zajisti vybrani spravného podelementu

typu UL.

V osetfeni udalosti mouseenter nasleduje po pouziti funkce children ()

pouze zobrazeni podpolozek pomoci efektu s 1 ideDown ().

V udélosti mouseleave je vSak pred efektem zasunuti (s 11 deUp) jesté funkce
stop (). Pomoci této funkce a obou jejich parametri nastavenych na ¢ rue, menu
ochranime pied zahlcenim fronty udalosti pfi rychlém piejizdéni mysi pies polozky

menu.

Nejvétsi problém pii tvorbé pékného menu, vyuZivajiciho jQuery efekty je
spravné nastavit kaskadove styly a proto byly probrany v iivodu ptikladu.
6.11.4.1 Problémy pFi tvorbé vysouvaciho menu

V nasledujicich podkapitolach jsou popsany nékteré problémy, na které byste
mohli také narazit.
Internet Explorer a absolutni pozicovani

Polozkdm menu, které se vysouvaji, je nutné nastavit absolutni pozicovani. Kdyby
tomu tak nebylo, posouval by se obsah pod nimi, pfi jejich vysouvani. Pfi nastaveni
absolutniho pozicovani podpolozkdm a relativniho hlavnim polozkdm vse fungovalo

spravné ve vSech prohliZecich, mimo Internet Exploreru.
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Diky tomu bylo nutné nastavit, pted efektem vysunuti, pozici top na 30px, cozZ je
vySka hlavni polozky. Diky tomu uz zacalo menu spravné fungovat iV Internet

Exploreru.

Internet Explorer a CSS float

Zvlastni chybu pii tvorbé vysouvaciho menu vykazoval Internet Explorer.
Ackoliv vSechny ostatni prohlizece (Opera, Google Chrome, FireFox i Safari)
zobrazovali podpolozky menu spravné, V Internet Exploreru byly podpolozky od
sebe odsazené. A to ipfesto, ze kaskddové styly margin ipadding byly

vynulované.

Stadilo vsak pouzit Developer toolbar, ktery je zabudovan v Internet Exploreru a

otestovat vliv nastavenych kaskadovych stylt.

Jelikoz hlavni polozky menu maji byt zobrazeny vedle sebe, bylo jim nastaveno
obtékani, zatimco jejich podpolozky maji byt pod sebou a jelikoz by obtékani

zdé&dily, muselo jim byt piepsano vlastnosti, ktera obtékani zakazuje.

Pouzito bylo pro jistotu float:none iclear:both. AvSak pravé
float:none zpusobilo V Internet Exploreru problémy. Stacilo tuto vlastnost
odstranit. Naslednym otestovanim se ukdazalo, ze dédéni Float:left nevadi,

protoze clear :both obtékani presto zakaze.

Obrazek 2 - Float:left (prohliZe¢ Opera)
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Obrazek 3 - Float:left (prohliZe¢ Internet Explorer)

MouseOver vs. MouseEnter

Ve vsech piipadech, kdy bylo tieba oSetfit udalost pfi prejeti mysi pres néjaky
element, jsem pouzival udéalost mouseover a mouseenter jsem si nevSimal.

Problém vsak nastal pravé pti tvorbé vysouvaciho menu.

Projevoval se tak, Ze i kdyz byla udalost vysunuti (a zasunuti) napojena na prvek
11, ptesto se pti pohybu Vv ramci jeho oblasti spoustéla udalost znovu. Stacilo, aby se
mys$ pfesunula na "Podpolozku" menu, neboli dalsi prvek 7, ktery vSak stale spada

do oblasti rodicovského 1 7, a menu se zasunulo a poté znovu vysunulo.

Tuto chybu vSak 1ze jednoduse odstranit. Staci, kdyZ se podivate do dokumentace,
do sekce s udalostmi (Events). Naleznete tam vySe zminovanou udalost, kterd je na
prvni pohled shodnd s mouseover. Kdyz si vSak prohlédnete ptiklad, ktery na

strance s udalosti mouseenter naleznete®, zjistite, v &em je rozdil.

Zatimco udalost mouseenter je spusténa pouze pii vstupu do oblasti daného
elementu, mouseover je spuSténa nékolikrat, 1kdyZz ve skuteCnosti prostor
elementu neopustite. Udalost mouseover je také na rozdil od mousecenter

vyvolana i v pfipad¢€ piesunuti se na potomka elementu, na ktery je udalost napojena.

2 http://api.jquery.com/mouseenter/
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Safari a uskakovani hlavnich poloZek

Bohuzel se mi nepodafilo odstranit "uskakovani" hlavnich polozek ze Safari. V
zadném jiném prohlize¢i tento "efekt" neni. Pouze V prohlizeCi Safari, kdyz se

vysouvaji podpolozky, text hlavni polozky "usko¢i" 0 par pixeli doleva.

rwve

6.12 Prace s formulari v JQuery

Framework jQuery obsahuje také funkce, které muzeme vyuzit pro formuléfe.
Nékteré vSak uz byly vysvétleny Vv jinych kapitolach — jedna se naptiklad o funkci

val (), kterd vraci hodnotu naptiklad textového pole nebo udalost b1 ur ().

Muzeme také pouzit funkci submit (), kterd odesle formular (nemusite tedy
¢ekat na odeslani pomoci tla¢itka typu submit) anebo funkci focus (). AvSak
funkce submit () 1 focus () zastavaji roli také udalosti a to tehdy, pokud jako

parametr pouzijeme callback funkci.

Funkci submit () tak mizeme pouzit bud’ k vyvolani odeslani formulaie, nebo
jako udalost, kterd reaguje na odeslani formuléfe. Funkci focus () mizeme pouzit
pro piepnuti na vybrany element nebo jako udalost, ktera reaguje, pokud se na dany

element prepnete.

.submit ( funkce (udalost) ) // udalost odesléni formulare
.submit () // odeslani formuléare

.focus ( funkce (udalost) ) // udalost prepnuti se na element
.focus () // prepnuti na element

Pti vstupu na stranku s prihlasovacimi tdaji tak mizeme naptiklad rovnou vybrat
textové pole, kde se zadava piihlasovaci jméno a tim urychlit piihlaSeni, protoze

uzivatel nebude muset hledat formulaf a hned muize zacit psat ptihlaSovaci jméno.

// Priklad vybrani ptrihladovaciho jména

S ("#login") .focus () ;
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6.13 Upravy kédu stranky pomoci jQuery (Manipulation)

Prace selementy, které jsou jiz v kodu stranky, Vam urCit¢ ¢asem nebude
postacovat. Nékdy je nutné vlozit do stranky néjaky kdd/element a nebo ho naopak

odebrat.

K tomuto ucelu slouzi v jQuery funkce, které jsou popsany v dokumentaci v ¢asti

nazvané Manipulation21 .

Tyto funkce umoziuji pridavat, upravovat nebo odebirat HTML koéd stranky

Vv redlném case, tedy béhem pouzivani stranky uzivatelem.

Ptikladem mohou byt funkce append (), prepend (), html () a text ().

append ( html kod )
prepend ( html kod )
html ( html kod )
text ( html kod )

6.13.1 Ruzné moznosti vkladani HTML kédu

Nejdiive bude predstavena funkce append (). Tato funkce prida zvoleny obsah
(HTML kod) na konec elementu, ktery byl vybran. Takze napfiklad22 pokud mame
takovyto HTML kod:

<h2>Uvitéani</h2>

<div class="obsah">
<div class="uvnitr">Ahoj</div>
<div class="uvnitr">Cau</div>

</div>

A pouzijeme funkci append () nasledovné:

S('.uvnitr') .append('<p>Test</p>");

2! http://api.jquery.com/category/manipulation/
?2 Priklad je prevzat ze stranky http://api.jquery.com/append/
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Vysledek bude vypadat takto:

<h2>Uvitani</h2>
<div class="obsah">
<div class="uvnitr">
Ahoj
<p>Test</p>
</div>
<div class="uvnitr">
Cau
<p>Test</p>
</div>

</div>

Funkce prepend () obsah vlozi naopak na zacatek elementu, na ktery je funkce

aplikovana.

Mohli byste se zeptat, jak vlozit n&jaky kod za zvoleny element a ne na jeho
konec. Na tuto otazku je jednoducha odpovéd: "Pouzit funkci before () nebo

arter()."

before ( html kod )
after ( html kod )

6.13.2 Formatovany a neformatovany HTML kéd

Funkce html () a text () funguji na trochu jiném principu. Pracuji totiz
s obsahem celého vybraného elementu a ten Vam bud’ mohou vypsat, nebo ho

pomoci nich miizeme upravit.

Ob¢ funkce jsou na prvni pohled stejné. Je Vv nich pouze jeden rozdil. Jak uz
mozna tusite, funkce htm! () vraci obsah elementu véetné HTML znacek — tedy
napiiklad <strong>, <em>apod., ale text () vraci pouze Cisty text —a to i kdyby

puvodni obsah elementu néjaké znacky obsahoval.
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6.13.3 Priklad 1 — Vypsani obsahu elementu

Nejdiive si Vpraxi ukdzeme rozdil mezi funkcemi html () a text ().
Vytvofime si nasledujici odstavec, kterému piifadime identifikator ( 70) a jeho obsah
budeme vypisovat do vyskakovaciho okna. Je dulezité, aby odstavec obsahoval

i HTML tagy, jinak by rozdil mezi funkcemi nebyl ziejmy.

<p id="odstavec vypsat">Text text text text text <strong>TUCNY
TEXT</strong> text text text text</p>

Protentokrat budeme vypisovat pomoci tlacitek misto odkazl. Pro tuto funkcnost
to vypada lépe a nebudeme muset pridavat do udalosti dalsi fadek v podobé¢ zakazani

pfesunuti na odkaz (return false).

<input type="button" name="vypsat text" id="vypsat text"
value="Vypsat obsah pomoci text ()" />

<input type="button" name="vypsat html" id="vypsat html"
value="Vypsat obsah pomoci html ()" />

Nésledné uz pouze oSetiime tlacitka udéalostmi, které reaguji na kliknuti a

pouzijeme funkce text () nebo html () pro ziskani obsahu odstavce.

S ("#vypsat text").bind("click", function() {
alert ($ ("#odstavec vypsat") .text());
})

S ("#vypsat html") .bind("click", function() {
alert ($ ("#odstavec vypsat") .html());
});

V otevieném okné S vypsanymi fetézci je nazorné vidét rozdil mezi funkcemi.

6.13.4 Priklad 2 — Zmizeni tla¢itka, zobrazeni textu

Na tomto jednoduchém ptikladu si ukazeme zpusob, jak mizeme zamezit
vicenasobnému hlasovani, opétovnému odeslani formulare a urcité by se proto nasla

dals$i spousta vyuziti.
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Priklad bude opét Vv principu jednoduchy. Po kliknuti na tlac¢itka dojde k jeho

skryti a zobrazi se misto toho nami definovany text.

Skryti tlacitka provedeme pomoci funkce remove (), 0které jsme zatim
nemluvili, ale spada stejn¢ jako napiiklad append () a html () a pod kategorii

Manipulation a slouzi tedy K upravé kodu stranky.

Do HTML kodu stranky si vlozime jednoduché tlacitko a div, ktery bude ze
zacCatku skryty a zobrazime ho az po skryti tlaCitka. Skryty o7 v bude mit své id a

také tfidu neviditelny, pro kterou je definovano v CSS display: none.

<input type="button" name="hlasovat" id="hlasovat"
value="Hlasovat" />

<div id="dekujeme hlasovani" class="neviditelny">D€kujeme za
hlasovéani.</div>

Nic vic neni potfeba. A jediné, co obstard jQuery, je pravé skryti tlacitka

hlasovat pomoci funkce remove () a zobrazeni divu pomoci funkce show ().

S("#hlasovat") .bind ("click", function() {
S ("#hlasovat") .remove () ;
$ ("#dekujeme hlasovani") .show () ;

Y

Samoziejm& by bylo mozné tento piiklad napsat riznymi zptsoby. Bylo by
mozné vyuzit efektt a tlacitko skryt pomoci naptiklad radeoOut () a div zobrazit
pomoci fadeln (). Také by bylo mozZné tlacitko pouze zakézat diky ptidéani

atributu 7 sabled pomoci funkce attr ().

Anebo byste div (¢i jakykoliv jiny element Stextem) nemuseli vibec mit
v HTML koédu stranky a piidavat jej az po kliknuti na tlacitko hlasovat pomoci

funkce append (). Moznosti je cela fada.

6.13.5 Priklad 3 — PFriprava formulaie pro nahrani souboru na internet

Tento formulaf bude pfedstavovat pouze zaklad pro skript urceny K nahrani

souboru na webové stranky — skript ve skute¢nosti nic nahravat nebude. Pouze si
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ukdzeme, jak jednoduse lze zajistit pfidani novych policek pro nahrani vice souborti
najednou. Tento postup by pak bylo mozné aplikovat i tfeba na piikladani ptiloh k e-

emailu.

vvvvvv

formulaf, ktery nastavime tak, jak by bylo potifeba ve skutecném formulafi pro
nahrani souboru - nastavime enctype="multipart/form-data". Parametr
method nastavime na post a act ion vyplnime pouze kiizkem (#).

vvvvv

5 a U kazdého souboru bude napsano, kolikaty je v potadi.

<form action="#" method="post" enctype="multipart/form-data">
<em>Maximalné 5 soubort.</em>

Soubor 1: <input type="file" name="soubory[]" id="souborl"
class="soubory" />

<a href="#" id="pridat soubor">Ptridat dalsi soubor</a>

</form>

Je dilezité, aby jméno (name) policka pro vybér souboru obsahovalo hranaté
zavorky. Pokud by se jmenovalo pouze soubory, nebylo by mozné nahrat vice
souborti, protoze by se pomoci POSTu piedal pouze jeden soubor. Pii pouziti

hranatych zavorek se predava celé pole soubord.

Nyni se podivdme na zdrojovy kod JavaScriptu. Veskeré pfidavani a oSetfovani
mnozstvi  soubori. se bude provadét vuddlosti click () tlacitka
pridat soubor. Jelikoz pouzivame odkaz, na ktery se ale nechceme

presmérovat, opét vyuzijeme return false.

$ ("#pridat soubor") .bind("click", function() {
// kod
return false;

1)
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Pocet soubort/poli¢ek Ize snadno ziskat pomoci JavaScriptové vlastnosti
length, kterou aplikujeme na vybér vSech soubord. Abychom je snadno

identifikovali, je kazdému policku pfifazena tfida soubory.

S ("#pridat soubor") .bind("click", function() {
var soubory = $(".soubory");
var pocetSouboru = $(soubory) .length;
// koéd

return false;

1)

Po ptfidani podminek if.else a vyskakovaciho okna tak uz méme oSetfen

maximalni pocet soubort.

$ ("#pridat soubor") .bind("click", function() {
var soubory = $(".soubory");
var pocetSouboru = $(soubory).length;

if (pocetSouboru < 5) {
// koéd

}

else {

alert ("Maximdlni pocet souborud je 5.");

)

Nyni uz sta¢i pouze oSetfit ptidani HTML koédu do stranky. HTML kod si
sestavime piesné tak, jak ma vypadat ve vysledku, pouze vyménime ¢islo souboru za
proménnou aktualniCislo, kterou si vsekci i vytvotime. Do HTML kédu si

novy element vlozime pomoci funkce after ().

Funkce after () umoznuje vlozit libovolny HTML kod za zvoleny element.
Nelze zde pouzit funkci append (), protoze ta vklada HTML kod do zvoleného

elementu.
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S ("#pridat soubor") .bind("click", function() {
var soubory = $(".soubory");
var pocetSouboru = $(soubory).length;

if (pocetSouboru < 5) {

var aktualniCislo = (pocetSouboru*l)+1;
var html = 'Soubor '+aktualniCislo+': <input
type="file" name="soubory[]" id="soubor'+aktualniCislo+'"

class="soubory" />';
S ("#soubor"+pocetSouboru) .after (html) ;
}
else {
alert ("Maximadlni pocet souborua je 5.");
}
return false;

Y

Timto by byl pfipraveny formulaf pro nahrdni max. 5 soubord na néjaky web. Pro
uplnou funkcnost uz sta¢i pouze piidat skript pro nahrani souboru. Ten uz sice
piekracuje ramec této prace, ale mizete se inspirovat skriptem v PHP pro nahrani
souboru na web od Forpsi?. Jedna se ale 0 nahrani pouze jednoho souboru, takze by

bylo nutné skript upravit pro podporu vice soubort.

6.14 JQuery a pozicovani elementa (Offset)

V kapitole o rozmérech v jQuery bylo poukazovano na to, ze nékdy je nutné
zeptat se jQuery, jakou ma element aktualné Sitku/vysku, a ptes kaskddové styly to
nejde zjistit.

Kromé této situace nastava podobna a to ta, ze potiebujeme zjistit, kde se prvek
nachazi. Jeho pozice muze byt ovlivnéna vlastnostmi padding, margin, anebo
absolutnim ¢i relativnim pozicovanim. Navic rtizné prohlizece si zapocitavaji rizné

vzdalenosti.

2 http://kb.forpsi.com/article.php?id=372
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JQuery pomoci funkce o fset () umoziuje zjistit aktudlni polohu a my pomoci
tohoto udaje muzeme upravit vzdalenost elementu piesné tak, jak to potiebujeme.
Funkce offset () vraci dva udaje: top a left, ke kterym se lze dostat skrze
"teCku". Vlastnost top je vzdalenost od horniho okraje stranky a tedy ekvivalent

soufadnice y a /et je ekvivalentem soufadnice x.

6.14.1 Priklad 1 — Vypsani umisténi elementu

Nasledujici ptiklad bude jednoduchou ukézkou, jak vypsat umisténi elementu na
strance. Vyuzijeme K tomu opét obrazek smajlika a tlacitko pro zobrazeni informace

0 pozici.

<div id="prikladdiv">

<img src="obrazky/smile.jpg" id="smajlik3" width="75"
height="71" alt="smajlik" />

</div>

Abyste ndzorné vidéli, jak se pozice elementu méni, vytvoiime také dalsi dveé
tlacitka, ktera budou v ramci jednoho elementu D7V obrazek posunovat doprava a

doleva.

<input type="button" name="vypsat umisteni"
id="vypsat umisteni" value="Vypsat umisténi" />

<input type="button" name="posunout doleva"
id="posunout doleva" value="Posunout doleva" />

<input type="button" name="posunout doprava"
id="posunout doprava" value="Posunout doprava" />

V JavaScriptu vyuZijeme nésledujiciho kédu:

S ("#posunout doleva") .bind("click", function() {
S("#smajlik3") .animate ({left: '-=30"'});

1)

S ("#posunout doprava") .bind("click", function() {

S("#smajlik3") .animate ({left: '+=30'});
b

S ("#vypsat umisteni") .bind("click", function() {
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var offset = $("#smajlik3") .offset();
alert ("Top: " + offset.top + "\nLeft: " + offset.left);
1)

Funkce tlacitka vypsat umisteni neni nijak sloZitd. Pouze si nacteme
umisténi (offset) naseho elementu, konkrétné elementu smaj 11k 3 a jeho vlastnosti

topa left vypiSeme do vyskakovaciho okna (alertu).

Tlagitka posunout doleva a posutnout doprava jsou zalozené opét na
udalosti c/ick () a vyuzivaji efektu animate (). Tato funkce totiz umoznuje
posouvat element, aniz bychom znali jeho piivodni pozici a navic je pohyb plynuly a
pekny. Kvili jednomu kaskadovému stylu sice vyuziti této funkce délalo v Opete

problémy, ale problém byl vyfesen a v nasledujici podkapitole je vysvétlen.

Diky tomu, ze elementu DIV je nastaveno overflow: hidden, nebude
obrazek pii posouvani vyjizdét ze stranky a misto toho se bude ve chvili, kdy opusti

DIV, zasouvat pod stranku.

#fprikladdiv {
border: 1lpx #000 solid;
overflow: hidden;

position: relative;

6.14.1.1 Poznamka k prikladu

K testovani vSech ptikladil je vyuZivan jeden soubor s kaskddovymi styly, ktery
obsahuje jak styly nutné K spravnému zobrazeni stranky, tak styly pro jednotlivé
priklady.

V tomto ptikladu bylo nutné ptidat do definice stylu prikladdiv jesté relativni
pozicovani, protoZe jinak se z n¢jakého diivodu aplikoval na obrazek margin praveé

z definice #stranka, coz je DTV, ktery obklopuje celou stranku.
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Obrazek pak pfi prvnim pozadavku 0 posunuti doprava, ptipadné doleva, nejdiive
odskocil priblizn¢ 0 260px pozadovanym smérem a az poté se plynule posunul

0 zvoleny pocet pixell. Tato chyba se projevovala pouze v Opefte.

6.15 Uzite¢né funkce jQuery

Framework jQuery nedisponuje pouze funkcemi pro tvorbu efekti nebo
jednodussi spravu obsahu webové stranky. Vylepsuje také nékteré funkce klasického

JavaScriptu a n¢které ptidava.

Tyto funkce lze pouzivat pomoci tecky, kterou umistite za znak dolaru nebo
fetézec jQuery.
6.15.1 Prace s Fetézcem

At uz jste se setkali S programovacim jazykem PHP, C# nebo Javou, ve vsech
zminénych jazycich ur€ité¢ vyuzivate pro zpracovani fetézce funkei trim (). Tato
funkce ofizne fetézec 0 pocatecni a koncové mezery, které mohou zpisobovat chyby,

nepiesnosti nebo Spatné zobrazovani.

Klasicky JavaScript funkci ¢ »7m () nema a je tak nutné ji doprogramovat®*,

String.prototype.trim = function ()
{

return this.replace (/ ("\s*) | (\s*$)/g, "");
}i

// Pouziti

vysledek = vysledek.trim() ;

I kdyZ kod neni nijak slozity, urcité je vhodné&jsi pouzit jednoduchou, vestavénou,

funkci frameworku jQuery o jejiz implementaci se nemusite starat.

JjQuery.trim( retezec )

2 http://diskuse.jakpsatweb.cz/?action=vthread&forum=8&topic=33574
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Funkce trim() ma jediny parametr, kterym je fetézec, ktery chceme zbavit

pocatecnich a koncovych mezer. Nasledné€ je ndm vracen upraveny fetézec.

6.15.2 Priklad 1 — Pouziti funkce trim()

Pro ukdzku pouziti funkce trim (), vytvofime stranku, kde bude jedno textové
pole a jedno tlacitko. Po kliknuti na tlacitko bude do vyskakovaciho okna vypsan

fetézec, ktery uzivatel napiSe do textového pole a také jeho "otrimovand" verze.

HTML kod:

é <input type="text" name="text" id="text" value="" />

| <input type="button" name="otrimovat_text" id="otrimovat_ text"
. value="Otrimovat text" />

Kod JavaScriptu:

S ("#otrimovat text").bind("click", function() {
var retezec = $("#text").val();
var otrimovatnyRetezec = jQuery.trim(retezec);

alert ("Ret&zec: \n" + retezec + "\n" +
"\nOtrimovany fetézec: \n" + otrimovatnyRetezec) ;

Y

Pies funkci val () je nadten fetézec, ktery uZivatel zadal. Retézec je otrimovan a
ob¢ verze (pivodni i upravena) jsou pak vypsany do vyskakovaciho okna.
6.15.3 Prace s poli a kolekcemi

Klasicky JavaScript ma také nedostatky pfi praci S polem. Nelze jednoduse zjistit,
jestli dand proménna je pole, jestli v ni je nebo neni néjaky prvek apod. JQuery také

umoziuje z pole odstranit duplicitni zaznamy a také ho projit.

V naésledujicich nékolika odstavcich budou popsény funkce, které vySe zminéné

dovednosti maji a jsou soucasti jadra jQuery.
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Hledani v poli

Hledat v poli mizeme diky funkci inArray (). Funkce pfijima dva povinné
parametry, pficemz prvnim je hodnota, kterou Vv poli hleddme a druhym je pole, ve

kterém se bude hledat.

jQuery.inArray( hodnota, pole )

Testovani pole

Pomoci funkce isArray () mizeme zjistit, jestli proménna (objekt) je pole.
Podle toho se mtizeme zachovat a provést n¢jakou akci. Tato funkce mé pouze jediny

(povinny) parametr a tim je objekt, ktery chceme otestovat.

JjQuery.isArray ( objekt )

Foreach v jQuery

Framework jQuery mé ve svém jadru také funkeci, kterd plni ulohu cyklu foreach.
Nézev této funkce je each () a ma dva povinné parametry, pficemz prvnim je
kolekce hodnot. Kolekce proto, ze se nemusi jednat pfimo 0 pole, ale staci pravée

kolekce kli¢l a hodnot. Druhym je funkce, kterd predstavuje télo cyklu.

jQuery.each (kolekce, navratovaFunkce (indexPrvku, hodnotaPrvku))

6.15.4 Priklad 2 — Prace s poli

Tento piiklad Vam ukaze vyse popisované funkce v praxi. V JavaScriptu budou
definovany dvé proménné, se kterymi se bude pracovat po kliknuti na tlacitko.
Proménné se nejdiive otestuji, jestli se jednd 0 pole, poté se proménnd typu pole
vypiSe a nakonec se vyuZije textové pole, ze kterého si nacteme hodnotu a tu se

pokusime, V proménné typu pole, vyhledat.

Zacneme klasicky HTML kédem. Do néj si vlozime textové pole a tlacitko.
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é <input type="text" name="prvek v poli" id="prvek v poli"
| value="" />

g <input type="button" name="pole vypis" id="pole vypis"
- value="Vypis" />

JavaScriptovy koéd bude 0 néco delsi. Nejdiive si definujeme dvé proménné. Jedna

bude typu pole, druha bude jin¢ho typu — naptiklad fetézec (string).

§ var pole promennal = new Array("Cervena", "modra", "oranzova",
. "rtzova", "fialova");

. var pole promenna2 = "Reté&zec";

Po kliknuti na tlacitko si zaneme sestavovat zavére¢nou zpravu, kterd bude na

konci udalosti vypsana do vyskakovaciho okna.

S ("#pole vypis") .bind("click", function() {

var zprava = "";

/ /
/7

alert (zprava) ;

});

Prvnim tukolem bude zjistit, jestli nékterd z proménnych je typu pole. Tuto

vlastnost zjistime diky funkci 1sArray ().

$("#pole vypis") .bind("click", function() {

var zprava = "";

// Jedna se pole?

zprava += "Proménnd pole promennal je pole: " +
jQuery.isArray(pole promennal) + "\n";

zprava += "Proménna pole promenna2 je pole: " +
jQuery.isArray(pole promenna2) + "\n";

zprava += "\n";

alert (zprava) ;

1)

Druhym krokem bude vypséani proménné typu pole pomoci funkce each ().
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S ("#pole vypis").bind("click", function() {

var zprava = "";

// Jedna se pole?

zprava += "Promé€nna pole promennal je pole: " +
jQuery.isArray(pole promennal) + "\n";

zprava += "Proménna pole promenna2 je pole: " +
jQuery.isArray(pole promenna2) + "\n";

zprava += "\n";

// Vypis
zprava += "--- Vypis pole ---\n";
zprava += "pole promennal: \n{ ";
jQuery.each (pole promennal, function(index, hodnota) {

if (index > 0) {

zprava += ", ";
}
zprava += hodnota;

) ;

zprava += " }\n\n";

alert (zprava) ;

)

Nakonec pouzijeme textové pole, které jsme vytvofili. Do néj uzivatel miize
napsat néjakou hodnotu, ktera se nasledn¢ pokusi vyhledat v proménné typu pole.

Vyhledavani v poli nam zajisti funkce inArray ().

S ("#pole vypis") .bind("click", function() {

var zprava = "";

// Jedna se pole?

zprava += "Proménna pole promennal je pole: " +
jQuery.isArray(pole promennal) + "\n";

zprava += "Promé€nna pole promennaz je pole: " +
jQuery.isArray(pole promenna2) + "\n";

zprava += "\n";
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// Vypis
zprava += "--- Vypis pole ---\n";
zprava += "pole promennal: \n{ ";
jQuery.each (pole promennal, function(index, hodnota) {
if (index > 0) {
zprava += ", ";
}
zprava += hodnota;
1)

zprava += " }\n\n";

// Existence prvku v poli?

var prvek = $("#prvek v poli").val();

zprava += "--- Existence prvku [" + prvek + "] v poli ---
\n";

zprava += "pole promennal: " + jQuery.inArray (prvek,

pole promennal) + "\n";

zprava += "\n";

alert (zprava) ;

});

6.15.5 Zjisténi pouzitého prohlizece

Webové stranky by mély byt tvofeny tak, aby fungovaly stejné¢ ve vSech
prohliZze¢ich. Prohlizece to vSak tvlircim stranek pfili§ nezjednodusuji a tak je nékdy
nutné provést vV kddu jiny postup pro jeden prohliZze€ a jiny pro ostatni. Nékdy to ale
muze byt pouze potieba zachovat se podle toho, jaky prohlize¢ uzivatel pouziva a
podle toho mu napftiklad do hlavicky zobrazit ikonku ohnivé lisky, pokud pouZiva

Firefox a podobné.
Klasicky JavaScript sice také umi poznat prohliZe¢, jeho verzi a operacni systém,
ale vjQuery je zjisténi téchto informaci jednodussi. Sta¢i nam ktomu jedina

vlastnosti, ktera se jmenuje browser.

é JjQuery.browser
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Ptes vlastnost browser se mizeme ptat, jestli uzivatel pouziva nami zvoleny
prohlize¢, pficemz nam je vraceno bud true nebo false. Nevyhodou je pravé
nutnost se zeptat piimo na prohlize¢ misto toho, aby nam byl rovnou vracen
prohlizec, ktery uzivatel pouziva. Pokud bychom chtéli zjistit, jestli uzivatel pouziva

Internet Explorer, udélali bychom to nasledovné.

é if (jQuery.browser.msie) {

alert ("Vitej uzZivateli Internet Exploreru.");

Podporované parametry

JjQuery.browser.webkit

JjQuery.browser.safari // Prohlizec¢ Safari
jQuery.browser.opera // ProhlizZec Opera
jQuery.browser.msie // ProhliZec¢ Internet Explorer
jQuery.browser.mozilla // ProhliZec¢ Mozilla Firefox

6.15.6 Priklad 3 — ZjiSténi pouZzitého prohliZece

Jak jinak otestovat funkcnost vlastnosti browser, nez pravé zjiSt€énim
uzivatelova prohlizece. Tento ptiklad, po kliknuti na tlacitko, vypiSe uZivateli

pozdrav, ktery je zavisly na pouZivaném prohlizeci.

V HTML kédu budeme mit pouze tlacitko. Nic jiného neni tfeba.

<input type="button" name="zjistit prohlizec"
id="zjistit prohlizec" value="Zjistit prohlizec" />

JavaScript ale také nebude pfiliS sloZity. Jediné co musime udélat je, Ze postupné
otestujeme vSechny prohliZzece, které jQuery umi rozeznat a tém zbylym oznadmime,

ze je nedokaZeme rozpoznat.
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S("#zjistit prohlizec") .bind("click", function() {
if (jQuery.browser.msie) {

alert ("Vitej uzivateli Internet Exploreru.");

else if (jQuery.browser.opera) {

alert ("Vitej uzivateli Opery.");

else if (jQuery.browser.mozilla) {

alert ("Vitej uzZivateli Mozilly.");

else if (jQuery.browser.safari) {

alert ("Vitej uzivateli Safari.");
}
else {

alert ("Vitej uZivateli. Bohuzel nemtZu identifikovat
tvaj prohlizec.");

}
});

Poznamka

Jelikoz jQuery neumi prozatim rozpoznat prohlize¢ Google Chrome, vypiSe pfi

jeho pouziti stejny pozdrav, jako kdyby uZivatel pouzil prohlize¢ Safari.

6.16 AJAX a jQuery

Kromé efekti je dal§i vyznamnou funkci jQuery jeho pohodlnid a jednoducha
prace s AJAXem. AJAX znamena anglicky Asynchronous JavaScript and XML
neboli asynchronni JavaScript a XML. Pokud bychom to chtéli jednoduse vysvétlit,
tak umoZiluje zavolani n&akého skriptu (PHP, ASP) bez nutnosti znovu nacitat

stranku, jako je tomu naptiklad u odesilani formulait.

Klasicky JavaScript potiebuje pro spravnou funkénost AJAXu napfic
nejpouzivanéj§imi prohlize¢i spoustu kodu, ale v jQuery si vystaéime S dvémi
jednoduchymi funkcemi. Jedna se o funkce 1oad () a ajax (). Kazda vsak pracuje

na mirn¢ odlisném principu.

77



UZivatelska pfirucka

6.16.1 Rozdily mezi funkcemi load() a ajax()

Prvnim velkym rozdilem je, ze funkci load () pouZzijeme pro nacteni obsahu
néjakého elementu. Tuto funkci pii pouziti musite aplikovat na néjaky element a po
jejim uspésném dokonceni je obsah elementu nahrazen obsahem, ktery se nacetl ze

skriptu.

Oproti tomu funkce = jax () slouzi K provedeni n¢jakého skriptu, pficemz nejste
vazani na néjaky element. Po uspésném dokonceni mizeme oteviit néjaké okno,
vypsat zpravu 0 tom, Ze vSe prob¢hlo v pofadku, vymazat, ¢i pridat néjaké elementy

a spoustu dalsiho.

Funkce 2 jax () ma také na rozdil od funkce 1 oad () vice parametri. Mizeme
napiiklad zakazat cache, ale hlavné mizeme definovat typ dat, se kterymi se pracuje.
Ze skriptu tak vysledek mtze byt naptiklad ve formatu XML nebo JSON. Obéma
funkcim Ize nastavit funkci, ktera se provede Vv ptipadé uspéchu, ale pouze ajax ()

umoznuje nastavit funkcei, ktera se provede Vv ptipadé neuspechu.

6.16.1.1 Funkce load()

éload( adresa, [parametry], [funkce dokonceno])

Parametr parametry umoziuje piedat adrese parametry. Pokud se jedna
napiiklad o PHP skript, mizeme toho vyuzit a pomoci parametr naptiklad volit, co

se stane.

Funkce funkce dokonceno () se provede po Uspé$ném zavolani a provedeni

adresy. Muzeme V ni napiiklad vypsat zpravu 0 dokon¢eném procesu.

6.16.1.2 Funkce ajax()

jQuery.ajax ( nastaveni )

Funkce zjax () uz ma vice moznosti nez load (). Parametry predavate ve

sloZzenych zavorkach a to napiiklad nasledovné:
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JjQuery.ajax ({
url: "skript.php",
type: "POST",
data: "ukazka=1",
cache: false,
dataType: "xml",
success: function (vracenaData) {

alert (vracenaData) ;

Y

V predchazejici ukazce jsme zavolali soubor skript.php, pomoci metody POST
jsme mu piedali parametr ukazka shodnotou 7, zakazali jsme cachovani, data,
ktera bude skript vracet, budou ve formatu XML a v ptipadé tspé$Sného dokonceni se

vypiSe do vyskakovaciho okna data, ktera vratil skript.

Funkce 2 jax () muze ale mit jesté vice parametrii. Pfikladem muze byt funkce,
kterd se spusti v ptipad€ chyby — parametr e ror, Casovy limit, ktery je stanoven

pro provedeni skriptu — parametr « imeout a spousty dal§ich

6.16.2 Priklad 1 — Nahrani obsahu select boxu

Nejdiive si ukazeme moznost, jak lze pracovat v jQuery s funkci /oad (). Na
strance budou dva select boxy, které mohou byt naptiklad soucasti registracniho
formulédfe a Sjejich pomoci by tvirci internetovych stranek zjistovali, odkud se

0 nich uzivatel dozvédél.

Druhy select box bude ménit své hodnoty V zavislosti na vybrané mozZnosti z
prvniho selectu. Hodnoty z prvniho select boxu bude zpracovavat AJAXove

zavolany skript ajax_load.php.

Zacneme tedy S HTML kédem. Do ného si vloZzime label, ktery bude popisovat,
co uzivatel vybira a také si naplnime prvni select box zakladnimi hodnotami. Pro
ucely ptikladu bylo zvoleno, Ze uzivatel se mohl 0 strdnce dozvédét z televize, radia

nebo internetu.
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<label for="odkud">0dkud jste se o nas dozvé&déli?</label>
<select name="odkud select" id="odkud select">

<option value="tv">Z televize</option>

<option value="radio">Z r&dia</option>

<option value="internet">Z internetu</option>

</select>

Druhy select box se sice bude napliiovat pomoci AJAXu, ale nebylo by hezké ani

praktické, kdyby pfi nacteni stranky byl prazdny a tak mu vyplnime stejné hodnoty,

jako kdyby byla vybrana prvni polozka v prvnim select boxu.

<select name="odkud select2" id="odkud select2">
<option value="ctl1">CT 1</option>
<option value="nova">Nova</option>
<option value="prima">Prima</option>

</select>

PHP skript také naleznete na ptilozeném CD, jeho koéd ale neni nijak slozity.

Obsahuje pouze otestovani, jestli je pfedan parametr vybrano, pomoci kterého se

urc¢i obsah druhého select boxu. Rozhodovani se provadi v rozhodovaci podmince

switch, kde se v zavislosti na vybrané hodnoté sestavi pozadovany HTML kod.

Nakonec je HTML kod vypsan pomoci echo.

<?php

Shtml = "n;

if (isset($ GET["vybrano"])) {

case "radio":

Shtml .= '<option value="kiss">Kiss Jizni
Cechy</option>"';

switch ($ GET["vybrano"]) ({
case "tv":
$html .= '<option value="ctl1">CT 1</option>';
Shtml .= '<option value="nova">Nova</option>"';
Shtml .= '<option value="prima">Prima</option>';
break;
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Shtml
Faktor</option>';

'<option value="faktor">Hitradio

Shtml .= '<option
value="evropal2">Evropa2</option>"';

break;

case "internet":

Shtml .= '<option
value="google">Google</option>"';

Shtml .= '<option
value="seznam">Seznam.cz</option>"';

Shtml .= '<option
value="centrum">Centrum.cz</option>"';

Shtml .= '<option value="idnes">iDNES</option>';

break;

}
echo $Shtml; ?>

Nyni se dostavame k JavaScriptu. I pfesto, ze JavaScript musi zavolat PHP skript

a zpracovat jeho vysledek, neni dlouhy, ani slozity.

$ ("#odkud select") .bind("change", function() {
$ ("#odkud select2").load("ajax load.php",

"vybrano="+§ ("#odkud select").val(), function (odpoved, status,
XMLHttpRequest) {
if (status == "error") {

alert ("Chyba: \n" + XMLHttpRequest.status + " "
+ XMLHttpRequest.statusText + "\n\n");

}
) ;
)

Zéakladem je pouziti udalosti change (), ktera reaguje na zménu vybéru v select
boxu. Nésleduje pouziti funkce load (). Do parametrti funkce vloZime nejdiive

skript, ktery bude zpracovavat hodnotu prvniho selet boxu a vracet HTML kod.

Druhym parametrem je nastaveni proménné vybrano na hodnotu, vybranou

V prvni select boxu. Tato proménnd bude pfedana skriptu pomoci komunikace GE 7.
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Poslednim, tfetim, parametrem funkce 7oad () je funkce, kterd se zavola po
dokonceni nebo nedokonceni operace. V této funkci pouze vypiSeme chybovou
zpravu Otom, co se nepodafilo V pfipad€, Ze zpracovani souboru neprobé&hne

Vv poradku.

O navraceni HTML kodu a jeho naplnéni do druhého select boxu se uz postara

funkce 1oad () askript ajax_load.php.

6.16.3 Priklad 2 — Hlasovani v anketé

Pro ptiklad pouziti funkce =jax () byla zvolena tématika hlasovani v anketé,
kterd uz byla jednou zminéna. Opét se nebude hlasovani nikam ukladat, ale tentokrat
pujde o redlné vybrani jedné z moznosti, nasledného zpracovani pomoci AJAXu a

nakonec vypsani podékovani a zobrazeni moznosti, kterou uzivatel vybral.

Jako prvni si vytvofime VvV HTML kbédu element D7V s identifikatorem
vyber druhu dovolene. Do tohoto elementu vloZime pozndmku, o¢ se jedna a

hlavné¢ také tfi moznosti V podob¢ radio buttonli. Pfedvybrand bude prvni mozZnost.

<div id="vyber druhu dovolene">
<strong>Zvolte VA&S§ oblibeny typ dovolené:</strong><br />

<input type="radio" name="dovolena" id="dovolena more"
value="more" checked="checked" /><label
for="dovolena more">Koupani v mori</label><br />

<input type="radio" name="dovolena" id="dovolena hory"
value="hory" /><label for="dovolena hory">Hory a
turistika</label><br />

<input type="radio" name="dovolena" id="dovolena doma"
value="doma" /><label for="dovolena doma">Relaxovani v misté
bydlisté</label><br />

<input type="button" name="dovolena zvolit"
id="dovolena zvolit" value="Zvolit" />

</div>

Moznosti jsou obklopené elementem D7V z toho divodu, aby se snimi dalo

snadno manipulovat a bylo mozné je jednoduse odstranit a zobrazit pozadovany text.
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Kod PHP skriptu je hodné podobny tomu z ptedchazejiciho ptikladu. S tim

rozdilem, ze proménna se jmenuje volba a generujeme také jiny HTML kod.

<?php

Svolba = "";
if (isset ($ _GET["vybrano"])) {
switch ($ GET["vybrano"]) ({

case "more":

Svolba 'Koupani v mori';
break;
case "hory":

Svolba

'Hory a turistika';
break;
case "doma":
Svolba .= 'Relaxovani v misté bydlisté'

break;

}

echo $volba;

?>

JavaScriptovy kod je 0 néco slozitéjsi nez predchazejici, ale na druhou stranu

mame diky funkci a jax () vét§i moznosti nastaveni.

$ ("#dovolena zvolit") .bind("click", function() ({

var hodnota = $("input[name=dovolena] :checked") .val();

JQuery.ajax ({
url: "ajax ajax.php",
data: "vybrano="t+hodnota,
cache: false,
success: function (html) {
if (html == "") {

alert ("Spatné& jste zvolili hodnotu.");
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else {

alert ("Dékujeme za hlasovani.");

$ ("#vyber druhu dovolene") .before ("<p>Zvolena moznost:
<strong>"+html+"</strong></p>") ;

$ ("#vyber druhu dovolene") .remove () ;

s

error: function (XMLHttpRequest, textStatus,
errorThrown) ({

alert ("Chyba.\n" + textStatus + " " +
errorThrown) ;

}
) ;
Y

Veskery kod se nachazi ve funkci, kterd oSetfuje udélost kliknuti na tlacitko

zvolit. Nejdiive je nutné zjistit, ktery radio button mame vybrany. To zjistime

pomoci jména radio buttont a selektoru : checked.

var hodnota = $("input[name=dovolena] :checked") .val();

Funkci a jax () nastavime nasledujici parametry:

e Skript, ktery budeme volat (parametr url)

e Hodnotu proménné vybrano, ktera bude predana skriptu (data)

e Zakazanou cache (cache)

e Funkci, ktera se provede Vv piipadé tspésného dokonéeni (success)

e Funkci, ktera se provede Vv piipadé netispé$ného dokonéeni (e rror)

JelikoZ jsme nezvolili typ komunikace, bude pouzZit GET. Zaroven jsme takeé

nenastavili typ vracenych dat (dataType). V tomto ptipadé jQuery rozezna typ

automaticky a podle toho se zachova.

Funkce, ktera se provede v ptipad¢ tspé€sného dokonceni, ma jeden parametr,

kterym je HTML kod vraceny ze skriptu. Pokud neni HTML kod prézdny (vSe

probéhlo v poradku), vypiseme do vyskakovaciho okna podékovani, ptred element
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DIV smoznostmi vlozime nazev moznosti, kterou uzivatel zvolil a nasledné¢ DTV

odstranime.

6.17 JQuery Ul

Dostavame se ke konci piirucky. Do ted jste byli seznamovani se zaklady
pouzivani jQuery. Ale diky tomu, ze je jQuery zdarma, je na internetu Kk dispozici
velké mnozstvi riiznych rozsifeni (pluginy), které jsou vétSinou zdarma. Vytvofena

rozsiteni lze rozdélit do dvou zékladnich skupin:

v r

e Oficialni rozsifeni, vytvoiené vyvojaii jQuery
e JQuery rozsifeni od jednotlivci a firem

v

A pravé oficialni rozsifeni od vyvojari jQuery Vam budou Vv této kapitole

predstaveny. Naleznete je na strance jQuery UI?>, neboli jQuery User Interface?.

Zakladni rozsiteni, ktera v jQuery Ul mlizeme nalézt, jsou kalendar, dialog, taby
(zélozky), tlacitko, posouvatko (slider). V nésledujicich dvou piikladech si ukazeme
postup pfi pouziti kalendare a tabl (zalozek) na Vasich strankach. Stejn¢ jednoduché

v

pouziti maji ale i ostatni dostupna rozsifeni.

Navic jQuery Ul se neomezuje pouze na piipravené objekty. MizZeme vyuzit
roz§ifeni pro presouvani bloki po strance — tzv. drag&drop, fazeni blokt na strance,

vybér blokti a dalsi.

6.17.1 Kalendar

S ptiklady za¢neme nejdiive u kalendatfe. Vytvoite si v HTML kédu stranky jedno

vvvvv

pfidame také 1abe I, ktery bude popisovat funkci textového pole.

<label for="kalendar">Vybér data z kalendate:</label>

<input type="text" name="kalendar" id="kalendar" value="" />

% http://jqueryui.com
2% Cesky pieklad: User Interface = UzZivatelské rozhrani
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Nyni mate dvé moznosti. Bud’ si rozsifeni kalendéi stahnout pfimo ze stranek

jqueryui.com nebo jej naleznete na prilozeném CD.

ZIP archivna CD

Pottebny ZIP archiv naleznete v adresafi jqueryui pod nazvem datepicker.zip.

Stazeni ZIP archivu z internetu

1.
2.

Oteviete si stranku jqueryui.com

Kliknéte na menu polozku Download

Kliknéte na odkaz Deselect all components (je to z toho diivodu, abyste si
zbytecn€ nestahovali vSechna rozsifeni)

Sjed’te na strance 0néco dolt a vsekci Widgets zaskrtnéte polozku
Datepicker

Po zaskrtnuti polozky Datepicker by se Vam také méla zaskrtnout polozka
Core (jadro) ze sekce Ul Core (Upln¢ nahote) — ptipadné ji zaskrtnéte
Vpravo, nad tla¢itkem Download vyberte verzi 1.8 (méla by byt vybrana
automaticky)

Stahnéte si vygenerovany ZIP archiv pomoci tlacitka Download a ulozte

si jej k sob¢ na disk

At uz jste si archiv stahli nebo jste si jej nasli na pfiloZeném CD, rozbalte si jej a

otevfete si jeho obsah. Uvnitf je n€kolik adresait:

css — zde naleznete kaskadové styly, které ovlivituji vzhled kalendare
development-bundle — zde naleznete kompletni zdrojové kody Vv piipadé,
Ze byste se chtéli dozvédét vice 0 tom, jak je objekt naprogramovan a také
zde jsou piiklady, které naleznete na strance jqueryui

Jjs — zde naleznete JavaScriptové kody piipravené K pouziti

a soubor index.html.

Pouziti kalendare
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JavaScriptové soubory si nakopirujte ke strance, ktera bude zobrazovat kalendar a

vlozte je do HTML koédu stranky. Naptiklad takto:

<script type="text/javascript" src="js/jquery-
1.4.2.3s"></script>

<script type="text/javascript" src="js/kalendar/jquery-ui-
1.8.custom.min.js"></script>

Adresar ui-lightness z adresaie css si piekopirujte ke svym kaskadovym stylim a

do stranky si vlozte styl, ktery naleznete uvniti adresare.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/kalendar/ui-
lightness/jquery-ui-1.8.custom.css" media="screen" />

Aby Vam kalendat zacal fungovat, musite udélat posledni krok. Tim je vlozeni

nasledujiciho kodu do JavaScriptu.

S ('#kalendar') .datepicker () ;

Timto JavaScriptem jste zajistili napojeni kalendafe na VaSe textové pole. Ve

vychozim nastaveni se kalendat zobrazi po kliknuti do textového pole.

Pokud by byl kalendar piilis velky, miize to byt pouzivanim relativni velikosti
pisma. V kaskadovych stylech, které jsou vytvorené pro ptiklady piiru¢ky tomu tak
je a kalendaf je tak pfili§ velky.

Staci v8ak, abyste v souboru jqguery-ui-1.8.custom. css prepsali velikost
pisma ve stylu .ui-widget Z font-size: 1.lem; Na font-size:

0. 8em, akalendar bude mit ptijatelnéj$i rozméry.

Kalendar také muzeme dale nastavovat podle parametrii, které naleznete na

strance jqueryui.com V sekci Datepicker. Mizeme napiiklad nastavit format data.

S ('#kalendar') .datepicker ({

dateFormat: 'dd.mm.yy'

_});
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Ale také zobrazeni ikonky pro zobrazeni kalendate, urceni povoleného rozsahu

kalendare, nastavit jazyk kalendare a spoustu dalsiho.

6.17.2 Taby (zalozky)

Taby (zalozky) na svych strankdch miizeme pouzivat naptiklad pro piehledné

tiidéni textu do sekci bez nutnosti znovu obnovovat stranku, protoze prepinani mezi

taby probiha v readlném case.

Pro pouziti zaloZzek opét potiebujeme ZIP archiv s nutnymi zdrojovymi kody a

kaskadovymi styly.

ZIP archivna CD

Potiebny ZIP archiv naleznete v adresafi jqueryui pod nazvem taby.zip.

Stazeni ZIP archivu z internetu

8.
9.

10.

11.
12.

13.

14.

Otevfete si stranku jgqueryui.com

Kliknéte na menu polozku Download

Kliknéte na odkaz Deselect all components (je to z toho divodu, abyste si
zbytecné nestahovali vSechna rozsifeni)

Sjed’te na strance 0 néco dolt a v sekci Widgets zaskrtnéte polozku Tabs
Po zaskrtnuti poloZzky Tabs by se Vam také mély zaskrtnout polozky Core
a Widget ze sekce Ul Core (upln¢ nahote) — piipadné je zaskrtnéte
Vpravo, nad tlacitkem Download vyberte verzi 1.8 (méla by byt vybrana
automaticky)

Stahnéte si vygenerovany ZIP archiv pomoci tlac¢itka Download a ulozte

si jej k sobé& na disk

Po stazeni a nasledném rozbaleni archivu naleznete i zde nize zminéné tii adresafe

a jeden soubor:

css — zde naleznete kaskadové styly, které ovliviiuji vzhled taba

88



UZivatelska pfirucka

e development-bundle — zde naleznete kompletni zdrojové kody Vv piipadé,
ze byste se chtéli dozvédét vice 0 tom, jak je objekt naprogramovan a také
zde jsou piiklady, které naleznete na strance jqueryui

e Js—zde naleznete JavaScriptové kody pripravené K pouziti

a soubor index.html.

Pouziti tabu (zalozek)

JavaScriptové soubory si nakopirujte ke strance, ktera bude zobrazovat kalendar a

vlozte je do HTML koédu stranky. Naptiklad takto:

<script type="text/javascript" src="js/jquery-
1.4.2.js"></script>

<script type="text/javascript" src="js/taby/jquery-ui-
1.8.custom.min.js"></script>

Adresat ui-lightness z adresare css si prekopirujte ke svym kaskadovym stylim a

do stranky si vlozte styl, ktery naleznete uvniti adresare.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/taby/ui-
lightness/jquery-ui-1.8.custom.css" media="screen" />

V tuto chvili nemadme na strance Zadny obsah, na ktery by bylo mozZné taby
aplikovat a tak si miZzeme vypujcit Cast zdrojového koédu ze souboru index.html,

ktery hned pfi otevieni staZzeného archivu.

Aby taby spravné fungovaly, je nutné mit v HTML kodu stranky jeden seznam
s polozkami, které budou ve finale plnit funkci tabli a pak nékolik elementi DIV,
které budou tvofit obsah tabl. Cely obsah — taby i jejich obsah bude uzavien

v jednom elementu D7V, na ktery budou taby aplikovany.

<div id="taby">
<ul>
<li><a href="#tabl">Prvni</a></1li>
<li><a href="#tab2">Druhy</a></1i>
<li><a href="#tab3">Tfeti</a></1i>
</ul>
9
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<div id="tabl">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat.</div>

<div id="tab2">Phasellus mattis tincidunt nibh. Cras orci
urna, blandit id, pretium vel, aliquet ornare, felis. Maecenas
scelerisque sem non nisl. Fusce sed lorem in enim dictum
bibendum.</div>

<div id="tab3">Nam dui erat, auctor a, dignissim quis,
sollicitudin eu, felis. Pellentesque nisi urna, interdum eget,
sagittis et, consequat vestibulum, lacus. Mauris porttitor
ullamcorper augue.</div>

</div>

Pro napojeni funkce tabli na na§ seznam uZz nyni pouze staci nasledujici, kratky

JavaScriptovy kéd:

S('#taby') .tabs () ;

Pro ucely této ptirucky bylo stejné jako v pfedchozim piikladu zmenSeno pismo
vsouboru jguery-ui-1.8.custom.css , protoze taby byly prilis velké.
Ptepsana byla velikost pisma ve stylu . ui-widget z font-size: 1.lem; na

font-size: 0.9em, akalendaf bude mit pfijatelnéjsi rozméry.

Stejné tak jako kalendaf, itaby mizeme dale nastavovat. Veskeré moznosti
naleznete na strance jqueryui.com V Tabs. Ptikladem upravy muize byt zména
zpusobu otevirdni tabli. Tab se bude otevirat bez nutnosti kliknuti — bude stacit piejet

pres n¢j mysi.

S ('"#taby') .tabs ({
event: 'mouseover'

)
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6.18 Poznamka na okraj

V této piirucce nebyly popsany vsechny funkce frameworku jQuery. Dokonce
I nékteré funkce maji jesté vice moznosti, nez bylo V pfiruce popsano — naptiklad
funkce css () ma spoustu moznosti variant parametra.

Avsak u¢elem nebylo pielozit kompletné dokumentaci. UGelem této piirucky,

respektive bakalarské prace, bylo sezndmeni S frameworkem jQuery a popsani jeho

moznosti vytvofenim piirucky.
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7 Zavérecné shrnuti
7.1 Pouzitelnost prirucky

Béhem tvorby bakalaiské prace byla vytvofena piirucka pro praci s frameworkem
JQuery a jeho vyuziti pii tvorbé webovych aplikaci. Pfirucka je psana pro uzivatele,
kteti jiz maji alespont zakladni zkuSenosti S tvorbou webovych stranek. Je to z toho
divodu, Ze se prace nezabyva zaklady tvorby webovych stranek, ale vyuziva

zakladni znalosti jazyku HTML nebo XHTML, kaskadovych stylii a JavaScriptu.

Ptiru¢ku mize pouzit jakykoliv spravce stranek, ktery bude chtit zjednodusit,
zrychlit a zpfijemnit ovladani webové stranky. JelikoZ byly vSechny vytvofené
ptiklady otestovany V nejpouzivanéjSich prohlizecich, nemusi se spravci stranek

obavat 0 neptedvidatelné problémy spojené S nekompatibilitou prohlizeca.

7.2 Kompatibilita s prohlizec¢i

Ptiklady byly otestovany V prohlizecich, které jsou vypsany V nésledujicim

seznamu. Za jménem prohlizece je uvedena jeho verze.

e Internet Explorer 8

e Operal0.51

e Google Chrome 4.1
e Mozilla Firefox 3.6.3
e Safari4.0.4

Framework jQuery pracoval spravné ve vSech uvedenych prohliZzec¢ich. Chyby
nebo nedokonalosti, které byly objeveny, jsou predevSim chybou zobrazovani
kaskadovych stylti a byly popsany v podkapitolach, nasledujicich za priklady, kde se
chyba objevila.

Jediné nedostatky byly zpocatku zaznamendny Vv Opefte, kterd do verze 10.50
neuméla oSetfit pravé tlacitko mysi. Od verze 10.50 vSak uz pravé tlacitko lze oSetfit

pomoci udalosti stejné tak jako v ostatnich prohlize¢ich.
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