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Uvod

Mezinarodni den déti je v jednotlivych obcich, krajich a zemich prozivan rtiznymi
zpusoby. V Novém Mé¢st¢ na Morave se tento den konaji akce, které jsou sice realizované pro
déti vSech veékovych kategorii, ale aktivity odpovidaji spi§ zajmim ptredskolniho a mladsiho
Skolniho véku ditéte. Programy probihaji na namésti a jedna se o vytvarné, divadelni, hudebni

a tvofivé Cinnosti, které jedince v adolescentnim véku ptili§ neldkaji.

Tento bakalatsky projekt je pfipraven pro realizaci vroce 2018. Projekt bude
realizovan ve spolupraci se sttediskem Bily §tit Jundk Nové Mésto na Moravée, kde jsem jiz
patnactym rokem ¢lenem. Béhem let stravenych v organizaci jsme méla Sanci zapojit se, vést
a realizovat rtizné Cinnosti a aktivity tvofené jak pro ¢leny organizace, tak pro vefejnost.
Cinnost novoméstskych skautti mnohdy vyuZivaji organizatofi pofadajici vefejné akce mezi,
které se zahrnuji 1 programy potfadané na Den déti. Jak jsem jiz zminila, tyto programy nejsou
dost atraktivni pro jedince v obdobi dospivani, a proto jsem se rozhodla navrhnout projekt,
ktery by mohl u téchto jedinci asociovat opak nudy. Program bude navrhnut pro déti starsiho

Skolniho veéku, tedy pro ucastniky druhého stupné zakladni Skoly.

Cilem projektu je tedy ptipravit projekt, ktery bude zahrnovat celodenni program ke
dni déti. (Projekt nebude realizovan pfesné¢ na den déti, jelikoZ Mezinarodni den déti 2018
vychazi na vSedni den, a proto bude vybrdna prvni sobota po tomto dni — 2. ¢ervna 2018.)
Ugastnici si vytvoii hodnoty, za jejichz pomoci dospé&ji ke kvalitné stravenému volnému ¢asu.
Aktivity, které projekt bude obsahovat, umozni jedinci analyzovat vlastni schopnosti, vést ho
k ptesvédceni a posileni hodnot, které jedinec mize vyuzit v bézném zivoté a to naptiklad
rozvoj mezilidskych vztahti, spoluprace v kolektivu, tolerance ostatnich, ale také orientace v
terénu. Seznami se s novymi technikami neverbalni komunikace a pozna sdruzeni, ktera
v Nové Mésté na Moravé existuji a on by je mohl vyuzit k traveni volného €asu. Dale jedince
projekt obohati o ¢innost, ktera mu nemusela byt doposud zndma a tou je Geocaching. Jedinec
bude schopen diky projektu zachazet s riiznymi materidly jako napiiklad GPS zatizenim,

vzduchovou pistoli, lanovymi potfebami, apod.
Bakalatsky projekt je rozdélen do dvou casti. Prvni ma tfi kapitoly a v€nuje se
charakteristikdm obdobi dospivani, traveni volného Casu adolescenta a jeho ovliviiovani a

bezpecnost ditéte pfi volnocasovych aktivitach.



Druha c¢ast se vénuje samotnému projektu, kde je zahrnuto sedm kapitol, ve kterych
jsou rozepsdny potfebné informace k realizaci projektu jako napiiklad organizacni

zabezpeceni, financovani, jednotlivé aktivity/stanovisté, apod.



1 Obdobi dospivani

Obdobi dospivani si mizeme vysvétlit jako prechod mezi détstvim a dospélosti, ktery
v sobé zahrnuje dvé hlavni Grovné a to pubescenci a adolescenci. V obdobi dospivani jedinec
prochdzi télesnymi, psychickymi, socidlnimi a mordlnimi zménami (Dolejs, 2014, s. 7). Dle
Macka (2003, s. 9) je pocatek adolescence spjat s uplnou reprodukcni zralosti, kdy se
soubézné dokonci télesny rast a vSak velkou vahu pro n¢j ma predevSim ukoncéeni kritéria
psychologického, sociologického a pedagogického. V americké literatute nalézdme dve pojeti
adolescence a to psychoanalytické a humanistické. Psychoanalyticky koncept povaZzuje
adolescenci za shluk boufe a rozporu a to predevSim ve vztahu adolescenta vuci
intelektualnimu, emotivnimu a fyzickému vyvoji. K témto zdvérim dochazi také autor Freud
a Erickson, ktefi oznaCuji dospivani za vyvojové obdobi s intenzivnimi psychosocialnimi

konflikty. (Dolej§, 2014, s. 7-8)

Macek v knize Adolescent (2003, s. 9) o tomto obdobi uvadi: ,,pubescence je
ohrani¢ena Casovym intervalem 11 — 15 let, pficemz adolescence je vétSinou datovéana od 15
do 20 (22) let*. Dle autora je pojem adolescence oznaceni pro jisté zivotni obdobi ¢loveka, a
to predevSim druhé desetileti zivota. Adolescenci lze rozdélit do tii fazi: casnd adolescence
datovana od deseti do tfindcti let, stfedni adolescence Casové vyhranénd od c¢trnécti do
Sestnacti let a pozdni adolescence od sedmnéacti do dvaceti az dvaceti dvou let. Srovnanim
dvou jedincti z odlisSnych fazi miizeme dokazat, jak zfetelné zmény jsou u jednotlivych

charakteristik daného obdobi.

Zatim co Macek pubescenci pouze vyhranil vékovy rozpétim a déale se vénoval
rozliSeni adolescence ve tiech fazich, jini autofi jako naptiklad Langmeier, Alsaker (Macek,
2003, s. 9) pubescenci jesté vnitin¢ rozliSuji na prepubertu a pubertu. Puberta je obdobi, kdy
dochazi ke specifickym télesnym zméndm a v jeji konecné fazi nastavd plna pohlavni a
reprodukéni zralost. Je tfeba vSak rozliSovat vyvoj primarni pohlavni vybavy, kterd se
vztahuje na pohlavni orgéan zajiStujici rozmnozovéani a na vyvoj sekundarnich znaki, coz je
produkovani pohlavnich hormonii (Dolejs, 2014, s. 9). U divek se objevuje prvni menstruace,
s niz ptichazeji nové hygienické nadvyky. Hormonalni zmény téZz zpisobuji rist prsou,
roz$ifeni bokli a prvni ochlupeni kolem jedenactého roku Zivota. Chlapci zaznamenavaji
zmény kolem dvanactého roku Zivota, kdy dochazi k vyraznému zvétSeni penisu a prvnimu

ochlupeni. Dale dochazi ke spontanni ejakulaci. Chlapclim se na konci pubertalniho obdobi



meéni hlas, tato zména se projevuje tzv. mutaci. U obou pohlavi je zvySen pfisun hormont tzv.

androgentl, které u chlapcti zptisobuji zvySeni testosteronu a u divek estrogenu v krvi.

V priibéhu puberty se jedinci nachdzeji na druhém stupni zdkladnich skol, tedy ve
vékovém rozmezi od dvanacti do Sestnécti let. Existuje i tzv. pozdni puberta, pro niz se
pouziva termin postpuberta. Jde o obdobi od sedmnacti do devatenacti let, kdy jedinec jiz neni

ditétem, ale stale neni dospélym — tzv. pterostlé dité. (Cenkova, 2010, s. 28-40)

Orvin definoval ,,normalniho* adolescenta jako jedince v adolescentnim véku, jehoz
chovani odpovidd normam a je primérné, pfiméfené danému obdobi. Dle autora ¢innosti
pramérného adolescenta nemusi byt pro dospélé normalni. AvSak autor klade diraz na
vysvétleni pojmu normalni, jelikoz pojem ,,normalni* vysvétleny jako néco, co je spravné, je
nedostacujici. Piiblizné vysvétleni tohoto pojmu odpovida néco, co odpovidd normadm dané
skupiny a jejim pfibliZnym mezim. Pti vyhranéni ,,normalniho chovani adolescenta® musime

klast diiraz na jedine¢nost a zmény, jimiz dospivajici prochéazi. (Orvin, 2001, 86-87)

1.1. Zmény a procesy v obdobi dospivani

Pti vyvoji jedince se ptredpoklada, ze si osvoji védomosti, dovednosti, spoleCenské
normy a navyky tak, aby byl schopny fadné¢ plnit jeho socialni poslani a bez jakychkoliv
problémt se ujel jeho spolecenské role. Jedinec by tak mél dojit ke zkvalitnéni sebe samého a

zdokonalovat se v samostatnosti, socialni cilevédomosti a moralni zralosti.

V obdobi adolescence, ze spoleCenského pohledu, jde pfedevsim o pripravu jedince
na dospélou roly. Naopak z pohledu psychologického jde hlavné o zaméfeni na vnitini zivot
jedince v adolescentnim véku, ktery prochdzi zménami biologickych, psychologickych a
socialnich schranek (Macek, 2003, s. 35). Proto podle tohoto autora ma vyznam adolescenci

rozdélovat do tfech urovni — na Casnou, stfedni a pozdni.

V soucasnosti je rand adolescence vymezovana od deseti do tfindcti let. Pubertalni
zmény jsou na této Urovni povazovany za dominantni a vyrazné. V piimém disledku
pubertalnich zmén dochdzi k nékterym zménam socidlnim ¢i psychickym. Jednim z typickych
ptikladi tohoto jevu je zvySeny zijem jedince o opacné pohlavi, coZz je uzplsobeno
pohlavnim pudem. Stfedni adolescence je vymezovana v asovém intervale od c¢trnécti do
dvanacti let. Pro toto obdobi je typické chti¢em po odliSeni se od okoli. Jedinec tak hleda
svoji vlastni identitu, diky niz si utvafi specificky zivotni styl. VSak pteci jen tim, Ze se

jedinec chova odlisné, ma odliSny nazor na modu a odlisné¢ se oblékd, utvrzuje jeho
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skupinovou ptinalezitost s vrstevniky. Pozdni adolescence je vymezena vékovym rozmezi od
sedmnacti do dvaceti az dvaceti dvou let. V této fazi dospivani jedinec jasné sméfuje
k dospélosti. Dochazi k posileni socidlni identity diky ukoncenému vzdélani a hledani
pracovniho uplatnéni. Jedincim vznikaji a osvojuji si nové spolecenské role. (Macek, 2003,

5. 35-36)

Vétsina dospivajicich z tohoto obdobi vychazi bez jakéhokoliv odchyleni se od norem.
Primérny adolescent je pro spole¢nost nezajimavy a na povrch tak vystupuji adolescenti tzv.
literatuie uvedl, ze adolescent pii hledani Zivotniho stylu tzv. rebeluje. Mnozi dospéli si vSak
neuvédomuji, ze toto ,,rebelstvi® je zplisob, kterym si adolescent ,,nacvicuje roli* a upeviuje
tak svoji identitu. Musime si, ale uvédomit, ze n€které tuzby ndm z adolescence pretrvaji az

do smrti a to zisk uznani a shoda s dalSimi vrstevniky. (Orvin, 2001, s. 85-89)

1.1.1. Proces socializace v obdobi dospivani

Hofbauer (2004, s. 56) uvedl, Ze rodina pro jedince zajiStuje nejen hmotné podminky
a socialni ochranu, ale také je to prvotni Cinitel s vychovou a vzdélavanim a rozvijenim
mezilidskych vztahti. V pritbéhu zivota ditéte rodina ztraci jistou ¢ast jejiho vlivu a nahrazuje

ji vrstevnicka skupina, v niz se dit¢ realizuje.

VétSinou se za sekundarniho cCinitele uvadi Skola, kterd nahrazuje z jistych casti
rodinu. Mohli bychom ji téz oznacit za tzv. fizeného socializa¢niho Cinitele, ktery klade dtraz

na vzdélavani.

Kota v knize Poruchy socializace u déti a dospivajicich (Jedlicka, 2015, s. 34) pise, ze
obecné¢ vzato je socializace oznacenim pro pirechod mezi biologickym tvorem ke
spolecenskému. Anthony Giddens (2015) tento proces naopak oznacil jako proces vyvoje od
bezmocného novorozenéte po jedince vnimajiciho sebe samého a orientovaného ve vlastni

kultufe.

Na socializaci jedince se podileji riizni €initelé. Jedinec, skupiny nebo organizace
mohou ovlivnit chovani ¢lovéka a tak 1 jeho zaclenéni. Jednou z hlavnich a prvotnich skupin,
kterd nas velmi ovliviiuje, je rodina. V jeji sféfe jedinec ziskava zédkladni profil dusevniho
zivota, zaroven zajiStuje uspokojeni biologickych potfeb, podminky pro zrani a rust,
ptipravuje ho na pfijeti roli, ale také se pro n¢j stava zprostiedkovatelem mezi nim samym a
spolec¢nosti. S pfichodem jedince do spole¢nosti pfichazeji dalSi cinitelé socializace.
Vrstevnicka skupiny se pro ¢lovéka stava velmi vyznamnou obzvlast v obdobi dospivani.
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Vztahy vrstevnikll jsou utvareny jiz v détstvi, ale u dospivajicich dosahuji téch nejvyssich
hodnot. Adolescenti se totiz nachdzeji v tzv. druhém obdobi vzdoru, v némz zkouseji, co jsou
rodice, ucitelé, vychovatelé schopni vydrzet a tolerovat. Pfi problémech s dospélymi tak
vyhledavaji své vrstevniky, ktefi jim pIné rozumi. Socializace nadale probiha ve $kole. Skola
je akreditovana vést procesy uceni a zaroven je to nastroj socialni integrace. Zakladni skoly
slouzi predevsim jako socializa¢ni prostiedek, kdy je nutné vést dité k adaptaci. Mladé jedince
pak pfipravuji dalS$i Skoly na svét prace, coz se ndsledné stane jejich spoleCenskou roli.

(Jedlicka, 2015, s. 35-46)

U socializace je potfeba zminit prostfedky, které v dnesni dob€ dospivajici velice
ovliviiuji. Jsou to komunika¢ni média, tedy televizni vysilani, socidlni sit¢ aj. Tyto média na
jedné strané kopiruji Zivoty takovy jaky je a na strané druhé je to efektivni zplsob

komunikace a jistym zplisobem tak zbavuji osamélosti. (Jedlicka, 2015, s. 47-54)

1.1.2. Problémovy vyvoj a rizikové chovani v obdobi dospivani

Dle Miovského (2012, s. 127) lze rizikové chovani v $ir§im slova smyslu definovat
jako chovani s negativnimi dopady na fyzické ¢i psychické stranky Clovéka a je jistym
zpusobem ohrozujici i pro jeho okoli. Podoby rizikového chovani Miovsky (2012, s. 128)
rozdé¢lil na: rizikové zdravotni navyky, sexualni chovani, interpersonalni agresivni chovani,
deviantni chovani, hracstvi, rizikové sportovni chovani, rizikové chovani ve vztahu ke
spolecenskym institucim. Autor dale definoval uzsi pojeti rizikového chovani, v jejimz
smyslu ho Ize vysvétlovat v riznych védnich oborech dle jejich pfedmétu zajmu. Napiiklad
z hlediska medicinského rizikové chovani chapeme jako faktory, které rozvijeji nemoci ¢i
vedou k imrti. Z pohledu socidlnich véd jsou zdliraznéné predevsim psychosocialni hlediska,
kdy je pferusené piijimani obecné socidlnich norem a tak toto chovani oznacujeme jako

problémové chovani. (Miovsky, 2012, s. 127-129)

V obdobi dospivani mezi pfi¢iny rizikového vyvoje patii zejména hormonélni zmény,
které sebou pfinaseji zmeény v prozivani. Dal§im faktorem je rozvoj a hledani vlastni identity
dospivajiciho. Jedinci se ztotoziuji se skupinou vrstevnikl, kteti mu dodavaji sebevédomi,
sounalezitost a jsou mu napomocni v toto obdobi. Na adolescenta mohou pulsobit jak
pozitivnim, ale tak i negativnhim zplisobem. JelikoZ jsou dospivajici jedinci snadno
ovlivnitelni, ndchylni a experimentalni tyto skupiny se stdvaji hlavni pfi¢inou sklonu
k rizikovému chovani. Avsak ne vzdy je pti¢inou piimi kontakt s jinymi jedinci. Mnohdy tato

ohrozeni pfichdzeji 1 z virtudlni reality (chatovéani, internetové seznamky), reklamy ci
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médiich. Dospivajici jedinci chtéji byt uzndvani od svych vrstevnikli a jsou schopni pro to

udélat cokoliv, mnohdy tak spadaji k rizikovému chovani. (Coufalova, 2016, s. 8-9)

1.2. Psychologicka a socidlni charakteristika dospivajicich

V obdobi adolescence jedinec ptrechazi od konkrétniho mysleni k abstrakcim. Jde
ptedevSim o rozvoj psychické schopnosti, kterd jedincim umoznuje shlizet na svét rozdilng.
Rozvijeji se jim schopnosti a dovednosti, jez umoziuji porozumét jejich okoli a jim samym.

Jsou schopni logického mysleni, analyzovat a diferencovat. (Orvin, 2001, s. 103-105)

V obdobi adolescence probihaji procesy sebehodnoceni v intenzivnéjSim spektru. Pii
téchto procesech jedinec vyuziva vlastnich noveé ziskanych dovednosti, ale hlavni jsou pro n¢j
»externi zdroje informaci®, mezi které fadime ptfedevSim vrstevnickou skupinu. To do jaké
miry je jedincovo sebehodnoceni ovliviiovano ,.externimi zdroji*“ zalezi hlavné na jeho

pocitem spokojenosti se sebou samym. (Orvin, 2001, s. 105-111)

1.2.1. Postoj k zivotu a sebehodnoceni

Adolescent pii vlastnim sebehodnoceni zohlediuje tfi oblasti. Prvni z téchto oblasti je
hodnoceni vnéjsi stranky ¢loveéka tedy vzhledu. Dospivajici jedinci intenzivné vnimaji svij
vzhled, ktery je pro n¢ velmi dulezity. Plet, vaha, obleCeni, vlasy jsou pro né jednim
z hlavnich faktori, které jim zplsobuji starosti. Jakdkoliv kritika vzhledu v adolescentnim
obdobi je psychickou zatézi a ovliviiuje vlastni sebehodnoceni a sebeuctu dospivajiciho. Diky
témto kritikdm a nevyvazené psychice vznikaji choroby typu jako naptiklad bulimie a
anorexie. Druhd ¢ast sebehodnoceni je oblast vykonu a vysledku. Adolescenti jsou zaujati
vyvinem jejich schopnosti, dovednosti a védomosti. Dospivajici ¢lovek se neustale piirovnava
ke svym vrstevniktim. V ptipad¢, ze vysledky vykonu dané¢ho jedince nejsou v ,,normeé* a od
ostatnich jsou odliSné, opét je psychika jedince snizend a projevi se na jeho hodnoceni sebe
samého. Tteti Casti je oblast postaveni jedince. Tato oblast sebehodnoceni je zaméfend na
postaveni jedince ve spole¢nosti, na tom jak ho vnimé okolni svét a jak zapad4 do socidlni
struktury spolecnosti. Adolescenti se zaobiraji otdzkami kdo je rdd ma a kdo ne, koho maji
radi oni, co d¢€laji jejich rodice, jak a kde bydli apod. Pro dospélého ¢loveka jsou mnohdy tyto
otazky pouhou banalitou, avSak pro jedince v adolescentnim v€ku je to zdsadni. (McDowell,

2013, s. 83-86)

Podle Macka je sebehodnoceni ovlivnéno vice faktory, kdy diiraz klade pfedev§im na
pozitivni emociondlni rozpolozeni jedince. Vysvétluje to tak, Ze pokud jedinec Casto zaziva

piijemné pocity, vyrovnava se se svoji zivotni pozici 1épe, avSak v obdobi dospivani je
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priznacné, ze jedinec k sob&é samému proziva pozitivni i negativni pocity soubézné. (2003, s.

106-109)

Pii¢iny problémil pii sebehodnoceni mohou byt rtizné. Radi se mezi né mozné
zneuzivani ¢i tyrani, které jedinec mohl prozit, odmitadni ze strany rodict, kdy dit¢ mohlo
vyrastat v disfunkéni rodin€ nebo také nespravné mysleni jedince. Rodi¢e mohou klast na
adolescenta ptili§ velké naroky a on je tak nucen ,,plnit* jisté normy, pfi jejichz nedodrzeni
mize byt frustrovdn a snizuje si tak svoji sebeuctu. Nasledky téchto problémi se
sebehodnocenim se mohou projevovat napiiklad v nespravnych postojich jedince nebo treba

v navazovani vztahii. (McDowell, 2013, s. 85)
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2 Volny cCas déti a mladeze a jeho ovliviiovani

Poznavani, zkoumani, relaxace, informalni ¢i neformalni vzdélavani a mnoho dal$iho
spada do naseho volného &asu. Cas je nepiebernou jednotkou, ve které si sami vymezujeme,
jak velkou ¢ast z ni ndm zabere tzv. volny ¢as. Volny ¢as bychom mohli oznacdit jako dobu, ve
které muzeme uplatiiovat a zdokonalovat sami sebe pro své vlastni potieby nikoliv pro
potieby bio fyzické, tedy pro mimopracovni povinnosti (chod rodiny, domécnosti, péce o déti
a jiné) a pro potieby tykajici se pracovnich povinnosti. Funkce volného casu vymezil
némecky pedagog volného Casu Opaschowski na rekreaci, kompenzaci, vychovu a dalsi
vzdélavani (socialni u€eni), kontemplaci, komunikaci, participaci, integraci a enkulturaci
(Hajek, 2011, s. 7-11). V knize Déti, mladez a volny cCas, jsou zminéné funkce volného Casu
vymezené francouzskym sociologem volného ¢asu Joffre Dumazediera, ktery jej rozclenil do
tfech bodl — odpocinek, rozptyleni, rozvoj (Hofbauer, 2004, s. 14). Aktivity, které jsou z ¢asti
volnocCasové a z ¢asti povinné, lze zaradit do tzv. Casu polo volného, podstatné vsak je, ze
nam tyto aktivity pfinaSeji radost. Jedna se o aktivity jako je naptiklad zahradniCeni, kutilstvi

apod. (Hajek, 2011, s. 11)

Volny cas muize byt zjisté casti a vriznych situacich ovlivilovan vychovou.
Souvislost mezi volnym ¢asem a vychovou bychom mohli vylozit dvéma sméry. Prvnim je
vychova k volnému cCasu, kdy je podstatné utvaret u jedince vztah k volnému casu a k jeho
kvalitnimu vyuziti. Druhy smér, vychova ve volném case, se tyka vychovy/vzdélavani,
kterého se jedinec bud’'to védomé ¢i nevédomé, avSak dobrovolné tc¢astni. Pojem vychova ve
volném cCase muzeme nahradit pojmem vychova mimo vyucovani, tedy vychova, kterad
probihda mimo povinné vyuCovani, ve volném cCase a je institucionalné¢ zajiSténa. Tuto
vychovu dale pak délime na mimoskolni a mimotiidni (Hajek, 2011, s. 67-69). Nas projekt se
bude vztahovat na vychovu k volnému c¢asu, kdy dit¢ bude mit tu moznost kvalitn¢ vyuzit

svij volny Cas.
2.1.Kde vsude volny ¢as a jeho ovliviiovani probiha

Ptiroda a spolecenské prostory se stavaji pro jednice prosttedim, kde rozviji své z4jmy
a ucastni se aktivit, které zlepSuji jeho kvalitu Zivota. Realizace ditéte v t€chto prostorech
zacind u pocatecniho Cinitele, jimZ se stava rodina a nadédle se rozSifuje az ke globalnim

Cinitelim. (Hajek, 2011, s. 22-27)
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2.1.1. Rodina

Prave rodina je jednim z téch Cinitelti, které ndm napomahaji utvaret si vlastni zivotni
styl. Je oznaCovana jako relativné stabilni jednota, jejimz cilem je vytvaret takové prostiedi,
aby se v ném jedinec vyvijel, realizoval a mohl tak utvaiet vlastni zivotni styl. Rodina uvadi
jedince do kulturniho prostfedi, ve které vyriistd a umoziiuje mu tak poznat okolni svét,
spole¢nost a tradice. Rodice se tak stavaji pro dit€¢ vzorem i ve volném cCase. To jaké rodinné
vztahy panuji, jak spolu komunikuji a jak rodina travi sviij volny cas, toto vSechno ma vliv na

utvareni zivotniho stylu ditéte (Prochazka, 2012, s. 101-102).

Hofbauer (2004, s. 57) uvedl, ze volny cas rodiny a jeho realizace je predevSim
podminéna zpisobem Zivota, hmotnymi prostredky, casovymi predpoklady, ale také postoji a
vychovnou praxi rodici. Hofbauer dale dodal: ,Rodina jako inspirator, podporovatel i
realizator volno€asovych aktivit mize svoje déti ucit k volnému casu pfistupovat tviréim
zpusobem a vytvaret postoje, které budou ochotny a schopny v budoucnosti uplatiiovat i po
zaloZeni vlastni rodiny* (2004, s. 61). Velmi dillezité pti vychové k volnému casu je dostatek
¢asu vénovany ditéti rodicem. Diky jejich aktivnimu pfistupu ma dité vétsi moznost ucit se

jak vyuzit volny ¢as k vlastnimu rozvoji, ale také k prospéchu druhych. (Hotbauer,2004, s.62)

2.1.2. Sdruzovani déti a mlddeze

Pro kazdého clovéka hraji v jeho zivoté vyznamnou roli vrstevnici. Déti a mladistvi se
vyvijeji predevsim diky kontaktu s osobami v jeho nejblizsim okoli, tedy diky rodin¢, ale také
diky pfitomnosti osob z vrstevnické skupiny. Volny cas mladistvého je velice ovlivnén
charakteristikou socialni skupiny, do niz se jedinec zatazuje. Socialni skupina musi spliovat
jisté charakteristické znaky, aby mél jedinec zdjem se do ni zaradit. Vrstevnické skupiny, s
nimiz dit¢ travi svlij volny cas, jsou vétSinou malé socialni utvary s neformalnimi rysy
uskupeni. Jedinci z téchto skupin maji stejny cil, ktery smétuje aktivity dané skupiny a jeji
hodnoty, tudiz si tak jedinci vzdjemné ovlivituji traveni volného €asu. (Prochazka, 2012, 118-

122)

Dle Hotbauer (2004, s. 98) castym a oblibenym zplsobem trdveni volného casu
mladistvych je sdruzovani s vrstevnickou skupinou. Jeho zakladnim znakem je dobrovolnost,
kdy se dit¢ dobrovoln¢ sdruzuje s ostatnimi a Gi€astni se tak aktivit socidlni skupiny. Tim, Ze
jedinec sdili cile, hodnoty a jista pravidla skupiny, rozviji svoji osobnost, socialni vztahy, ale
zaroven sam sebe a jeho volny ¢as nechd nevédomé, ackoli dobrovolné ovliviiovat.

(Hofbauer, 2004, s. 99)
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3 Bezpecnost ditéte

V Ceské republice jednotné predpisy, pravidla &i podminky tykajici se bezpe¢nosti
prace, ochrany zdravi pifi praci s détmi ve volnocasovych aktivitdch, neexistuje. K této
problematice se vztahuje n€kolik pravnich ptredpist, avSak tyto predpisy v podstaté obecné
upravuji bezpe€nost, ochrnu zdravi pfi praci — napiiklad jde o pozarni ochrany, ochrany
silni¢niho provozu, ustanoveni zékoniku prace, aj. Dale existuji dil¢i ptedpisy pro Domy déti
a mladeze nebo predpisy pro Skolstvi, ale ty jsou zaméfeny vyhradné na charakter Skolskych
¢innosti — zde je napiiklad Skolsky zdkon ¢i vyhldska o hygienickych pozadavcich na
zotavovaci akce. V zasad€ jedinym zakladnim pfedpisem, ktery je uréen pro praci v oblasti
z4djmovych ¢innosti s kolektivem déti, je zakon o péci o zdravi lidu, na jehoz aspekty navazuje

vyhlaska o zotavovacich akci. (SMOP, 2006)

Héjek (2011, s. 188) v knize Pedagogické ovliviiovani volného Casu uvezl: ,,Pti praci
s détmi a mladezi je tfeba pi1 vSech volnoCasovych aktivitach zajistovat jejich bezpecnost, a

to nejen fyzickou, ale také socialni a psychickou.*

U naSeho projektu budeme brat zietel na bezpecnost ditéte po celou dobu prabéhu
akce tedy od 8:00 hodin do 18:00 hodin. Zodpovédnost za jedince ve skupin€ ponese plnolety
doprovod skupiny. Za piedpokladu, ze se do hry ptihlasi 5 soutéznich tymt po 6 Clenech,
bude mit jedena plnoleta osoba doprovazejici jeden tym na starost bezpenost 6 mladistvych.
Jedincim budou na zacatku akce ptfipomenuta pravidla bezpecnosti ve mésté a pii pohybu

v dopravnim provozu.
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Projekt

Cilem hry je, aby jedinec v adolescentnim véku dokézal analyzovat vlastni védomosti
a dovednosti v praxi. Utvarel si toleranci k ostatnim jedinclim a byl schopen aplikovat vlastni
nazory pii feSeni problému. UCil se spolupraci, komunikaci a ziskdval nové védomosti a
dovednosti. Zarovein by mél rozvijet pohybovou zdatnost. Z hlediska afektivnich cili by
jedinec diky projektu mél dospét k integrovani hodnot tak, aby kvalitné a prospésné vyuzil

volny Cas.

V Novém Mésté na Moravé (NMnM) je zvykem potéadat celodenni akce na den déti
s programy, které jsou voleny predevsim pro déti mladsiho skolniho ¢i pfedskolniho véku. Jde
pfedevS§im o vytvarné, divadelni, hudebni a tvofivé aktivity, o které jedinci v obdobi
dospivani nemayji ptili§ zdjem. Tuto domnénku potvrzuje i fakt, Ze je velky zajem o Clenstvi ve
skautském oddile a také o dobrodruzné, spolecenské aktivity potadané stfediskem volného
casu Domem déti a mladeZze Nové Mésto na Moravé. Hra O pohar Ti1 kiizl je urCena pro déti
star§iho Skolniho véku. Vékova kategorie byla zvolena dle schopnosti a znalosti, které dité
tohoto véku ovlada. Pomocny organiza¢ni tym hry bude Jundk Nové Me¢ésto na Morave

sttedisko Bily §tit, v némz jsem ¢lenem jiz 15 let a nyni v ném plisobim jako externi rover.

4 Seznameni s hru

Hra se uskutecni v Novém M¢sté na Moravé a bude se stahovat k legendé o pamatném

misté Tti kiizi.
4.1.Legenda o Ttech kiizich v Novém M¢ésté na Morave

Legenda o Ttech kiizich v Novém M¢sté na Moravé nejspi§ vznikla ve spojitosti s
historickymi fakty o nich. Legenda nds zabavné obohacuje o fakta, ktera jiz byla dokazéana o

tomto pamatném misté a je prikraSlena riznymi literarnimi prvky.

V Nové Mesté se vypravi, ze pred rokem 1680, prisli do Nového Mésta
na Morave tri mladi muzi nakazZeni morovou epidemii. Nov-méstané je vyhnali
na Kaplicky kopec, ktery lezi nad méstem, aby nenakazili obyvatelstvo Nového
Meésta na Morave. Nov-méstané poskytli trem nakaZenym muzZiim materidl
k tomu, aby si na Kaplickéem kopci postavili kaplicku, ve které doZiji. V roce

1680, po jejich smrti, byla kaplicka s mrtvymi tély trech mladych muzu spadlena
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a obcané Nového Mesta na Morave na misté, kde driv stdla kaplicka, postavili
tri drevené krize — jako podékovani Bohu za ochranu mésta pred morem,
jelikoz nebyl ani jeden méstan morem nakazen. V pozdeéjsi dobé byli drevéné

krize nahrazeny kiizi kamennymi.

Pro vstup do hry se uvede dovétek k této legende€ a to: ,, Ti muzi, kteri zemreli
v kapli¢ce na mor, se vrdtili pro pohdr, ktery ukryli v Novém Mésté na Moravé. Ukolem

soutéznich skupin je najit misto, kde se pohar ukryva a ziskat ho driv nez oni. “

4.2.0 ¢em hra je a co je cilem soutézicich

7w

Hra bude zalozena na legend¢ o Ttech kiizich a domySleném dovétku. Chtéla bych u
jedinct diky hie rozvinout rizné kompetence, ale také je seznamit s novou
metodou/zpisobem jak vyuZzit a travit volny Cas, a proto zptsob, kterym hra bude probihat
je tzv. Geocaching'. K této sportovné turistické aktivité je zapotiebi aplikace v chytrém
telefonu ¢i GPS turistického zafizeni. Dé&ti tak budou mit piilezitost sezndmit se s touto
technickou pomiickou a v pfipadé¢ zdjmu se o ni dozvédét vice informaci, aby mohli

provozovat jiz zminény Geocaching.

Ve hie je cilem soutézni skupiny najit ukryty pohar Tii kfizG. Pajde o to, ze tymy
budou pomoci turistického GPS zatizeni hledat stanovisté, na kterych budou plnit jednotlivé
ukoly a po splnéni vzdy dostanou Sifru (GPS kod), ktera napovi, kde je dalsi stanovisté, ale
také Sifru, ktera jim po jejich slozeni napovi, kde se skryva pohar. Behem hledani poharu se
budou po trase pohybovat lidé ,,nakazeni morem* tzv. Lidomofti. Jakmile se jeden z téchto
nakazenych né€koho dotkne, musi si jedinec z tymu vzit ,,ampulku‘ (Ve skute¢nosti se bude
jednat o lentilku.) - pokud ji nemaji, tym musi na 15 minut zlstat na misté. Ampulky tymy
ziskaji za splnéni vedlejSiho ukolu na stanovistich (napf. vyfeSeni hadanky apod.). Vedlejsi

ukoly nejsou pro skupiny povinné, zalezi na jejich uvazeni, zda chtéji ziskat ,,ampulku* ¢i ne.

Misto, kde bude pohar ukryt, se nachdzi na Jeleni skale. Tato skala se nachazi za
méstem a vrcholi se na kopci MarSovsky Rychtafovec nad koupalistém. Je na okraji lesa a
z &asti zasahuje do louky. Ukoly, které tymy budou plnit, se zamé&fi pfedeviim na pohybové
schopnosti, védomosti a dovednosti v ptirod¢, ale také na znalosti o Novém Mésté€ na Moravé

a obecné znalosti, které dité v tomto véku ovlada.

" Geocaching je geohra na hrané mezi sportem a turistikou. Hlavnim cilem je hledani ukrytych pokladii
tzv. cache/keSe v podobé drobnych predméth. ,,KeSky* jsou ukryté po celém svété a ucastnici je za pomoci
turistické GPS zafizeni ¢i aplikace v chytrém telefonu hledaji. (Geocaching—kesky, 2017)
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Hra je koncipovana pro cca 30 az 35 déti, tedy pro 5 az 6 skupin.

Sifry, které maji napomoci pti hledani mista ukryvajici pohar (Jeleni skala), budou

nasledujict:

1.

Vétvicka z jehli¢natého stromu, ktera by soutézicim méla napoveédét, ze pohar se
nachazi v lese nebo na misté, kde se nachazeji jehlicnaté stromy. (Jeleni skala
zasahuje svoji vétsi casti do jehlicnatého lesa.)

Papirek, na kterém bude nekresleny kopec, ktery by soutézicim méla napoveédét, ze
pohar se nachazi na nékterém z kopci v okoli. (Jeleni skala se nachazi na kopci
Marsovsky Rychtéarovec.)

Kaminek, ktery by soutézicim mél napoveédét, Ze pohar se nachazi tam, kde jsou
kameny ¢i skaly. (Jeleni skdla je vysoky kamenny utvar — skéla.)

Papirek, na kterém bude nakresleny jelen, ten by mél soutézicim napoveédét, ze
pohar se nachazi na misté, které je spojovano s jeleny. (Jeleni skala — v ndzvu ma
slovo Jeleni.)

Svazek travy, kterd by soutézicim méla napoveédét, ze pohar se nachazi tam, kde se

nachazi travnaté plochy. (Jeleni skdla se zasahuje svoji mensi Casti na louku.)
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5 Casovy plan détského dne

Casovy plan celodenni hry bude odhadovan cca na 600 minut tedy na 10 hodin. Mezi
tento Casovy plan je zahrnuta délka zahajeni, primérnd doba trvani cest mezi stanovisti,

pramérna délka stanovist, vymezeny ¢as na jidlo a délka ukonceni.

Casovy plan piipravy bude cca 12 hodin. Jednotlivd stanovisté budou pfipravovat

organizatofi, ktefi tyto stanovisté budou mit na starosti.

Na zapis a zahdjeni bude vyhrazeno 90 minut z ¢asového planu. Priimérna doba trvani
jedné cesty mezi stanovisti bude cca 20 minut. Skupina téchto cest absolvuje Sest. Primérna
délka trvani jednoho stanovisté je 40 minut. Skupiny by méla absolvovat pét stanovist.
Vymezeny ¢as na jidlo bude néasledujici - 90 minut na obéd (V tomto Case je zahrnut i poledni
klid, ktery skupina stravi v t&locviéné 1. zdkladni $koly v NMnM.) a 20 minut na sva¢iny (Cas
svaciny si tymy ur¢i sami na trati - podminkou je, aby prvni svacina probéhla ptfed obédem a

druha mezi obédem a ukoncenim.).

5.1. Harmonogram détského dne — hra ,,O pohar Tti kiizid*

8:00 — 8:30 Zapis skupin
(predlozeni potvrzeni o prihlaseni do hry, podepsani na

podpisové listine; pridéleni doprovodu, predani materialii tymu)

8:30 - 9:30 Zahajeni
(prezentace tymu, predneseni legendy, vysvétleni pritbehu hry a
pravidel)

9:30 - 16:30 Hra

(skupiny jsou na trati; svaciny (v tymem zvoleném cCase —
podminkou je, aby prvni svacina byla pred obédem a druhd mezi
obédem a veceri); dostaveni se na obéd do 1. ZS NMNM mezi
12:00 — 14:00 hod. + poledni klid)

16:30 - 17:00 Vylusténi Sifer vazajicich se na misto ukrytého poharu
(odhaleni mista ukryvajici pohar a dopraveni se na néj (Tym,
ktery nevylusti sifru, bude na misto odveden doprovodem.))
17:10 — 18:00 VyhlaSeni a ukon€eni détského dne

(vyhlaseni vysledkii; predani cen; opékani Spekackii)
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6 Organiza¢ni zabezpeceni

Celkovy pocet vSech organizatort a téch, ktefi se na hfe budou podilet, je cca 30 lidi.
Na ptihlaseni budou pfitomny 2 osoby, které budou sdélovat informace a ptfihlasovat jedince
do hry. Na zahajeni by méli byt 3 osoby u organizatorskych stanki, kteti provedou zépis
pomocni organizatofi pro piipadné dotazy a jeden organizator, co bude akci moderovat. Tyto

osoby budou pfitomny i na ukonéeni akce.

Kazda skupina bude doprovazena plnoletou osobou, kterd bude mit na starosti jejich

bezpecnost a také jim bude ndpomocna, pokud si skupina nebude védet rady.

Na stanovistich bude riizné rozmisténo 11 organizatorti. Na prvni stanovisti budou 2
stanovisti budou 2 organizatoii a tak 2 sportovné¢ zavodni stielci (blizSi informace vis.
Kapitola ¢. 10.2), na tfetim stanovisti budou ptitomni 2 organizatoti (bliz§i informace vis.
Kapitola ¢. 10.3), na Ctvrtém stanovisti budou 2 organizatofi a 2 zkuSeni skauti, ktefi
absolvovali kurz instruktora na vysokych lanovych aktivitach (blizsi informace vis. Kapitola

¢. 10.4), na patém stanovisti budou 3 organizatofti (blizsi informace vis. Kapitola ¢. 10.5).

Po tresach se bude pohybovat 5 tzv. Lidomorti. Kazdy z nich bude pronasledovat
jednu skupinu a bude se je snazit chytit. Lidomofti détem ,,zneptijemni cestu* a hru ozivi, ale
zéaroven se stanou urcitym dohledem, ktery bude ndpomocen doprovazejicimu organizatorovi

skupiny.
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7 Sponzoii a finance

Hlavni zdroj financi budou sponzofi, které jsme predbézné oslovili. Sponzorstvi bude
poskytnuto bud’to formou finan¢niho prispévku nebo formou vécného daru. Seznam sponzori

je uveden v tabulce v kapitole €. 7.1.

Celkova castka za hru bude cca 15 963,- K¢&. Do ¢astky nejsou zahrnuté véci, které by
byly sponzorskymi dary (naptiklad svaliny, apod.). Finance ziskané ze sponzorskych
prispévkil a startovného by vychazeli zhruba na 16 000,- K¢ a pokryly by veskeré naklady za

véei, které budeme muset potidit.

7.1. Sponzofi

V tabulce je uveden seznam sponzort, ktefi pfislibili sponzorstvi bud’to formou

finan¢niho ptispévku nebo formou vécného daru.

Hracky Ivana Rajska 1 500,00 K&
Humliéek, s.r.o. - 3 000,00 K&
Mésto Nové Mésto na

Moravé Bezplatny pronajem prostor 10 000,00 K¢&
Puljcéovna Jana - pujéovna
karnevalovych kostymu a - 1 500,00 K&

spolecenskych odévl

Sportovné strelecky klub Zapujceni vzduchove

Nové Mésto na Moravé pistole, Dozor odpovédné 0,00 K¢
osoby
USOVSKO EKO s.r.o. Ovoce - jablka 0,00 K¢
USOVSKO FOOD a.s. Masli tyCinky FIT 0,00 K&
Zelezafstvi, domaci potfeby | Krabitky na zamek, Zamky s .
o e 0,00 K&
Pavel Neuman Ciselnymi kédy

7.2.Rozpocty na stanovisté

V této podkapitole jsou uvedené tabulky srozpocty k jednotlivym stanoviStim.
V rozpoctovych tabulkdch stanovist nejsou uvedeny potieby, jako jsou papiry ¢i jiné
kancelatské potieby, jelikoZz ty jsou uvedeny v rozpoctové tabulce na ostatni vydaje
v podkapitole 4.5. V jednotlivych tabulkdch jsou tedy vypsany specifické potieby jako
naptiklad zamek s ¢iselnym kdédem apod. Najmy v tabulkéch nejsou uvedeny, jelikoz veskeré

prostory pro realizaci hry byly pfislibeny zadarmo.
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7.2.1. Rozpocet stanovisté ¢. 1

STANOVISTE C. 1

Cena za kus Pocet CELKEM
Zamek s Ciselnym kédem 56,00 K& 60 sponzorsky dar
Krabi¢ka na zamek 23,00 K& 60 sponzorsky dar
Neonova tyc€inka rGzné barvy 4,00 K& 60 240,00 K¢
Tisk hadanek na papir A4 3,00 K& 5 15,00K¢E

7.2.2. Rozpocet na stanovisté ¢. 2

STANOVISTE C. 2
Cena za kus | Podet | CELKEM
Krabicka diabolek 112,00 K& 2 224,00 K&
Balonky raznych barev 2,00 K& 25 50,00 Ké&
Provazek 67,00 K& 1 67,00 K&
Pujceni vzduchové pistole 600,00 K& 2 sponzorsky dar
Tisk hadanek na papir A4 3,00 K¢é 5 15,00 Ké

7.2.3. Rozpocet na stanovisté ¢. 3

STANOVISTE C. 3
Cena za kus | Poget | CELKEM
NGzky 60,00 K¢ 2 120,00 K¢
Tisk hadanek na papir A4 3,00 Ké 5 15,00 Ké
Barevné papiry 2,00 K¢ 5 10,00 Ké

7.2.4. Rozpocet na stanovisté ¢. 4

STANOVISTE C. 4
Cena za kus | Poget | CELKEM
Provazek 67,00 K¢ 1 67,00 K¢
Tisk hlavolamu na papir A4 3,00 K¢ 5 15,00 Ké
Sacky riiznych barev 2,00 K¢ 15 30,00 K¢

E
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7.2.5. Rozpocet na stanovisté ¢. 5

STANOVISTE C. 5

Cena za kus Poget CELKEM
Tisk hadanek na papir A4 3,00 K& 5 15,00 K&
Tisk legend 3,00 K& 10 30,00 K&
Obycejné tuzky 4,00 K& 5 20,00 K¢
Barevné papiry 2,00 K& 10,00 K&
CELKEM 4 75,00 K&

7.3.Rozpocet na jidlo

Svaciny budou sponzorovany firmou USOVSKO FOOD a.s. a firmou USOVSKO

EKO s.r.0., které poskytnou dvé svaciny pro kazdého a to ve form¢ miisli ty€inek a jablek.

Obéd bude zajistén v jidelné 1. zékladni Skoly Nové Mésto na Moravé. Finance na

obéd jednotlivce pokryje Castka ze startovného a zbytek bude doplacen ze sponzorskych

ptispévki.

Pti ukonceni détského dne budou déti opékat Spekacky s chlebem, které budou

uhrazeny ze sponzorskych piispévki.

Pitny rezim bude zajistén varnicemi s pitnou vodou na kazdém stanovisti, na zahdjeni

a ukon&eni. Varnice budou zaptjéeny od Skauti NMnM a ze $kolni jidelny 1. ZS Nové Mésto

na Morave.

ROZPOCET NA JIDLO

Cena za kus Poget CELKEM
Musli tyCinka FIT 11,00 K& 30 sponzorsky dar
Jablko 5,00 K¢ 30 sponzorsky dar
Obéd 50,00 K& 30 1 500,00 K&
Spekacky 13,00 K¢ 30 390,00 K&
Chléb 20,00 K¢ 3 60,00 K&
Barel pitné neperlivé vody (18l) 98,00 K& 9 882,00 K&
CELKEM 6 2 832,00 K&

7.4. Startovné

Startovné za jednotlivce je 50,- K& a bude pouZito na zaplaceni obédu, ktery bude
ptipraven v 1. ZS Nové Mésto na Moravé. Skupindm bude sdéleno, ze musi dorazit mezi

12:00 az 14:00 do 8kolni jidelny 1. ZS NMnM, kde bude vydavan ob&d. Po ob&dé budou

travit poledni klid v ptilehlé télocvicné.
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7.5.Rozpocet na ostatni vydaje

Do rozpoctu na ostatni vydaje byly zarazené veskeré kancelaiské potieby, pohar,

medaile, ceny pro ucastniky, atd.

ROZPOCET NA OSTATNI

VYDAJE Cena za kus Pocet CELKEM
Balik mékkych papiru A4 89,00 K& 5 445,00 K&
Tisk plakat( 25,00 K¢ 20 500,00 K&
Tisk brozur 13,00 K& 200 2 600,00 K¢

Tisk veskerych potfebnych
dokumentu (informacni listy, 3,00 K¢ 300 900,00 K&
podpisoveé listiny, pfihlasky)

Krabic¢ka lentilek 9,00 K¢ 5 45,00 K&
Multifunkéni barevny Satek s

potiskem pro kazdého jedince a 108,00 K& 36 3 888,00 K&
doprovod skupiny

rozpoctova ¢astka na nakup ceny

pro jednotlivee 100,00 K& 30 3 000,00 K&
Izolepa 20,00 K& 5 100,00 K&
Medaile za Gcast 18,00 K& 30 540,00 K&
Pohar TFi kfizd 195,00 K& 1 195,00 K&
CELKEM 10 12 213,00 K¢
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8 PtihlaSeni do hry

Prabeh prihlaseni do hry bude nésledujici. Jedinec se o hie dozvi z plakat vyvésenych
na ulicich ¢i z roznasenych brozur. Z plakatu se dozvi informace, kde si miize vyzvednout
prihlasku do hry (ve Stfedisku Bily stit Junak Nové Meésto na Moraveé). Nejen, Ze si zde
vyzvedne piihlaSku, ve které je obsazen i souhlas rodicl, kteti musi potvrdit, Ze souhlasi
zaplaceni startovného, tedy ¢astku, kde a do kdy zaplatit. Dale informace o ,, Prihldseni do
hry“, ktery se bude konat 1. kvétna 2018 a na ném budou jedinci odevzdavat piihlasSky a
zévazné se tak zapiSou do hry. Datum 1. kvétna 2018 pro piihldSeni bude zvolen proto, aby
organizatofi, pfi vétSim poctu piihlaSeni déti, méli dostateCny Cas pro vytvoieni dalSich
stanovist’ anebo pro rozsifeni jiz vymyslenych stanovist. Tento ¢as bude dale vyuzit k vyrobé
tymovych Satka a zajiSténi potfebnych materialt k realizaci hry. Jako dalsi krok ptihlaSeni do
hry bude zaplatit startovné, které jedinec uhradi ptimo u ,, Prihldseni do hry a obdrzi

potvrzeni o zaplaceni, které si uschova a predlozi ho u Zapisu 1. ¢ervna 2018.

Jedinec se dostavi dne 1. kvétna 2018 na jiz zminéné ,, Prihlaseni do hry*, ktery se
bude konat ve stfedisku Bily stit Jundk Nové Mésto na Moraveé. Pii ,, Prihldaseni do hry*
piedlozi vyplnénou piihlaSku se souhlasem rodi¢i do hry a zaplati startovné. Po predlozeni
téchto dokumentt jedinec bude zapsan do skupiny a to podle potadi, ve kterém se dostavil.
Organizator sdéli jedinci barva, pod kterou bude ve hfe oznacovana jeho skupina. Kazdy
obdrzi papiry s informacemi o zahdjeni hry, o pribéhu samotné hry a o potfebnych vécech,
které s hrou souviseji. Na téchto papirech zminime i informace pro rodi¢e jako naptiklad
ukonceni hry, bezpec¢nost ditéte apod. V neposledni fad¢ jedinci obdrzi doklad o zaplaceni

startovného, ktery bude predkladat v den hry u Zapisu pred zahajenim.

Pro shrnuti — kazdy jedinec musi na ,, PrihlaSeni do hry* prinést vyplnénou prihlasku

se souhlasem rodicu a penize na startovne (50,-).

Jako posledni krok pfti ,, Prihlaseni do hry“ bude zapis pii zahdjeni, kdy jedinec dorazi
2. ¢ervna 2018 na parkovisté pod Tremi kiizi NMnM. Zde se u organiza¢niho stanku nahlasi a
podepiSe svoji pfitomnost na tzv. Podpisové listing (vis. ptiloha €. 1). Pti podpisu obdrzi Satek
dané barvy tymu a po celou dobu hry jej bude muset mit na sobé. Dale se seznami s dalSimi
Cleny tymu a s doprovodem, ktery skupiné¢ pfedd potifebné materialy (vice informaci o

,, Prihldsent do hry“ nalezneme v podkapitole €. 8.2).
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8.1.Kde se o hie dozvime

Jak sem jiz zminila v pfedchozich odstavcich, jedinci se o pofddani hry dozvédi

z prospekti, jako jsou plakaty (vis. pfiloha €. 3) a brozury.

Plakéty budou informovat o dni a ¢ase konani hry a o moznosti ziskani pfihlasek do
hry. Z plakati se také dozvi, kontakt na organizatory pro piipadné dotazy. Prospekty
vyvésime po ulicich mésta, do zékladnich Skol, do organizace Portimo o.p.s. — neziskova

organizace; do Dim déti a mladeze Nové Mésto na Morave.

Brozura nam vypovi, o co se jedna, tedy o ¢em hra vlastné je, kdy a kde se koné a pro
koho je urCend. Dalsi informace v brozufe budou informovat o tom, jak se do hry mohu
piihlasit. Predev§im tedy kde ziskdm ptihlasku, do kdy se ptihlasit a co vSechno k ptihlaseni
potiebuji. V brozufe téz zminime ¢astku a zplisob uhrazeni startovného. Dale v brozufe
uvedeme informace o zahdjeni hry, o celkovém pribéhu hry a také o ukonceni. Prospekty
budou roznaseny po ulicich mésta. Dostupné budou v organizacich jako Dim déti a mladeze
Nové Mésto na Morave, Portimo o.p.s. — neziskova organizace a na prvni a druhou zakladni
Skolu ndm feditelé umozni ptistup do budov, diky tomu budeme v pfimém kontaktu s jedinci,

které oslovime osobné.

8.2.,,Ptihlaseni do hry*

., Prihlaseni do hry“ se bude konat dne 1. kvétna 2018 ve Stfedisku Bily Stit Junak
Nové Meésto na Moraveé. Jedinec se nahlasi organizatorovi, kterému odevzdad vyplnénou
piihlasku spole¢né se souhlasem rodicli a zaplati startovné. Dostane papiry s informacemi o
zahajeni hry, o pribchu samotné hry a o potfebnych vécech, které s hrou souviseji. Na téchto
papirech zminime i informace pro rodie jako napiiklad ukonceni hry, bezpecnost ditéte,
kontaktni udaje na organizatory apod. Pti ,, Prihldseni do hry* jedinci obdrzi potvrzeni o

zaplaceni, které¢ predlozi na Zapise pii zahajeni hry 2. ¢ervna 2018.

8.2.1. Prihlaska se souhlasem rodicu

Prihlasky si jedinci budou vyzvedavat v Stfedisku Bily §tit Jundk Nové MéEsto na
Moravé a vyplnéné je budou odevzdévat na ,, Prihldseni do hry* 1. kvétna 2018. V ptihlaSce
jedinec uvede jméno, datum narozeni, misto bydliSté, datum a podpis. Organizator pfi
prevzeti ptihlasky napiSe do kolonky barvu, kterad byla jedinci pfifazena. Soucasti piihlasky

bude Souhlas rodict s t¢asti ditéte ve hfe a moZnou medializaci fotografii.
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9 Zahjjeni hry, jeji prabeh a ukonceni

Hra bude probihat 2. ¢ervna 2018 od 8:00 do 18:00 hodin. Zahédjena bude v 8:30 na
parkovisti pod Ttremi kiizi v Nové Mésté na Moravé. Ukonceni bude probihat od 17:10 do
18:00. Hra samotna bude ukoncena v 17:00 hodin. Pfed zahajenim probéhne zapis, ktery bude
od 8 hodin. Pro celé zahéjeni i se zapisem je z celkového ¢asového planu vyhrazeno 90 minut,

pro samotnou hru 410 minut a pro ukonceni 60 minut.

9.1. Zapis skupiny pfi nastupu

Zapis skupin by mél probihat nasledovné. Jedinec se dostavi k organiza¢nimu stanku,
u kterého sdé€li barvu, kterd mu byla ptidélena na ,, Prihldseni do hry* 1. kvétna 2018. Na
misté budou tii organizaéni stanky z diivodu plynulosti zapisu. Organizatorovi kazdy jedinec
piedlozi potvrzeni o zaplaceni startovného. Nasledné na podpisové listin€ vyhleda své jméno,
u kterého se podepise. Pii podpisu obdrzi Satek dané barvy tymu a po celou dobu hry jej bude

muset mit na sobé.

Tésne po zadpisu se sezndmi s ostatnimi ¢leny a s jejich doprovodem, ktery bude mit
stejny Satek jako poznavaci znak. Doprovod jim pieda pottebné turistické GPS zatizeni
s instrukcemi k ovladani a potfebné materialy - GPS kod prvniho stanovisté. Déle kazdy ze

skupiny obdrzi dopoledni a odpoledni svacinu.

9.2. Prib¢h zahdjeni a pribeh hry

Po zapise bude nasledovat prezentace tymu, kdy moderator na zacatku zahajeni
predstavi tymy. Poté moderator uvede soutézni tymy do hry a to prednesenim legendy a

dovétku. Nasledné tymiim predstavime, jak bude hra probihat a pravidla, které musi spliovat.

Samotna hra za¢ne pobidnutim moderatora, aby skupiny zadaly do GPS pfistroji GPS
kody, které dostaly od doprovodu. GPS je dovede na misto, kde se nachdzi prvni stanovisté.
Na stanovisti splni ukol a ziskaji Sifry. Jednu, hlavni Sifru v podobé malého piredmétu, na
misto, kde se nachazi pohar a druhd Sifra bude opét GPS kod na dalsi stanovisté. Tento kod
opé&t zadaji do GPS piistroje a ten je zavede na misto dal§iho stanovisté. Tam opét splni tikol a
ziskaji Sifry. Takto bude celd hra pokracovat, nez dojdou na posledni stanovisté. Po ziskani
vSech hlavnich Sifer tymy musi vylustit, kde je pohar ukryt a do stanovené hodiny — 17:00,
byt na misté dfive, nez ostatni tymy, aby ziskali pohdr. Pokud skupina nevylusti Sifry,
doprovod pro skupinu vyhlasi konec hry a na misto je odvede. Pohyb mezi stanovisti bude,

tedy zajiStén pomoci turistického GPS zafizeni, které budou vypiijcené od skautii NM. Trasa
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kazdé skupiny bude napldnovana tak, aby se jednotlivé tymy potkavaly co mozna nejméné

(vis. 12 kapitola).

Dale budou soutézici seznameni s nastrahami, které na né¢ ve hie Cekaji v podobé
Lidomort. Kazdy tym bude pronasledovan jednim Lidomorem, od kterého se nesméji nechat
chytit, jinak by museli na 15 minut zGstat na misté a tak by se jim mohlo stat, ze ztrati svoji
pozici. Tymy mohou ve hie vyuzit tzv. ampulku, kterou v ptipad¢, ze se jich Lidomor dotkne,
spolkne dany jedinec a tym tak mtize pokracovat dal ve hife. Ampulky budou ve skutecnosti

lentilky. Ampulky mohou skupiny ziskat za splnéni vedlejsich ukoli na stanovistich.

V ptipadé, kdyz skupiny nebude chapat pravidla ¢i védéet si rady mohou vyuzit pomoci
jejiho doprovodu. Mezi pravidly uvedeme zédkaz pouzivani mobilnich telefont. SoutéZici
musi dodrZzovat dopravni pravidla. Nesmi omezovat provoz ¢i jinak naruSovat bézny chod
spolec¢nosti. Musi ctit dané normy spole¢nosti a nepiekraovat je. Za poruseni pravidel bude
moci doprovod skupiny ukoncit hru pro dany tym a tak je diskvalifikovat. Veskera pravidla

budou uvedena v informaci a po podepsani ptihlasky se tak jedinec zavaze jejich dodrzeni.

9.3. Ukonceni

Ukonceni hry jako takové bude v 17:00 hodin. Do té doby se musi tymy dopravit na
misto ukrytého pohéaru. Pokud tymy nestihnou ¢i nevylusti Sifry, budou na misto odvedeni

doprovodem. Po ukonceni tym odevzda turistické GPS zatizeni zpét doprovodu.

Organizatoti si budou postupné zapisovat poiadi v jakém se tymy na misto dostavily.
Jakmile budou na misté¢ pfitomni vSechny skupiny, organizatoii projdou vysledky
jednotlivych stanovist a vypiSou diplomy a rozdaji ceny. Po hromadném vyhlaseni a predéani
cen bude nasledovat spolecné opékani Spekacki a prevzeti ditéte rodiCi. Na ukonceni jiz
mohou byt pfitomni i rodice, a pokud by méli zdjem, mohou si piinést vlastni Spekacky a

opékat tak spolecné s détmi. Tyto informace rodice ziskaji z informacnich listi.

Ceny budou pfedevs§im dary od sponzord a pro vitézny tym navic pohar Tti K¥iza.
Jednotlivcei si dale budou moci zanechat Satky, které jim byly na zac¢atku rozdany a budou jim

pfedany medaile za ucast ve hte.
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10 Stanovisté

Stanovist¢ budou rGzné orientovdna na rozvijeni kognitivnich, afektivni ¢i

psychomotorickych cila.

Pro lepsi orientaci mezi stanovist budeme pouzivat jejich oznaceni Cisli. Toto
oznaceni, budou védét pouze organizatofi, soutézici se vzdy dozvédi pouze platny nazev

stanovisteé jako je napt. Stanovisté ve sklepeni. Oznaceni ¢isli, bude nésledujici:

- Stanovisté ve sklepeni —¢. 1;
- Stanovisté na stfelnici — €. 2;
- Stanovisté v arboretum — ¢. 3;
- Stanovisté na lanech — ¢. 4;

- Stanovisté ostrov — C. 5;
10.1. Stanovisté ve sklepeni (€. 1)

Cilem ukoll na stanovisti bude rozvoj kognitivnich a psychomotorickych stranek
jedince. Ukoly na stanovisti budou zaméfeny na hbitost, zapamatovani, soustfedénost a
peclivost pfi snizené viditelnosti a pod tlakem ,hlidach Lidomort*, ktefi mohou jedince
chytit. Pii1 feSeni vedlejSich ukoli budou muset jedinci zapojovat piedstavivost a logické

mysleni, které se v obdobi dospivani zna¢né rozviji.

10.1.1. Umisténi stanovisté

Stanovisté ve sklepeni se bude nachazet v Pamatném domé Cp. 249, Nové Mésto na
Moravé. V Pamatném domé ¢p. 249 se nachazi velmi dobie zachovalé sklepni byvalé lednice
pivovaru z roku 1771. Sklep je tvofen pidorysnou klenutou chodbou, ktera je Siroka ctyii
metry a dlouhd zhruba ctyficet metrd. Dim je umistén na Brnénské ulici. (Novoméstsko -

turisticky portal, 2016)

10.1.2. Hlavni kol

Cilem skupiny bude ziskat dvé Sifry — GPS kod, ktery dovede skupinu na dalsi
stanoviSté a Sifru (pfedmét), ktera skupin€é napomilize najit misto, kde se nachazi pohar.
Zpisob ziskani GPS kédu na dalsi stanovisté a Sifry (pfedmétu) na misto, kde se nachézi

pohar, bude stejny.

Skupina na zac¢atku od zadavatele dostane kod k zdmku od krabicky, ve které se naléza
dalsi kéd k dalsimu zamku jiné krabicky. Cilem skupiny je oteviit krabicku, ve které je Sifra a

GPS kéd. V hracim poli, kde se nachazeji krabicky, se miize pohybovat pouze jeden Clen
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z tymu — ten ma za kol dostat se ke krabicce a vyzkouset kod. Pokud je kod spravny, jedinec
z krabi¢ky vezme listecek, na kterém se nachdzi kod od dalsiho zdmku a bude se snazit najit
ten spravny. Pokud jedinec vyzkousi na zdmku kod, ale nebude spravny a krabicku neotevie,
vraci se zpét, predd kod jinému clenovi, ktery jde do pole misto néj. Ve skupiné se takto
budou jeji ¢lenové stiidat, dokud neoteviou krabicku, ve které bude Sifra a GPS kod. Timto
hra skonci a jedinec se s Siframi vrati k ostatnim. Na krabickach budou nalepené neonové
pasky s barvou skupiny, aby kazdy ¢len rozlisil, které krabicky patii jeho skupiné a miize je

otvirat. Kazdy tym bude mit dvanact krabicek.

Mezi tim co se budou jednotlivy ¢lenové skupiny snazit najit Sifry, po hracim poli se
budou pohybovat tzv. hlida¢i Lidomofti. T1 budou slepy, ale pokud se jedince dotknou, musi

zlstat na misté a napocitat nahlas do padesati nez bude moci znovu pokracovat.

10.1.3. Vedlejsi vkol
Cilem vedlejsiho ukolu bude rozvijet kognitivni dovednosti jedince tak, aby byl

schopny analyzovat dany problém, klasifikovat jej a kombinovat s ostatnimi nazory.

Vedlejsi ukol budou skupiny plnit dobrovoln€, pokud budou mit zajem tzv. ampulky.
Veskeré vedlejsi tkoly jsou zaméiené na kognitivni dovednosti. Na tomto stanovisti bude
skupina moci ziskat jednu ampulku a to tak, Zze vyfeSi hddanku. Skupiné¢ bude nabidnuta
moznost sphit vedlej§i tkol, kdyz ptijme, zadavatel ji predlozi papir s hadankami. Cas
vyfeSeni neni limitovany, skupina sama posoudi, zda chce ukol vyfesit. Spravné odpovédi
sd¢li zadavateli, ktery jim nasledn¢ predd ampulky. K této aktivité bude potieba predem

piipravit pét papirti s hadankami pro kazdou skupinu.
Ukazka hadanky je prevzata z knihy Hlavolam ti hlavu nepolame (Pavelka, 2000):

,,Divam se na cisi fotografii. Kdo je na ni, kdyz sourozence nemam a otec

toho muze na fotografii je syn mého otce? *“ (Pavelka, 2000, s. 19)

Resent: ,, Syn mého otce jsem ja. A kdyz otec toho muze jsem jd, pak ten na
fotografii je muj syn. Divam se tedy na fotografii svého syna.* (Pavelka, 2000, s.
23)

10.1.4. Sifiry
GPS kod, ktery zde skupiny ziskaji, a dovede je na dalSi stanovisté, bude kod na
stanovisté €. 2. VSechny skupiny ziskaji kod na stanovisté €. 2 a diky rozplanovani tras je tak

zajisténo, Ze by se na daném misté neméli setkat.
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Jako hlavni Sifru zde ziskaji vétvicku z jehlicnatého stromu, kterd by soutézicim méla

napoveédet, Ze pohar se nachazi v lese nebo na misté, kde se nachazeji jehli¢naté stromy.

10.1.5. Organizacni zabezpeceni

Ve sklepeni budou pfitomni dva zadavatelé, ktefi u sebe budou mit potiebné materialy
pro zadani tkoli a 1ékarnicku. Dale tu budou potieba dva tzv. Lidomoti. Zadavatelé budou
kontrolovat plnéni tikolu, zadavat kol a v ptipad¢ budou pripraveni poskytnout prvni pomoc.

Lidomoti na tomto stanovisti maji specificky kol a to chytat jedince v hernim poli.

10.1.6. Pomiicky potrebné na stanovisti
Na stanovisté ve sklepeni by se rozpocet za pomicky mohl pohybovat okolo 255,-.
Krabitky a zamky s ¢iselnymi kédy by byly sponzorskymi dary firmy Zelezaistvi, domaci
potieby Pavel Neuman (Nové M¢ésto na Morave). Pomucky, které se na stanovisti vyuZziji,
jsou nasledujici:
- 60 zamka s ¢iselnym kdédem (pro kazdy tym 12 zamki);
- 60 krabic¢ek na zamek (pro kazdy tym 12 krabicek);
- 60 neonovych ty¢inek podle barev tymua (12 modrych, 12 zlutych, 12 zelenych, 12
cervenych, 12 oranzovych);
- 55 papirka s ¢iselnymi kody, které¢ budou ukryté v jednotlivych krabickédch + 5
papirkt s ¢iselnym kodem, které dostanou skupiny od zadavatelt ukolu;
- 5 hlavnich Sifer, které skupinu dovedou k poharu a 5 GPS kodu, které soutézici
piivedou na dalsi stanovisté;
- 5 papirt s hadankami

- zéasoba ampulek — na kazdé stanovisté by méla stacit jedna krabicka lentilek.

10.1.7. Casové rozvrzeni stanovisté
Na piipravu tohoto stanovisté by se méli vyhradit alespont dvé hodiny ¢asu a to pro
dikladné rozdéleni ciselnych kodu do krabiek, uchyceni neonovych paska ke krabickam,

rozneseni krabi¢ek po prostoru, polepeni prostor neonovymi pasky.

Doba trvani tohoto stanovisté u jednotlivych skupin by méla byt v priméru 40 minut a

to vcetné vysvétleni pravidel, plnéni hlavniho a vedlejSiho tkolu.
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10.2. Stanovisté na stielnici (€. 2)

V obdobi dospivani dochazi k rozvoji jak psychickych ¢i emociondlnich stranek
jedince, tak krozvoji jeho fyzickych aspekti. Hlavni kol na tomto stanovisti bude
podporovat predevsim psychomotorickou stranku ditéte. ZkuSeny stielec se bude snazit déti
naucit stiilet ze vzduchové pistole. Dité by pak mélo byt schopno spravné manipulovat se
vzduchovou pistoli. Dale ziskd novou zkusenost a v ptipadé zajmu by se o zavodni stielbu
mohlo zajimat dal a piihlasit se do Sportovné stfeleckého klubu (SSK) Nové Meésto na

Moravé. Vedlejsi ukol je opet zaméfeny na kognitivni stranky jedince.

10.2.1. Umisteni stanovisté

Stanovisté na stielnici se bude nachazet v aredlu SSK Nové Mésto na Morave na ulici
Bélisko. V arealu stielnice se nachdzi zhruba deset tzv. stfelnych boxl s rizné vzdalenymi
posuvnymi ter¢i. V aredlu je mozné zapijceni zbrani (my vyuzijeme pijceni vzduchové
pistole), tercli a zakoupeni naboji (my budeme potiebovat tzv. diabolky). (SSK Nové Mésto
na Morave, 2005)

10.2.2. Hlavni ukol

Cilem skupiny bude ziskat dvé Sifry — GPS kéd, ktery dovede skupinu na dalsi
stanovisté a Sifru (predmét), kterd skupin€é napomiize najit misto, kde se nachazi pohar.
Zpusob ziskani GPS kdédu na dalsi stanovisté a Sifry (pfedmétu) na misto, kde se nachéazi

pohar, bude stejny.

Na zacatku budou skupiny dikladné seznameny s pravidly bezpecnosti na stielnici,
které budou muset dodrzovat. Skupina bude mit za kol sestielit spravny balonek, ve kterém
budou Sifry. Pét balonkti v barvé skupiny bude oznaceno ¢isli. Na stielnici bude mit skupina
oznaceny stielny box jejich barvou. Z tohoto boxu bude mit za kol stfilet na tzv. bodovy terc.
Tento ter¢ se vyuziva napiiklad na Biatlonu — pfi zacatku stielby jsou na ném cernd kolecka,
diky principu rovnovahy, na kterém tento ter¢ je zaloZen, se po zasahu pfevrati ¢erné kolecko
a objevi se bilé. Skupina bude mit za kol vysttilet vSechna ¢erné kolecka na daném ter¢i, aby
se objevila bild, na nichz bude pismeny napsané ¢islo balonku, ve kterém jsou ukryty Sifry.
Skupina pak bude mit za kol sestfelit balonek skupinové barvy se spravnym ¢islem. Jedinci
se ve stfelbé budou stiidat a to po kazdé stiele. Skupina bude mit k dispozici neomezené
mnozstvi tzv. diabolek (ndboji). Je nutné podotknou, ze na tomto stanovisti bude po celou
dobu ptitomen sportovné zavodni stielec, ktery bude dohlizet na bezpecnost a spornost piimo
pfi stfelbé.
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10.2.3. Vedlejsi ukol
Cilem vedlejsiho ukolu bude rozvoj kognitivnich dovednosti. Jedinec bude zapojovat a

zaroven tak rozvijet své logické mysleni a predstavivost.

Vedlejsi tkol budou skupiny plnit dobrovoln¢, pokud budou mit zajem o tzv.
ampulky. Na stanovisti na stielnici bude skupina moci ziskat jednu ampulku a to tak, ze vyresi
hlavolam. Skupina se sama rozhodne, zda tkol bude plnit. Cas na tkol nebude limitovan a
proto je to na jejim zvazeni jestli tkol plnit bude ¢i ne a pokud ano, tak zalezi na nich, zda
ukol splni nebo ho ukon¢i diive bz vylusténi. Pokud dojdou k odpovédi, sd€li ji zadavateli,
ktery jim nasledn¢é predd ampulky. K této aktivité bude potieba pfedem ptipravit pét papirt

s hddankami pro kaZdou skupinu.

Ukazka hlavolamu je ptevzata z knihy Hlavolamy pro rozvoj predstavivosti

a mysleni (DiSpezio, 2002):

., Kolik ctvercuii je mozno vytvorit spojenim bodii na obrazku? Kazdy
zvrcholit libovolného takového ctverce tedy musi leZet ve stredu néekterého

z kolecek. “ (DiSpezio, 2002, s. 12)

Reseni: ,,Je mozno vytvorit celkem 11 ctvercii: 5 malych, 4 stredné velke, 2

velke. “ (DiSpezio, 2002, s. 71)

10.2.4. Sifry
GPS kod, ktery zde skupiny ziskaji, a dovede je na dalSi stanovisté, bude kod na
stanovisté €. 3. VSechny skupiny ziskaji kod na stanovisté €. 3 a diky rozplanovani tras je tak

zajisténo, Ze by se na daném misté neméli setkat.

Jako hlavni Sifru zde ziskaji papirek, na kterém bude nekresleny kopec, ktery by

soutéZicim méla napoveédét, Ze pohar se nachazi na n€kterém z kopctli v okoli.
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10.2.5. Organizacni zabezpeceni

Na sttelnici budou ptitomni dva zadavatelé, ktefi u sebe budou mit potfebné materialy
pro zadani ukolli a Iékarnicku. Déle tu budou piitomni dva sportovné zavodni stielci, kteti
budou dohlizet na bezpecnost a spornost ptimo pii sttelbé a na stielnici. Zadavatelé budou

kontrolovat plnéni ukolu, zadavat ukol a v ptipadé budou piipraveni poskytnout prvni pomoc.

10.2.6. Pomiicky potrebné na stanovisti

Na stanovisté na stielnici by se rozpocet za pomticky mohl pohybovat okolo 356,-.

ey

Pomticky, které se na stanovisti vyuziji, jsou nasledujici:

zasoba ampulek — na kazd¢ stanovisté by méla stacit jedna krabicka lentilek;

2 vzduchove pistole;

2 krabicka diabolek;

bodové terce polepené pismeny;

25 balonku (5 modré barvy, 5 zluté barvy, 5 Cervené barvy, 5 zelené barvy, 5 rizové

barvy);

provazky na ptivazani balonki;

5 hlavnich Sifer, které skupinu dovedou k poharu a 5 GPS kodu, které soutézici

piivedou na dalsi stanovisté;

5 papirt s hadankami.

10.2.7. Casové rozvrZeni stanovisté
Na pfipravu tohoto stanovisté¢ by se méla vyhradit alesponi 1 hodina a 30 minut ¢asu a
to pro dikladné nalepeni pismen na ter¢, rozdéleni Sifer do balonkii a jejich nafouknuti a

uvazani, oznaceni stielnych box.

Doba trvani tohoto stanovisté u jednotlivych skupin by méla byt v priméru 40 minut a

to vetné vysvétleni pravidel, plnéni hlavniho a vedlejSiho tkolu.

10.3. Stanovisté v arboretum (¢. 3)

Ukoly na stanovisti budou zaméfeny predeviim na kognitivni dovednosti jedince, na
jeho soustfedénost a trpélivost, jelikoz adolescenti z konkrétniho mysSleni pfechazeji
predeviim k abstrakci. Ukol na stanoviiti by u jedince m&l podpofit jeho vynalézavost a snazit

se jej udrzet plné soustfedéného a smétovat ho k raciondlnimu mysleni.
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10.3.1. Umisténi stanovisté

Stanovisté se bude nachdzet v novomestském arboretum, které se nachdzi na okraji
Vratislavova namésti za domem ¢p. 12. Jedna se o nové zrekonstruovanou zahradu

s altankem. (Novomeéstsko - turisticky portal, 2017)

10.3.2. Hlavni ukol
Cilem skupiny bude ziskat dvé Sifry — GPS kod, ktery dovede skupinu na dalsi

stanovisté a Sifru (predmét), ktera skupiné napomulize najit misto, kde se nachazi pohar.
Zpusob, kterym skupiny Sifry ziskaji, bude jiny.

Timto ukolem jsem se nechala inspirovat v knize Hry Jaroslava Foglara (Foglar,
2000). Jedna se o hru tzv. Rozhazena dlazba. Princip hry je zaloZen na skladani rozstfihanych
Stverct tak, aby pismena uvniti slozila vétu. Ctverce se skladaji tak, aby na sebe navazovaly
znaky na jejich obvodnich stranach. Mezi ¢tverci se pak nachazi Ctyfi ¢tverce jen se dvéma
znaCkami — tyto ¢tverce jsou rohové. Na konci by Ctverecky méli vytvaret obrazec o Sestkrat
Sesti polickach se znackami a pismeny (Foglar, 2000, s. 16). My misto pismen vyuZijeme
Cisla a misto véty nam vyjde tfada Cisel, coz bude GPS kod a Sifru na misto, kde se skryva

pohar, pfeda organizator skupiné po vylusténi GPS kodu.
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(Fotografie je porizena Terezou Necasovou z knihy Hry Jaroslava Foglara

(Foglar, 2000).)
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10.3.3. Vedlejsi ukol
Cilem vedlejsiho ukolu bude rozvijet kognitivni dovednosti jedince. Pii feSeni této

hédanky budou jedinci muset vyuzit logické mysleni.

Vedlejsi tkol budou skupiny plnit dobrovolné¢, pokud budou mit zijem o tzv.
ampulku. Na tomto stanovisti bude skupina moci ziskat jednu ampulku a to tak, ze vyfiesi
hadanku. Skupin€¢ bude nabidnuta moznost splnit vedlejsi tkol, kdyz ptijme, zadavatel ji
predlozi papir s hadankami. Cas vyfeSeni neni limitovany, zaleZi tak na uvazeni skupiny.

K této aktivité bude potieba piedem ptipravit pét papirit s hddankami pro kazdou skupinu.
Ukazka hadanky je pfevzata z knihy Hlavolam ti hlavu nepolame (Pavelka, 2000):

., Kterymi Cislicemi je treba nahradit pismena A, B, C, aby platila rovnice:

A+B+C = A*B*C. “ (Pavelka, 2000, s. 18)

Reseni: ,, /+2+3 = 1*2*3* (Pavelka, 2000, s. 23)

10.3.4. Sifry
GPS kod, ktery zde skupiny ziskaji, a dovede je na dalsi stanovisté, bude kod na
stanoviste €. 4. VSechny skupiny ziskaji kod na stanovisté €. 4 a diky rozplanovani tras je tak

zajisténo, ze by se na daném misté nem¢éli setkat.

Jako hlavni Sifru zde ziskaji kaminek, ktery by soutézicim mél napovédét, Ze pohar se

nachazi tam, kde jsou kameny ¢i skaly.

10.3.5. Organizacni zabezpeceni

Na stanovisti budou piitomni dva zadavatel¢, ktefi u sebe budou mit potifebné
materidly pro zadani ukold a lékarnicku. Zadavatelé¢ budou zadavat ukol, kontrolovat jeho
pInéni, rozdavat Sifry a ampulky. Déle budou muset pfipravit stanovisté a to tak, Ze nastiihaji
tvereky pro pnéni hlavniho tikolu. Ctveretky by méli rozmistit tak, aby se nemichali
s ostatnimi. Z téchto divodi bude mit kazd4 skupina EtvereCky na papife v barvé jejich

skupiny.

10.3.6. Pomiicky potiebné na stanovisti
Na stanovisté ve sklepeni by se rozpocet za pomiicky mohl pohybovat okolo 120,-.

ey

Pomticky, které se na stanovisti vyuZiji, jsou nasledujici:

- zéasoba ampulek — na kazdé stanovisté by méla stacit jedna krabicka lentilek;

- 5 hlavnich Sifer, které bude rozdavat organizator stanoviste,
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- 5 barevnych papirti s natisknutymi ctverecky (modry, zluty, cerveny, zeleny,
oranzovy);
- nuzky;

- 5 papirt s hadankou.

10.3.7. Casové rozvrZeni stanovisté

Na pftipravu tohoto stanovisté by se méla vyhradit alespoit 1 hodiny 30minut.
Organizatofi budou muset pfipravit stanovisté a to tak, ze nastiihaji ¢tverecky pro plnéni
hlavniho tkolu. Ctveretky by méli rozmistit tak, aby se nemichali s ostatnimi. Z téchto

divodh bude mit kazda skupina ctverecky na papife v barvé jejich skupiny.

Doba trvani tohoto stanovisté u jednotlivych skupin by méla byt v priméru 40 minut a

to véetné vysvétleni pravidel, plnéni hlavniho a vedlej$iho tkolu.

10.4. Stanoviste na lanech (¢. 4)

Hlavni ukol by jedince mél rozvijet po psychomotorické strance. Jedinec bude
potiebovat hbitost, soustiedénost a z jisté Casti fyzickou zdatnost, kterd se v obdobi dospivani
znacné rozviji. Pfi zdolavani lanové aktivity se u jedince rozvinou afektivni stranky a to diky

rozvijeni spoluprace, divéry a odhodlani.

10.4.1. Umisténi stanovisté
Stanovist¢ na lanech se bude nachazet v parku v Nové Mésto na Morave. V
tomto parku se nachdzi né¢kolik mohutnych stromt (Kastantl) a na jednom z téchto stromi

bude zavéSena lanova aktivita tzv. Kuba.

10.4.2. Hlavni kol

Cilem skupiny bude ziskat dvé Sifry — GPS kod, ktery dovede skupinu na dalsi
stanovisté a Sifru (pfedmét), kterd skupiné napomiize najit misto, kde se nachazi pohar.
Zpisob ziskani GPS kdédu na dalsi stanovisté a Sifry (pfedmétu) na misto, kde se nachazi

pohar, bude stejny.

Jak jsem jiz uvedla v podkapitole Umisténi stanovisté, bude se jednat o lanovou
aktivitu tzv. Kubu. Lanové aktivita Kuba je Zebiik, ktery je tvofen z n€kolika kil a dvou
postrannich lan. Kiily jsou Siroké asi dva metry a vzdalenost mezi jednotlivymi kily je riizna

(VétSinou prvni vzdalenost je pill metru a posledni je asi 2 metry.). ,,Kubu* se zdolava
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obvykle ve dvojici popiipad¢ ve trojici. Skupina se rozdéli do dvojic. Na riiznych patrech
,zebriku“ budou zavéSeny Sifry v barvach skupiny — GPS kod a hlavni Sifra (GPS kod
rozdélime na dvé poloviny a ty oznacime ¢isly tak, aby skupina pochopila, jak kod zni.).
Kazda dvojice bude mit za ukol vylézt po ,,zebfiku“ a vzit tam jednu cast Sifry. Dvojice se
mezi sebou musi sami domluvit, do jakého patra kdo poleze a v jakém potradi. Na ,,Kubu*
muze 1ézt pouze jedna dvojice - az po ziskani Sifry a prevazani ivazkd mohou jit na fadu
dalsi. Je nutné podotknout, ze skupiny budou dikladné proskoleni jak se chovat a jak
bezpecné uzivat lanové potieby. Na pribéh tohoto stanovisté budou dohlizet dva odborni a

zkuSeni skauti, ktefi absolvovali kurz instruktora na vysokych lanovych aktivitach.

10.4.3. Vedlejsi vikol
Vedlejsi kol opét bude rozvijet kognitivni dovednosti jedinci. Pfi tomto vedlejSim

ukolu vyuziji pfedevs§im predstavivost.

Vedlejsi ukol budou skupiny plnit dobrovoln€é, pokud budou mit zijem o tzv.
ampulky. Na stanovisti na lanech bude skupina moci ziskat jednu ampulky a to tak, Ze vyiesi
hlavolam, za jehoZz spravnou odpoveéd’ ziskaji ampulku. Skupina se sama rozhodne, zda kol
bude plnit. Cas na kol nebude limitovan, a proto je to na jejim zvazeni jestli kol plnit bude
¢i ne. K této aktivité bude potieba pfedem ptipravit pét papiri s hlavolamem pro kazdou

skupinu.

Ukazka hlavolamu je ptevzata z knihy Hlavolamy pro rozvoj predstavivosti

a mysleni (DiSpezio, 2002):

,Ktery zdomu A az D nevznikl zrozlozené skladacky na obrazku?*

(DiSpezio, 2002, s. 22)
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I3

(Fotografie je porizena Terezou Necasovou z knihy Hlavolamy pro rozvoj

predstavivosti a mysleni (DiSpezio, 2002).)

Reseni: ,, Domek oznaceny C.“ (DiSpezio, 2002, s. 79)

10.4.4. Sifry

Sifry budou zavéSené na riiznych kilech Zebiiku. GPS kod bude rozdélen na dvé
poloviny a ty oznacCime ¢isly tak, aby skupina pochopila, jak kod zni. GPS kod, ktery zde
skupiny ziskaji, a dovede je na dal$i stanovisté, bude kod na stanovisté €. 5. VSechny skupiny
ziskaji kod na stanovisté €. 5 a diky rozplanovani tras je tak zajiSténo, Ze by se na daném

misté neméli setkat.

Jako hlavni Sifru zde ziskaji papirek, na kterém bude nakresleny jelen, ten by mél
soutéZicim napovédét, Ze pohar se nachdzi na misté, které je spojovano s jeleny. (Jeleni skala

— v nazvu ma slovo Jeleni.)

10.4.5. Organizacni zabezpeceni

StanoviSté na lanech bude zajisténo dvéma zadavateli, kteti u sebe budou mit potfebné
materialy pro zadani ukoll a jeho nasledné kontrolovani a dale budou mit 1ékarnic¢ku, kterou
v ptipad¢ potieb pouZiji. Déale na tomto stanoviSti budou pfitomni dva odborni a zkuSeni
skauti, kteti absolvovali kurz instruktora na vysokych lanovych aktivitach. Tito skauti budou
mit za Gkol dohliZet na bezpeci a jistit jedince v tvazku, ktery plni tkol.
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10.4.6. Pomiicky potrebné na stanovisti
Na stanovisté ve sklepeni by se rozpocet za pomiicky mohl pohybovat okolo 112,-.

ey

Pomiicky, které¢ se na stanovisti vyuziji, jsou nasledujici:

zasoba ampulek — na kazdé stanovisté by méla stacit jedna krabicka lentilek;

5 hlavnich Sifer, které skupinu dovedou k poharu a 5 GPS kédu rozdélenych na dvé

casti;

- veskeré lanové potieby, véetné lanové aktivity tzv. Kuba, budou zapijceny od
skautl NMnM;

- provazek;

- 15 s&€kl raznych barev, v nichZ budou umistény Sifry (3 modré, 3 Zluté, 3 Cervené,

3 zelené, 3 oranzoveé);

5 papirt s hlavolamem.

10.4.7. Casové rozvrzeni stanovisté

Na ptipravu tohoto stanovisté by se mélo vyhradit alespoii pét hodiny a to pro
dukladnou ptipravu lanové aktivity, tak aby byla bezpecna a stanovisté mohlo prob&hnout bez
komplikaci — tuto pfipravu budou mit na starosti jiz zminéni zkuSeni skauti, kteti absolvovali
kurz instruktora na vysokych lanovych aktivitdich. Déle dva organizatofi na toto stanovisté

piipravi sacky s Siframi, které uvazou na zebiik pred jeho zavésenim.

Doba trvéani tohoto stanovisté u jednotlivych skupin by méla byt v praiméru 40 minut a

to véetné vysvétleni pravidel, plnéni hlavniho a vedlejsiho tkolu.

10.5. Stanovisté ostrov (€. 5)

Hlavni kol na stanovisti se zaméfuje predev§im na kognitivni dovednosti. Déti se
nauci novy zpisob neverbalni komunikace a budou se snazit timto zplisobem dorozumét.
Ukol bude sméfovat k utvafeni a upeviiovani mezilidskych vztaht, které se pii vyvoji

adolescenta znac¢né rozvijeji a to za pomoci neverbalni mezilidské komunikace.

10.5.1. Umisténi stanovisté
Stanovisté ostrov se bude zalézat za policejni stanici u Kazimirova rybniku. Vyméra
tohoto rybniku je zhruba 10 000 m”. Uprostied n&j se nachazi maly pevny ostrivek, na kterém

se bude plnit jedna z ¢asti ikolu na tomto stanovisti.
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10.5.2. Hlavni kol

Cilem skupiny bude ziskat dvé Sifry — GPS kod, ktery dovede skupinu na dalsi
stanovisté a Sifru (predmét), ktera skupiné napomtlize najit misto, kde se nachazi pohar.
Zpusob ziskani GPS kdédu na dalsi stanovisté a Sifry (predmétu) na misto, kde se nachazi
pohar, bude jiny. GPS kéd ziska skupina vyluiténim zakédovaného textu. Sifru pieda skuping

organizator stanovisté po splnéni tkolu.

Na tomto stanovisti se skupina rozd¢li na dvé poloviny. Jedna polovina ziistane na
biehu rybnika a ta druhé se lod’kou pfepravi na maly ostriivek uprostied Kazimirova rybnika.
Skupina, ktera bude na ostrivku, bude mit za ukol faborky ukazat vzkaz skupiné, co se
nachazi na bfehu a ta vzkaz zapiSe. Vzkaz a vyjde jim tak ¢iselny GPS kod a vSak mohou si
ho predat pouze formou neverbalni komunikace. GPS kody budou na barevnych papircich
skupin. Na ostravku budou k dispozici fdborky a legenda k jednotlivym pismeniim a ¢islim.
Na biehu budou mit k dispozici papir, tuzku a tu samou legendu k jednotlivym pismeniim a
¢isliim, aby mohli vylustit, co jim jejich ¢lenové tymu z ostrova ukazuji. Na ostrivek budou
pfepraveni pomoci lodky, kterd je kdykoliv k dispozici na Kazimirové rybniku. Je nutné
podotknout, Ze pii prepraveé na lod’ce bude ptitomen jeden z organizatori a na rybniku bude
k dispozici nafukovaci ¢lun, na kterém bude dals$i z organizatora pfipraven poskytnout prvni

pomoc.

10.5.3. Vedlejsi ukol
Cilem vedlejsiho tkolu bude opét rozvoj kognitivnich dovednosti. Pfi tomto tkolu

bude zapotiebi divtipu a fantazie, jelikoz hadanka je chyték.

Jako vSechny vedlejsi tikoly tak i tento budou skupiny plnit dobrovolné, pokud budou
mit zajem o tzv. ampulky. Na stanovisti ostrov mohou ziskat jednu ampulku a to tak, ze vyfesi

hadanku. Cas neni limitovan a v8e tak zavisi na uvaZeni a domluvé ¢lent ve skuping.
Ukazka hadanky je pfevzata z knihy Hlavolam ti hlavu nepolame (Pavelka, 2000):

,,Je mozné, aby se jedném rodiciim narodila dvé dévcata ve stejny rok,

mésic i den, a presto to nebyla dvojcata? *“ (Pavelka, 2000, s. 17)

ReSeni: ,,Je to mozné. Mohla se narodit trojcata, dve dévcata a jeden

chlapec. *“ (Pavelka, 2000, s. 23)
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10.5.4. Sifry
GPS kéd, ktery zde skupiny ziskaji, a dovede je na dalsi stanovisté, bude kod na
stanovisté €. 1. VSechny skupiny ziskaji kod na stanovisté €. 1 a diky rozplanovani tras je tak

zajisténo, ze by se na daném misté neméli setkat.

Jako hlavni Sifru zde ziskaji svazek travy, ktera by soutézicim méla napovédét, ze

pohar se nachazi tam, kde se nachazi travnaté plochy.

10.5.5. Organizacni zabezpeceni

Na stanovisti ostrov bude potieba piitomnost tfech organizatort. Jeden bude
zadavatelem ukolu, ktery vysvétli, co maji délat a zaroven je bude kontrolovat. Druhy bude
pfitomen na zachranném c¢lunu a bude ptipraven poskytnout prvni pomoc. Tteti organizator

bude spolecné se Cleny na lod’ce a bude se s nimi tak pfepravovat na ostrivek a zpét.

10.5.6. Pomucky potrebné na stanovisti
Na stanovisté ve sklepeni by se rozpocet za pomicky mohl pohybovat okolo 240,-.

ey

Pomticky, které se na stanovisti vyuziji, jsou nasledujici:

- zésoba ampulek — na kazdé¢ stanovisté by méla stacit jedna krabicka lentilek;

- 5 hlavnich sifer, které skupinu dovedou k poharu;

- 5 GPS ko6du na barevnych papircich;

- faborky (budou zaptjceny od skauti NMnM);

- papiry a tuzky;

- Clun a zachranné vesty (tyto materialy budou zapujceny od skauti NMnM);

- 10 vytisknutych legend jednotlivych pismen a cisel k tzv. Semaforu (neverbalni

komunikace pomoci fabork).

10.5.7. Casové rozvreni stanovisté
Na pfipravu stanoviSté by se méli vyhradit alespont dv€ hodiny. Organizatofi budou

muset zajistit ¢lun, pfipravit legendy, GPS kody na ostrivku, papir a tuzky na biehu.

Doba trvani tohoto stanovisté u jednotlivych skupin by méla byt v priméru 40 minut a

to v€etné vysvétleni pravidel, plnéni hlavniho a vedlej$iho ukolu.
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11 Zavér hry

Po spInéni vSech stanovist, skupina ziska 5 Sifer, které napovi, kde je misto ukryvajici
pohar. Skupina bude mit za tkol, diky témto Sifram nalézt toto misto diiv nez ostatni a ziskat

pohar. Pohar bude ukryt u Jeleni skaly, u které také probéhne ukonceni.

Pohar ziska skupina, ktera bude ptitomna u Jeleni skaly jako prvni. Potadi, ve které se
skupiny dostavi, bude zapisovano. Jakmile budou na misté ptfitomny vSechny skupiny,
organizatofi vypiSou diplomy a rozdé¢li ceny. Skupindm pii vyhlaSeni budou ptfedany ceny,
které potidime z financi ziskanych ze sponzorskych ptispévkli a sponzorskych dart. Ceny
budou obsahovat sladkosti, Skolni potieby jako jsou pera, pastelky, apod. Vitézny tym
spole¢né s cenami obdrzi pohar Tti Kiizii a poukdzky na jednordzovi vstup do Méstskych

lazni Nové Mésto na Morave.

Po hromadném vyhlaseni a pfedani cen bude nasledovat spolecné opékani Spekacka a
pievzeti ditéte rodi¢i. Na ukonceni jiz mohou byt pfitomni i1 rodice. Tyto informace rodice

ziskaji z informacnich listti.
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12 Trasy skupin

Rozpis jednotlivych tras skupin, podle kterych se budou tymy pohybovat, diky
ziskanym GPS kodim, jsou zaznamenany v orientacni tabulce tras, kterd bude slouzit
organizatorim hry. Barevné oznaceni stanovist' v tabulkdch je pouze oznaceni pro lepsi

orientaci v trasach. Toto barevné oznaceni plati pouze pro tyto dvé tabulky.

PORAD! Il sk UPINA | SKUPINA | SKUPINA | SKUPINA | SKUPINA

STANOVIST Al Rl il ) L
NA TRASE MODRY | ZLUTY | ZELENY |CERVENY |ORANZOVY

Stanovisté na strelnici
-2
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Zaver
Mezinarodni den déti je vazan s riznymi programy a aktivitami tvofenymi pro zaziti

zabavy s kamarady, zasoutézeni si ¢i vytvafeni kreativnich dél. Tyto aktivity jsou atraktivni

spis pro déti predskolniho a mladsiho skolniho véku.

Hlavnim cilem projektu bylo navrzeni programu na détsky den pro déti ve starSim
Skolnim véku. Byla tedy navrhnuta celodenni hra, kterd by u déti navstévujici druhy stupen
zékladni Skoly umoznovala analyzovat vlastni schopnosti, vedla ho k pfesvéd¢eni a vytvareni
hodnot, za jejichz pomoci dospéje ke kvalitné stravenému volnému casu. Cilem hry bylo
zejména utvareni tolerance k ostatnim jedincim a schopnost aplikovat vlastni ndzory pii
feSeni problému. UCit se spolupraci, komunikaci, ziskdval nové védomosti a dovednosti a

zéarovei také rozvijet pohybovou zdatnost.

Projekt byl vytvofen dvéma pomyslnymi ¢astmi. V té prvni jsme si uvedli kapitoly,
které charakterizuji obdobi dospivani, vztah adolescentti k volnému ¢asu a jeho ovliviiovani a

bezpecnost ditéte pii volnocasovych aktivitach.

V druhé pomysiné ¢asti projektu se nachazel samotny projekt. Tato ¢ast byla tvofena
sedmi kapitolami. V prvni kapitole jsme si vymezili o ¢em hra je a na ¢em je zalozena.
V druhé kapitole byl rozvrzen ¢asovy plan a harmonogram détského dne. Ve treti a Ctvrté
kapitole jsme se vénovali organizaénimu zabezpeceni, sponzorovani a rozpoctliim na hru. Pata
a Sesta kapitola vymezila podminky ptihladSeni, zahajeni, pribéh a ukonceni hry. V sedma
kapitola byly uvedeny stanovisté a aktivity, které budou ve hie probihat a v devaté kapitole
byly rozplanovany trasy skupin. Mezi piilohami jsme uvedli plakat, ktery ma ptitdhnout

pozornost a informovat o hte.

V¢éfim, ze tento navrzeny projekt celodenni hry na den déti pro déti ve véku od 12 do
16 let bude asociovat u déti opak nudy a slouzit jako vhodny prostiedek ke kvalitné

strdvenému volnému ¢asu béhem détského dne u adolescentnich jedincii.
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Ptilohy

1. Ptiloha ¢. 1 — Ukazka podpisové listiny
2. Prtiloha ¢&. 2 — Pfihlaska se souhlasem rodi¢u

3. Priloha ¢. 3 — Ukazka plakatu

Ptiloha ¢. 1 — Ukazka podpisové listiny

PODPISOVA LISTINA

Skupina | Pfijmeni | Jméno | Datum narozeni Bydlisté
1| Zluti |Horkd |Marie |02.12.2005 Nove Mésto na
Moravé
2| Zwti |Horky |Josef |14.06.2007 Nove Mésto na
Moravé
v Nové Mésto na
3| Zuti |Huml Jan 23. 08. 2006 Morave
4| Zuti |Jirakova |Anna |09, 05.2006 ,’\“A°VG Mésto na
oravé
— Y i Nové Mésto na
5| Zluti |Necas Vaclav |18. 03. 2005 Morave
> . , . Nové Mésto na
6| Zluti |Pavlik Ondfej |28.07.2006 Morave
S >k Albert | 21. 04. 1999 B gD e
Zluti Moravé
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Piiloha ¢. 2 — Piihlaska se souhlasem rodi¢u

ZAVAZNA PRIHLASKA DO HRY

,O pohar Tfi kFizd“

Dne Podpis

SOUHLAS RODICU O UCASTI DITETE VE HRE

pFijmeni:

zastupce:

organizator):

ucastnika
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Souhlasim, aby se mé dité ... zucastnilo
celodenni hry, ktera se bude konat dne 02. 06. 2018. Timto také davam souhlas se

zpracovanim osobnich udaju dle zak. ¢. 101/2000 SB. a s moznou medializaci

fotografii s u¢astnikem.

Dne Podpis zakonného zastupce:
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Ptiloha ¢. 3 — Ukazka plakatu

POHAR TRI KRIZU
|

celodenni hra pro mlades wve weku od 12 do 1€ let

Bylo, nebylo. | PFihlaskn
~EF1 mrtey mon¥l

'do hry najd=s
S vEKTILL!

e mtremdimkna

r___E'i_eT:l.___} .:H é Bily Stit

: stovkami : 1;#:. 3 Junak Howam

I i '

| let v BM 2 ] Wi {lhﬂe"até na Moravs
! i o : 1 e

: ukryli : W i : 2 i

| pohar TEl | 5 & f,; g

| krigda. | 16.-23.04.2018

i ! ~ &

—a nyel ho cht&jl zpat! Bovrne: sde= saplatis

SLArtovne o dostanss

Priklas =& do hry,
bEliz=si informac= o hre

poSnAs nowvou partn
kamaradn a =poleins veetne brosur.

najdete pohar Tri krizu

-al= POZOR ti
chlapsi =e
HEVEATILI 3RMI -
weali =ebou bandu
LIDCMCRO!

Troufnete =1

na to?

i e L b @ cena startovncho za o=obu j= 50ke
spolupsaci 8
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