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Anotace

Cilem bakalarské prace je popsani, srovnani a zhodnoceni pristupt k zefektivnéni
vyvoje frontendu webovych stranek a aplikaci ve spojitosti s kaskadovymi styly, a to
zejména za pomoci CSS procesorti a CSS metodik. V teoretické Casti je ctenar
seznamen s konceptem vyvoje webovych stranek, CSS procesory, jejich funkcemi a
rozdily mezi preprocesory a postprocesory. Dale je pak sezndmen s CSS metodikami,
a to zejména z pohledu jejich moznosti navazani na zminéné nastroje. Prakticka ¢ast
je zaméfena na porovnani procesori PostCSS a Stylecow na zakladé testli pri
béZzném vyvoji webovych stranek a nasledného navrhu mozného zptisobu propojeni
vSech zkoumanych nastrojii a postupi s cilem nejvyssiho zefektivnéni pristupu

k vyvoji frontendu.

Annotation

Title: Tools for Increasing Efficiency of Work with CSS

The aim of the bachelor thesis is to describe, compare and evaluate approaches for
more efficient development of front-end of web pages and applications in
connection with cascading styles, especially with the help of CSS processors and CSS
methodologies. In the theoretical part, the reader is acquainted with the concept of
web development, CSS processors, their functions and differences between
preprocessors and postproceossors. Then the reader is acquainted with CSS
methodologies, especially from the perspective of their ability to be combined with
mentioned tools. The practical part is focused on the comparison of PostCSS and
Stylecow processors on the basis of tests in common website development and
subsequent proposal of possible combination of all examined tools and procedures

with the aim of the most effective approach to front-end development.
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1 Uvod

Internet se stal neodmyslitelnou soucasti naseho kazdodenniho Zivota. Mezi jeho
zakladni pilife patii webové stranky, které jsou pro bézného konzumenta zdrojem
témér veskerého obsahu. S vlastni webovou prezentaci mize v soucasnosti prijit
snad kazdy. Ktomu vétSinou vede sezndmeni se zakladnimi webovymi
technologiemi a postupy. Mnohdy to u nich i kon¢i a pristup k vyvoji webovych
stranek neni zdaleka tak efektivni, jak by mohl byt.

Zakladnim kamenem kazdého webu jsou technologie CSS a HTML. Zejména
v souvislosti s prvnim zminénym v poslednich letech vznikaji nastroje a postupy,
které umoznuji pristup k vyvoji webu vyrazné zefektivnit a zjednodusit. Tato prace
si dava za cil tyto technologie ¢tenari predstavit, popsat jejich pouZiti, a predevsim
navrhnout a doporucit cesty, jak tyto nastroje co nejefektivnéji zapojit do jeho

soucasného pracovniho procesu.

Pro dosazeni tohoto cile bude uzivatel nejdrive seznamen se zakladnimi webovymi
technologiemi CSS ve spojeni s HTML, jelikozZ jejich znalost je nezbytné nutna pro
pochopeni nastroji schopnosti CSS rozvijejicich, které budou predstaveny
v nasledujicich ¢astech. Témito nastroji budou CSS procesory. V prvni fadé dojde
k predstaveni preprocesora a jejich schopnosti, které piidavaji CSS zcela novou
funkcionalitu. Tyto schopnosti budou nasledné reflektovany v souvislosti
s praktickou Casti, ve které dojde ke srovnani postprocesorti PostCSS a Stylecow,
které se preprocesorim v mnohém podobaji, ale v mnohém se také lisi. Kjejich
vybrani doslo praveé na zakladé téchto podobnosti, jelikoZ v soucasnosti predstavuji
jakousi pomyslnou konkurenci preprocesorti. Kontrastem ktémto webovym
technologiim pak budou vybrané metodiky, které pristupuji k CSS zcela odlisSnym

zplUsobem, neZ procesory a jsou tak jejich zajimavou alternativou.

V praktické c¢asti dojde ke srovnani vybranych technologii. Kritéria tohoto srovnani
budou zvolena na zakladé jejich uzitecnosti pro béZného uZzivatele a bude se jednat
zejména o funkce, které dané nastroje nabizi. VSechny tyto nastroje budou
otestovany v ramci béZného vyvoje webové stranky. Na zakladé tohoto testu dojde

k jejich obodovani a ndslednému vyhodnoceni, které by mélo jednoznac¢né urcit ten



lepsi z nich. Tato srovnani budou doplnéna o ukazky kodu, které se mohou objevit
napri¢ celou praci tam, kde to bude vhodné. Nasledné dojde ke shrnuti vSech
predstavenych ndastroji a postupli a pokusu o navrh jejich nejefektivnéjsi
kombinace, ktera bude podporena argumenty na zakladé informaci nabitych touto

praci.



2 Zakladni webové technologie

Diive nez dojde k predstaveni nastrojl, které jsou centrem zajmu této prace, je
nutné seznamit Ctenare se zakladnimi webovymi technologiemi, pro které tyto
nastroje predstavuji podporu. Mezi tyto technologie patii predevsim CSS a HTML,

pricemZ diiraz bude kladen zejména na prvni ze jmenovanych technologii.

2.1 Seznameni s kaskadovymi styly

CSS neboli Cascading Style Sheets, v ¢eStiné kaskadoveé styly, je stylovaci jazyk, ktery
vznikl za ucelem zjednoduSeni formatovani dokumentd popsanych znackovacimi
jazyky jako HTML, XHTML nebo naptriklad XML [1]. V nasledujici praci bude vSak

CSS popisovano predevsim ve spojitosti s HTML.

Za formatovani je povaZovana napriklad zména velikosti pisma, jeho barva, barva
pozadi, odsazovani textli, pozice jednotlivych prvki HTML kdédu a to na zakladé
definovanych pravidel. Lze tedy rici, Ze CSS umoZiiuje prevést obsah a strukturu
stranky do pro uzivatele stravitelnéjsi, prehlednéjsi a celkové libivéjsi podoby. Mimo
jiné umoZniuje tento stylovaci jazyk prizplsobovat design nejriznéjSim typlim
zatizeni, ¢imZ podporuje trend dnesni doby - responzivni weby. Samotné
formatovani pak mize byt popsano jako proces, kdy jsou jednotlivym elementiim v
pridélena urcita pravidla, podle kterych se maji tyto konkrétni elementy chovat -

tedy jak se maji uzivateli zobrazit.

K objasnéni slova ,kaskaddové“ bude bran v potaz nasledujici priklad - k jednomu
HTML elementu miiZze byt pridéleno vice pravidel, ale co se stane, kdyz je jednim
pravidlem natavena barva textu jako modra a dalSim pravidlem barva stejného textu
jako cervend? Pri procesu kaskddovani dochazi k urceni toho, které z pravidel ma
prednost. KdyZ k tomuto urceni dojde, je prvek vykreslen tou vlastnosti, pro kterou

byla urc¢ena nejvyssi vaha.



2.2 Vznik kaskadovych stylu

Libivy design a tedy i Uprava vzhledu webovych stranek dle vlastnich predstav, je

dnes neodmyslitelnou soucasti svéta internetu, ovSem nebylo tomu tak od zacatku.

PtibliZné v roce 1990 jsou v CERNu poloZeny zaklady internetu tak, jak je znamy
dnes. U jeho zrodu stoji Tim Berners-Lee, ktery dal mimo jiné za vznik také HTML
neboli HyperText Markup Language. Tento znackovaci jazyk slouzi k popisu

struktury obsahu webové stranky [2].

Tim Berners-Lee od pocatku zastaval nazor, Ze styl a obsah webu maji byt oddéleny.
Pokusy o stylovani webu se sice zacaly objevovat uZz vtéto dobé€, nicméné
neexistoval jediny a standardni pristup, jak p¥i stylovani postupovat. Mnoho tviirci
zastavalo nazor, Ze stylovani by mélo zlstat vyhradné na prohliZe¢i. MoZnosti
upravy vzhledu vétSinou koncily u zmény barvy textu, i ztu¢néni pisma. Kdyz zacal
web ziskavat na popularité, zejména diky prohlize¢i NCSA Mosaic, tento pristup se
ukazal jako nevhodny. Tou dobou se na scéné objevil Hikon Wium Lie, dalsi ze
zaméstnanci CERNu, ktery se rozhodl tento pristup zménit. Vroce 1994
prezentoval sviij prvni navrh CSS. Nejenom, Ze CSS davalo tviircim mnohem vétsi
svobodu pii designovani stranek, ale také zachovalo ptivodni myslenku HTML, tedy
oddéleni vzhledu webu od jeho struktury. Netrvalo dlouho a CSS se stalo

standardem webovych stranek a jinak tomu neni dodnes [3].

CSS ve verzi 1 bylo jako takové poprvé implementovano do prohliZzece Internet
Explorer vroce 1996, implementace do prohlizeci Netscape nasledovala zahy.
Verze 1 umoZiovala naprtiklad upravy velikosti, barvy, zarovnani, ¢i fontu textu,
pridavani obrazki, zménu barev riznych prvki, pozicovani, vytvareni ohraniceni,
zejména vsak Klasifikovani prvka do riiznych trid, ¢i dle unikatnich identifikatord.
CSS v soucasnosti existuje ve verzi 3, ta prinasi navic napriklad zaobleni rohd, stin

u blokovych prvkd, ¢i textu, transformace a mnoho dalsiho [4].

2.3 CSS v soucasnosti

0d svého vzniku v roce 1994 se na poli kaskadovych styli udala celd rada zmén.

vvvvvv



a pokrocilejsi funkcionalitu. Nastroj, ktery ve verzi CSS Level 1, slouZil zejména
k upravé velikosti, odsazeni a barvé textu, se pres Level 2, kdy bylo predstaveno
napriklad absolutni, relativni, ¢i fixni pozicovani, vyvinul v nastroj, ktery dokaze
v radu milisekund spocitat slozité 3D animace, nejriiznéjsi transformace a prechody

prvki, ¢i stinovani textu, které byly predstaveny ve verzi Level 3 [4].

CSS Level 3 je vsoucasnosti nejaktudlnéjsi verzi tohoto jazyka a tak tomu je uz
dlouhd léta. Nelze konkrétné urcit, jak je tomu dlouho. Béhem vyvijeni Levelu 3 totiz
doslo kzasadnim zménam - nova verze jiZ neexistuje jako jeden celek vSech
vlastnosti, postupli a poZadavkl popsanych v jenom dokumentu, nybrz jako vycet
moduld, ke kterym jejich vyvojari pristupuji jednotlivé, ¢imZ bylo dosazeno snazsi
implementace tprav a zmén v CSS vSeobecné. Uzivatel se tedy miiZe setkat s celou
Ffadou moduld, které existuji v Levelu 3, ale data jejich posledni aktualizace se

mohou lisit nejen v fadu mésict, ale klidné i let [5].

Faktem vyplyvajicim z tohoto rozdéleni do jednotlivych moduld je to, Ze CSS4 jako
takové nejspis nebude nikdy existovat. A i kdyZ je moZné setkat se s moduly, které
jsou dostupné v Levelu 4, stejné tak je mozné setkat se s moduly, které, a¢ aktualni,
nesou oznaceni Level 1. Vnasledujicich letech tedy bude nadale dochazet
k aktualizacim a vyvoji v soucasnosti existujicich moduldi, ke vzniku novych moduli

a nejspis i k zaniku téch, které nebudou pro svou dobu aktualni a vhodné [5].

2.4 Princip CSS

To, jakym zplsobem je webova stranka uZzivateli prezentovana vychazi z CSS

pravidel, jak tato pravidla funguji bude popsano v nasledujici ¢asti.

Diive nez bude mozné pokrocit v popisu fungovani kaskadovych stylq, je tieba
predstavit pojem DOM. Document Object Model, je zplisob, jakym je mozné
reprezentovat HTML soubor. Soubor je rozdélen do stromové struktury a jednotlivé
¢asti nabyvaji podoby objekt. Tento pristup umoZziiuje jednodussi manipulaci

s HTML [1].



2.4.1 Selektory

StéZejnim principem kaskadovych styll je pouziti selektorl. Selektor muiZe byt
povazovan za jakysi ukazatel na misto ve strukture webu. Toto misto mize byt
jednoznacné urceno, muize byt urceno v zavislosti na jinych elementech webové

stranky, nebo miiZe byt urceno napriklad svou pozici v rdmci jednoho radku textu.

Tyto selektory mohou byt rozdéleny do nékolika zakladnich kategorii:

1. Jednoduché selektory - tyto selektory umoznuji upravovat jeden i vice
prvki a to na zakladé tiidy nebo identifikatorl ptirazenych jednotlivym

HTML elementtim, ¢i tagli oznacujicich tyto elementy [1].

2. Atributové selektory - tento typ selektorii umoziuje upravovat prvky na

zakladé atributd, které jim jsou ptirazeny [1].

3. Pseudotridy - selektory, které ovliviiuji elementy na zakladé jejich
soucasného stavu, ¢i pozice ve struktuie webové stranky. Takovym
ovlivnénym elementem muze byt napiiklad odkaz, ke kterému se pravée
pribliZil kurzor mysi, ¢i formularovy prvek, do kterého je prave vkladan
text. OdliSnym prikladem miize byt napriklad posledni potomek
rodicovského prvku v DOM struktuie webové stranky, ktery je tfeba

odlisit od vSech ostatnich potomki [1].

4. Pseudo-elementy - na rozdil od pseudotrid tyto selektory neslouzi
k ovliviiovani HTML elementt, nybrz jen jejich casti. Barevné odliSeni
prvniho slova radku, ¢i vygenerovani urcitého vyrazu nasledujicim pravé

na konci radkuy, jsou jen dvéma z mnoha prikladt jejich pouziti [1].

5. Vicenasobné selektory - jednodusSe receno se jedna o kombinaci vyse
popsanych selektorli, kdy je odkazovdno na vice elementii webové

stranky. Tyto elementy jsou oddéleny carkou. Pravidla ztohoto



selektoru jsou nasledné aplikovana na vSechny elementy uvedené

v selektoru [1].

Vétsinu z vySe popsanych selektorli je mozné kombinovat, tim je mozné dosahnout
nejen uspory, ¢i Citelnosti kédu. Jejich kombinaci je také moZné tesit problémy,
které by v jiném pripadé vyZadovaly zadsah do kédu popisujiciho strukturu webové

stranky a to je postup, ktery byva ziidkakdy idealni a vhodny.

2.4.2 Vlastnosti a jejich hodnoty

Krom selektort jsou zcela nezbytnou soucasti kaskadového pravidla také vlastnosti,
které udavaji, jakym zplsobem ma byt dand webova stranka prohlizeCem

zobrazena.

Kazda vlastnost musi mit svoji hodnotu. Hodnota udava, kjakému cili by mél
prohliZe¢ pii vykreslovani prvku dojit. Vlastnosti mohou nabyvat celé rady hodnot.
Mezi nejpouzivanéjsi patii bézné Ciselné hodnoty, procenta, hodnoty urcujici barvu

- napriklad RGB, ¢i dokonce funkce, které mimo jiné umoznuji vytvaret animace [1].

Vlastnosti je nutné zapsat do deklara¢nich blokf, které nasleduji za selektory a jsou

znaceny sloZzenymi zavorkami. Jednotlivé vlastnosti jsou oddéleny stiednikem:

pravidlo

idiv:{_c_:o.lor:blue; _width:loopx;}é

selektor vlastnost hodnota

deklarace deklarace

deklaracni blok

Obrazek 1: Popis CSS pravidla



2.4.3 Kaskadovani

Kaskadovani piichazi na fadu zejména tehdy, kdy je na jeden prvek aplikovano vice
pravidel a na prohliZeci je zvolit jejich nejvhodnéjsi kombinaci tak, aby doslo k co
nejidealnéjsimu vykresleni tohoto prvku. Kazdy prohliZze¢ ma v zakladu sadu
instrukci, dle kterych by mél prvky vykreslovat. Jedna se o nejzakladnéjsi stylistické

zasahy, kaskadovani se tak nelze vyhnout ani vhodnym pouzitim selektort [1].

Pravidla, dle kterych dochazi k vybrani té nejvhodnéjsi vlastnosti budou popsana

v nasledujici ¢asti.
2.4.3.1 Dulezitost a zdroj

DileZitost, ktera se v CSS znaci pomoci direktivy ! important, je v podstaté jakymsi
esem pii determinaci, jakym zplsobem prvky vykreslit. Vlastnosti, u jejichz
deklarace je pouZita tato direktiva - zapisuje se za hodnotu vlastnosti a strednik,
oddélujici ji od ostatnich pravidel, se zapisuje aZ po ni. Tato direktiva prebiji vSechny

ostatni vlastnosti, které by se mohly uchazet o aplikaci na konkrétni prvek.

Je dobré mit na paméti, Ze pouzivani této direktivy neni v praxi doporucovano a
nutnost jejtho pouziti vétSinou ukazuje na problémy v navrhu webové stranky.

UZivatel by se mél tak jejimu pouZiti za kazdou cenu vyvarovat [1].

Neni vSak pravdou, Ze pouziti této direktivy vzdy zajisti aplikovani uZivatelem
zvolené vlastnosti. V tuto chvili prichazi na radu zdroj, ktery udava, odkud nebo spis

kym jsou dana pravidla volana.

V CSS existuje nékolik zakladnich zptisobi, jak mohou byt pravidla volana. Je vhodné
zdlraznit, Ze se jednd o volani celého stylopisu, ve kterém jsou tato pravidla

popsana. Zde nasleduje jejich poradi, serazené od nejnizsi po nejvyssi vahu:

defaultnimi pravidly, na jejichz zakladé jsou HTML elementim
prifazovany jejich vlastnosti. Agent je pak samotny prohliZze¢. To
znamena, Ze chovani webové stranky, pokud neni feceno jinak, se lisi na

zakladé toho, kterym prohliZzecem je vykreslovana [1].



2. Deklarace uzivatelem - uZivatel je v tomto pripadé ten, jemuZ je webova
stranka zobrazovana, nejedna se tedy o autora stylopisu. Takovy uzivatel
si miZe napsat své vlastni CSS, nalinkovat jej do prohliZece a ten jej

povaZzuje za defaultni zpiisob, jak vykreslovat webové stranky [1].

3. Deklarace autorem - autorem je myslen ptivodni tviirce webové stranky,
tedy ten, ktery napsal CSS kdd, pripojil jej k HTML, tento web umistil na

server a ostatni jej mohou pomoci svych prohlizect navstivit [1].

4. Deklarace pomoci direktivy ! important autorem - jedna se o obdobny
pripad, jako pri béZné deklaraci autorem. Nicméné vlastnosti, u nichz je

pouZito ! imporatant, maji vys$si vahu [1].

5. Deklarace pomocidirektivy ! important uZivatelem - stejny ptipad, jako
v pripadé popsaném vySe. Nicméné tentokrat jsou vlastnosti vytvoreny

koncovym uzivatelem [1].

2.4.3.2 Specificita

Specificita je vaha, kterou prohliZe¢ ptirazuje jednotlivym deklaracim na zakladé
toho, jakym zplisobem dojde k jejich zapisu. Tato vaha vychazi zejména z pouzitych
selektort, nicméné ji mohou ovlivnit i faktory jako pouziti direktivy ! imporatant,
¢i zptsob spojeni CSS s HTML. Na zakladé této vahy dochazi k determinaci toho,

ktera zdeklaraci bude pri findlnim vykresleni pouZzita [1]. Dle konkrétnich



specifikaci [1] vytvoril autor prace pro ucely snazSiho pochopeni nasledujici

tabulku:
Typ Zapis Vaha
Element p{} 1
Pseudottida visited{} 10
Trida .class{} 10
Identifikator #identificator{} 100
Inline style="“ 1000
Important limportant 10000

Tabulka 1: Pirehled vah jednotlivych zapistu

Pokud uzivatel poZaduje aplikovani vlastnosti na urcity prvek, zanoreny v jiném
prvku, dochazi pri determinaci deklarace ke sc¢itani vah selektorti, odkazujicich na
urc¢ity prvek. To znamend, Ze pokud ma byt zménén vzhled elementu <p>
nachazejicim se uvniti elementu s identifikatorem, celkova vaha vlastnosti uvniti

téchto elementd je rovna 101.

2.4.3.3 Poradi

Pokud nastane situace, kdy je jednomu prvku piirazovano vice stejnych vlastnosti

se stejnou specificitou, prichazi na fadu urceni na zakladé poradi.

Je nutné zdtliraznit, Ze pravidla, ktera jsou urc¢ena pomoci takzvaného inline zapisu,
jsou uprednostiiovana. Tato skutecnost byla jiZ ¢astecné nastinéna v tabulce pro
specificitu, nicméné je dobré poznamenat, Ze umisténi stylovani primo do elementu,

je také jeho poradim.
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Dale uZ je postupovano tak, jak byva pri psani kédu zvykem. To znamena, Ze
vlastnost, na kterou narazi prohliZze¢ béhem prochazeni stylopisu jako posledni, je

uprednostiiovana.

Popsana pravidla se tykaji jen jednotlivych vlastnosti, mezi kterymi existuje
podobnost. Pokud je napriklad velikost textu jednoho prvku urcena tiidou, ale jeho
barva je urcena uvnitt identifikatoru, jsou na prvek aplikovany obé tyto hodnoty,
jelikoZ jsou vlastnosti, které je charakterizuji, zcela odliSné. K témto pravidlim je
pristupovano jen ve chvili, kdy dochazi k pouZiti vlastnosti, které jsou ve vzajemném

rozporu. Teprve v tu chvili je tfeba determinovat, ktera vlastnost ma prednost.

2.4.4 Spojeni s HTML

NeZ mohou byt pravidla pro stylovani webové stranky pouZzita, musi byt prohliZeci

piedana. Pro propojeni CSS s HTML se pouzivaji tii zakladni zptlisoby.

1. Inline styly - jedna se o zpiisob zapisu, kdy jsou vlastnosti deklarovany
piimo do konkrétniho elementu. Pri inline zapisu se pouziva atributu
style, do néjZ jsou nasledné vepsany pozZadované vlastnosti. Tyto
vlastnosti mohou byt nasledné aplikovany jen na tento element. Pokud
uzivatel vyZaduje zménu vlastnosti elementu popsanych inline zapisem,
je nutné tak ucinit u kazdého jednotlivého elementu. Je zfejmé, Ze takovy
postup je neefektivni. Navic béhem tohoto zapisu dochazi k miseni HTML
s CSS, coz mize vést k necitelnosti a je také vrozporu s oddélenim
vzhledu od struktury. Tento zapis se pouZziva zejména v situacich, kdy
chce uZivatel rychle otestovat nékterou konkrétni vlastnost a nechce se
probirat vy¢tem vSech pravidel. Pouzivani inline stylti kazdopadné neni

doporucovano [1].

2. Interni styly - obdobné jako u inline stylti, i zde dochazi k zapisu CSS
primo do HTML kodu. Tyto dva zapisy se nicméné liSi v tom, Ze CSS je od
zbytku kddu oddéleno umisténim do elementu <style>, ktery je umistén
v hlavicce HTML stranky. V disledku toho je celkovy kod prehlednéjsi.

Pokud se web uZivatele sklada z nékolika odliSnych stranek, narazi
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interni styly na své limity a témi je fakt, Ze pokud uzivatel vyzaduje
globalni zménu vzhledu svého webu, musi tento interni kdd zménit ve

vSech konkrétnich souborech reprezentujici jeho web [1].

Externi styly - jednoznacné nejpouzivanéjsi zplisob kaskadového
stylovani. Samotny kdéd reprezentujici webovou stranku je vtomto
pripadé zcela oddélen od HTML kédu. Pro spravnou funkcénost externich
stylli je tfeba vytvorit soubor s koncovkou ,.css“. Do tohoto souboru je
nasledné vepsan CSS kdéd. Aby mohl prohliZec fadné aplikovat vlastnosti
z tohoto souboru, je tfeba jej nalinkovat do poZzadovaného HTML kédu,
reprezentujici webovou stranku. Odkaz na tento soubor je umistén
v elementu <link>, ktery je opét umistén v hlavicce HTML. Nejvétsi
vyhodou externich stylt je jejich globalnost, to jinymi slovy znamen3, Ze
jakékoliv zmény provedené vjednom souboru budou aplikovany na
vSechny HTML kody, ke kterym byl dany soubor nalinkovan. K jednomu
kédu miize byt nalinkovano vice externich styli. Diky tomu je mozné

oddélit styly, napiiklad pro jednotlivé ¢asti webu, od sebe [1].
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3 Vybrané podptrné nastroje kédovani

Kazdy, kdo uZ se nékdy podilel na vyvoji webovych stranek, ¢i aplikaci, které se
nesestavaji jen z jednoduchého rozcestniku a par obrazkd, jisté narazil na to, Ze i
neprili§ rozsahly projekt se po ¢ase milize ménit v chaos. Pocty radka stylopisu
mohou Casem dosahovat i desetitisicli, takovy kdéd je Casto nepiehledny, a i
jednoduché zmény mohou stat autora mnoho usili. Kaskadové styly jsou jednoduchy
jazyk. To, co se zpocatku zda jako vyrazné plus, se mize zahy ukazat jako zasadni
problém. Pro svou jednoduchost neni CSS zcela idealnim ndastrojem pro velké
tymové projekty, které se mohou proménit v obrovsky kolos, jehoZ udrzitelnost se
sniZuje tak, jak roste jeho velikost. Existuje spousta prirucek, jak psat efektivni kod,
spousta navodi popisujicich idealnich zpasoby, jak postupovat pii vyvoji webovych
stranek. Existuji ale také nastroje, které tento proces umoziuji vyrazné zjednodusit

a to bez nutnosti od zakladu zménit pristup k tvorbé webovych stranek.

3.1 CSS preprocesory

Jednim z takovych nastrojli jsou preprocesory. Preprocesory, jak uz napovida jejich
nazev, jsou jakymisi ,pfedzpracovateli“. Jejich princip je v zdsadé jednoduchy. Autor
napiSe kod vsyntaxi jazyka nékterého zpreprocesori a ten je ndasledné

zkompilovan do podoby nativniho CSS.

Kaskadové styly jsou zaloZeny na deklarativnim pristupu. Tim je dosaZeno pravé
jejich jednoduchosti. Preprocesory naopak inklinuji k imperativnimu a objektovému
piistupu ke kddovani, kterym se velmi ptiblizuji béZnym programovacim jazykim a
jejich vyhod a schopnosti plné vyuZivaji. Preprocesory jsou Casto spojovany
s takzvanym ,DRY" pristupem neboli ,don’t repeat yourself“, do ceStiny preloZeno
jako ,neopakuj se“ [6]. Casté opakovani stejného kédu byva obvykle nejvétsim
problémem CSS. Nejenze kviili tomu dochazi k rapidnimu ptibyvani radkd, ale kod
se vinou tohoto pristupu stava také velmi neptrehlednym. V pripadé kaskadovych
styll se bohuzel casto jedna o nejjednodussi a nebo jediné mozné reseni.

SniZeni opakovani kodu ale nejsou jedinou devizou téchto nastroji. Preprocesory

prinasi zakladni matematické operace, proménné, mixiny, které se na prvni pohled

podobaji funkcim zndmych z programovacich jazyki. Ve skutecnosti se ale jedna o
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vivs

preprocesord je pak zahnizd'ovani, které vyrazné zjednodusuje a zptehlediuje
vyuzivani predkd a potomkd, na jejichZ existenci je HTML struktura prakticky
zaloZena. CSS preprocesory nabizi celou tfadu dalsich uZitetnych postupl a

schopnosti. VSechny budou detailnéji popsany na nasledujicich radcich.

3.2 Jednotlivé CSS preprocesory

AC je kazdy z preprocesorii jazykem sam o sobé, jen malo se lisi od ptvodni CSS
syntaxe, tyto zmény jsou nicméné ziejmé uz na prvni pohled. Mezi jednotlivymi
preprocesory pak neznaly uZivatel hledd rozdily jen téZko a ani rozdily ve
funkcionalité napric jednotlivymi preprocesory nemusi byt na prvni pohled ziejmé.
VSechny dale predstavené preprocesory umoznuji pouZivat proménné, mixiny,
hnizdéni, umi zpracovat matematické operace, ¢i jednoduché rozhodovani znamé
z béZnych programovacich jazykl. Rozdily mezi jednotlivymi preprocesory nicméné

existuji, nejdiive ale budou kratce predstaveni jejich nejpopularné;jsi zastupci.

3.2.1 Sass

Jako prvni bude predstaven CSS preprocesor Sass neboli Syntactically Awesome
Style Sheets. Neobjevuje se na prvni pozici ¢isté nahodou. Sass je pravé TIM
preprocesorem. Jedna se o prvni preprocesor, ktery se dostal do SirSiho povédomi a
stal se de facto standardem a Sablonou pro to nejen, jak by mél spravny preprocesor

vypadat a jaké funkce nabizet, ale predevsim pro to, co preprocesor viibec je.

Sass byl poprvé predstaven uz témeér pred tfinacti lety, tedy v roce 2006. Jeho
ptivodnimi tviirci jsou Hampton Catlin a Natalie Weizenbaum, k nim se zahy pridal
Chris Eppstein, ktery se po Catlinové odchodu v roce 2009 zaradil po bok Natalie

Weizenbaum. Tito dva spolupracuji na vyvoji Sassu dodnes [7].

Inspiraci pro Sass byl jazyk Haml, ktery pridaval nové dynamické schopnosti
k HTML. Tvtirci tohoto CSS preprocesoru si dali za cil pfinést obdobnou dynamiku
do kaskadovych stylii. Svého cile ptivodné dosahli pomoci jazyka Ruby, ve kterém
byl Sass piivodné napsan. Tento jazyk vSak musel pouZzivat kazdy, kdo se pokousel

za pomoci Sassu vyvijet, coZ odradilo mnoho tviirc od jeho pouzivani. Z tohoto
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divodu byl pozdéji vjazyce C/C++ vytvoren port LibSass, usnadnujici kompilaci

tohoto jazyka. V souCasnosti je mozné jej pouZivat i ve spojeni s Node, PHP ¢i C [8].

Piekvapivym zjiSténim pro nové uzivatele mliZe byt fakt, Ze Sass se vyskytuje ve
dvou odliSnych syntaxich. Syntaxe, na které byl Sass pivodné postaven, je nazvana
jednoduse Sass. Tento zptlisob zapisu zcela postrada stredniky a sloZené zavorky a
chovani tak vychazi zasadné ze spravného odsazovani a fadkovani textu. JelikoZ byla
tato syntaxe pro mnohé prekazkou, vznika pozdéji syntaxe, kterd se vice podoba
piivodnimu zapisu CSS, tedy pouzivani stiedniki a slozenych zavorek, a od ostatni
preprocesoril je tak témér k nerozeznani. Nazyva se SCSS a stala se v podstaté

standardem pro pouZivani Sassu [7].

Nejen diky svému prvenstvi, ale také diky své velmi rozsahle komunité je Sass
v soucasnosti nejspi$ nejznaméjsi a nejpouzivanéjsi preprocesor na svété. A kdyz
miZe byt na tomto preprocesoru zaloZen napiiklad populdrni framework pro vyvoj

webu Bootstrap [7], nemiZe byt o jeho popularité pochyb.

3.2.2 Less

Dal$im zastupcem z rady preprocesort je Less, také znamy jako Leaner Style Sheets.
Tento nastroj je ihned po Sassu pravdépodobné nejznaméjSim a nejpouzivanéjSim
preprocesorem. Jeho pocatky sahaji az do roku 2009, kdy jej poprvé zverejnil Alexis
Sellier, pro internetovou komunitu spiSe znamy jako cloudhead. Obdobné jako Sass
i Less byl zaloZeny na jazyce Ruby a obdobné jako u jazyka Sass i v pripadé Lessu

zahy nasledoval port pro JavaScript a dalsi jazyky [9].

Neni prekvapenim, Ze celé tii roky po vzniku Sassu, se Less inspiroval pravé
zminénym nastrojem. Tvirce si dal za cil zejména napravit nedostatky tykajici se
nepopuldrni syntaxe druhého nastroje. V dobé jeho vzniku totiZ neexistuje syntaxe
SCSS. Pro novacky je tedy pouZzivani Lessu zcela intuitivni, jelikoZ je od bézné CSS
syntaxe aZ na drobné detaily témér k nerozeznani. Vroce 2012 predava Sellaris
zezlo svym nastupcim v podobé skupiny vyvojaii, ktera se dodnes aktivné podili
na vyvoji tohoto nastroje [9].

Za zajimavy rozdil oproti jeho preprocesorovym koleglim miiZe byt v pripadé Lessu
povazovan fakt, Ze je jej mozné kompilovat primo v prohlizeci. Kody ostatnich
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preprocesord je nutné po ulozeni nejdiive prevést do klasické CSS syntaxe a tento
zkompilovany soubor nasledné klasickym zptisobem nalinkovat do HTML souboru.
V pripadé Lessu si prohliZe¢ snadno poradi s nezkompilovanym souborem v podobé
syntaxe Less. Pravé proto je mnohymi uZivateli upfednostiiovan. Tento zptlisob
zpracovani kddu vSak neni doporucovan, protoZe autor si nemtize byt nikdy jisty,

jak bude konkrétni prohliZe¢ na jeho Less kéd reagovat.

3.2.3 Stylus

Poslednim bliZe predstavenym preprocesorem je Stylus. Obdobné jako predchozi
popsané nastroje, i Stylus je zaloZen na open source pristupu. Tento nastroj byl do
svéta vypustén v roce 2010 popularnim vyvojarem T] Holowaychukem. V souc¢asné
dobé ale dochazi k vyvoji tohoto nastroje spise prostrednictvim komunity. Stylus byl
napsan pomoci Node.js. Stejné jako Sass a Less jej 1ze diky tomu v soucasnosti

snadno zapojit do uzivatelova pracovniho procesu. [8].

Obdobné jako vjazyce Sass i ve Stylusu je k dostdni mozZnost vybrat ze dvou
alternativ zapisu kédu. A obdobné jako v Sassu se jedna o syntaxi, ktera se velmi
podobna nativnimu CSS, je nutné tedy pouzivat béZné stiedniky a slozené zavorky.
Druhd syntaxe je naopak zaloZena na spravném odsazovani a odiadkovani. Pri
pouziti této syntaxe je tedy moZné zcela vypustit sloZzené zavorky, nebo také
stredniky, ¢i dokonce dvojtecky, které udavaji deklaraci urcitych vlastnosti.
Zajimavosti Stylusu je moZnost tyto syntaxe kombinovat. Na rozdil od Sassu mezi
témito dvéma syntaxemi neexistuje v ramci kompilace jazyka zasadni rozdil. Tam,
kde uzivatel uzna za vhodné pouzivat stredniky, tam je miliZze ale nemusi pouzit,
stejné tak je tomu u zavorek nebo dvojtecek. V kazdém pripadé je ale treba dbat na

to, jakym zptlisobem je kéd v souboru odsazovan a odiradkovan.

3.3 Zavedeni preprocesort do pracovniho procesu

Pred tim, nez je moZné zacit ze schopnosti preprocesori tézit, je nutné tyto nastroje
zprovoznit. Jejich spusténi neni nikterak slozité, nicméné je dobré pribliZit, v cem se

ono prvni spusténi u jednotlivych preprocesorti lisi a na co si davat pozor.
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Pokud je teC o instalaci a zavedeni preprocesorti do pracovniho procesu, jedna se
zejména o otazku toho, jakym zplisobem dojde ke kompilaci jednotlivych jazyki.

Tedy prekladu preprocesorového jazyka, do pro prohliZece Citelného CSS.

V soucasnosti je prakticky nejpouZzivanéjsSim zplisobem, jak preprocesory vyuzivat,
prikazova radka. Zavita-li uzivatel na oficidlni webové stranky nékterého z vyse
zminovanych preprocesord, jako prvni se vétSinou setka pravé s timto piistupem.
V souvislosti s fadkovym pristupem je nejcastéji zminiovan tzv. runtime Node.js.,
ktery zajistuje spravny béh a zpracovani JavaScriptovych kédl. Po nainstalovani
Node.js uz jen staci zadat do bézné prikazové radky napriklad piikaz npm install
-g less, ktery slouZi k instalaci kompilatoru pro jazyk Less. V takovém pripadé
dochazi k pouzivani prikazové radky i pri samotné kompilaci. Pfi zméné koédu staci
do prikazové radky zadat v prisluSné sloZce piikaz 1essc style.less style.css,
ktery, jak naznacuje zminény kod, nezkompilovany soubor s koncovkou ,.less”
prevede do bézného kdédovani kaskdadovych styld [9]. Jelikoz byla spousta
preprocesord napsana pomoci JavaScriptu, pripadné existuji jejich porty do toho
jazyka, da se tento pristup aplikovat na valnou vétSinu z nich a tedy i na jiz zminéné
jazyky Sass a Stylus. Detailni postupy spole¢né s prikazy a priklady je moZné najit na

webovych strankach reprezentujici jednotlivé preprocesory.

DalSim zplisobem kompilace je pouziti bézného JavaScriptu. Tento postup je
nicméné nedoporucovany a z vySe zminénych preprocesorti v zasadé pouzitelny jen
v ptipadé Lessu. Pro tento zplisob staCi v zdsadé napsat libovolny kéd pomoci
lessovské syntaxe, tento soubor uloZit s koncovkou ,.less”, nasledné jej pak uZz jen
sta¢i nalinkovat do hlavicky HTML souboru obdobné, jako je tomu pfi linkovani
bézného externiho CSS souboru. Nasledné uzjen staci pridat do hlavicky dalsi odkaz,
ten miize bud’ odkazovat na patti¢nou JavaScriptovou knihovnu na disku pocitace,
pripadné do hlavicky vepsat link odkazujici na online knihovnu Lessu, ktera se o vSe

potirebné postara.

[ prace s kddem pak probihd podobné jako u bézného CSS. Pri kazdé zméné staci

soubor uloZit a poZadovanou webovou stranku znovu nacist. Je tfeba mit na paméti,

v

Ze tento pristup je oproti alternativam zdaleka nejpomalej$i a nejnebezpecné;jsi,
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uzivatel si totiz nikdy nemtiZze byt kompilaci zcela jisty, proto jsou uzivatelé od

pouzivani této metody pri béZném nasazeni na siti odrazovani [9].

Pro uzivatele, ktefi uprednostnuji jiné pristupy neZ prikazovou radku, existuje
alternativa v podobé grafického prostredi. Existuje celd rfada takovych nastrojd,
nékteré znich zdarma, za nékteré je tieba zaplatit. Takové ndastroje staci
nainstalovat. V nékterych detailech se jejich implementace miiZe lisit, ale ve vétsiné
pripadi staci pomoci bézného priizkumniku soubort najit pozadovany kéd napsany
pomoci preprocesoru, zvolit zplisob kompilace, kompilovat a vysledny soubor, jiz

s priponou ,.css“ klasicky nalinkovat do hlavicky HTML souboru [9].

V neposledni radé je mozné vyuzit schopnosti online kompilatort. Tento pristup
nevyzaduje zadné instalace ani ueni se novych prikazi. Jednoduse staci rozkliknout
patfitnou webovou stranku a zacit psat. K prekladu do CSS pak vétSinou dochazi
automaticky a vysledek se objevi okamZité, vétSinou po boku uZivatelova
preprocesorového koédu. Tento pristup samoziejmé neni vyvinuty pro nasazeni pfri
bézném pracovnim procesu. Jedna se spiSe o zptisob, jak si snadno a rychle otestovat
a vyzkousSet jednotlivé syntaxe. Pri béZném pouZivani by pak bylo tfeba vzdy
patfi¢ny zkompilovany kéd nakopirovat do CSS souboru propojeného s HTML
webové stranky. Existuji nicméné i webové aplikace, které umoznuji ukladani
takového kodu na disk a prace by tak probihala obdobné jako pti pouzivani béZného
vyvojového prostiedi. Mezi takové weby patii napiiklad Sassmeister [10] pro
kompilaci jazyku Sass, ¢i Online Less Compiler [11], ktery umoZiuje snadnou

kompilaci jazyka Less.

Neni tfeba zminovat, Ze kazdy z téchto postupli ma své pro a proti a je tedy na
kone¢ném uzivateli, kterou ze zminénych cest uzna za vhodnou. Za to je treba zminit,
Ze existuje spousta dalSich knihoven a plugint, které umoznuji tak ¢i onak praci

s jednotlivymi preprocesory zefektivnit.

3.4 Funkce preprocesort

Preprocesory nabizi riizné funkce a schopnosti, které usnadnuji a zefektiviiuji praci
s CSS. Kazdy z preprocesorii se alespon ¢astecné v rliznych aspektech lisi. Vétsina

z nich, vSak nabizi ve svém jadre viceméné totozné funkce. Rozdily mezi jejich
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zpracovanim od sebe mohou byt na prvni pohled k nerozeznani, a nékdy je syntaxe
tim jedinym, co dokaze konkrétni procesor prozradit. JelikoZ smyslem této prace
neni porovnavat preprocesory, budou tyto funkce popsany jen okrajové, protoZe
jejich poznani je zcela signifikantni pro pochopeni prace s postprocesory, které

budou piedstaveny pozdéji.

3.4.1 Proménné

Proménné byvaji prvnim argumentem pro piechod k preprocesortim. Neni to
prekvapivé. Snad kazdy, kdo se kdy setkal s praktickym uZivanim CSS tuto
schopnost nejednou postradal. Proménné v ramci preprocesort funguji presné tak,
jak je od nich ocekavano, tedy obdobnym zpisobem, jako v béznych
programovacich jazycich. JednodusSe je to misto v paméti s néjakou hodnotou, ke

které je mozné pristupovat.

[ kdyZ byvaji proménné casto tim nejhlasitéjSim argumentem, jak ziskat nové
uzivatele na svou stranu, pravda je takovd, Ze jiz nékolik let je mozné vyuzivat

7 v

proménné i v ramci nativniho CSS. Je sice skutecnosti, Ze jejich implementace do
pracovniho procesu je zavisla spiSe na strané prohlizecti, ale v roce 2019 se mezi
populdrnéjSimi prohliZe¢i snad neda setkat se zastupcem, ktery by promeénné

alespon ¢astecné nepodporoval [1].

K proménnym v rdmci nativniho CSS je ale ptistupovano prece jen trochu jinak nez
jak je tomu u preprocesori. Pokud dojde kpouziti proménnych v ramci
preproceosort, je prirozené nezbytné nejdrive takovou proménnou deklarovat.
K této proménné pak miize preprocesor v urcitych mistech kddu pristupovat. Pri
kompilaci preprocesorového koédu jsou pak tato mista nahrazena konkrétni
hodnotu, ktera je jiZ pro prohliZzeCe v ramci CSS Citelna. Jisté, existuje zde oproti
bézné znamym postupim v CSS jistd dynamika, nicméné jakmile je takovy
kaskadovy styl jednou nacten prohliZzecem, uz jej nelze zménit.

Pokud se vSak uZzivatel rozhodne posunout pouZivani nativniho CSS o uroven vySe a
vyuZivat jeho schopnosti v plné S§iri, seznami se s praci s proménnymi, v CSS

nazvanymi jako , CSS custom propertis®, velmi krkolomné preloZeno jako ,vlastnimi
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vlastnostmi®, které toho nabizi daleko vice, a to bez nutnosti jakychkoliv instalaci, ¢i

inovaci.

3.4.1.1 CSS proménné

Pred pouZitim tohoto nastroje je nutné seznamit se s pseudotiidou :root. Tato
pseudotrida slouzi k takzvané globalni deklaraci proménnych. K témto proménnym
je poté moZno pristupovat v ramci celého kddu. Prace s touto pseudotridou probiha
v ramci CSS jako v piipadé béznych selektorti. K samotné deklaraci proménné pak
dochazi podobné jako pri prifazovani hodnot vlastnostem v ramci deklara¢niho
bloku. K samotnému deklarovani je pak treba pouZziti dvou za sebou jdoucich
pomlcek, po kterych nasleduje uzivatelem vhodné zvoleny nazev proménné. Je tieba
miti na pameéti, Ze tyto proménné jsou citlivé na velikosti znakli. --promenna a -
-Promenna jsou pak tedy dvéma zcela odliSnymi entitami a takovym zplsobem
k nim prohliZec také pristupuje. Po nazvu proménné pak nastupuje dvojtecka, ktera
slouzi k prifazeni hodnoty proménné a nasledné uz zminovana hodnota. To miiZe

byt napriklad barva, ¢islo, ¢i rozmér [1].

K hodnotdm proménnych je pristupovano pomoci direktivy var () a jeji pouZivani
probiha obdobné, jako v pripadé volani funkce v ramci béZného programovaciho
jazyka - mezi zavorky je umistén nazev proménné, jejiz hodnotu ma autor v imyslu
pouZzit. V ramci nativniho CSS se tak jedna o jakousi pseudofunkci, jejiZ jedinym
ukolem je vracet hodnotu atributu, ktery je zadany jako parametr. Deklarace a
pristupovani k hodnoté proménné by probihalo nasledovné:

/* Deklarace */

:root{
--barvaPozadi: blue;

}
/* Ziskavani hodnoty */
#blok{
background-color: var(--barvaPozadi);

}

K lokalni deklaraci, i kdyZ s pojmem lokalni je to v ramci uZivatelskych vlastnosti

trochu slozitéjsi, dochazi obdobnym zplsobem. Jako deklaracni blok se vsak
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nevyuziva ten pro pseudotfidu :root, nybrz ten, ve kterém je Zadouci danou

proménnou vyuZzivat.

Dosud se pouZzivani CSS proménnych od téch preprocesorovych prilis nelisi. Rozdil
je nicméné zasadni. Na rozdil od téch preprocesorovych proménnych, které jsou
statické a jsou vlastné jen prepsanim hodnoty v souboru s kaskadovym stylem, maji
uzivatelské vlastnosti predstavu o tom, jak vypada DOM struktura HTML souboru a

je mozné k nim pristupovati pomoci JavaScriptu. [1].

To, Ze maji uzivatelské vlastnosti piehled o DOM struktuie dokumentu znameng, Ze
podléhaji kaskadovani stejnym zplsobem, jako je tomu u ostatnich prvki CSS.
Jinymi slovy prohliZe€ pozna, zdali ma funkce var () pristup k proménné a to ne na
zakladé toho, kde byla deklarovana, nybrZz na zakladé toho, v jakém kontextu se
vyskytuje v rdmci HTML kédu. Dochazi zde ke stejné dédicnosti potomkii od predkad,
jako u béZnych vlastnosti. V pripadé globalnosti, které je dosaZeno jiZ vySe zminénou
pseudotridu : root, jde v podstaté také o béZnou dédic¢nosti. Tato pseudotiida je jen
elementem, ktery je jakymsi prapiedkem vSech ostatnich elementt. Tento piistup
je zasadné rozdilny od pristupu proménnych v preprocesorech, které maji rozsah
bud’ ¢isté globalni anebo jen v ramci jednoho deklara¢niho bloku. Jsou tedy zcela
nezavislé na strukture HTML. Snadnym prikladem tohoto pfistupu mize byt
nasledujici scénar:

Na uzivatelové webové strance se vyskytuje nékolik nadpisii nejvyssi trovné. Dale
existuje blokovy element patiici do tridy ,blok“. Pokud je v deklaracnim bloku
pravidla s tfidnim selektorem .b1ok deklarovdna proménnd, miiZe k ni pristupovat
jen to pravidlo, které se v HTML struktufe vyskytuje na misté potomka blokového

prvku s tiidou ,blok”. Pro ilustraci nasleduje kratky kéd a ukazka:
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/* HTML */
<h1>Nadpis mimo blok</h1>
<div class="blok">
<h1> Nadpis uvnitr bloku</h1>

</div>
S ES S
.blok{
--barva: blue;
¥
h1{
color: var(--barva);
¥
Vysledek:

Nadpis mimo blok
Nadpis uvnitr bloku

Obrazek 2: Ukazka pouziti custom properties

Jak je z ukazky vidét, prvek nadpisu, ktery se nachazel mimo blokovy element ma
¢ernou barvu. To je disledek toho, Ze tento nadpis nemize pristupovat k proménné
-barva. Nenalezne-li prohliZe¢ hodnotu proménné, jsou prvku pridéleny defaultni
vlastnosti vychazejici z pravidel konkrétniho prohliZzece. Podobného vysledku je

mozné pomoci preprocesorovych proménnych dosahovalo jen velmi obtiZné.
CSS uZivatelské vlastnosti jsou tedy velmi mocnym, avSak ¢asto opomijenym
nastrojem. Je proto tfeba brat jejich existenci v potaz pred tim, neZz dojde

k uvaZovani nad tim, zdali jsou preprocesory pro pracovni proces nezbytné.

3.4.1.2 Preprocesorové proménné

Proménné a rozdily mezi jejich aplikaci vramci celé fady preprocesorii nejde
snadno shrnout jen do jedné kapitoly. Cilem této casti tak bude seznamit Ctenare se
zakladnimi postupy pri praci s proménnymi a to zejména v pripadé predstavenych

preprocesord.
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Jak uz bylo nastinéno vySe, proménné v ramci preprocesort se svym chovanim
v zasadé nijak nelisi od proménnych vyskytujicich se v béznych programovacich
jazycich. Jejich schopnosti Ize vyznamné docenit pravé tam, kde dochazi k ¢astym
zménam a na vice mistech v kédu. Jelikoz tato funkcionalita nebyla implementovana
do CSS od zacatku, tvilirci preprocesort si dali za cil tento nedostatek odstranit a

umoznit uzivatelim téchto schopnosti vyuZzivat i v ramci kaskadovych stylt.

Zakladnim predpokladem pro pouZivani proménnych je jejich deklarace. Kazdy
z jazykl k deklaraci ptistupuje po svém. Pristupy k ni navic nemusi koncit jen u
jednotlivych jazykd, ale i kazda zjednotlivych syntaxi (pokud jich je vic)
konkrétniho jazyka zastava v ramci této problematiky sviij postoj. Pro jednoduchost

bude popsana deklarace v jazyce Less.

Deklarace proménnych vjazyce Less je velmi intuitivni. Probiha obdobnym
zplUsobem jako v piipadé uzivatelskych vlastnosti s tim rozdilem, Ze pro globalni
rozsah neni tfeba vyuzivat Zddnych pseudotiid. Proménnou stac¢i jednoduse zapsat
mimo deklara¢ni blok pravidel a je globalné pristupna. Naopak, pokud je trida
deklarovana v ramci nékterého z deklarac¢nich blokt, miiZe k ni byt pristupovano
jen vramci pravé onoho konkrétniho pravidla. Syntaxe vjazyce Less se pak
vyznacuje pouzivanim znaku ,@“, ktery je tfeba vlozit pred nazev proménné. Opét
je moZné se zde setkat s dvojteckou, za niZ uz pak nasleduje hodnota, které by méla
proménnd nabyvat. K takové proménné je pristupovano obdobnym zpiisobem. Opét

je tieba vyuzit znaku ,@", ale ted’ uZ na opa¢ném konci pritazeni [9].

Kod pro ukazku:

/* Less */
@barva: blue;

h1{
color: @barva;

}

/* Zkompilovany koéd */
hl {

color: #0000ff;
}
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Obdobné pak k deklaraci a pristupovani k proménné dochazi i v pripadé jazykt Sass

a Stylus, syntaxe se vSak drobné lisi.

Proménné lze v piipadeé vétsSiny preprocesorii pouzivat s celou fadou datovych typii
a to od prostych c¢isel az po jiné proménné. Diky nim je také moZné provadét celou
fadu matematickych operaci. VétSina preprocesori také umoZziiuje pouzivat

proménné na pozici samotnych vlastnosti, ¢i selektort CSS pravidel [9].

3.4.2 Mixin

Pokud jsou proménné zptisob, jakym se preprocesory priblizuji programatorskému

pristupu, o takzvanych , mixinech to plati dvojnasob.

Mixiny mohou svym pouZitim do zna¢né miry pripominat funkce tolik znamé
z imperativniho programovani. Tam, kde je znovu pouZzitelnost jednotlivych hodnot
Ci vlastnosti malo, nastupuji pravé mixiny. Ty umoZiuji znovu pouzit celé skupiny
vlastnosti a to spolecné s jejich hodnotami. PouZziti mixini muiZe byt prirovnano
k volani funkce uvnitr jiné funkce. Prirovnani k funkcim je navic podporeno faktem,
Ze mixiny podporuji zpracovani parametrl, které do nich vstupuji podobnym

zplsobem.

Jejich pouZiti se opét napric preprocesory lisi spiSe v detailech, nejvétsi rozdil se tak
vyskytuje znovu zejména v syntaxi. Vjazyce Less tak v podstaté mezi bézZnym
pravidlem a mixinem nemusi byt Zadny patrny rozdil. Staci vytvorit béZné pravidlo
a jeho selektor nasledné vlozit do pravidla jiného. Obsah mixinu, ktery miize byt
zaroven béZnym pravidlem, se tak po kompilaci do CSS jednoduse objevi, jako vycet

vlastnosti spole¢né s jejich hodnotami tak, jak byly deklarovany v mixinu [12].

Vjazyce Sass je pak za pouziti SCSS syntaxe obdobného cile dosaZeno pomoci
direktivy @mixin, za niZ nasleduje ndzev mixinu, spole¢né s deklaracnim blokem a
vném uloZenymi vlastnostmi, spole¢né s jejich hodnotami. Kvolani takového
mixinu pak dochazi pouzitim direktivy @include a po ni nazvu konkrétniho mixinu
[7]. Sass tak na prvni pohled uprednostiiuje jednoznacné odliSeni mixint od
ostatnich prvki. Tento fakt sice pridava nutnost pamatovat dalSich syntaktickych

pravidel, nicméné Cini kod daleko prehlednéjsim.
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Zde nasleduje kratka ukazka zpracovani mixinu zapsaného v jazyce Sass:

/* Sass */

@mixin mujBlok {
background-color: black;
color: white;
width: 100px;

}
.blokl {
@include mujBlok;
}
.blok2 {
@include mujBlok;
font-size: 12px;
}
/* Zkompilované CSS */
.blokl {

background-color: black;
color: white;
width: 100px;

}

.blok2 {
background-color: black;
color: white;
width: 100px;
font-size: 12px;

Z ukazky je patrné, Ze mixiny jsou velmi efektivnim nastrojem, co se znovu
pouzitelnosti tyCe. Pouzivani mixint sice velmi zjednodusi stylovani webové stranky
a uSetfi spoustu casu. Jejich neuvazené pouzivani vSak miize vést k velmi rychlému
nabobtnani kédu. Pravdou totiz je, Ze valna vétSina scénari, pri kterych se uzivatelé
priklanéji k pouzivani tohoto néastroje, mizZe byt feSena vhodnou kombinaci
pravidel. Takovy postup ale velmi ¢asto vyzaduje neZadouci zasah do HTML kédu.

Idealni cestou je tedy najit rovnovahu mezi témito dvéma pristupy.

Funkci, kde mixinim nativni CSS zcela nestaci jsou parametrické mixiny. Jejich
pouZiti je podobné jako v pripadé béZznych mixinli. Za ndzev mixinu staci ve vétsiné
pripadi pridat slozené zavorky (nékteré preprocesory takovy pristup vyzaduji
defaultné) a do nich vloZit poZadované hodnoty. Tyto parametry by byly nasledné

volany v ramci mixinu podobné jako proménné. Obsah mixinu se tak miize ménit na
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zakladé toho, z kterého pravidla je pravé volan. V kombinaci s béZnymi operatory se

pak parametrické mixiny stavaji jeSté mocnéjSim nastrojem.

Kratka ukazka zpracovani parametrického mixinu, opét v jazyce Sass:

/* Sass */

@mixin rozmery($w: 500px, $h: 600px) {
width: $w;
height: $h;

}

.ctverec {
@include rozmery(420px,420pX);

}

.obdelnik {

@include rozmery;}

/* Zkompilované CSS */
.ctverec {
width: 420px;
height: 420px;
¥

.obdelnik {
width: 500px;
height: 600px;
}
Dle ukazky je patrné, Ze parametrické mixiny jsou opravdu silnym nastrojem, ktery
1ze nativnim CSS nahradit jen téZko. V ukazce je také mozné vypozorovat pritomnost
defaultnich hodnot v bloku vytvareni mixinu. Jejich pouZziti funguje na zakladé
pritomnosti ¢i nepritomnosti hodnot v kulatych zavorkach pti volani mixinu. Pokud
mixin nenalezne pocet hodnot odpovidajici po¢tu parametr(, je za vynechanou

hodnotu doplnéna ta defaultni.

v

Mixiny nabizi dal$i fadu méné ¢i vice vyznamnych schopnosti. Pro zakladni

predstavu o tom, co je vlastné tato funkce zac, vSak tento kratky popis plné postaci.

3.4.3 Extend

Extend neboli rozsireni miize byt na prvni pohled povazovan za nastroj velmi
podobny praveé jiz zminovanym mixinim. Také umoznuje efektivné sdilet vlastnosti
i sjejich hodnotami napti¢ kddem. K tomuto cili se v§ak vydava naprosto opacnym
zplUsobem neZzli vySe zminovany nastroj a to navic za pomoci pristupu DRY. Na rozdil

od mixini totiz v pripadé extend nedochazi ke znovu pouzivani koduy, ale k vytvareni
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vicendsobnych selektort, to jinymi slovy znamenad, Ze v kddu neptibyvaji radky
takovou rychlosti, ale uzivatel se miiZze pti pouzivani rozsifeni i ve svém vlastnim
kédu velmi snadno ztratit. V nasledujicich fadcich bude pribliZeno, jakym zpiisobem

extend operuje.

Tento pristup je v zdsadé zaloZeny na vlastnosti CSS, kdy pti pouZiti vicenasobnych
selektori, ve kterych jsou jednotlivé selektory oddéleny carkou, dochazi
k aplikovani vSech vlastnosti, které jsou uvnitt deklarovaciho bloku pravidla, na
vSechny HTML prvKky, které podléhaji této selekci. Extend tento piistup umoziuje
vyrazné zjednodusit. Podobné jako proménné ¢i mixiny, i tato funkce se napric
preprocesory lisi zejména v syntaxi. Ve vétSiné popularnéjsich preprocesori se vSak
vramci jejich syntaxe objevuje vyraz extend, ktery se miize svym dalSim
zpracovanim mirné lisit. V jazycich Sass a Stylus se objevuje v nasledujici podobé:
@extend, kdy za touto direktivou nasleduji selektory pravidel, ktera by méla byt
rozSitena. Tento vyraz musi byt samoziejmé umistén uvniti bloku, jehoZ vycet
vlastnosti uzivatel zamysli rozsirit [7]. Less pak k obdobnému vysledku dochazi
pomoci direktivy s :extend ( ) [8]. V takovém ptipadé je treba nasledné do kulatych
zavorek umistit nazev pravidla, které se ma o své vlastnosti podélit s pravidlem
volajicim. RozSifovanymi pravidly samoziejmé nemusi byt jen tridy, ale veskrze

vSechny typy pravidel s jejich selektory, které uz byly zminény.
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Nasledujici ukazka v jazyce Sass snad pomize osvétlit nékteré zakladni principy
tohoto nastroje:
/* Sass */

.cervenyText {
color: red;

}

.modrePozadi {
@extend .cervenyText;
background-color:blue;
font-size:15px;

}

/Zkompilované CSS */
.cervenyText, .modrePozadi {
color: red;

}

.modrePozadi {
background-color: blue;
font-size: 15px;
}
Na zakladé ukazky je pak zakladni princip relativné snadno pochopitelny. Selektor
pro prvek, ktery ma nabyt novych vlastnosti, je pridan k jiz existujicimu selektoru

pravidla, které pozadované vlastnosti obsahuje. Vlastnosti, které jsou pro dané

pravidlo specialni, pak zlistavaji v pivodnim pravidle.

Pri pouzivani této funkce je pak tieba davat si dobry pozor na to, jaké selektory se
objevuji vramci volani. UZivatel by si mél nejdiive dobfe promyslet, kde vSude
v kédu se mohou dand pravidla vyskytovat a zejména obezietné je pak nutné
pristupovat krozSifovani pravidel, kterd jsou jiz zaStiténa vicendsobnym
selektorem. V takovém piipadé mize Casto dojitik rozsireni pravidel, ktera zdaleka

neodpovidaji zaméru uZivatele [13].

3.4.4 Hnizdéni

Hnizdéni, v anglictiné také zname jako nesting je schopnosti preprocesort
umoznujici prehledné, snadno rozsiritelné a zejména velmi intuitivni zanorovani.
Jinymi slovy tato vlastnost zjednodusuje vytvareni vztahli mezi potomky a jejich

rodici.
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Svym pristupem se zanorovani velmi priblizuje HTML. Zanorené pravidlo je vloZeno
do deklarac¢niho bloku rodicovského pravidla. VloZené pravidlo se tak stava jeho
potomkem a odkazuje tak na HTML strukturu dokumentu. U piedchozich funkcich
byla touto dobou zminéna zejména syntaxe a jeji rozdily mezi jednotlivymi
preprocesory. Vtomto piipadé je syntaxe napri¢ preprocesory v zadsadé stejna -

jedno standardni pravidlo je vloZeno do druhého pomoci béZného zapisu CSS.

Pokud si da autor za cil naptiklad obarvit na ¢erveno jen odstavce, které se nachazeji
uvniti tifid s ndzvem ,blok”, jednodusSe vytvori béZznym zpilsobem pravidlo se
selektorem .blok. Tomu mohou byt prifrazeny konkrétni vlastnosti. Nasledné je
treba do tohoto deklara¢niho bloku umistit dal$i pravidlo, a to pravidlo se

selektorem p. Do néj poté staci vloZit poZadované vlastnosti.
Pro lepsi pochopeni nasleduje kratka ukazka vySe zminéného scénare:

Nejdrive zjednoduSena struktura HTML:

<div class="blok">

<p>Cerveny odstavec</p>

</div>

<div>

<p>0Odstavec, ktery by byl rad cerveny<p>
</div>
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Zpracovani zahnizdéni pomoci Lessu:

/* Less */
p{
font-size:20px;

}

.blok {
p{

color:red

}
}

/* Zkompilované CSS */
p A

font-size: 20px;

}
.blok p {

color: #ff0000;
}

A vysledek:

Cerveny odstavec

Odstavec, ktery by byl rad ¢erveny

Obrazek 3: Vysledek zahnizdéni

Z ukazky je patrné, Ze doslo k obarveni jen jednoho z odstavci, je to zapricinéno tim,

Ze jen jeden je potomkem bloku a spliiuje tak kritéria pro obarveni.

VétsSina preprocesort také nabizi takzvany odkaz na rodice. Ve své podstaté se
nejedna o zanoreni jako takové, nicméné je to funkce zaloZena na obdobné syntaxi.
Jedna se o zpresnovani vazeb mezi pravidly. Tato funkce je zejména uZiteCna
v kombinaci s pseudotiidami, kdy je nutné zavést napriklad pravidlo, které znaci, Ze
odstavec, nad kterym se vznasi uzivatelGv kurzor, bude mit jinou barvu. Tohoto cile
je dosazeno pomoci znaku ,&". Ten je vloZen pred nazev selektoru, ktery se nachazi

na misté potomka. Obdobné jako pri béZném zanorovani, i zde je moZné tuto syntaxi

aplikovat naptic vétSinou popularnéjsich preprocesort.
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Ukazka zpracovani odkazu na rodice:

/* Sass */
p {

color:blue;
&:hover{
color:red

}
}

/* Zkompilované CSS */
p{

color: blue;

}
p:hover {
color: #ff0000;

}
Obdobny pristup je samoziejmé mozné zvoliti pro jiné selektory neZzli pseudotiidy.

Stejné jako u predchozich funkcich, i u hnizdéni je nutné ptistupovat k pouzivani
obezretné. JelikoZ tato syntaxe umozinuje velmi snadny zapis vnorenych pravidel,
snadno také miZe dojit kjejich prekombinovani a takovy piistup vede
k pozadované funkcnosti jen ziidkakdy a vysledny kéd se stava velmi

nepiehlednym.

3.4.5 Dalsi funkce

Preprocesory nabizi celou fadu funkci, ty nejpouzivanéjsi z nich jiz byly popsany na
Fadcich vySe. Preprocesory vSak nabizeji spoustu dalSich uZiteCnych vlastnosti a

nastroju, které neni vhodné prehlédnout, ty budou ale predstaveny uzjen ve zkratce.

Prvni z takovych funkci je import. Jedna se o velmi uzite¢ny nastroj, ktery umoziuje
predavat prohliZeci vétsi mnozstvi CSS kédu a to za cenu zachovani prehlednosti.
Tato vlastnost se objevuje i v nativnim CSS, pracuje vSak na jiném principu. Pokud
prohliZe¢ pri Cteni CSS narazi na direktivu @import, za kterou nasleduje cesta
k pozadovanému souboru, musi vyslat pozadavek, kterym takovy soubor nacte, aby

s nim nasledné mohl pracovat [1].

Preprocesory pracuji jinak. Stejné jako v nativnim CSS, i u preprocesorti je vétSinou
moZné setkat se s direktivou @import, stejné tak za ni nasleduje cesta k souboru.

Zpracovani vsak probiha jinym zplisobem. KdyZ béhem kompilace piekladac narazi
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na Qimport, nacte jeho obsah a uloZi jej do finalntho CSS souboru, spole¢né
s obsahem preprocesorového souboru, ve kterém se pozadavek na import objevil.
V takovém pripadé jiz prohliZe¢ nemusi vysilat nékolik pozadavkd, ale jen jeden, a

to pro soubor CSS, ktery vznikl kompilaci souborti v jazyce daného preprocesoru.

Dalsi zajimavou funkci, se kterou se tentokrat neni mozné v nativnich kaskadovych
stylech setkat jsou ridici struktury - tedy napiiklad vétveni na zakladé podminek
a cykly. Tyto struktury nabizi obdobnou funkcionalitu, se kterou je mozné setkat se
v béZnych imperativnich programovacich jazycich. Jejich sila se projevuje zejména
ve spojeni s mixiny. Je tedy mozné nastavit hodnotu urcité vlastnosti, jen pokud jsou
splnény nékteré zpodminek. Piipadné je mozné takovou vlastnost vibec
nepouzivat. Obdobné jako v programovacich jazycich funguji i cykly, které dokazou
napriklad vygenerovat nékolik pravidel, jejichZ selektory se lisi jen v pouzitém cisle

- napfiklad hromadné vytvoreni pravidel pro nadpisy rtiznych trovni.

Existuje cela fada dal$ich zajimavych funkci, které preprocesory nabizeji, ¢asto je
zminovana naptiklad prace s barvami, kde je mozné jednoduse nékteré prvky
zesvétlit bez nutnosti vyhledat konkrétni barvu v paleté barev, ale jen za pouZiti
napiiklad funkce 1ighten. V kédech napsanych v nékterém z téchto jazykd je také
mozné narazit na jednoduché matematické funkce, tedy napriklad s¢itani rtiznych
velikosti, ¢i barev. Matematické funkce se ale v posledni dobé zacinaji prosazovat i
v ramci nativniho CSS, kdy je moZné dojit obdobnych vysledkd za pomoci funkce

calc () [1].

Timto vycet ndastrojl, funkci, vlastnosti a schopnosti preprocesori samozirejmé
zdaleka nekonci. VSechny dal$i moZné funkce, spolecné s jejich detailnimi popisy a

priklady, je mozZné nalézt na oficidlnich strankach konkrétniho preprocesoru.

3.5 CSS postprocesory

Jak uz vyplyva z nazvu, tam kde preprocesory vstupovali pred CSS a dochazelo k
jakémusi predzpracovani a funkéni CSS kéd byl jejich produktem, tam
postprocesory nasleduji po jizZ funkénim a pro prohlizece Citelném kodu. Alespon tak

by tomu mélo byt v teorii.
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Pokud je reC o postprocesorech, je treba rozliSovat mezi jednotlivymi nastroji, které
plni jednu konkrétni funkcionalitu - napriklad minifikace kédu, a komplexnimi
resenimi, které vyuzivaji pravé kombinace téchto jednotlivych nastroji a velmi se

tak priblizuji preprocesortim.

Rozdilem mezi preprocesory a postprocesory je ten, Ze postprocesory nejsou na
rozdil od preprocesori novym jazykem. Pro praci s nimi neni nutné ucit se nové
syntaxi. Jejich zakladni myslenkou je vyuZivani funkéniho CSS v nativni podobé, ke

kterému je pridana urcita funkcionalita navic [14].

Jednim z priklad® takovych funkci miZe byt automatické prefixovani, které ma za
ukol vyhledat nutné prefixy vlastnostem, které je vyZaduji, doplnit je do uzivatelova

v v

nativniho CSS kédu a zajistit tim kompatibilitu napri¢ prohliZeci.

Pouziti postprocesorti bylo zpocatku zaméreno zejména na optimalizaci a
automatizaci. Postupné ziskavaly postprocesory na popularité a tim padem zacaly
pribyvatinové funkce. Takové funkce, které ale nejsou zcela konzistentni s ptivodni
myslenkou postprocessingu - funkce jako proménné, mixiny, ¢i hnizdéni, se kterymi
je mozné setkat se u preprocesort a uz z principu jejich fungovani je nelze oznacovat
za funkce, které nasleduji az po standardnim a pro prohlizece jiz Citelném kodu.
Sami tvlrci téchto nastroji proto pomalu zacinaji upoustét od nazvu
»postprocesory“ a zacinaji sami své nastroje nazyvat jednoduse ,procesory“ -

kombinuji to nejlepsi z obou svéti [14].

Jeden zasadni rozdil zde vsak Ize piece jen nalézt. Pokud pracovni proces uZivatele
vyZaduje proménné, musi v pripadé preprocesorii zacit pouzivat cely tento nastroj
se vSemi jeho klady i zapory, naucdit se novou syntaxi a zménit cely svilij pracovni
pristup. V pripadé postprocesoru mu na druhou stranu staci stahnout jediny plugin,
ktery mu umozni pouzivat proménné a zbytek kdédu zlstidvd nezménén.
Postprocesory jsou totiZ zaloZzeny na pluginech, které je treba stahnout pted

pouzitim jejich jednotlivych funkci [14].

Postprocesory mnohdy také nabizeji moznost, jak vytvaret své vlastni funkce. Pokud
ma tedy autor jakysi vlastni pracovni postup, ktery mu neumoziiuje zautomatizovat

zadny ze zminénych procesorli, muize si napsat ve formé pluginu funkcionalitu
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vlastni. V tom také spociva jedna z dalSich vyhod postprocesori. Objevi-li se nova
funkcionalita, neni treba cekat na velky update celého nastroje. Takovou

funkcionalitu staci jednodusSe stdhnout a pridat mezi ostatni pluginy.

Mezi nejcastéji sklonované zastupce patfi zejména ndastroj PostCSS, ktery se
inspiroval praptivodnim postprocesorem zvanym Rework, ten jiZ ale v souc¢asnosti
neni vyvijen a je povaZovan spiSe za mrtvy [16]. Dalsi takovy nastroj, ktery se svoji

funkcionalitou pribliZuje preprocesortim je naptiklad Stylcow.

Komplexni postprocesory tak vdneSni dobé poskytuji velmi obdobnou
funkcionalitu jako preprocesory, piicemz pridavaji i néco navic. Cenou za to je ale
nutnost obdobné jako v pripadé preprocesorii tyto nastroje implementovat do
svého pracovniho procesu, coZ nemusi byt vZdy jednoduché a to obzvlast pro
zacatecCniky, nicméné pokud uzivatel prekona tyto pocatec¢ni potiZe, postprocesory

mu jeho snahu oplati.
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4 Metodické postupy kodovani a jejich navazani na
nastroje

Dal$im zpisobem, jak dosdhnout zefektivnéni a zptrehlednéni prace s CSS jsou
takzvané metodiky. Tyto metodiky jsou zaloZeny zejména na tom, jakym zplisobem
uzivatel uvazuje nad CSS kédem. Neni tak nutné stahovat, ¢i instalovat nové nastroje.
Nékteré metodiky lze povaZovat za jakousi sbirku tipl a triki. Nékterymi z jejich
doporuceni se pak mliZe uZivatel jiz nevédomky ridit. Jiné mohou byt zaloZené na
striktnich postupech, které vyzaduji od zakladu zménit pristup ke kédovani. Existuje

cela fada metodik a ty nejpopularnéjsi z nich budou popsany v nasledujici kapitole.

4.1 OOCSS

0O0CSS neboli Object-Oriented CSS je pravdépodobné prvni pro verejnost znamou
metodikou. Svou tviirkyni Nicolle Sullivan byla predstavena jiz v roce 2008 a dodnes
patii mezi nejpouZzivanéjSi metodiky [16]. Znazvu jasné vyplyva inspirace
objektovym pristupem v programovani. Jak ale objektového pristupu dosdhnout
v CSS? Dle Sullivan je objekt ,Jakykoliv opakujici se vizudIni vzor, ktery miiZe byt
abstrahovdn do nezdvislé ¢dsti HTML, CSS nebo JavaScriptu. Takovy objekt miiZe byt

naddle znovupouZit napri¢ webovou strankou* [17].

00CSS se tak snazi dosahnout zejména znovu pouZitelnosti a rozdéleni zavislosti

znamych z objektového programovani.

Tato metodika ma v zadsadé dva zakladni principy. Témito principy jsou oddéleni

struktury od vzhledu a oddéleni obsahu od kontejneru [17].

Prvni z principt je v zdsadé jasny. Pro vzhled a strukturu by mély existovat dvé
separatni tridy. Za strukturu muiZe byt vtomto pripadé povazovana zejména
velikost objektli, tedy jejich Sitka a vyska, nebo jejich odsazeni vici ostatnim
objektiim. Vzhledem jsou pak mysleny vlastnosti jako barva objektu, font textu
v objektu, stinovani a tak dale. Dal$im pravidlem, které prichazi s timto principem
je uzivani témér vyhradné tridnich selektord misto spoléhani na selektory elementt.
Dale je vhodné vyvarovat se identifikatortim. UZ z principu objektové orientovaného

postupovani neni vhodné vyuZzivat selektory, které by mély ovliviiovat jen jeden
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jediny prvek. Vhodnym postupem pri vyuzivani tohoto principu je vytvareni
pravidel s nazvy selektortii takovymi, aby bylo snadné rozpoznat, kterda pravidla

k sobé patti [17].

Druhy princip, tedy oddéleni obsahu od kontejneru, se snazi autora kédu odvratit
od pouzivani zanofenych pravidel. To vzdsadé znamena, Ze by uZivatel nemél
pouzivat pravidla, ktera vychazi z umisténi prvku v ramci struktury HTML kédu.
Takové prvky mivaji casto vysokou specificnost a Ize je jen velmi téZko znovupouZit

[17].

Je moZné setkat se i s jinymi variantami téchto principt. Jejich seznam se viceméné
odviji od zabéhlych pracovnich postupti jednotlivych uzivatelt a tedy jejich pohledu
na tvorbu koédu. V zasadé vSak vSechny tyto principy vychazi z téchto piivodnich

dvou, tak jak byly navrZeny Sullivan.

Tyto principy je moZné demonstrovat na objektu typu tlacitko. Tlacitko je prvek,
ktery se na webové strance objevuje zridkakdy ojedinéle, vétSinou ma néjaky
zakladni design, ktery je aplikovan na vSechna tlacitka, kdy ¢asto dochazi jen ke
zméné barvy napric jednotlivymi tlacitky. Objekt byl tedy identifikovan a ted’ uz jen

staci postupovat dle vySe popsanych principi.
Kratka ukazka kédu pro vytvoreni tlacitka bez pouziti OOCSS:

Nejdrive HTML kod:
<button class="btn-dulezite">Click me</button>

CSS kod:

.btn-dulezite{
color:red;
width:100px;
height:50px;
background-color:blue;

Na takovém koédu neni v zasadé nic Spatné, nicméné nedodrzuje zakladni principy

00CSS, v tomto pripadé nedoSlo k oddéleni vzhledu od struktury. Spravny kéd by

vypadal nasledovné:
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HTML:
<button class="btn btn-dulezite">Click me</button>

CSS:

.btn{
width:100px;
height:50px;

}

.btn-dulezite{
color:red;
background-color:blue;

}

V HTML kdédu pribyla v pripadé metodiky elementu button jedna tiida. DoSlo tak
k rozdéleni struktury od vzhledu. Pfi vytvareni pravidel pro tlacitka odliSného
vzhledu uZ tak nebude nutné znovu opisovat vlastnosti obsaZené v pravidle .btn.
Diky tomuto pristupu se stava CSS nejen prehlednéjsi, ale u vétsich projektt

mnohem krat$i. Zde také prichazi na fadu moZna tskali spojena s timto pristupem.

Je tifeba mit na paméti, Zze ne kazdy projekt mlize byt popsan pomoci objektti. Ne na
kazdy web je mozné tyto principy aplikovat. Pro mensi projekty pak miize byt
pouZiti této metodiky trochu moc. Pokud se na uzivatelové webu objevuje tlacitko
jen jednou, je nejspiS zbytetné drZet se téchto principli, protoZe k Zadnému

znovupouZiti stejné nedojde a kod by tak opravdu mohl byt zbytecné dlouhy.

4.2 BEM

Nazev BEM je zkratkou pro Block, Element a Modifier a tato tfi slova v podstaté
shrnuji zakladni mys$lenku fungovani této metodiky. Da se o ni uvaZovat jako o jakési
nadstavbé metodiky OOCSS, ktera vsak vice lpi na zavedené syntaxi. VZdyt ,block”

v této metodice neni v podstaté nic jiného neZli objekt, ktery byl predstaven vyse.

Metodika BEM byla poprvé oficidlné predstavena ruskou spole¢nosti Yandex v roce
2009. V nasledujicich sekcich je tato metodika podrobnéji predstavena (zpracovano

podle [18]).
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Jako ostatni metodiky, i tato vznikla za ticelem zjednoduSeni organizace kodu, jeho
zprehlednéni a zejména jeho znovupouzitelnosti. Tohoto cile je dosaZeno
rozdélenim kédu do bloki. Soucasti téchto blokili jsou takzvané elementy, ty si je
moZzné predstavit napriklad jako zadloZku v menu, tlacitko ve skupiné tlacitek, ¢i
buniku tabulky. Modifikatory jsou pak prvky, které ovliviiuji stav, chovani, ¢i vzhled
bloki a jejich elementil. Na rozdil od OOCSS je pak kazdy z téchto prvkl pojmenovan

pomoci specidlni syntaxe, ktera je pro tuto metodiku stéZejni.

Jmenna konvence by se méla ridit témito zasadami:

1. Nazvy pravidel by mély byt malymi pismeny
pomlckou
3. Nazev bloku je jmennym prostorem pro jeho elementy a s nim souvisejici
modifikatory
4. Jméno elementu je od jména bloku oddéleno dvéma podtrzitky
5. Jméno modifikatoru je od jména bloku nebo elementu oddéleno jednim
podtrzitkem
6. Hodnota modifikdtoru je od nazvu modifikdtoru oddélena jednim
podtrzitkem
7. Pokud je modifikdtor booleanovsky (neni dtlezitd jeho konkrétni
hodnota, jen to, zdali je ¢i neni pritomen) neni jeho hodnota uvedena
v jeho jméné.
Blok - jak jiZ bylo zminéno vySe, blok je moZné pripodobnit k objektiim, tak jak byly
popsana v OOCSS. Jedna se o jakési prvky webové stranky, u nichZ je o¢ekavana
znovu pouZitelnost. Blok by nemél byt zavisly na tom, kde se na dané strance
nachazi. Opét se zde tedy objevuji principy OOCSS - diiraz na co nejmensi
specifi¢nost, tedy nepouzivani zanotfovani pravidel do sebe. Stejné tak neni vhodné
pouzivat jako selektory elementy HTML prvki, ale pro kazdé pravidlo vytvorit

selektor tiidni. Bloky se v BEM nepojmenovavaji nijak zvlastnim zptisobem.

Element - element je prvek, ktery by se nikdy nemél vyskytovat sam, mimo sviij

blok. Prikladem elementu mize byt napriklad zalozka rozcestniku. Element je pak
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vhodné pojmenovat néasledujicim zplisobem: .rozcestnik zalozka{}. Prii
pojmenovavanti je tedy nutné pouZit nazev bloku, jako soucast nazvu elementu. Diky

tomuto postupu lze jednoznacné urcit, s jakym blokem tento element souvisi.

Modifikator - modifikatory se daji rozdélit na dva typy, modifikatory blokl a
modifikatory elementii. V zasadé mezi nimi neni Zadny vétsi rozdil. Modifikatory
blokli by mély upravit vzhled celého bloku, zatimco modifikatory elementi upravuji
vzhled jednotlivych elementt. Zakladni syntaxe zlistava v obou piipadech stejng, jen

je tfeba davat pozor na to, ktery prvek bude na misté prefixu.
Modifikator bloku: . rozcestnik viditelny{}.
Modifikator elementu: .rozcestnik zalozka navstivenaf{}.

Pouziti BEM metodiky se da pak snadno demonstrovat na prikladu s rozcestnikem

e

ve kterému bude zvyraznéna zalozka reprezentujici ¢ast webu, ve které se uZivatel

pravé nachazi.
HTML kod:

<ul class="rozcestnik" >
<li class="rozcestnik__zalozka">
<a href="">Prvni zalozka</a>
</1i>
<1li class="rozcestnik__zalozka rozcestnik__zalozka_navstivena">
<a href="">Druha zalozka</a>
</1li>
</ul>

CSS:

.rozcestnik{
background-color:red;

}

.rozcestnik__zalozka{
color:red;

}

.rozcestnik__zalozka_navstivena{
color:green;

}

Pomoci této metodiky je na rozdil od OOCSS snadné jednoznacné nalézt souvislosti
mezi riznymi pravidly. Nazvy pravidel vsak jiz na prvni pohled vyzaduji vice textu.

Néktera slozitéjsi pravidla tak nemusi ptsobit prilis esteticky. Stejné jako tomu bylo
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u predchozi metodiky i tato ma své plusy a minusy a jelikoZz BEM je jakousi
nastavbou OOCSS jsou pak misky vah rozloZeny podobnym zptisobem. U mensich
projekti mize byt pouzivani BEM zbyte¢né a miiZe vést k nabobtnani kodu. Také je
tieba pri navrhu stranky brat jeho pouzivani v potaz, protoze ne vSude je mozné tuto
metodiku pouzit. Pokud je k nému vsSak pristupovano obezietné, mize byt velmi
uzite¢nym sluhou, ktery nejen usSetii spoustu psani, ¢i kopirovani, ale ucini kod také

mnohem piehlednéjsim.

4.3 SMACSS

DalSi bliZze popsanou metodikou bude metodika SMACSS neboli Scalable and
Modular Architecture for CSS. Tato metodika byla vroce 2011 predstavena
Jonatanem Snookem a jejim zakladnim kamenem je rozdéleni ¢asti projektu do péti
kategorii a na zakladé tohoto rozdéleni s témito ¢astmi odliSné pracovat [19]. Na
rozdil od dvou predchozich metodik se v tomto pripadé opravdu jedna spise o tipy,
jak nejvice zefektivnit a nejlépe zorganizovat sviij pracovni proces, nezli o seznam

pravidel, které je tieba dodrZovat pro spravné zachovani postupt.

Péti zakladnimi kategoriemi, které se v této metodice objevuji jsou pravidla pro
zaklad, layout, moduly, stav a téma. V praktickém pouZiti se tyto kategorie mohou
castecné prekryvat, v jistych projektech se nékteré z kategorii také nemusi viibec
vyskytovat. Pfi pouzivani této metodiky je tak tfeba mit na paméti, Ze se jednotlivé

postupy mohou prizplisobovat konkrétnimu projektu.

Zaklad - Tyto pravidla udavaji defaultni hodnoty vlastnosti, které se mohou napric¢
uzivatelovou webovou prezentaci objevit. MiiZe se jedna napiiklad o font, velikost ¢i
barvu textu, zakladni odsazovani ¢i vzhled pozadi. Mezi selektory pro deklaraci
téchto pravidel se objevuji zejména tridy, elementy ¢i pseudotiidy. Naopak
selektory obsahujici identifikatory by se mezi zakladnimi pravidly vyskytovat
nemeély, protoZe uz z jejich principu nastava predpoklad jejich unikatniho vyskytu
napii¢ webovou prezentaci. Pro tato pravidla neni doporucena Zadna konkrétni

syntaxe [19].

Layout - V této kategorii by se méla objevit zejména pravidla popisujici zakladni

¢asti webové stranky. Za tyto ¢asti miiZe byt povazovan napriklad header, footer ¢i
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postranni panely stranky. Pravidla v kategorii layout by méla byt deklarovana
naopak od zakladu zejména pomoci identifikdtorovych selektors, v opacném
pripadé je také mozné pouzivat tiidy, zde je ovSem doporuceno pouziti prefixu ,1-,
pred ndzvem kazdé tridy. Tak miZe byt jednoznacné identifikovano, Ze se jedna o

pravidla layoutu [19].

Modul - Modul miiZe byt pripodobnén k tomu, co bylo v OOCSS piedstaveno jako
objekt a v BEM jako element. Mélo by se tedy jednat o jakousi ¢ast webové stranky,
ktera se v idedlnim pripadé vyskytuje na vice mistech. Moduly by se mély vyskytovat
zejména uvniti layoutli, pripadné uvnitf jinych moduli. Stejné jako v pripadé
predchozich metodik je zasadné doporucovano vyvarovat se pouziti selektorti pro
elementy a identifikdtory a drzet se zejména pouziti selektort tridnich. SMACCS
v tomto pripadé nepredklada Zadnou konkrétni syntaxi. Nicméné doporucuje prijit
s néjakym vlastnim postupem, jak jednoznac¢né rozeznat pravidla pro moduly od

ostatnich [19].

Stav - Dalsi kategorie, ktera miiZe byt ptrirovnavana k postupiim objevujicim se
v predchozich metodikach. Zejména pak predevSim s modifikatory vyskytujicimi se
v metodice BEM. Stav urcuje vzhled konkrétniho vyskytu jak modulu, tak layoutu. Je
tak vhodné tato pravidla pouzit vSude tam, kde se konkrétni ¢ast webové stranky
odliSuje od normy. Opét je tedy mozné zminit tla¢itko, kdy tlacitko ,STOP“ miiZe mit
jinou barvu neZ vSechny ostatni. Pfipadné zalozka miiZe byt pravé navstévovana a
tak odlisena od zaloZek ostatnich. PouZiti stavovych pravidel miiZe také naznacovat
provazanost s JavaScriptem. Na rozdil od predchozich metodik neni v této kategorii
striktné vyloucenou pouziti direktivy !important, opét by kni vSak mélo byt
pristupovano obezietné. Pro stavova pravidla je pak opét vhodné pouZivat zejména
tiidnich selektord. Snook potom doporucuje zavést syntaxi skladajici se z prefixu
»is-“, ktery je nasledovan nazvem stavu. Pfipadné, pokud je stav vice specificky, je
vhodné pouzit pri vytvareni selektoru i nazev moduluy, ¢i layoutu, jehoZ stav je

upravovan. V pripadé navstivené zalozky se tak jednd o . zalozka-is-visited[19].

Téma - Tato kategorie je jakousi obdobou kategorie stav, nicméné nejde o aplikaci
vzhledu na konkrétni moduly a layouty jako spi$ na hromadnou zménu vzhledu

jejich vyskyti. Piikladem mize byt naptiklad tmavé téma - kdy je vzhled vétSiny
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prvkl na webové strance zménén do tmavsich odstinti. Tato témata je pak vhodné
rozdélit do samostatnych CSS soubort, tak aby byla zachovana prehlednost a snadna

upravitelnost [19].

Stejné jako v predchozich metodikdch i zde je moZné setkat se s doporucenimi
ohledné hnizdéni. Nicméné tam, kde bylo vpredchozich pripadech
nedoporucovano, nebo od jeho pouzivani striktné odrazovano, v tomto pripadé se
jedna spise o doporuceni ohledné pouzivani s mirou. Pokud dochazi k hlubsimu
hnizdéni, je pak vhodné misto sloZitého selektoru radéji vytvorit novou tiidu. Jak

hluboké je pak uz hlubsi hnizdéni, to je na kazdém konkrétnim autorovi [19].

Jak uz bylo rec¢eno, metodika SMACSS je spiSe souborem tipt a triki, které by mély
uzivatele navést spravnym smérem. StéZ{ je proto mozZné pfrijit s konkrétnimi
nedostatky této metodiky. Naopak, zejména pro uzivatele, ktefi jesté neobjevili , sviij
systém*“ miiZze byt vhodnou priruckou, jak zavést v chaosu poradek a to bez nutnosti
od zdkladu ménit jakym zplisobem uzivatel ke svému kédu a webu celkové

pristupuje.

4.4 Navazani metodik na nastroje

Na prvni pohled se mize dle vySe uvedenych informaci zdat, Ze CSS procesory a
metodiky jsou pristupy, které neni mozné skloubit dohromady. I kdyZ se oba
pristupy snazi dosdhnout stejného cile, kazdy k nému sméruje zjiného konce.
Nékteré pristupy CSS procesorti jdou dokonce proti vSem ziasadam zminénych
metodik. Kuptikladu hnizdéni, ¢i rozsiteni, jsou pristupy, které ve vysledném CSS
dosahuji stavii, od kterych metodiky zasadné odrazuji. Pravdou vsak ziistava, zZe
vhodnym spojenim metodik a procesorti 1ze dosahnout vysoké efektivity a to za

velmi malou cenu.

Predevsim béhem pouzivani metodik jako OOCSS a BEM se muze uzivatel setkat
s velmi ¢astym opakovanim nazvi svych pravidel. Také je tfeba myslet na to, Ze
autor je se svym kodem spokojeny hned na poprvé jen ziidkakdy. To vede k castym
zménam a v pripadé metodik tedy k neustalému opakovani a prepisovani nazvi u
mnoha pravidel. Vtu chvili vSak pfrichazi na pomoc hnizdéni, predevSim

odkazovani na rodice.
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Pro jednoduchost je opét pouZit priklad s navstévou zalozky v rozcestniku. V tomto
pripadé v jazyce Sass, ale samoziejmé je mozné pouzit jakykoliv jazyk, ¢i nastroj,
ktery tuto funkci podporuje. Nejefektivnéji je mozné silu této kombinace

demonstrovat na metodice BEM.

Ukazka vhodného pouziti odkazu na rodic¢e v kombinaci s BEM:

/* Sass */
.rozcestnik {
background-color:red;
& zalozka{
color:red;
& navstiven{
color:green;

}
1}
/* Zkompilované CSS */
.rozcestnik{
background-color:red;

}

.rozcestnik__zalozka{
color:red;

}

.rozcestnik__zalozka_navstivena{
color:green;

}
Tento pristup dokazZe zejména v rozsahlém projektu usetrit mnoho usili. Pokud si
uzivatel rozmysli nazev své tridy, ¢i prida novou, musi pri psani nativniho CSS
prepisovat kdd na mnoha mistech svého souboru. V tomto piipadé staci prepsat jen
predka na nejvyssi urovni a zmeéna se projevi u vSech jeho potomki. Kéd je navic
v takovém pripadé prehledné uspoiradan a vSechna spolu souvisejici pravidla se
nachazi v jednom jediném bloku. Obdobny postup lze samoziejmé pouZit i napriklad

pti zapisu pravidel ve stavové kategorii v metodice SMACSS.

Dal$i moznosti, jak zefektivnit pouzivani metodiky BEM je s vyuzitim plugini pro
PostCSS, jmenovité PostCSS BEM. Tento plugin vyrazné zjednoduSuje vytvareni
BEM struktury a to za pomoci direktiv @component - znacici blok, @descendent -
znaCici element a @modifier - znacCici modifikator. Tyto direktivy mohou byt
pouzity na misté odkazu na rodice, v takovém pripadé uzivatel nemusi dopliovat

znaky, které jsou vyzadovany BEM syntaxi, PostCSS je za néj doplni samo.
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Obdobného vysledku jako v predchozi ukazce je pak moZné dosahnout nasledujicim
zapisem:
@component rozcestnik {
background-color: red;
@descendent zalozka {
color: red;

@modifier navstiven {
color: green;

}
}
}
Smyslem metodik je mimo jiné ucinit kéd prehlednéjsim. Mnoho z nich tedy nabada
k fadnému oddéleni jednotlivych sekci logicky od sebe. V metodice BEM se miiZe
jednat o rozdéleni na zakladé bloki, ¢i moduldi, u metodiky SMACCS je to rozdéleni
do kategorii. Idedlnim zptisobem, jak od sebe jednotlivé ¢asti oddélit, je pomoci
jednotlivych CSS souborit. Takovy pristup se pak miize stat v pripadé rozsahlejsiho
projektu problematicky. Ke kazdému souboru je pristupovano zvlast, to vede
k poklesu vykonu a dlouhému nacitani stranky. Zde opét prichazi na radu procesory
a konkrétné jejich funkce import. Pravidla je v takovém pripadé mozné na zakladé
jejich prislusnosti rozdélit do jednotlivych souborli a tyto soubory nasledné

naimportovat do jednoho hlavniho, na ktery sta¢i v HTML k6du odkazat.

Existuje mnoho dalSich zptisobd, jak propojit metodiky s CSS procesory. Metodika
BEM napriklad nemusi koncit jen u nazva selektorti, ale mlize byt zavedena i nad
proménnymi, ¢imZ dochazi ke znacnému zprehlednéni. Je moZné se setkat
s mnohymi tipy a pristupy, jak procesory a metodiky co nejlépe provazat a
dosahnout tak nejlepsi efektivity. Nicméné je na kazdém jednotlivém uZivateli, jakou

cestou se vyda a jaky postup se stane tim idealnim pravé pro né;.
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5 Srovnani postprocesort

To, zdali jsou postprocesory dal$im krokem v evoluci vyvoje webovych prezentaci,
Ci jen slepou ulickou, ukaze az Cas. Nicméné je pravdou, Ze dokaZi odstranit spousty
nedostatkli soucasného vyvoje webu, dokaZzi zefektivnit praci nejen se samotnym
CSS, ale dokaZzi byt i efektivnimi pomocniky souc¢asnym preprocesortim, dokazi
usSettit velkou spoustu ¢asu, a to jen za cenu investice nékolika malo minut do jejich

zavedeni do pracovniho procesu.

Nasledujici stranky si davaji za cil nejen priblizit zakladni funkcionalitu a praci
s témito nastroji, ale pokusi se také ¢tenare presveédcit o tom proc a jak jim dat Sanci.
Pokusi se odpovédét na to, nejen ktery z postprocesorti je ten lepsi a zejména zdali
je vhodné dat témto nastrojlim prednost pired preprocesory. Tato prace tak miize
byt povazovana za jakési navazani na badani Bc. Adama Cerného, ktery detailné
srovnal preprocesory ve své praci ,CSS preprocesory jako efektivni nastroj pro

tvorbu frontendu” [20].

JelikoZ se jedna o nastroje relativné mladé, k mnoha z nich neexistuje konkrétni a
prehledna dokumentace. JelikoZ 1ze najit mezi preprocesory a postproceosry mnohé
paralely, miiZe byt u nékterych nastrojii tohoto faktu vyuzito pravé pii srovnavani.
V nékterych pripadech autor uprednostnil srovndni na zakladé vlastnosti a

vvvvvv

poskytnout zcela objektivni pohled na véc.

Existuje celd rada postprocesorti, které si davaji za cil reSit konkrétni jednotlivé
problémy, takovymi nastroji jsou naptiklad Pleeease, ktery tesi napriklad
problémy s prefixy, ¢i jinou kompatibilitu napti¢ prohlizec¢i [21]. Za dalsi takovy
milZe byt povazovdn napiiklad nastroj CSSNext, jehoZ smyslem je umoZnit
vyuzivani budouci CSS syntaxe jiZ v soucasnosti. Tyto nastroje ovSem nepiinasi
komplexni reSeni vtakovém rozsahu, aby o nich mohlo byt uvaZovano jako o

moznych nahradach preprocesort.

Nicméné prece jen existuji nastroje, které mohou byt svym komplexnim pristupem
povazovany za obstojné konkurenty preprocesori. Takovymi nastroji jsou PostCSS

a Stylecow a pravé k jejich srovnani dojde.
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5.1 Predstaveni postprocesorti

5.1.1 PostCSS

PostCSS je vsoucasnosti a vdohledné dobé pravdépodobné nejpopularnéjSim
nastrojem na poli postprocesori. Tento nastroj se stal de facto predobrazem toho,

jak by mél postprocesor vypadat.

Samotné PostCSS je jen jakousi API, ktera slouzi k analyze a modifikaci CSS. PostCSS
samo o sobé jako takové vSak zZadné modifikace nevykonava. K tomu jsou treba
pluginy, které mohou byt povaZovany za jakysi stavebni kdmen tohoto nastroje.
Téchto pluginii mizZe byt cela fada. Od prevadéni syntaxe CSS do ¢eského jazyka,
pies proménné a mixiny, tak jak jsou zndme z preprocesorii, az po nastroje
umoziujici vyuzivat syntaxi CSS tak, jak zatim existuje jen v experimentalnich
podminkach a v soucasnosti neni prohliZe¢i podporovana. Tento nastroj vznika jiz

od svého pocatku za pomoci jazyka JavaScript. Nejinak je tomu u jeho plugint [22].

Za prvni vlastovku PostCSS miZe byt povazovan takzvany Autoprefixer. Jedna se o
postprocesor slouzici ke generovani vendor-prefixti za ucelem kompatibility CSS
vlastnosti napti¢ prohliZeci. Tento postprocesor vznikl jeSté pred samotnym
uvedenim PostCSS a to za pomoci nastroje zvaného Rework, ktery lze povaZovat za
jakéhosi prapredka vSech postprocesort. Autoprefixer vytvoril Andrey Sitnik, ktery
se pozdéji stal hlavnim vyvojarem PostCSS. S prvni stabilni verzi tohoto nastroje se

mohli uZivatelé setkat na podzim roku 2013 [15].

V souvislosti s PostCSS je mozné narazit na pojem vysoka moduldrnost. Ta se
projevuje zejména tim, Ze PostCSS umoziiuje snadné vytvareni pluginii na strané
jeho uzivatelli, kazdy z téchto plugini si poté Zije svym vlastnim Zivotem. Pro
pridani nové funkcionality do svého pracovniho procesu pak neni nutné cekat na
aktualizaci celého nastroje, nybrz zavitat na webové stranky s pluginem spojené a

odtud jej stahnout. V soucasnosti PostCSS nabizi pres 200 plugint [22].
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5.1.2 Zavedeni PostCSS do pracovniho procesu

5.1.2.1 Instantni spusténi

Stejné jako je tomu u preprocesori i v pripadé PostCSS musi dojit pred tim, nez je
prohliZe¢ schopen uzivatelem napsany kéd zpracovat, k jeho kompilaci. A stejné

jako je tomu u preprocesorti, PostCSS nabizi vice zplisobti, jak toho dosahnout.

v

Prvni a nejjednodussi reSeni a to zejména pro uZivatele, ktefi si piiliS nerozumi
s prikazovou radkou prichazi v podobé aplikaci s grafickym rozhranim. Jednim
z nich je naptiklad aplikace Prepos, tu staci jednoduse stdhnout, nainstalovat,
spustit a nasledné zadat cestu k pozadovanému souboru. Nevyhodou této aplikace
je nemoznost instalace plugind. Toto rozhrani nabizi jen omezeny mnozstvi plugind,

které jiZ nelze dale rozSirovat.

DalSim zptisobem, jak se vyhnout piikazové radce je pouzitim internetové aplikace
CodePen [23], ta na rozdil od Preposu nabizi mnohem Sirsi portfolio plugini, které
je navic mozné dale rozSifovat. Tato aplikace mimo jiné podporuje celou radu
dalSich CSS procesorti a jejich fungovani dokaze pirevadét do podoby bézné webové
stranky v redlném cCase. Webovy charakter tohoto reSeni ovSem naznacuje spiSe

testovaci pristup nezli cestu, jak efektivné vytvaret webové prezentace.

5.1.2.2 Prikazova radka
JelikoZ predchozi reSeni umoZiiuje vyuZivat jen znacné omezené schopnosti

PostCSS, dochazi k jeho pouZivani zejména pomoci ptikazové radky. Stejné jako je

tomu v piipadé preprocesort i zde je nutné spolupracovat s prostredim Node.js, se

vvvvv

prinasi nejjednodussi cestu, jak vyuZivat schopnosti tohoto postprocesoru v plné
mire.

Pokud se uZivatel seznamil s pouZivanim Node.js, stai do bézné prikazové radky
zadat nasledujici prikaz:

npm install -g postcss-cli
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v,

Pro co nejjednodussi predstaveni postaci nainstalovat prikazovou verzi PostCSS

globalné, ale samoziejmé je i moZné nainstalovat lokalné do konkrétni slozky.

Jakjiz bylo receno, jadro PostCSS samo o sobé prilis mnoho nedokaze, proto je nutné
nainstalovat poZadované pluginy. Jména téchto plugini nejdou ve vSech pripadech
naproti uzivatelovu ocekavani a miiZe se tak stat, Ze se pri instalaci objevi ne¢ekany
problém, proto je vhodné pred instalaci navstivit domovské stranky plugint a

nasledovat autorovych pokynf.

Pokud chce uzivatel dosdhnout napriklad automatického prefixovani pomoci
vendor prefixli a nasledné minifikace, tedy odstranéni vSech zbyte¢nych mezer a
odsazeni, které pfi strojovém cteni CSS nejsou potreba a pridavaji tak zbyte¢né
kilobyty navic, musi tyto pluginy nejdiive nainstalovat nasledujicimi prikazy,
v tomto pripadé opét globalné:

npm install -g autoprefixer

npm install -g cssnano

Probéhla-li instalace Uspésné, uzivatel se miliZe pustit do postprocesovani. Ke

spravnému pouZiti téchto pluginti uz pak staci jen zadat prikaz:

postcss zdroj/style.css -u cssnano -u autoprefixer -o cil/styles.css

v

Do béZné reci je mozné tento prikaz preloZit jako: ,PostCSS, vezmi soubor style.css,
zpracuj jej pomoci cssnano a autoprefixeru, vysledek uloZ jako styles.css do sloZky

cil.“

Za predpokladu, Ze existuje alesponi zdrojovy CSS soubor a vSechny pluginy jsou
nainstalovany spravnym zpiisobem, v cilové sloZce ,cil“ dojde k vytvoreni, pripadné

aktualizaci souboru ,styles.css“. V opa¢ném pripadé zahlasi prikazova radka chybu

s informaci o tom, ve kterém z kroku doslo k selhani.

Nevyhodou tohoto pfistupu je nutnost vypisovani nazvl jednotlivych plugint za
sebou. Takovy pristup se stava pri pouzivani vétSiho mnoZstvi plugind vysoce
neefektivni. Nastésti autofi tohoto nastroje mysleli i na tyto ptipady. ReSenim je
javascriptovy soubor ,postcss.config.js“. Tento soubor umoznuje schranovat

prehledné a na jednom misté vSechny uZzivatelem uzivané pluginy. Ty stac¢i opét
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nainstalovat, v tomto pripadé vSak idealné lokalné a umistit odkaz na né do tohoto

souboru.

Soubor ,postcss.config.js“ sjiZz pridanymi referencimi na pluginy pro
autoprefixovani a minifikaci:
module.exports = {
plugins: [
require('autoprefixer'),
require('cssnano")
]
}
V takovém pripadé uz poté staci do prikazové radky zadat jen nasledujici prikaz a

PostCSS se o vSe postara:
postcss zdroj/style.css -o cil/styles.css

Soubor ,postcss.config.js“ navic umoznuje pridavat pluginim nejrizné;jsi nastaveni,
¢i pridané funkce, ke kterym by uZzivatel pristupoval z Cisté prikazové radky velmi
slozité.

Dal$im zplsobem, jak pouZivat PostCSS pomoci prikazové fadky, je pak s vyuzitim
takzvanych task runnerti. Task runnery jsou nastroje, které slouzi k automatizaci
prace. Pokud by chtél uzivatel propojit napriklad preprocesor Sass s PostCSS,
automaticky aktualizovat, ¢i mazat Udaje v databazi, musel by tyto kroky fesit
jednotlivymi piikazy. Task runnery tento problém resi. Pti jejich spravném pouZziti
pak staci zadat jediny ptikaz a o vSechno ostatni se postara task runner. Mezi ty

nejznaméjsi patii Gulp a Grunt [22].

5.1.3 Stylecow

Stylecow je o poznani menSim nastrojem neZli PostCSS. Poprvé byl predstaven
v poloviné roku 2014 web designerem Oscarem Oterem. Obdobné jako PostCSS si
dava za cil reSit problémy, na které samotné preprocesory nestaci a stejné jako vySe
zminény postprocesor na to jde za pomoci stahovatelnych plugini. Byl napsany

v jazyce JavaScript a nejinak je tomu u jeho pluginii [24].

Pluginii pro Stylecow je vyrazné méng, nez jak je tomu u jeho starsiho kolegy. Je jich

jen nékolik desitek a vSechny byly vytvoreny samotnym Oterem [24]. Stylecow tak
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zdaleka nenabizi takové mnoZstvi moZnosti, jako PostCSS. Stejné jako v pripadé
predchoziho zminéného nastroje, je pouziti plugini naprosto nezbytné pro
jakoukoliv pokrocilejsi praci s CSS. VSechny zakladni pluginy jsou pak pti defaultnim
nastaveni nainstalovany spolecné s jadrem, coZ je oproti PostCSS vyrazné snazsi
pristup. JelikoZ posledni aktualizace jadra tohoto nastroje probéhla jiZ vice nez pred
rokem a komunita okolo néj nebyla nikdy priliS rozsahla, nevypada to sjeho
budoucnosti ptiliS nadéjné. Pies to se jedna o projekt, ktery stoji za pozornost a

minimalné jako odrazovy mistek do svéta procesort, je plné dostacujici.

5.1.4 Zavedeni Stylecow do pracovniho procesu

s v

Na rozdil od PostCSS v pripadé Stylecow neexistuji zadné podptlirné nastroje, které
by umoziovaly jeho snadnou implementaci bez pouZiti ptikazové radky. Na druhou
stranu je v jeho ptipadé prace s piikazovou radkou o poznani snazsi, neZ je tomu
v pripadé jeho konkurenta. I zde je nutné vyuzivat nastroje Node.js, pokud je
nainstalovan spravnym zptisobem, staci jen do piikazové radky zadat piikaz:

npm install stylecow -g

VysSe uvedenym prikazem doslo k instalaci Stylecow, k tomuto nastroji je tak mozné

pristupovat globalné. Samozrejmosti je pak existence lokalni varianty instalace.
Dale je nutné zadat pitikaz nasledujici:

stylecow init

Tento prikaz slouZi k vytvoreni iniciatniho souboru, ze kterého vychazi veskeré
dalSi nastaveni a hodnoty pro pluginy tohoto nastroje. Pti jeho vytvareni je uZivatel
dotazan na zdkladni nastaveni a je mu umoZnéno vybrat pluginy, k jejichZ instalaci
dojde. Umoziiuje také zadat cestu k zdrojovému a cilovému CSS souboru. Po zvoleni
preferovanych variant dojde na disku kvytvoreni souboru ve formatu JSON,

defaultné se pak jedna o soubor ,stylecow.json“. Tyto inicia¢ni hodnoty neni

problém v budoucnu kdykoliv pozménit.

Pokud je pro uzivatele zZadouci vyuzivat pluginu, kjehoZ staZeni nedoSlo pri
vytvareni iniciacniho souboru, je treba v pripadé prefixeru zadat nasledujici prikaz:

npm i stylecow-plugin-prefixes
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Po jeho staZeni je pak nutné upravit v iniciacnim souboru sekci s pluginy, v tomto

pripadé je nutné doplnit do vygenerovaného souboru vyraz ,plugins:

//Iniciacni soubor vygenerovany nastrojem Stylecow

{
"files": [
{
"input": "zdroj.css",
"output": "cil.css"
¥

1,

"support": {
"explorer": 11,
"edge": 17,
"firefox": 61,
"chrome": 68,
"safari": 11.1,
"opera": false,
"android": false,
"ios": 11

}s

"plugins": [
"prefixes"”

1,

"code": "normal",

"map": "auto"

¥

V tuto chvili je vhodné bliZe predstavit Casti vySe zobrazeného kédu. V prvni sekci
files“ jsou zobrazeny soubory, se kterymi Stylecow pracuje, v tomto pripadé tedy
CSS soubory ,zdroj.css“ a ,cil.css”. V sekci ,support” je mozné se setkat s vyctem
podporovanych prohlizecl a jejich verzi. To je vhodné napriklad pfi vytvareni
vendor-prefixii. Na zakladé tohoto seznamu se vytvori prefixy pro vybrané
prohliZece. V sekci ,plugins“ se pak nachazi seznam vSech uzivatelem pouzivanych
plugint. Vlastnost ,code“ pak udava, jakym zplsobem bude finalni CSS kéd
vygenerovan. Druhou moznosti, ktera zde neni zobrazena, je moznost , minify*, ta
vede k minifikaci kédu, tedy odstranéni prebyte¢nych mezer a odsazeni. Vlastnost
»,map“ potom udava, jakym zptisobem bude provedeno mapovani k ptivodnimu CSS.
Tato funkce se projevuje zejména ve chvili, kdy uzivatel upravuje vzhled stranky
piimo v prohliZzec¢i. Zkompilovany kdéd se lisi od toho plivodniho. Mapovani tak
slouzi k tomu, aby byl prohliZe¢ schopen odkazat na spravné misto v ptivodnim
nezkompilovaném kddu. Volba ,auto” pak necha na procesoru zvolit nejlepsi

variantu. DalSimi mozZnostmi jsou pak ,file“, vygenerovani mapy do externiho
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souboru, ,embed”, vygenerovani mapy do finadlniho CSS a ,none", které zamezi

generovani jakékoliv mapy.

Ke zpracovani uzivatelského kédu dochazi zadanim piikazu stylecow do prikazové
radky.
Stylecow obdobné jako PostCSS umoZziiuje napojeni do task runneri a to zejména

Grunt a Gulp [24].

5.2 Srovnani

Vtéto Kkapitole jiZ dojde ksamotnému srovnani dvou vySe zminénych
postprocesort. Schopnosti, kjejichz srovnani dojde, byly zdmérné zvoleny na
zakladé své podobnosti s preprocesory, mozZnosti propojeni s metodikami a zaroven
na zakladé jejich uZite¢nosti pro vyvoj bézZné webové stranky. Tam, kde nabizeji
postprocesory vice pristupl k feSeni problematik, mtze dojit ke srovnani téchto

nastroji i v ramci jednoho postprocesoru.

Na uvod kazdé sekce bude detailné popsano, jak se dany nastroj stavi k vybrané

problematice. Tam, kde je to vhodné, budou uvedeny ukazky kédu.

Na konci kazdé podkapitoly jednoho nastroje dojde ke zjisténi stavu vyvoje a
popularity nastroje. A to zejména z pohledu data posledni aktualizace, oblibenosti
ve formé hvézdicek, zmén Cekajicich na zavedeni, které mohou byt ukazatelem
aktivniho vyvoje, ¢i poctu stazeni tydné. K témto tcelim poslouZi spravce balickt
Node Package Manager a repositaf GitHub, které mohou byt v soucasnosti
povazovany za centra technologického déni. Po predstaveni piistupu obou nastroji

bude na konci kazdé kapitoly vyhodnoceni srovnani.
Nastroje budou hodnoceny dle nasledujicich kritérii:
Postprocesor viibec nabizi nastroj, ktery resi danou problematiku - 3 body.

Pokud jeden z nastrojt prinasi schopnosti, ktery druhy ne, ziskava 1 bod, pokud
tyto schopnosti prinasi oba nastroje, ziskaji oba po 1 bodu. Pokud nabizi schopnost
oba nastroje a da se jednoznacné urcit, ktery pristup je lepsi, ziska jeden nastroj 1

bod a druhy body 2.
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Popularita a stav vyvoje — nastroj, ktery se zda byti v lepsim stadiu vyvoje ziska 1

bod.

Pied zavérecnym vyhodnocenim dojde ke srovnani celkové popularity nastroji.

Poté jiz bude nasledovat zavérecné vyhodnoceni.

5.2.1 Prefixovani

Prefix neboli vendor prefix je zplisob, jak prohlize¢i sdélit, jakym postupem
zpracovavat CSS kod tak, aby byl kompatibilni a provadél uZivatelem poZadovanou
funkcionalitu napti¢ vSemi prohliZec¢i. Tento pristup se zacal zdsadné prosazovat
s prichodem CSS3, kdy byla predstavena a (a stale je predstavovana) rada novych
funkci, jejichz podpora neni na mnohych z prohlizec¢t dosud zcela stoprocentni [1].
Vycet prefixti pro ty nejpopularnéjsi z prohlizeci je podle [1] nasledujici:

-moz- (Firefox)

-o- (Opera)

-ms- (Internet Explorer)

-webkit- (Safari, Chrome)

Praktickym ptikladem necht je vlastnost ,transition“, ta umoziiuje prechod mezi
vice stavy vlastnosti jednotlivych prvk webové stranky. Pokud uZzivatel vyzaduje
napriklad po prejeti mySi po prvku div zménit jeho podobu:
div{
width: 100px;

height: 100px;
transition: width 3s;}

div:hover{
width:200px;}

Takovy kod se zda byt na prvni pohled v poradku, ovSem jeho zapis neni korektni.
Aby byl tento prechod proveden korektné napii¢ rtznymi prohliZeci, v tomto

pripadé i v prohliZzecich Safari, je treba kéd upravit tak, Ze pod radek
transition: width 3s;

Bude dopsan radek:

53



-webkit- transition: width 3s;

Vv

Pii vys$Sim poctu vlastnosti, které vyZzaduji prefixy, je toto reSeni velmi inavné a
Casové narocné. Tviirce kédu musi také neustale pamatovat na to, jaké vlastnosti

prefixy vyzaduji. ReSenim tohoto problému jsou automatické prefixery.

V nasledujicim srovnani bude bran zietel zejména na to, jak detailné pristupuji
jednotlivé nastroje k pridavani prefixti, jak narocné je pro uzivatele vybrat idealni
kombinaci prohliZze¢li, pro které je generovat, pripadné zdali nabizi néjaké

nadstandardni reSeni.

5.2.1.1 PostCSS

V PostCSS je problematika prefixii feSena pomoci nastroje zvaného Autoprefixer.
Tento nastroj umoZziuje automaticky do vysledného CSS kédu doplnit potiebné
prefixy tak, aby byla zachovana spravna kompatibilita napii¢ prohliZec¢i a to na

zakladé konkrétnich pozadavki uzivatele.

5.2.1.1.1 Autoprefixer - reseni

JelikoZ je hlavnim cilem tohoto nastroje umoznit uzivateli zcela zapomenout ne
existenci prefixli, k vyuzivani tohoto nastroje neni tfeba ucit se nové syntaxe, ¢i
zméné pristupu. Staci jednodusSe psat vlastnosti tak, jak je uzivatel zvykly a po
uloZeni uZ dojde k vygenerovani korektniho kédu bez jakychkoliv neobvyklych
zasahli autora do CSS. Defaultné tento nastroj podporuje posledni dvé verze

v v

prohlizecq, které maji vétsi nez piilprocentni zastoupeni mezi prohlizeci.

Autoprefixer neslouZi jen kpraci svlastnostmi, ale umoziuje také upravovat
napriklad pseudo-elementy, jako je ::placeholder, u nichZ neni zarucena 100%

v v

kompatibilita napri¢ prohliZeci.

K ziskdvani adaji o tom, které prohliZeCe vyzaduji prefixy k jakym vlastnostem,

vyuziva databaze ,Can I Use“ [25].
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Zde kratka ukazka zpracovani pomoci Autoprefixeru:

/* Pred zpracovanim */
::placeholder{
color:blue;

}

/* Po zpracovani */
::-webkit-input-placeholder{
color:blue;}

:-ms-input-placeholder{
color:blue;}

::-ms-input-placeholder{
color:blue;}

::placeholder{
color:blue;}

UZite¢nou schopnosti tohoto pluginu vsak miize byt navic mozZnost upresnovat
chovani pomoci komentart, kdy je mozné naptiklad vepsanim komentare /=
autoprefixer: off */ zakdazat prefixovani v celém bloku selektoru, zatimco u

zbytku kédu dojde k jeho béZnému zpracovani.

5.2.1.1.2 Autoprefixer - volby

Tento nastroj nabizi celou fadu moznych nastaveni, diky kterym miize uzivatel

upravit jeho praci k obrazu svému. Zde nasleduje vycet téch nejzajimavéjsich u nich:

browsers - tato, bezesporu nejuZitecnéjsi volba, umoziiuje uZivateli upresnit, pro

v O

které z prohliZecl prefixy generovat a to nejen jako jejich vycet, ale nabizi moZnost
generovat prefixy naptiklad podle popularity jednotlivych prohlizecd, ¢i upravit
verze, se kterymi je tfeba pti zpracovani kddu pocitat. Tento vybér je velmi rozsahly

a nabizi celou fadu moZnosti, jak tato nastaveni kombinovat.

remove - toto nastaveni umoziuje odstranovat zastaralé prefixy. Je tedy velmi
uzitec¢né pro pripady, kdy uzivatel vezme svij starsi kéd s jiz doplnénymi prefixy a
rozhodne se jej aktualizovat. Toto nestaveni je defaultné nastavené na true, pracuje

tedy automaticky.
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cascade - toto nastaveni upravuje zptlisob, jakym se vygenerované radky s prefixy

zarovnavaji.

VSechny tyto volby byly otestovany na zakladé dokumentace, ktera je k nalezeni na
webu Autoprefixeru [25].

5.2.1.1.3 Autoprefixer - stav vyvoje a popularita

Stav vyvoje na zakladé repositare GitHub [25] a pocet staZeni tydné pomoci spravce

bali¢ki NPM [26] k datu: 31.3.2019.

AUTOPREFIXER HODNOTY
GITHUB POSLEDNI 28.3.2019
AKTUALIZACE

GITHUB ZMENY CEKAJicI | 1

NA ZAVEDENI
GITHUB HVEZDICKY 16 857
NPM STAZENI TYDNE 7 731 368

Tabulka 2: Popularita a stav vyvoje nastroje Autoprefixer

5.2.1.2 Stylecow

5.2.1.2.1 Prefixes - reseni

V nastroji Stylecow se kompatibilita napri¢ prohliZec¢i fesi pomoci pluginu prefixes,
stejné jako Autoprefixer vyuziva webu ,Can I Use“ [24]. Kritéria pro tato pravidla jsou
pak zadana pfi vytvareni iniciatniho souboru. Pfi nutnosti tato kritéria zménit je
nutné tento soubor upravit dle uzivatelovych pozadavkd, stejné jako Autoprefixer
dokaZe vygenerovat predpony jak pro CSS vlastnosti, tak pro pseudo-elementy a

k této funkcionalité nevyZaduje Zadnou dalsi pfidanou syntaxi.

Nasleduje kratka ukazka prace prefixeru.
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Zpracovani pomoci Prefixes:

/* Koéd pred zpracovanim */
::placeholder{
color:blue;}

/* Koéd po zpracovani */
::-ms-input-placeholder{
color: blue;}

::-webkit-input-placeholder{
color: blue;}

::placeholder{

color: blue;}
Z ukazky je zifejmé, Ze tento nastroj vygeneroval o pravidlo méné neZli nastroj
predchozi. Po nahlédnuti do databaze ,Can I Use“ se tento vysledek ukazuje jako
spravny, nicméné je pravdou, Ze pravidla vygenerovana predchozim nastrojem jsou
ve skutecnosti korektnim zpilsobem zpracovani tohoto problému, proto je mozné

povazovat tuto netplnost za nedostatek.

Tim v podstaté vycet schopnosti prefixeru kon¢i.

5.2.1.2.2 Prefixes - stav vyvoje a popularita

Stav vyvoje na zakladé repositare GitHub [24] a pocet staZeni tydné pomoci spravce

bali¢kit NPM [26] k datu: 31.3.2019.

PREFIXES HODNOTY
GITHUB POSLEDNI 18.4.2017
AKTUALIZACE

GITHUB ZMENY CEKAJICI | 0

NA ZAVEDENI
GITHUB HVEZDICKY 0
NPM STAZENI TYDNE 11

Tabulka 3: Popularita a stav vyvoje nastroje Prefixes
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5.2.1.3 Zavér
Oba postrprocesory ziskavaji po 3 bodech za reSeni prefixa.

Pouziti tohoto nastroje se v syntaxi nijak nelisi a to ani od nativniho CSS. Nicméné
Stylecow umoziiuje snazsi nastaveni kritérii a to jiz pri vytvareni iniciacniho
souboru a pri vybirani zakladnich hodnot tak neni nutné manualniho zapisu do
zadného souboru, zatimco Autoprefixer vyZzaduje pro zménu zakladnich kritérif

manualni zapis. Stylecow tak ziskava 2 body a Autoprefixer 1.

v v ’

Oba nastroje nabizi feseni pro pseudo-elementy, ziskavaji tak po 1 bodu.

Jak bylo demonstrovano na ukazce kédu, je ve své primarni praci, tedy generovani
prefixli, Autoprefixer dikladnéjsi a také nabizi mnohem rozsahlejsi moznosti, jak
upravovat pravidla pro generovani prefixi, proto ziskadva 2 body a nastroj Stylecow

jen 1.
Autoprefixer umoznuje upravovat jen urcité ¢asti kédu - 1 bod
Autoprefixer umoZnuje automaticky mazat zastaralé prefixy - 1 bod

V neposledni fadé pak Autoprefixer dosahuje mnohem vyssi popularity a stability
na drovni vyvoje. Jedna se o nejpouZzivanéjsi PostCSS plugin a na jeho vyvoji a

s v

popularité se tento fakt odrazi. Ziskava tak dalsi bod k dobru
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PREFIX POSTCSS STYLECOW
NABIZi 3 3

SYNTAXE A SPUSTENI 1 2
PSEUDO-ELEMENTY 1 1
DUSLEDNOST PREFIXU | 2 1

JEN CAST KODU 1 0

MAZANi ZASTARALYCH |1 0

PREFIXU

POPULARITA A VYVOJ 1 0

CELKEM: 10 7

Tabulka 4: Vyhodnoceni prefixovacich nastroji

Vyssi pocet bodii: PostCSS - Autoprefixer
5.2.2 Proménné

Proménné funguji mezi procesory obdobnym zptisobem, jako v preprocesorech, ¢i
programovacich jazycich. Behem srovnani bude kladen diiraz predevs$im na syntaxi,
interpolaci, rozsah a datové typy proménnych. Déle je u nékterych nastroji nutné

oddélit schopnosti nastroje od téch, které prinasi nativni CSS.

5.2.2.1 PostCSS

V PostCSS je mozZné pracovat s proménnymi pomoci nékolika riiznych pluging,
v nasledujici ¢asti budou predstaveni dva zastupci PostCSS plugind, jelikoz kazdy

z nich pristupuje k proménnym zcela odliSné.
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5.2.2.1.1 Simple Variables - Feseni

Prvni, Ceho si uzivatel miiZe vS§imnout, pti seznamovani s timto nastrojem je syntaxe.
JelikoZ se tvirci netaji faktem, Ze jeho syntaxe, potazmo i funkcionalita vychazi
z pouZzivani proménnych v preprocesoru Sass [27], neni prekvapenim, Ze samotna
deklarace proménné probiha pomoci znaku ,$“ a pomoci tohoto znaku probiha také

pristupovani k jejich hodnotam. K prirazovani dochazi pomoci dvojtecky.
Deklarace proménné:

$sloupec: 200px;

Pii interpolaci, tedy schopnosti pouZivat proménné jako nazvy selektort, cCi
samotnych vlastnosti jsou proménné deklarovany obdobnym zptisobem, nicméné
jejich volani je odlisné.

Takové proménné se volaji také pomoci ,$“, nicméné musi byt uzavireny v kulatych

zavorkach.

Zpracovani interpolace pomoci Simple Variables:

/* Deklarace proménnych */
$menu: .menu;
$barva: color;

/* Pristupovani k hodnotam proménnych */
$(menu)_link{
background-$(barva): red;}

/* Vysledné CSS */

.menu_link{

background-color: red;}
Scoping neboli rozsah hledani proménnych zde funguje globalné. To znamena, Ze
nehledé na to, zda doslo k deklaraci proménné uvnitt, ¢i vné pravidla, je hodnota
proménné dostupna odkudkoli. Pokud je proménna deklarovana az poté, co je k ni
v koédu pristupovano, zachova se PostCSS stejné, jako kdyby neexistovala, zahlasi
chybovou hlasku a ke kompilaci nedojde. Pri deklaraci proménnych uvnitr
zanorenych pravidel, funguje scoping také obdobné. Pokud je proménna
deklarovana v rodicovském bloku, vSichni jeho potomci mohou tuto proménnou
pouzivat. Je-li hodnota této proménné v toku zanoreného kodu zménéna, pouZije se

prvni vyskyt nachazejici se nad jejim volanim.
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Simple Variables ve svém zakladu podporuje nasledujici datové typy:

Cisla - 1.5, 10, 3px

Textové retézce — s uvozovkami i bez

Barvy - blue, #b30000, rgba(255, 0, 0, 0.5)

Seznam hodnot, ktery se da oddélit ¢arkou - "Times New Roman", Times, serif;
Odkazy na dal$i proménné: $color: $barva

SloZené funkce: $color: calc(10 + $hodnota)

5.2.2.1.2 Simple Variables - volby

Variables - Pokud je tato vlastnost nastavena, umoZnuje pluginu nacitat promeénné,
které jsou definovany v externim souboru. KdyzZ je pozdéji tento plugin spustén,
aplikuje seznam téchto proménnych na kazdy CSS soubor, ktery je mu vystaven.

onVariables - Vytvori seznam vSech proménnych v dokumentu, se kterym se da

nasledné pracovat

Silent - UmoZiiuje vygenerovat CSS soubor i pres to, Ze obsahuje chybné proménné.
V takovém pripadé jsou proménné zobrazeny ve vysledném CSS stejnym zptisobem,

jakym jsou zapsany v piivodnim souboru.

Vsechny tyto volby byly otestovany na zakladé dokumentace, ktera je k nalezeni na

webu Simple Variables [27].
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5.2.2.1.3 Simple Variables - stav vyvoje a popularita

Stav vyvoje na zakladé repositare GitHub [27] a poCet staZeni tydné pomoci spravce

bali¢ki NPM [26] k datu: 31.3.2019.

SIMPLE VARIABLES HODNOTY
GITHUB POSLEDNI 18.2.2019
AKTUALIZACE

GITHUB ZMENY CEKAJICI | 0

NA ZAVEDENI
GITHUB HVEZDICKY 309
NPM STAZENI TYDNE 175 879

Tabulka 5: Popularita a stav vyvoje nastroje Simple Variables

5.2.2.1.4 Custom properties - Freseni

Na rozdil od predchoziho pluginu se tento nesnazi o imitaci syntaxe nékterého
z preprocesord, ale ani nepfindsi zadnou vlastni. Vychazi ze syntaxe takzvanych
Custom Properties neboli proménnych, znamych z nativniho CSS. Deklarace probiha
pomoci dvojité pomlcky, tuto deklaraci je navic nutné provést uprostred specialni
pseudotridy : root. K pouZiti hodnoty proménnych nasledné dochazi pomoci funkce

var ().
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Ukazka zpracovani proménnych pomoci Custom properties:

/* Deklarace v pseudotride :root */
:root {
--color: blue;}

/* Pristupovani k proménné */
hl {
color: var(--color);}

/* Zpracované CSS */
:root {
--color: blue;}

hi {
color: blue;
color: var(--color);}
Jak je z ukazky patrné, tento plugin nejenZe generuje obsah zavolané proménné, ale
spole¢né s nim i samotné generovani a nasledné volani této proménné. Generovani
samotnych proménnych je defaultné povoleno, nicméné je mozné jej pomoci jedné
z voleb tohoto pluginu vypnout.
K zajimavé situaci dochazi pri nacteni tohoto vygenerovaného souboru
prohliZeCem, tedy alespon jednim z modernich prohlizect, ktery podporuje praci

s proménnymi v nativnim CSS.

Pri kontrolovani jednotlivych prvkda je mozné zjistit, ze radek s dosazenou
proménnou je preskocen a aplikuje se az radek pod nim, tedy color: wvar(--

color) ;.

Pokud je ovSem obdobna situace aplikovana napiiklad na prohlize¢ Internet
Explorer, je mozZné zjistit, Ze prohliZec¢ CSS zpracovava piresné opacnym zplisobem,
to znamena, Ze pro obarveni elementu vyuziva fadku color: blue;, zatimco radek

pod nim je pro prohliZe¢ nesrozumitelny.

Tento plugin bohuZel neumoziuje jakoukoliv interpolaci, jak uZz nazev napovida,
jednd se o ,vlastni vlastnosti“, ztoho tedy plyne, Ze dochazi jen k dpravam a
deklaraci vlastnosti a neni tedy moZné pomoci tohoto nastroje volat vlastni
selektory, Ci jejich atributy. Otazkou ale zlistava, zdali ma takova schopnost v praxi

vibec néjaké smysluplné vyuziti a zdali ji tedy uZzivatel potrebuje.
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Dal$i funkci, znamou z nativniho CSS, kterou tento plugin prevzal, jsou vychozi
hodnoty. Jedna se o jakousi zaloZni hodnotu, k jejimuZ pouziti dojde ve chvili, kdy se
kompilatoru nepovedlo nalézt pozadovanou promeénnou. K pouziti této funkce
dojde jednoduse pridanim vychozi hodnoty za nazev poZadované proménné.

Vychozi hodnotu je od nazvu proménné nutné oddélit ¢arkou.

Ukazka pouziti vychozi hodnoty:

/* Pristupovani k proménné, ktera neexistuje */
.trida {
color: var(--promenna, red);

}
/* Zpracované CSS */
.trida {
color: red;
color: var(--promenna, red);
}

Kompilator nenalezl proménnou -promenna, na misto této nenalezené proménné je

tak dosazena hodnota ,red“.

Ke scopingu pomoci Custom properties je tieba, kviili specifi¢nosti tohoto nastroje,
pristupovat srezervou. Jelikoz k prekladani proménnych dochdazi jen v pripadé
jejich deklarace v pseudottidé :root, v podstaté existuje jen globalni rozsah. Pokud
pak neni proménna deklarovana uvnitr této tfidy a pres to dochazi k pouziti funkce
var () sjejim nazvem, zachova se nastroj stejné, jako kdyby proménna viibec
neexistovala, finalni k6d obsahuje volani funkce tak, jak jej zapsal uzivatel - var (--
promenna) ; Nicméné i pfesto zde dochazi k urc¢itému vymezeni rozsahu, tento fakt
je ale zapriCinén tim, Ze s touto syntaxi dokaze pracovat samotné CSS, proto je nutné
nastavit hranici mezi témito dvéma nastroji a je treba rici, Ze samotné Custom

properties nabizi jen globalni rozsah.

Datové typy:

Cisla - 1.5, 10, 3px

Textové retézce — s uvozovkami i bez

Barvy - blue, #b30000, rgba(255, 0, 0, 0.5)

Seznam hodnot, ktery se da oddélit ¢arkou - "Times New Roman", Times, serif;
Odkazy na dal$i proménné: --druhy: var(--prvni);
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Nativni CSS navic podporuje moZnost predavat v ramci funkce var () i sloZzené
vyrazy pomoci funkce calc () . Je tak moZné napriklad nasobit proménné, Ci secist
zadané konstanty. | stimto pripadem si tento plugin dovede poradit. Opét pri
standartnim nastaveni vytvoii nejdrive radek ve kterém je na misto proménné
dosazena jeji hodnota. Tento fadek je nasledovan dalsim, ktery obsahuje cely
slozeny vyraz tak, jak jej zadal uZivatel. Je knému tedy pristupovano jako
k textovému fetézci. Pokud wuZivatel nepouZivd plugin pro zpracovani
matematickych funkci, je zodpovédnost predana prohliZeci a ten pristupuje k funkci
calc () standartnim zplsobem. Neni-li tento sloZeny vyraz obalen funkci calc ()

zahlasi kompilator chybovou hlasku a ke kompilaci nedojde.

5.2.2.1.5 Custom properties - volby

Preserve - Pokud se tento atribut nastavi na hodnotu false, vysledny CSS soubor

bude vygenerovany bez pseudottidy : root, deklaraci a volani proménnych.

ImportFrom - Tento atribut umoziiuje do zpracovavaného CSS souboru importovat
externi proménné a to nejen v podobé dalsiho CSS, ale i v souborech typu JSON, JS,
¢i v podobé objektu.

ExportTo - Pomoci tohoto atributu je moZné naopak exportovat proménné, které
jsou zpracovavany v uzivatelové kédu, do externiho souboru a to opét pomoci CSS,

JSON, JS & jako objektu.

VSechny tyto volby byly otestovany na zdkladé dokumentace, ktera je k nalezeni na

webu Custom properties [28].
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5.2.2.1.6 Custom properties - stav vyvoje a popularita

Stav vyvoje na zakladé repositare GitHub [28] a pocet staZeni tydné pomoci spravce

bali¢ki NPM [26] k datu: 31.3.2019.

CUSTOM PROPERTIES HODNOTY
GITHUB POSLEDNI 30.3.2019
AKTUALIZACE

GITHUB ZMENY CEKAJICI | 0

NA ZAVEDENI
GITHUB HVEZDICKY 347
NPM STAZENI TYDNE 1376 748

Tabulka 6: Popularita a stav vyvoje nastroje Custom properties

5.2.2.2 Stylecow

V tomto postprocesoru je s proménnymi mozné pracovat pomoci nastroje zvaného

prosté a jednoduse Variables, tedy proménné.

5.2.2.2.1 Variables - reseni

Stejné, jako PostCSS nastroj Custom Properties, i tento vychazi ze zapisu
proménnych tak, jak se zac¢inaji v posledni dobé prosazovat v nativnim CSS. Stejné,
jako v predchozim piipadé se zde objevuje pseudotiida :root, nicméné zapis do ni
je nutny jen v ptipadé, kdy uZivatel vyzaduje globalni rozsah. Kazda jednotliva
proménnd v této pseudotridé je definovana pomoci dvojité pomlcky a stejné tak je
kjejimu obsahu pristupovano pomoci funkce var() a ndasledné uvedeni

pozZadované proménné do kulatych zavorek i se dvéma pomlckami za slovem var.
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Ukazka zpracovani kodu pomoci Variables:

/* Deklarace proménné */
:root {
--color: blue;}

/* Pristupovani k hodnoté proménné */
hl {
color: var(--color);}

/* Zpracované CSS */
hl {
color: blue;
}
Z ukazky vyplyva, Ze vystupni vygenerovany CSS kdd je v pripadé tohoto nastroje
mnohem kratsi neZli v pripadé Custom Variables. Neobjevuje se zde pseudotiida
:root, deklarovani proménnych a ani jejich volani, stejné jako tomu je, pokud je

v predchozim nastroji zakdzana moZnost Preserve.

To jinymi slovy znamena, Ze chovani proménnych v tomto pripadé probiha tak, jak
je tomu u veétSiny preprocesort. Na druhou stranu v tomto pripadé neni mozné

vyuzivat standardni funkcionality, kterou nabizi samotné CSS proménné.

Je-li proménnd v ptipadé tohoto nastroje deklarovana mimo :root, je moZné si
vSimnout, Ze na rozdil od predchoziho nastroje, dochazi kjejimu preloZeni.

Proménnda nicméné musi byt deklarovana uvniti deklara¢niho bloku.

Jak bylo poznamendno vySe, Variables umoziuji pteklad i proménnych
deklarovanych mimo pseudotiidu : root, proto je mozné pozorovat u nich rozsah a
to nezavisle na bézné CSS syntaxi proménnych. Proménné, které jsou deklarovany
vtéto pseudotiidé maji globalni rozsah, zatimco proménné deklarované
v nekofenovém bloku vlastnosti maji rozsah pouze lokalni. Pokud je navic k lokalni
proménné pristupovano zjiného bloku, nedojde kjejimu preloZeni, ale ani
k nahlaseni chyby. Je-li globalni proménna prepsana lokalné, ve vysledném kddu se
objevi nejblizs$i vySe deklarovand proménna vtomto bloku. Pokud k deklaraci
proménné nedojde, nebo kni dochazi aZ po pokusu o piistupu kjeji hodnoté,

nedojde k preloZeni volani funkce var () a ani k zahlaSeni chyby.
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Co se tyce zanorenych pravidel, tedy pri zanorovani pomoci nesting pluginu, ktery
funguje stejné jako tomu je u vétsiny preprocesort, je proménna viditelna i ve vSech
potomcich tohoto pravidla a pokud je v pribéhu zménéna, dochazi k pouZiti

nejblizsi nadrazené deklarace v tomto bloku.

Stejné, jako predchozi plugin, ani tento neumoZnuje jakoukoliv interpolaci, pokud
se navic uzivatel o néco podobného pokousi, prikazova radka nahlasi chybu
odkazujici uzivatele na c¢ast kédu, ve které se vyskytla chyba, a ke kompilaci ani

nedojde.

Tak jako je tomu u predchoziho pluginu, i zde je moZné vyuzivat vychozich hodnot.

Tato funkce zde funguje totoznym zptisobem jako v piipadé nativniho CSS.

Datové typy:

Cisla - 1.5, 10, 3px

Textové retézce — s uvozovkami i bez

Barvy - blue, #b30000, rgba(255, 0, 0, 0.5)

Seznam hodnot, ktery se da oddélit ¢arkou - "Times New Roman", Times, serif;
Odkazy na dal$i proménné: --druhy: var(--prvni);

[ v tomto pluginu je moZné nalézt ¢astecnou podporu sloZenych vyrazi. Stejné jako
predchozi nastroj i tento pristupuje ke sloZenému vyrazu jako k textovému retézci.
SloZeny vyraz nicméné nemusi byt obaleny do funkce calc (). Pokud se ve sloZzeném
vyrazu objevuje proménna, je na jeji misto dosazena jeji hodnota, k ostatnim
hodnotam je pristupovano jako k béZnému textovému retézci. Pfreklad proménné se
vSak podobné jako pri standartnim pouZiti tohoto nastroje neda zvratit a sila

nativniho CSS je tak ztracena.
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5.2.2.2.2 Variables - stav vyvoje a popularita

Stav vyvoje na zakladé repositare GitHub [24] a pocet staZeni tydné pomoci spravce

bali¢ki NPM [26] k datu: 31.3.2019.

VARIABLES HODNOTY
GITHUB POSLEDNI 20.8.2017
AKTULIZACE

GITHUB ZMENY CEKAJICI | 0

NA ZAVEDENI
GITHUB HVEZDICKY 0
NPM STAZENI TYDNE 10

Tabulka 7: Popularita a stav vyvoje nastroje Variables

5.2.2.3 Zaver

Jednoznacné nejjednodussi a nejintuitivnéjsi syntaxi nabizi Simple Variables pro
PostCSS a ziskava tak 2 body, zbylé dva nastroje se ve svém pristupu nelisi a nalezi
jim po 1 bodu.

Interpolaci nabizi jen Simple Variables - 1 bod.

JelikoZ Stylecow umoziuje vyuzivat i jiného, neZzli globalniho rozsahu, nezbyva nez
pripsat 2 body pravé jemu. Zbylé nastroje si pak odnasi po 1 bodu, protoze prinasi
jen globalni rozsah.

Vychozi hodnoty piinasi jen Custom Properties a proménné v pluginu pro Stylecow.
Tyto dva nastroje tak ziskavaji po 1 bodu.

VSechny zminéné nastroje nabizi obdobny piistup k datovym typim, proto ziskavaji
vSechny po 1 bodu.

V neposledni fadé jen Custom Properties umoziuji vyuzivat i schopnosti nativniho

CSS a tak ziskava tento nastroj jako jediny bod navic.
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[ kdyZ nabizi Simple Variables a Custom Properties zajimavé volby nastaveni, nedaji
se povazovat za jednoznalny piinos kreSeni proménnych, a proto za tuto

funkcionalitu neziskavaji body navic.

NejpopularnéjSim nastrojem s nejstabilnéjsim vyvojem jsou pak Custom Properties

a tak ziskavaji dalsi bod k dobru.

PROMENNE POSTCSS - POSTCSS - STYLECOW
SIMPLE CUSTOM
VARIABLES PROPERITES
NABIZi 3 3 3
SYNTAXE 2 1 1
INTERPOLACE 1 0 0
ROZSAH 1 1 2
VYCHOZi HODNOTY | 0 1 1
DATOVE TYPY 1 1 1
NATIVNI CSS 0 1 0
POPULARITA 0 1 0
CELKEM: 8 9 8

Tabulka 8: Vyhodnoceni nastrojii pro proménné

Vyssi pocet bodii - Custom Properties.

5.2.3 Extend

Postprocesory nabizi v ramci rozsifeni obdobné moZnosti jako je tomu v pripadé
preprocesori. Béhem nasledujiciho srovnani bude bran zretel zejména na syntaxi,

moznosti pouzivat tiché tridy, zplsob, jakym je pristupovano k poradi selektord,
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rozSifovani napri¢ media queries, pristupu k moznym duplicitdm, ¢i retézeni

extendu.

5.2.3.1 PostCSS

V nastroji PostCSS je mozné setkat se s vice nastroji, které umoZznuji praci s extendy,

e

v nasledujici ¢asti proto bude popsan ten nejpopularnéjsi z nich.

5.2.3.1.1 Postcss-extend - reseni

Obdobné, jako je tomu u spousty dalSich nastrojii PostCSS, i zde je mozné
vypozorovat inspiraci, at uz co se syntaxe tyce, tak nejriznéjSimi postupy
zpracovani kddu, preprocesory. Lze si tedy vSimnou, Ze k samotnému zavolani této
funkce dochazi pomoci direktivy @extend, po které ihned nasleduje selektor
pravidla, jehoZ vlastnosti dédi pravidlo, ve kterém je tato funkce volana.
Na nasledujicim prikladu je prakticky ukazana vySe popsana funkcionalita:

/* vytvoreni pravidla */

.trida{
color:red;}

/* pravidlo, které rozSiruje predchozi pravidlo */
.rozsirujiciTrida {

@extend .trida;

border-radius: 5px;}

/* vygenerované CSS */
.trida, .rozsirujiciTrida{
color:red;

width:200px;}
.rozsirujiciTrida {

border-radius: 5px;}

Z ukazky je mozné si vSimnout, Ze doSlo ke zdédéni vlastnosti a hodnot, které se
vyskytuji ve tridé .trida, zatimco tfida .rozsirujiciTrida k témto vlastnostem
pridai své vlastnosti.

Nejinak je tomu u takzvanych ,placeholders” neboli tichych trid. Jedna se o tridy, ze

kterych miiZze byt dédéno, nicméné se neobjevi ve finalnim CSS.

Stejné jako v jazyce Sass tak i zde se takové tiidy deklaruji pomoci znaku ,%". Na
rozdil od Sassu je ale mozné obdobné funkcionality dosdhnout pomoci vyrazu

@define-placeholder, pripadné @define-extend nebo Gextend-define. Na
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rozdil od selektorti definovanych pomoci , %" neni napiiklad mozné tyto selektory
definovat v blocich pro media queries, pfipadné je neni mozné volat drive, neZzli jsou

v k6du definovany.

Déle je vhodné poznamenat, Ze k rozSifovani nemusi dochdazet jen v pripadé trid, ale

i dalSich selektort, jako jsou identifikatory, ¢i typové selektory.

Dal$im zajimavym rozdilem je fakt, Ze na rozdil od Sassu neni mozZné rozsifovat

prvky, které jsou na jiné nez rodi¢ovské pozici.

Obrovskou vyhodou oproti jiZ zminénému Sassu je moZnost vyuzivat funkci extend
napii¢ bloky naptiklad media queries. To znamend, Ze pokud jsou vlastnosti pro
pozZadovany selektor volany kuprtikladu jen tehdy, kdy je zobrazovan na obrazovce
s Sifkou pod 600px, muze sdilet vlastnosti i se selektorem mimo tento blok.
Tam, kde Sass zahlasi chybu, prichazi postcss-extend s dimyslnym resenim.
Prirozené neni moZné pridat nazev pravidla k rozsifovanému pravidluy, jak je tomu
u béZného rozsirovani. Tim by funkce media query pozbyla vyznamu. PostCSS
JednoduS$e zkopiruje ty vlastnosti, které obsahuje rozsirované pravidlo mimo tento
blok. Pokud narazi na vlastnosti, které jiz obsahuje ptlivodni pravidlo, ale
v rozSifovaném pravidlu existuje ta sama vlastnost ale s jinou hodnotu, ptivodni

pravidlo si zachova ptivodni hodnotu takové vlastnosti.
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Nastinénou schopnost je moZné pozorovat na nasledujicim prikladu:

/* Pravidlo mimo media query */
.okno {

color: white;

background-color: black;}

/* Media query */
@media (width > 8@@px) {
.okno:hover {
color:blue;}

.dvere {
@extend .okno;
color: red;
font-size: 4em;}

/* Zpracované CSS */
.okno {

color: white;
background-color: black;}

@media (width > 800px) {
.okno:hover, .dvere:hover {
color:blue;}

.dvere {
color: red;
font-size: 4em;
background-color: black;}

Jak je moZné si vSimnout - vpiipadé rozsifovani mezi vice bloky nedojde
k hromadné deklaraci pomoci vice selektort, jako tomu bylo v pfedchozim piipadé,

ale k rozsireni vlastnosti v poZzadované tiidé.

Pokud je naopak rozSirovano pravidlo nachazejici se uvnitt media query pravidlem
vné takového bloku, je zachovana ptlivodni funkcionalita extend. To znamena, Ze
k selektoru rozsSirovaného pravidla je ptridan selektor pravidla, ktery toto pravidlo
rozSifuje. Nové ziskané vlastnosti se tak projevi jen v pripadé, kdy je splnéna

podminka media query.

DalSi funkci, kterou se tento nastroj nechal inspirovat Sassem je pak takzvané
Fetézeni extendl. To jinymi slovy znamena, Ze je moZné rozsirovat tiidu, kterd sama
rozSifuje jinou tridu. V takovém pripadé pak miize nastat zacykleni extendt, kdy
rozSirovana trida rozsSiruje tridu, kterou je sama rozsirovana. V takovém pripadé je

uzivatel v prikazové radce upozornén na tuto chybu. PostCSS se jej vSak pokusi i
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pres to zpracovat a ve valné vétSiné pripada také uspésné. V opacném pripadé je
uzivatel upozornén na nemoznost splnéni tohoto ukonu a ke kompilaci nedochazi.

PostCSS se navic dokaze pri tomto pouziti zbavit vSech duplicit.

5.2.3.1.2 Postcss-extend - stav vyvoje a popularita

Stav vyvoje na zakladé repositare GitHub [29] a pocet staZeni tydné pomoci spravce

bali¢ki NPM [26] k datu: 31.3.2019.

POSTCSS-EXTEND HODNOTY
GITHUB POSLEDNI 17.10.2017
AKTULIZACE

GITHUB ZMENY CEKAJIci | 3

NA ZAVEDENI
GITHUB HVEZDICKY 95
NPM STAZENI TYDNE 85 784

Tabulka 9: Popularita a stav vyvoje nastroje Postcss-extend

5.2.3.2 Stylecow

5.2.3.2.1 Extend - reseni

Stejné, jako je tomu u pluginu pro PostCSS, tak i vtomto pripadé je moZné
vypozorovat syntaxi, kterd se ndpadné podoba té v pripadé Sassu, nicméné na webu
tohoto projektu se lze docist, Ze syntaxe ve skuteCnosti vychazi z navrhu Taba

Atkinse [24].

Neni tedy prekvapenim, Ze podobné, jako je tomu v predchozim nastroji, dochazi
k volani této funkce pomoci direktivy eextend, za kterou nasleduje nazev selektoru,
ktery by mél byt rozsiren. OvSsem pokud se jedna o samotné nazvy selektorii a jejich
vytvareni, prichazi tento nastroj svlastnim reSenim. Analogicky jako je tomu

v nastroji postcss-extend, i zde se pouZivd znaménka procenta ,%" nicméné,
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jakykoliv selektor, u kterého by mélo dojit k rozsireni, je nutné deklarovat pomoci
tohoto znaménka. To znamena, Ze vSechny selektory k rozsireni zde funguji jako
tiché tiidy. Pokud dojde k pokusu o rozsiteni existujiciho selektoru bez znaku , %",
kod zlistane ve své ptivodni nezpracované podobé. Tato skutecnost je tedy v souladu
s doporucenim pouzivani vlastnosti extend, takZe zabraniuje mnohym chybam,
nicméné odpird uzivateli mozZnost rozhodnout se, jelikoZ ji neni mozné ani

deaktivovat.

Jak vyplyva z textu vySe, tak na rozdil od Postcss-extend neni moZné pomoci tohoto

nastroje rozsirovat jiné selektory neZli tiché tridy.

Oproti predchozimu nastroji se tento nastroj svym chovanim pribliZzuje v pripadé
rozSirovani selektord, které se nachazii na jiné nez na rodicovskeé pozici, spiSe svym
preprocesorovym kolegim. To znamen3, Ze je mozné rozsitit napriklad tichou tridu
sradek, ktera se ale nachazi v tridé . odstavec zapsané tedy takto

.odstavec %radek {
font-weight: bold;}

Nasledné volani by pak probihalo podobné jako v piipadé predchoziho pluginu.

Oproti predchozimu nastroji tento nastroj neumoziuje rozsirovat selektory napric¢
bloky. Pokud je tedy ticha tfida deklarovana mimo blok media query a je volana
zevniti tohoto bloku, tvari se kdéd, Ze doslo kjeho zpracovani, protoze volani

@extend je odstranéno, ale v jinych aspektech se zména neprojevi.

Pokud dojde k mnohonasobnému volani extendu, se kterym se miiZe uzivatel setkat
napiiklad pti retézeni extendli - tedy pokusu o rozsiieni tridy, ktera sama rozsituje
jinou tridu, nedokdZe se tento nastroj na rozdil od predchoziho vyporadat

s duplicitami.
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Priklad tohoto zpracovani:

/* Retézeni rozdireni */
%h1 {
color:blue;}

%h2 {
@extend %h1;
color:red;}

%h5 {
@extend %h2;
@extend %h1;}

.h5 {
@extend %h5;}

/* Zpracované CSS */
.h5,.h5 {
color: blue;}

.h5 {
color: red;}
Jak je z ukazky vidét, na prvnim radku zpracovaného CSS se pii hromadné deklaraci
z nepochopitelnych diivodii objevuje dvakrat jedna a ta sama trida. Takovy zapis by
na finadlni chovani samozirejmé nemél Zadny vliv, nicméné se jedna o zarazejici
chybu.
Pokud pak dojde krozSifovani tridy tridou, kterd jiz rozSirfuje tuto tridu -
zjednodusené k zacykleni, zahlasi Stylecow chybu ohledné preteceni paméti a ke

kompilaci nedojde.
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5.2.3.2.2 Extend - Stav vyvoje a popularita

Stav vyvoje na zakladé repositare GitHub [24] a pocet staZeni tydné pomoci spravce

bali¢ki NPM [26] k datu: 31.3.2019.

EXTEND HODNOTY
GITHUB POSLEDNI 18.9.2015
AKTUALIZACE

GITHUB ZMENY CEKAJICI | 0

NA ZAVEDENI
GITHUB HVEZDICKY 0
NPM STAZENI TYDNE 5

Tabulka 10: Popularita a stav vyvoje nastroje Extend

5.2.3.3 Zavér
Oba nastroje nabizeji své reSeni extend, ziskavaji tak po 3 bodech.

Syntaxe se lisi a to zejména ve faktu, Ze nastroj Stylecow neumoziuje rozsifovat jiné
nez tiché tiidy, zatimco plugin pro PostCSS ano a navic pro tiché tiidy prinasi i jiné

syntaxe, PostCSS tak ziskava 2 body za syntaxi a Stylecow jen 1.
Oba nastroje umoziiuji vyuzivat tichych trid - kazdy ziskava 1 bod.

MozZnost rozsitovat selektory i na jiné, nez rodicovské pozici prinasi jen Stylecow a

tak ziskava 1 bod.
Roz$irovani napii¢ media queries umoziuje jen PostCSS, ziskava tak 1 bod.

Duplicity se mohou objevit jen v pripadé nastroje Stylecow, a proto ziskava PostCSS

1 bod za jejich odstraniovani.

Retézeni umoziuji oba nastroje, nicméné jen jeden z nich si dokaze poraditi s jejich

zacyklenim a tim je nastroj pro PostCSS, ziskava tak 2 body a Stylecow jen 1.
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Tim popularnéjsim nastrojem z této dvojice, ktery zaroven nabizi stabilnéjsi vyvoj

je plugin pro PostCSS, a proto ziskava 1 bod navic.

EXTEND POSTCSS STYLECOW
NABIZi 3 3
SYNTAXE 2 1

TICHE TRIDY 1 1
NERODICOVSKY 0 1
SELEKTOR

MEDIA QUERIES 1 0
ODSTRANENI DUPLICIT | 1 0
RETEZENI 2 1
POPULARITA 1 0

CELKEM: 11 7

Tabulka 11: Vyhodnoceni nastroji pro rozsireni

Vyssi pocet bodii: PostCSS - postcss-extend

5.2.4 Nesting

Hnizdéni, ¢i anglicky nesting, je obdobné jako v preprocesorech zplisob, jak

zpiehlednit vytvareni vnorenych pravidel.

Béhem tohoto srovnani bude brana v potaz syntaxe, usporadani vysledného kédu,

schopnost odkazovat na rodice, ¢i moZnost vyuzit tento nastroj v ramci nékteré

z metodik.
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5.2.4.1 PostCSS

Stejné, jako je tomu u jinych plugint, i v pripadé nestingu existuje v PostCSS cela
fada riiznych nastroji, které slouzi kzavedeni této funkcionality. V ramci

zjednoduseni srovnani bude popsan nejpouzivanéjsi z téchto nastroj.

5.2.4.1.1 Postcss-Nested - reseni

Na prvni pohled se tento nastroj syntaxi nijak nelisi od preprocesorti. To znamenj,
ze k zahnizdéni staci vlozZit do deklara¢niho bloku jednoho pravidla pravidlo jiné,

jenZ ma zaujmout misto potomka.

Ukazka:

/* Zahnizdéni */
.sloupec {
height: 500px;

.radek {
width: 200px;
1}
/* Zpracované CSS */
.sloupec {

height: 500px;
}

.sloupec .radek {
width: 200px;
}

Jak z ukazky vyplyva, pouzivani této funkcionality je velmi intuitivni a jednoduché.

Dalsi dtleZitou schopnosti, na kterou jsou zvykli vSichni uzivatelé preprocesort, je
takzvany odkaz na rodice. Ten je uZiteCny zejména vSude tam, kde je vyuZzivano
nazvu rodicovského selektoru, ktery je nasledné doplnén o dalS$i upresiujici
informaci - napriklad pseudottidu, ¢i jako upiesnujici vlastnosti urcitého selektoru.

Funguje tedy jako vhodny nastroj pro aplikaci nékteré z metodik CSS.

Pro odkaz na rodice je zde pouZito stejné, jako v pripadé vétSiny nejpouZzivanéjSich
preprocesord znaménka ampersand - ,&“ Tento znak rozhoduje o tom, na jaké

misto v selektoru bude umistén rodi¢ovsky selektor.
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Stejné jako u Sassu nedochazi na odkazovani pouze na prvniho rodice nachazejiciho

se nad potomkem, nybrz na vSechny jeho predchiidce.

Pro pochopeni kratka ukazka:

/* Odkaz na rodice */

.okno {
.nadpis {
width: 300px;
&:hover {
color: red;
}
.radek & {
font-size: 12px;
}
}
img {

display: block;
¥
¥

/* Zpracované CSS */
.okno .nadpis {
width: 300px;}

.okno .nadpis:hover {
color: red;}

.radek .okno .nadpis {
font-size: 12px;}

.okno img {
display: block;}
Jak vyplyva z ukazky, i kdyZ je napriklad tfida .radek na prvni pohled potomkem
tiid .okno a .nadpis, pouZitim ampersand se stadva jejich rodicem. Zatimco
z pseudotiidy :hover, kterd sama o sobé nic neznamen3, se diky ampersandu stane
pseudotiida rozsirujici tfidu . nadpis.
Pokud pak dojde k pouziti vice ,&"“ za sebou, dojde k pridani dalSich potomkii, ¢i
predkl. Za kazdy novy ampersand pribydou znovu vSechny s nim souvisejici

selektory. Nezbyva neZli premyslet nad vyznamem této funkcionality.

MoZnost odkazovat na konkrétni selektor a ne tedy na vSechny, které predchazeji
vybranému selektoru, tak jak je tomu u odkazu na rodice, nabizi plugin zvany

,PostCSS Nested Ancestors” [30].
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VyZzaduje-li uzivatel funkci vnorenych vlastnosti, ktera se objevuje napriklad v Sassu
a vyuziva se u vlastnosti, které se nachazi ve stejném jmenném prostoru, kterym je
napriklad font, pro vlastnosti jako fonta-family, ¢i font-size, je nezbytné nutné

nainstalovat plugin zvany , PostCSS Nested Props“ [29].

5.2.4.1.2 PostCSS-Nested - volby

Tento nastroj také nabizi nékolik voleb pro usnadnéni, ¢i vylepSeni pracovniho

procesu.

bubble - defaultnim chovanim tohoto nastroje pri nalezeni direktivy @media Ci
@support je takzvané ,vybublani“.
Vybublani je stav, kdy se tato direktiv dostane do nejvyssi urovné CSS, i kdyz se pred

tim mohla nachazet uvnitr selektoru a stane se de facto rodi¢em vSech jejich do té

doby rodicovskych selektort. Tato volba umoziuje nastavit vlastni takové direktivy.

unwrap - obdobné jako bubble, kdyZ unwrap narazi na jistou direktivu, dostane

tuto direktivu na nejvyssi roven, zcela mimo vSechny selektory. V tomto pripadé se
ale z této direktivy stane samostatné pravidlo. [ tato volba umoziuje vytvorit vlastni

seznam direktiv.

preserveEmpty - pokud béhem zpracovani kédu dojde k vytvoreni pravidla, které

neobsahuje Zadné vlastnosti, je takové pravidlo smazano, tato volba umozZnuje

takova pravidla zachovat.

VSechny tyto volby byly otestovany na zdkladé dokumentace, ktera je k nalezeni na

webu PostCSS Nested [30].
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5.2.4.1.3 PostCSS-Nested - stav vyvoje a popularita

Stav vyvoje na zakladé repositare GitHub [30] a pocet staZeni tydné pomoci spravce

bali¢ki NPM [26] k datu: 31.3.2019.

POSTCSS-NESTED HODNOTY
GITHUB POSLEDNI 25.3.2019
AKTUALIZACE

GITHUB ZMENY CEKAJICI | 0

NA ZAVEDENI
GITHUB HVEZDICKY 540
NPM STAZENI TYDNE 323934

Tabulka 12: Popularita a stav vyvoje nastroje PostCSS-Nested

5.2.4.2 Stylecow

5.2.4.2.1 Nested-Rules - reseni

Stejné, jako v predchozim pripadé, i zde je syntaxe nerozpoznatelna od té, ktera se
nachazi mezi predstavenymi preprocesory. Intuitivné tedy staci vloZit jedno
pravidlo do bloku jiného pravidla a stava se jeho potomkem. Takovy kdd je potom
zpracovany témér analogicky jako v predchozim pripadé. Nicméné pokud je vycet
selektorl pravidla delsi, jsou tyto selektory ve vysledném souboru rozdéleny na

radky a zkompilovany kdéd je tak prehlednéjsi, jednda se o schopnost, kterou

predchozi nastroj nenabizi.
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vivs

Zpracovani pravidla se slozitéjSim selektorem mize vypadat naptiklad nasledovné:

/* Zahnizdéni */

.tridal,

.trida2,

.trida3 {
width: 300px;
.tridad {

font-size: 12px;

}

}

/* Zpracované CSS */
.tridal,
.trida2,
.trida3 {
width: 300px;

¥
.tridal .radek,

.trida2 .radek,
.trida3 .radek {
font-size: 12px;

}
Odkazovani na rodice probiha, stejné jako v predchozim pripadé, pomoci
ampersandu, nicméné jeho chovani se znatelné liSi. Na rozdil od predchoziho
pripadu neurcuje ampersand jen to, jestli se selektor stane predkem, nebo
potomkem vsSech selektorti, ale pomoci jeho opakovaného pouziti je mozné urcit i
poradi vybraného selektoru v této strukture. Nachazi-li se kuprikladu selektor
v nejnizsi pozici struktury a nasledné je za néj pridan ,&"“, posouva se tento selektor
o jednu uroven vys v této strukture a jeho primy predek se stava jeho potomkem.
Analogicky Ize pokracCovat az k nejvyssi urovni. Pokud pocet ampersandi prekroci
pocCet Uurovni, nedochadzi jiz Kkjejich zpracovani a zlstavaji tak soucasti

vygenerovaného kddu.

Pri odkazovani na rodiCe se vSak objevuje zaraZejici chyba. Pokud dojde
k odkazovani na pravidlo vyse, a to za pomoci selektoru, ktery nezapada do bézné
CSS selektorové syntaxe, tedy pokud se nejedna o tridu, identifikator, bézny
element, ¢i pseudotridu, Stylecow si nedokaZze s takovym pripadem poradit. Nehledé
na postaveni ampersandu vic¢i takovému selektoru, nazev selektoru se vzdy

objevuje na prvni pozici vysledného pravidla. Takovy ptistup pak zcela odrazuje od
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pouzivani nejen metodik, ale jakychkoliv prostych kombinaci nazvi, které patii

mezi zakladni stavebni kameny funkce odkazovani na rodice.

Zde nasleduje ukazka takového problému:

/* Odkazovani na rodice s nestandartnim selektorem */

.trida {

background: blue;

& radek {

background: green;

}
}
/* OcCekavané zpracovani */
.trida {

background: blue;
}

.trida_radek {
background: green;

}

/* Redlny vysledek zpracovani */
.trida {
background: blue;

}
_radek.trida {

background: green;

}

Obdobneé jako v predchozim piipadé, ani zde se nenachazi odkaz na selektor, tuto

funkcionalitu vS§ak nenf ani mozné ziskat pomoci jiného pluginu.

Stejné tak neni mozné vyuzivat tento nastroj k hnizdéni vlastnosti, které se
nachazeji ve stejném jmenném prostoru. Stylecow pro tuto funkcionalitu nenabizi

ani jinou alternativu.

84



5.2.4.2.2 Nested-Rules - Stav vyvoje a popularita

Stav vyvoje na zakladé repositare GitHub [24] a pocet staZeni tydné pomoci spravce

bali¢ki NPM [26] k datu: 31.3.2019.

NESTED-RULES HODNOTY
GITHUB POSLEDNI 9.10.2015
AKTUALIZACE

GITHUB ZMENY CEKAJICI | 0

NA ZAVEDENI
GITHUB HVEZDICKY 0
NPM STAZENI TYDNE 10

Tabulka 13: Popularita a stav vyvoje nastroje Nested-Rules

5.2.4.3 Zavér
ProtoZe oba nastroje nabizeji feSeni funkce hnizdéni, ziskavaji oba po 3 bodech.
Syntaxe obou nastroji se nijak nelisi od nativniho CSS a ziskavaji tak oba po 1 bodu.

Kéd vygenerovany Stylecow je vyrazné piehlednéjsi nez v pripadé PostCSS, a proto

ziskava Stylecow 2 body a PostCSS jen 1.

Oba nastroje umoziuji odkazovat na rodice, Stylecow v tomto ptripadé vSak prichazi
se zajimavym reSenim urceni posloupnosti selektord, ziskava tak 2 body a PostCSS

jen 1.

PostCSS umoziiuje pouzivat pii odkazu na rodice jiné neZ standardni nazvy
selektorli a umoznuje tak rozvijet metodiky jako je BEM, ¢i 00CSS, a proto ziskava 1

bod.

PostCSS navic sice prinasi volby, které umoziuji schopnost zahnizdéni dale rozvijet,
nejsou ale bud’ primo soucasti tohoto nastroje, nebo je vyuziti jejich praktického

nasazeni pti nejmensim diskutabilni a neziskavaji za né Zadny bodovy zisk navic.
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V popularité a vyvoji pak jasné vitézi PostCSS a ziskava tak dalsi bod k dobru.

HNIZDENI POSTCSS STYLECOW
NABIZi 3 3

SYNTAXE 1 1
PREHLEDNOST 1 2

ODKAZ NA RODICE 1 2
NESTANDARDNI 1 0
SELEKTOR

POPULARITA 1 0

CELKEM: 8 8

Tabulka 14: Vyhodnoceni nastroji pro hnizdéni

Vyssi pocet bodii: Nerozhodné.

JelikoZ vSak PostCSS ziskava srovnavaci bod za popularitu, kterou lze jen stézi
povazovat za smeérodatnou pii hodnoceni nastroje, mize byt vtéto kategorii

Stylecow povaZovano za pomyslného vitéze.

5.2.5 Mixin

Stejné, jako je tomu v pripadé dalSich popularnich funkci preprocesorti i v pripadé

mixind je mozné setkat se v portfoliu postprocesord.

JelikoZ Stylecow reSeni mixint zcela postrada, da se nasledujici kapitola povazovat

spiSe za popsani schopnosti pristupu PostCSS k reSeni této problematiky.
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5.2.5.1 PostCSS

PostCSS v mnohych pripadech nabizi nékolik piistupt ke kazdé ze svych funkci,

nejinak je tomu v pripadé mixint. V nasledujici ¢asti proto bude kladen diiraz na

predstaveni a popsani nejpopularnéjsiho z téchto nastroju.

5.2.5.1.1 PostCSS Mixins - reseni

Zejména v pripadé tohoto nastroje je treba nutné brat ohledy na poradi referenci
v inicia¢nim souboru. Napriklad v kombinaci s pluginy pro hnizdéni a proménné, je
tfeba umistit referenci na tento nastroj pred reference na zbylé dva nastroje. Bez
dodrZeni tohoto pristupu neni mozné vyuZzivat jejich plného potencialu a v krajnich

pripadech nemusi dojit ani ke spravné kompilaci takového kédu.

V pripadé syntaxe je opét ziejma inspirace preprocesorem Sass. I zde se pri
deklaraci vyuziva znaku ,@“, tim vSak podobnost v zdsadé kon¢i. Pti deklaraci se
pak pouziva direktivy e@define-mixin a za ni je uveden nazev mixinu. K volani

dochazi pomoci direktivy emixin.

Kratka ukazka zpracovani mixinu:

/* Definice mixinu */

@define-mixin mixin {
background-color: blue;
width: 100px;

}

/* Volani mixinu */
.blok {
color: white;
@mixin mixin;

}

/* Zpracované CSS */

.blok {
color: white;
background-color: blue;
width: 100px;

}

Jak je z ukazky patrné, zakladni pouZziti mixinti se krom drobnych rozdili v syntaxi

od pouziti v preprocesorech prili$ nelisi.

87



Zde vSak schopnosti tohoto nastroje zdaleka nekon¢i. Dnes jiZ samoziejmou
vlastnosti mixinii jsou takzvané parametry a nejinak je tomu v piipadé tohoto
nastroje. Parametr staci umistit za ndzev mixinu. Tento parametr je pak od nazvu
odliSen pomoci znaku ,$“. Kvolani parametrického mixinu nasledné dochdazi
obdobné jako vpredchozim piipadé, na misto parametru je vSak dosazena
pozadovand hodnota a to bez jakékoliv pridané syntaxe. Parametrické proménné je
pak navic moZné vhodné kombinovat napriklad se zahnizdénim, ¢i dal$imi pluginy.
Parametriim je mozné priradit i defaultni hodnoty. Jejich pouZiti je vhodné zejména
v pripadech, kdy uzivatel pouZiva jeden mixin na vice mistech kédu, pricemZ méni
hodnoty jen v nékterych vyskytech. Defaultni hodnota se vyjadii obdobné jak je
tomu pri deklaraci proménnych. Za nazev parametru je umisténa pozadovana

hodnota, které predchazi dvojtecka.

Ukazka vysSe popsanych vlastnosti:

/* Definice parametrického mixinu */
@define-mixin blok $barva-nazev, $color: blue {
.blok-is-$(barva-nazev) {
color: $color;
¥
.blok-is-$(barva-nazev):hover {
color: white;
background: $color;
}
}

/* Volani mixinu */
@mixin blok modry {
}

@mixin blok cerveny, red {

}

/* Zpracované CSS */
blok-is-modry {
color: blue;
¥
.blok-is-modry:hover {
color: white;
background: blue;
}
.blok-is-cerveny {
color: red;
}
.blok-is-cerveny:hover {
color: white;
background: red;

}
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Jak vyplyva z ukazky, parametry je mozné vyuzit nejen na pozici hodnoty vlastnosti,
ale také v ramci interpolace nazvi. Takovy pristup je zejména uziteCny pii vyuZzivani

nékteré z metodik.

[ vpiipadé mixini je mozné mluvit o vymezeni rozsahu, tak jak je znamé
z proménnych. Co se nastroje PostCSS Mixins tyce, v podstaté kazdy deklarovany
mixin, nehledé na jeho umisténi, ma globalni rozsah. To znamenj, Ze mixin, ktery je
definovany v ramci urcitého bloku, miize byt pristupny v rdmci ostatnich bloki.
Pokud je pak vsouboru deklarovdno na vice mistech kédu nékolik mixind se
stejnym jménem a takovy mixin je nasledné volan, dosadi se na jeho pozici hodnoty
z prvni v kddu vySe umisténé definice takového mixinu a to bez ohledu na to, v jaké
urovni zanoreni se vyskytuje. Pokud definice volaného mixinu neexistuje, pripadné
je zapsana aZ po jeho volani, dochazi k vypsani chybové hlasky a kompilace neni

uskutec¢néna.

PostCSS navic nabizi takzvanou @mixin-content funkci. Tato funkce umoznuje do
mixinu vloZit cely blok vlastnosti a nasledné jej umistit na libovolné misto, a to za

pomoci pravidel pro zanorovani.

5.2.5.1.2 PostCSS Mixins - Stav vyvoje a popularita

Stav vyvoje na zakladé repositare GitHub [31] a pocet staZeni tydné pomoci spravce

bali¢kit NPM [26] k datu: 31.3.2019.

POSTCSS MIXINS HODNOTY
GITHUB POSLEDNI 15.12.2018
AKTUALIZACE

GITHUB ZMENY CEKAJICI | 0

NA ZAVEDENI
GITHUB HVEZDICKY 312
NPM STAZENI TYDNE 134 270

Tabulka 15: Popularita a stav vyvoje nastroje PostCSS Mixins
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5.2.5.2 Stylecow

Tento postprocesor nenabizi Zadné reseni mixind.

5.2.5.3 Zavér
Jelikoz FeSeni mixint piinasi jen PostCSS, odnasi si zisk 3 bodi.
ProtoZe druhy nastroj reSeni mixinli zcela postradd a neexistuje tak moZnost

srovnani, nebude bran v tomto pripadé zretel na dalsi kritéria hodnoceni.

PREFIX POSTCSS STYLECOW
NABIZi 3 0
CELKEM: 3 0

Tabulka 16: Vyhodnoceni nastroji pro mixiny

Vyssi bodovy zisk: PostCSS - PostCSS Mixins
5.2.6 Popularita postprocesorti

Popularita nemtize byt v zadném pripadé povazovana za smérodatnou hodnotu
v rdmci srovnavani kvalit a to zejména v ptripadé dvou technologii. Nicméné se i tak
jedna o zajimavy ukazatel a to piredevsim proto, Ze popularnéjsim nastrojiim se ve
vétSiné pripadl dostava lepsi péce, co se na poli vyvoje tyce. Na zakladé popularity

pak miiZe byt také odhadnuto, jakymi dalSimi cestami se miiZe dany nastroj vydavat.

Pro srovnani budoubrany vpotaz opét informace vychazejici zverzovaciho

nastroje GitHub a spravce balickli Node Package Manager (NPM).
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5.2.6.1 PostCSS

Stav vyvoje na zakladé repositare GitHub [22] a pocet staZeni tydné pomoci spravce

bali¢ki NPM [26] k datu: 31.3.2019.

POSTCSS HODNOTY
GITHUB POSLEDNI 25.3.2019
AKTUALIZACE

GITHUB ZMENY CEKAJIcI | 1

NA ZAVEDENI

GITHUB HVEZDICKY

NPM STAZENI TYDNE

20514

18962 515

Tabulka 17: Popularita a stav vyvoje PostCSS

5.2.6.2 Stylecow

Stav vyvoje na zakladé repositare GitHub [24] a pocet staZeni tydné pomoci spravce

bali¢kit NPM [26] k datu: 31.3.2019.

STYLECOW HODNOTY
GITHUB POSLEDNI 20.6.2017
AKTUALIZACE

GITHUB ZMENY CEKAJICI | 0

NA ZAVEDENI

GITHUB HVEZDICKY

NPM STAZENI TYDNE

132

Tabulka 18: Popularita a stav vyvoje Stylecow
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5.2.6.3 Shrnuti

Cisla hovotijasné, PostCSS svou popularitou Stylecow dalece piresahuje. Od poloviny
roku 2017 nedoSlo v pripadé tohoto nastroje k aktualizaci a jen ¢as ukaZe, zdali se
to zméni. Na domovskych strankach tohoto nastroje je dokonce mozné se docist
jistych planid na spojeni s PostCSS [24]. Budoucnost Stylecow se tak nezda prilis
prizniva. PostCSS se pak dostava vétsi podpory i ze strany vyvojovych prostredi, ¢i
internetovych aplikaci. Vitézem této kategorie se tak stava PostCSS a odnasi si 1 bod

k dobru.

Vyssi bodovy zisk: PostCSS
5.3 Z&dvéreéné shrnuti a vyhodnoceni

Piedtim, nez dojde k samotnému vyhodnoceni, je tfeba uvést nékolik véci na pravou
miru. Nejdrive je tfeba podotknout, Ze nejen PostCSS, ale i Stylecow nabizi mnohem
vétsi mnozstvi plugind, neZli bylo popsano. Jen samotny jejich vycet by vydal na
nékolik stranek. Vybér tedy padl na ty nejzasadnéjsi z nich, a to zejména na zakladé
jejich podobnosti s preprocesory a moznosti kombinace s metodikami. Samotné
mnozstvi pluginli je mozné povazovat za jedno z kritérii hodnoceni. Ve Stylecow jich
je par desitek, v PostCSS dokonce stovky a mnoho dalSich jich pravidelné vznika.
V takovém pripadé si samotné PostCSS miize odnést pomyslné body navic. Je vSak
nutné podotknout, Ze v redlném nasazeni se uzivatel nesetkd nikdy s vétSim nez

malym mnoZstvim z nich.

V ramci podobnych srovnani pak byva casto zvykem srovnani vykonu, v pripadé
postprocesort by se pak jednalo o to, kolik ¢asu stravi kazdy z nich zpracovanim
uzivatelova kédu. Vhodnym pristupem by pfi obdobném vyzkumu bylo zvolit
nejpodobnéjsi pluginy a naméfené hodnoty vzajemné porovnat. Jen ziidkakdy se
vSak v kdédu vyskytuji situace, kdy dochazi k aplikaci jen jednoho z pluginti. Pro
ziskani redlnych vysledki je tfeba srovnat vykon kombinace nékterych z nich. Tyto
vysledky jsou ¢asto nepriikazné a liSi se kombinaci od kombinace. Zdsadnim pro
zanedbani této kategorie se vSak stal fakt, Ze pri métfeni dochazi k rozdilim
maximalné v ramci nékolika desitek milisekund. Tento rozdil miize byt vyrazny

napiiklad v pripadé dotazovani databaze, kdy miize probihat stovky dotazli za
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vtefinu. S obdobnou situaci se neda za standartnich podminek v pripadé CSS setkat.

Obzvlast v dobé dnesnich vykonnych strojii je takové srovnani zcela zbytecné.

Nezbyva, neZ secist jednotlivé slozky:

SLOZKA POSTCSS STYLECOW
PREFIX 10 7
PROMENNE 9 8

EXTEND 11 7
HNIZDENI 8 8

MIXIN 3 0
POPULARITA 1 0

CELKEM 42 30

Tabulka 19: Zavérecné secteni bodi za jednotlivé nastroje

PostCSS ziskava celkem 42 bodii a Stylecow pak 30.

Srovnani postprocesori tak dopadlo podle ocekavani. Vyssi pocet bodii si odnesl ten
z nich, ktery je dnes ve svété znamy jako TEN postprocesor. | kdyZ oba tyto nastroje
mély ve svych pocatcich velmi totoZné charakteristiky a odrazové mistky, jak
nasvédcuje nejen stav popularity, ale také pocty jednotlivych plugint a frekvence
jejich aktualizaci, ve svété technologii se uchytil jen jeden znich. I pres to, Ze
Stylecow prohral ve vétSiné kategorif srovnani, zlistava pravdou, Ze se stdle jedna o
zajimavy nastroj, ktery mize mnoho nabidnout. Pro pripadné zajemce by se
predevsim svou jednoduchosti aplikace do pracovniho procesu, mohl stat zajimavou

alternativou.

PostCSS pak dopadlo podle piedstav. Z nastroje, ktery piivodné svému autorovi
slouzil jen jako jednoduchy pomocnik pro feSeni prefix(, se stal matador, ktery si

v niCem nezada s nejpopularnéjsimi preprocesory. Naopak, oproti preprocesortim

93



nabizi mnoho schopnosti navic. V kombinaci s mozZnosti vytvaret vlastni pluginy,
moznosti upravit si pracovni proces zcela dle svych predstav, ¢i si jednoduSe zvolit
z velkého mnoZstvi nastrojii ten, ktery uZzivateli vyhovuje, se stava PostCSS
zajimavou alternativou ke vSem mensim, ¢i vétSim preprocesorlim a je treba s nim

do budoucnosti zacit pocitat.
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6 Doporucené reseni

V predchozich castech byla predstavena celd fada nastroji, které podporuji
efektivitu a zjednodusuji vyvoj webovych stranek. Obdobné doSlo k predstaveni
metodik, které slouzi jako navod k co nejefektivnéjSimu pristupu psani jak nativniho
CSS a HTML, tak pouzivani téchto podpirnych nastrojii. Mnohé z téchto pristupii je
moZzné vzajemné kombinovat, jiné svoji filozofii stoji na opacnych koncich spektra a
jejich vzajemné pouzivani je vylouceno. Otazkou tedy ziistava, jaka kombinace
téchto nastrojli vede k co nejefektivnéjsimu vyvoji webovych prezentaci. A ma cenu
tyto nastroje viibec pouzivat v dobé, kdy samotné nativni CSS piinasi vlastni resSeni
proménnych, matematickych operaci a ve stale vice pripadech i reSeni dalSich
nedostatki, jejichZz odstranéni si dali za cil tvlirci nastroji predstavenych v této

praci?

6.1 Vlastni nastroj

Jednim z nejzajimavéjsich zplsob, jak prijit se zcela vlastnim FeSenim je bezesporu
vytvoreni nového pluginu. Zminéné procesory prinasi nastroje, které vytvareni

plugint velmi usnadnuji.

V principu se jejich pristup zdsadné nelisi. Oba procesory jsou zaloZeny na vytvareni
takzvaného abstraktniho syntaktického stromu. Ten muZe byt pripodobnén ke
struktuife DOM znamé z HTML. Cely obsah stylopisu je rozdélen do jednotlivych
objektii a to na zakladé jejich prislusnosti, napriklad na zakladé toho, zda se jedna o
pravidlo, ¢i deklaraci vlastnosti. S tim, o jaky typ se jedn4, jsou také spojeny funkce
a atributy, ke kterym je moZné pristupovat. S témito objekty je moZné pracovat jak
jinak neZ pomoci JavaScriptu [24].

Jak uz bylo nastinéno, oba nastroje pristupuji k této funkci obdobnym zpiisobem,
popularita PostCSS vsak také prinasi vyhodu v podobé vyssiho poctu navodid a
tutoriali napri¢ webem, a proto bude nasledujici ¢ast priblizovat zejména zaklady

tvorby pluginti pomoci PostCSS.
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6.1.1 Zakladni vlastnosti

PostCSS rozdéluje obsah stylopisu do tfid mnoha zpiisoby. Ty, pro zacinajiciho
vyvojare nejzajimavéjsi, jsou nasledujici:
Rules - Objekty, které vychazi ze samotnych CSS pravidel, tedy selektoru

nasledovaného deklaracnim blokem a pravidly uvnitf. K témto internim entitam je

poté moZné pristupovat.

AtRules - Jedna se o specialni vyrazy, které sdéluji, jak se ma CSS chovat, jsou
odliSeny pomoci znaku ,@“ jedna se tak napriklad o @media, ¢i uZivatelem
definované vyrazy [1]. PostCSS umoziuje pristupovat k pravidlim, které témto
vyrazim nasleduji.

Declaration - Objekty ziskané z deklaraci uvnitr pravidel. Mezi jejich atributy patri

napiiklad pravé vlastnost a hodnota uvedené v deklaraci.

Bezesporu nejuzitecnéjsi jsou vSak metody, které ve spojeni stémito tiidami
PostCSS nabizi. Jedna se predevsim o metody typu Walk - WalkRules, WalkAtRules,
WalkDecls, které umozZnuji prochazet polem vSech objektli na zakladé jejich
prisluSnosti a ndasledné snimi pracovat stejnym zpisobem, jako s béZnymi
javascriptovymi entitami. Naptiklad filtrace na zakladé deklarované vlastnosti, ¢i

hodnoty. Kazda tfida pak ptichazi s celym spektrem vlastnich uZite¢nych metod.

6.1.2 Postup vyvoje

Pred tim, neZ je moZné zacit na pluginu pracovat, je nutné ve sloZce ,node_modules®,
ve které jsou umistény soubory se vSemi stazenymi pluginy, vytvorit novou slozku
s ndzvem vznikajictho pluginu. V ni staci vytvorit javascriptovy soubor s ndzvem

»index“ a nasledné je uZ mozné zacit psat kéd.
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Nezbytné nutnym zakladnim stavebnim kamenem, je nasledujici kdd [32], ktery je
nutné zkopirovat na zac¢atek kazdého PostCSS projektu:

//Koéd nezbytné nutny pro funkcéni zpracovani CSS
var postcss = require('postcss'); //Reference na samotné PostCSS

module.exports = postcss.plugin('postcss-muj-plugin, function (opts) {
opts = opts || {};
// Zpracovani voleb uzivatele
return function (root, result) {
// Zde probihaji veSkeré transformace CSS

¥
1
Z koédu je patrné, Ze se svym piistupem vyvoj PostCSS pluginu nijak nelisi od

bézného javascriptového kédovani.

Nasledna prace na vyvoji nového ndstroje by pak probihala podle stejnych
syntaktickych a logickych pravidel jako je tomu v pripadé jakéhokoliv jiného
javascriptového souboru. Jen je nezbytné pripomenout, Ze pro otestovani vzniklého
nastroje je nutné umistit referenci na tento nastroj do inicia¢niho souboru, tak jak
bylo popsano v sekci s predstavenim PostCSS. V misté nazvu je nutné uvést nazev

slozky obsahujici uzivateltiv nastroj.

Autor prace otestoval vyvoj vlastniho pluginu na nékolika konkrétnich situacich a je
nutné podotknout, Ze pro uZivatele, ktery ma zkusSenosti s jazykem JavaScript je
opravdu snadné novy nastroj vytvorit. A i kdd sestavajici se z par desitek radki
dokaZe praci s CSS velmi zefektivnit. Pri tvorbé vlastniho nastroje se vSak objevuje
jeden problém a tim je ndpad. Napsat vlastni nastroj je snadné, nicméné prijit se
zajimavym novym reSenim CSS uz tolik ne, obzvlast kdyZ PostCSS nabizi stovky

plugin, které pravdépodobné uz uzivateliv problém resi.

6.2 Efektivni pristup k vyvoji weboveé prezentace

Pied tim, nez prijde fada na pouzivani nékterého z popsanych procesord, je nutné
zamyslet se nad tim, na jakém projektu uZivatel pracuje a co od néj ocekava.
Neexistuje zadna tabulka, podle které Ize presné urcit, kdy uz je webova prezentace
dostatecné rozsahla na to, kdy vyhody zminénych procesort, ¢i metodik za¢nou

prevySovat Usili vynaloZené pro jejich aplikaci. Je tfeba mit na paméti, Ze ne kazdy
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projekt je stavény na jejich pouzivani. Stejné tak ne kazdy projekt vyZaduje rozsahlé
a slozité funk¢ni mixiny, které slouzi napriklad ke zméné barvy na zakladé velikosti
pisma v daném bloku. Hnizdéni, jak je znamé z mnohych procesorti se zda na prvni
pohled syntakticky idealni, kolikrat vsak webova stranka vyZaduje zahnizdéni ¢tvrté
urovné, aby doslo ke spravnému obarveni polozky v menu? Pravdou tedy ziistava,
Ze nejdililezitéjsi casti tvorby samotného projektu je jeho diikladné promysleni. Pied
tim, neZ dojde na psani samotného kédu, je tak idealni chopit se prostého papiru a
tuzky a projekt si nakreslit. UZ zde mohou vznikat prvni objekty, ¢i ¢asti, které je pak
mozné délit na zdkladé metodik OOCSS a SMACSS a na zdkladé tohoto testu urcit
dalsi kroky.

Pokud je projekt dostatecné rozsahly na to, aby bylo vibec tifeba uvazovat nad
zavedenim podpiirnych nastroji do jeho vyvoje, miize dojit k zavedeni predpokladu,
ze dojde kvyuZiti pravé nékteré z metodik, idedlné ke kombinaci vSech v praci
zminénych. K jejich zavedeni neni tireba Zadnych novych nastroji, jejich zdokonaleni
vyZaduje jen velmi malé mnozstvi Casu, které je vykoupeno mnohem vySsi
efektivitou a pirehlednosti vysledného kédu. Neexistuje tedy zadny diivod, proc se

jim vyhybat.

6.3 Vhodna kombinace nastroju

CSS metodiky a procesory zacaly vznikat ptiblizné ve stejné dobé a v zasadé resi
podobnou problematiku. VZdyt mixin je v podstaté jakymsi objektem, tak jak je
znamy z OOCSS pristupu. Kazdy z téchto pristupi vSak miri k cili jinymi prostredky.
Zde se ukazuje zakladni problém. Je nutné vyuzivat procesortd, pokud v projektu
dochazi k pouziti metodik? JiZ zminény mixin je zcela v rozporu s filozofii OOCSS,
kde dochazi kdédéni vlastnosti pomoci vhodnych selektord a spravné
uspoiddaného HTML. V popredi je tedy pokus o zamezeni vzniku duplicit. Mixiny
naopak nejsou ni¢im nez chytrym kopirovanim ¢asti kodu z jednoho mista na jiné.
Valnou vétSinu mixind je tak mozné nahradit pomoci vhodné pouzitych metodik.
Neni tak nutné instalovat zadny procesor a také dochazi k zamezeni duplicit, které
vznikaji pravé pouzivanim mixinti. Funkéni mixiny sice prinaseji reSeni, které nema

v nativnim CSS svého primého zastupce, ale ma tento pristup skutecné své praktické
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opodstatnéni? Jelikoz dynamic¢nost procesori konci ve chvili jejich kompilace a neni
tak mozné ovlivnit hodnotu parametrt vstupujicich do téchto mixini za chodu
stranky, musi byt logicky moZné jejich funkcionalitu nahradit nativnim CSS.
Dynamiku, které se tyto parametrické mixiny snazi dosdhnout pak nabizi nativni
CSS proménné, jejichz stav, jak bylo ukdzano, je navic mozné ménit pravé za chodu

stranky.

Obdobnym pripadem je i hnizdéni, které rozviji funkcionalitu vnorenych pravidel.
Jak vSak nasvédcuje kapitola s metodikami, mezi zakladni pilife vétSiny z nich patri
minimalizace zanofrovani pravidel. Odkazovani na rodi¢e na druhou stranu praci
s metodikami zna¢né zprijemnuje, v pripadé hnizdéni se vSak jedna spiSe o vedlejsi
funkcionalitu.

v

Nativni CSS proménné v dnesni dobé podporuje jiz valna vétsina prohlizeci a to

stejné je moZné fict o matematickych funkcich [1], jejich schopnosti pak dalece

presahuji ty znamé z procesori. Maji tedy procesory co nabidnout?

Co se procesort tycCe, stale je zde funkce import, kterou neni mozné v nativnim CSS
nahradit a navic je ji mozné idealné zkombinovat se zminénymi metodikami. To je
jeden plus jek pro preprocesory tak postprocesory. JelikoZ je v souc¢asnosti mozné
nahradit snad jakoukoliv funkcionalitu preprocesori nékterym
z postprocesorovych nastroji, kdy navic postprocesory ptrinasi obrovské mnozstvi
funkci navic a to zejména v ptipadé autoprefixerti, ¢i mozZnosti vytvaret nové
nastoje, vznika predpoklad, Ze pravé postprocesory nabizi mnohem vyssi efektivitu

a to konkrétné PostCSS, jelikoz se stalo vitézem srovnani.

Preprocesory jako takové neprinasi vlastni feseni vendor prefixi, s vyjimkou Sassu,
ktery tak ¢ini za pomoci frameworku Compass [7]. Ten vSak slouZi jako jakasi
rozsahla knihovna mixint. Takovy mixin je pak na zakladé pouziti nutné vlozit na
urcené misto v kédu. UZivatel tedy neni odstinén od nutnosti pamatovat si, kdy je a
kdy neni nutné tyto prefixy pouZit, autoprefixery na druhou stranu vyZaduji jen
stazeni a instalaci. Zadné premysleni a badani navic.

Pokud se uzivatel bez preprocesorti, at uz ze zvyku, ¢i diky jejich pohodlnosti,

neobejde, vhodnym doporucenim se zda byti kombinace nékterého z popularni
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preprocesori na zakladé vlastni volby a metodik OOCSS, BEM a SMACSS a PostCSS

pluginu Autoprefixer.
00CSS + BEM + SMACSS + LESS/Sass/Stylus + PostCSS Autoprefixer

Tato kombinace umozinuje skloubit to nejlepsi ze vSech svétii a v krajnich ptipadech

uzivateli umoziuje sahnout i po funkcich znamych z preprocesori a to okamzité.

Je-li uzivatel otevieny zménam, Ci preprocesory zcela nepoznamenan, nezbyva nez
nabidnout postprocesorovou variantu. Jedinou nevyhodou PostCSS oproti béZnym
stahnout a nainstalovat. Pokud vSak uzivatel snese tyto poCatecni investice, PostCSS
se mu odvdéci svym vykonem a predevSim rozsahlymi moZnostmi, které vychazi

z potieb kazdého jednotlivého uzivatele.

Jak jiz bylo zminéno vyse, za obrovskou vyhodu preprocesorti miize byt povazovan
jejich pristup kimportim. I k nim nabizi PostCSS svou alternativu a to v podobé
pluginu ,postcss-import“, a¢ nebyl ve srovnavaci casti zminén, vyznacuje se
podobnou funkcionalitou jako jeho starSi preprocesorovi sourozenci.
Samoziejmosti je pak zapojeni pluginu podporujiciho metodiku BEM, tedy ,PostCSS
BEM®“, ktery miiZe byt nahrazen pluginem ,Postcss-Nested“ zejména s vyuzZitim
jeho schopnosti odkazu na rodice. Ddle je vhodné vyuzit sluzeb ,Custom
properties“, ktery podporuje nativni CSS proménné a ty navic rozviji svou zpétnou
kompatibilitou s prohliZeci, které tyto proménné nepodporuji. Samoziejmosti je pak
vyuziti ,Autoprefixeru“ a to vSe vkombinaci s metodikami ,,00CSS“, ,BEM“ a
,SMACCS". Poté uz zaleZi na kaZdém konkrétnim vyvojari jakou kombinaci dalSich

pluginti nabizenych timto procesorem, uzna za vhodnou.

Na zakladé provedeného vyzkumu pomoci praktickych testG pii bézném vyvoji
webovych strdnek se zda byt nejefektivnéjsi mozna kombinace predstavenych

metodik a nastroji tato nasledujici:

00CSS + BEM + SMACSS + PostCSS BEM + Postcss-Nested +
Custom properties + postcss-import + Autoprefixer

Po tomto doporuceni uz nezbyva nez jen priznat, Ze neexistuje jeden idealni recept

na to, jak postupovat pii vytvareni webové prezentace a kazdy se lisi pravé na
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zakladé konkrétniho zadani a velikosti projektu. Tento navrh by mél v§ak spolehlivé
najit své uplatnéni u vétSiny standardnich webovych stranek a pokud ani to nestaci,

vZdy je mozZné vytvorit vlastni nastroj pomoci PostCSS.
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7 Zaver
Vramci prace doSlo k predstaveni zakladnich webovych technologii a jejich

provazani s podplirnymi nastroji a postupy, které si davaji za cil zefektivnit pristup

autora webové stranky k jejimu vyvoji.

Diiraz byl kladen predevsim na srovnani technologii postprocesort, které na rozdil
od preprocesorti umozinuji vylepsit pristup k vyvoji bez nutnosti od zakladu tento
pristup zménit. Zavérem plynoucim z tohoto srovnani je prevaha nastroje PostCSS,
nicméné i jeho konkurent v podobé Stylecow je na zadkladé provérenych schopnosti
velmi uZiteCnym nastrojem, ktery nepravem nedosahuje ani zdaleka takové

popularity.

Zejména propojeni s popsanymi metodikami, tak jak bylo popsano v Sesté kapitole,
¢ini tyto nastroje vysoce efektivni a na zakladé provedenych testii, mnohem silné;si,
nez je tomu v pripadé preprocesorii. Moznost vytvorit vlastni nastroj pomoci
postprocesorl je navic velmi uzitecnym doplitkem, a proto neni vhodné tuto

funkcionalitu prehliZet.

Otazkou zistava, zdali tyto nastroje piinasi dostatecné vyhody na to, aby uzivatel,
ktery s témito technologiemi jeSté neptiSel do styku, vyménil pohodli nativniho CSS,
které jiZ odstranilo mnoho nedostatki, kviili kterym zminéné ndastroje vznikaly, za
schopnosti, které se daji v mnoha pripadech nahradit vhodnym piistupem k CSS, tak
jak bylo demonstrovdno zminénymi metodikami. Vzdyt ,custom properties”
v mnohém preddi alternativy proménnych znamych z procesori. Je jisté jen otazkou
Casu, kdy CSS predstavi vhodnéjsi feSeni prefixd. A dal$i nové funkce, které nemusi
nabizet Zadny soucasny podplrny nastroj, mozna prave vznikaji. Nebo se v blizké

budoucnosti objevi zcela nova technologie, ktera nahradi CSS?

To ukaze az ¢as.
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