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Vyjadreni k vysledku antiplagiatorské kontroly:

Prace nevykazuje v systému antiplagiatorské kontroly zadné shody.

Diléi pripominky a naméty:

AZ na zdménu pojmu Servlet a Server na s. 37 k praci nemam zasadnich pfipominek.

Celkové posouzeni prace a zdivodnéni vysledné znamky:

Student se v praci vénuje tématu, které jej osobné zajiméa. Cilem bylo zkusit implementovat vyukové prostiedi
zalozené na vzajemném vzddlavani prostfednictvim principt socidlnich siti. Autor nejprve provedl resersi zdroji
a seznamil se s problematikou e-learningu, potazmo dalSich principt, na nichZ soucasné moderni vzdélavaci
technologie stoji. Z teoretické ¢asti pak vychéazi pozadavky na online vzdélavaci prostiedi, které se nasledné
student snazi implementovat s vyuZitim nastroju, jako jsou Apache Wicket, Java, Hibernate, Javascript apod.
Student pristupoval k tvorbé aplikace systematicky a podafilo se mu implementovat prototyp aplikace, ktery
demonstruje zékladni principy vzdélavactho systému, véetné naznaku vyuziti agentovych systémi.

Vzhledem ke komplexnosti socialnich siti i vzdélavacich systémt neni v silach jednoho vyvojafe vytvorit
zcela funkéni aplikaci. Problematika je naro¢na jak po strance didaktické, tak po strance technologické. Student
vynalozil veskerou snahu a vytvoril dilo, které naznacuje mozné cesty, avSak z vySe uvedenych divodi nebylo
mozné vyporadat se se viemi aspekty tématu. Aby bylo mozné aplikaci vyuzivat, bylo by nutné nejen dopracovat
vlastni tvorbu entit, ale promyslet detailnéji samotny princip vzdélavani a konkrétni vzdélavaci objekty, na nichz
bude vyuka stét.

Z pohledu vyznamu bakalarské prace pfi studiu prace plni cil zamyslet se komplexné nad slozitéjsi problema-
tikou a rozpracovat jeji FeSeni. Student pracoval iniciativné, se zajmem, pribézné predkladal vysledky a reagoval
na pfipominky vedouciho. Vytvorené softwarové dilo dokumentuje vyborné zvladnuti pouZzitych nastroju. Prace
plni cile stanovené zadédnim a vyhovuje metodickym pokyntm.



Otazka k obhajobé:

1. Jaké nastroje by student volil pro implementaci nyni na zakladé ziskanych zkuSenosti?

2. Jak konkrétng by pomoci systému probihala napiiklad vyuka/dou¢ovani z matematiky (ZMAT1) - jaké
objekty, postupy, kroky, interakce, ... ?

Praci doporucuji k obhajobé.
Navrzena vysledna znamka: A - vyborné
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