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Uvod

Zijeme ve svéte, kde jsme obklopeni vyrobky polygrafické vyroby takika na kazdém
kroku. Grafické vizualy bézn€ nalezneme sami na sobé&, na vécech kazdodenniho uzivani
a v okolnim prostfedi. Vzhledem k neustalému vyvoji, proménnosti grafického designu nelze
zcela definovat jeho zasady. Existuje vSak né€kolik pravidel a postupd, které jsou potieba pii
jeho realizaci dodrzovat.

Bakalarska prace s ndazvem Vyuziti sady aplikaci Adobe Creative Cloud pfi vyuce
potitadové grafiky na SOS je zaméfena na tvorbu metodickych navrhd pro moznou vyuku
pocitaCové grafiky a praci s grafickym softwarem od spole¢nosti Adobe na stfednich odbornych
Skolach nabizejicich obor Reprodukéni grafik pro média.

V prvni ¢asti prace se zaméfime na charakteristiku oboru Reproduk¢ni grafik pro média.
Podle dokumentu Ramcového vzdélavaciho programu daného oboru si zodpovime, jaky mozny
profil absolventd obor nabizi, sjakymi kurikularnimi ramci odborného vzdelavani se Zzaci
setkaji. Strucné si predstavime didaktické prostiedky zaméfené na podporu vyuky — metodické
a pracovni listy, kterou jsou hlavnim cilem této prace. V druhé ¢asti teoretického tseku prace
si objasnime terminy tykajici se pocitatové grafiky pocinaje od zakladniho rozdélenti, které je
dilezité pro zpracovani a vnimani grafickych prvku, pro vybér vhodného grafického programu
¢i jejich kombinaci. V kapitole graficky design si podle Alice Twemlowové a Richarda Hollise
zodpovime, co to graficky design je, jaké ma hlavni poslani.

Grafickych programi se na trhu vyskytuje Siroka skala, ktera je rozdélena dle vlastnosti
pocitaCové grafiky, druhu, nasledného vyuziti, slozitosti prostiedi a dostupnosti softwaru.
Vzhledem k jejich rozmanitosti se zaméfime pouze na vybrané programy od spolecnosti Adobe
vyuzité pro tvorbu pracovnich a metodickych listi a souCasné i ty programy, se kterymi zaci
pii svém studiu Reprodukcniho grafika pro média realné setkavaji na odborném vycviku.
Predstavime si tedy programy pro vektorovou a bitmapovou grafiku — Illustrator, InDesign,
Photoshop, ale také webovou aplikaci Adobe Color.

Téma praktické Casti bakalarské prace se zaméfi na problematiku metodickych listi pro
ucitele odborného vycviku Reprodukénich grafiki pro média, ale také na pracovni listy pro
jejich zaky. Mezi prvnimi kroky praktické Casti bude samotna tvorba téch ucebnich pomucek.
Predpokladem je nelehka, ¢asové narocna Cinnost, a to jak z divodu vybéru vhodnych témat,
formulovani jednotlivych utkoli a poznamek pro vyucujici, tak i z grafického zpracovani
celkového poCtu 5 tematickych listi, aby pusobily ucelen€, prehledné a funkén€. Zasadni pro

tvorbu bude pravé jejich celkova funkénost a moznost dalS§iho vyuziti listd jako ucebni



materialy napfiklad pro teoretickou vyuku, nebo jako portfolio probraného uciva, do kterych
budou zaci moci dale nahlizet. Pfedstavime si postup vytvareni didaktickych prostredki, jejich
zamér a doporucené vyuziti ve vyuce obecné, ale i ke vSem piilozenym listim v pfiloze

samostatné, informace, jak s nimi lze pracovat.



Teoreticka ¢ast



1 Reprodukéni grafik pro média

Reprodukeni grafik pro média je vzdélavacim oborem pro stfedni odborné skoly a spada
mezi obory oznacené LO a M, které oznacuji obory tykajici se polygrafie, zpracovani papiru,
filmu a fotografie. Tento obor zaci studuji 4 roky denni formou studia, ktera je rozdélena na
vzdélavani teoretické a praktické — odborny vycvik. ZakonCeni studia stfedniho vzdélani
probiha formou maturitni zkousky, ktera se ridi Skolskym zakonem.

V ramcovém vzdélavacim programu (RVP) pro obor vzdélani 34-53-1/01 Reproduk¢ni
grafik pro média je uvedeno nasledujici uplatnéni absolventa — , v pracovnich c¢innostech
v reklamnich agenturach, v grafickych studiich, v DTP studiich pfi tiskarnach, ve vyrobnich
usecich nakladatelstvi a vydavatelstvi, popf. individualn€ mize vykonavat praci reprodukcniho
grafika.”

Absolventi studia jsou schopni — pracovat s technologiemi a pocitaCovymi programy,
ve kterych lze zpracovat obrazova a textova data pro digitalni i tiskové pouziti, posoudit
vhodnost podkladt (digitalni, fyzické, analogové a dalsi) a upravit je pro nasledujici pouziti
podle pozadovanych vysledkt, vyhotovit zakazky dle naroku zakaznika.

Uplatnit se mohou napfiklad ve vedoucich pozicich stfedné velkych tiskaren, grafickych
ateliérech a marketingovych agenturach, redakcich periodik. Dal§imi moznostmi pracovniho
uplatnéni jsou naptiklad oblasti zabyvajici se webovym designem, multimedialnimi
prezentacemi firem, ¢i obalovymi technikami.

Pravé podle zminéného RVP, které schvaluje a vydava Ministerstvo Skolstvi, mladeze
a télovychovy si Skola nabizejici tento vzdélavaci obor vytvari vlastni Skolni vzdélavaci
program (SVP). Jedna se o hlavni dokument $koly na zakladg, kterého probiha vyuka. Kazda
skola si vytvafi své vlastni SVP, dle vlastnich podminek a moznosti tak, aby bylo dosazeno

vSech pozadovanych vzdélavacich cilt.



1.1 Kurikularni ramce odborného vzdélavani

Béhem studia se zaci zabyvaji problematikou polygrafického prumyslu, a to jak
v teoretické, tak i1 praktické casti vyuky. V dokumentu RVP jsou uvedeny kutikularni ramce
pro jednotlivé oblasti vzdélavani. Pro obor Reprodukéni grafik pro média jsou specifické oblasti
odborného vzdélavani — polygraficky zéklad, technologické procesy a principy digitalniho
zpracovani textu a obrazu, realizace vyrobnich ¢innosti v polygrafii.

Cilem obsahového okruhu Polygraficky zaklad je zaméfeni na rozvoj estetického
vnimani a vytvarného projevu zaku, podpora kreativniho mysleni pfi feSeni zadani a moznych
problémi v oblasti polygrafie. Zaci se seznami s vlastnostmi a vyuZitim materialQ v polygrafii,
s technologickymi postupy zpracovani a tisku, jejich specifikacemi, historickym vyvojem
a modernizaci vSech fazi polygrafické. V RVP je dale uvedeno ,, Zdci ziskaji zdkladni orientaci
voblasti grafickych a tiskovych technik, osvoji si principy vystavby grafické kompozice
Z hlediska vyrazovych mozZnosti barvy, pisma a obrazu. Nauci se vnimat jejich vzdjemné

piisobeni v souvislostech s tiskovou technikou, potiskovanym materidalem i designem tiskoviny.

vvew

¢

vytvoreni uceleného obrazu o polygrafii s cilem pripravit flexibilniho absolventa.

Technologické procesy a principy digitalniho zpracovani textu a obrazu uvadi za cil
., ZIskat komplexni soubor védomosti a intelektovych dovednosti v oblasti reprodukce obrazu,
textu a vytvareni celkového vzhledu akcidencnich tiskovin, knih, novin, casopisi, obali
a reklamnich materidlii. Zdci se sezndmi s materidly a surovinami, jejich vilastnostmi a zpiisoby
pouziti pro konkrémni vyrobni technologie a technologické operace. Osvoji si principy funkce
pouzivanych stroji, zarizeni, programového vybaveni a ziskaji pouceni o provddeéni jejich
bézného osetieni a udriby,“ (RVP, 2022). Zaci se naudi pracovat s grafickym softwarem,
zpracovavat textova a obrazova data dle typografickych a estetickych zasad a pozadavku,
vytvaret elektronickou archovou montaz tiskovin a zvolit spravny format ulozeni souboru.
Duraz je kladen na dodrzovani pravidel bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci, protipozarni
prevenci a ochranu zivotniho prostiedi.

Hlavni soucasti odborného vzdélani je ¢ast Realizace vyrobnich ¢innosti v polygrafii,
jejimz cilem je podle uvedeni v RVP ziskavani a prohlubovani teoretickych znalosti, schopnosti
a dovednosti aplikovanych pii feSeni praktickych tkold s pouzitim vhodného vybaveni
technického a programového. Pfi realizaci vyrobnich ¢innosti je taktéz kladen velky daraz na
pravidla bezpecnosti prace, ochrany zdravi, naptiklad nejvice pfi Cinnostech s nebezpecnymi

latkami a fezacimi stroji.



1.2 Kompetence absolventa

Béhem c¢tyfletého studia oboru Reprodukéni grafik pro média je dban diraz na rozvoj
kompetenci kli¢ovych i odbornych. Mezi klicové kompetence patii kompetence k uceni, které
sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni se efektivné ucit, stanovovat dalsi cile
a vyhodnocovat jiz dosazené vysledky. Kompetence k feSeni problému, komunikativni
kompetence, které se zameétuji na pisemny i Gstni projev zakl v raznych situacich. Personalni
a socialni kompetence, obCanska kompetence a kulturni povédomi, kompetence k pracovnimu
uplatnéni a podnikatelskym aktivitam. Déle také ziskaji kompetence matematické
a kompetence vyuzivat prostfedky informacnich a komunikacnich technologii a pracovat
s informacemi. (RVP, 2022)

Odborné kompetence predstavuji souhrn schopnosti, znalosti, dovednosti a postoju
tykajicich se grafického vzdelavani a jsou zaméfené na to, aby zaci dbali na bezpecnost prace
a ochranu zdravi pii praci, usilovali o nejvyssi kvalitu své prace, vyrobka nebo sluzeb. Dale,
aby jednali ekonomicky a v souladu se strategii udrzitelného rozvoje, uplatiovali estetické
principy polygrafické vyroby, orientovali se v organizacni struktufe polygrafického vyrobniho
odvétvi, zajistovali technologickou piipravu textovych a obrazovych podkladia, vytvareli
vhodny design vyrobkt a vykonavali prace v celém procesu tvorby, realizovali zpracovani

vyrobkl vcetné kontroly kvality. (RVP, 2022)
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2 Didaktické prostiredky — vyukové materialy

Vyukové materialy patii mezi didaktické prostiedky vyuzivané ve vyuce, jak ucitelem,
tak zadky. Pomahaji dosahnout splnéni pozadovaného vyukového cile. ,,O. Obst (3) uvadi, zZe
v didaktice rozumime prostiedkem vie, ceho ucitel a Zdci mohou vyuzivat k dosazeni vyukovych
cilii. Mezi didaktické prostiedky Ize tedy zaradit veSkerd média, jako jsou metody vyuky,
vyucovaci formy, didaktické zdsady, dosazeni dilciho cile, ale i vizudlni ¢i auditivni techniku,
ucebni prostory, ucebni pomiicky, “ (Pavlas, 2008; Obst, 2002).

Lepil (2010) uvadi, ze ,,Moderni informacni a komunikacni technologie a jejich
didaktické aplikace vyznamné ovliviiuji také nové technické prostiedky ve vybaveni uceben,
Jako jsou napr. dataprojektory, vizualizéry a interaktivni tabule. “ Dostupnym technologiim se
pfizpusobuje metodika vykladu uciva, prezentace novych poznatkil a informaci zakim,
pracovni postupy a ¢innosti. Ovliviiuje moznosti ovéfovani, kontroly znalosti a dovednosti
zaka, jejich hodnoceni a dalsi stanoviska.

Didaktické prostfedky Clenime dle Dostala na nematerialni didaktické prostiedky —
vyuCovaci metody, organiza¢ni formy, didaktické zisady a pedagogické mistrovstvi;
a materialni didaktické prostiedky — ucebni pomucky, didakticka technika, Skolni zafizeni,
vybaveni edukatora a edukanta. Technické vyukové prostiedky se skladaji zucebnich
pomucek, metodickych pomiucek (pro ucitele), zafizeni (vybaveni uceben, vycvikovych
pracovnich dilen), didaktické techniky, Skolnich potieb a vyukovych prostor.

Lepil také poukazuje na Sirokou nabidku moznosti vyukovych materiala, diky jiz
zminénym modernim technologiim. V soucasnosti se tak ucitelé setkavaji s novym ukolem
vybéru vhodnych ucebnich materiald, které nebudou pouhym zabavnim prvkem hodiny, ale
aby efektivné prispély k dosazeni pozadovanych cild. UCcitelé maji moznost zvolit si
z didaktickych prostiedkt dostupnych z webovych zdroji, anebo nabidky od firem. Soucasné
maji vice moznosti pii tvorbé vlastnich vyukovych material pfizpisobenych svym
pozadavkam dle probiraného uciva, dostupnym pomickam, vybavenim Skoly a zaktm.

V ptipadé metodickych a vyukovych materialti pro obor Reprodukeni grafik pro média
je jejich pfiprava a tvorba na dané Skole a ucitelich vyucujicich odborné predméty, praktickou
vyuku. Na internetu jsou dostupné informace a materialy napt. pro préci s grafickymi programy,
kdy samotna spolecnost i uzivatelé programt vytvaii navody a videotutorialy, které jsou vhodné

pro piipravu ucitele i jako ucebni pomiicka do vyuky.
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Metodické listy jsou takovymi navody pro ucitele do vyuky, které obsahuji informace
pottebné k vyuCovani — nazev, zarazeni probiraného tématu, formy a metody vyuky, Casovou
narocnost, didaktické prostredky, teoreticka vychodiska, postupy. Podle Lepila slouzi kvalitné
zpracované metodickeé listy obsahujici veskeré informace o jeho vyuziti pfi edukacnim procesu
jako vhodny didakticky vyukovy material. ,, Smyslem metodickych listii pro obecné technicky
predmét je jejich praktické vyuZiti jako komplexni priprava na vyucovaci hodinu pro Sirokou
vrstvu pedagogi, “ (Lepil, 2010).

Pracovni listy jsou dal§im vyukovym materidlem pouzivanym ve vyuce. Kolackova ve
své diplomové praci Vyuka pocitacové 2D grafiky na stiedni skole popisuje pracovni listy jako
ucebni material vytvoreny ucitelem pro zaky, tak aby reagoval na aktualni potfeby vyuky
a prizpusobil aktivity zakiim. Pracovni listy Ize pouzit jako material na procviCovani a utvrzeni
uciva Ci jako pracovni zaklad. Jeho tikolem je zapojeni zakd do d€je a probirané ucebni latky.

Prace reprodukéniho grafika je tvir€i ¢innost, proto se pii vyuce odborného vycviku
pouzivaji vyuCovaci metody pievazné nazorné-demonstracni a dovednostné-praktické. Tyto
metody vyuky spoleéné s metodami slovnimi predstavuji komplexni systém vzajemného
pusobeni ucitelti a zakd pfi vzdélavani.

Zaci na zakladé demonstra¢niho vykladu a provedenych instruktazi uditelem sami
zpracovavaji zadané ukoly. Béhem jejich samostatné nebo skupinové prace maji k dispozici
veskeré didaktické prostfedky, které souvisi se zpracovavanym tématem — fyzické ukazky,
pracovni listy, prezentace a dalsi. Zarovenl ma ucitel moznost pozorovat zaky pfi praci

a reagovat na jejich dotazy a pomoci se vzniklymi problémy pii plnéni zadani.
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3 Pocitacova grafika

V dnesnim svété 21. stoleti nas obklopuje pocitacova grafika vSude kolem nés, at’ se
jedna o zobrazovanou grafiku na pocitacich, televizich, mobilnich telefonech a dalSich
zafizenich vypocetni techniky, tak i jako finalni produkty polygrafické vyroby (letaky, plakaty,
etikety, knihy, katalogy, placky a dalsi) a na zbozi obecné. Trendy v tvorb& pocitacové
grafiky, grafického designu a jejich zpracovani se neustale vyviji. Nejedna se vSak o tvorbu
urCenou pouze pro tisk, ale také pro pouziti na webu, v aplikacich, reklamach, Upravy

digitalnich fotografii, modelovani, umélecké tvorby a podobné.

Obrazek 1 Ukdzka tiskovin, zdroj: https:/www.reprotisk.cz/letaky/

3.1 Polygrafie a polygraficka tvorba

Jak bylo zminovano v pfedchozi kapitole, pocitacova grafika twzce souvisi
s polygrafickou vyrobou, ktera zpracovava (napfiklad sazba — prace grafika) a tiskem
rozmnozuje zpracované textové a obrazové predlohy. Jedna se také o proces zpracovavani
a §ifeni informaci (napf. informacni letak, prospekt). Finalnimi vyrobky polygrafické vyroby
jsou tiskoviny, které délime na akciden¢ni (pfilezitostné, neperiodické — plakat, vizitka,
propagacni prospekty, kalendaf, jidelni a napojové listky, transparenty a dal$i), periodické
(pravidelné — vychazi minimélné dvakrat rocn€; noviny, casopisy apod.), hospodarské
(reklamni tiskoviny, ceniny, formuléfe), adjustacni (potiSténé obaly — kartonové krabicky,
etikety, Stitky) a ostatni polygrafické vyrobky. Prace grafika je v ptipadé tvorby grafiky pro tisk
tzv. ptedtiskovou pripravou. Dalsi vyrobni fazi je samotny tisk a dokonCovaci zpracovani

tiskovin.
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3.2 Graficky design

Graficky design je typem uzitého umeéni, jehoz tvorba je velice riznoroda a jeho
charakteristika neni presné definovana. Twemlowova uvadi — ,, Graficky design je zpiisobem
komunikace, typem jazyka. " Grafik na zakladé zadaného pozadavku vytvoii grafiku vhodnou
pro ptredani urcitych informaci (napf. plakat, informacni letdk, logomanual, vizual vizitek pro
firmu, vzhledovy koncept webovych stranek, design obalu a dalsi).

Komunikuje  prostfednictvim  typografie, ilustraci, fotografii, = kombinaci
znakd, symbold, tvard a barev. Podstatou kvalitniho grafického designu je tviircova znalost
a schopnost citlivé vyuzit Sirokou skalu vlastnosti té€chto prvka. ,, Graficky design se zabyva
vytvdrenim ci vybirdnim téchto znacek a snazi se je na plose usporddat tak, aby vyjadril urcitou
predstavu, “ (Hollis, 2014).

Graficky design je vSudypfitomnym sdélovacim prosttedkem. Twemlowova design
povazuje za obohacujici prvek kazdodenniho zivota, diky jeho moznostem urovni
jednoduchosti, slozitosti a srozumitelnosti. Je soucasti vS§ech aspektt spoleCenského zivota,
spottebitelim sdéluje informace o charakteru a vzhledu produktti, z psychologického hlediska
ovliviluje lidské nazory, nalady, emoce a hodnoty (napf. vyuziti psychologie barev), udava
pravidla silni¢niho provozu (dopravni znacky), predava zpravy, rozviji nové postoje a kreativni
napady. Podle Twemlowové , graficky design pomdha lidem nalézt cestu a porozumét
hodnotam, stejné jako jim dovoluje ztratit se v novych ndpadech, neredlnych pribézich nebo
katastrofickych scenériich. Nuti je protestovat, vyptavat se a prit, jaké informace viastné
predstavuje.

Graficti designéfi na rozdil od umélct navrhuji design pro primyslovou vyrobu za
ptijmem zisku. Podle Hollise je designérovo poselstvi slouzit zadanym potfebam klienta, ktery
za vysledny produkt zaplati. Zpracovani je ovlivnéno tvircovym estetickym citénim,
hodnotami a pfesvédCenim, ale vzdy musi spliovat zadané nalezitosti a pochopitelné predat
informace cilovému publiku. Hollis dale popisuje postup prace, kdy po pfijeti zakaznikovi
objednavky zacne tvurci proces formou nakrest na papife ¢i v digitalni podob€, pres editaci
podkladu, ilustraci, fotografii, konzultaci navrha s klientem a Upravami az po finalni design

pfipraveny pro dalsi (napf. tiskové) vyrobni zpracovani.
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3.3 Déleni pocitacové grafiky

Pocitacova grafika se dé€li podle zakladnich charakteristickych vlastnosti popisu dat, a to
na grafiku vektorovou, bitmapovou (¢i rastrovou), 2D (dvourozmérnd) a 3D (trojrozméerna).
Dale ji také muzeme rozdélovat podle jejich stalosti na grafiku dynamickou a statickou. Pfi
studiu Reproduk¢ni grafik pro média, ale i na zakladnich Skolach (jednoduché zakladni kroky,
napt. prekreslovani predlohy, uprava fotografii) a stfednich skolach (napt. zékladni upravy
a prace v programu GIMP — rastrovy graficky editor) s odliSnym oborovym zaméfenim, se zaci
nejcCastéji setkavaji s tvorbou a zpracovanim grafiky vektorové a rastrové. U grafickych obora

se jedna o slozit€jsi operace a rozsahlejsi problematiku grafického a polygrafického prumyslu.
3.3.1 Bitmapova grafika

., Pri rastrovém popisu je obraz tvoren obrazovymi body umisténymi v pravidelné
uspordadané pravouhlé matici. Kazdému obrazovému bodu s definovanou polohou v plose
obrazu jsou pritazeny parametry, které vyjadiuji jeho barevnost, prip. prithlednost. Obvykle se

Jedna o jasové urovné v potrebném poctu barvovych kandli, “ (Kaplanova, 2010).

Obrazek 2 Mrtizka bitmapové (rastrové) grafiky, vlastni
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Bitmapova grafika je tedy tvorena mfizkou jednotlivych pixeld (obrazovych bodu),
které jsou nositeli urcitych vlastnosti. Kvalita a velikost obrazu zavisi na rozliSeni, které udava
presny pocet pixeli, které dany obraz (napf. digitalni fotografii) tvori. Obecné plati — ¢im vyssi

rozliSeni, tim lepsi obrazova kvalita.
3.3.2 Vektorova grafika

.,V pripadé vektorového popisu obrazu je obraz tvoren potiebnym poctem objektii. Tvar
a umisténi objektii jsou popsany pomoci matematického vyjadreni — polohou definicnich bodii
(uzlovych, koncovych) a rovnicemi pro zakladni geometrické objekty (kruznice, elipsa, ctverec,
obdélnik, mnohouhelnik) nebo pomoci polynomi (kiivky),“ (Kaplanova, 2010). Vektorova
grafika nabizi tvircim urcovat parametry konkrétnim objektim definujici jejich velikost,
barevnost, pruhlednost a dalsi vlastnosti.

Matematika je zdkladem vektorové grafiky, jelikoz obrazek tvori kiivky a vektory,
nikoliv jednotlivé obrazové body, jako u grafiky rastrové. Jednotlivé kotevni body jsou
propojovany kiivkami a vzniklym objektim lze definovat vlastnosti jako napfiklad barva
vyplné, tloustka obryst a barevnost a tvary dale upravovat. Hlavnimi prvky vektorové grafiky
jsou kiivky nazyvané Bézierovy. ,, Francouzsky matematik Pierre Bézier vyvinul metodu, diky
které je schopen popsat pomoci Ctyr bodii libovolny usek krivky. Navrhl matematickou metodu,
kterou se libovolna kiivka rozdéli na uzly a z nich je kiivka (nebo jeji cast) ,,natahovdana *.
Natahovdni urcuji vidici body, které krivku deformuji smérem a velikosti — odtud vektor,

Klement, 2022).

Obrazek 3 Vektorovy objekt tvoteny kiivkami a kotevnimy body, vlastni
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S jednotlivymi prvky vektorové grafiky lze jednoduse manipulovat, upravovat jejich
tvar, vlastnosti a velikost. Pfi zmén¢ rozméru nedochazi ke zhorseni kvality obrazu jako je tomu
u grafiky bitmapové. Velikost vektorovych objekti neni zavisla na rozliSeni, ale pfi
provedenych zmeénach dopocita €i prevzorkuje parametry. Nabizi tedy vétsi variabilitu
a prizpusobivost pro tvorbu (napi. perové grafiky, projektovani, vizualni identity firem — loga,

ale i 3D modelovani).
3.3.3 Vybrané pojmy pocitacové grafiky

Barevny rezim — (barevny prostor) je model pro popis a reprodukci barev. Nejcastéji
pouzivanymi barevnymi rezimy jsou RGB, CMYK a stupné¢ Sedi. RGB (red-Cervena, green-
zelena, blue-modrd) je barevny model pro zobrazovani barev na monitorech a digitalnich
zatizenich, ktera vyzatuji svétlo. Presné zobrazeni barev se vSak li§i podle pouzitého zafizeni
ajeho nastaveni prezentace barev (napf. zapnuté noCni osvétleni na monitoru
pocitace, mobilniho telefonu, tabletu vyrazné zkresluje barevné zobrazeni do teplejsich odstina
oranzové a zluté). Pro tiskovou reprodukci se barevny rezim prevadi nebo vytvari v barevném
prostoru  CMYK (cyan-modra, magenta-Cervena, yellow-zluta, black-Cernd). Tiskova
reprodukce barev CMYK je nizsi, nez je mozné zobrazit na digitalnich zafizenich v rezimu
RGB.

Format tiskovin — rozmér tiskovin. ,, PFi vytvdareni nového dokumentu musite zadat
velikost tiskoviny. Tu urcuje predevsim ocekdvany zpiisob pouzivani. U nékterych tiskovin
miizete s rozméry experimentovat, jindy je format dan zvyklostmi, tradici ¢i technologickymi
a ekonomickymi limity, “ (Blazek, 2020). Formaty papiru jsou definované normou ISO 216
a jedna se o fady formati A, B, C. Nejcastéji pouzivanymi formaty jsou A5 (148 x 210 mm),
A4 — kancelarsky papir (210 x 297 mm) a A3 (297 x 420 mm).

RozliSeni — , poCet obrazovych bodu piifazenych kazdému palci pii tisku obrazu —
méfeno v obrazovych bodech na palec (ppi). Cim vice obrazovych bodi ma tedy obraz na palec,
tim vétsi bude jeho rozliSeni. A obraz s vysokym rozliSenim vytvoii kvalitn&jsi tistény vystup,
(Adobe — Velikost obrazu a rozliSeni, 2022). Bézné rozliSeni tiskovych stroji je 300 dpi —
obrazovych bodi na palec.

Format souboru — zavisi na pouzité aplikaci, ktery urCuje zpusob ulozeni datovych
soubort. Kazda aplikace ma svij primarni specificky format ulozeni, napt. Adobe Illustrator —
ai, InDesign — indd, Photoshop — psd. Univerzalnim formatem souborti je PDF, ktery je

ptrenositelny mezi aplikacemi (napt. export stranky z MS Word 1ze otevtit v Adobe InDesign
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apod.). Mezi formaty grafickych soubort patii dale JPEG (ztratova komprese — zmenSeni
objemu dat; obrazky, fotografie), PNG (bezztratova komprese; rastrova grafika), TIFF
(bezztratova komprese; fotografie, rastrova grafika) a dalsi.

Tisk na spad neboli spadavka — zdmérné nastaveny presah dokumentu uréeného pro
tisk. Standardem Sitky spadavky je 3—-5 mm. Tento pfesah se po vytisténi ofizne podle
ofezovych znacek na Cisty format. Spadéavka tak zabrariuje vzniku bilého prouzku nepotisténé
plochy na okraji tiskoviny u dokumentt, kde je barevny podklad, obrazek az do kraje.

Typografie a typograficka pravidla — obor zabyvajici se pismem, jeho tvorbou,
vlastnostmi, pouzitim, grafickou Upravou. Psani textl a jeho uprava se nefidi pouze
gramatickymi a stylistickymi pravidly, ale také pravidly typografickymi. Typograficka pravidla
se zabyvaji spravnou sazbou jednotlivych znakli a symbolt (pismen, Carek, pomlcek, tecek,
uvozovek, mezer, matematickych znamének a dalSich) na zakladé sdéleni textu.

Sazba — zpracovani, zalomeni textu pro tiskovy 1 digitalni vystup. Sazba se fidi
typografickymi pravidly a pro lepsi Citelnost pravidly sazby. Muazeme ji dé€lit na hladkou
a smiSenou, odstavcovou, tabulkovou, pofadovou, matematickou a dalsi.

Mock up — format souboru psd (pro aplikaci Adobe Photoshop), ktery obsahuje model
produktu. Tato maketa je vytvorena ve vrstvach — smart objektech, do kterych 1ze nahrat vlastni
vytvorenou grafiku. Na zakladé prednastavenych vlastnosti se automaticky upravi a vysledkem
je zobrazeny produkt s vlozenou grafikou. Mock up slouzi pro lepsi predstavivost, jak dana véc

bude vypadat a pro lepsi prezentaci vyuziti grafického navrhu.
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4 Adobe Creative Cloud

Adobe Inc. je spolecnost produkujici profesionalni programy na tvorbu pocitacové
grafiky (obsah balicku Creative Cloud) a publikovani (bali¢ek Marketing Cloud, Document
Cloud). Sada aplikaci Adobe Creative Cloud je uréena pro pocitacové grafiky a tvirce, obsahuje
grafické programy pro praci s rastrovou 1 vektorovou grafikou, tvorbu webovych stranek,
rozpohybovani animaci a specialnich efektd. VsSechny aplikace maji podobny vzhled
usporadani nastroji a uzivatelského prostfedi pro lepsi orientaci a ovladani jednotlivych
programl. Programy také podporuji funkce klavesovych zkratek pro lepsi, rychlejsi efektivitu
prace.

Spolecnost Adobe se zaslouzila o velky rozvoj tykajici se prace a kreativni tvorby
v oblasti grafického designu, nebot' své aplikace neustale vyviji, uci jednotlivé nastroje
zpracovat pozadavky efektivné pro ulehceni slozitych postupti. ,, Kreativita je v nasi DNA. Nase
prevratné inovace definuji moznosti digitdlnich zdzZitki. Propojujeme obsah a data a zavadime
nové technologie, které usnadriuji kreativni tvorbu, formuji novou generaci vyprdavéni pribéhii
a inspiruji zcela nové kategorie podnikdni, “ (Adobe, 2023).

Programy od spole¢nosti Adobe se povazuji jiz za standart pii profesionalni praci
s grafickym designem, byt jsou na trhu dostupné aplikace rozdilnych kvalit a spolecnosti. Mezi
nejCasteji pouzivany program i bé€znymi uzivateli pocCitacli je Acrobat reader. Jedna se
o bezplatny software pro prohlizeni soubort PDF (format PDF spolecnost vynalezla) a jejich
tisk. Placenou variantou, ktera je rozsifena svymi funkcemi je aplikace Acrobat Pro.

Graficky software prezentuji programy pro zpracovani textu, obrazu a grafiky pro
webové a tiskové pouziti — [llustrator, InDesign, Photoshop, Lightroom, Dreamweaver a dalsi.
Aplikace na tvorbu animaci, animovanych videi, stfih a upravu videi, zvukovych stop
a specialnich filmovych efektli, patfi mezi hlavni — Animate, Premiere Pro, After Effects,
Audition. Na svych webovych strankadch nabizi Adobe dalsi programy napf. na tvorbu 3D
grafiky, webu, kresleni, portfolia, podnikani a komunikace nebo také dostupné galerie fonta

a voln¢ pouzitelnych grafickych objekta.
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4.1 Vyuzité programy pro praci

Program Adobe Illustrator urceny pro tvorbu vektorové grafiky cili grafiku tvorenou
kiivkami riznorodého obsahu. Hlavnim jsou napfiklad firemni loga, knizni ilustrace, obaly
produktt, billboardy, webova i mobilni grafika, podklady urcené k tisku. Mezi dalsi vyuZiti
patii prevod rastrovych obrazkt v obrazky vektorové (prekreslovani predloh), kreativni prace
s pismem, plakaty a letaky.

InDesign je textovy a graficky program, ktery se pouziva pfevazn€ pro navrh
arozvrzeni stranky pro digitalni i tiskové vyuziti. Sazba knih, Casopist, tvorba firemnich
dokumentd, brozur, letaka, plakatd, a dalSich.

Photoshop je urCeny pievazné na upravu bitmapové grafiky. Bitmapova neboli rastrova
grafika (viz kapitola 3.3.1). Uzvatelé programu Photoshop mohou upravovat fotografie
a obrazky nejrizné€jSimi zpusoby. Od zakladnich uprav, jakymi jsou napiiklad zména velikosti
obrazku, barevné korektury, ofezy, az po slozitéjsi retuse, vyfezy, kolaze, fotomontaze,
renovace starych fotografii a dalsi. Umoziuje tvorbu dopliiovat vkladanim dalSich grafickych

prvku (napf. vektorové piktogramy, pisma, loga).
4.2 Pracovni prostredi a nastroje

Pracovni prostiedi zminénych programu si je velice podobné. Spusténim aplikace se
otevie okno, ve kterém muzete zvolit, zda budete zakladat dokument novy nebo chcete oteviit
jiz vytvofeny a pokraCovat v praci. Pfi zalozeni nového dokumentu zadavame jeho parametry
do ptipravené tabulky, kde urCujeme jeho format, pocCet stran, okraje, spad, rozliSeni a dalsi
vlastnosti, které zavisi na typu dokumentu a programu. Prostiedi programu se sklada z velké
pracovni plochy a postrannich paneli nastroji. Panely nastroji se v aplikacich 1i§i svym
zamétenim — v [llustratoru jsou nastroje primarné pro kresleni a tvorbu vektoru, v InDesignu
jsou nastroje pro tvorbu textovych poli, Gpravu textu a objektd, ve Photoshopu na editaci obrazu
i textu. V horni 1i§té jsou okna tykajici se ukladani, editace dokumentu, nastaveni zobrazenych
oken, efektl, zpracovani textu a obrazu. Pravé postranni panely nastroja obsahuji zakladni
nastroje (vybér, lupa, ruka), prostiedky pro tvorbu objekti (pero, Stétec, geometrické tvary,
linky), textd (klasicky text Ci text na vodici lince, poznamky), editaci (klonovaci razitka,
nastroje vybéru, ofezu, Stétcl, nastroje pro zostieni, rozostfeni), nastaveni pouzitych barev
(vyplng, obrysy, prechod, kapatko, ...) a dalSich doplitkovych nastrojii. Rozsahlejsi nastaveni

jednotlivych funkci nalezneme v postrannim panelu vlevo (napf. vrstvy, vybér stétct, barevné
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vzorniky; editaéni nastroje textu — odstavcové a znakové styly, zarovnani, stranky; pro praci
s fotografii a obrazky — ktfivky, zmény expozice, jasu, Cerné a bilé, filtry; na tvorbu a upravu
objekti — transformace, cestar, grafické styly, transparentnost). UZivatelé maji moznost

pfizpusobit si pracovni plochu, zobrazeni nastroju, podle potfeby nastroju pfi tvorbé.
4.3 Adobe Color

Adobe Color je webova aplikace (zdarma, ukladani barev do knihoven pouze po
ptihlaseni do uctu Adobe), ktera slouzi jako pomocnik pii vybéru barev, moznostech jejich
vzajemného kombinovani a ziskani pfesnych vlastnosti na zakladé ciselného poméru
jednotlivych barevnych slozek daného barevného rezimu. Hlavnim nastrojem Adobe Color je

barevny kruh s barevnymi body, se kterymi lze posunovat a ménit tim tak jejich barevnost. Na

zaklade téchto posunt se piizptsobuji dalsi doplikové barvy.

Obrazek 4 Prostiedi webové aplikace Adobe Color

Aplikace téz nabizi funkci ,extrahovat motiv®, kdy vlozite do prohlizece fotku ci
obrazek a na zaklade barevnosti vlozeného souboru program zobrazi paletu barev obsazenou
v souboru. Tato funkce vybere vhodné barevné kombinace, které je mozné posuvnikem ménit

a urcit si potfebnou barvu k obrazku.
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Prakticka ¢ast
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S Metodické a pracovni listy

Praktickym vystupem této bakalarské prace jsou vypracované navrhy metodickych listt
pro ucitele odborného vycviku oboru Reproduk¢ni grafik pro média na stfedni Skole a navrhy
pracovnich listi pro jejich zaky. (Plné verze souboru s listy jsou piiloZzené jako piilohy
v elektronické podobé.) Zamérem téchto didaktickych prostiedku je predani informaci obéma
stranam s ucelenym, chronologickym pribéhem vyuky, zadanim samostatnych praci zakiim na
procvicovani teoretickych znalosti vyuzitych v praktickych tkolech v grafickych programech
spolecnosti Adobe. Zarovent mohou slouzit jako dal$i studijni material pro zaky, napftiklad pfi

pfipravé k maturitni zkousSce.
5.1 Tvorba metodickych a pracovnich listu

Tvorba metodickych a pracovnich listl je pomérné Casové naro¢na. SnaZzila jsem se
vybrat témata, ktera jsem sama pfi studiu oboru Reprodukéniho grafika absolvovala ve vyuce
odborného vycviku, béhem pedagogické praxe a vlastnich zkuSenosti s praci grafika, se kterymi
se zaci bézn¢ setkavaji. Sazba textu a obrazu, navrh loga a pouziti na vizitkach, design plakatu,
skladaného letaku nebo grafické zpracovani pohlednic jsou prace, pii kterych se zaci nauci
rozlozeni prvka v kompozici, opravovat zadané texty od typografickych chyb, kombinovat
barevné prostory, vymyslet kreativni feSeni a technicky spravné nastavit dokumenty. Zaroven
prohlubuji znalosti, které zaci ziskavaji v teoretické vyuce odbornych predméti, informatiky,
odborného kresleni a aplikuji své poznatky do praktické ¢asti oboru.

Metodické listy jsou ureny pro mistry a pedagogy odborného vycviku Reprodukénich
grafikti pro média, predpokladaji ucitelovu znalost v grafické problematice a prace s grafickym
softwarem. Jedna se o navrhy, jak s zaky prvnich ro¢niki opakovat teoretické ucivo, které
nasledné pfi plnéni zadani vyuziji do praxe. Je pouze na uciteli, zda se bude drzet konkrétniho
zadani nebo si jej pfizpasobi podle vlastniho uvazeni. Metodické listy jsou doplnény
pracovnimi listy pro zaky. Pracovni listy jsou rozd€leny na procvi€eni teoretickych znalosti
a praktické zadani prace.

Pro autenticitu a vhodné grafické zpracovani metodickych a pracovnich listl jsem
zvolila programy od spole¢nosti Adobe (InDesign, Illustrator, Photoshop, Adobe Color,
Acrobat reader), ve kterych zaci v ramci studia pracuji. Programy od spolec¢nosti Adobe jsou

povazovany za standard pii tvorbé profesionalni pocitaCové grafiky.
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Témata maji odlisSny barevny podklad, proto lze k sobé lehce pfifadit souvisejici
metodicky list s listem pracovnim, které jsou v horni listé€ i popsany. Design vSech listi jsem
zvolila jednoduchy, uceleny, funk¢ni pro klasicky format kancelarského papiru A4. Metodické
listy obsahuji na prvni stran€ specifikace ohledné tematického celku, téma hodiny, Casové
dotaci, vzdélavacich cili, rozvojem odbornych kompetenci, mezipfedmétovych vztahd,
prufezovych témat, vyuCovacich metod, pomucek a vybaveni. Dals$i strany se vénuji zadani,
jednotlivym navrhim tukold, jak s zaky spolecné diskutovat nebo jak je maji samostatné

vypracovat, doplnéné feseni (pouze v metodickych listech pro ucitele) a obrazky.
5.2 Vyuziti metodickych a pracovnich listi ve vyuce

Pouziti pfilozenych metodickych a pracovnich listd ve vyuce prvnich ro¢nikt slouzi
jako forma pro ziskdvani znalosti, pochopeni, aplikaci a postupnému automatickému
propisovani znalosti do tvorby navrha. Pfedpokladem je dfivéjsi setkani zaka s informacemi
z teoretické vyuky, které prenesou do zpracovani pocitacovych grafickych dat. Spole¢né
s predchozimi znalostmi je také pfedpokladem, ze jiz se zminénymi programy umi pracovat,
znaji jejich prostfedi a ovladani zakladnich nastroji. Vzhledem k pfitomnosti pisemnych
cviceni na dopliiovani nazvt, odpovédi a myslenkové mapy je idealni alespon zakiim pracovni
listy vytisknout. Vyti§téné pracovni archy zaci vyplni a nasledné si zalozi do ,,portfolia“
studijnich materialti. Béhem studia a praci s dal§imi pracovnimi listy Ize vytvorit komplexni
uCebni pomucka, prehledné portfolio probranych témat, opora pro piipravu k maturitni
zkousce.

V piipadé€ pouzivani pouze v elektronické podobé maji zaci moznost si soubory listu
vlozit do programu napiiklad Adobe InDesign, odpovédi zaznaCit do textovych poli
k pridruzenému cviceni, ulozit, exportovat jako novy soubor PDF a vlozit do svého cloudového
ulozisté. Zadani praktickych ukold zaci tesi jiz na pocitaci v grafickych programech, praci
ukladaji dle dohody s vyucujicim na konkrétni misto do tematicky pojmenovanych slozek na
disk, sdilené uloziste, cloudu.

Metodické listy obsahuji, stejn€ jako ty pracovni pro zéky, cviceni, konkrétni zadani
prace, ktera jsou doplnéna metodickou poznamkou pro ucitele o mozném prabéhu
a doporucenich. Pro jasnou orientaci na strance jsou tyto poznamky odli§eny od zadani fezem
pisma — psano kurzivou.

Pro logickou postupnost, ale také z davodu nasledného vyuziti znalosti, Casové

narocnosti praktickych zadani, pfichazi nejprve feSeni cviCeni zamétfenych na teorii grafické
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problematiky. Tato cviCeni lze praktikovat — zadanim samostatné prace zakiim a naslednou
spole¢nou kontrolou, nebo pracovat spolecné. Zapojovani vSech zaka do diskuzi o ukazkach
(z internetovych zdroju, tak i fyzickych vyrobku — plakaty, vizitky, letacky a dalsi, které ucitelé
sbiraji béhem své pusobnosti na skole), moznost vyjadieni vlastnich zkuSenosti a nazord. Obe
varianty obsahuji pouze zadani k teoretickym 1 praktickym cvi¢enim bez asového doporucent,
nebot’ je na uciteli, jak bude celd vyukova jednotka probihat.

Pri zadavani samostatnych ukolu je idealni zakiim zobrazit (prostfednictvim pocitace
pfipojenému k dataprojektoru) jednotliva nastaveni dokumentu, vlastnosti potfebnych nastroji,
postupy. Ucitel provede instruktaz, pii které zaci nastavuji a aplikuji technické pokyny
soucCasné. Praci dale zaci vyhotovuji samostatné, uCitel provadi pravidelnou pribéznou kontrolu
behem tvorby u vSech individualné, poskytuje rady, konzultace. V poznamkach pro pedagogy
je doporuceni na spole¢né hodnoceni finalnich vytvora zaku, kdy kazdy z nich predstavi svou
préci, grafické zameéry, vlastni nazor na praci, zda je zdafila, ptipadné, co by zménil. Hodnoceni
grafického designu je subjektivni zéalezitost, proto je dobré o ném diskutovat, pozadovat
komentar ostatnich zaka k predstavenému vysledku. Kromé celkového vzhledu je podstatné
i spravné technické nastaveni dokumentu, coz ovliviiuje pouzitelnost dokumentu pro napiiklad

tiskové zpracovani.
5.2.1 Recept

Jednoducha sazba receptu, je zamérena na opravu typografickych chyb (viz PL_Recept.
ML_Recept), bezchybny piepis textu (procvi¢eni psani vSemi deseti) a grafické zpracovani
podle predlohy. Nejprve provedeme opravu textu, ktery zobrazuje i neviditelné znaky pro lepsi
demonstraci chyb. Zaci mohou vechny chyby zaznagit (barevné) do archu, spoletn& probrat,
zdtvodnit a opravit jednotliva fesSeni (napt. mezera mezi Ciselnou hodnotou a jednotkou, mezera
navic). Obrazové podklady poskytne pedagog zakim do pristupné slozky, pfipadné si zaci
mohou obstarat obrazky (zdarma) vlastni z internetového katalogu fotobank, grafickych
vyhledava&a (napt. Freepik). Ukol Zaci zpracuji v programu Adobe Illustrator, jelikoz se jedna
o jednoduchou sazbu, kterou neni nutné editovat v InDesignu. Zamérem prace je vyuZiti
raznorodého mnozstvi nastroju (text, tvorba objektl, pero, nastaveni barev, transformace atd.).
Zakladni upravu a ofezy fotografii zaci provedou v aplikaci Photoshop, které nasledné vlozi do
souboru sreceptem v Illustratoru. Pii kontrole hotovych praci je dilezité dodrzeni
typografickych pravidel, splnéni zadanych nalezitosti (pismo, barvy), podobnost piedlohy ¢i

vyuziti vlastnich napada pro vektorové obrazky.
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Téma hodiny: Tvorba A4 listu receptu v profeamu Adobe Illustrator, vektorizace —
prekreslovani piedlohy, michéni barev, jednoduchy ofez fotografii v Adobe Photoshop.

Vzdélavaci cil hodiny: Zaci budou schopni dle predlohy zpracovat graficky navrh A4
listu s receptem v programu Adobe Illustrator. Opravit a pfipravit text pro dalsi praci, spravné
nastavit barvy jednotlivych prvka, vybrat a piekreslit vhodny dopliikovy obrazek, ofezat prvek
fotografie v Adobe Photoshop, pracovat s objekty a celkovou kompozici dokumentu.

Zadani: Vyznacte typografické chyby v textu. Odivodnéte a feknéte spravné feseni.

Poznamky pro pedagoga (kurzivou): Promitani textu dataprojektorem zakim pro
lepsi nazornost, Zaci pracuji se svymi pracovnimi listy. Spole¢na oprava a odivodnéni vSech
chyb — zapojeni zakt do vyuky (rozhovor, diskuze). Opraveny si zaci prepisi text bez chyb do
MS Word a pfipravi pro dalsi zpracovani v Adobe Illustrator.

Zadani: Vytvoite dle prilozeného zadani stranu s receptem. Pracujte v Illustratoru ve
vrstvach — pojmenovat! Fotografie a obrazky na ofez jsou ulozeny ve slozce Recept podklady.
Ofez proved’te ve Photoshopu pomoci nastroje rychlého vybéru a ulozte soubor jako PNG.
Kreslené obrazky nakreslete ve vektoru (mizete pouzit jiné obrazky vhodné k tématu). Hotovou
praci ukladejte do slozky Recept ve formatu Ai a PDF (jméno_recept).

Poznamky pro pedagoga: Ukazky fyzickych listi receptd, ukazky z internetu.
Promitani dataprojektorem — instruktaz nastaveni dokumentu v Adobe Illustrator (format,
okraje, vrstvy, barvy, ...), zaci pracuji spoleCné s nami (pribézna kontrola), instruktaz
jednoduchého ofezu fotografii v Adobe Photoshop — néstroj rychly vybér. Zaci dale pracuji
samostatné (prub€zna kontrola). Po splnéni a odevzdani ukolu mizeme zadat rychlej§im zakam
zpracovani vlastniho navrhu (najit recept na internetu, piekresleni vlastnich vektorovych
obrazku, barevné doplnéni). Na zavér hodiny spolecna kontrola vysledki — kontola chyb,
nastaveni v prostfedi Illustratoru, pfesnost. Vlastni navrh hodnoceni designu, kontrola chyb
a sazby. Vysledny navrh se muze liSit v piipad€, ze Zaci pouzili jiné obrazky k prekresleni

vektorovych prvki, musi vSak vhodné doplinovat dané téma (jablka, hrnek, kolac, forma, ...).

5.2.2 Pohlednice

Didaktické prostiedky (viz PL_Pohled, ML _Pohled) s tématem tvorby pohlednic jsou
zaméfené na piedstaveni webové aplikace Adobe Color, ktera slouzi jako nastroj pro vybeér,
michani, kombinovani barev pro pouziti na vlastni navrhy grafického designu ¢i jako hledani
vhodnych dopliikovych barev na dané téma a podklad. Predstaveni aplikace je zamysleno

formou instruktaze, kdy pedagog promita obrazovku pocitace dataprojektorem a ukazuje
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funkce, které lze v programu vykonavat a jak jej vyuZit. Zaci si vyzkousi manipulaci
s barevnym kruhem a jeho body pro ziskavani riznych odstini. Dale budou hledat doplikové
barvy k fotografiim, které do aplikace importuji.

Pti zpracovani grafického navrhu pohlednic pracuji zaci samostatné v programu Adobe
ustrator. Podkladové obrazky pro vektorizaci si zvoli sami podle zadani. Hotové navrhy
nasledné jesté vyuziji ve Photoshopu, kde je vlozi do Sablony mock up. Pro ukazku postupu
prace s mock up je vhodna instruktdz opét promitana dataprojektorem. V zavéru hodiny
probéhne spolecné hodnoceni vyslednych pohlednic. Pro lepsi prezentaci, motivaci zaku je
idealni hotové pohlednice vytisknout.

Téma hodiny: Tvorba pohlednice v programu Adobe Illustrator, vyuziti webové
aplikace Adobe Color, vlastni navrh designu, vektorizace — prekreslovani predlohy. V Adobe
photoshop vyuziti mock up pro vkladani navrhti. Prezentace hotového navrhu.

Vzdélavaci cil hodiny: Zaci budou schopni piekreslit do vektorové podoby obryst
v Adobe Illustrator obrazky architektury, néasledné je pouzit jako hlavni motivy pohlednic
a pomoci Adobe Color je doplnit vhodnou barevnou kombinaci. V Adobe Photoshop budou
schopni pouzit §ablonu mock up pro sviij navrh. Budou ochotni své hotové prace predstavit
ostatnim a diskutovat o jejich zaméru, vyuziti a poskytnout nazory k pracem spoluzaku.

Zadani: V internetovém prohlizeCi si oteviete webovou stranku Adobe Color
a vyzkousejte si vSechny nastroje pro michani barev, uloZte si ty, které se vam libi a mazete je
kdykoli pouzit pti tvorbé grafiky. Svymi slovy odpovéz na otazky. ,,Jaké barevné rezimy znas
a kdy se pouzivaji? Stru¢né popis.

Poznamky pro uéitele: Zaci mohou na odpovédi odpovidat samostatné nebo v ramci
spole¢né diskuze. Hlavni barevné rezimy CMYK, RGB. (Ukazka barev na monitoru a vytisténé
na papir — barevny rozdil. Ukéazka toho, ze kazdé nezkalibrované zatizeni zobrazuje barvy jinak
— oteviete obrazek na monitorech vice pocitacti ¢i mobilnich telefonech.) Instruktaz a popis, jak
1ze pracovat s Adobe Color, propojeni s profilem, samostatné michani barev, doplitkkové barvy
dle nahraného podkladu, informace o barvach. Zaci si samostatné namichaji své vlastni barvy
podle obliby, které si ukladaji. Dale budou jesté s programem pracovat pii hledani vhodnych
barev na pozadi pohlednic.

Zadani: V Adobe Illustrator vytvorte novy dokument, ktery bude mit rozmér
148 x 105 mm, dvé kreslici platna se spadavkou 3 mm a barevnym prostorem CMYK. Druhé
kreslici platno ptipravte tak, aby jeho vzhled vypadal jako strana pohlednice na psani. Rozméry
jednotlivych linek a jejich umisténi zméfte podle redlné pohlednice. Na internetu najdéte

fotografii architektonické pamatky, ktera vystihuje néjaké meésto (napt. Patfiz — Eiffelova véz,
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Londyn — Big Ben, Praha — Karlav most, ...), ze kterého byste chtéli poslat pohlednici
a prekreslete (pouze obrysy a kresba bez vyplné). Vybranou fotku poté nahrajte do Adobe Color
a vybrané barvy pouzijte jako pozadi pod kreslenou pamatku. Pokud se vam vygenerované
barvy nelibi, namichejte si zde vlastni. Hotové pohlednice ulozte do slozky Pohlednice ve
formatech Ai a PDF — Jméno_pohled.

Poznamky pro ulitele: Fyzické ukazky pohlednic (rizné formaty, velikosti, tvary,
barenost, fotky, kreslené, limitované edice, ...), diskuze o designu pohlednic. Instruktaz —
promitani dataprojektoru, nastaveni dokumentu, format, spadavka, rozlozeni druhé strany
pohledu. Zaci pracuji soutasné béhem instrukce. Na vlastnim grafickém navrhu pracuji
samostatné. Pribézna kontrola prace, individualni pomoc pfi nastaveni, kresleni. Rychlejsim
zakim muZzeme zadat dalsi tvorbu designu pohlednice tentokrat na vysku.

Zadani: V Adobe Photoshop si oteviete soubor Pohlednice mockup.psd. Najdéte
vrstvu ,,smart object — chytry objek®, rozkliknéte a do nové otevieného okna vlozte vlastni
navhr predni strany pohlednice, upravte jeji velikost a ulozte. Po navratu do pivodniho souboru
Pohlednice_mockup.psd budete mit vlastni pohlednici. Tento soubor pod svym jménem ulozte
také do slozky Pohlednice ve formatu JPEG. Vlastnimi slovy popiste, co je to Mock up, k cemu
slouzi a kdy se nej¢astéji pouziva?

Poznamky pro ucitele: Spolecna diskuze, ukazky praci a prezentaci grafikt. Instruktaz
prace s mock up promitana dataprojektorem, zaci pracuji soucCasn€. SpoleCné predstaveni
navrhi — promitani dataprojektorem nebo vytisknuté prace (pro lepsi nazornost), rozhovor,

diskuze (proc si vybrali misto, barvy, hodnoceni ostatnich praci).
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Pracovni list - Reprodukéni grafik pro média - 1. roénik

Zadani
Vytvoite dle pfilozeného zadéni stranu s receptem.
Pracuijte v lllustratoru ve vrstvach — pojmenovat!

Fotografie a obrazky na ofez

jsou uloZeny ve sloZce Recept_podklady.

Ofez provedte ve Photoshopu pomoci nastroje
rychlého vybéru a ulozte soubor jako PNG.

Kreslené obréazky nakreslete ve vektoru
(miiZete pouzit jiné obrazky vhodné k tématu).

Hotovou praci ukladejte do slozky Recept
ve formétu Ai a PDF (jméno_recept).

Format A4 na Sifku

Spadavka 3 mm

Okraje - horni a dolni 15 mm
levy a pravy 11 mm

Verdana - Bold Italic, regular
Jableény kol&¢ 60 pt

Podnadpis 22 pt, 24 pt

Text 9 pt, 8pt

Gabriela Dtimalkova, 2023

=0, M=79, Y=100, K=0
C=33, M=84, Y=100, K=42

C=25, M=85, Y=100, K=19

Postup ...

ko preepe i vl 8 v o ik
Do ot kouaky m ke
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Sipenival mihane
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Plech neba pell(l e

50m vymatts masiem.
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e & nechas v i ezt

Jesté pit minut odpodivat.

Pracovni list - Reprodukéni grafik pro média - 1. roénik

Zadani

Vyznacte v textu véechny typografické chyby
a text spravné prepisté na pc do nového
dokumentu v programu MS Word.

Nasledné text vlozte do Adobe lllustrator,
upravte dle predlohy strany receptu a zadani.

- pomiéka pulétveréikova

—_ pomicka ¢tvercikova
tfi tecky

5 uvozovky dolni

“ uvozovky horni

5 uvozovky dolni jednoduché

¢ uvozovky horni jednoduché

4 stupen
% procento
Y%a promile
& ampersand

. odrazka
# mrizka
@ zavinacé
© copyright

nedélitelna mezera

Gabriela Diimalkova, 2023

Jable&nv-kolaZq
1

Suroviny.....-9]
NATESTO: 1
mouka-pieniéna-hladka’100g T
mouka-pfeniéna-polohrubd®100gy
stl°1Zpetka]
méslo‘lm'gﬂ
Alt 0150 4 ssky
zloutek'l'kﬂl
Alt 0151 voda2PLY
nebo-3,-studenadd
Alt 0133 1
NA-NAPLN qQ
Alt 0132 Oloupané-jablka-“4%s9
krupicovy-cukr’3*PLY
Alt 0147 nejlépe-pfirodniq
mésloS0%gY
Alt 0130 meruikovd-zavateninasCLy
lresmce?'?'l.ﬂ
Alt 0145 jiny o
. Postup..... T
Alt 0176 1.Mouku-prosejte-na-val-a‘utvoite-vni-dilek.-Do--néj-vioite-kousky-masla-se Zloutks prty-je-
S A A Ehadsnicey
Shift = 2. ansamu-smh dlikladné-spojte,-prilijte-studenou-vodu, p \agnou-kouli..
Zabalte i-do folie-adejtena-pil-hodiny.dolednitky-{ tasta se-pak- A |E|:nl ).-Pred.dalsidpravou:
Alt 0137 ho-nechtezvlaénét-pii-pokojoveé-teploté.q
. -3.Trouburpfedehfejte:na-200, -horkovzdusnou-na-180 °C.-Plech-nebo-petici-formu-
pravy Alt ¢ o'pmmem -25 cm vymazte ‘mdslem.-4.)ablka- nakrajelte na tenke platky zbytek nasekejte na-
nepravidelné-kousky. Tésto- élej pl a’p
Alt 0149 formu, vytlaéte-placku-do- odpcvvldajlcl’ho tvuru Qg&mj;g;zbvtkovvnﬁ'kwsvcky'jablek ar
. teprve-nané-pokladejte®po-kruhu-plitky-jablek.-Posypte-cukrem, pohézeite-maslem-a‘dejte-
pravy Alt x do-trouby.q
pravy Altv
5.Po-45-minutéch-peeni-pfepnéte-na-pét-minut-na-gril.~Poté-troubu-vypnéte-a'nechte-v'ni-
Alt 0169 dezert-jest& pét-minut-odpodivat.q
6:Vkastrélkupa-mimém ohnirozmichejte zavareninus'slkoholem.Smésipotiete upeteny:
Alt 0160 kol4¥fq

Obrazek 5 Ukdzka pracovniho listu, viz pfiloha PL_Recept
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5.2.3 Skladany letak

Metodicky a pracovni list — Skladany letak (viz pfiloha PL Letak, ML Letéak) je
zaméfeny na procvicovani formatd papiru. Dopliiovani jejich rozmérd muze probihat jako
samostatnd nebo spolecna prace, kdy probihéa diskuze — kde a kdy se pouzivaji dané formaty
(pokud mozno doplnit realnymi ukazkami letackt, plakata, vizitek, ...). Instrukce zadani
samostatného ukolu — graficky navrh skladaného letaku (fyzické ukéazky 1 z internetu) pro
Olomouckou ZOO, kdy je podstatné zaméfit se na nastaveni délicich linii v dokumentu
programu Adobe InDesign. Pro lepsi predstavivost a orientaci stranek u rozlozeného letacku je
dobré vyrobit s zaky pomocnou maketu letaku, oznacit mista pfehybu, okraje a spravné poradi
stran. Zaci dale pracuji samostatng, nejprve prepisem piilozeného textu do MS Word, hledanim
dopliikového textu o zvifatech z webu ZOO, vybérem fotografii zvifat na prekreslovani
v Hllustratoru a celkovou kompletaci letacku.

Téma hodiny: Tvorba skladaného letaku v programu Adobe InDesign, zakladni sazba
textu, vlastni navrh designu a pouzitych prvkd, vektorizace — piekreslovani predlohy.
Prezentace hotového navrhu. Formaty papiru.

Vzdélavaci cil hodiny: Zaci budou schopni vytvoiit kreativni a hravy design
skladaného letdku pro Zoologickou zahradu podle zadani v Adobe InDesign. Ptipravit, opravit
a formatovat veskeré pouzité texty, zvolit a prekreslit do vektoru v Adobe Illustrator vhodné
obrazky pro doplnéni designu. Sviij vysledek jsou ochotni prezentovat pied spoluzaky. Zaci
jsou schopni vyjmenovat fady formata papiru a umi popsat zakladni formaty rfady A.

Zadani Text: Prepiste nize uvedeny text do nového dokumentu v programu MS Word,
bez pravopisnych, gramatickych a typografickych chyb. Na webovych strankach Olomoucké
Zoologické zahrady v sekci Zvifata si vyber minimalné 2, text Zajimavosti si zkopiruj a také
vloz do dokumentu ve Wordu a uprav. Text dale pouzije§ v programu Adobe InDesign.

Poznamky pro ulitele: Opakovani typografie, zdiraznit na co si maji zaci dat pri
prepisu textu pozor — mezery navic, gramatické chyby, specidlni znaky, samohlasky na konci
radku a dalsi. Pribézna kontrola.

Zadani Skladany letak: Vytvoite v Adobe InDesign dokument dvé strany ve formatu
A4 na Sitku, se spadavkou 3 mm, okraje horni, dolni, levy a pravy 5 mm. Na stranu 1 pfidejte
voditko na 100 mm a 199 mm a na stran¢ 2 pfidejte voditka na 98 mm a 197 mm. Ke kazdému
vnitinimu voditku pfidejte dalsi o 5 mm pfed a 5 mm za. Vznikne tak pfipravena strana na
skladany letak. Z listu papiru si poskladejte maketu skladaného letaku (skladany dowvnitr)

a stranky ocislujte. Vytvorte design skladaného letaku pro Zoo, pouzite text uvedeny na druhé
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strané, pii tvorbé tabulky pouzijte tabulatory, dokument musi obsahovat vektorové prvky —
prekreslené stopy zvifat, kreslena zvifata v Illustratoru (dle vybéru), logo Zoo Olomouc.
Pracujte ve vrstvach. Hotovou praci ulozte do slozky Zoo ve formatu Ai a PDF (jméno_zoo).
Poznamky pro ucitele: Ukazky fyzickych skladanych letakt a tvorba makety zakam
pomuze lépe v orientaci a spravné sazbé stranek (slozeni A5 na 3 dily, popis jednotlivych
stranek a Ciselnych udaju pro vodici linky). Ukazky grafického zpracovani prospektil pro Zoo
(z internetu) adal$i designova feSeni pro inspiraci. Instruktdz — promitani na dataprojektoru,
nastaveni viech parametrii dokumetu A4 na $iiku viz Zadani Skladany letak. Zaci dale pracuji
samostatné na zakladé zadani. (Rozdilna rychlost prace zakt a slozitost jejich navrhu —
rychlejsim zadat prekresleni zvifat.) Pribézna kontrola praci a pomoc zakiim s jejich navrhem
(pfima kontrola, otazky — jak se jim s praci dafi, zda nepottebuji poradit, pozorovani. Hotové
prace zaci odevzdaji do slozky Zoo ve formatu Ai a PDF. Na zavér hodiny cca 30 minut pred
koncem probéhne spole¢né hodnoceni navrhi, a to jak po designové (kreativni), tak po
technické strance (sazba, typografie). Zaci budou schopni odéivodnit, pro¢ a jaké prvky pouzili,

jaky byl jejich zamér a ohodnotit i1 prace spoluzaki (diskuze, rozhovor).
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Metodicky list pro uCitele — Reprodukéni grafik pro média — 1. ro¢nik

Zadani

V Adobe lllustrator vytvoite novy dokument, ktery bude mit rozmér 148 x 105 mm, dvé kreslici platna se spadavkou 3 mm
a barevnym prostorem CMYK.

Druhé kreslici platno pfipravte tak, aby jeho vzhled vypadal jako strana pohlednice na psani. Rozméry jednotlivych linek a jejich
umisténi zméfte podle redlné pohlednice.

Na internetu najdéte fotografii architektonické pamatky, ktera vystihuje néjaké mésto (napt. Pafiz - Eiffelova véz, Londyn —
Big Ben, Praha - Karltiv most, ...), ze kterého byste chtéli poslat pohlednici a prekreslete (pouze obrysy a kresba bez vyplné).
Vybranou fotku poté nahrajte do Adobe Color a vybrané barvy pouzijte jako pozadi pod kreslenou paméatku. Pokud se vam
vygenerované barvy nelibi, namichejte si zde vlastni.

Hotové pohlednice ulozte do slozky Pohlednice ve formatech Ai a PDF - Jméno_pohled.

Fyzické ukdzky pohlednic (rizné
® Recent formadty, velikosti, tvary, barenost,

fotky, kreslené, limitované edice,

...), diskuze o designu pohlednic.
Jméno_pohled
InstruktdZ - promitdni datapro-
jektoru, nastaveni dokumen-
tu, formdt, spaddvka, rozloZeni
druhé strany pohledu. Zdci pracuji
soucasné behem instrukce. Na
vlastnim grafickém ndvrhu pracu-
3 3 s < ji samostatné. Pribéznd kontrola
: ) prdce, individudini pomoc pfi nas-
taveni, kresleni.

[Custom]
148 mm

Heaght: 105 mm

[Custom]

1s: High (300 ppi)
de: Dutaut i Rychlejsim Zdkam miZeme zadat
dalsi tvorbu designu pohlednice
=) tentokrdt na vysku.

Zadani

V Adobe Photoshop si oteviete soubor Pohlednice_mockup.psd.
Najdéte vrstvu ,smart object - chytry objek’, rozkliknéte a do nové
otevieného okna vloZte vlastnf névhr prednf strany pohlednice, upravte
jeji velikost a ulozte.

Po navratu do ptivodniho souboru Pohlednice_mockup.psd budete mit
vlastni pohlednici.

Tento soubor pod svym jménem ulozte také do slozky Pohlednice ve
formatu JPEG.

Vlastnimi slovy popiste, co je to Mock up, k ¢emu slouzi a kdy se nejcastéji
pouziva? (Spolecnd diskuze, ukdzky praci a prezentaci grafiki.)

Instruktdz prdce s mock up promitand dataprojektorem, Zdci
pracuji soucasné.

Spolecné predstaveni ndvrh( — promitdni dataprojektorem
nebo vytisknuté prdce (pro lepsi ndzornost), rozhovor, diskuze
(proc si vybrali misto, barvy, hodnoceni ostatnich praci).

Pfipravena $ablona mock up Sablona mock up s vlozenym navrhem

Gabriela Dfimalkova, 2023

Obrazek 6 Ukazka metodického listu, viz pfiloha ML_Pohled
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5.2.4 Plakat

Ucebni archy — Plakat se zaméfuji na vlastnosti dokumentt, nastaveni znacek pro
tiskovou pfipravu, jejich popisu a rozlozeni. Na cvi¢eni mohou Zaci pracovat sami, ve dvojici
nebo spolecné. Pro lepsi predstavivost, k cemu presné ofezové znacky slouzi pomuze potistény
arch papiru se znackami a fezaCka papiru, na které si zaci mohou vyzkouSet ofez tiskového
archu na Cisty format papiru. V druhé ¢asti uCebnich listd je zadani samostatné prace pro zaky
s rozkreslenym sazebnim obrazcem, text je potieba piepsat gramaticky i typograficky spravné,
vlozit do textovych poli rozmisténych v ploSe v programu InDesign. Pfilozena loga si zZaci
vyhledaji na internetovych strankach zminénych poradatelli a v Illustratoru prekresli do
vektorové podoby. Nasledné zhotovi kreativni, hravy design. Pfed finalnim odevzdanim
a pfipravou dokumentu pro tisk, ucitel provede instruktdz nastaveni vlastnosti, které ma soubor
po exportu dat obsahovat. Vyexportovana data muzeme (pokud je moznost vyuzit tiskarnu)
vytisknout a spole¢né provést hodnoceni.

Téma hodiny: Tvorba plakatu v programu Adobe InDesign a piekreslovani obrazku
v Adobe Illustrator, piepis a editace textu dle rozvrzené piedlohy, export dat podkladu pro tisk
a prezentace vlastnich navrhu.

Vzdélavaci cil hodiny: Zaci budou schopni vytvofit dokument v Adobe InDesignu,
prepsat spravné text dle predlohy a nasledné editovat. Vybrat a prekreslit v Adobe Illustrator
dopliujici obrazky k tématu Turisticky den, vektorizovat pfiloZzend loga a kompletovat do
grafického navrhu plakatu. Pripravit dokument pro tisk a svou praci prezentovat spoluzakim.

Zadani: Dopiste spravné nazvy jednotlivych ¢asti a strucné popiste.

Poznamky pro pedagoga: Zaci si mohou doplnit nazvy samostatn& a nasledng provést
spole¢nou kontrolu formou diskuze, nebo dopliiovat spolecné pifimo. Pro lepsi nazornost
pouzijte realné ukazky vytiska a ofezd Cistych formatd. Otazky — kdy se pouziva spadavka
a pro¢, jak §irokéa se bézné spadavka nastavuje, k Cemu slouzi okraje, pro€ nesazet text a nékteré
obrazky az do kraje formatu. Pro lepsi nazornost, pro¢ se pfidava do dokumentu spadavka
a ofezové znacky — vytistény arch papiru s ofezovymi znackami a fezacka papiru (provést ofez
na Cisty format). Otazky — co je to Cisty format, tiskovy format, k cemu slouzi soutiskové
znacky, co oznacuji ofezové znacky a barevné pruhy, ...

Zadani: Vytvorte graficky navrh designu plakatu na jednodenni akci — Turisticky den.
Akce je urCena pro vSechny nadSené turisty, cyklisty vSech vékovych kategorii a pro rodiny
s détmi. Desing by m¢l byt tedy vesely a hravy, zaroven jednoduchy. Zalozte si v Adobe

InDesign novy dokument ve formatu A3 na vysku, se spadavkou 3 mm a okraji
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minimaln€ 1 cm. Pfepiste si ze spodniho obrazku text bez chyb a rozlozte v plose dle predlohy.
Na internetu najdéte vhodné predlohy obrazkii k tématu a v Adobe Illustrator obrazky
prekreslete. Stejny postup proved'te s logy sponzorti uvedenych zde na okraji listu. VSechny
prekreslené obrazky vlozte do InDesignového dokumentu s plochou plakatu a rozmistéte dle
vaSich zamért. Zpracujte celkovy design plakatu — vybér pisma, barev, kompozice obrazovych
prvka, ... Hotovy navrh ulozte do slozky Plakat ve formatu souboru Indd a PDF -
Jméno plakat. Vyexportujte jesté jeden soubor PDF, kde budou zobrazeny ofezové, soutiskové
znacky, barevné pruhy a znacky spadavky.

PoznamKky pro pedagoga: Pii zadavani prace ukazte zakim pro inspiraci web KCT,
Kam po Cesku, Atic Cr a mésta Litovel; plakaty k riznym akcim uréenym pro rodiny s détmi.
Zduraznéte podstatu hravého designu, navrh musi zaujmout na prvni pohled. Instruktaz —
jednotlivé nastaveni dokumentu (format, spadavka, doporuCeni postupu prace). Prabézna
kontrola zakd. Instruktaz — nastaveni pro export dat na tiskovy dokument s tiskovymi
a ofezovymi znaCkami. Na zavér hodiny spole¢né hodnoceni hotovych navrhi (hodnoceni
spravnosti textu, technického nastaveni a grafického provedeni. Spole¢na diskuze a prezentace

zakt (popis zaméru navrhu, obhajoba designu, hodnoceni ostatnich praci) — promitani nebo

vytisky.
5.2.5 Logo, vizitka

Prvni cast metodického a pracovniho listu — Logo, vizitka, obsahuje otazku, co je to
logo. Pti spoleéném plnéni nabizi toto téma vyuzit otazky, kde se loga nachazi, nechat zaky
hledat loga v u¢ebné (uvédomi si, ze loga jsou vSude kolem nés). Dalsimi ukoly jsou vypsat
alespori 5 vlastnosti dobrého loga a rozeznat druhy log. Pro splnéni ukolt je potieba pustit videa
z Youtube od grafika Ondieje Kuliska — .5 vlastnosti dobrého loga“ a ,,Druhy log. Jak vybrat
to spravné? Potiebujete vibec logo?“. Oba ukoly mizeme pievést do diskuze s zaky, napt. jaké
dalsi vlastnosti loga maji, ktera spole¢nost pouziva konkrétni druh loga.

Druha cast sdéluje zadani na tvorbu loga pro rodinné Zahradnictvi Kozlik, které zaci
navrhnou. Nejprve je doporuceno vytvortit si myslenkovou nebo pojmovou mapu pro rozvoj
napadd, nacrty na papir, nasledné oskenovani navrhii do pocitaCe a prekresleni v Adobe
Mlustrator. Pro vybér barev mohou zaci vyuzit aplikaci Adobe Color. Dokonceny navrh loga
dale pouziji pti vyrobé designu vizitky v InDesignu. Spolecné predstaveni vysledku, diskuze
o tom, jak se jim pracovalo, zda méli s nécim problém, co by mohli vylepsit, jak je logo

pouzitelné a dalsi.
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Téma hodiny: Logo a jeho vlastnosti, pouzitelnost. Kresba nacrtu loga a vektorizace
v Adobe TIllustrator. Pouziti loga a tvorba grafického designu vzhledu vizitek spole¢né
s vytvofenym logem. Prezentace vlastnich navrhi a spolec¢na diskuze o hotovych pracech.

Vzdélavaci cil hodiny: Zaci budou schopni vytvofit graficky navrh loga dle zadani, od
pocatku zaznamu pojmu do myslenkové mapy, kresleni nacrti a jejich naslednou digitalizaci,
vektorizaci a upravu, az po finalni dokonceni. Budou schopni sviij navrh loga pouzit pfi
zpracovani designu vizitky. Budou ochotni predstavit své prace a diskutovat se spoluzaky
o vysledcich.

Zadani: 1. Dopliite spravné odpoveédi. 2. Ke kazdému logu napiste, jaky druh
predstavuje, jeho klady a minusy. Co je to logo? Vypi§ minimalné 5 vlastnosti dobrého loga.

Poznamky pro uéitele: Ukoly jsou pro opakovani informaci, které by zaci méli znat
zhodin teorie. Zaci mohou zadani vypracovat samostatné a nasledné provést spoletnou
kontrolu nebo je vypracovat spolecné a diskutovat o tom, co logo je, kde se s nim setkame
(v podstaté vSude kolem nas — na obleceni, béznych predmétech ve skole, v domacnosti, na
ulici, ...) — nechte zaky hledat loga v mistnosti pouzit ukazky z internetu, ktera loga jsou dobra,
priklady Spatnych log. Debatovat o tom jaké vlastnosti by logo mélo mit, jak jej tvofit, Cemu se
vyhnout pfi tvorbé. K zadani ¢. 2 pust'te zakiim video z YouTube od Ondieje Kuliska (grafik)
s nazvem Druhy log. Jak vybrat to spravné? Potiebujete viibec logo? Pfi sledovani nebo az po
shlédnuti mohou zaci dopliiovat odpovédi k nize uvedenym logiim. Spole¢na kontrola a diskuze
shrnuti, co se dozveédéli, ukazujte riizna loga z internetu, ktera loga se jim libi nejvic, ma pro né
vzhled loga vliv na nakup véci, ktera pusobi seridzn€, vyvolavaji v nich emoce?

Zadani LOGO: Navrhnéte nové logo pro rodinné zahradnictvi Kozlik. Zahradnictvi
nabizi prodej ovocnych a okrasnych dievin, sezonni kvétiny, trvalky, pfisadu, zakazkové
navrhy a realizace zahrad. Jednoduché snadno zapamatovatelné logo s textem Zahradnictvi
Kozlik, které bude rozpoznatelné i bez textu, pouzitelné na riaznych propagac¢nich predmeétech
jako napftiklad vzitikach, plakatech, samolepkach, kvétinacich €1 firemnich trickach. Logo musi
byt pouzitelné 1 v Cernobilé varienté, stupnich Sedi. Pro vybér barev pouzijte webovou aplikaci
Adobe Color. Vhodné barvy — napt. zelena, zluta (tmavsi odstiny), Seda. Diive nez zaCnete
cokoli kreslit, napiste si na volné misto tohoto listu tzv. myslenkovou mapu k tématu, nasledné
muzete prohledat internet pro inspiraci, dale si nacrtnéte skyci vzhledu loga a vSech vasich
napadu, vybrany nacrt si vyfotte na mobil a vlozte do cloudového uloziste, ze kterého si fotku
stahnete do pocitace. Fotku si vlozte do Adobe Illustrator (format napiiklad A4, AS) jako
podklad a v dalsi vrsté prekreslete. Upravte dle svych piedstav. Hotové logo ulozte v barevné

i Cernobilé varinté v jednou souboru PDF do slozky Logo. Nazev souboru bude Jméno— logo.
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Zadani Vizitka: V Adobe InDesign zalozte novy dokument ve formatu vizitky
90 x 50 mm, nebo na vysku (zalezi na vaSem provedeni napadu na vizitku). Zpracujte navrh
designu vizitky a pouZite vami vytvorené logo. Udaje na vizitku: Zahradnictvi Kozlik, Petr
Kozlik, mobil: 777 787 777, e-mail: kozlik@zahradnictvi.cz, adresa: Kozlikov 7. Hotové
vizitky ulozte do slozky Logo ve formatu souboru Indd a PDF s nazvem Jméno_vizitka.

Poznamky pro ucitele: Zadejte zakim vytvoreni loga, spole¢né nebo samostatné
muzete v ramci diskuze zaznamenavat (poznamenejte si jejich napady) slova do myslenkové
mapy pro lepsi napaditost navrha. Poskytnéte zakiim papir na nacrty, pokud mate moznost
pouzit skener nacrty zakiim oskenujte nebo si své nacrty vyfoti na mobil (viz zadani). Instruktaz
nastaveni dokumentu, prubézna kontrola a pomoc s pfipadnymi problémy, konzultace navrhu.
Pro lepsi predstavu pouzitelnosti loga si zaci mohou stahnout z fotobanky volné dostupny mock
up a logo tak pouzit na konkrétni véci (asistence pii pouziti a spravného umisténi). K samostané
praci muzete zakim pustit videa od Ondieje Kuliska s dalSimi tématy tykajici se loga, tvorba,
psychologie barev a dalsi. Své hotové prace prezentuji zaci pred ostatnimi promitanim na
dataprojektor, vysvétli svij graficky zamér, pfibéh loga, zobrazi pouzitelnost na vizitce,
zhodnoti, jak se mu pracovalo, co by pristé udélal jinak, zda je spokojen s vysledkem. Diskuze

o jednotlivych pracech (¢i logo se libi vic, jak na zaky puasobi, co by zlepsili, ...).
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ZAvér

Hlavnim cilem bakalaiské prace bylo zpracovani 5 tematickych navrhit metodickych
a pracovnich listi do vyuky odborného vycviku oboru Reprodukéni grafik pro média,
konkrétn€ pro prvni ro€nik. Nejprve jsem se zaméfila na jednotlivé cile teoretické Casti prace,
kde jsme si predstavili samotny studijni obor Reproduk¢ni grafik pro média, jeho specifikace,
kurikularni ramce, kompetence absolventa a dale pokracovala problematikou didaktickych
prostiedkt se zaméfenim na metodické a pracovni listy.

Objasnili jsme si obecné vlastnosti polygrafické vyroby, ktera tizce souvisi s grafickym
designem, nebot pokud se nejedna vylozené o grafiku pro vyuziti naptiklad na weby
a zobrazovani pouze na elektronickych a mobilnich zafizenich, ale je dale urena k tiskovému
zpracovani, je tvorba grafického navrhu soucasti polygrafie. Graficky design je vSudypiitomny
komunikacni prostfedek, ktery je nedilnou soucasti naSich zivotd, aniz bychom si to tieba
uvédomovali. Uvedli jsme si déleni pocitacové grafiky, kde jsme si dale rozvedli nalezitosti
grafiky vektorové a bitmapové (rastrové), se kterou se zaci pii studiu setkavaji nejvice. Bézni
uzivatelé a spotiebitelé vysledkt pocitacové grafiky si mnohdy neuvédomi tyto zasadni rozdily
a dochazi tak mnohdy k zasadnim chybam, napfiklad pokud logo vytvori laik v rastrovém
programu. Dale jsme se zaméfili na ujasnéni vybranych pojmu pocitacové grafiky, mezi které
patii barevny rezim, formaty tiskovin, rozliseni, format souboru, spadavka, typografie, sazba
a mock up. Se vSemi uvedenymi pojmy zaci beéhem Ctytletého studia pracuji, jak v teoretickych
predmétech, tak 1 na praktickém vycviku.

Ve vyuce odborného vycviku pracuji zaci s grafickymi programy od spolecnosti Adobe.
Mezi nejcastéji pouzivané programy patii Adobe Illustrator (na tvorbu vektorové grafiky),
InDesign (na sazbu textu) a Photoshop (na editaci fotografii). V téchto programech nasledné
byly zpracovany metodické a pracovni listy, kde jsou prakticka cviCeni zaméfena na praci
s nimi. Spole¢nost vSak nabizi mnohem vice programu, ale i dopliikovych aplikaci jako je
napiiklad Adobe Color. Tuto webovou aplikaci mohou zaci vyuzit pfi praci s barvami a jejich
kombinovanim. Predstavili jsme si pracovni prostiedi programu a jejich zakladni nastroje.

Kone¢né v praktické Casti se dostavame k hlavnimu cili prace. Vymyslet, vytvofit
a celkové zpracovat metodické a pracovni listy bylo naro¢né. Ve vysledku vsak listy obsahu;i
cviCeni, ktera zaktim poslouzi pro opakovani teoretickych znalosti, které dale promitnou do
feSeni praktického zadani ukolu, které budou zpracovavat v grafickych programech. Podafilo
se vytvolit pravé zminénou kombinaci tematického zameéteni listi na cCast teoretickou

i praktickou a diky tomu mohou zZaci své pracovni listy vyuzit i jako pomocny vyukovy material
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napiiklad pro vlastni pfipravu k maturitni zkousce ¢i pisemnému zkouseni ve Skole. Pracovni
i metodické listy obsahuji jak samotna zadani k jednotlivym cvi¢enim, ale jsou také doplnény
obrazovymi prvky souvisejicimi s probiranou problematikou. Vizualni stranka didaktickych
prostiedkt je zpracovana piehledn€, v jednotném a jednoduchém stylu, kazdé téma ma svij
barevny podklad. V praci je popsana tvorba uCebnich pomtcek, ale i popis toho, jak s nimi
pracovat. Ke kazdému tématu je napsané doporuceni, jak je ve vyuce vyuzit a pripadné jaké
dalsi pomucky ve vyuce zapojit. Metodické listy obsahuji kromé zadani pro zaky také
poznamky pro pedagoga, pro lepsi prehlednost napsany odliSnym fezem pisma a to kurzivou.
Celkové pouziti metodickych a pracovnich listl je vSak na uvazeni pedagoga, ktery si mize
zadani a prubé€h prace piizpusobit vlastnim potiebam vyuky a schopnostem zaku.

Vysledkem bakalarské prace jsou metodické a pracovni listy vytvorené v programech
Adobe, které jsou priloZzené jako samostatné piilohy ve formatu PDF kvili zachovani jejich
plné datové kvality. S celkovym zpracovanim prace jsem spokojena, jednotlivé cile stanovené

v uvodu prace jsou splnény a osobné praci povazuji za zdafilou.
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