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Moznosti vyuziti technologii HTMLS a CSS3 pri tvorbé

website

Possibilities of HTML5 and CSS3 technologies for website

development

Souhrn

Diplomova prace se zabyva novymi technologiemi HTML5 a CSS3 a jejich
moznostmi vyuziti pii tvorbé webovych aplikaci. Prace je rozdélena na teoretickou a
praktickou ¢ést.

Teoreticka ¢ast obsahuje dil¢i kapitoly, které popisuji dilezité historické milniky
webovych aplikaci, jejich definice a principy fungovani, problematiku webovych
prohlizecti a popis stavajicich standardd. Dale je v praci popsana problematika novych
technologii HTMLS a CSS3, ktera je doplnéna o praktické ptiklady jejich vyuziti.

Praktickd ¢ast prace je orientovana na klicové funkcionality technologii HTMLS a
CSS3. Pomoci technologie HTMLS je vytvofena webova aplikace, ve které jsou
implementovany klicové pilite této technologie. Vysledna aplikace je analyzovana a

zhodnocena.

Kli¢ova slova: HTML, CSS, W3C, webové technologie, webové prohlizece, webové

stranky, webové standardy, redesign, pravidla pfistupného webu



Cil prace

Cilem prace je popis a analyza novych moznosti jazyka HTMLS a CSS3. Dale
porovnani s moznostmi stavajicich verzi téchto technologii, rozliSeni postupi a metodik
tvorby webu a analyza podpory téchto feSeni v internetovych prohlizecich. Analyzované
postupy budou realizovany v ramci praktické studie. Na zdkladé zjisténych vysledkd bude

formulovéno ucelené doporuceni pro praci s novymi technologiemi.

Metodika

Reseni problematiky diplomové prace bude zalozeno na studiu a analyze
odbornych informacnich zdroji. Praktickd ¢ast prace bude zaméfena na vypracovani
piipadové studie analyzujici moznosti technologii HTMLS5 a CSS3. Na zaklad¢ syntézy
teoretickych poznatki a vysledkli praktické c¢asti prace budou formulovany zavéry

diplomové¢ prace.

Uvod

Webové aplikace jsou moznd nejvétsim vynalezem dvacatého stoleti v odétvi
internetovych technologii. Za poslednich dvacet let zménily zptsoby vykonavani préce,
studia a v neposledni fad¢ také ovlivnily zpuisoby chovani lidi. Moderni doba vyzaduje

efektivnost, rychlost a dostupnost zpracovani informaci a to je hlavnim disledkem

progresivniho vyvoje internetovych technologii.

Zakladnim pilifem webovych aplikaci je znackovaci jazyk HTML. Pomoci této
technologie jsou definovany zékladni struktury samotnych aplikaci. Tedy rozdéleni
webového dokumentu do Casti jako jsou zdhlavi, navigacni menu ¢i prostor pro samotny

obsah. Funkci HTML je tedy zptsob reprezentace definovaného textu na webové strance.

Technologie CSS je jazykem, ktery je v izké symbioze s jazykem HTML. Jedna se
o jazyk, ktery neovliviiuje obsah dokumentu, ale definuje jeho striktni strukturu.
Reprezentuje tedy zpusoby zobrazeni dokumentu na vystupnim zatizeni. Webové aplikace

tedy diky kaskddovym stylim nejsou pouhym textem.
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Pretrvavajicim problémem u nové vznikajicich technologii je podpora webovych
aplikaci u internetovych prohlizec. Rychlost vyvoje aplikaci a mnoZzstvi internetovych
prohlize¢ii ma za nasledek omezenou podporu ¢i dokonce nefunkénost nékterych standardt

téchto jazyk.

Nejnovéjsi technologie s oznatenim HTMLS5 a CSS3 ptindsi mnoho novych funkci.
To vSak pifindsi mnoho problému a rizik v podobé zmény logiky vytvareni webovych
aplikaci a podpory téchto technologii webovymi prohlize¢i. Tato prace se prave zabyva
témito technologiemi, které by se mély stdt webovymi standardy pravé v dobé psani této

prace

Zavér

Cilem prace bylo pfedstaveni a realizace novych funkcionalit pomoci novych
technologii HTMLS a CSS3. Teorickd ¢ast pojedndva o historickém vyvoji webovych
technologii, popisuje souc¢asné technologie a zavadi nové pojmy HTMLS a CSS3.

Na teoretickou ¢ast navazuje prakticka, ktera vysvétluje pojem HTMLS5. Dale pak
implementuje problematiku uchovavani a zpracovani dat na strané klienta a testuje tyto
funk¢nosti v internetovych prohlizecich.

V prvni Casti praci byla vytvofena webova aplikace, kterd obsahovala novinky
HTMLS5 a CSS3. Byl vytvoten uZivatelsky formuldf s moZnosti odeslat autorovi aplikace
libovolny text. Byla také implementovana moZnost vybéru uZivatelského pozadi. Napsana
webova aplikace byla testovana na validitu kodu, tak aby vysledky praktické ¢asti byly co
nejpresnéjsi. Stranka byla stanovena jako validni pfes webové stranky W3C. Pomoci této
Sablony byly dale otestovany dvé nové funkcionality CSS3, konkrétn€ problematika
Grandient a zaoblenych rohti. Test byl proveden ve ¢tyfech nejpouzivanéjsich prohlizecich
na svété. Bylo dokdzdno, ze nejnovéjsi internetové prohlizece podporuji obé tyto
funkcionality. Vyjimka nastala u star$i verze prohlize Internet Exporeru ve verzi 8.0, kde
testované problematiky nejsou podporovany.

Pomoci validni webové aplikace byla ve druhé Casti prace implementovana jedna
z funkcionalit HTMLS5, ktera zpracovava data na strané klienta, tzv. Local storage.
Vyslednou aplikaci byly otestovany ¢tyfi nejpouzivanéjsi prohlizeCe, které se umistily na
prednich mistech statistiky teoretické casti. VSechny Ctyfi testované prohlizece obstaly
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timto testem s pozitivnim vysledkem. Funkcionalita local storage byla bezproblémoveé
funk¢ni.

V dalsi ¢asti prace byla pomoci vytvofené aplikace implementovéana technologie
HTML5 tzv. Web SQL. V tomto ptipadé¢ bylo testovano, jak jsou nejpouzivané;si
internetové prohlizece pfipraveny na tuto funkcionalitu. Vysledek byl opacny nez
v predchozim pfipadé. Funkcionalita byla shleddna jako naprosto funkéni pouze
u prohlizece Google Chrome ve verzi 38.

V posledni casti byla pomoci webové aplikace implementovana problematika
Offline application, pomoci které dokaze byt webova aplikace funkéni i bez piistupu na sit’
internet. Opét byla problematika testovana pomoci ¢tyf nejpouzivanéjSich prohlizec¢i na
svété. Zde byl vysledek pozitivnéjsi nez u problematiky Web SQL. Pouze star§i verze
Internet Exploreru ve verzi 8.0 od Microsoftu byla zhodnocena jako nefunk¢ni.

Na zékladé provedenych zjisténi lze konstatovat, ze ptrestoze je oCekavano vydani
standardizace HTMLS5 a CSS3 pravé v dobé psani této prace, nejsou vySe uvedené
problematiky zcela podporovany ve vSech probliZzecich. Jediny prohlize¢, ktery podporuje
vSechny tfi testované zminéné funcionality je Google Chrome ve verzi 38.

Zavérem lze tedy fici, ze vSechny aktudlni verze prohlizeci podporuji technologii
HTMLS pouze castecné. Vyuziti HTMLS a CSS3 by autor doporucil pouze v piipade
tvorby struktur webu a tvorbé grafiky. Implementace zpracovani dat na stran¢ klienta neni
zatim zcela podporovano a mohlo by tak dojit ke komplikacim pfi piistupu uzivatele

k webovym aplikacim.
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