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ABSTRAKT

Préace se zaméiuje na problém optimalizace webu se zaméefenim na mobilni zafizeni a na
problém nedostatku odborné literatury v ¢eském jazyce vztahujici se K tématu. Cilem je
vysvétlit, co je optimalizace webu a pfiblizit nastroje a metody jak ji efektivné
dosahnout. Stézejni metodou je responzivni web design, jeho vyvoj a zakladni pilife pro
tvorbu. Pfinosem této prace je prezentace dvou nejbéznéjSich pristupt optimalizace
véetn¢ vytvoreni prikladovych webl a obohaceni cCeské literatury zabyvajici se

optimalizaci webu pro mobilni zafizeni.
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queries



ABSTRACT

This thesis focuses on the issue of web optimalization for mobile phones and on the lack
of technical literature in Czech which deals with this theme. The aim is to explain, what
the optimalization is and to give an idea of the tools and the methods for achieving
opimalization. The crucial method is the responsive web design, its developement and
foundations for the creation. The contribution of this thesis is a presentation about the
two most common accesses of optimalization including the creation of examplary webs
and the enrichment of the Czech literature dealing with the optimalization of web for

the mobile devices.
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website, mobile devices, responsive webdesign, HTML5, CSS3, media queries



L U740 2 ) PO PP PP PPPPPPPPI
1 COJE TO OPTIMALIZACE WEBOVE STRANKY - RESPONZIVITA ........
1.1 Responzivii Web deSIZN......cccoiiviiiiiiiiiiieiiiie e
1.2 Trend moderni dODY .........ccooiiiiiiiiiiiiiie e 10
G TN \V/ 0] o} Vs V2 1 7<) | S PRSP 11
T S o |51 (o TSRS 12
2 ZAKLADNI PILIRE RESPONZIVNIHO WEB DESIGNU...........c..ccoonniinninnee. 15
2.1 PlOVOUCT MIIZKA ..ivvviiiiiiiiiii i 15
2.2 FlexXibilnd ODIAZKY .....ccviviiiiiicic e 16
2.3 MEUIA QUETTES ...ttt bbbttt 16
2.4 Dynamicky 0bSaN.......ccooiviiiiiiiiii 17
3 NASTROJE PRO TVORBU RESPONZIVNI WEBOVE STRANKY ............. 19
3.1 HTIMLS e 19
K 00 X J TP UPRPR 20
321 IMEAIA QUETIES. .. .eeeeeieiecie ettt ettt et e s re e te e beebesneesre s 21
KRG BN -1V 7= S 1o 1 o] SO P R SRRTOPRP 21
3.4 Frontend frameWOrK........cccoieiiiiiiiieieee e 22
3.4.1  Frontend versus backend ...........cccooeiiiiiienie e 22
3.4.2  Framework pro tvorbu webovych stranek ...........cccccoevriiniiniiniiiiiienen 22
4 METODY TVORBY RESPOZIVNI WEBOVE STRANKY ..........ccccoesvvnriinnne. 26
4.1  Detekce zafizeni — preSMETOVANT ........cccvviviiiiiiiiiiiieiie e 26
4.1.1  Presmé&rovani na stran€ KHenta ..........ccccceeviieiiiie e 26
4.1.2  PiesmErovani Na Stran€ SETVEIU ......c.ueeiveeerieeeiueeesueessseessseessssesssseessssees 27
4.2 Detekee SITKY..oooviiiiiiiii i 28

4.2.1  DESKIOP-TIFST ..oiiiiieiiiiii e 29



4.2.2  MODIETIISt .. 30

4.2.3  VIBWPOIT ..ottt bbb 32
424 Breakpointy ... ..o 33
4.3  Responzivni front-end frameWOrK ............cccoeviiiiiniiiiiiee e, 34
4.3.1  Pro€ pouzit framework..........ccoueviiiiiiiiiiiiicic e 34

5 TVORBA WEBOVE STRANKY OPTIMALIZOVANE PRO MOBILNI

ZARIZENI ... 36
5.1  Prvni model - jednoUCelovy PIISTUD ...oooviiiviriieiiiieiieece e 37
5.1.1  DeSKtOPOVA VEIZE .....eiuviiieiiiiiiiiiesieeee ettt 37
5.1.2  MODIINT VEIZE ....eiiiiiiiiiiiieitieeseesi e 40

5.2 Druhy model - reSponzivii PrStUP ....cccvviveiieriiiieiieieee e 42

B ZAVER .......ooviiiiriiiiiitie st 46
SEZNAM ZDROJIU ...ttt 47
LAtErArNT ZATOJE ..ottt 47
Elektronicke ZAToJe .......ccveiiiiiiiieiiie e 49

N VALY 0] :1 2 F-V A QSO 51



UvVOD

V poslednich par letech dochazi k rozvoji a velkému rozsifeni mobilnich zafizeni
a takzvanych chytrych zaftizeni s pfistupem k internetu. Od mobilnich telefont s malymi
displeji a nizkym zobrazovacim rozliSenim, pfes vykonné chytré telefony (Smartphony)
az po multimedialni tablety s vysokym HD rozlisenim. Z tohoto diivodu, je v soucasné
dobé pro tvlirce webovych stranek téma cislo jedna optimalizace se zaméfenim na
mobilni zafizeni. Je nezbytné vytvaret webové stranky moderni, piizplisobivé
(responzivni), ¢ili takové webové stranky, které jsou univerzalni k riznym pozadavkim.
Zaroven je tieba definitivné upustit od vytvareni statickych webovych stranek, délanych
na miru ur¢itym zobrazovacim zafizenim (Kadlec 2014).

Hlavnim divodem pro¢ je v dnes$ni dobé tak dulezité, aby byly webové stranky
optimalizované pro mobilni zafizeni, je rizna uhlopficka a zobrazovaci rozliseni jejich
displeji. DalSim diivodem je bezpochyby také odlisny vykon, kterym mobilni zafizeni
disponuji, a tudiz je tfeba tomu pfizplsobit 1 narocnost webové stranky na pifenos
azpracovani dat. V neposledni fadé¢ se webova stranka zobrazend na mobilnich
zafizenich miize lisit také svymi vlastnostmi a svou podstatou. Také samotni
navstévnici maji odlisnd ocekdvani od odlisnych pfistupl k jedné a té stejné webové
strance (Jahoda 2013).

Metod jak vytvotit webovou stranku optimalizovanou pro mobilni zafizeni je vice.
V soucasné dob& nejmodernéjsi a nejuniverzalnéjs$i metodou je responzivni web design.
Ten zabezpeci spravné zobrazeni webové stranky nejen na mobilnich zafizenich ale také
na velkych obrazovkach smart TV ¢i reklamnich paneld. JelikoZ se jednd o moderni
zpusob tvorby webovych stranek, je tfeba také pouzivat moderni vyvojaiské nastroje.
Rizné metody vyuzivaji rizné nastroje a vznikaji tak rizné piistupy jak docilit
optimalizace webovych stranek. Realizaci ovliviiuji nejriznéjsi faktory, jako naptiklad:
funkéni podstata a s ni souvisejici slozitost a naro¢nost, cilova skupina uzivatelti a tak
dale. Pravé odlisné pfistupy nam davaji moznost volby. Pokud se nékdo rozhodne
vytvofit si webovou stranku optimalizovanou pro mobilni zafizeni, nebo jiz je
majitelem neoptimalizované webové stranky a chtél by ji rozsifit ¢i nahradit webovou
strankou plné optimalizovanou pro veskera zobrazovaci zatizeni, je pro ngj dilezité znat

jak metody, jejich vyhody a nevyhody, tak vhodné nastroje k dosazeni tohoto cile.



1 CO JE TO OPTIMALIZACE WEBOVE STRANKY -
RESPONZIVITA

Optimalizace webové stranky pro mobilni zafizeni je souhrn specifickych pfistupt,
metod a postupli, pomoci nichz lze vytvofit takovou webovou stranku, kterd se
optimaln¢ zobrazi nejen na desktopovych pocitacich, ale také na mobilnich zafizenich.
Optimalizace v praxi znamena pfizpisobeni se, v tomto piipadé¢ se jedna o pfizpusobeni
webové stranky mobilnim zafizenim a jejich pozadavkim. NejvySSim stupném

optimalizace zobrazeni webovych stranek je v soucasné dob¢ responzivni web design.

1.1 Responzivni web design

Responzivni (adaptabilni) design je odborny termin, ktery vznikl odvozenim od
specialnich vlastnosti a reakci grafického prostfedi webovych prohliZzeci. Responzivni
design je soubor metod a nastroji, pomoci nichz se vytvaii webova stranka. Takto
vytvotrena webova stranka nabyva vlastnosti, diky nimz se navstévniklim zobrazi v plné
kvalité a spravném layoutu® a to v jakémkoliv zafizeni s riiznymi webovymi prohlizedi
a také bez ohledu na velikost a rozliSeni displeje.

Pojem responzivni design poprvé pouzil Ethan Marcotte roku 2010. Zminil se
oném ve svém piispévku, publikovaném magazinem A List Apart. Od té doby se
responzivni design stdval ¢im dal tim vice nepostradatelnou technikou pti vytvareni
webovych stranek. Diky tomuto novému responzivni pohledu ve svété webdesignu se
webové prostiedi hodné zménilo a prizpusobilo. Prizplsobujici se layout responzivni
webové stranky je zajistovan takzvanou plovouci miizkou s plovoucim obsahem
(zaklad tvoii text a obrazky) a modulem media queries?, ktery spada pod kaskadové
styly CSS3. Responzivni design je charakteristicky tim, ze Sitky jednotlivych elementi
nastavuje plovouci, neboli pohyblivé a upousti od nastavovani piesnych rozméru.
V praxi to znamend, Ze se upousti od nastavovani Sitky v pixelech a stale vice se

pouzivaji procentualni poméry viewportu® webového prohlizeée (Fielding 2014).

1 Prostorové schéma estetického rozloZeni prvki navrhu (Ambrose 2011).
2 Modul povolujici aplikovat rizné styly na zakladé vlastnosti zafizeni (Kadlec 2014).
3 Okno webového prohlizede, ve kterém se zobrazuje webova stranka (Kadlec 2014).
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1.2 Trend moderni doby

Koncem minulého stoleti pronikl internet do mobilnich telefonti. Zatim vSak jen jako
prosty text.

Velkym meznikem ve svété web designu bylo v roce 2007 uvedeni prvniho iPhonu
na trh. Byl to jeden z prvnich smartphonti a pro svét internetu a web designu to bylo
nové misto kam proniknout. Do té doby byly webové stranky ur¢eny jen pro desktopové
monitory, které disponovaly jen malou Skalou velikosti a zobrazovacich rozliSeni.
S iPhonem vznikla nova potieba web designu, vytvaret webové stranky pro zcela novy
typ displeje. Prvnim feSenim tohoto problému bylo vytvareni webovych stranek
odlisnych od téch pro desktopové monitory. Avsak s postupem doby se zacaly
objevovat dal$i typy smartphonil, pozdé¢ji tablety a jind zafizeni, s nespoftem variaci
velikosti, coz zplsobilo zna¢ny problém. Nebylo mozné vytvaret odlisSné webové
stranky pro vSechny typy displejii. Novym feSenim bylo vytvofit takovy web design,
ktery by se spravn¢ zobrazoval na vSech typech displeji a ptizpisoboval se automaticky
1 tém nové vzniklym. Timto feSenim je designerska metoda responzivni web design,
kterou prezentoval Ethan Marcotte v roce 2010 (Peterson 2014).

Responzivni web design se porad zdokonaluje. Se vznikem novych technologii se
piizptisobuje nejen velikosti a rozliSeni displeji, ale také dotykovym displejim
a pracovnimu vykonu celého zatizeni (Peterson 2014).

Nejen Ze trend pokracuje stejnym smérem, ale dokonce se vyviji a je neustale
rychlejsi. Pfed dvaceti lety to zacalo prudkym rozsifenim pfistupu uzivatelii na Internet
(Obrazek 1). V poslednich deseti letech se trend hodné¢ ménil a vyvijel a vice nez
samotny pfistup na Internet se zacaly feSit moZnosti, jak se k Internetu pfipojit. V roce
2014 pak prizkumy ukazaly, ze v Americe vlastni smartphon umoznujici se piipojit

k internetu 58 % dospélych lidi. Tablet pak vlastni 35 % Americant (Peterson 2014).
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Source: Pew Research Center surveys, 1995-2014.
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Obrazek 1: Vysledky priizkumu vyvoje poctu uzivateli Internetu 1995-2014
1.3 Mobilni zarizeni

Mobilni nebo také pfenosné zafizeni je elektronicky pfistroj charakteristicky tim, Ze
jeho zdrojem energie je néjaky druh baterie. Velmi casto obsahuje néjaky typ pfijimaci,
¢i vysilaci antény, pomoci které pfistroj komunikuje s ostatnimi zatizenimi (wifi, radio,
mobilni sit, satelit a jiné). Rizné pfistroje byvaji osazeny riiznymi komponenty podle
toho, jaké funkce se od nich ocekévaji. Pro ovladani pfistroje se dfive pouZivaly
Cislicové klavesnice, dnes se pouzivaji QWERTY klavesnice, intuitivni tlacitka,
dotykové displeje a kamerové senzory pro snimani pohybu a gest. Dfive mobilni
zafizeni disponovaly jednoduchymi, pouze fadkovymi, monochromatickymi displeji,
dnes jsou bézné LCD displeje s HD rozliSenim a nespoc¢tem typt a velikosti. Nekteré
jsou zaméfené na urCitou cinnost, jiné jsou multifunkéni a dokazi pln€ nahradit

desktopovou pocitacovou stranici (Questia 2008, Questia 2011).

11



Typy mobilnich zatizeni:
e mobilni telefon (smartphone)
e Ctecky elektronickych knih
e PDA (personal digital assitant)
e tablet
e notebook, netbook, smartbook
e GPS navigace
e multimedialni pfehravace

e herni konzole

1.4 Historie

Design s pevnou $iifkou

Pti tvorbé layoutu timto stylem se pocita s urcitou velikosti displeje, predpoklada se jen
velmi mala variabilita. Jednotlivym ¢astem layoutu se nastavuje pevna Sitka v pixelech.
Je to upln€ prvni zplisob designovani webovych stranek a pouziva se az do dnes. Na
pfelomu roku 2000 se stalo nejrozsifenéj$im rozliSeni monitora S Sitkou 1024 pixeld.
Potad vSak existovaly uz8i nebo §irS$i monitory, s nimiz bylo pifi designovani potieba
poditat. ReSenim bylo nastavit webové strance o trochu mensi Sitku, tak aby se
zobrazovala i v uzsich monitorech. V §irS§ich monitorech se pak stranka zobrazovala

uprostied a po stranach byly dva prazdné pasy (Peterson 2014).

Era mobilniho web designu

V poloviné devadesatych let minulého stoleti se objevily prvni telefony s internetem.
Do roku 2000 dokazaly zpracovavat jen zakladni HTML kod a zobrazovat jen
jednoduchy text v odstinech Sedi. Na ptelomu tisicileti doSlo k velkym zménam,
smartphony dostaly prvni barevné displeje (prikopnikem na trhu byla finskd Noika)
a mobilni prohlize¢e dokazaly pomoci CSS2 a JavaScritpu zobrazovat bézné webové
stranky (Peterson 2014, Voka¢ 2015).

Velky prialom ptinesl iPhone od americké spolecnosti Apple. Jeho inovace
odstartovaly novou éru mobilniho webového designu. iPhone jako prvni dokazal
zobrazit webové stranky plnohodnotné a stejné jako desktopové pocitace. Vzhledem
k malému rozliSeni displeje se stranky zobrazovaly ve zmensené podob¢ a uzivatel si

mohl pfiblizit jejich ¢ast. Novinkou byl také multidotykovy displej, diky némuz bylo
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pfiblizeni pomoci gesta mozné. AvSak zmenSené zobrazeni nebylo optimdlni, a tak
webovy vyvojaii a designefi piisli s napadem vytvorit dvé oddélené webové stranky.
Jednu budou zobrazovat uzivatelé desktopovych pocitaci a druhd, ptizptisobena
mensimu rozliSeni, se bude zobrazovat na iPhonu po piesmérovani na ,,mobilni* m
subdoménu (desktop: http://seznam.cz; mobile: http://m.seznam.cz), (Obrazek 2)
(Peterson 2014).

=] ..,..38% \ pHiups
Vyprodej &*{ 5
top modell \ ',-

Lhooiiha 02 D1 shontt s, 0a -]

Wi2e sa hoat

Qlamess vt owly Yousl Moadc lecers M s

Obrazek 2: Desktopova verze (Vlevo) a mobilni verze webu (vpravo) (http://seznam.cz)

Témto mobilni zastupnym webim se fikalo iPhone weby, protoze vznikly diky
1Phone a pro iPhone, ktery byl v té¢ dobé jedinym takovym zatizenim na trhu. To se ale
co nevidét zménilo a zacaly se objevovat smartphony jinych vyrobcei, které vSak nemély
stejn€ velky displej jako iPhone. Nové vzniklé pfistroje konkurence mély displeje bud’
uz$i, nebo SirsSi nez iPhone a diky tomu vznikl problém s optimalizaci mobilniho
zastupného webu, ktery nevyhovoval svou velikosti a nezobrazoval se spravné. Navic
v roce 2010 spole¢nost Apple pfisla se svym prvnim tabletem s nazvem iPad. Po této
udalosti se opét pfidava dalsi typ zatfizeni s Uplné jinou velikosti displeje a potifebou
zobrazovat webové stranky. Metoda zéastupnych mobilnich webt je jiz nedostacujici

(Peterson 2014).
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Webovi designefi se jiz v roce 2000 zabyvali konceptem plovouciho layoutu, tehdy
vSak z diivodii obav nad Spatnou kontrolou Sitky jednotlivych prvki a ve vysledku
celého layoutu od tohoto konceptu upustili. V roce 2010 se k diive zavrzené mySlence
vratili a zacali se uzitim procentualnich pomérti opét zabyvat. Samotnd zména nastaveni
Sitky v procentech na misto pixell nebyla vSak dostacujici. Bylo potieba upravit i celé
grafické schéma, zredukovat nékteré nadbytecné prvky, aby zbyl dostatek prostoru pro
dilezité ¢asti. O tyto Gpravy layoutu se postara CSS modul zvany media queries. Media
queries byl jiz ve verzi CSS2, av$ak jen s velmi omezenymi moznostmi, aZ ve verzi
CSS3 se media queries t&si velkému vyuziti v oblasti upravy webovych stranek. Velmi
dalezitou casti plovouciho layoutu je také prizptsobitelnost velikosti obrazkl
a flexibilni velikost pisma. VSechny tyto vyvojaiské prvky, kazdy sdm o sob& nejsou
ni¢im prevratnym, jsou bud’ v omezené mife, nebo samostatn¢ pouzivany uz mnoho let.
Az americky programator, web designer a fe¢nik Ethan Marcotte v roce 2010 prisel
s mySlenkou spojit tyto prvky a vyuzit jejich vlastnosti k vytvofeni responzivniho
webového designu. V soucasné dobé se responzivni web design neustale méni a vyviji,

protoze se méni a vyviji i jeho nastroje (Sklar 2011, Peterson 2014).
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2 ZAKLADNI PILIRE RESPONZIVNIHO WEB DESIGNU

Ethan Marcotte otec Responzivniho web designu je také tvircem zakladnich pilifa
responzivniho designu. Uéelem t&chto piliia je jednoduse vytvorit takovy obsah, ktery
bude spustitelny na vSech zafizenich. Cilem neni pfizpusobit se zafizenim, cilem jiz od
pocatku bylo pfizpiisobit se uzivateli, umoznit piistup bez jakychkoli piekazek,
piekonat rozdily a vytvofit takové podminky, které sjednoti veskerda zafizeni
a poskytnou vSem uzivatelim stejné podminky a moznosti (Sharkie 2013).

Zakladni pilife responzivniho web designu jsou celkem Ctyfi:

2.1 Plovouci mrizka

Plovouci mfizka je prvnim pilitfem responzivniho web designu. Myslenka plovouci
miizky vznikla v ndvaznosti na koncept plovouciho layoutu, ktery byl velmi aktualnim
tématem v roce 2006, kdy se hodn¢ diskutovalo o optimalni Sifce layoutu pro displeje
s rozliSenim 1024 X n pixela (Sharkie 2013).

Mrfizka jako takova je schematické rozlozeni jednotlivych ¢asti webové stranky, je
to v podstaté zpusob, jak uspotadat layout webu. Zakladnim castem mfizky se fika
sloupce. Jednoduchost ¢i slozitost layoutu se odviji od poctu sloupct, na které je
rozdéleny. Nejjednodussi layouty jsou postaveny z jednoho, dvou nebo tii sloupci,
které mohou byt postaveny v jedné rovin€. Slozit&jsi layouty mohou obsahovat devét,
dvanact nebo vice sloupcli. Rozvrzeni rozsahlejSich layouti je slozité. Sloupce zde
mohou byt situovany jak svisle, tak i vodorovné (Marcotte 2011, Sharkie 2013).

V minulosti bylo béZné vytvaiet miizku s fixnimi rozméry ur€ovanymi hodnotami
v pixelech. Podstata plovouci mfizky spocivd vtom, Ze jednotlivym sloupcim se
nastavuje relativni §itka. Podle poctu sloupcti a jejich rozlozeni v mfizce celého layoutu
se vypocita pomérna Sitka, ktera se pak jednotlivym sloupcim udava v procentech. Se
zménou velikosti viewportu, kterd je ovlivnéna velikosti a rozliSenim zafizeni se méni
i pomérna velikost (Sitka) jednotlivych sloupcd. Dochazi tak k zaddouci deformaci

celého layoutu, coz je cilem plovouci miizky (Marcotte 2011, Sharkie 2013).
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2.2 Flexibilni obrazky

Druhym pilitfem responzivniho web designu jsou flexibilni obrazky. Zakladnimi
vlastnostmi obrazku, v kontextu bitmapové grafiky, jsou rozmeéry, c¢ili velikost
v pixelech a kvalita, ¢ili hustota pixelti nejcastéji udavana na palec ¢tverecni. Obé
vlastnosti predstavuji pro pouziti obrazkd v plovouci miizce velky problém (Sharkie
2013).

Jak jiz bylo feceno, koncept zékladnich pilifa responzivniho web designu je
zam¢efen na uzivatele a pro uzivatele je graficka stranka webu, hned po funkénim
obsahu, tim nejdilezitéjSim. Prostfednictvim grafiky s uzivatelem komunikujeme, jiz
volbou barvy pozadi ¢i pisma na uzivatele plisobime, a to bud’ pozitivné, nebo
negativné. Flexibilni obrdzek se musi zobrazit v potiebné velikosti, tak aby se
ptizplsobil plovouci miiZzce a v potfebné kvalité, aby byl pro uzivatele dobie citelny.
Problém nastava pii volbé velikosti a kvality obrazku. Obrazek velkych rozméri s velmi
dobrou kvalitou se bude dobfe zobrazovat na velkych displejich s velkym rozliSenim,
ale na malych displejich mobilnich zatizeni bude jeho zobrazeni dé€lat problém a v potaz
také musime vzit jeho datovou naro¢nost, kterd by méla byt také optimalni
k moznostem uzivatele. Pokud zvolime obrazek menSich rozméri a kvality, bude
idealni pro mobilni zafizeni, problém vsSak nastane u velkych displeji, naptiklad
u desktopovych monitori nebo smart TV SHD rozliSenim. Idedlni feSeni nabizi
HTMLS a CSS3, jejichz prostfednictvim lze naditat rizné zdroje obrazkl pro displeje

ruznych velikosti a rozliSeni (Marcotte 2011, Sharkie 2013).

2.3 Media queries

V pivodnim konceptu Ethana Marcotta staly pouze tii pilife a poslednim z nich je
modul kaskadovych stylii media queries. Ve spolupraci s nejnovéjsi verzi HTML, jiz
paté generace, je tento pilif tim nejsilngjSim a nejstabilnéjsim. Media queries ve velmi
volném doslovném piekladu znamena dotazy na médium, coz velmi dobie vystihuje
podstatu a funkci. Media queires pracuje na bazi jednoduchych podminek a dotazi.
Zjistuje pottebné informace o webovém prohlizeci, ¢i o samotném zafizeni, ze kterého
uZzivatel pfistupuje na webovou stranku. Na zaklad¢ téchto informaci méni, vklada nebo
odebira ¢asti nebo dokonce celé zdroje kaskadovych styli a méni tak layout webové

stranky, tak aby bylo pro uzivatele neustale optimalni (Marcotte 2011, Sharkie 2013).
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2.4 Dynamicky obsah

Vseobecné stanoveny posledni pilii responzivniho web designu je dynamicky obsah. Je
ze vsech pilift nejmladsi a neustdle se méni. Sdéleni Cili obsah webové stranky je tim
portaly nebo internetové obchody nabizejici zbozi, vzdy je podstatou obsah (Sharkie

2013).

“Content” is everything that a user of the site consumes when they interact with your
service.
(Sharkie 2013)

Ta Gpln¢ nejdulezitéjsi ¢ast obsahu webové stranky je text. Pti adaptaci webové
stranky na me$ni displeje s menSim rozliSenim zpravidla dochazi ke zméné
nebo odebirani n¢kterych prebyte¢nych casti. VEétSinou jde o zjednodusSeni grafickych
prvki a o redukci strukturdlnich ¢asti. Co vsak vzdy musi byt zachovano, je text. Kdyz
opét do centra naSeho uvazovani postavime uzivatele, tak vime, Ze nasi prioritou je, aby
text webové stranky byl vzdy dobfe Citelny a prehledny. Velikost textu je proto potieba
nastavovat také relativné stejné jako je relativni velikost jeho obalu, ¢ili sloupce
Vv plovouci mfizce. Relativni velikost textu se nastavuje pomoci hodnoty em, vuci ni
stoji nejbéznéjsi absolutni hodnota px. Defaultné je nastaveno, ze 1lem = 16px. Vypocet

spravné relativni hodnoty velikosti textu pro urcity prvek zjistime pomoci vzorce, ktery

publikoval Ethan Marcotte v ¢lanku o plovouci miizce (Marcotte 2011, Sharkie 2013).

target + context = result

(Marcotte 2011)

Target vyjadiuje hodnotu velikosti textu urcitého prvku, se kterym chceme pracovat
a chceme u néj tuto hodnotu zjistit, je tedy nasim cilem. Proménna context nabyva
hodnoty nadfazeného (rodicovského) prvku. Zpravidla to byva hodnota velikosti textu

nastavené v prvku container* nebo body. V praktické ukéazce piikladu, ktera se nachazi

4 Zakladni prostorovy prvek obalujici celou webovou stranku (Powers 2012).
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pod vSeobecnym vzorcem, potfebujeme nastavit pro cilovy prvek velikost textu 24pX.
Nadfazeny prvek (container) nema velikost textu specifikovanou, pocitame tedy
s vychozi hodnotou 16px. Matematickou operaci podé€lime hodnotu cilového prvku
s hodnotou nadfazeného prvku a vysledkem je relativni hodnota velikosti textu pro

cilovy prvek v jednotkach em (Marcotte 2011, Sharkie 2013)

Mezi jednotlivymi pilifi je velkd provazanost. Dynamicky obsah se ¢astecné poji
i s flexibilnimi obrazky protoze velka ¢ast obsahu webovych stranek je proloZena
obrazky, napfiklad ilustraéni foto produktu nabizené¢ho v internetovém obchodu.
Dynamicky obsah je spolecné s flexibilnimi obrazky vazany na plovouci mtizku, kterd
udava tvar layoutu. S layoutem tedy s plovouci miizkou je také propojena ta Cast
flexibilnich obrazku, ktera tvoti grafiku webové stranky. Dulezité je, aby se vSechny
¢asti sobé navzijem pfizpusobovaly. Pfizplisobovani a spravné zpracovéani celého

systému za vSech okolnosti zajist'uje tieti pilit media queries (Sharkie 2013).

18



3 NASTROJE PRO TVORBU RESPONZIVNI WEBOVE
STRANKY

3.1 HTML5

HyperText Markup Language je v piekladu do ceStiny hypertextovy znackovaci
jazyk. Je zakladnim stavebnim kamenem pro tvorbu webovych stranek. Posledni pata
specifikace HTML byla po deseti letech vyvoje koncem roku 2014 konecné dokoncena.
Oproti predchozim verzim obsahuje vice inovaci ziskanych na zakladé vyzkumi
vyvojatskych praktik. Charakteristika inovaci je zamétena na uzivatele a na efektivngjsi
spolupraci a komunikaci mezi systémy (Duckett 2008, W3C 2015).

Velké zmény probéhly na zéklad€ vyvojatské platformy, byly definovany nové tagy
a atributy k popisu obsahu a také struktury. Zapisy tagl se zkracuji pro rychlejsi pouziti
a pro piehlednost zdrojového kodu. Rozsahle inovace probéhly i v oblasti multimédii.
V piedchozi verzi byla tato oblast velkou slabinou. Problém s multimédii byl feSen
zasuvnymi moduly®, které viak v mobilnich prohlize¢ich a zv1asté v t&ch od spole¢nosti
Apple nepracovaly spravné. Snovou specifikaci lze multimedidlni soubory do
webovych stranek vkladat piimo a uzivatel by jiz nemé&l mit problém s jejich
zobrazenim. V ramci kompatibility mezi riznymi zafizenimi je to velky krok kuptedu.
Novinkou vnové verzi HTML je mozZnost vytvaret aplikace, které lze spoustét
a pracovat s nimi také v rezimu offline. Dal§im inovativnim prvkem je canvas, jehoz
funkci je interpretovat vektorovou grafiku. Tato funkce se vyuZziva pii vykreslovani
grafil, animaci a her a také k Gpravé obrazkt. Nejvétsim pfinosem Vv oblasti responzivity
je bezpochyby inovace prostiedi. HTMLS5 zahrnuje spoustu novych prvkl, které
zobrazuji a upravuji obsah webovych stranek a oprostuji tak webové stranky od
nutnosti vyuziti zasuvnych moduli. Toto je velka vyhoda pii optimalizaci webovych
stranek pro mobilni zafizeni a pro specialni multimedialni zafizeni s moznosti pfipojeni
k internetu, jako jsou smart TV ¢i digitalni informac¢ni panely (Hogan 2011, MacDonald
2013).

5 Z4asuvny modul (anglicky plugin) je sekundarni software, ktery rozsifuje primarni software, vétSinou se
jedna o multimedialni podporu
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3.2 CSS3

Cascading Style Sheets v ¢eském piekladu kaskadové styly, je v informatice oznaceni
pro jazyk popisujici, jak se zobrazi elementy znackovacich jazyki HTML, XHTML
dokonceni se odhaduje v priabéhu roku 2015. Verze CSS3 byla vyvijena spole¢né
s posledni verzi HTMLS, jsou spolu propojeny a spole¢né piinasi do prostiedi vyvoje
webovych stranek spoustu inovaci (Duckett 2008, Powers 2012).

Treti verze kaskadovych styli je stéZejni pro spolupraci s jazykem HTMLD5, je
podstatou pro budovani hlubsiho a bohatsSiho prostfedi. Nové prvky, které CSS3 ptinasi,
velmi usnadiiuji praci webovym designérim. Grafické prvky nezbytné pro design
moderni webové stranky jako jsou naptiklad stinovani ¢i zaoblovani blokovych prvki
nebo stinovani textu. Velkou novinkou je nastavovani barvy u prvki, které bylo
obohaceno o vlastnost A (alfa kanal®) ke stavajici definici zakladnich barevnych kanali
RGB. Vysledny zapis se sklada ze ¢ty hodnot RGBA, pfi¢emz posledni hodnota udava
pruhlednost prvku. Dals$i podstatnou inovaci v oblasti grafiky je nova vlastnost
transformace prvku. Transformace se rozliSuje na tii typy, prvnim typem je prosty
posun po ose X a 'y, dalsim typem je rotace a posledni typ umoziuje Gpravu velikosti
prvku. VSechny zminéné grafické upravy bylo dfive nutné provadét vkladanim
vhodnych obrazkd, které je imitovaly. Toto designerské feSeni se vSak vzdy potykalo
s velkymi problémy kompatibility s mobilnimi zafizenimi a se zobrazovanim na
menSich displejich. Inovace CSS3 jsou zakladnim pilifem pro responzivni web design.
Abychom docilili dobré optimalizace pro veskerd zafizeni, je velmi dilezité mit
optimalni zdrojovy kod i pro vSechny typy prohlizect. Ackoliv je vyvoj CSS3 témér
u konce, je na n¢j stale pohlizeno, jako na pracovni navrh, a tak je tfeba nckteré jeho
funkce oznadit specifickymi prefixy’ pro uréeni kompatibility s danym prohlize¢em (-
moz- Firefox, -0- Opera, -ms- Internet Explorer, -webkit- Chrome a Safari). Nasledujici
obrazek prezentuje podporu CSS3 v nékterych verzich vybranych webovych prohlizect
(Obrazek 3) (Powers 2012, Fielding 2014).

® Vlastnost pixeld bitmapy vyjadiit prihlednost, to znamend zobrazit vrstvu pod bitmapou (Snider 2013)
7 Pfedpona umoziujici pouziti prvku, ktery nebyl implementovan do webového prohlizede (Fielding
2014)
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Calculation of support for currently selected criteria
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Obrazek 3: Vyjadreni podpory CSS3 ve webovych prohlizecich
3.2.1 Media queries

Modul media queries je zahrnuty v posledni, tfeti verzi kaskadovych styli. Media
queries byly znamé jiz od verze CSS2 ale jejich funkce byla omezena jen na funkci
print. Tato funkce upravuje vzhled stranky, tak aby byl vhodny pro tisk. V CSS3 je
modul media queries nejvice revolu¢nim prvkem, obsahuje celou fadu novych funkei.
Pomoci media queries Ize urcit vlastnosti zafizeni, jako jsou: vyska, Sitka nebo rozliseni
obrazovky, vyska a Sitka okna webového prohlizeCe nebo orientace zafizeni (portrét
nebo krajina). Na zakladé ziskanych informaci o zafizeni se aplikuji odpovidajici
kaskadové styly, které¢ ptizptsobi layout webové stranky. Nové moznosti délaji z media
queries nepostradatelny nastroj pro tvorbu responzivnich webd. Umoziuji vytvofit
webové stranky nezavislé na typu zafizeni. Takové stranky pak muze uzivatel navstivit
bez toho, aby byl omezen moznostmi svého zafizeni, a to jeho typem, velikosti,

rozliSenim ani vykonem (Gasston 2011, Hogan 2011, Lunn 2013).

3.3 JavaScript

Responzivni webové stranky se vytvaii prevazné za pomoci nastroji HTML a CSS,
JavaScript se pouziva jen vyjimecné. Do HTML kodu webové stranky se pridavaji kusy
kodu JavaScriptu za ucelem udrzeni optimalizace i ve starSich webovych prohlizecich.
Pro testovani optimalizace a podpory HTMLS5 a CSS3 pro nejriznéj$i prohlizece
existuje JavaSriptova knihovna Modernizr. Modernizr funguje tak, Ze na zakladé

podminky otestuje, zda webovy prohlize¢ podporuje naptiklad canvas. Pokud ano,
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prvek spusti, pokud vSak zjisti, Ze ne, nahradi jej bud’ jinym prvkem, nebo zobrazi
hlasku, Ze prvek neni podporovén timto prohlizeCem. Je mozné timto zplsobem
nahrazovat jak HTML kod, tak i CSS. Dal$im vyuzitim JavaScriptu je detekce
mobilnich zafizeni pfes webovy prohlizec. Detekce zafizeni se pouzivaji pievazné
u tvorby responzivniho webu metodou zastupnych mobilnich webu (Watson 2012,
Peterson 2014).

3.4 Frontend framework
3.4.1 Frontend versus backend

Strukturu webovych stranek a vSeobecné jakéhokoli softwaru mizeme rozdélit, na
zékladé Ghlu pohledu, na dvé casti: frontend a backend. Jedna se o pojmy uzivané
Vv oblasti softwarového inzenyrstvi. Ob¢ ¢asti softwaru jsou propojeny a jsou na sobé
zavislé (Treehouse 2012).

Z pohledu uzivatele, ktery navstivil webovou stranku, je frontend to, co vidi v okné
webového prohlizee. Frontendem na piiklad internetového obchodu je seznam
nabizenych produkti, ndkupni koSik, pfipadné ucet uZivatele nebo objedndvkovy
formulat a celkovy layout. Souhrnné a jednoduse, frontend je uZivatelské prosti‘edi
webové stranky (Treehouse 2012, Adaptic 2015).

Opakem frontendu je backend. Jedna se tedy o tu ¢ast webové stranky, ktera stoji
v pozadi. Jsou to zdroje a data naitana napiiklad z databazi ale také samotny CMS®
(Content Management Systém), ktery muze upravovat jak data, tak i strukturu celé
webove stranky. Backend internetového obchodu tedy bude databaze produktl a CMS
systém slouzici k upravé frontendu. Stru¢né backend je technicka podpora a datovy
zdroj webové stranky (Treehouse 2012, Adaptic 2015).

Koncept backend — frontend je v soucasné dobé nejcastéjsim schématem uzivanym

pti vyvoji webovych aplikaci s dynamickym obsahem (Treehouse 2012, Adaptic 2015).
3.4.2 Framework pro tvorbu webovych stranek

Ve webovém vyvojarstvi je framework termin, ktery oznacuje balicek slozek a souborti
surCitou strukturou, které obsahuji standardizované koédy HTML, CSS a JavaSriptu

a mohou byt vyuzity jako podpora pii vytvaieni webli nebo pomoci nich lze vytvofit

8 CMS - Systém pro spravu obsahu webové stranky
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cely web. Z SirSiho hlediska je framework soubor pojmi, postupd a kritérii, které
pomahaji fesit urcité problémy (Awwwards 2015).

Na internetu existuje velka spousta rtiznych frameworkd, které nabizi, ze nam usetii
¢as 1 praci pii tvorbé webovych stranek. Nékteré jsou zndmé, jiné naopak méné, nékteré
jsou aktualizovany a vylepSovany jiz roky, jiné jsou jest¢ v uvozovkach v plenkach.
Jednotlivé projekty se od sebe odlisuji technickymi vlastnostmi, vyvojovymi koncepty
a samoziejmé paletou nabizenych prvku s riiznou funk¢nosti a grafickym zpracovanim

(Sharkie 2013, Fielding 2014, Peterson 2014).
Mezi nejznamé;jsi a co do kvality nejvice propracované patii: (Peterson 2014)

a) Bootstrap pochazejici z vyvojaiskych dilen spole¢nosti Twitter. Bootstrap je
nejpopularnéjsi open source HTML, CSS, a JavaSript responzivni framework.
Za jeho vznikem stoji velka skupina zkuSenych lidi a k jeho zlepSovani se
zapojuje také velké mnozstvi nezavislych pfispévateld. Projekt frontend
frameworku Bootstrap byl spustén v poloviné roku 2010, z toho vyplyva, Ze se
jedna o projekt star$i a tudiz by mél byt vyzraly. K lednu roku 2015 Bootstrap
vydal jiz 31 verzi a posledni aktualizaci je verze 3.3.2. Bootstrap je zalozen na
konceptu mobile-first® a vyuzivd principti plovouci miizky, je tedy plné
adaptabilni. U jako jediného projektu z uvedenych je pouzity CSS procesor
LESS i SASS!. Diky $irokému rozsifeni méa velmi dobrou podporu (Sharkie
2013, Fielding 2014, Peterson 2014, Bootstrap 2015).

Bootstrap ~ Getting stated ~ CSS  Components  JavaScript  Customize Expo  Blog

B

Bootstrap is the most popular HTML, CSS, and JS framework for
developing responsive, mobile first projects on the web.

Download Bootstrap

Advertising s hard. We do
it all day. Let us teach you
what we've learned

ads via Carbon

THE PRACTICAL
STARTUP GUIDE TO
ONUINE

ADVERTISING
|DOWHLOND THE FREK 900K

Obrazek 4: Twitter Bootstrap (http://getbootstrap.com)

® Metoda tvorby responzivniho webu zaméfend na mobilni zafizeni
10 Kaskadové styly spolupracujici s dynamickymi prvky jako funkce, vypodty a proménné (Gasston 2015)
11 Kaskadové styly vyuzivajici prvkl dédi¢nosti, variability a jednoduchosti (Gasston 2015)

23



b) Foundation vytvofen web designerskou spolecnosti ZURB. Foundation je jeden
Z nejvice rozSifenych responzivnich frontend frameworki. Co se tyka
dostupnosti zdrojovych kodu, licence open source byla vydana az s verzi 2.0
vroce 2011. Posledni aktualizace k lednu 2015 byla vydéna ve verzi 5.5.1.
Jedinecnou vlastnosti, kterou Foundation vy¢nivd nad ostatni responzivni
frameworky je Interchange Resposive Content dale jen IRC. IRC umoziuje
pomoci dotazli media queries vkladat nebo nahrazovat casti HTML kodu ve
webové strance. V praxi to znamend, ze Foundation zalozeny na konceptu
mobile-first, ptidava s riznymi Sifkami viewportu kusy HTML kodu, popiipadé
dokaze meénit velikosti obrazkl, tak aby kvalita odpovidala zobrazeni. I ptes
specifické vlastnosti, které kazdy projekt ma, jsou si oba dost podobné, jsou
podobné staré a maji tudiz i velké zkusenosti a za vyvojem obou projektt stalo
mnoho lidi. Je tedy jen otazka nazoru, ktery ze dvou rozsahlych frontend
frameworka ziska na svétové urovni vice hodnoceni v superlativech. Foundation
pouziva CSS procesor SASS (Sharkie 2013, Fielding 2014, Peterson 2014,
Foundation 2015).

=2URB Foundation Learn  Develop  Support  Business  Docs

Foundation

The most advanced responsive
front-end framework in the world.

Download Foundation 5

* 19.6k stargazers ¥ @ZURBfoundation

Obrazek 5: Zurb Foundation (http://foundation.zurb.com)
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c) Skeleton, je tretim piikladem frontend frameworku, neni tak znamy a ani se
nepySni zddnymi prvenstvimi ve svété webového inzenyrstvi jako dva jiz
zminéné piiklady. Odliduje se tim, Ze je postaven a konceptu desktop-first®2.

Skeleton je dobrou volbou pfi tvorbé mobilné orientovanych webovych stranek.

Pracuje tak, ze pfi snizujici se velikosti viewportu odebira nebo méni jednotlivé

prvky webové stranky (Firdaus 2013, Sharkie 2013).

A dead simple, responsive boilerplate.

INTRO CODE EXAMPLES MORE

IS SKELETON FOR YOU?

Obrazek 6: Skeleton (http://getskeleton.com)

12 Metoda tvorby responzivniho webu zaméfend na desktopové po&itace
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4 METODY TVORBY RESPOZIVNI WEBOVE STRANKY

4.1 Detekce zartizeni — presmérovani

Metoda pfesmérovani webové stranky je zaloZena na principu detekce typu zafizeni
pomoci zjiStovani informaci z webového prohlizece. Existuji dva typy pfesmérovani,
které se provadi riiznymi skriptovacimi jazyky. Mezi nejbézné€jsi a nejvice pouzivané
patii JavaScript a PHP (Zdrojak 2011).

Princip detekce je zalozen na porovnavani informaci ziskanych s user-agent
webového prohlizece. User-agent je textovy fetézec, ktery vystupuje jako uzivatel
V interakci se serverem. Webovy prohlize¢ se timto zpusobem, pii komunikaci se
serverem, prokazuje a poskytuje informace o sobé¢, pifipadné o zafizeni. Skript pro
detekci typu prohlizece ziska informace z user-agent a porovna je s klicovymi slovy,
které ma zadané a pii shodé provede akci. Napiiklad pokud se jedna o detekci
mobilniho zafizeni, skript najde shodu ve slové mobile a vykona akci pfesmérovani

webové stranky na mobilni verzi (Sood 2014).
4.1.1 Presmérovani na strané klienta

Pfesmérovani na stran¢ klienta se provadi za pomoci jazyku JavaScript. Do zdrojového
kodu webové stranky je implementovan skript s dotazem na user-agent. Pfi pfecteni
stranky se piecte 1 skript a po jeho vyhodnoceni se bud provede, nebo neprovede
presmérovani. Problém nastava v piipadé, pokud zatizeni nemd JavaScript ve svém
webovém prohliZze¢i povolen. Dalsi nepiijemnosti pfi pouZiti tohoto typu pfesmérovani
je, Zze se webova stranka 1 s obsahem jiz nacitd a az v priib&hu této ¢innosti se spusti
skript. Toto mtze byt velkou nevyhodou pravé pro mobilni zafizeni, protoze mobilni
internet je podminén uréitym objemem dat. Navstévnici responzivniho webu tak
oc¢ekavaji, ze bude web datové co nejméné narocny. Vhodnéjsi by tedy bylo, kdyby se
skript spustil jesté pfed samotnym nacitdnim stranky ve webovém prohliZec¢i uzivatele.
Poslednim negativem pfesmérovani na strané klienta je, Ze neni idealni z pohledu SEO

(Pasqua 2013).
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Skript pro detekci typu prohlizeCe na strané klienta — JavaSript

<script>
Var isMobile = navigator.userAgent.match

(/ (iPhone|iPod|iPad|Android|BlackBerry) /) ;

if (isMobile)
{

window.location =
"http://marekstraka.php5.cz/mobile";
}

</script>

4.1.2 Presmérovani na strané serveru

(PC-HELP 2014)

Druhym typem pfesmérovani webové stranky je piesmérovani na stran¢ serveru. Na

rozdil od pfesmérovani na stran¢ klienta se v tomto piipadé pouziva skriptovaci

programovaci jazyk PHP, ktery je zpracovdvan na stran¢ serveru. Dochdzi tak ke

Spusténi a zpracovani skriptu jest¢ na strané serveru a na zakladé vysledka skriptu se

provede pfislusnd akce. Velkou vyhodou je vétsi bezpecnost kodu. Jelikoz se PHP

zpracovava na serveru, tak k uzivateli pfiputuje jiz konecné feSeni a samotny skript

nikoliv. Je tak znemoznéno jeho zkopirovani nebo zneuziti (Pasqua 2013).

Skript pro detekci typu prohliZzece na strané serveru — PHP

<?php
$useragent=$_SER\/ER[ '"HTTP _USER AGENT'];
if (preg match('',Suseragent) | |preg match ('

(Suseragent, 0,4)))

', substr

header ('Location: http://marekstraka.php5.cz/mobile');

?>

(Detect Mobile Browsers 2014)
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Presmérovani je akce, pfi niz je zménéna piivodni URL adresa zadand uZzivatelem,
na adresu definovanou skriptem. Piesmérovani nejcasnéji probiha na tGrovni domén,
nebo adresaiti. V ramci jedné domény druhého fadu napiiklad www.seznam.cz lze
vytvofit podadresai www.seznam.cz/mobile odkud bude mobilni webova stranka
nacitana. Druhym zpiisobem feSeni je, k doméné druhého tadu vytvofit doménu tretiho
fadu, zpravidla to byvd v tomto provedeni www.m.seznam.cz a zde si ulozit verzi
mobilni webové stranky. V piipadé vlastnictvi domény prvniho fadu, jsou ob¢ feSeni
srovnatelnd, nic to nestoji a provedeni je rychlé a jednoduché. U velkych webovych
projektd se vsak setkdvame spiSe s provedenim piesmérovani na mobilni subdoménu.
V ptipad¢ freehostingt, kde ziskdme zdarma pouze doménu tietiho fadu, nemame jinou
moznost, nez pouzit metodu s vytvorenim podadresate, protoze dal§i subdoménu jiz

vytvoftit nelze (Pasqua 2013).

4.2 Detekce Sitky

N

Metoda detekovani Sitky displeje rlznych zafizeni je v ramci responzivniho web
designu provéddéna pomoci modulu kaskadovych styli media queries. Na zaklad¢
breakpointii jsou v kaskadovych stylech vytvafeny jednoduché podminky. Jako
kritérium podminky slouzi rizné vlastnosti displeje zafizeni, naptiklad Sitka a vyska
displeje nebo jen viewportu, dale pak rozliSeni, pomér stran nebo orientace displeje
a tak dale. Podminka je splnéna hodnotou bud’ nizsi nez je zaddno nebo naopak vyssi.
Po splnéni podminky je aplikovan alternativni kaskadovy styl. Na ukazce predvedu
formu zapisu a dva zdkladni typy podminky media queries pro S§itku viewportu

(McFarland 2013, Fielding 2014, Peterson 2014, Gasston 2015).

@media (max-width:768px) { /*platnost do maximdlni hodnoty*/
#container {
width: 100%; /*css kdéd aplikovdn po splnéni podminky*/

}
}

@media (min-width:768px) { /*platnost nad maximdlni hodnotu*/
#container {
width: 1000px; /*css kdéd aplikovdn po splnéni podminky*/
margin: 10px auto;

}
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Podminka je vZzdy uvozena vyrazem @media, ktery vyjadiuje, Ze se jedna o dotaz
na media queries. Poté nasleduje v kulatych zavorkach samotnad podminka, ktera se
sklada z ovérované vlastnosti a ze zlomové hodnoty. Uvniti svorkovych zavorek se
nachazi télo podminky, coz je kaskadovy styl, ktery bude aplikovan v piipad¢ splnéni
podminky (McFarland 2013, Fielding 2014, Peterson 2014, Gasston 2015).

Prvni ze dvou piikladi podminuje, Ze #container bude defaultné¢ zarovnan do
levého horniho rohu viewportu a bude ptizptisoben jeho stoprocentni Sifce. Podminka
max-width:768px udava, Ze tyto vlastnosti budou prvku nastaveny pfi Sifce viewportu
maximalni tedy rovné hodnot¢ 768 pixeld nebo libovoln¢ mensi.

Naopak druha podminka min-width:768px udava minimalni rovnou hodnotu
#container nastavena Sitka 1000 pixelt a bude z deseti pixelovym odsazenim zarovnan

na stfed viewportu.
4.2.1 Desktop-first

Diive nez se zacaly pouzivat mobilni zafizeni jako napiiklad smartphony a tablety,
vyvojati a designefi vytvareli své webové stranky na miru desktopovym webovym
prohlize¢im. Webova stranka méla fixni univerzalni Siiku a cilem pfi tvorbé takovych
webovych stranek bylo, aby se dobie zobrazovaly na velkych displejich. Tehdy vSak
jesté neslo o desktop-first ptistup, ten vznikl az s néstupem éry responzivniho web
designu. Myslenka desktop-first je ovlivnéna tradici, vychazi se z pivodniho zaméteni
na desktopové pocitate a druhotné je tieba prizpisobit webovou stranku mobilnim
webovym prohlize¢im (Clark 2012, McFarland 2013, Fielding 2014).

V praxi vypada vytvafeni webové stranky podle piistupu desktop-first nasledovné.
Webovi vyvojafi a designeti vytvoii webovou stranku s pevnou Sitkou miizky
a s layoutem, ktery se bude optimdlné¢ zobrazovat na obrazovkach desktopovych
pocitact. Poté se zvoli urcité breakpointy pro mensi, rizné velkd mobilni zafizeni,
napiiklad jeden breakpoint pro tablety v mddu portrét a vEétsi smartphony v modu
krajina a druhy pro smartphony v mdédu portrét a ostatni mensi zafizeni. Na zakladé
breakpointi za pomoci media queries se pak vytvari odlisné kaskaddové styly, které
webovou stranku upravuji, méni rozlozeni a Sitku miizky, méni velikost obrazki

a celou grafiku a velmi casto jsou nekteré nadbytecné prvky uplné skryvany. Piistup
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desktop-first je také oznacovan jako degradacni, protoze z Giplné webové stranky jsou
odebirany jeji Casti a stranka je pak v uvozovkach degradovana na troven mobilniho
prohlizece (Clark 2012, McFarland 2013, Fielding 2014).

Vyhodou piistupu desktop-first je, Ze webova stranka se na desktopovych
webovych prohlizecich zobrazuje v zdkladnich kaskadovych stylech bez pouziti media
queries. Problémem je totiz podpora media queries, jedna se o pomérné mlady prvek
kaskadovych styld, coz znamend, Ze dobie pracuje az v poslednich verzich modernich
webovych prohlizec¢ii. Ve starSich verzich je podpora bud’ jen castecna, nebo neni
podporovan vibec. Oproti tomu vétSina mobilnich webovych prohlize¢t media queries
podporuje a je tak zajiSténa dobrd optimalizace zobrazeni webové stranky jak pro
desktopové pocitaée, tak pro mobilni zafizeni (Clark 2012, McFarland 2013, Fielding
2014).

Nevyhodou je naro¢nost zmén jednotlivych kaskaddovych styli pro rtiznd zafizeni
z pohledu rozsahu koédu. Pii kazdé zméné breakpointu je vétSinou potieba upravit
znatnou &ast kédu a nékteré prvky se upravuji i vicekrat. Casto tak muZe dojit
k nekorektnimu zobrazovani. Duhou nepiijemnosti je slozitéj$i optimalizace pro
mobilni zafizeni. Opét je tfeba zménit celou podstatu webové stranky a odebrat
a nahradit spoustu prvkid. I pfesto nebude mobilni verze uplné dokonala (Clark 2012,
McFarland 2013, Fielding 2014).

4.2.2 Mobile-first

Mobile-first je velmi zjednodusené fe¢eno opacny pohled vici desktop-first. Mobile-
first je novy pfistup ménici zazité postupy pii vytvareni webovych stranek. Pienasi
pozornost od desktopovych pocitaci, které jsou Vv soucasné dobé spiSe na ustupu,
K mobilnim zatizenim, které¢ se dostavaji do popiedi a jsou stale vice oblibené. Webové
stranky vytvatené timto pfistupem jsou primdrné optimalizovany pro mobilni zatizeni
a poté postupné rozSitovany pro $ir§i obrazovky. Pistup mobile-first si ziskal pozornost
tvarc webovych stranek diky knize Luka Wroblewskiho Mobile First, 2011 a to, pouhé
dva roky po vzniku responzivniho pfistupu. Zde je vidét platnost neochvéjného tvrzeni
€0 bylo v€era moderni, dnes je jiz zastaralé® (Wroblewski 2011, Clark 2012, Lunn
2013, McFarland 2013, Sharkie 2013, Fielding 2014, Peterson 2014).

vvvvvv

potieba byt mobilni. Webovi vyvojaii a designefi vytvoii webovou stranku s plovouci
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miizkou a s obsahem optimalizovanym pro mobilni zafizeni, zvla§t¢ pro smartphony.
Pro zatizeni s vét§i obrazovkou a s vyS$im rozliSenim jsou stanoveny breakpointy tak,
aby pokryly celou Skalu vsSech typt. K jednotlivym breakpointim prostiednictvim
media queries jsou vytvafeny dalsi kaskadové styly, které zakladni styly rozsifuji. Pro
jednotlivé vyssi stupné velikosti zobrazeni se zvétSuje Sitka miizky, navySuje se pocet
sloupcti, ptridavaji se prvky, prizpisobuje se grafika a velikost textu a obrazkl
(Wroblewski 2011, Clark 2012, Lunn 2013, McFarland 2013, Sharkie 2013, Fielding
2014, Peterson 2014).

Vyhod je hned né¢kolik. V prvé fadé hlavné to, ze ptistup vychazi ze soucasnosti
a je zaméfen na budoucnost. Pocitd se s mobilitou. Jiz v souasné dobé ma spole¢nost
k dispozici velké mnozstvi riznych typt mobilnich zafizeni. Tento soucasny trend
ukazuje, ze budoucnost se bude ubirat pravé timto smérem (Obrazek 7).

Smartphones/tablets » Desktops/Notebooks
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Obrazek T: Porovnani ristu uZivatelil pristupujicich k internetu z
desktopovych pocitacii a notebookii oproti smartphoniim a tabletiim za obdobi 2007 - 2015

DalSim pozitivem je na pohled jednodussi a piehlednéjsi kod. Zakladni kaskadové styly
pro smartphony se na zaklad¢ breakpointli pouze rozsifuji o dalsi prvky a grafiku.
Nemusi dochazet k rozsahlému skryvani prvki. Stim souvisi dal$i vyhoda a tou je
mensi ¢asova narocnost tvorby webové stranky. S ptistupem mobile-first zdrojovy kod
neni tak rozsahly a vytvareni webové stranky tudiz zabere méné Casu (Wroblewski
2011, Clark 2012, Lunn 2013, McFarland 2013, Sharkie 2013, Fielding 2014, Peterson
2014).
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Nevyhoda pfistupu mobile-first je jen jedna jedind a tou je podpora. Starsi
desktopové prohlizece, zvlasté pak Internet Explorer verze 8 a niz$i nepodporuji media
queries a zpusob jak vyfeSit tento problém je znacné obtizny. Existuje jesté jedna
nepfijemnd zalezitost, ktera byva také povazovana za nevyhodu mobile-first ptistupu
atou je odlisné a netradi¢ni uvazovani pii tvorbé mobile-first webové stranky. Mobile-
first ptistup vyzaduje odlisnou zkuSenost a K jeho zvladnuti je tfeba naucit se nové
postupy a pravidla. Potiebu ucit se néco nového, kdyz to dovedu vytvofit jinak, mize
nékdo povazovat za nevyhodu (Wroblewski 2011, Clark 2012, Lunn 2013, McFarland
2013, Sharkie 2013, Fielding 2014, Peterson 2014).

4.2.3 Viewport

Viewport je dilezity prvek Vv oblasti responzivniho web designu. Jako meta element byl
pouzivan jiz diive a to u neresponzivnich webl. Viewport je okno webového
prohlizece, ve kterém se zobrazuje webova stranka (Obrazek 8). Po otevieni okna
webového prohlizece a spusténi webové stranky se v prostoru viewportu zobrazi menu,
hlavicka, télo a pozadi webové stranky. Pokud ma webova stranka pevnou §itku, zbyly
prostor viewportu se vykresli nadefinovanym pozadim nebo jen bilymi pruhy po
stranach, pokud ma vSak nastavenou stoprocentni Sitku, vyplni cely viewport. Prostor
viewportu zpravidla neni stejné velky jako obrazovka zafizeni ani jako okno webového
prohliZzece, od jeho Sitky a vySky je tfeba odecist naviga¢ni panel, posuvnik, stavovy
fadek a ptipadné okraje aplikace. VétSina modernich webovych prohlizect v§ak ma jiz
funkci fullscreen, ktera umozZiiuje viewport roztahnout pies celou obrazovku.
U mobilnich webovych prohlizec¢t je viewport chapan stejné, jen s tim rozdilem, ze jeho
Sitka jiz odpovida Sifce obrazovky, protoze zde chybi postranni posuvnik (Fielding

2014, Peterson 2014).
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Obrazek 8: Zndzornéni plochy viewportu v okné webového prohlizece
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4.2.4 Breakpointy

pojmem. Abychom dobte pochopili co to breakpoint je, potfebujeme nejprve porozumet
pojmim viewport a media queries (McFarland 2013, Fielding 2014, Peterson 2014).

Breakpoint je bod, ktery je nastaveny na urcitou Sitku, po jehoz prolomeni dochazi
ke zméné layoutu webové stranky. Zmény jsou provadény pomoci media queries. Jako
jednotlivé breakpointy se pouzivaji $itky displeji odlisnych typu zafizeni, tak aby byla
obsazena celd Skala (Obrazek 9). AvSak Sitka displeje slouzi jen jako orientacni
meéftitko, ve skutecnosti se breakpointy nastavuji na Sitku viewportu, je tak mozné
testovat veSkeré typy zafizeni pouze zménou Sitky okna prohlizece. U responzivni
webové stranky se pouzivaji dva, nejCastéji vSak tfi nebo i vice breakpointi. Nekdy jsou
zmény jen drobného charakteru, jako naptiklad zména velikosti pisma nebo zména
poctu ¢i prostorova orientace polozek v menu. VéEtsinou vSak dochézi k na prvni pohled
viditelnym zméndm celého schématu webové stranky. Dulezitou zménou je Uprava
miizky, to je zména poctu sloupct, u tabletl se nastavuji vétSinou dva sloupce
a u smartphonit pak jen jeden sloupec. Ddle se zjednoduSuje grafika a né&které
nadbyte¢né prvky se skryvaji, kvili uspofe mista. Zakladni pouzivané breakpointy
podle sifky rozliSeni se d€li na tyto ¢tyfi skupiny (McFarland 2013, Fielding 2014,
Peterson 2014):

1) Velmi mala zafizeni (<768px) — naptiklad smartphony, PDA

2) Mala zafizeni (768px — 992px) — napiiklad tablety, netbooky

3) Stiedné velka zatizeni (992px — 1200px) — notebooky, monitory pocitact

4) Velka zatizeni (>1200px) — velké monitory pocitacu, HD displeje, smart TV

Koncept breakpointll vznikl a pouziva se kvili narGstu velkého mnozstvi typi
zobrazovacich zafizeni s pfistupem k internetu a s tim vzniklo i velké mnozstvi riznych

rozliseni displeji (McFarland 2013, Fielding 2014, Peterson 2014).
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Obrazek 9: Zakladni pouzivané breakpointy s prikladem zarizeni

4.3 Responzivni front-end framework

V praxi je hlavnim cilem frontend frameworkl uSetfit ¢as programatorim pii vytvareni
webovych stranek. Vyroba webové stranky je vlastné velmi podobna vyrob& osobniho
automobilu. Struktura webovych stranek je v podstaté témét stejnd. Hlavni rozlozeni
jednotlivych ¢asti webu ma jiz své urcité schéma, které se dodrzuje a moc se neméni
stejn¢ tak, jako se téméf neméni struktura podvozku u riznych aut. Také jednotlivé
prvky jako napiiklad menu, button, label nebo form jsou v zakladu stejné, odlisit je od
ostatnich mizeme jen jedine¢nym designem. I auta maji kola, svétla ¢i dvefe a zalezi
pak jen, jakou maji barvu, velikost nebo tvar, aby nebyla vSechna stejna. Frontend
framework je jako velky sklad externiho dodavatele, ktery ndm déava k dispozici hotové,
funkéni prvky, jako jsou kola, svétla nebo dvete. Pti vyrobé pak mame moznost vyuzit
nékteré z hotovych prvkl a vhodné je zakomponovat. Toto feSeni pfinési velkou Usporu
Casu, protoZe nemusime potad dokola vytvaret stejnou véc od zacatku, ale pouzijeme jiz
existujici feSeni v riznych ptipadech. Responzivni frameworky jsou ve své podstaté
stejné, jako zdkladni frameworky pro vytvareni webovych stranek. Maji vSak jednu
dilezitou vlastnost a to, Ze preddefinované prvky a schémata jiz pracuji z responzivnim
webovym designem. Zdrojové kody prvkl se prizpasobuji tak, aby bylo mozné je
zobrazovat na celé¢ Skale typd soucasnych zafizeni, s rtiznou velikosti a rozliSenim

displeje (Peterson 2014, Awwwards 2015).
4.3.1 Proc pouzit framework

Dlvodii pro¢ pouZit pii tvorbé webové stranky responzivni frontend framework je
nékolik. Nékteré zde vyjmenuji a pfiblizim jejich podstatu.
e Pouzitim frameworku uSetfime ¢as. Podminkou je, Ze se vSak v dané problematice

orientujeme a pracujeme S frameworkem spravn¢é. Frameworky obsahuji
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preddefinovana pravidla a styly pro tlagitka, fonty, formulafe a dalsi. Sablony
frameworkl maji také prednastavené miizky s ur€itymi pocty sloupct s danymi
Sitkami. Pfi tvorbé webové stranky uz jen vkladate HTML kod jednotlivych prvka
a krok po kroku si poskladate ptesn¢ to, co potiebujete. Kaskadové styly prvki jsou
jiz nadefinovany a tak jiz nemusite kazdy prvek definovat od zacatku (Firdaus
2013).

Kolem velkych a rozSitenych frameworkil stoji vzdy velkd komunita, kterd
s nejvetsi pravdépodobnosti stala u zrodu celého projektu, udrzuje jeho aktualnost,
spravuje a rozsifuje ho. Diky skupinam lidi, které framework neustéale zlepsuji, se
zvysuje i jeho popularita a zkvalitituje se podpora (Firdaus 2013).

Kompatibilita mezi webovymi prohliZzeci je vlastnost webové stranky, ktera
zabezpecCuje, aby se stranka zobrazovala stejné ve vSech webovych prohlizecich
(vSech znacek, typl a s co nejvétsi moznou podporou starSich verzi). Frameworky
nam tuto praci velmi usnadnuji a pfipadné problémy s nekompatibilitou snizuji
témet na minimum. Je tomu tak, protoze velké projekty maji dostatek lidi, kteti se
problémem mezi-prohlizecové kompatibility zabyvaji jesté¢ dlouhou dobu pied tim,
nez se framework dostane na vetejnost (Firdaus 2013).

Dobry framework také obsahuje dobrou dokumentaci. Dokumentace je velmi
uzitecny text dopliiujici zdrojovy kod o informace: co ktery kus kodu vyjadiuje, jak
pracuje a jak je tfeba s nim zachazet. Dobra dokumentace je tieba, pokud s kodem
pracuji 1 jini lidé neZz jen jeho tvlrce. Diky dokumentaci je kod prehledné)si

a srozumitelng&jsi (Firdaus 2013).
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5 TVORBA WEBOVE STRANKY OPTIMALIZOVANE PRO
MOBILNI ZARIZENI

Vytvérteni statickych webovych stranek s pevnou Sifkou je v dne$ni moderni dobé az
zpate€nické jednani. Soucasnost a budoucnost se ubiraji smérem mobility. Netvrdim, ze
velkoplosné obrazovky existovat nebudou, pravé naopak, ale je tfeba pocitat s tim, ze
uzivatel bude chtit jednim tlacitkem ¢i pouze gestem pienést obraz do svého mobilniho
zafizeni. Také laptopy se pomalu stavaji pouze prenosnymi pocitaCovymi stanicemi.
Novym vyvojovym stupném jsou mobilni dokovaci stanice s odnimatelnymi displeji.
Displej samostatn¢ funguje jako tablet a spolu s dokem je rozsifen o dalsi hardwarové
komponenty a tvofi plnohodnotny laptop. A to je mobilni éra teprve na vzestupu,
nov¢jsi technologie doslova vytlacuji své predchiidce pies noc a k pokroku tak dochazi
témét nepretrzité. Proto je tieba jit s dobou a piizplsobit se t€émto zménam od zékladu.
Co je vétsim zakladem nez webova stranka, kterd tvoii, jako dilek skladacky, cely
Internet, jenz je nejvétsim nastrojem globalizace a kyzené mobility.

Pii vytvareni webovych stranek optimalizovanych pro dneSni moderni, mobilni

dobu jsem postupoval podle dvou pfistupt, které prezentuje nasledujici obrazek

(Obrazek 10).
]
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Dedicated: multiple websites are created. Users are redirected to a site depending on their device resolution

Responsive: a "one-design-fits-all” website that adjusts to the user’s device viewing area

Obrazek 10: Schématické znazornéni dvou pristupii tvorby webové stranky optimalizované pro mobilni zarizeni
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Znalosti, které jsem ziskal v ptedeSlych letech studiem internetu a praktickymi
zkuSenostmi v oblasti tvorby webovych stranek jsem doplnil o nové informace prevazné
z webovych stranek, ale také z odborné literatury. Nejvétsim piinosem pro mne bylo
studium CSS3 verze kaskadovych styli a specialn¢ modulu media queries. Své
dosavadni znalosti jsem také musel obohatit o novinky jazyka HTMLS5. Pomoci nové
ziskanych informaci spole¢né s vlastnimi zkuSenostmi jsem vytvoril dva modely
webovych stranek s riznymi piistupy k optimalizaci pro mobilni zatizeni. Prvni model
jsem vypracoval podle jednotcéelového piistupu, ktery fesi dodate¢nou optimalizaci jiz
existujicich webovych stranek. Druhy model webové stranky je nejmodernéjSim
a nejuniverzalnéj$im feSenim optimalizace a vytvarel jsem ho na zakladé responzivniho

pristupu.
5.1 Prvni model - jednoucelovy pristup

Princip tohoto pfistupu je schematicky znazornén v horni poloviné Obrazku 10.
Hlavnim prvkem optimalizace pro mobilni zafizeni je v tomto piipad¢ mobilni verze
webové stranky, kterd se zobrazi po pfesmérovani z desktopové verze pii pfistupu na
webovou stranku z mobilniho zafizeni. Je tedy charakteristické pro tento zpusob
optimalizace, ze je tieba vytvorit dvé webové stranky. Jednu, kterd se bude zobrazovat
na smart TV obrazovkach, desktopovych monitorech nebo na riznych typech laptopt a
vétsich tabletd. Druha webova stranka bude urcena pro menSi mobilni zafizeni, jako
jsou smartphony, PDA nebo mensi displeje dal§ich chytrych fizeni. Nazev pfistupu
jednoucelovy ma tedy své odivodnéni v tom, ze kazda ze dvou webovych strdnek ma

svlyj jediny ucel, pouze jedno zaméfeni.
5.1.1 Desktopova verze

Jak jsem jiz zminil, bylo tieba, abych vytvofil dvé webové stranky. Jako prvni jsem
vytvofil béZznou webovou stranku s pevnou $itkou. Cilem je zobrazeni na velkych
a stitedné velkych displejich rtiznych zatizeni. Pfevazné vSak jde o desktopové pocitace,
laptopy ale i tablety, rozhodujici je velké zobrazovaci rozliSeni. V minulosti tvorily
nejveétsi cilovou skupinu desktopové pocitace, a proto se dnes tomuto typu webové
stranky tika desktopova ve srovnani s mobilni verzi. Na nésledujicim obrazku (Obrazek
11) prezentuji nahled desktopové verze webové stranky, kterou jsem vytvoiil jako

ukazku.
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NON-RESPONSIVE WEB

Lorem ipsum dolor sit amet, conse-

ctetuer adipiscing elit.

Article 01

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer
adipiscing elit. Aliquam
erat volutpat. Nulla non
arcu lacinia neque faucibus
fringilla.

Quisque porta. Integer
malesuada. Vivamus
porttitor turpis ac leo.
Aenean placerat.

More.

LINK3

Article02

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer
adipiscing elit. Aliquam
erat volutpat. Nulla non
arcu lacinia neque faucibus
fringilla.

Quisque porta. Integer
malesuada. Vivamus
porttitor turpis ac leo.
Aenean placerat.

LINK4 LINKS

NON-RESPONSIVE WEB

Lorem ipsum dolor sit amet, conse-

ctetuer adipiscing elit.

Article03

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer
adipiscing elit. Aliquam
erat volutpat. Nulla non
arcu lacinia neque faucibus
fringilla.

Quisque porta. Integer
malesuada. Vivamus
porttitor turpis ac leo.
Aenean placerat.

0 0 X

LINK6

NON-RESPONSIVE WEB

Lorem ipsum dolor sit amet, conse-
ctetuer adipiscing elit.

Article04

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer
adipiscing elit. Aliquam
erat volutpat. Nulla non
arcu lacinia neque faucibus
fringilla.

Quisque porta. Integer
malesuada. Vivamus
porttitor turpis ac leo.
Aenean placerat.

RESPONSIWEB.CZ KONTAKTY

DOMU
ONAS
STAFF
KONTAKT

[] +420 000000 000 R info@responsiweb.com

Responsiye
POnS\Wes

Zobrazeni pro:

| Desktop ResponsiWEB © 2014

Obrazek 11: Desktopova verze webu (rozliseni 1920 x n)

Postup neni ni¢im specificky, jako prvni jsem vytvofil layout a z né& jsem pak
navrhnul rozlozeni hlavnich prvki na strance. Vzhledem k tomu, ze webova stranka ma
statickou $itku, zvolil jsem zarovnani na stied viewportu. V zavislosti na zobrazovacim
rozliseni displeje se zbyla $ifka viewportu vykresluje nastavenym pozadim. Pozadi za

samotnou strankou jsem vyiesil novinkou CSS3 definovanim barev linear-gradient.

background: linear-gradient (#FE4400, #FDF2DF 33%);

Jedna se o plynuly ptechod dvou barev. Procentudlni hodnota v zavorce vyjadiuje

polohu miseni barev z celkové délky prvku, na ktery je tato vlastnost aplikovana. Dalsi
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inovaci kaskaddovych styll verze 3 je bez-obrdzkové feSeni grafiky celého webu.
Jedinymi pouzitymi obrazky je logo v hlavicce a v paticce webové stranky a obrazky
v grafickém prvku carousel. Jako ikony v hlaviéce a pati¢ce byly pouzity vektorové
ikony (glyphicons). Vyznamnou a novou vlastnosti, kterou jsem pouZzil na misto

obrazkové grafiky je zaoblovani rohti prostorovych prvka border-radius.

border-radius: 15px 15px Opx 0Opx;

Piiklad pouziti vlastnosti border-radius nastavuje zaobleni levého a pravého

horniho rohu na polomér 15 pixelt. Tento fadek kodu je pouzit u prvku #header.

Tim nejpodstatnéj$im co jsem do webové stranky pfidal, co je pro optimalizace na
mobilni zafizeni v tomto piistupu nezbytné, je skript, slouzici k pfesmérovani uzivatele
na mobilni verzi webové stranky. Pouzil jsem piesmérovani na strané serveru pomoci
PHP skriptu. Oproti piesmérovani na strané klienta, pomoci JavaSriptu, je toto feSeni
rychlejs$i, nezatézuje datovy tok uzivatele ptfed-nacitanymi daty a hlavné neni zavislé na
webovém prohlizec¢i uzivatele. Problém s pfesmérovanim by totiz mohl nastat v ptipadé,

kdyby uzivatel nemél ve svém webovém prohlizec¢i JavaSript povolen.

<?php
$useragent=$ SERVER['HTTP USER AGENT'];
if (preg match('',Suseragent) | |[preg match('', substr
(Suseragent,0,4)))
header ('Location: mobile/index.html') ;

?>

39



5.1.2 Mobilni verze

Mobilni verze webové stranky je stéZejnim prvkem optimalizace pro mobilni
zafizeni v konceptu jednoucelové webové stranky. Bez mobilni verze by zlstala jen
samotna desktopova verze se statickou Sitkou, coz by vyhovovalo mozna tak pied vice
nez deseti lety, v soucasné dobé vsak nikoliv. Vytvofenim mobilni verze rozsifujeme
desktopovou webovou stranku o idealni zobrazeni pro mensi mobilni zatizeni, pfevazné
pro smartphony. Toto feSeni se velmi ¢asto pouziva v ptipadé, ze desktopova stranka jiz
existuje a je tieba ji optimalizovat neinvazivnim zplUsobem. Nasledujici obrazek

(Obrazek 12) prezentuje mobilni verzi webové stranky ve dvou zobrazenich.

f @ QX ft O QX

Menu -

LINKO1

LINKO2

LINKO3

NON-RESPONSIVE WEB

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit.

LINKO4

LINKOS
NON-RESPONSIVE WEB

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer

adipiscing elit. LI N K06

NON-RESPONSIVE WEB MIELHRIE Sl OIS MoiS
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
adipiscing elit.

NON RESPONSIVE WEP i (Rl

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
adipiscing elit.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Aliquam erat volutpat. Nulla non arcu
lacinia neque faucibus fringilla. Quisque porta.
I malesuada. Vivamus turpis ac leo.

KONTAKTY m placerat. Nam quis nmq“:f id dolor.
Quisque tincidunt scelerisque libero. Et harum

u +420 000 000 000 PX( info@responsiweb.com quidem rerum facilis est et expedita distinctio. Fusce
wisi. Ut tempus purus at lorem. Duis bibendum,

lectus ut viverra rhoncus, dolor nunc faucibus libero,

eget facilisis enim ipsum id lacus. Nullam rhoncus

aliquam metus. Integer malesuada. Donec iaculis

ResponsiWEB © 2014 gravida nulla. Mauris metus. Quisque porta.

Zobrazeni pro: Mobile |
Obrazek 12: Mobilni verze webu (rozliseni 360 X n)
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Vlevo na obrazku je webova stranka v zakladnim zobrazeni. Webova stranka v pravé
¢asti obrazku ukazuje skryté prvky v aktivni fazi po rozkliknuti. V horni ¢asti se nachazi
rozbalovaci menu s polozkami a pod nim v obsahové Casti webové stranky jsou polozky

s moznosti po kliknuti rozbalit dalsi obsah.

Mobilni verze webové stranky cilena na smartphony a podobné mobilni zafizeni se
vytvaii zpravidla s jednosloupcovou miizkou. Jednotlivé ¢asti desktopové webové
stranky, které jsem se rozhodl pienést do mobilni verze, se skladaji pod sebe v jednom
sloupci. Pro velkou rozmanitost riznych velikosti a zobrazovacich rozliSeni
u smartphond je lepsi pfi vytvafeni mobilni verze pouZivat relativni $iiky. Sitku celé
webové stranky i Sitky jednotlivych ¢asti jsem proto navrhoval tak, aby se
ptizptisobovaly 100% Sifce viewportu. Eliminoval jsem tak moznost odlisného
zobrazovani webové stranky na rtizné velkych displejich.

Pfi vytvafeni mobilni verze webové stranky jsem pouzil nékteré prvky
z responzivniho frontend frameworku Bootstrap, které jsem po strance designu, vhodné
pfizpusobil. Jedna se o rozbalovaci menu a obsahové poloZzky. Design mobilni verze je
sladén s designem desktopové verze a pouzil jsem i stejné prvky CSS3. V paticce obou
verzi webové stranky se nachazi odkaz pro moznost pfepinani mezi mobilni
a desktopovou verzi, pro piipad potieby, a abych vySel vstfic i konzervativnim

uzivatelum.
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5.2 Druhy model - responzivni pristup

Responzivni pfistup znézorfiuje schéma na spodni ¢ast Obrazku 10. Tento pfistup je
plné optimdlni pro veskerd zobrazovaci zafizeni sdm o sob¢. Neni jiZ tfeba vytvafet
Zadnou zastupnou webovou stranku, ani fesit pfesmérovani. Je jen jedna webova stranka
pro veskerd zafizeni. Hlavnim prvkem optimalizace zobrazeni v rdmci tohoto pfistupu
je responzivni web design. Podstatou responzivniho web designu jsou zakladni pilife:
plovouci mftizka, flexibilni obrazky, media queries a dynamicky obsah, hloubé&ji se
témto pojmum veénuji v Kapitole 2 Zakladni pilife responzivniho web designu. Na
nasledujicim obrazku je nahled responzivni webové stranky pfi rozliSeni 1366 X n

(Obrazek 13), které je v soucasné dob¢ nejbéznéjsim rozliSenim (Obrazek 14).

Responsiye
WEB

e .article

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer

adipiscing elit. Aliquam erat volutpat. Nulla non adipiscing elit. Aliquam erat volutpat. Nulla non adipiscing elit. Aliquam erat volutpat. Nulla non

# n av arcu lacinia neque faucibus fringllla. Praesent arcu lacinia neque faucibus fringilla. Praesent arcu lacinia neque faucibus fringilia. Praesent
vitae arcu tempor neque lacinia pretium. vitae arcu tempor neque lacinia pretium vitae arcu tempor neque lacinia pretium.

G .article o .article 6 .article

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer Lorem ipsum dolor sit amet. consectetuer Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Aliquam erat volutpat. Nulla non adipiscing elit. Aliquam erat volutpat. Nulla non adipiscing elit. Aliquam erat volutpat. Nulla non
arcu lacinia neque faucibus fringilia arcu lacinia neque faucibus fringilla. arcu facinia neque faucibus fringllia.

# footer

Obrazek 13: ResponsiWeb (rozliseni 1366 x n) — breakpoint >1200px
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Screen Resolutions

1 1366x768 20.56%
2 1920x1080 7.79%
3 1024x768 6.02%
- 1280x800 5.50%
5 360x640 5.37%
6 768x1024 5.35%
7 1280x1024 4.87%
8 1600x800 4.40%
9 1440x900 4.35%
10 320x568 4.20%

Obrazek 14: Vysledky statistiky nejbeznéjsich rozliseni k breznu 2015

Responzivni webovou stranku ResponsiWeb jsem vytvarel s ptistupem desktop-
first. Zacal jsem tedy s velkymi obrazovkami s velkym zobrazovacim rozliSenim
a postupné jsem piechazel k mensim.

Pti vytvafeni webové stranky responzivnim pfistupem jsem vénoval pozornost
predevsim nazorné demonstraci funkei responzivniho web designu. Pro zakladni layout
jsem navrhl plovouci mfiZku se ¢tyfmi sloupci. Co se tyka media queries StéZejni bylo
stanovit breakpointy. Zakladni vychozi breakpoint jsem stanovil na velké a extra velké
obrazovky s rozlisenim nad 1200 pixelt $itky (Obrazek 13). Pro druhy breakpoint jsem
zvolil hodnotu rozliseni do 850 pixelt §itky, ta obsahuje jen nepatrné zmény a je urena
pro nékteré laptopy a tablety s vétSim rozliSenim v rezimu krajina. Dalsi breakpoint
jsem vytvoril scilem na tablety vrezimu portrét a smartphony v rezimu krajina
s hodnotou rozliSeni do 590 pixeld Sitky (Obrazek 14). Posledni breakpoint pokryva
Sitku rozliSeni niz$i nez 590 pixeld a je urCen pro smartphony v rezimu portrét (Obrazek
15). Flexibilnim obrazkem je logo webové stranky v grafickém formatu PNG s pouzitim
alfa kanalu. Velikost obrazku se automaticky ptizpusobuje potiebam layoutu ve vSech
breakpointech. Co se tyka dynamického obsahu, ackoliv je pouze ilustrativniho
charakteru, 1 pfesto ma vlastnosti responzivniho web designu. V ramci obsahu ale také

grafiky jsem do layoutu vloZzil nékteré inovativni prvky HTMLS a CSS3.
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ResponsinB

.article

arem Ipsum dolor sit amet, consectatuser adipiscing
elii. Aliquam erat volutpat, Nulla nen arcu lacinia neque
faucibus fringlila. Praesent vitae a tempor neque
lacinia pretium

.article

Larem ipsum dolor sit amet, cansectetuer adipiscing
elit. Aliquam erat voluipst. Nulla non arcu lacinia neque:
faucibus fringllla. Praesent vitae arcu tsmpor neque
lacinia pretium.

.article

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Aliquam erat volutpat. Nulla non arcu lacinia neque
faucibus fringilla.

@ # footer

Obrazek 15: ResponsiWeb (rozliseni 768 x n) — breakpoint < 850px

# header

.article

m Ipsum dolor sit amet, consactatuer adipiscing
elit. Aliguam erat volutpat. Nulla non arcu lacinia neque
faucious fringlila. Praess vitae arcu tempor neque
lacinia pretium

.article

Larem ipsum dolor sit amet, co tuer adipiscing
elit. Aliquam erat volutpat. Nulla non arcu lacinia neque
faucibus fringilla

.article

Lorem ipsum dolor sit amet, cansecteluer adipiscing
elit. Aliguam erat volutpat. Nulla non arcu lacinia neque
faucibus fringilla.
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# nav

.article

Lorem Ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Aliquam erat volutpat. Nulla
non arcu lacinia neque faucibus fringilla
Praesent vitae arcu tempor neque lacinia
pretium

.article

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Aliquam erat volutpat. Nulla
non arcu lacinia neque faucibus fringiila
Praesent vitae arcu tempor neque lacinia
pretium

.article

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Aliquam erat volutpat. Nulla
non arcu lacinia neque faucibus fringilia
Praesent vitae arcu tempor neque lacinia
pretium

.article

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Aliquam erat volutpat. Nulla
non arcu lacinia neque faucibus fringilla.

.article

Lorem Ipsum dolor sit amet. consectatuer
adipiscing elt. Aliquam erat volutpat. Nulla
non arcu facinia neque faucibus fringilla.

article

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Aliquam erat volutpat, Nulla
non arcu facinia neque faucibus fringilia.

# footer

Obrdazek 16: ResponsiWe

(rozlisent 360 x n) —
breakpoint < 590



Do HTML kédu jsem vlozil SVG pro vektorovou grafiku. Jednd se o specidlni typ
kédu, kterym lze na zakladé soufadnic vykreslovat objekty pfimo do webové stranky.
SVG jsem pouzil pii vykreslovani kruhil s ¢islem uprostied, jeZ maji za kol oznaCovat
jednotlivé prvky na webové strance. Nésledujici kod jsem pouzil pro vykresleni kruhu

S ¢islem jedna v hlavi¢ce webové stranky.

<svg class="header—-number">
<circle cx="50%" cy="50%" r="50" fill="#FFFFFF" />
<text x="27px" y="75px" font-weight="bold"
font-size="75px" fill="#ED7020">1</text>

</svg>

V ramci CSS3 jsem pouzil grafickou novinku a to stinovani prvkl. Pomoci
vlastnosti box-shadow lze kaskadovymi styly vykreslit stin blokovému prvku. Tuto
vlastnost jsem vyuzil v designovani prvkl obsahové casti. Vytvoril jsem decentni
podsviceni prvku a pifi pohybu kurzorem mysi na prvek se intenzita podsviceni lehce

zvysi, zamérem je indikovat aktivitu (Obrazek 17).

box-shadow: inset Opx Opx 10px Opx white;

.article

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit. Aliquam
erat volutpat. Nulla non arcu lacinia
neque faucibus fringilla.

.article

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit. Aliqguam
erat volutpat. Nulla non arcu lacinia
neque faucibus fringilla.

.article

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit. Aliquam
erat volutpat. Nulla non arcu lacinia
neque faucibus fringilla.

Obrazek 17: Prvek bez stinovani (vlevo), prvek se stinovanim - neaktivni (uprostied),

prvek se stinovanim - aktivni (vpravo)
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6 ZAVER

Optimalizace webovych stranek pro mobilni zafizeni by méla byt v dnesni moderni
dobé¢, kdy smartphony a tablety pomalu nahrazuji desktopové pocitace, samoziejmosti.
Uzivatelé Internetu chtéji byt mobilni a provozovatelé webovych stranek by se méli ve
svém vlastnim zajmu tomuto trendu pfizpusobit. V této oblasti doSlo k velkému
prulomu v roce 2010, kdy vznikl responzivni web design. Tento novy navrh feSeni
problému optimalizace webovych stranek piedstavil Ethan Marcotte nejprve
vV magazinu A List Apart a pozd¢ji také ve své knize Responsive Web Design, kde se
vénoval zakladnim pravidlim responzivity, které nazval zédkladnimi pilifi. Responzivni
web design je univerzdlni metoda pro vytvafeni webovych stranek plné
optimalizovanych pro veskera zobrazovaci zatizeni.

Reenim problému optimalizace webové stranky pro mobilni zafizeni
vychazejici z moznych situaci se zabyva praktickd ¢ast mé bakalarské prace. Existuji
dva typy situaci, ze kterych se vychazi pti feSeni problému optimalizace webovych
stranek pro mobilni zafizeni. Prvni velmi Castou situaci je, ze webova stranka jiz
existuje a je tfeba jeji optimalizaci dodatecné dofesit. V praxi to znamend, ze webova
stranka je v provozu jiz del§i dobu a vyhodné¢j$im feSenim optimalizace je ptipojit k ni
dalsi webovou stranku ur¢enou pro mobilni zafizeni. Druha situace nastava v okamziku
plénovani tvorby nové webové stranky. V tomto piipad¢ je nejlepsi volbou metoda
responzivniho web designu.

Kazda ze situaci vyzaduje odlisny pfistup, metody a mysleni, proto jsem vytvofil
praktické feSeni, jak docilit optimalizace pro kazdou situaci zvlast. Pro situaci, kde je
tteba dodatecné optimalizace jsem vytvoril webovou stranku urcenou pro desktopové
pocitace a doplnil ji o mobilni verzi. Obé webové stranky jsem propojil skriptem, ktery
provadi pfesmérovani na zakladé detekce mobilniho zafizeni. V druhé situaci jsem
navrhl plné responzivni webovou stranku, pii jejiz tvorbé jsem dodrzel vSechny

zakladni pilife responzivniho web desginu.
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