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TEXTOVA CAST
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- O informatice
- O propojovaniinformaci
- Design produktu za pomocisluzeb tfetich stran
- Design uzivatelského rozhrani
- Projekt aplikace pro prfevod textu do fecCi
Zaver

Uvodem bych rad popsal, pro¢ se vénuiji informatice a jaky je jeji vyznam pro mou bakalarskou
praci.

V roce 1977 byl na trh uveden osobni pocitac Apple Il (Wozniak, 1977). Na pracovni stoly
kancelari tak vedle telefonu pfibyl novy sofistikovany pfistroj. PocitaCe jsou revolu¢ni velkym
rozsahem pouziti, diky displeji mohou zobrazit libovolné ovladaci prvky a pfizpusobit se tak
funkci, pro kterou se pravé vyuzivaji. Pocita€ tak od té doby zobrazuje ekonomické
informace, uloZzené inventare s kontakty nebo textové dokumenty. Flexibilni architektura
pocitaCe vstfebala mnoho samostatnych nastrojii jako pevna linka, radio, inventaf nebo
hodiny do jednoho objektu s digitalnim displejem.

Steve Jobs, ktery jako jeden z prvnich zacal pracovat na malych osobnich pocita€ich,
popisoval osobni pocitaC jako bicykl pro mysl. Podle Steva Jobse je Clovék schopen vytvaret
nastroje, kterymizvyhodfuje své pfirozené schopnosti

JPrecetl jsem si studii, ktera mérila ucinnost pohybu riznych druht zvirat na planeté.
Kondor pouZije nejméné energie na kilometr. Lidé pfisli se s pomérné nevyraznym
vysledkem, umistili ve tretiné seznamu. Ale pak nekoho z Scientific American napadlo
otestovat ucinnost pohybu pro ¢lovéka na kole. Clovék na kole vyhodil kondora pry¢ z
vrcholu, protoZe jeho ucinnost pohybu je velmi vysoka. To, co znamenal vynalez kola pro
efektivitu pohybu, bude pocita¢ znamenat pro praci s informaci. Je to nejpozoruhodnéjsi
nastroj, ktery jsme kdy vytvorili, a je to ekvivalent kola pro nasi mysl.“(Jobs 1990)

Souhlasim s touto tezi, Ze pocitaCe jsou pfistroje rozsifujici moznosti intelektualni prace. Pfi
psani textu nebo editovani videa se mizeme vratit o nékolik krok( zpét a zase dopredu.
Tento volny pohyb v naSem pracovnim procesu je velmidulezity pro vétsi svobodu a kreativitu
pfipsani. Prolidi jako ja, ktefi maji problém se souvislym psanim textu, je moznost
neomezeného editovani velmi uzite€nou funkci.

Firma Apple pokra¢ovala ve vyvoji osobniho pocitaCe a v roce 1984 uvedla na trh
pocitaé Macintosh, ktery byl specificky dlirazem na jednoduché ovladani. Pfistroj bylo mozné
ovladat pocitatovou mysi, ktera Fidila kurzor zobrazeny na displeji. Diky tomuto ve své dobé
novému druhu ovladani byly pfipraveny programy nejen pro ucetnictvi, ale napfiklad i pro
malovani. Tento komplexni produkt pfedznamenal rozvoj designu uzivatelského rozhrani a tedy
silné ovlivnil i podobu mé bakalarské prace.

Internetové pfipojeni pfidalo osobnim pocitacim dalSi dilezitou funkci: displeje se staly
plochou, skrze kterou Ize prochazet siti informaci. VétSina prace na internetu se odehrava ve
virtualnim prostfedi navzajem propojitelnych programu. Pfi nastupu do zaméstnani na dalku



nas uz nezaujme interiér kancelari, ale prostredi aplikaci, které spole¢nost pouziva.
Informace proudi skrze email, chatovaci mistnosti a ulozisté.

P¥i realizaci navrhu bakalafské prace jsem dosel k prekvapivému zjisténi, ze vytvofit
komplexni textovy editor je technicky velmi slozité. Zacal jsem se tedy zabyvat otazkou, jak
navrhnout prvni prototyp za pomoci sluzby treti strany a propojit tak vyhody Siroce vyuzivanych
aplikaci s vizi specifického digitalniho produktu. Navrhnul jsem tedy design aplikace tak, aby
bylo mozné importovat text z jiného editoru. Podobnym propojenim sluzeb pfi prototypovani
muzeme docilit efektivniho postupu, ktery nam usetfi energii. V dalsi kapitole piSi o
webdesignu a propojovani “software” sluzeb.

O propojovaniinformaci

Napfiklad pfidanim obrazku do metadat webovych stranek zajistime, aby se pfi odeslani
odkazu ve zpravach objevil nazev stranky i s obrazkem. Jistym zpUsobem tak pfipojime
zalozku webovych stranek do prostfedi socialni sité. Promys$lenymi vétami, které obsahuji
vyhledatelna kli¢ova slova, mizeme stranku propoijit s internetovymi vyhledavaci, které
vétsina lidi pouziva pfi prochazeni internetu.

Soucasny trend je vytvaret otevieny software, korporace Amazon jako jedna z
prvnich oteviela své systémy skrze API. API je zkratka pro Application Programming
Interface a oznacuje rozhrani pro programovani aplikaci. Jde o sbirku procedur, funkci, tfid Ci
protokolu néjaké knihovny, které mize programator vyuzivat. API uréuje, jakym zplsobem
jsou funkce knihovny volany ze zdrojového kédu programu. Funkce APl programator pouziva
namisto toho, aby je sdm naprogramoval.

Pokud maji nastroje oteviené API, muzeme vytvaret specifické pracovni postupy,
automatizovat repetitivni ukony, ulehcit spravovani profilli na socialnich sitich nebo
zprehlednit interni komunikaci.

Velké internetové korporace jako napfiklad Adobe zamérné vytvareji systéemy, které
pomalu uzaviraji. Uzaviranim je mysSlen jev, kdy firmy zamérné vyviji nastroje pro online
pracovisté ve vlastnim standardu, aby tak ovladly trh. Donald Norman v knize Design pro
kaZzdy den popisuje Proprietarni uzamceni.

Design produktu za pomoci sluzeb tfetich stran

V oboru informatiky je za vétSinou metod technologie propojeni a zpracovani. Obor
webdesignu propojuje mnoho riznych médii a technik. Nejsem specialista ani v jednom z
podoborll webdesignu, snazim se pochopit obecné techniky na zakladni arovni, abych mohl
kombinovat a vytvaret prototypy. Ve své bakalarské praci se zabyvam syntézou feci, ktera
umoziuje prevod textu do mluveného slova a zpfistupni tak obsah k poslechu. Abych mohl
nastroj pro prevod textu do fec€i realizovat, musel jsem se naucit pét zakladnich konceptl
architektury internetu:

Jak psat logické funkce a automaticky zpracovavat data.

Jak vytvorit server, ktery tyto funkce spousti.

Jak bezpeéné pripojit uZivatele k serveru.

Jak vytvofit uzivatelské rozhrani tak, aby byl nastroj pfijemny
a jednoduse se ovladal.

Jak do procesu zapojit testovani hypotézy produktu.

o rwdpE

Aby se podafilo docilit dostacujici uziteCnosti produktu, je zapotfebi vyvijet prototypy a
testovat hypotézy spojené s produktem v praktickém prostredi. Kombinaci efektivniho
designu a technik jsem docilil jednotného celku, ktery muzu demonstrovat a testovat.
Internetova aplikace se tradi¢né rozdéluje na vnitfni logiku (tvz. backend) a uzivatelské



prostiedi (tvz. frontend). Jednim z hlavnich cili bakalafské prace bylo vytvofit uzivatelskou
aplikaci, ktera vyuziva technologii tfeti strany na pozadi. V designu jsem tedy vénoval
nejvétsi pozornost pohledu uZivatele a logice na pozadi, jsem vytvofil co nejrychleji. Tento
pFistup samoziejmé typicky vede k bezpe€nostnim nedostatkiim. Bylo by pomérné snadné
aplikaci napadnout informaénim utokem. Prototyp je ale navrZeny tak, aby v takovém
pfipadé nedoslo k velkym Skodam.

Jestlize za vychozibod pfi navrhu produktu plati pohled uzivatele, musi byt vytvareny
prototypy pro uzivatelské testovani. Z téchto diivodu je potfeba vSe vytvaret na modularni
bazi. Je dllezité, aby se jednotlivé Casti aplikace daly upravit, pfipadné uplné odebrat. V
nékterych pfipadech je Zadouci pfidat nové.

David Thomas a Andrew Hunt v knize The pragmatic programmer (Thomas, D. & Hunt, A.,
[2020].) vysvétluji, pro€ je dulezité, aby naprogramovana architektura byla flexibilni:

~Abychom byli schopni drzet krok v oblasti vyvoje softwaru, musime vynalozit mnoho Usili na
to, abychom psali lehky a jednoduse vyménitelny kod, jinak ¢asem zjistime, Ze nas program zastaral,
neni mozné ho dale opravovat a bude muset byt pfepsan. Musime tedy délat reverzibilni rozhodnuti
tak, aby program zustal prizpusobivy pro nepfedvidatelny budouci vyvoj.*”

Monografie popisuje metody, které je nutné dodrzovat, aby byla architektura aplikace
modulovatelna a rozvijela se. Napfiklad tzv. metoda oddélovani vysvétluje, jak drzet
koncepty opravdu oddélené a snizovat zavislost jedné Easti programu na druhé tak, aby bylo
mozné jednotlivé komponenty vyménit nebo odstranit.

Duraz na modularitu prochazi vSemi prvky digitalniho produktu. Tento druh
architektury je opét zavisly na zplsobu propojeni jednotlivych modulu.

Pro svou praci vyuzivam nékolik sluzeb tfetich stran, které pomahaji vytvofit
komplexni télo digitalniho produktu. V prvnifadé se béZzné pouZzivaji sluzby pro kontakt s
uZivateli, tj. zejména:

- e-mail,
- chat na strankach produktu,
- socialni sité.

Dale jsou vyuzivany developerske sluzby, které nabizi velké korporace jako pfedpfipravené,
ato jsou zejména:

- internetové servery,
- Ulozisté soubord,
- databaze.

Produkt, ktery jsem vyvinul v ramci bakalafské prace, vyuziva i API pfistupuijici k technologii
strojového uceni, ktera prevadi text do pfirozené feci.

Design uzivatelského rozhrani

UzZivatelské rozhrani a kvalita umélé fecCi jsou nejvétSimi prioritami vyvijeného produktu, ktery
je pfedmétem bakalarské prace. UZivatelské rozhrani prototypu prochazi testovanim a stale
se méni. Jeho hlavni hodnota je jednoduchost a ma pouze dvé hlavni funkce editace textu a
audio prehravac.

Zbylé ovladaci prvky, zejména jako vybér syntetického hlasu nebo platebni branu, se
zobrazuiji jako dialogy v nové vrstvé nad hlavnim télem. Tento design uZivatelského prostfedi
je konzistentni a zaroveri modularni. Je mozné pfidat nebo odebrat ovladaci prvek, aniz by to
mélo vliv na zbyvajici prvky. V budoucich iteracich by mél design uzZivatelského rozhrani
smeérovat k vétsi predvidatelnosti.



Rozhrani navrhuji v nastroji Figma. Jedna se o novy program, ktery se specializuje na
souCasné metody navrhu uZivatelskych rozhrani. Sou¢asny design uZivatelského rozhrani
editoru bych charakterizoval dirazem na responzivitu, modularitu a promyslené procesy,
kterymi uzivatel prochazi. V editoru je mozné vytvaret duplikaty komponentd, jejichz dil¢i
parametry Ize nasledné ménit najednou v celém navrhu. Je mozné vytvofit propojeni mezi
strankami a tim simulovat proces prochazeni aplikaci.

Pracovni soubory jsou uloZzené na vzdaleném serveru a je tedy mozné, aby soubor
upravovalo nékolik lidi najednou. Sou€asné trendy ve vyvoji Figma odraZi i otevienosti API,
které umoznuje externim vyvojariim tvofit specializované nadstavby. Metody pro vytvoreni
pluginu stoji na standardnich webovych technologiich HTML, CSS a JavaScript. Designéfi,
ktefi nastavuji smér vyvoje Figmy, se se svym nastrojem hodlaji stat dulezitou platformouv
oblasti webového designu. Nejnovéjsi prirlstek do produktového portfolia spoleCnosti
pfedstavuje socialni sit' pro sdileni souboru, ze kterych je mozné vychazet pfi navrhovani.
Tuto sluzbu pojmenovali Community.

Aplikace pro prevod textu do fecCi

V ramci tfetiho ro€niku bakalarského studia jsem pracoval na vyvoji online nastroje pro
prevadéni textd do audiovizualni formy. Ma motivace je velmiosobni, jsem totiz dyslektik a
oproti &teni preferuji u¢eni pomoci mluveného slova, vizualniho jazyka a videa. Prvni verze
nastroje prfevadi ¢lanky s obrazky do prezentace s mluvenym slovem doprovazenym titulky.
Hlavnim ucelem aplikace tedy bylo propojit vyhody psaného textu, obrazu a mluveného
slova. Jako dyslektik se ztracim v dlouhém textu a je pro mne problematické uvédomit si jeho
strukturu. Pfi u€eni z odbornych knih mi také chybi audiovizualni forma, kterou Iépe vnimam
a dobre si ji pamatuiji. Témito problémy trpi i jini lidé, a proto si myslim, Ze tento specificky
pFistup muze mit SirSi vyuziti ve spolecnosti.

Richard Stern, designér sluzby pro audioknihy Audible popisuje, jak na zakladé
uzivatelského vyzkumu dosli k zaveéru, Ze studenti se zhorSenym vnimanim pisma chtéji pfi
poslechu audioknih sledovat synchronizovany text.

Je nutné zminit, Ze prvni verze neobsahovala moznost prfevodu do ¢eského jazyka,
protoZe jsem nenasSel dostatecné kvalitni technologii pro syntézu. Neuspésny marketing
naznacil, ze aplikace je pfiliS experimentalni na to, aby si nasla své uplatnéni v praktickém
prostiedi. Zanechal jsem protovyvoje i marketingu a soustfedil jsem se na jiné projekty.

Pozdéji jsem se dozvédél o nové metodé prevodu textu do feci sluzby cognitive
services firmy Microsoft. Jedna se o sluzbu zprostfedkovani pfistupu k strojovému uceni,
které simuluje kognitivni funkce. Kvalita syntézy Ceského jazyka mé velmi zaujala. S
odstupem jsem zhodnotil uspésnost prvniho prototypu a zacal jsem navrhovat novy.
Tentokrat jsem design koncipoval velmijednoduse a definoval jsem tfi hlavni cile aplikace:

- Zpfistupnit pfevod textu do feCis jednoduchym ovladanim.
- Umoznit poslech nahravky v prohlizeci a na mobilu.
- Vytvofit samostatné stranky s prezentaci vysledka.

Aplikace skyta velky potencial v oblasti audioknih — nékteré tituly by se s ohledem na nizSi
popularitu nevyplatilo namlouvat profesionalnimi herci nebo here¢kami. Bylo by tedy rovnéz
mozné produkovat audioknihy s Uzkym profesnim zamérenim. Aplikaci bude dale mozné
pouzit pfi tvorbé videodokumentt. Budou tak mociv kratkém ¢ase vznikat prototypy
mluveného slova doprovazejici dokument. Pfi poslechu psaného textu bude mozné vyladit
stylistiku mluveného slova a ovéfit spravné natasovani s video obsahem.



Umeéla syntéza hlasu dale uleh&i vytvoreni vicejazyEnych verzi, které jsou uzite€né pfi
tvorbé video ukazek. Tuto moznost vyuZiji spole€nosti, které potfebuji vysvétlit pouzivani
svych nastroji ve vice jazycich.

Hlavnim G¢elem nového prototypu je demonstrovat kvalitu syntézy hlasu vicitextu a
prostfednictvim zpétné vazby hledat uzsi vyuziti. Z toho davodu se aplikace soustfedi na
moznost rychlého vytvoreni audio nahravky za pomoci zpoplatnéné technologie a sdileni
vysledné audio nahravky s textem. Vice na Hlasem.com.

Zaver

Mym cilem je nau€it se vynalézat nastroje, které lidé radi pouzivaji. VéFfim, ze pokud
vytvorFim pfijemné prostfedi a predstavim technologii v uziteCnych situacich, mazu si tak
vytvofit své povolani a produkt dale rozvijet. Uvédomil jsem si, jak komplexni dany projekt
musi byt, pokud se ma uplatnit v praktickém pracovnim procesu. Jsem rad, Zze jsem diky
univerzité dostal dostatek prostoru na to, abych pro3el vSemifazemivyvoje navrhu a
realizace. Zjistil jsem, Ze definovat izolovany problém, ktery bych mohl vyfesit, stoji spousty
usili. Musel jsem zacit aktivné komunikovat s ostatnimi lidmi a poznal jsem, Ze mi ostatni radi
pomohou, pokud védi, co potfebuji. V&Fim, Ze se svou praci u¢im poznavat, co je opravdu
dulezité a emu je dobré se dlouhodobé vénovat.
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OBRAZOVA CAST

Obrazova ¢ast DZP v zavislosti na povaze zavérecné prace zachycuje a fotografickou
dokumentaci dokonceného dila

Last year, after we hit 25k revenue
Everybody ask me how we analyze the
website traffic.

On this graph we can see that US and
China are the areas with the biggiest
trafic. This poin of view is really
important for our furure plan.

Thank you for your time Bjarke. The first
question is: Who do you think is the most
overrated architect, and who do you think
deserves more credit?|

Thank you for your time Bjarke.

Play

UZivatelské rozhrani prvni verze ndstroje
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Hlasem

Umeéla inteligence pro
prevod textu do reci

Vytvarejte skvéle znéjici nahravky
v ¢estiné a dalSich svétovych jazycich

Zactit bez prihlaseni

Uvodni sekce prezentaéni strdnky hlasem.com

Poslechnéte si ukazky v rliznych jazycich

Druhd sekce prezentacni stranky hlasem.com

Editujte text a poslouchejte nahravky v prohlizedi

Labyrint svéta a rdj
srdce

Vyzkouset aplikaci

Treti sekce prezentacni stranky hlasem.com
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Vice ¢asu na psani
a méné potiZi s nahravanim.

Uméla inteligence pro pfevod textu
do feci s pfirozenym hlasem
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Uméla inteligence pro
prevod textu do feéi

Vice asu na jasné my&lenky
a méné potiti s nahravanim
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Seen by 147

Vysledky testovaciho dotazniku pro uvodni text stranky

Hlasem

Antonin Vytvofit nahrévku Stahnout
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UZivatelské rozhrani ndstroje app.hlasem.com

14



Hlasem Q e

Literarni odkaz Jana Amose Komenského

Literarni odkaz Jana Amose Komenského, je velmi obséhly a riiznorody. Psal latinsky i
bohatou a plisobivou &estinou. Do obecného povédomi se zapsal jako autor slavného dila
sedmndctého stoleti s ndzvem Labyrint sv&ta a raj srdce.

Roku 1642 odesel pres Amsterdam do Svédska, kam byl pozvén, aby ved! reformu tamniho
$kolstvi a napsal pro ni uéebnice. Vznikl zde spis Nejnovéj$i metoda jazykl. Kvili rozporim
s donétory i spolupracovniky nakonec u¢ebnice pozadované $védskym kanclér
Oxenstiernou Komensky nevytvofil, a to ani na natlak ochrénce Louise de Geera. Zato zde
vznikla ¢ast Obecné porady o napravé véci lidskych. Roku 1648 se spole¢né s téZce
nemocnou manZelkou vrétil zpét do Ledna, kde pisobil jako biskup. V Ledné& jeho druha
Zena 26. srpna zemiela a jiZ o rok pozdé&ji se v Toruni oZenil potfeti, tentokrat s Janou
Gajusovou, ktera byla vice nez o tficet let mladsi a pochédzela z Tyna nad Vitavou. Kdyz byl
v roce 1648 uzavien vestféalsky mir, a tim skondila tficetiletd vélka, skonCily téZ nadéje
&eskych exulanti na navrat do vlasti. Komensky se louéil s viasti a cirkvi spisem K3aft
umirajici matky jednoty bratrské.

CEEEE )
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UZivatelské rozhrani ndstroje app.hlasem.com

Beta90

kéd md 6 znakdl

UzZivatelské rozhrani pro vloZeni testovaciho hesla

~ Marcela &=
© Antonin &=
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~ Ryan =

“ Katja DE

UZivatelské rozhrani pro vybér hlasu

15



16



