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Zaver

Uvodem bych rad popsal, pro¢ se vénuji informatice a jaky je jeji vyznam pro mou bakalarskou
praci.

V roce 1977 byl na trh uveden osobni pocitac Apple Il (Wozniak, 1977). Na pracovni stoly
kancelafi tak vedle telefonu pfibyl novy sofistikovany pfistroj. Pocitae jsou revoluéni velkym
rozsahem pouziti, diky displeji mohou zobrazit libovolné ovladaci prvky a prizplisobit se tak
funkci, pro kterou se pravé vyuzivaji. Pocita€ tak od té doby zobrazuje ekonomické
informace, uloZené inventare s kontakty nebo textové dokumenty. Flexibilni architektura
pocitace vstrebala mnoho samostatnych nastroju jako pevna linka, radio, inventar nebo
hodiny do jednoho objektu s digitalnim displejem.

Steve Jobs, ktery jako jeden z prvnich zacal pracovat na malych osobnich poéitacich,
popisoval osobni pocitac jako bicykl pro mysl. Podle Steva Jobse je Clovék schopen vytvaret
nastroje, kterymizvyhodnuje své pfirozené schopnosti

Precetl jsem si studii, ktera mérila tcinnost pohybu riznych druhu zvirat na planeté.
Kondor pouZije nejméné energie na kilometr. Lidé prisli se s pomérné nevyraznym
vysledkem, umistili ve tfetiné seznamu. Ale pak nékoho z Scientific American napadlo
otestovat ucinnost pohybu pro ¢lovéka na kole. Clovék na kole vyhodil kondora pry¢ z
vrcholu, protoZe jeho ucinnost pohybu je velmi vysoka. To, co znamenal vynalez kola pro
efektivitu pohybu, bude pocita¢ znamenat pro praci s informaci. Je to nejpozoruhodnéjsi
nastroj, ktery jsme kdy vytvorili, a je to ekvivalent kola pro nasi mysl.“ (Jobs 1990)

Souhlasim s touto tezi, Ze pocitae jsou pfistroje rozsifujici moznosti intelektualni prace. PFi
psani textu nebo editovani videa se mizeme vratit o nékolik krok(l zpét a zase dopredu.
Tento volny pohyb v nasem pracovnim procesu je velmi dulezity pro vétsi svobodu a kreativitu
pri psani. Prolidi jako ja, ktefi maji problém se souvislym psanim textu, je moznost
neomezeného editovani velmi uziteCnou funkci.

Firma Apple pokracovala ve vyvoji osobniho pocitace a v roce 1984 uvedla na trh
pocita¢ Macintosh, ktery byl specificky diirazem na jednoduché ovladani. Pristroj bylo mozné
ovladat pocitaCovou mySi, ktera fidila kurzor zobrazeny na displeji. Diky tomuto ve své dobé
novému druhu ovladani byly pfipraveny programy nejen pro ucetnictvi, ale napfiklad i pro
malovani. Tento komplexni produkt pfedznamenal rozvoj designu uzivatelského rozhrani a tedy
silné ovlivnil i podobu mé bakalarské prace.

Internetové pripojeni pfidalo osobnim pocitaciim dals$i dulezitou funkci: displeje se staly
plochou, skrze kterou Ize prochazet siti informaci. Vétsina prace na internetu se odehrava ve
virtudlnim prostredi navzajem propojitelnych program. Pfi nastupu do zameéstnani na dalku



nas uz nezaujme interiér kancelari, ale prostredi aplikaci, které spole¢nost pouziva.
Informace proudi skrze email, chatovaci mistnosti a ulozisté.

Pfi realizaci navrh( bakalarské prace jsem dosel k prekvapivému zjisténi, Ze vytvorit
komplexni textovy editor je technicky velmi slozité. Za€al jsem se tedy zabyvat otazkou, jak
navrhnout prvni prototyp za pomoci sluzby treti strany a propojit tak vyhody Siroce vyuzivanych
aplikaci s vizi specifického digitalniho produktu. Navrhnul jsem tedy design aplikace tak, aby
bylo mozné importovat text z jiného editoru. Podobnym propojenim sluzeb pfi prototypovani
mUzeme docilit efektivniho postupu, ktery nam usetri energii. V dalsi kapitole pi§i o
webdesignu a propojovani “software” sluzeb.

O propojovani informaci

Napriklad pridanim obrazku do metadat webovych stranek zajistime, aby se pfi odeslani
odkazu ve zpravach objevil nazev stranky i s obrazkem. Jistym zpUsobem tak pfipojime
zalozku webovych stranek do prostredi socialni sité. Promyslenymi vétami, které obsahuiji
vyhledatelna klicova slova, m{iZzeme stranku propojit s internetovymi vyhledavaci, které
vétsina lidi pouziva pfi prochazeni internetu.

Soucasny trend je vytvaret otevieny software, korporace Amazon jako jedna z
prvnich oteviela své systémy skrze API. API je zkratka pro Application Programming
Interface a oznacuje rozhrani pro programovani aplikaci. Jde o sbirku procedur, funkci, tfid ¢i
protokoli néjaké knihovny, které mize programator vyuzivat. APl uréuje, jakym zplsobem
jsou funkce knihovny volany ze zdrojového kédu programu. Funkce APl programator pouziva
namisto toho, aby je sam naprogramoval.

Pokud maji nastroje oteviené API, mizeme vytvaret specifické pracovni postupy,
automatizovat repetitivni ukony, uleh¢it spravovani profil(i na socidlnich sitich nebo
zprehlednit interni komunikaci.

Velké internetové korporace jako napfiklad Adobe zamérné vytvareji systémy, které
pomalu uzaviraji. Uzaviranim je myslen jev, kdy firmy zameérné vyviji nastroje pro online
pracovisté ve vlastnim standardu, aby tak ovladly trh. Donald Norman v knize Design pro
kaZdy den popisuje Proprietarni uzamceni.

Design produktu za pomoci sluzeb tretich stran

V oboru informatiky je za vétdinou metod technologie propojeni a zpracovani. Obor
webdesignu propojuje mnoho riznych médii a technik. Nejsem specialista ani v jednom z
podoborl webdesignu, snazim se pochopit obecné techniky na zéakladni Grovni, abych monhl
kombinovat a vytvaret prototypy. Ve své bakalarskeé praci se zabyvam syntézou reci, ktera
umoziuje prevod textu do mluveného slova a zpfistupni tak obsah k poslechu. Abych mohl
nastroj pro prevod textu do reci realizovat, musel jsem se naucit pét zakladnich konceptu
architektury internetu:

Jak psat logické funkce a automaticky zpracovavat data.
Jak vytvorit server, ktery tyto funkce spousti.

Jak bezpecné pripojit uzivatele k serveru.

Jak vytvorit uzivatelské rozhrani tak, aby byl nastroj prijemny
a jednoduse se ovladal.

Jak do procesu zapojit testovani hypotézy produktu.

o P~

Aby se podafrilo docilit dostacujici uzite€nosti produktu, je zapotrebi vyvijet prototypy a
testovat hypotézy spojené s produktem v praktickém prostredi. Kombinaci efektivniho
designu a technik jsem docilil jednotného celku, ktery mizu demonstrovat a testovat.
Internetova aplikace se tradicné rozdéluje na vnitfni logiku (tvz. backend) a uZivatelské



prostredi (tvz. frontend). Jednim z hlavnich cill bakalarské prace bylo vytvorit uzivatelskou
aplikaci, ktera vyuziva technologii ti'eti strany na pozadi. V designu jsem tedy vénoval
nejvétsi pozornost pohledu uzivatele a logice na pozadi, jsem vytvoril co nejrychleji. Tento
pristup samoziejmé typicky vede k bezpecnostnim nedostatkim. Bylo by pomérné snadné
aplikaci napadnout informacénim utokem. Prototyp je ale navrzeny tak, aby v takovém
pfipadé nedoslo k velkym Skodam.

Jestlize za vychozibod pfi navrhu produktu plati pohled uzivatele, musi byt vytvareny
prototypy pro uZivatelské testovani. Z téchto diivodll je potreba vse vytvaret na modularni
bazi. Je dulezité, aby se jednotlivé ¢asti aplikace daly upravit, pfipadné Uplné odebrat. V
nékterych pripadech je Zadouci pfidat nove.

David Thomas a Andrew Hunt v knize The pragmatic programmer (Thomas, D. & Hunt, A.,
[2020].) vysvétluji, pro¢ je dlilezité, aby naprogramovana architektura byla flexibilni:

LAbychom byli schopni drZet krok v oblasti vyvoje softwaru, musime vynaloZit mnoho usili na
to, abychom psali lehky a jednoduSe vymeénitelny kod, jinak ¢asem zjistime, Ze na$ program zastaral,
neni mozné ho dale opravovat a bude muset byt prepsan. Musime tedy délat reverzibilni rozhodnuti
tak, aby program zdistal prizptsobivy pro nepredvidatelny budouci vyvoj.“

Monografie popisuje metody, které je nutné dodrzovat, aby byla architektura aplikace
modulovatelna a rozvijela se. Napiiklad tzv. metoda oddélovani vysvétiuje, jak drzet
koncepty opravdu oddélené a snizovat zavislost jedné €asti programu na druhé tak, aby bylo
mozné jednotlivé komponenty vymeénit nebo odstranit.

DUlraz na modularitu prochazi véemi prvky digitalniho produktu. Tento druh
architektury je opét zavisly na zptsobu propojeni jednotlivych modul(l.

Pro svou praci vyuzivam nékolik sluzeb tretich stran, které pomahaji vytvorit
komplexni télo digitalniho produktu. V prvnifadé se bézné pouzivaji sluzby pro kontakt s
uzivateli, tj. zejména:

- e-mail,
- chat na strankach produktu,
- socialni sité.

Dale jsou vyuzivany developerské sluzby, které nabizi velké korporace jako piedpfipravene,
ato jsou zejména:

- internetové servery,
- Ulozisté soubor(,
- databaze.

Produkt, ktery jsem vyvinul v ramci bakalai'ské prace, vyuziva i API pfistupuijici k technologii
strojového uceni, ktera prevadi text do pfirozené reci.

Design uzivatelského rozhrani

UZivatelské rozhrani a kvalita umélé reci jsou nejvetsimi prioritami vyvijeného produktu, ktery
je predmétem bakalarské prace. Uzivatelské rozhrani prototypu prochazi testovanim a stale
se méni. Jeho hlavni hodnota je jednoduchost a ma pouze dvé hlavni funkce editace textu a
audio prehravag.

Zbylé ovladaci prvky, zejména jako vybér syntetického hlasu nebo platebni branu, se
zobrazuji jako dialogy v noveé vrstvé nad hlavnim télem. Tento design uZivatelského prostredi
je konzistentni a zaroven modularni. Je mozné pridat nebo odebrat ovladaci prvek, aniz by to
mélo vliv na zbyvajici prvky. V budoucich iteracich by mél design uZivatelského rozhrani
smérovat k vétsi predvidatelnosti.



Rozhrani navrhuji v nastroji Figma. Jedna se o novy program, ktery se specializuje na
soucasné metody navrhu uzivatelskych rozhrani. Sou€asny design uzivatelského rozhrani
editoru bych charakterizoval dlirazem na responzivitu, modularitu a promys$lené procesy,
kterymi uzivatel prochazi. V editoru je mozné vytvaret duplikaty komponentd, jejichz dilci
parametry Ize nasledné ménit najednou v celém navrhu. Je mozné vytvorit propojeni mezi
strankami a tim simulovat proces prochazeni aplikaci.

Pracovni soubory jsou ulozené na vzdaleném serveru a je tedy mozné, aby soubor
upravovalo nékolik lidi najednou. Soucasné trendy ve vyvoji Figma odrazi i otevienosti API,
které umozriuje externim vyvojariim tvorit specializované nadstavby. Metody pro vytvoreni
pluginu stoji na standardnich webovych technologiich HTML, CSS a JavaScript. Designéfi,
ktefi nastavuji smeér vyvoje Figmy, se se svym nastrojem hodlaji stat dlilezitou platformou v
oblasti webového designu. Nejnoveé;jsi priristek do produktového portfolia spole¢nosti
predstavuje socidlni sit' pro sdileni souboru, ze kterychje mozné vychazet pfi navrhovani.
Tuto sluzbu pojmenovali Community.

Aplikace pro prevod textu do feci

V ramci tfetiho ro€niku bakalarského studia jsem pracoval na vyvoji online nastroje pro
prevadeéni textll do audiovizualni formy. Ma motivace je velmi osobni, jsem totiz dyslektik a
oproti ¢teni preferuji u€eni pomoci mluveného slova, vizualniho jazyka a videa. Prvni verze
nastroje prevadi ¢lanky s obrazky do prezentace s mluvenym slovem doprovazenym titulky.
Hlavnim ucelem aplikace tedy bylo propojit vyhody psaného textu, obrazu a mluveného
slova. Jako dyslektik se ztracim v dlouhém textu a je pro mne problematické uvédomit si jeho
strukturu. Pfi u€eni z odbornych knih mi také chybi audiovizualni forma, kterou Iépe vnimam
a dobre si ji pamatuji. Témito problémy trpi i jini lidé, a proto si myslim, Ze tento specificky
pristup muize mit Sirsi vyuziti ve spole¢nosti.

Richard Stern, designér sluzby pro audioknihy Audible popisuje, jak na zakladé
uzivatelského vyzkumu dosli k zavéru, Ze studenti se zhorSenym vnimanim pisma chtéji pfi
poslechu audioknih sledovat synchronizovany text.

Je nutné zminit, Ze prvni verze neobsahovala moznost prevodu do ¢eského jazyka,
protoze jsem nena$el dostate¢né kvalitni technologii pro syntézu. Neuspésny marketing
naznacil, Zze aplikace je pfili§ experimentalni na to, aby si nasla své uplatnéni v praktickém
prostfedi. Zanechal jsem protovyvoje i marketingu a soustiedil jsem se na jiné projekty.

Pozdéji jsem se dozvédél o nové metodé prevodu textu do re€i sluzby cognitive
services firmy Microsoft. Jedna se o sluzbu zprostredkovani pfistupu k strojovému uceni,
které simuluje kognitivni funkce. Kvalita syntézy €eského jazyka mé velmizaujala. S
odstupem jsem zhodnotil uspésdnost prvniho prototypu a zacal jsem navrhovat novy.
Tentokrat jsem design koncipoval velmijednoduse a definoval jsem tfi hlavni cile aplikace:

- Zpfristupnit prevod textu do feci s jednoduchym ovladanim.
- Umoznit poslech nahravky v prohlize€i a na mobilu.
- Vytvorit samostatné stranky s prezentaci vysledk(l.

Aplikace skyta velky potencial v oblasti audioknih — nékterée tituly by se s ohledem na niZsi
popularitu nevyplatilo namlouvat profesionalnimi herci nebo herekami. Bylo by tedy rovnéz
mozné produkovat audioknihy s uzkym profesnim zamérenim. Aplikaci bude dale mozné
pouzit pri tvorbé videodokumentt. Budou tak moci v kratkém ¢ase vznikat prototypy
mluveného slova doprovazejici dokument. Pfi poslechu psaného textu bude mozné vyladit
stylistiku mluveného slova a ovéfit spravné naasovani s video obsahem.



Umeéla syntéza hlasu dale ulehcCi vytvoreni vicejazynych verzi, které jsou uziteCné pri
tvorbé video ukazek. Tuto moznost vyuziji spole€nosti, které potiebuji vysvétlit pouzivani
svych nastrojl ve vice jazycich.

Hlavnim ucelem nového prototypu je demonstrovat kvalitu syntézy hlasu vici textu a
prostiednictvim zpétné vazby hledat uzsi vyuziti. Z toho dlivodu se aplikace soustredi na
moznost rychlého vytvoreni audio nahravky za pomoci zpoplatnéné technologie a sdileni
vysledné audio nahravky s textem. Vice na Hlasem.com.

Zaveér

Mym cilem je naucit se vynalézat nastroje, které lidé radi pouzivaji. Véfim, Zze pokud
vytvorim prijemné prostredi a predstavim technologii v uzite¢nych situacich, mizu si tak
vytvorit své povolani a produkt dale rozvijet. Uvédomil jsem si, jak komplexni dany projekt
musi byt, pokud se ma uplatnit v praktickém pracovnim procesu. Jsem rad, Ze jsem diky
univerzité dostal dostatek prostoru na to, abych prosel vSemifazemivyvoje navrhu a
realizace. Zjistil jsem, Ze definovat izolovany problem, ktery bych mohl vyresit, stoji spousty
usili. Musel jsem zacit aktivné komunikovat s ostatnimi lidmi a poznal jsem, Ze mi ostatni radi
pomohou, pokud védi, co potiebuji. V&fim, Zze se svou praci u€im poznavat, co je opravdu
dulezité a ¢emuje dobré se dlouhodobé vénovat.
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OBRAZOVA CAST

Obrazova ¢ast DZP v zavislosti na povaze zavérecné prace zachycuje a fotografickou
dokumentaci dokonceného dila

Last year, after we hit 25k revenue.
Everybody ask me how we analyze the
website traffic.

On this graph we can see that US and China
are the areas with the biggiest trafic

trafic. This poin of view is rez
important for our furure plan.

Thank you for your time Bjarke. The first
question is: Who do you think is the most
overrated architect, and who do you think
deserves more credit?

UZivatelské rozhrani prvni verze ndstroje
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Uméla inteligence pro
prevod textu do reci

Vytvarejte skvéle znéjici nahravky
v ¢estiné a dalSich svétovych jazycich

Zacit bez prihlaseni

Uvodni sekce prezentacni strdnky hlasem.com

Poslechnéte si ukazky v rliznych jazycich

Druhd sekce prezentacni strdnky hlasem.com

Editujte text a poslouchejte nahravky v prohlizeci

Labyrint svéta a réj
srdce

Vyzkouset aplikaci

Treti sekce prezentacni strdnky hlasem.com
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Vice ¢asu na psani
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Uméla inteligence pro pfevod textu
do feéi s pfirozenym hlasem
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Uméla inteligence pro
prevod textu do feci

Vice £asu na jasné myslenky
a méné potiZi s nahravanim.
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Vysledky testovaciho dotazniku pro uvodni text strdnky

Hlasem
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UZivatelské rozhrani ndstroje app.hlasem.com
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Literdrni odkaz Jana Amose Komenského

Literarni odkaz Jana Amose K kého, je velmi obsahly a rliznorody. Psal latinsky i
bohatou a piisobivou &etinou. Do obecného povédomi se zapsal jako autor slavného dila
sedmndctého stoleti s ndzvem Labyrint svéta a raj srdce.
Roku 1642 odesel pfes Amsterdam do Svédska, kam byl pozvén, aby vedl reformu tamniho
$kolstvi a napsal pro ni u&ebnice. Vznikl zde spis Nejnovéjsi metoda jazykd. Kvili rozporim
s donétory i spolupracovniky nak ¢ebnice pozadi é Svédskym kancléfem
Oxenstiernou Komensky nevytvofil, a to ani na natlak ochrance Louise de Geera. Zato zde
vznikla &ast Obecné porady o napravé véci lidskych. Roku 1648 se spolegné s tézce
nemocnou manzelkou vratil zpét do Le$na, kde plsobil jako biskup. V Le3né& jeho druha
Zena 26. srpna zemiela a jiz o rok pozdéji se v Toruni oZenil potfeti, tentokrat s Janou
Gajusovou, kterd byla vice nez o tficet let mladsi a pochazela z Tyna nad Vitavou. Kdyz byl
v roce 1648 uzavien vestfalsky mir, a tim skondila tficetileta vélka, skongily téZ nadéje
&eskych exulantd na navrat do vlasti. Komensky se lougil s viasti a cirkvi spisem K3aft

jici matky jednoty :

o O )

D:

UZivatelské rozhrani ndstroje app.hlasem.com

Beta90

kéd ma 6 znak{

Pfihdsit se k testovani

UZivatelské rozhrani pro vloZeni testovaciho hesla

UZivatelské rozhrani pro vybér hlasu
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