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Moznosti vyuziti ICT v audiovizualni tvorbé

Souhrn

Diplomova prace se zabyvd vyuzitim ICT pfi tvorbé, odbaveni a zobrazeni
audiovizualniho dila ve dvou prostiedich, televiznim a audiovizualnim. V piehledu feSené
problematiky jsou u kazdé casti zivotniho cyklu uvedeny pohledy na bézné pouzivané
technologie v kazdém z obori. V praktické ¢asti prace je proveden rozbor celého ICT fetézce,
zahrnujici hardwarovou 1 softwarovou oblast, vyuzit¢ho pii demonstraci stfedné velké

konference s ekonomickym souhrnem.
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Uvod

IT sektor zaznamenal V poslednich dvou dekadach let velmi vyrazny vzestup.
Informacni a komunikacni technologie nés obklopuji ¢im dal tim vice a vstupuji i do odvétvi,
ve kterych pred lety nemély zadné uplatnéni. Jen malokdo si dokézal predstavit, ze o par let
pozdé¢ji na nich budou zavislé.

Audiovizualni odvétvi, od konferenci pocinaje a show konce, je na ICT v nyné&jsi dobé
zcela zavislé. Vsechny moderni konzole jsou digitalni, funguji na principu pocitaci s urcitymi
operac¢nimi systémy a specialnimi fadici, vstupy a vystupy.

Televizni odvétvi, od televiznich studii k pfenosovym voziim, je jiz na ICT téz zavislé.
I zde se vSichni odklani od analogovych technologii 1 pfenosu signalii k digitalnim.

Ob¢ odvétvi neméla pred dvéma dekadami technologicky mnoho spole¢ného,

ale nyni se velmi pfiblizila a v urcitych ptipadech vyuzivaji ICT stejné.

Cil prace

Primarnim cilem diplomové prace je poukdzat na rozlisSny systém tvorby, Upravy
a nasledného odbaveni audiovizualnich dél ve dvou oborech, televiznim a audiovizualnim,
se zaméfenim na vyuZiti informacnich technologii. Soucasti bude rozbor demonstrované
konference s navrhem feseni a ekonomickym souhrnem.

Dil¢imi cili je pouZiti jednotlivych systémil v konkrétnich pfipadech a zhodnoceni

piinost IT odvétvi pro audiovizuélni dila.

Metodika

Vytvoreni reSerSni ¢asti diplomové prace bude zalozeno na studiu a analyze odbornych
informacnich zdroji. Ziskané teoretické poznatky budou pouzity v praktické ¢asti prace
pro konkrétni ptipady v obou oborech.

Na zékladé€ syntézy teoretickych poznatki a praktického vyuziti pak budou formulovany

zavery diplomové prace.



Teoretické poznatky budou rozlozeny do jednotlivych kategorii dle Zivotniho cyklu
audiovizualniho dila. Abychom mohli s dilem jakkoliv nakladat, bude potiebné vyuzit k tomu
uréenych technologii pro tvorbu jednotlivych dé€l. V nasledujici fazi bude zapotiebi zvolit
systtm na odbaveni vytvofenych audiovizudlnich materiald v zadanych oborech
a konecného odeslani do zobrazovact. Ty budou vybrany dle smyslu a typu pouZziti.

Ve vlastni ¢asti prace budou tyto metody pievedeny na demonstrovanou stfedné velkou

konferenci s vyslednym nakladovym ekonomickym souhrnem.

Zhodnoceni vysledki

Dle produkéniho zadani byl vypracovan cely fetézec od tvorby audiovizudlniho dila,
ptes odbaveni az po zobrazeni t€astnikiim konference s vyuzitim modernich ICT technologii.

Tvorba audiovizualniho dila o velikosti 5040x1080 pixeld byla provedena na hardwaru
ptenosného pocitate Macbook Pro 15" Mid 2014 z divodu kratké doby realizace piimo
v misté konference s vyuzitim softwarového vybaveni Adobe After Effects.

K odbaveni tohoto a jinych obsahi bylo vyuzito fetézce Coolux s komfortnéj$im
fizenim pres svételnou konzoli. V Coolux feseni byly zvoleny dva videoservery, prvni QUAD
ve verzi STD se ctyfmi vystupy do rozliSeni az 4K a druhy DUAL ve verzi STD
se dvéma vystupy do rozliSeni 3840x1200 pixelli. Oba tyto videoservery byly fizeny
ovladacim pocitatem se softwarem Pandoras Box Manager. Jeho ovladani bylo ftizeno
z divodu komfortu, zjednoduseni a snizeni miry chybovosti obsluhy pies konzoli grandMA
onPC command wing.

Signaly z odbavovaciho fetézce a dalSich zdroji byly fizeny souborem vstupné
vystupnich prepinact, matic a videoprocesort. K ovladdani vysledného obrazu byl pouzit
modularni systém Barco Encore. Ten byl slozen ze Ctyf plné osazenych videoprocesoril
a ovladaci konzole Controller SC. Ta fidila i vstupné Vystupni signalové matice
a prepinace ImagePRO-I1 k sekundarnim zobrazovacim.

Distribuce signali ze zatizenich umisténych v rezii do zobrazovacu byla ptevadéna
na opticky signal vedeny optickymi kabely a nazpét. K tomu byly pouzity pfevodnikové
jednotky Lightware DVI-OPT-TX/RX 220 PRO a 150m dlouhé optické kabely Neutrik
NKO2M-R-2-150.



K zobrazeni audiovizuadlniho obsahu na projek¢ni plochu bylo pouzito Sesti projektord,
ttech stackd, Panasonic PT-DZ21K sobjektivy Panasonic ET-D75LE6 a obsluznym
softwarem Geometry Manager PRO. Tim bylo docileno svitivosti 40.000lm v kazdém bod¢.

Na zavér prace byly vypracovany tii cenové kalkulace (standard, low, high) praimérem

cen Ctyi evropskych spolecnosti poskytujicich audiovizudlni sluzby.

Obrazek 36: Vysledny pohled na uvodni zahajeni konference (Zdroj: Franco Berardi)



Z7.avér

Dle zadanych cili byl proveden rozbor vyuzivanych technologii v televiznim
a audiovizualnim oboru.

Z n¢ho vyplyva, ze pii tvorbé jednotlivych dél velmi zélezi na nasledném typu pouziti
a kdo mé byt konecnym konzumentem. V televiznim oboru je pievazné vyuzivano
uzavienych sofistikovanych feseni, které pracuji s ndvaznosti na odbavovaci systémy. Oproti
tomu v prosttedi audiovizudlnim je tvorba pfevazné samostatné realizovanym krokem, ktery
s odbavovanim nespolupracuje. Vysledkem byva dilo v obecné zndmém formatu, které
nemusi spliovat tak zavazné normy pouZiti jako v televizi. Velky rozdil
je i vrozmérech dél, jelikoz televizni je vysilano do rozliseni Full HD 1920x1080 pixelu,
zatimco na konferenci, show a dalSich zminénych prostfedi uvedenych v této praci mize byt
vyzadovano rozliSenich v nasobcich velikosti z televizniho oboru.

Pro odbaveni jednotlivych dé€l je vyuzivano rozliSnych systémil, ovS§em v mnohém jsou
si podobné. Pievdzné se jedna o skladbu vysoce vykonného hardwaru, ktery multimédia
Vv realném Case zpracovava z interniho ¢i externiho ulozisté a odesila na vystup.

Samotné zobrazeni televizniho dila je na strané divaka neovlivnitelné, z toho diivodu
jsou dila vysilana v nejvy$§i mozné kvalité. Oproti tomu ve zminénych audiovizudlnich
prostiedich jsou zobrazovace rizného typu, velikosti a pouzitych technologii.

V oboru audiovizualnich dél obecné doslo za poslednich 20 roki k velkému
technologickém pokroku. Tomu odpovidaji 1 ekonomické faktory jednotlivych technologii.
Pofizovaci ceny hardwarového a softwarového vybaveni jsou dle typu uréeni prevazné dosti
vysoké.

Smér audiovizuélni tvorby dnes z velké miry urcuje dynamicky rozvijejici se oblast
informacnich a komunikacnich technologii. Nejen diky nim, ale s velkym podilem ptispéni

jsou dila ¢im dal technologicky kvalitngj$i a zajimavéjsi.
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