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Uvod

Béhem jedné vyucCovaci hodiny by ucitel mé¢l seznamit zaky s tématem, které je Ceka,
procvi¢it minulou latku, vysvétlit latku novou, popt. zkontrolovat domaci ukoly, ¢i zadat
nové. Pokud se zrovna piSe pisemka, ¢i se zkousi, ¢as na vyuku se nam vyrazné zkrati a ze 45
minut nam toho moc nezbude. V matematice je navic kazda minuta, kterou mizeme vyuzit
k procvicovani latky, cenna, jelikoz nejlepsi pro pochopeni je jednodusSe pocitat a pocitat.
Jednou z moznosti, jak urychlit v hodinach ukony, které nas normalné zdrzuji, je vytvofit si
vlastni webové stranky, kde budeme mit veskery obsah potiebny pro vyuku. Zaci budou mit
teorii k latkam neustale pfistupnou a budou se moci vice soustiedit na na§ vyklad na misto
toho, aby se snazili co nejrychleji psat zapis. V piipade€, Zze mame moznost pouzit interaktivni
tabuli, mizeme zakim pfipravit test na webové stranky a zpfistupnit ho pfi zacatku pisemky.
UsSetfime tak cas, kdy bychom diktovali priiklady, ¢i rozdavali papiry. Mizeme tam mit
domaci ukoly, cvieni a razné odkazy na dal§i zdroje. Vlastni vyukové webové stranky
skryvaji velky potencial pro to, jak zlepsit kvalitu vyuky a je to jeden z hlavnich divodd, pro¢
jsem si toto téma zvolila.

Jupyter Book je projekt, ktery déla =z procesu vytvoreni webovych stranek
jednoduchou zalezitost a jeho vyuziti je tedy skvélou moznosti pro zacinajici uzivatele.
V prvni kapitole se tedy podivame, o cem projekt Jupyter Book vlastné je. Nasledovat bude
nejobsahlej§i kapitola, kterd bude predstavovat navod na tvorbu stranek od instalace
potiebnych programii az po jejich zvetejnéni. Seznamime se zde se znaCkovacim jazykem
Markdown, ktery nam umozni jednoduSe formatovat obsah, a programovacim jazykem
LaTeX, ktery je jednou z nejjednodus§ich moznosti pro matematickou sazbu. V zavéru prace
bude seznam klavesovych zkratek, které nam wvyrazn€ usnadni vytvafeni obsahovych

dokumentt.



1 Jupyter Book

Jupyter Book [1] je open source projekt' pro tvorbu publikaén& kvalitnich knih,
webovych stranek a dokumentl vypocetniho obsahu. Je soucasti Projectu Jupyter,
neziskového open source projektu, ktery se zrodil z /Python Project v roce 2014. [3] Nazev
Jupyter odkazuje na tfi hlavni podporované programovaci jazyky Julia, Python a R. [4]
Project Jupyter vyviji nastroje pro interaktivni datovou védu a védecké vypocCty napii¢ vSemi
programovacimi jazyky.[3] Jeden z jejich nejznaméjSich projektt je Jupyter Notebook, ktery
uzivatelim pouzivajicim programovaci jazyk Python zpfistupniuje interaktivni prostiedi
zalozené na pouziti webového rozhrani. Nastroj dokdze do okna prohlizeCe vykreslovat
tabulky, grafy ¢i rizné obrazky a podporuje jazyk TeX ¢i LaTeX. [5]

Jupyter Book umoziuje strukturovat knihy s textovymi soubory a Jupyter Notebooky
s pouzitim minimalni konfigurace, podporuje MyST Markdown k vytvareni publikacné
kvalitnich obsahové bohatych dokumentd. Nabizi propojeni knihy s BinderHub, JupyterHub a
dalSimi prostfedimi a poskytuje moznost sdilet a publikovat knihu pies webové sluzby a

hostované weby. [1]

2 Vytvoreni vlastnich webovych stranek pomoci Jupyter Book

Pokud budeme hovotit o strankach Jupyter Book, které se chystame vytvorit, budeme
se drzet doslovného prekladu slova ,,bo0k* a budeme o nich tedy mluvit jako o knize. Pro jeji
sestaveni nam postaCi nekolik jednoduchych krokd. Nejprve se seznamime s piikazovym
fadkem, jehoz pouzivani sice nebude tak frekventované, ovSem pro nas ucel nezbytné. Poté
nainstalujeme program, pomoci né¢hoz budeme stranky vytvaret, obeznamime se s piikazy,
které k tomu budou potieba, a nauc¢ime se zachazet s Jupyter Lab, jenz ndm umozni jednoduse
vytvaret obsahové soubory a spravovat je. Nauc¢ime se psat znackovacim jazykem Markdown
a programovacim jazykem LaTeX, které jsou vhodné pro zacateCniky. Ukazeme si, jak
vytvorit specialni obsahové bloky typické pro Jupyter Book a nakonec si predstavime

moznosti, jak knihu publikovat online.

! také otevieny software, je program nebo systém s volné pfistupnym zdrojovym kédem, coz poskytuje komukoli
moznost libovoln¢ ho upravovat a menit za ucelem vyvoje daného nastroje. Vznika tak postupné komunita
programatoru, ktefi ho cilen¢ a dlouhodob¢ vylepsuji. [2]



2.1 Prikazovy radek

Nez se za¢neme vénovat samotnému procesu vytvareni knihy, méli bychom byt
obeznameni s prikazovym fadkem a textovym editorem.

Pro porozumeéni piikazového tadku si nejprve vysvétlime, co znamend grafické
uzivatelské rozhrani (GUI). GUI je, jak nédzev napovida, rozhrani slozené z grafickych
symboli. Umoziiuje uzivateli pracovat s operacnimi systémy ve formé obrazkd, animaci a
zvuku. Pomoci vstupnich zafizeni (mys$, klavesnice, touchpad) ovlada uzivatel grafické prvky
na monitoru pocitace a tim provadi akce. Tento druh rozhrani mizeme vidét i na telefonech,
tabletech, televizich, doméacich spotfebicich a jinych zafizeni. [6, 7]

Zatimco GUI umoziuje interaktivni ovladani pocitaCe, prikazovy radek je textové
rozhrani a jako vstupni zafizeni vyzaduje pouze klavesnici. Interakce s operanim systémem
pocitace tak probiha zadavanim (psanim) piikazi. Na konci piikazu obvykle stiskneme
klavesu Enter, pocita¢ ptikaz pfijme, zanalyzuje a provede. Vystup prikazu se pak zobrazi
v terminalu jako textové radky. [6]

Pouzivani prikazového tadku je relativné rychlejsi s praktictéjsi nez GUI. Grafické
uzivatelské rozhrani musi pouzivat vice zdroji (ikony, pisma, ovladace,...) a vyZzaduje
my§/touchpad 1 klavesnici, zatimco rozhrani ptikazového fadku si vystaci pouze s klavesnici.
Navic 1 komplikované ukoly se daji vyfesit pouze s par fadky kodu. Uzivatel ma mnohem
vétsi kontrolu nad souborem a operacnim systémem. Pro rychly prabéh pii plnéni ukoll si
v8ak uzivatel potfebuje zapamatovat fadu piikazi. [6]

Jako piiklad si mizeme uvést vytvoreni nové slozky na disku C:. Do vyhledavaciho
pole nabidky Start napiSeme cmd a stiskneme Enter. Tim se nam otevieme Prikazovy rddek.
Nasledné staci napsat piikaz: md “C:\Nazev slozky“, kde md je piikaz pro vytvofeni nové
slozky, a potvrdit tlaCitkem Enter. Systém piikaz zpracovava po dobu, kdy na prazdném
radku preskakuje podtrzitko . Pokud bychom v této nové vytvorené slozce chtéli zalozit
dalsi, u GUI bychom museli tuto slozku oteviit a opét vytvofit novou pres praveé tlacitko mysi,
zatimco Piikazovy tadek je schopen vytvofit n€kolik slozek najednou. Piikaz by vypadal

takto: md “C:\Nazev slozky\Nazev slozky 2°.

2.2 Instalace
Nyni se pfesuneme k instalaci Jupyter Book.
Prvni moznosti je instalace pies PIP (Pip Installs Packages), coz je obsluzny program

ptikazového tadku, ktery umoziuje jednim pfikazem (pip) instalovat, preinstalovat nebo


file://C:/Nazev
file://C:/Nazev

odinstalovat balicky PyPI (Python Package Index) — ulozisté softwaru programovaciho jazyka
Python. PIP je automaticky nainstalovan s Python, jehoz verze je 3.4 nebo vétsi. [8, 9]

V této praci si ale ukazeme druhou moznost instalace Jupyter Book, a to pfes conda-
forge. Abychom tak mohli udélat, je tfeba nejdiive nainstalovat Anacondu. Jedna se o volné
dostupnou distribuci programovacich jazykt Python a R pro datovou védu a strojové uceni,
ktera zahrnuje predinstalované knihovny a balicky urené pro datovou védu, védecké vypocty
a dalsi ukoly. Automaticky obsahuje spravce balicka conda. [10, 11]

V libovolném internetovém prohlizeci si otevieme web www.anaconda.com a

klikneme na Download. [12]

Obr. 1: Uvodni strana www.anaconda.com

ANACONDA Enterprise Pricing Solutions Resources About

A New and Simple Way to Publish Your Data Applications in

Anaconda Cloud Notebooks. Try Now

Unleash Your

Innovation

The world's most popular platform to develop and deploy
secure Python solutions, faster

Get Additional Installers

Helb

Zdroj: Vlastni zpracovani
Tim se nam stadhne instalacni soubor .exe, ktery nasledné otevieme a budeme
postupovat podle pokynt pravodce instalaci. Po jejim dokonCeni do Vyhledavaciho pole

nabidky Start napiSeme anaconda prompt a otevieme piikazovy radek Anacondy.
Obr. 2 - Ikona prikazového Fadka Anacondy

Anaconda Prompt (ANACONDA)
Aplikace
Zdroj: Vlastni zpracovani

Pro instalaci Jupyter Book zadame piikaz conda install -c conda-forge jupyter-book,

stiskneme klavesu Enter a poCkame na zpracovani. [13]


http://www.anaconda.com
http://www.anaconda.com

Obr. 3 - Prikaz k instalaci Jupyter Book

B Anaconda Prompt (ANACOMNDA) - O >

Andylin>conda install -c conda-forge jupyter-bao

Zdroj: Vlastni zpracovani

Nasledné odsouhlasime akci pismenem y a pifikaz potvrdime.

Obr. 4 - Instalace Jupyter Book

B Anaconda Prompt (ANACONDA) - conda install -c conda-f... — O >

rcertifi-2822.9.14-p~ --» conda-forgefnoar
9.8-py39haad5532_8 --» conda-forge::con

1.1.1g9-h2bbffi1b_8 --> 1.1.1s5-h2bbffib_|

¢ channel:
» conda-fo

> conda-f

» conda-forg

DOWNGRADED:

anaconda 208232, 9 @ --> 2822.18-py318_4
Hone

Zdroj: Vlastni zpracovani

Jupyter Book vyuziva rozhrani pfikazového tadku. Abychom vidéli, jaké moznosti
mame v nabidce a zarover si potvrdili uspésnou instalaci, zadame ptikaz jupyter-book --help.
[13] Pokud byla instalace Gspé€sna, zobrazi se nam tabulka na obrazku 5 se seznamem piikazu

pro Jupyter Book.



Obr. 5 — Seznam prikazi Jupyter Book

books with Jupyter.

sion and exi

Command -

cVAndwli o
shindylin:

Zdroj: Vlastni zpracovani

Nyni mame nainstalovano vSe, co je k vytvoreni webovych stranek potieba.

2.3 Vytvoreni stranky

Jak jiz bylo zminéno, Jupyter Book vyuziva rozhrani ptikazového fadku. Pfi tvorbé
webovych stranek pro nas budou dulezité dva hlavni piikazy — create, kterym se vytvori
zakladni soubory, jez tvori kostru knihy, a ptikaz build, ktery vygeneruje jeji zobrazeni. [13]

Do ptikazového fadku Anacondy napiSeme piikaz jupyter-book create mynewbook/,
kdy mynewbook je nazvem souboru, ve kterém budou obsazené veSkeré dokumenty
souvisejici s knihou. [13] Piikaz nam timto vygeneruje vzorovou mini knihu, se kterou
budeme dale pracovat. Misto jupyterbook 1ze pouzivat zkratku jb.

Obr. 6 - Piikaz k vytvoieni knihy

@ Anaconda Prompt (ANACONDA) — O >

{base) C:\Usershandylin>jb cr vzarknihy/

Zdroj: Vlastni zpracovani

Soucasti distribuce Anaconda je grafické uzivatelské rozhrani Anaconda Navigator,
které nam umoziuje spoustét aplikace a jednoduSe spravovat conda balicky, prostfedi a
kanaly, aniz bychom museli pouzivat piikazovy tadek. [14] Tuto aplikaci nyni otevieme.

Pokud nevime, kde se nachézi, 1ze vyuzit vyhledavaci pole nabidky Start.
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Obr. 7 - Ikona Anaconda Navigator

Anaconda Navigator
"’ (ANACONDA)

Aplikace
Vzor: Vlastni zpracovani

V Anaconda Navigator spustime Jupyter Lab, webové interaktivni vyvojové prostredi

pro notebooky Jupyter, kody a data. [15]
Obr. 8 — Ikona JupyterLab

JupyterLab
A 344
An extensible environment For inkeractive

and reproducible computing, based on the
Jupyter Motebook and Architecture.

| Launch |

Vzor: Vlastni zpracovani

JupyterLab se otevie v internetovém prohlizeci. Vytvorenou slozku nalezneme
v levém sloupci. Po jejim otevieni se nam zobrazi konfiguracni soubor config.yml, soubor
~toc.yml, ve kterém se nastavuje poradi jednotlivych kapitol a soubory typu .md, .png a
.ipynb, jez jsou obsahovymi soubory knihy automaticky vytvofené Jupyterem. Kazdy ze

soubort obsahuje stru¢ny navod a ukazku spolu s odkazem na vice informaci.
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Obr. 9 - Hlavni slozka knihy

» + o
Q,
o B / vzorknihy /
— | Mame - Last Modified
Y: _config.yml 10 months ago
* ¥: _tocymil 10 months ago
M intro.md 10 months ago
M logopng 10 months ago
M markdown-notebooks.md 10 months ago
M markdown.md 10 months ago
« (M| notebooks.ipynb 10 months ago
[ references.bib 10 months ago
[ requirements.ixt 10 months ago

Vzor: Vlastni zpracovani

2.3.1 Upravy konfiguraci

Otevieme si konfiguraéni soubor config.yml. title definuje nazev knihy, ktery se
zobrazi v levém postrannim panelu spolu s logem obrazovky. author ptida jméno autora do
spodni ¢asti obrazovky pro uvedeni zdroje a logo ukazuje cestu k obrazku, ktery bude logem
knihy. Obrazek musi byt ulozen hlavnim souboru knihy. K logu musi byt uveden nazev

obrazku i s typem souboru.
Obr. 10 - Konfigurace knihy

& Launcher X | E _configyml x |+

# Book settings

s
# Learn more at https://jupyterbook.org/customize/config. himl

latematika pro zdkladni ESkoly s Jupyter Book
: Andrea Linhartova
kalkulacka.jpg

Zdroj: Vlastni zpracovani

2.3.2 Obsah knihy (Table of Contents)

Otevieme soubor foc.yml. format definuje strukturu obsahu. Nastaveni jb-book urcuje
rozdéleni obsahu na kapitoly a ¢asti. roof je uvodni strana knihy a chapters je seznam kapitol.
file ukazuje cestu k souboru, uvadime tedy nazev v hlavnim souboru nikoli nazev, ktery

chceme, aby se na strankach v obsahu zobrazil. (Soubor Kapitolal.ipynb obsahuje cviceni na

12
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rozklad mnohoclena s hlavnim nadpisem Mnohocleny. V foc.yml u file bude napsan nazev
souboru Kapitolal.ipynb.)

Obsah je mozné usporadat do Casti, kapitol a sekci/oddili.

Obr. 11 - Struktura obsahu v dokumentu _foc.yml (vlevo) a v prohlizeci (vpravo)

. Uvod
format: jb-book
root: index . o
EER MNAZEV PRVNI CASTI
al"LS.
- tion: Mame of Part 1
caption ! Kapitola 1.1
chapters:
- file: path/to/partl/chapterl Kapitola 1.2 ~
- file: path/to/partl/chapter2 o .
sections: Kapitela 1.2 - Odd
- file: path/to/partl/chapter2/sectionl
- caption: Name of Part 2 MNAZEV DRUHE CASTI
chapters:
- file: path/to/part2/chapteri Kapitola 2.1
- file: path/to/part2/chapter2
T1.€: path g Kapitala 2.2 -~
sections:
- file: path/to/part2/chapter2/sectionl Kapitola 2.2 - Oddil 1

Zdroj: [16], vlastni zpracovaini

V obsahu piebira soubor jako nazev prvni hlavni nadpis v kapitole.

2.3.3 Zobrazeni knihy

Nez se podivame na to, jak psat vlastni obsah knihy, fekneme si, jak udélat jeji
zobrazeni, jelikoZ budeme potiebovat knihu pribézné kontrolovat. Toto provedeme piikazem
jupyter-book build mynewbook/. [17] Po zpracovani piikazu se v hlavni slozce knihy objevi
slozka build, ve které se nachazi hrml slozka, jez bude obsahovat html soubory, které nam
budou zobrazovat stranky ve finalni podobé. Tyto soubory je lepSi zobrazovat otevienim pies
Prizkumnik soubord ve Windows, protoze JupyterLab neumoziuje v ramci jednoho
otevieného souboru pieskakovat na jiné kapitoly pomoci odkazu.

Po otevieni jednoho html souboru vidime zmeény, které jsme jiz provedli
v konfiguracnim dokumentu. (Obr. 12) V levé Casti se nachazi obsah knihy spolu s nazvem
knihy a novym logem. Obsah je tvofen z hlavnich nadpisti dokumentd. V. _toc.yml je uveden
jako uvodni strana dokument intro. V§imnéme si, ze v obsahu knihy pifevzala Gvodni strana
hlavni nadpis. V pravé horni ¢asti se nachazi obsah kapitoly. Vedle néj je ikona k tisku a

zobrazeni na celou obrazovku.

13



Obr. 12 - Kapitola v Jupyter Book

Matematika pro
Akladni skoly s Jup;

Search this book...

felcome to your Jupyter Book

Markdown Files

Content with notebooks

Motebooks with MyST Markdow

Pawered by Jupyter Baok

Zdroj: Vlastni zpracovani

Markdown Files

Whether you write your book’s content in Jupyter Notebooks (. ipynb) or in regular markdown files
(.md), you'll write in the same flavor of markdown called MyST Markdown. This is a simple file to

help you get started and show off some syntax.

What is MyST?

MyST stands for “Markedly Structured Text”. It is a slight variation on a flavor of markdown called
"CommenMark” markdown, with small syntax extensions to allow you to write roles and directives

in the Sphinx ecosystem.

For mare about MyST, see the MyST Markdown Overview.

Sample Roles and Directives

Roles and directives are two of the most powerful taols in Jupyter Book. They are kind of like
functions, but written in a markup language. They both serve a similar purpose, but roles are
written in one line, whereas directives span many lines. They both accept different kinds of

inputs, and what they do with those inputs depends on the specific role or directive that is being

2.3.4 Vlastni obsah knihy

Obsahové soubory budeme psat v editoru Jupyter Notebook, ktery umoziiuje vytvaret

What is MyST?

Sample Roles and Directives

Citations

Learn more

a sdilet dokumenty, u kterych je mozné kombinovat kody, formatovany text, vypocty, grafy a

obrazky. Notebook je slozen zbuné€k, u kterych je mozné jejich okamzité vyhodnoceni a

zobrazeni nahledu. [5]

Novy notebook otevieme pomoci modrého plus v levém hornim rohu obrazovky a

naslednym kliknutim na ikonu v pravé ¢asti zobrazenou na obrazku 14.

Obr. 13 - ZaloZeni nového notebooku

Run Kernel Tabs Seftings

x c

Zdroj: Vlastni zpracovani

B / vzorknihy /

14



Obr. 14 - ZaloZeni nového notebooku

M| Notebook

Zdroj: Vlastni zpracovani

Tim se nam otevie novy nepojmenovany notebook, jehoz ndzev zménime kliknutim
pravého tlacCitka mySi na Unfitled.ipynb v horni Casti obrazovky a prejetim na Rename
Notebook. Pod nazvem souboru se nastavuje typ buriky. V naSem ptipadé budeme pouzivat
Markdown a je tedy tfeba na n¢j prepnout levym tlacitkem myS$i. V pravé casti bunky se
nachazi zakladni moznosti prace s buitkkami. Prvni ikona zleva butiku zkopiruje, Sipky nahoru
a dolt buriku posunou, dalsi dvé ikony pfidaji novou bunku a posledni ji smaze. Na obrazku
Cislo 13 jsou zobrazené dvé stejné zapsané burky, z nichz prvni je nezobrazena. Nahled
bunky zobrazime pomoci klaves SHIFT + ENTER. Nekteré ptikazy neni editor schopen
v nahledu zobrazit, ackoli je pfikaz zapsan spravné. Pokud si nejsme jisti, na ¢i strané je
chyba, knihu sestavime ptikazem build a podivame se na jeji zobrazeni v prohlizeci.

Obr. 15 - Prace s notebookem

[ Launcher % €A Untitled.ipynb} X |+
B+ XDO » =m & C » @ Python 3 (ipykemel)

I [ ] **Nezobrazeny vystup®*

Zobrazeny vystup

Zdroj: Vlastni zpracovani

Pfi psani obsahovych souborii budeme vyuzivat znaCkovaci jazyk Markdown pro
formatovani textu spoleCné s programovacim jazykem LaTeX (¢ti ,latech®) na psani
matematickych vyrazd. V nékterych pripadech vyuzijeme hypertextovy znackovaci jazyk

HTML, abychom doplnili funkce, které nejsou v Markdownu mozné.

2.3.4.1 Markdown
Markdown je velmi jednoduchy znackovaci jazyk, ktery nam umoziuje upravovat
text pomoci znaki. Zaroven je vSak piehledny a neni té€zké se ho naucit, ovSem jako kazdy

jazyk 1 tento ma sva pravidla, ktera je tfeba dodrzovat. Pokud po pfevodu do html nebude
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néco podle naSich predstav, je velmi pravdépodobné, ze je chyba pouze ve Spatné napsaném
znaku nebo Spatné umisténé ¢i neumisténé mezefte.

Na uvod kazdého dokumentu musi byt hlavni nadpis, ktery se automaticky stane
nazvem kapitoly. Pokud kapitola zafind odstavcem, v obsahu bude uveden jako nazev
kapitoly prvni nadpis v dokumentu. Nadpis se piSe pomoci znaku mfizka # a za znakem musi
vzdy nasledovat mezera. Podnadpis vytvofime pfidanim dal§i miizky. Urovni nadpisu maze
byt az Sest a mély by na sebe navazovat. Nebudeme tedy kapitolu zacCinat Nadpisem 2 a

pokrac¢ovat Nadpisem 1. Nadpisy by méli byt ohranicené z obou stran prazdnym fadkem.

Obr. 16 - Nadpis Markdown

I TS _—
# Nadpis 1 U vea 7 R

## Nadpis 2
### Nadpis 3
#### Nadpis 4
##### Nadpis 5
s###8% Nadpis 6|

Zdroj: Vlastni zpracovani

Obr. 17 - Nadpis Markdown - zobrazeni
L]
Nadpis 1

Nadpis 2
Nadpis 3

Nadpis 4
Madpis 5
Madpis &
Zdroj: Vlastni zpracovani
Pokud chceme dalsi vétu umistit na novy radek, na konec véty predchozi napiSeme
dvé mezery. Pro novy odstavec fadek vynechame nebo zaCneme psat na nové buiice.
Mezi Casto pouzivané Upravy pisma patti pismo tu¢né, kurziva a podtrzeni. Chceme-
li pouzit kurzivu, oboustranné ohranic¢ime text podtrzitkem nebo hvézdi¢kou. Pro pismo tucné
pouzijeme znak dvakrat. Podtrzeni Markdown neumoziiuje, vypomizeme si tedy jazykem
HTML. Text ohrani¢ime z levé strany <u> a z pravé strany </u>. Prava strana s lomitkem

oznacuje ukonceni prikazu.
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Obr. 18 - Zvyraznéni textu Markdown

H T ¥ =& F 1

*eurziva®* [ _kurzivg_
EEtu€né pismo®™* / _ tulné pismo__
<urpodtrieni</us

Zdroj: Vlastni zpracovani

Obr. 19 - Zvyraznéni textu Markdown - zobrazeni

. ; . | L3 =
kurziva / kurziva BT Vv & F 6
tucné pismo / tucné pismo
podtrfeni

Zdroj: Vlastni zpracovani

Prikazy mizeme navzajem kombinovat. Pismo zobrazené kurzivou a zvyraznéné tucné
tedy vytvotime jako tfi hvézdi¢ky nebo tfi podtrzitka, dvé hvézdic¢ky a podtrzitko a jiné.

Jestlize chceme zvyraznit ¢ast textu uprostied slova, pouzijeme znak hvézdicky.

Pt. vy**hra**ny

Zarovnani textu na stfed/vpravo, zménéni barvy pisma ¢i preSkrtnuti textu v jazyce
Markdown nelze, ale miizeme si zde opét vypomoci jazykem HTML.

Oddéleni vodorovnou ¢arou provedeme zapsanim tii nebo vice znaki hvézdicky *,

pomlcky - nebo podtrzitka .
Obr. 20 - Dalsi upravy textu Markdown

. -, ' T™ ¥+ & F B
<srpreskrtnutic/s» o =

<font color="blues">Tato véta je zapsana modfe.</font:

<center:>Zarovnani na stred.</center:

<div align="right">Zarovnani vpravo.</div>

Zdroj: Vlastni zpracovani
Obr. 21 - Dalsi upravy textu Markdown - zobrazeni

Tato véta je zapsana modre.

H T™ ¥ & F 0

Zarovnani na stfed.
Zarovnani vpravo.
Zdroj: Vlastni zpracovani
Seznamy muzeme mit Cislované nebo necislované. Cislovany sezmam vytvofime
fadovymi Cisly, pficemz za teCku musi pfijit mezera. Druhou moznosti je pouzit Cislovani

s pravymi uzavienymi zavorkami, opét s mezerou za zévorkou.
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1. prvni polozka 1) prvni polozka
2. druhé polozka 2) druha polozka
3. tfeti polozka 3) treti polozka
Necislovany seznam vytvoiime znaky plus +, hvézdicka * nebo pomlcka -, pficemz
za znakem musi byt umisténa mezera. V ramci jedné urovné v seznamu znaky nemichame.
Pokud potfebujeme vytvofit dalsi podiarovné seznamu, zatneme na dalSim fadku psat

o dvé mezery dal. V piipadé dalsi podarovné o dalsi dvé mezery dale atd.

Obr. 22 - Podurovné seznamu Markdown

7T~ 1 F =
+ poloika 1 2 v = 3 8§
* polozka 1.1
* polozka 1.2
+ poleoZka 1.1.1
+ poloika 2
+ poloika 3
* poloika 3.1
+ poloZka 3.1.1.

Zdroj: Vlastni zpracovani

Obr. 23 - Podurovné seznamu Markdown - zobrazeni

* polozka 1
" poloZka 1.1
" polofka 1.2
poloZka 1.1.1.

* polozka 2

* poloika 3
" poloZka 3.1
poloZka 3.1.1.

Zdroj: Vlastni zpracovani

Potfebujeme-li, aby seznam zacinal fadovym c¢islem, musime pied tecku vlozit
obracené lomitko. Stejné tak ho musime pouzit, pokud chceme znak skute¢né zobrazit a ne
pomoci n¢j upravovat text. Obracené lomitko funkci znaku vyrusi.

1. 1958\. Prvni polozka na seznamu zacinajici ¢islovkou

\*neupravujeme\*

Tabulky tvofime pomoci znaku |, ktery ohranic¢uje buniku. Hlavni fadek se automatiky
zobrazi tu¢né a mezi nim a dalSimi fadky musi byt vlozeny prazdné buiky s pomlckou. Pokud

chceme text v buiikkdch zarovnat, udélame tak znakem dvojtecka v prazdném fadku. Pti
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zarovnani vlevo umistime znak pfed pomlcku, pfi zarovnani na stfed ohrani¢ime pomlcku

z obou stran a pfi zarovnani vpravo vlozime znak za pomlcku.

Obr. 24 - Tabulka Markdown

| +* = =
## Inaky délitelnosti B ™ v & F [ ]

DElitel |[Kritérium|

2|Cislo musi byt sudé

3|Ciferny soufet je délitelny tfemi

4|Posledni dvoj€isli je délitelné Styfmi
Nisleduje pokragovdni tabulky s prvnim sloupcem zarowvnanym na
stired a s druhym doprava

|DElitel |[Kritérium|

|5|Zdpis €isla konéi €islici © nebo 5

|6|Cislo je dElitelné dvima a tfemi

|&|Posledni trojéisli je délitelné osmi

Zdroj: Vlastni zpracovani

Pozniamku pod ¢arou umistime tim, ze za text dame hranatou zavorku, do které
vlozime stfiSku s ¢islem poznamky. Obsah poznamky zapiSeme pod odstavec za stejné
zapsanou hranatou zavorku, za niz je umisténa dvojtecka. Poznamka pod c¢arou se
automaticky zobrazi na konci stranky.

K této vété pfidame poznamku pod Carou. ["1]

[*1]: Toto je obsah poznamky pod Carou.

Programovaci jazyk Markdown umoziuje pridat také obrazky a hypertextové
odkazy. Jestlize chceme pouzit hyperlink, slovo, které jim ma byt, uzavieme do hranaté
zavorky a za ng& ptidame do kulatych zavorek URL adresu stranky, na kterou ma odkazovat.

Toto [slovo](www jupyterbook.org) je hyperlink.

Obrazek vlozime téméf stejnym zpusobem, pouze piidame pied hranaté zavorky
vykfticnik a do hranatych zavorek kratky popis obrazku. Ten se ukaze misto néj v piipad¢, kdy
obrazek nebude nacten.

I[Tady je obrazek](https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/39/Math-icon-

rounded.svg)
Zdroj: [23]

2.34.2 LaTeX
LaTeX je typograficky systém pro sazbu predev§im matematicky a veédecky

orientovanych dokumentt, které jsou typograficky naro¢né. Vznikl jako nadstavba TeXu a
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zpristupnuje jeho ponekud slozity jazyk i béznym uzivateliim, jelikoz jim umoziuje starat se
pouze o to, co cht&ji vysazet, a jak se to vysazi, je jiz zalezitosti LaTeXu. Je jednim
z nejjednodussich jazykt pro psani matematiky. [18, 19, 20]

Prostredi LaTeXu pro sazbu matematického textu ma prednastavenou kurzivu pro
sazbu vSech pismen, prehlizi vSechny mezery ve zdrojovém textu, automaticky sestavuje
vzorce a voli v nich spravné mezerovani. Pro pfipad, ze bychom potiebovali mezerovani

zménit, nasleduje seznam znakt pro jeho upraveni. [18, str. 83]

Obr. 25 - Mezerovani - LaTeX

- IEI T k. :+: - |
fxx% bez mezery

$x'!x% zaporna Ozka mezera
Fx';x% Ziroka mezera
$xh,x% Uzka mezera

$x:x% stredni mezera
$xh\qua
$x\ggquad x% dva Etverciky

Zdroj: Vlastni zpracovani
Obr. 26 - Mezerovani LaTeX - zobrazeni
| AT _1‘_ fu—
xx bez mezery g v = ¥ B
ax Zaporna uzka mezera
x x Siroka mezera
X x uzka mezera
x x stfedni mezera

x x ctverdik

X x dva Etverdiky

Zdroj: Vlastni zpracovani

Dvoubodova mezera je kolem binarnich operatort, kolem zapisu funkci, za zZlomkem a
pred odmocnitkem vlozena automaticky.

Pro zapis matematického vztahu uvnitf odstavce je urCeno prostredi math.
Pouzijeme ho prostfednictvim znaku $, ktery umistime na zacatek a konec vyrazu. Jestlize
bychom chtéli vztah vysadit do bloku, umistime ho na samostatny fadek a ohrani¢ime ho nad
a pod nim dvéma znaky $$. Toto prostredi se nazyva displaymath. [18, str. 84] Kazdy

matematicky znak, symbol nebo vztah musi byt vlozen do jednoho z prostiedi.
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Obr. 27 - Matematicka prostredi LaTeX

[
Vzorec pro vypofet obvodu obdelniku je %o0=2(a+b)%. 2

T
Vzorec pro vypofet obvodu €tverce je Jr
%%

+
o=4a, =
%3 <
kde a je délka strany &tverce. —_

[]
Zdroj: Vlastni zpracovani
Obr. 28 - Matematicka prostiedi LaTeX - zobrazeni
y PR o - B
Vzorec pro vypodet obvodu obdelniku je 0 = 2(a + b).

dk
Vzorec pro vypocet obvodu &tverce je Jr

o = 4a, +
=
kde a je delka strany ctverce, =

+

Zdroj: Vlastni zpracovani

Znak carka ma kromé desetinné Carky i funkci oddéleni textu. V tomto pripadé je ke
znaku automaticky pfipsana mezera. Jeji umisténi je ale pfi psani desetinného ¢isla nezadouci.

Chceme-li zapsat desetinné Cislo spravng, ¢arku uzavieme do slozenych zavorek. [18, str. 87]

Obr. 29 - Zapis desetinného Cisla LaTeX

. T v &S F .

B

Zdroj: Vlastni zpracovani

$28{,}6
$1{,}60

3

Pfi psani matematickych vztahi se nam muze hodit vodorovna svorka. Piikaz \
overbrace vytvoii vodorovnou svorku nad danym objektem, zatimco piikaz \underbrace ji
umisti pod dany objekt. Vyraz, ktery do svorky chceme vlozit, napiSeme do slozenych
zavorek. Nad, resp. pod svorku mizeme umistit dal§i napis pomoci stfisky *, resp. podtrzitka

_. Napis musi byt vlozen do slozené zavorky. [18, str. 94]
Obr. 30 - Svorky LaTeX

! ™ v & F 0
$hoverbrace{23+171{40814+14=54% B = ¢
$41418459=18+ \underbrace{594+41} {168]=118% |

Zdroj: Vlastni zpracovani
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Obr. 31 - Svorky LaTeX - zobrazeni

40 H T v & F 0
234+ 17T+ 14 =54
4]+ 18 +59=18+59+4] =118

100

Zdroj: Vlastni zpracovani
Dolni indexy a horni indexy/exponenty jsou tvofeny znakem podtrzitka a znakem
stfiSka . Je mozné zapsat i vice Urovni indexd, piiCemZz pismo pro prvni Uroven je
automaticky o stupeni men$i, pro druhou uroveni o dva stupné mensi, dale se jiz velikost

neméni. Pfi pouziti obou indexa zarovern nezalezi na potadi zapisu. [18, str. 86]

Obr. 32 - Indexy LaTeX

a2y}, x {2y}, M {y"2}, yhy 1}, xty 1, x 1%yE E
Zdroj: Vlastni zpracovani
Obr. 33 - Indexy LaTeX - zobrazeni

v ¥ _¥ BH T™ v & F 8

xF xgp. x¥ L x L x

Zdroj: Vlastni zpracovani
Chceme-li vysazet znak odmocniny, poslouzi nam ptfikaz \sqrt, za néjz umistime do
slozené zavorky argument odmocniny. Pfi zapisu n-t¢ odmocniny vlozime Cislo 7 do hranaté

zavorky mezi piikaz a argument. [18, str. 87]
Obr. 34 - Zipis odmocniny
B ™ v &5 F 8

Zdroj: Vlastni zpracovani
K zapisu zlomku s vodorovnou zlomkovou ¢arou dosahneme ptikazem \frac, za ktery

umistime do dvou slozenych zavorek parametr Citatele a jmenovatele. [18, str. 87]

Obr. 35 - Zlomky LaTeX

$\frac{sH{8}, “frac{1}{4}, “frac{\sgrt{4g 32}, \frac{2"2 &
\sgrt{6}+2\sgrt{3}}% T
Zdroj: Vlastni zpracovani
Obr. 36 - Zlomky LaTeX - zobrazeni

5 1 O 57 B T v & F 0

Zdroj: Vlastni zpracovani

22


file:///sqrt
file:///frac

Zavorky a dalsi oddélovace mohou ménit svou velikost a uzpisobovat se vyrazu,
ktery ohranicuji. Jestlize toho chceme dosahnout, musime pred znak umistit parovy piikaz \
left pro levou stranu a \right pro pravou stranu. V pfipadé€, ze potfebujeme oddélovac pouze na
jedné strané, na stranu druhou vlozime za piikaz misto oddélovace teCku. Nasleduje seznam

znaki pro zapis vybranych oddélovacu. [18, str. 93]

( ( ) )

[ [ ] ]

{ \ } \

/ / \ \ backlash

Obr. 37 - Velké oddélovace LaTeX

(= M
Bl

Zdroj: Vlastni zpracovani

Obr. 38 - Velké oddélovace LaTeX - zobrazeni
7 | ] e B
2 —4 E Y5 F
v=| ——
} x—2

V ptipadé zapisu soustavy rovnic budeme s velkou pravdépodobnosti chtit, aby byly

Zdroj: Vlastni zpracovani

zarovnany pod sebe. V prvni fadé potfebujeme mit kazdou rovnici na samostatném fadku.
Toho docilime dvéma obracenymi lomitky, kterd umistime na konec fadku. Neni nutné na
novy tfadek zacit psat, ovSem pro prehlednost je to lepsi. Druhou véc, kterou musime udélat je
vlozit znak &, ktery nam urci zarovnani. Na kazdém fadku mize byt pouze jeden. Rovnice
mame podle rovnitka rozdélenou na pravou a levou ¢ast. Znak & nam udava zarovnani praveé
jedné ¢asti. Kdyz ho vlozime na zacatek fadku, cela soustava se zarovna doleva. Jestlize jej
napiSeme na konec fadku, zarovnaji se nam rovnice podle pravé Casti doprava. V piipadé ze
znak umistime vlevo od rovnitka, rovnice se zarovnaji podle levé Casti doprava, tedy pod
sebe, jak je u soustav rovnic zadouci. Analogicky pak toho samého dosdhneme znakem
vlozenym na pravou stranu od rovnitka, zarovna rovnice vlevo podle pravé casti. Celou

soustavu rovnic ohrani¢ime dvéma znaky $$. [18, str. 85]
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Obr. 39 - Soustavy rovnic LaTeX

Zdroj: Vlastni zpracovani

Obr. 40 - Soustavy rovnic LaTeX - zobrazeni

2z — 1)+ 3(y—4) =14
5(6 —z) =1+ 4(y —5)

Zdroj: Vlastni zpracovani

Velikosti symbolu jsou voleny automaticky v zavislosti na umisténi ve vzorci a na
pouzitém matematickém prostfedi. Jestlize chceme velikost pisma zmeénit, napiSeme pred

meénény text jeden z téchto piikazi: [18, str. 86]

\displaystyle pro normalni symboly ve vysazeném vzorci
\textstyle pro normalni symboly ve vzorci uvnitf odstavce
\scriptstyle pro indexy a exponenty prvni urovné
\scriptscriptstyle pro indexy a exponenty vysSich urovni

Za prikaz se zadné zavorky neumist'uji.

V ptipadé€ zapisu vektoru potiebujeme Sipku, kterou umistime pfikazem \vec. Vektor
sily by se tedy zapsal takto: \vec{F}.

Nasleduje seznam nékterych matematickych symbold vytazenych z literatury LaTeX
pro zacateCniky od Jifiho Rybicky. [18, str. 88 — 91] Libovolny symbol lze pro vyjadieni

negace preskrtnout pfikazem \not, ktery se napiSe pred negovany symbol.

Recka abeceda
a \alpha 1 \pi
[ \beta a \rho
¥ \gamma o \sigma
I \delta T \tau
g \epsilon q \phi
6 \theta dq \omega
A \lambda ¢ \Omega
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§ipk0vé symboly

4 \leftarrow 4 \Leftarrow
q \longleftarrow S \Longleftarrow
. \rightarrow 3 \Rightarrow
- \longrightarrow = \Longrightarrow
4 \leftrightarrow 4 \Leftrightarrow
q \longleftrightarrow S \Longleftrightarrow
H \mapsto
Relaéni symboly
< \leq b \geq
¢ \in \sim
A \approx 7 \neq
£ \cong 3 \doteq
\parallel nebo \| i \not\parallel
b \mid i \not\mid
i \perp nebo \bot
Binarni operatory
4 \pm M \cap
b \times I \cup
5 \div \wedge
\cdot \vee
Zapis goniometrickych funkci
\sin ‘ ‘ \tan
‘ \cos ‘ ‘ \cot
DalSi symboly
‘o{ \forall ‘ EI‘ \exists
0{ \infty ‘ j: \sum


file:///Longleftarrow
file:///rightarrow
file:///Rightarrow
file:///Longrightarrow
file:///Leftrightarrow
file:///longleftrightarrow
file:///Longleftrightarrow
file:///mapsto
file:///approx
file:///cong
file:///doteq
file:///parallel
file:///not/parallel
file:///not/mid
file:///perp
file:///times
file:///cdot
file:///forall
file:///exists
file:///infty

2.3.4.3 Special content block
V Jupyter Book mame moznost vyuzit specialni obsahové bloky, které nam umoziu;i

zvyraznit konkrétni ¢ast textu. Nasleduje jejich seznam:

note attention
important | caution
hint | tip

error warning
danger

Zdroj obrizkiu ikon obsahovych blokii: Vlastni zpracovani

Tyto zakladni obsahové bloky se vytvari stejnym zptisobem. Nejdfive napiSeme tiikrat
obraceny apostrof *, za ktery do slozené zavorky vepiSeme nazev bloku, jejz chceme. Na novy
radek napiSeme obsah poznamky a zakonc¢ime na dal§im fadku opét tfemi obracenymi
apostrofy. [21]

V nahledu editoru se obsahovy blok pravdépodobné nebude zobrazovat, ale po

prevodu do html v prohlizeci ano.
Obr. 41 — Jednoduchy obsahovy blok

Zdroj: Vlastni zpracovani

Jestlize chceme vlastni nadpis obsahového bloku, jako nazev bloku doplnime
admonition a nadpis napiSeme za slozené zavorky. Takto napsany blok je vzhledové typem
poznamky. [21]

Obr. 42 - Blok admonition

Zdroj: Vlastni zpracovani

Obsahové bloky Ize dale specializovat a to pomoci vySe zminéného bloku admonition,
ktery plni obecnou funkci. Jestlize jej rozsifime o dalsi tfidu :class:, kterd se umistuje za
hlavni fadek, mame moznost vytvaret obsahové bloky urCitého typu s vlastnim nazvem,
vyskakovaci bloky, bloky v bo¢nim panelu nebo bloky zobrazené na celou Sifi obrazovky. Za

tfidu se neumistuji slozené zavorky. [21]
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Pro urcity typ bloku s vlastnim nadpisem, napiSeme za :class: nazev bloku (tip, danger,

caution, ...). Tfidu mizeme doplnit o néktery z nasledujicich hesel:

dropdown vyskakovaci blok
margin blok v postrannim panelu
full-width blok na celou §ifi obrazovky

Obr. 43 - Blok admonition s tfidou :class:

m

Zdroj: Vlastni zpracovani

Blok muzeme vlozit do jiného bloku. [21]

Obr. 44 - Blok umistény v jiném bloku

Zdroj: Vlastni zpracovani

Nadpisy Markdown nelze vkladat do obsahovych blokd.

2.4 Publikovani knihy online

Abychom knihu mohli publikovat online, potiebujeme dvé veéci — doménu a
webhosting. Internetovou doménou rozumime unikatni adresu na internetu, kterd zastupuje IP
adresu, slozity Ciselny kod, jenz je tvoren ¢tyimi Cisly oddélenymi teckou. Doména je to, co je
umisténo za www. Méla by byt jednoducha a snadno zapamatovatelna. [24, 25 ] Po zakoupeni
domény budeme potiebovat jesté webhosting, prostor pro naSe webové stranky, ktery si
pronajmeme. [26] Poskytovatelti téchto sluzeb je v dnesni dobé cela rada. Lisi se cenou,
mnozstvim nabizenych sluzeb a jejich kvalitou. Zde si ukazeme, jak zakoupit doménu
s hostingem u Webglobe. Stranky budeme moci zprovoznit do par minut.

Otevieme si stranky www.webglobe.cz, kde se zaregistrujeme. [27] Po pfihlaSeni

najedeme na horni li§t€ na sluzby a dame + nové sluzba.
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Obr. 45 - Webglobe Admin

w Webgl(’be ® SLUZBY FAKTURACE MUOJ UEET PODPORA = AND0420 -

Admin

Moje sluzby +  NOVASLUZBA

Nemite zadnou aktivni sluzbu. Vyberte si néjakou z nasi nabidky.

POZADAVEK
NAPOVEDA
LIVE CHAT

+420603 111 111

B edee

HELPDESK@WEBGLOBE.CZ

& CESKYv
Zdroj: Vlastni zpracovani

Ve vybéru poskytovanych sluzeb zvolime Hosting, nasledné se nam zobrazi tfi
nabizené varianty hostingu. Pro nase potfeby nam postaci sluzba Webhosting Start. Do
vyhledavace napiSeme nazev domény, kterou chceme registrovat. Jak jiz bylo zminéno, méla
by byt kratka a snadno zapamatovatelna. K doméné si zvolime doménu nejvyssiho fadu, tedy
to, co je umisténo za teCkou. Dame pokracovat, nastavime dobu registrace domény a nakup
dokonc¢ime. Nesmime zapomenout v budoucnu registraci domény prodlouzit. Doménou
knihy, ktera vznikla k této bakalatské praci, je matjupyterbook.eu. Po zakoupeni bychom méli
polozky vidét pod Moje sluzby.

Obr. 46 - Zakoupené sluzby

w Webg"Obe w SLUZBY FAKTURACE MUOJ OCET PODPORA = AND0420 -~

Adrmin

0,00 Ké

Faktury

Moje sluzby

@ Doménové registrace

matjupyterbook.eu Webhosting Start AKTIVNI expiruje 19.06.2024 : [

& Hosting

matjupyterbook.eu Webhosting Start AKTIVNI

Zdroj: Vlastni zpracovani
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Az se hosting s doménou zobrazi jako aktivni, sluzbu hosting rozklikneme a pfejdeme

pres FTP a soubory na FTP ucty.
Obr. 47 - FTP Géty

@& DOMENY >
= HOSTING v
Detail

Zakladni nastaveni

Rozdé&leni prostoru

Web >
FTP a soubory v
FTP Géty
Migrace FTP

Zdroj: Vlastni zpracovani

Sluzba FTP neboli File Transfer Protocol slouzi k pienosu dat po siti, pficemz objem
dat, které jsou prenaseny, neni omezen. Data je mozné jak stahovat, tak odesilat. [28]

V dolni ¢asti zvolime Piidat FTP ucet. Vymyslime piihlaSovaci jméno a heslo a dame

ulozit.
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Obr. 48 - Zalozeni FTP uctu

PfihlaSovaci jméno matjupyterbook eu

Relativni cesta k domovskému /home/html/matjupyterbook.eu/
adresar

Zrusit

Nez prejdeme k poslednimu kroku, zbyva nam jesté nainstalovat posledni program,

Zdroj: Vlastni zpracovani

jimz je Total Commander., ktery umoziuje rychlou a efektivni spravu soubort a je vhodny i
pro zacinajici uzivatele. [29]

Otevieme si stranku www.ghisler.com/download.htm a stahneme instala¢ni soubor.

[30] Ten nasledné otevieme, spustime instalaci a nechame se vést privodcem instalaci. Po
jejim dokonceni najedeme na horni li§t€¢ na polozku Sit" a zvolime Protokol FTP — pripoyjit

k serveru.
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Obr. 49 - Pripojeni k serveru

Total Commander (x64) 10,52 - NOT REGISTERED — O *
Soubor  Vybrat Prikazy St Zobrazit Konfigurace Start Mapovéda
l@ ‘ BER | B @ il E Pripojit sitovou jednothku... E] ‘ ”J”

E Odpajit sitovou jednothku...

ia | (Windows8 051 17 gyier closku., 9198 824 kB volnjch Kapaci

Ml Ukonéit sdileni sloZky... L
+Nazev P} Zobrazit administratorska sdileni r Velikost Datum Atribuj
[Brother] <DIR=> 04,04,2021 23:06 r---
[found.000] = . Protokel FTP - pfipojit k serveru... <DIR>  19.06.2023 19:49 -
[GOG GEI‘ﬂES] :Ug% Protokol FTP - nove pfipnjem',,, Ctrl+ M <DIR= 04,09.2016 14:51 ----
[Perflogs] Protokol FTP - odpaoijit ze serveru Ctrl+5Shift+F <DIR>  28.06.2022 20:01 r---

[Program Files] Protokol FTP - zobrazit skryté soubory

[Program Files (x26]] 1
Protakol FTP - stdhnout dle seznamu... I
[Relace_ wyukove_CD]

Spojeni s jinym poditacem pfes port LPT/USB... i

[Users]
[Windows] <DIR>  14.06.2023 20:26 ----
9
Vybér: 0 kB /0 kB Soubory: 0/0 Slozky: 0/9 Vybér: 0 kB /0 kB Soubory: 0 /0 Slozky: 0/ 3
c\Users» | W
F3 Zobrazit F4 Upravit F5 Kopirowvat F& PrejmPres F7 Mova slozka F& Odstranit Alt+F4 Konec

Zdroj: Vlastni zpracovini

Zvolime moznost nové pripojeni. Nazev relace muze byt jakykoli, slouzi pouze pro
nase potreby. K hostiteli napiSem ftp.ndzevdomény. Jméno uzivatele je prihlaSovaci jméno
FTP actu spolu s nazvem domény ve tvaru prihlaSovacijméno.nazevdomény Heslo zatim
nevypliujeme. Zaskrtneme PouZit pasivni rezZim prenosu (jako webovy prohlizec) a potvrdime
ok. Nyni zadame heslo.

VyskoC¢i nam dvé okna. V jednom okné je otevien disk C:, v okn¢ druhém FTP
ptipojeni. Na disku C: nalezneme hlavni slozku knihy a soubory ze slozky html zkopirujeme
do slozky public html ve druhém okné. Kniha se tak vlozi na zakoupenou doménu a bude

pfistupna vetejnosti.
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Seznam kliavesovych zkratek

Ampersand

Ceské uvozovky
Dolar

Hash (mfizka)

Hranata zavorka -
leva

Hranata zavorka -
prava

Hvézdicka
Kulata zavorka - leva

Kulata zavorka -
prava

Mensi nez
Obraceny apostrof
Opacné lomitko

Podtrzitko

Slozena zavorka -
leva

Slozena zavorka -
prava

Striska

Svisla ¢ara
Sipka doleva
Sipka doprava
Tilda (vInovka)
VéEtsi nez

Zavinac
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AltGr + C nebo Alt +
38

Alt+ 0132 a Alt +
0147

AltGr +u

AltGr + X nebo Alt +
35

AltGr +F

AltGr+ G

symbol nasobeni

Shift + (
Shift +)

AltGr + <

AltGr + 7/&/y +
7/&/y

AltGr + Q nebo Alt +
92

Shift + nebo Alt +
95

AltGr +B

AltGr + N

Alt + 94
AltGr+ W
Alt +27

Alt + 26
AltGr + 1/+/!

AltGr +>

AltGr + V nebo Alt +
64



Zavér

Cilem prace bylo vytvoftit piehledny a jednoduchy navod pro ucitele matematiky na
vytvoreni vyukovych webovych stranek pomoci programu Jupyter Book. V tvodu jsme se
struéné seznamili s Projektem Jupyter a uvedli si nékteré moznosti vyuziti, které Jupyter Book
nabizi. Kvili nedostatku zdroja neni kapitola tak obsahla, jak by si zaslouzila byt.

Druha kapitola nejdiive pojednava o rozhrani piikazového tfadku, ktery je nedilnou
soucasti programu, jelikoz je vytvoren na jeho bazi. Poté jsme se vénovali instalaci Anacondy
a samotného Jupyteru. Seznamili jsme se s kroky, které jsou potieba k vytvoreni vlastnich
webovych stranek, pfiCemz nejobsahlejsi Cast kapitoly tvofi vytvafeni obsahovy soubort
s jazykem Markdown a pouzivani LaTeXu pro matematickou sazbu. V zavéru druhé kapitoly
jsme se dzabyvali dalSi podstatnou ¢asti, a to publikovanim knihy online. V dneSni dob¢ je
mnoho poskytovatelti hostingovych sluzeb, pfi¢emz se li§i cenou a nabizenou kvalitou sluzeb.
V praci je popsano publikovani pres Webglobe, ackoli nepatii zrovna k nejlevnéjSim
moznostem, ovSem je rychly a na pouzivani jednoduchy pro , neuzivatele®.

V zavéru prace se nachazi seznam klavesovych zkratek, které nam mohou vyrazné
usnadnit proces vytvareni knihy.

Jako soucast bakalarské prace byly vytvorené webové stranky, které jsou dostupné na:

www.matjupyterbook.eu.
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