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Abstrakt

Cilem této diplomové prace je navrhnout model informaéniho systému pro podporu inter-
netovych obchodl. Kromé ndvrhu modelu bude v préci kladen diraz na analyzu mozného
vyuziti novych technologii, jako je AJAX nebo komunikace pomoci XML. Vysledna prace
bude tvofena dvéma aplikacemi, kde prvni bude celkovy katalog zbozi a druhou internetovy
obchod. Pro néj bude hlavni aplikace poskytovat jednotlivé sluzby.
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eshop, katalog, podpora, HTML, JavaScript, AJAX, XML, DOM, PHP, MySQL, Postgre-
SQL

Abstract

The aim of my thesis is to create a model of information system for internet stores support.
Together with creating this model I will also analyse the possible use of new technologies
such as AJAX or communication with the help of XML. The final work will consist of two
applications, where first is a catalogue of products (goods) and the second is an internet
store. The main application will provide services for this store.

Keywords
eshop, catalog, support, HTML, JavaScript, AJAX, XML, DOM, PHP, MySQL, Postgre-
SQL
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Kapitola 1

Specifikace zadani

1.1 Podrobnéjsi rozbor

Vysledkem prace by mél byt model systému podporujiciho elektronické obchodovéani. Systém
bude tvofen dvéma aplikacemi.

1.1.1 Serverova aplikace

Tato ¢ast systému bude obsahovat kategorizovany seznam zbozi, z néhoz bude urcité ¢asti
seznamu poskytovat jednotlivym internetovym obchodum. Aplikace bude obsahovat pro-
pracovany systém uzivatelskych u¢tu, na jejichz zakladé budou mit urciti uzivatelé presné
specifikované pravomoci. Budou tak oddéleny role, jako jsou nap¥. Aministrator, Product
manager nebo Skladnik.

Veskeré tkony souvisejici se spravou systému by mély byt implementovany tak, aby
umoznovaly co nejrychlejsi a nejintuitivnéjsi ovladani.

Aplikace bude poskytovat kromé seznamu nabizeného zbozi i vedeni objednavek, které
budou automaticky zasildny z klientskych eShopu. Cely systém by mél mit modularni struk-
turu a umoznovat dals{ rozsifeni.

1.1.2 Klientska aplikace

Hlavni funkci klientské aplikace bude naéteni katalogu zbozi ze serveru, jeho zobrazeni a
moznost vytvoreni objednavky. Vysledna interpretace dat a zobrazeni zbozi bude zaviset
jiz pouze na dané implementaci klienta. Klient a server nebudou mit spoleénou zadnou ¢ast.

1.1.3 Komunikace

Jelikoz klient ani server nebudou sdilet zadnou ¢ast systému jako je napf. databaze, bude
pro jejich komunikaci uzit systém vymeny dokumentt zalozenych na XML. Diky tomuto
oddéleni se stanout obé ¢asti na sobé zcela platformé nezavislé a bude mozné vytvaret velké
mnozstvi implementaci dané klientské aplikace.



Kapitola 2

Volba vyvojového prostredi

Pti volbé vyvojového prostiedi je dulezité uvédomit si, jaky okruh uzivateli bude danou
aplikaci pouzivat, v jakém poctu kopii bude nasazena a jak ¢asto bude dochézet k aktuali-
zacim. U klientské aplikace je zcela zfejmé, Ze se bude jednat o okruh nékolika tisic uzivatela
a to teoreticky z celého svéta.

Proto je nejlepsi pouzit pro implementaci tenkého klienta, kterym bude komunikovat
s aplikaci umisténou na serveru. Diky tomu bude velmi usnadnéna aktualizace této aplikace,
jelikoz se bude nachézet pouze v uréitém a predem znamém poctu kopii.

U serverové aplikace zvolime opét tenkého klienta a to z podobného duvodu jako je
tomu u klientské aplikace.

2.1 Programovaci jazyk

V dnesni dobé se pouziva nékolik moznosti jak tenkého klienta implementovat. Vétsinou se
jedné o webovy prohlizec, ktery si neustale nacita aktudlni verzi aplikace ze serveru. Toto
feSeni ma hodné vyhod, ale také nékolik nevyhod.

Mezi vyhody jisté patii jiz zminiovana aktudlnost dané aplikace, jelikoz si klientsky
prohlize¢ pii kazdém http pozadavku vyzada kompletné nové data. My vsak budeme vyuzivat
i technik, které toto tvrzeni lehce popiraji. Mezi dalsi vyhody patfi nezavislost na pouzité
platformeé, protoze se jednd o ustaleny standard HTML, ktery ma své prohlizece implemen-
tovany jiz takika pro kazdy mozny systém.

Mezi hlavni nevyhody patii moznost rozsiteni o periferie. Dost tézko se dd implemen-
tovat napf. ¢étecka ¢arovych koédu nebo Cipovych karet v prostfedi HTML. Dalsi velmi
podstatnou nevyhodou je velmi Spatna podpora ustdlenych standardu u nékterych starsich
prohlizecu a to at jiz se jedné o standard HTML, CSS nebo JavaScript.

Pro implementaci skripti generujicich HTML kéd jsem zvolil skriptovaci jazyk PHP
verze 5 a to pro jeho robustnost a hlavné rozsitenost. Mezi dalsi vyhody jisté patii i to, ze
se jedna o OpenSource a ze je poskytovan zdarma. Ve srovnani napi. s konkureénim ASP
od spolecnosti Microsoft nevyzaduje zadny komeréni server pro svoji ¢innost.



2.2 Ulozeni dat

Pro uklddani dat zvolime takovou metodu, ktera umozni jejich perzistentni ulozeni. K tomu
je nejvhodnéjsi pouzit néktery databazovy systém. Mezi nejznaméjsi a také nejrozsirenéjsi
patii relacéni databdzovy systém MySQL, ktery je pro testovaci ucely poskytovam zdarma.
Jeho vyhodou je moznost pouzit jej na vSech nejrozsifenéjSich platforméach a operacnich
systémech.

Dalsi moznosti je vyuziti databazového serveru PostgreSQL, ktery narozdil od MySQL
je jiz objektoveé-relacni. Je opét poskytovan pro testovaci ucely zdarma a opét jej lze spustit
na v8ech béznych platforméch.

Abych mohl porovnat, ktery systém je pro ucely dané aplikace lepsi, zvolim pro klient-
skou aplikaci systém MySQL a pro serverovou ¢ast systém PostgreSQL.

2.3 Objektové nebo Imperativni programovani

Dalsi téma, na které se zaméiim pii analyze aplikaci je volba programovaci techniky.
V zisadé mohu zvolit bud objektové orientovany pifstup nebo starsi imperativni progra-
movani, ¢asto nespravné zaménované s procedurdlnim.

2.3.1 Serverova aplikace

Serverova aplikace bude implementovdna objektové orientovanym pristupem. Objektoveé
orientovany piistup vychézi z chdapani celého systému jako mnoziny objektu, které se po-
kouseji modelovat skuteény svét jedna ku jedné.

Celkovy model se skladd z objektu, které maji v kazdém ¢asovém okamziku svého zivota
ur¢ity stav, urcité vlastnosti a poskytuji ur¢ité metody. Diky témto metoddm poskytuji
ur¢ité operace, které muze dany objekt vykonavat. Kazdy takovy objekt spadd do jisté
tTidy, kterd jeho vlastnosti a metody charakterizuje.

Abstrakce u objekti ndm umoziuje znazornovat jednotlivé detaily. Cely objekt pak
vystupuje jako ¢erna skiifika, u které neni potieba zndat presnou vnitini strukturu, ale
pouze jisté komunikaéni rozhrani, které objekt poskytuje.

Objekt je vzhledem k ostatnim objektiim zapouzdien a chréanén, aby ostatni objekty
nemohly tyto hodnoty piimo ménit. Tyto operace se pak déji jen poskytovanymi metodami.

Ttidy objektt je mozné fadit do stromové struktury, kterd ndm umoznuje dédit vlast-
nosti objektu z jejich predkl ve struktute. K této vlastnosti se vaze také polymorfismus,
ktery dovoluje pretézovat funkce implementované u predkt novymi metodami.

2.3.2 Klientska aplikace

Jelikoz hodné programatoru zavrhuje objekty u PHP, vytvorim druhou ¢éast tradi¢nim
zpusobem. Tato metoda je zalozena na procedurdlnim programovani. Celkovy program je
podobny napf. kuchyniskému receptu, kdy je presné charakterizovan postup v jednotlivych
krocich.

Imperativni programovani lze rozdélit do ti skupin: Naivn{ paradigma, Nestrukturované
paradigma a Strukturované paradigma. Jazyk PHP vyuziva posledni - strukturované. To



je zalozeno na vyuzivani cykli a podminek, nikoliv skoki jako tomu je u naivniho nebo
nestrukturovaného.

Zakladnimi prvky takovychto programi je prifazeni, cykleni a podminéné déleni toku
programu.

2.4 Aplikaéni servery

Jelikoz se jednd o aplikace tvorené tenkymi klienty, je k jejich béhu zapotiebi server. K tomu

podporu pro béh PHP i napojeni na oba databazové servery.



Kapitola 3

Pouzité technologie a standardy

3.1 Apache

Apache HTTP Server je softwarovy webovy server s otevienym kédem pro Linux, BSD,
Microsoft Windows a dalsi platformy. V souc¢asné dobé dodava prohlize¢tim na celém svété
vétsinu internetovych stranek.|[?]

Cely produkt je sifen pod OpenSource licenci, kterd dovoluje jeho volné sifeni, instalaci
a uzivani v nezménéné formé. Veskeré zmény v ném provedené musi byt vyznacCeny ve
zdrojovém kédu se jménem autora zmén.

Apache poskytuje podporu pro nejruznéjsi technologie, pro které ma implementovany
jednotlivé knihovny. Tyto knihovny jsou implementovany v modulech, jejichz konfigurace se
provadi pomoci konfigura¢niho souboru serveru. Pro nase tcely bude kromé standardnich
potfeba modul pro interpretaci skripta PHP.

3.2 MySQL

MySQL je databdzovy systém, vytvoreny Svédskou firmou MySQL AB. Jeho hlavnimi
autory jsou Michael ,,Monty“ Widenius a David Axmark. Je povazovan za uspésného
priukopnika dvojiho licencovani — je k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak pod
komeréni placenou licenci.

MySQL je multiplatformni databdze. Komunikace s ni probiha — jak uz nazev napovida
— pomoci jazyka SQL. Podobné jako u ostatnich SQL databdzi se jedna o dialekt tohoto
jazyka s nékterymi rozsitrenimi.

Pro svou snadnou implementovatelnost (lze jej instalovat na Linux, MS Windows, ale
ware, ma vysoky podil na v sou¢asné dobé pouzivanych databdzich. Velmi oblibena a ¢asto
nasazovand je kombinace MySQL, PHP a Apache jako zakladni software webového serveru.

MySQL bylo od pocatku optimalizovano piredevsim na rychlost, a to i za cenu nékterych
zjednodusSeni: ma jen jednoduché zpusoby zalohovéni, a az doneddvna nepodporovalo po-
hledy, triggery, a ulozené procedury. Tyto vlastnosti jsou dopliiovany teprve v poslednich
letech, kdy zacaly nejcastéjSim uzivatelim produktu — programatorim webovych stranek —
jiz ponékud schézet.[9]

Pro administraci databaze vyuziji aplikaci phpMyAdmin.



phpMyAdmin je nastroj napsany v jazyce PHP umoznujici jednoduchou spravu ob-
sahu databaze MySQL prostfednictvim webového rozhrani. V soucasné dobé umoznuje
vytvéret /rusit databédze, vytvaret/upravovat/rusit tabulky, provddét SQL piikazy a spra-
vovat klice. Jednad se o jeden z nejpopuldrnéjSich nastroju pro spravu databaze. Je k dispozici
v 52 jazycich.[11]

3.3 PostgreSQL

PostgreSQL je plnohodnotnym rela¢nim databdzovym systémem s otevienym zdrojovym
kédem. M4a za sebou vice nez patndct let aktivnitho vyvoje a méa vynikajici povést pro
svou spolehlivost a bezpec¢nost. Bézi na vSech rozsitenych opera¢nich systémech véetné
Linuxu, UNIXu (AIX, BSD, HP-UX, SGI-IRIX, Mac OS X, Solaris, Tru64) a Windows.
Stoprocentné spliiuje podminky ACID', plné podporuje cizi klice, operace JOIN, pohledy,
spousténé a ulozené procedury. Obsahuje vétsinu SQL92 a SQL99 datovych typid, napf.
INTEGER, NUMERIC, BOOLEAN, CHAR, VARCHAR, DATE, INTERVAL a TIMESTAMP. K systému
existuje kvalitn{ volné dostupna dokumentace véetné ¢eskych prekladi FAQ a FAQ pro o.s.
fy. Microsoft.

PostgreSQL je sifen pod BSD licenci, kterd je nejliberalnéjsi ze vSech open source li-
cenci. Tato licence umoziuje neomezené pouzivani, modifikaci a distribuci PostgreSQL.
PostgreSQL je mozno §itit se zdrojovymi kédy nebo bez nich, zdarma nebo komeréné.

PostgreSQL umozinuje béh ulozenych procedur napsanych v nékolika programovacich
jazycich, v Perlu, v Pyhon, v jazyku C nebo ve specidlnim PL/pgSQL — jazyku vychazejicim
z PL/SQL fy. Oracle. Existuji PostgreSQL varianty JDBC, ODBC, dbExpress, Open Office,
PHP, .NET Perl nativnich rozhrani. K PostgreSQL existuje preklada¢ Embedded SQL pro
Ca CH++.

Prednosti systému PostgreSQL je rozsifitelnost. Systém muze byt bezproblémové roz-
§ifovan o nové datové typy, funkce operatory, agregaéni funkce, proceduralni jazyky. Diky
tomu mohly vzniknout nésledujici rozsiteni: PostGIS — podpora pro geografické informaéni
systémy, TSearch2- podpora fulltextového vyhleddvani, Slony-I — master to multiple sla-
ves replikace. Na serveru pgfoundry je k dispozici nékolik desitek doplinki véetné doplnku
rozsifujici o funkcionalitu MySQL, SQL Serveru a Oraclu.[l2]

Pro préci s databazi PostgreSQL vyuziji program pgAdmin I1I spole¢nosti The pgAdmin
Development Team. Software je mozné ziskat na webové adrese

http://www.pgadmin.org/download/

3.4 DOM

DOM (akronym anglického Document Object Model — objektovy model dokumentu) je
objektoveé orientovand reprezentace XML nebo HTML dokumentu. DOM je API umoznujici
pristup ¢ modifikaci obsahu, struktury, nebo stylu dokumentu, ¢i jeho ¢asti.

' ACID - v tomto pifpadé zkratka ACID (Atomicnost — Atomicity, Konzistence — Consistency, Izolovanost
— Isolation, Trvalost — Durability) charakterizuje 4 zdkladni vlastnosti databdze, které garantuji, ze jsou
databazové transakce provadény spolehliveé.
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Puvodné mél kazdy webovy prohlizec své vlastni specifické rozhrani k manipulaci s HTML
elementy pomoci JavaScriptu. Vzdjemna nekompatibilita téchto rozhrani vsSak piivedla
konsorcium W3C? k myslence standardizace, a tak vznikl W3C Document Object Mo-
del (zkracenée W3C DOM). Tato specifikace je platformné a jazykové nezdvisla. Predchozi
specifickd rozhrani byla nazvéna Intermediate DOM (anglicky pfechodny DOM).

DOM umoznuje piistup k dokumentu jako ke stromu, coz je zaroven datova struk-
tura pouzivang ve vétsiné XML parseru (Xerces, MSXML) a XSL procesoru (Xalan). Tato
technologie, nazyvand grove (Graph Representation Of property ValuEs), vyzaduje nahrani
celého parsovaného dokumentu do pameéti, z ¢ehoz plyne, ze jeji optimalni pouziti je tam,
kde je k jednotlivym elementim dokumentu pfistupovano v ndhodném potfadi nebo opa-
kované. Existuje i alternativni technologie pro piipad, Ze je potfeba postupnd, nebo jed-
norazova uprava — sekvenéni model SAX, ktery ma v téchto piipadech vyhodu rychlejsiho
zpracovan{ a nizs{ pamétové ndrocnosti.[5]

3.5 PHP

PHP (rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocessor, , PHP: Hypertextovy preprocesor ¢,
puvodné Personal Home Page) je skriptovaci programovaci jazyk, uréeny predevsim pro pro-
gramovani dynamickych internetovych stranek. Nejcastéji se zacleniuje piimo do struktury
jazyka HTML, XHTML ¢i WML, coz je velmi vyhodné pro tvorbu webovych aplikaci. PHP
lze ovsem také pouzit i k tvorbé konzolovych a desktopovych aplikaci.

PHP skripty jsou provadény na strané serveru, k uzivateli je pfenaSen az vysledek
jejich ¢innosti. Syntaxe jazyka kombinuje hned nékolik programovacich jazyku (Perl, C,
Pascal a Java). PHP je nezavisly na platformeé, skripty funguji bez tiprav na mnoha ruznych
opera¢nich systémech. Obsahuje rozsahlé knihovny funkci pro zpracovani textu, grafiky,
praci se soubory, pifstup k vétsiné databdzovych serveru (mj. MySQL, ODBC, Oracle,
PostgreSQL, MSSQL), podporu celé fady internetovych protokolu (HTTP, SMTP, SNMP,
FTP, IMAP, POP3, LDAP,...)

PHP se stalo velmi oblibenym piedevsim diky jednoduchosti pouziti a tomu, ze kom-
binuje vlastnosti vice programovacich jazyku a nechava tak vyvojafi ¢aste¢nou svobodu
v syntaxi. V kombinaci s databdzovym serverem (predevsim s MySQL nebo PostgreSQL)
a webovym serverem Apache je Casto vyuzivan k tvorbé webovych aplikaci. Diky velmi
castému nasazeni na serverch se vzila zkratka LAMP — tedy spojeni Linux, Apache, MySQL
a PHP nebo Perl.

S verzi PHP 5 se vyrazné zlepsil piistup k objektové orientovanému programovani po-
dobny Javeé. [10]

3.5.1 Pozadované moduly

Samotné PHP obsahuje velkou fadu funkci. Moje aplikace bude vyuzivat kromé téch stan-
dardnich také knihovnu pro MySQL, PostgreSQL a pro konverzi kédové stranky fetézcu.

*World Wide Web Consortium (W3C) je mezindrodni konsorcium jehoz ¢lenové spoletné s vefejnosti
vyvijeji webové standardy pro World Wide Web. Cilem konsorcia je ,,Rozvijet World Wide Web do jeho
plného potencidlu vyvojem protokoli a smérnic, které zajisti dlouhodoby rust Webu“. W3C se také zabyva
vzdélanim a piistupnosti, vyviji software a nabizi otevienou diskuzi o Webu prostiednictvim féra.[13]
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php_mysql.dll

V zasadé budu pouzivat jen zdkladni funkce této knihovny. Prvni z nich je mysql_connect,
ktera slouzi pro pripojeni k databazovému serveru. Obvykle byva volana se tfemi parametry
— adresa serveru, jméno uzivatele, heslo uzivatele. Jeji navratovd hodnota je ukazatel na
spojeni.

Po navazani spojeni se serverem je tieba zvolit databazi, se kterou se bude pracovat.
Toto se provadi pomoci piikazu mysql_select_db, kterd ma jeden povinny parametr, kterym
je jméno databaze, a jeden nepovinny, kterym je ukazatel na spojeni. Pfi tspéchu vraci
True jinak False.

Pro vykonavani SQL dotazu slouzi funkce mysql_query, ktera provede dotaz pomoci
aktualniho spojeni. Jako parametr se zadava SQL dotaz a vysledek je vracen pomoci uka-
zatele.

Pro prochazeni vysledku dotazu se nejcastéji vola funkce mysql_fetch_array, ktera pro-
chazi jednotlivé Ffadky vysledku a vraci je jako pole. Jako parametr se zaddva ukazatel na
vysledek. Jednotlivé polozky pole jsou indexovany poradovymi &isly sloupcu a také nazvy
sloupcu vysledku.

P1i vkladani do tabulek pomoci SQL piikazu INSERT je vhodné znat primarni kli¢, ktery
byl danému fadku pfitazen. Tuto hodnotu zjisti funkce mysql_insert_id. Ma jeden nepovinny
parametr, kterym je ukazatel na spojeni se serverem.

php_pgsql.php

Knihovna pro praci s databazi PostgreSQL v prostiedi PHP maé opét velkou spoustu funkeci.
Ja vsak budu vyuzivat jen ty zédkladni. Od databaze MySQL se 1isi hlavné vytvarenim jedno-
zna¢ného identifikdtoru 0ID, ktery jednozna¢éné charakterizuje jednotlivé zaznamy v celém
kontextu pusobnosti databéze.

Pro navazéani spojeni se serverem se pouziva funkce pg_connect, kterd ma jeden po-
vinny parametr connection_string a jeden nepovinny, kterym je connect_type. Textovy
fetézec connection_string je slozen z host, hostaddr, port, dbname, user, password,
connect_timeout, options, tty, sslmode, requiressl a service. Ne vSechny jsou po-
vinné a jejich nastaveni zalezi na dané instalaci. Navratovou hodnotou funkce je ukazatel
na spojeni.

Pro odeslani dotazu slouzi funkce pg_query, ktera ma jako povinné parametry ukazatel
na spojeni a SQL dotaz. Navratova hodnota je ukazatel na vysledek.

Pro prochézeni vysledkem pouzivam funkci pg_fetch_array, kterd navraci vysledky
jako pole. Jeji prvni povinny parametr je ukazatel na vysledek. Druhy parametr je nepo-
vinny a oznacuje o kolikaty fadek mame zdajem. Tretim parametrem, ktery je také nepo-
vinny, dovoluje urcit, zda se maji prvky v ndvratovém poli indexovat ¢isly (PGSQL_NUM),
jmény sloupcu (PGSQL_ASSOC) nebo obojim (PGSQL_BOTH).

Stejné jako u MySQL i zde budu chtit zjistit oznaceni naposledy vlozeného prvku. U této
knihovny je implementovana funkce, ktera vrati nikoliv primarni kli¢ naposledy vlozeného
zdznamu, ale jeho 0ID. Jde o funkci pg last oid) a jako parametr se vkladd vysledek
naposledy vykonaného piikazu funkci pg_query.
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DOM API v PHP5

Pro praci s DOM bylo v PHP verze 5 vytvoreno API, které nahrazuje pouzivani knihovny
DOM_XML z PHP verze 4. Toto API obsahuje nékolik desitek funkci, které zarucuji velkou
vykonnost spojeni PHP a DOM. Pro moji aplikaci bude stacit opét nékolik zakladnich.

Jelikoz se jiz jedna o plnohodnotnou t¥idu, pro vytvoieni nového DOM objektu pouziji
standardni konstruktor DOMDocument. Pii jeho volani mohu uvést dva nepovinné parametry
pro uréeni verze DOM a pro urceni kédovani.

Dalsim objektem implementovanym v PHP je objekt elementu DOM. K jeho vytvofeni
slouzi konstruktor DOMElement, ktery mé& jeden povinny parametr jméno elementu, a dile
nepovinné hodnotu a Namespace platnosti elementu.

Pro vytvotfeni nového atributu, ktery se chova opét jako objekt, slouzi konstruktor
t¥idy DOMAttr. Jako povinny parametr se uvadi jméno nového atributu a dale mtuzeme jako
nepovinny parametr uvést i hodnotu tohoto nového atributu.

Pro spojovani elementu do stromu existuji metody objekti DOMDocument a DOMElement
appendChild, kterd ma jako parametr ukazatel na piipojovany element.

K pfipojeni atributu k elementu slouzi metoda setAttributeNode, které predame uka-
zatel na ptidavanou vlastnost jako povinny parametr.

Pro vypis struktury vzniklého objektu muzeme pouzit nékolik rtznych metod objektu
DOMDocument, které se lisi formatem vystupu. Mezi nejpouzivanéjsi patii saveXML, kterd
navraci vysledny dokument jako fetézec.

Pro nactenti jiz existujictho XML dokumentu slouzi metoda objektu DOMDocument load,
kterd ma jako parametr cestu k danému souboru. Miize se jednat o soubor na disku nebo
soubor pfistupny pomoci URL.

$dom = new DOMDocument(’1.0’, ’iso-8859-1’);

$element = $dom->appendChild(new DOMElement (’root’));

$attr = $element->setAttributeNode (new DOMAttr(’attr’, ’attrvalue’));
echo $dom->saveXML();

3.6 XHTML

XHTML (zkratka anglického extensible hypertext markup language — ,rozsititelny hyper-
textovy znackovaci jazyk®) je znackovaci jazyk pro tvorbu hypertextovych dokumentu
v prostifedi WWW vyvinuty konsorciem W3C. Puvodné se predpokladalo, Ze se stane
nastupcem jazyka HTML, jehoz vyvoj byl verzi 4.01 ukoncéen. V roce 2007 vsak doslo
k zalozeni pracovni skupiny, kterd m& za cil vytvorit novou verzi HT'ML, kterd ponese
oznac¢eni{ HTML 5.0. XHTML je stéle paralelné vyvijeno a nyni se pracuje na verzi 2.0.[14]

3.6.1 CSS

CSS je zkratka pro anglicky nazev Cascading Style Sheets, ¢esky tabulky kaskadovych styla.
Je to jazyk pro popis zptuisobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo
XML.

Jazyk byl navrzen standardiza¢ni organizaci W3C. Byly vydany zatim dvé verze speci-
fikace CSS1 a CSS2 (plus CSS 2.1), pracuje se na verzi CSS3.
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Hlavnim smyslem je umoznit navrhaitm oddélit vzhled dokumentu od jeho struktury a
obsahu. Puvodné to mél umoznit uz jazyk HTML, ale v dusledku nedostateé¢nych standardua
a konkuren¢niho boje vyrobcu prohlizect se vyvinul jinak. Starsi verze HTML obsahuji celou
radu elementu, které nepopisuji obsah a strukturu dokumentu, ale i zptisob jeho zobrazeni.
Z hlediska zpracovani dokumentt a vyhledavani{ informaci neni takovy vyvoj zadouci.

Hlavni nevyhodou CSS je zatim stéle §patnd podpora v majoritnich prohlize¢ich. Ruzné
prohlizece interpretuji stejny CSS kod jinak a je nékdy velmi obtizné jej napsat tak, aby
se na vSech (resp. na nékolika vybranych) prohlizecich vysledek zobrazil stejné. Situace se
ale v roce 2006 zna¢né zlepsuje, v souvislosti s tim se s napétim oc¢ekaval ptichod Internet
Exploreru 7, ktery by mél postupné vytlacit svého predchtudce IE 6, ktery byl castym
zdrojem problému. Nicméné ani IE 7 se striktné nedrzi definice CSS 2.1.[]

Pro vyreseni chybné interpertace CSS v ruznych prohlizeéich, zejména problému s box-
modelem, lze vyuzit nékolik riznych feseni, které vyuzivaji dalsich nedokonalosti interpre-
tace. Obcas se pouziva vkladani ,,podtzitka“ do oznaceni vlastnosti coz vSak neni v souladu
s normou CSS.

Lepsi feSeni je specifikovat zanofeni elementu pomoci dvou oznaceni a mezi né vlozit
znak ,,>“. Prohlize¢ IE6 neumi tuto vlastnost spravné vyhodnotit, a umoznuje nam tak
specifikovat vlastnosti, které se pouziji jen prohlizeci typu FireFox nebo Opera.

div .prvek{color: red;}
div>.prvek{color: black;}

Vysledkem je, ze v prohlizecich zalozenych na IE6 bude barva ¢ervend, v ostatnich
cerna.

3.6.2 JavaScript

JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk, jehoz autorem je
Brendan Eich z tehdejsi spoleénosti Netscape.

Nyni se zpravidla pouziva jako interpretovany programovaci jazyk pro WWW stranky,
casto vkladany piimo do HTML koédu stranky. Jsou jim obvykle ovladany rizné interaktivni
prvky GUI (tlacitka, textovd policka) nebo tvofeny animace a efekty obrazku.

Jeho syntaxe patii do rodiny jazyku C/C++/Java. Slovo Java je v8ak soucdsti jeho
nazvu pouze z marketingovych duvodu a s programovacim jazykem Java jej vedle nazvu
spojuje jen podobnd syntaxe. JavaScript byl v ¢ervenci 1997 standardizovan asociaci ECMA
(Europen Computer Manufacturers Association) a v srpnu 1998 ISO (International Stan-
dards Organization). Standardizovand verze JavaScriptu je pojmenovana jako ECMAScript
a z ni byly odvozeny i dalsi implementace, jako je naptiklad ActionScript.

JavaScript byl puvodné obchodni nézev implementace spoleénosti Netscape, kde byl
vyvijen nejprve pod ndzvem Mocha, pozdéji LiveScript, ohlaSen byl spolecné se spole¢nosti
Sun Microsystems v prosinci 1995 jako doplnék k jazykim HTML a Java. Pro verzi firmy
Microsoft je pouzit ndzev JScript.

Program v JavaScriptu se obvykle spousti az po stazeni WWW stranky z Internetu (tzv.
na strané klienta), na rozdil od ostatnich jinych interpretovanych programovacich jazyku
(napi. PHP a ASP), které se spoustéji na strané serveru jesté pred stazenim z Internetu.
7 toho plynou jistd bezpeénosti omezeni, JavaScript napf. nemuze pracovat se soubory, aby
tim neohrozil soukromi uzivatele.
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JavaScript je mozné pouzit i na strané serveru. Prvni implementaci JavaScriptu na
strané serveru byl LiveWire firmy Netscape vypustény roku 1996, dnes existuje nékolik
moznosti véetné opensource implementace Rhinola zalozena na Rhino, gcj a Apache.[7]

Pro praci s DOM je v JavaScriptu implementovano nékolik zdkladnich funkei. Cely do-
kument se skladd z jednotlivych elementu, které maji urcité vlastnosti a metody. K odkazani
na urfity element se pouzije bud klicové slovo this, které se vklada do voldni funkce jako
parametr a odkazuje na aktualni element, nebo je tfaba pouzit hiearchii DOM stromu.
V nasledujici ¢asti uvedu nejpouzivanéjsi vlastnosti a metody JavaScriptu.

DOM Document Object properties

body Tato vlastnost odkazuje na element BODY HTML dokumentu.

DOM Document Object Methods

createAttribute(“attributename”) Tato metoda vytvoii novou vlastnost aktudlniho
dokumentu. Jako navratova hodnota je odkaz na novou vlastnost.

createElement (“tagName”) Metoda vytvoii novy element. Typ nového elementu se
uvadi jako parametr. Navratovd hodnota je odkaz na tento nové vytvoreny element.

createTextNode(text) Metoda vytvoii novy textovy prvek, ktery lze zaradit do vysled-
ného DOM stromu. Navratova hodnota je odkaz na nové vytvoreny prvek.

getElementByld(id) Metoda slouz k pristupu k libovolnému elementu v DOM na
zakladé uvedeného 1D.

getElementsByTagName(tagname) Vrét{ véechny elementy z dokumentu daného typu.

DOM Element properties

attributes[] Vrati vSechny vlastnosti daného elementu jako pole. IE6 vraci nejen vlast-
nosti definované autorem, ale také elementy definované v DTD?. Ve FireFoxu se navraci
jen vlastnosti definované uzivatelem, pfipadné zménéné pomoci skriptu.

childNodes[] Navrati vSechny synovské prvky. Jsou vriceny jako objekty a sefazeny
v poli. Dalsi vlastnosti lze ziskat pomoci atributi NodeName a NodeType.

className Pomoci této vlastnosti muzeme ¢ist nebo ménit aktudlni class daného ele-
mentu. Lze tak ménit vizualni vlastnosti definované pomoci CSS.

SDTD (Document Type Definition, ¢esky Definice typu dokumentu) je jazyk pro popis struktury XML
pripadné SGML dokumentu. Omezuje mnozinu piipustnych dokumentu spadajicich do daného typu nebo
tiidy. DTD tak napiiklad vymezuje jazyky HTML a XHTML. Struktura tfidy nebo typu dokumentu je
v DTD popséna pomoci popisu jednotlivych znacek (nebo téz elementii) a atributu. Popisuje jak mohou byt
znaCky navzijem uspofddany a vnoreny. Vymezuje atributy pro kazdou znacku a typ téchto atributi.[0]
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id Umoznuje ¢ist, piipadné zménit ID daného elementu.
nodeName Navrati typ elementu jako je naptiklad DIV nebo P.

nodeValue Navrati hodnotu daného elementu. Pro textové prvky navrati text daného
prvku, pro vlastnosti navrati hodnotu dané vlastnosti. Pomoci této vlastnosti lze ménit
hodnoty prvku.

parentNode Jako ndvratovd hodnota je pfedan ukazatel na nadfazeny prvek v.DOM
hiearchii.

DOM Element methods

addEventListener(eventType, listener, useCapture) Asociuje funkci k udédlosti Ja-
vaScriptu pro aktudlni prvek. Tato metoda nefunguje v prohlizecich Internet Explorer. Jako
prvni parametr se uvadi typ uddalosti, ktery ma stejné oznaceni jako v JavaScriptu avsak
bez pocitecniho on (napi. click, focus, change). Jako druhy parametr se uvadi jméno
funkce, kterd bude volana. Zde nesmi byt uvedeny zddné parametry ani zavorky. Timto
postupem lze k jednomu prvku a jedné udélosti pfifadit vice funkei.

attachEvent(eventType, function) Tato metoda je obdobou metody addEventListener
pro prohlize¢e Internet Explorer. Zde se vSak uvadi celé jméno udélosti véetné on.

if (window.addEventListener)
window.addEventListener("load", statusreport, false)
if (window.attachEvent)
window.attachEvent ("onload", statusreport)

appendChild(node) Pripoji element pfedany parametrem na konec seznamu synovskych
prvki.

detachEvent(eventType, function) Odstrani funkci ze seznamu urcité udélosti. Je
urc¢ena pro prohlizece Internet Explorer.

getAttribute(attributeName) Vrati hodnotu daného atributu pro aktudlni prvek.

getElementsByTagName(tagName) Vriti pole ukazateli na synovské objekty daného
typu.

removeAttribute(attributename) Odstrani atribut daného jména z aktudlniho ele-
mentu.

removeChild(childreference) Odstrani synovsky prvek zadany referenci.
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removeEventListener(eventType, listener, useCapture) Odstrani funkei ze sezna-
mu dané udalosti. Je uréena pro prohlizece Firefox a podobné. Obdoba funkce detachEvent
u IE.

replaceChild (newChild, oldChild) Pfepise v aktudlnim prvku synovsky prvek novym.
Oba se zadavaji referenci.

setAttribute(attributename, value, [iecaseflag]) Slouzi pro nastavovani parametru
aktudlniho prvku. Tfeti parametr zapind a vypina rozpoznavani velikosti pismen pro pro-
hlize¢e Internet Explorer, které rozeznavaji rozdil napt. mezi align a Align.

3.6.3 AJAX

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je obecné oznaceni pro technologie vyvoje
interaktivnich webovych aplikaci, které méni obsah svych stranek bez nutnosti jejich zno-
vunacitani. Na rozdil od klasickych webovych aplikaci poskytuji uzivatelsky piijemnéjsi
prostiedi, ale vyzaduji pouziti modernich webovych prohlizecu.

Podobné jako DHTML, LAMP nebo SPA, Ajax ve skute¢nosti neni konkrétni jednotliva
technologie, ale pojem oznacujici pouziti nékolika technologii dohromady s uréitym cilem.

Mezi vyhody pati{ odstranéni nutnosti znovunacteni a prekresleni celé stranky pii kazdé
operaci, které jsou nutné u klasického modelu WWW stranek. Pokud napftiklad uzivatel
klikne na tla¢itko pro udéleni hlasu v néjaké anketé, celd stranka se musi znovu nacist ze
serveru, tiebaze se na ni jen napiiklad aktualizuji vysledky hlasovani a veskery zbytek ob-
sahu zustava stejny. Prostfednictvim AJAXu probéhne odeslani hlasu uzivatele na pozadi,
server zaSle jen ty ¢asti stranky, které se zménily, a jen tyto Casti se uzivateli na strance
aktualizuji a piekresli. Uzivatel tak méa pocit mnohem vétsi plynulosti prace, ktera se blizi
béznym desktopovym aplikacim.

7Z toho vyplyvéa také potencidl snizit z4téZ na webové servery a sit obecné. JelikoZ nenf
potieba pii kazdém pozadavku sestavit cely HTML dokument, ale pouze provedené zmény,
je mnozstvi vyménovanych dat vyrazné nizsi a teoreticky to muze mit pfiznivy vliv i na
zatéz databazovych serverii ¢i dalsich backendovych systémi. AJAX vSak naopak miize
zvysit pocet vymeénovanych HTTP pozadavku, tfebaze prenaseji nizsi mnozstvi dat tak pri
nevhodné implementaci zatéz neklesne.

Mezi nevyhody patii hlavné zmény v paradigmatu pouzivani webu: webové stranky
se chovaji jako plnohodnotnd aplikace se slozitou vnitini logikou, nikoli jako posloupnost
stranek, mezi kterymi se lze navigovat i pomoci tlacitek Zpét a Dalsi. Moderni AJAXové
aplikace jsou schopny funkce téchto tlacitek (pfinejmensim ¢asteéné) obnovit za pouziti
ruznych technik (napft. vyuziti ¢asti adresy za znakem # ¢i pomoci neviditelnych IFRAMES).

Problémem AJAXovych aplikaci také miize byt sitova latence: potieba komunikace pfes
Internet ma negativni dopady na rychlost odezvy a interaktivitu uzivatelského rozhrani. Po-
kud uzivateli neni jasné signalizovéno, ze aplikace zpracovava jeho pozadavek (a na pozadi
komunikuje se serverem), jediné, co zaregistruje, je zpozdénd reakce (mezitim se dokonce
miuze snaZit operaci spustit znovu, nebot se domnivéa, Ze systém jeho pifkaz ignoroval).

Dalsi nevyhodou AJAXu je nutnost pouzivat moderni grafické prohlizece, které podpo-
ruji potfebné technologie. (Vsechny dnesni bézné prohlizece vsak tyto technologie alespon
v zékladu podporuji.)[3]
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Objekt XMLHttpRequest

Historie AJAXu sah4 jiz k prohlizec¢i Internet Explorer 5, uvedeného na jafa roku 1999,
kde byl uveden jako ovladaci prvek Active X. Puvodné byl podporovan pouze Internet
Explorerem, ale s pfichodem Mozilly 1.0 a Safari 1.2 se podpora rozsitila.

Jiz od prvopocatku je AJAX zalozen na objektu XMLHttpRequest, ktery obstarava
komunikaci se serverem. Abychom jej mohli vyuzivat, je tfeba nejdiive vytvofit jeho instanci
pomoci JavaScriptového kédu. Jelikoz tento objekt neni prozatim standardizovén, jeho
vytvoreni se v jednotlivych prohlize¢ich rizni. Prohlizece Internet Explorer jej implementuji
jako prvek Active X, jiné prohlizec¢e jako objekt JavaScriptu.

Detekce toho, zda budeme vytvaret jednim, ¢ druhym zpusobem je velmi trividlnf a je
zalozena na detekci, zda lze vytvaret objekty Active X.

var xmlHttp;
function vytvorXMLHttprequest (){
if (window.ActiveObject){
xmlHttp = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");
}
else if (window.XMLHttpReuest){
xmlHttp = new XMLHttpRequest();
}
}

Metody a hodnoty objektu XMLHttpRequest

abort() Tato metoda prerusi aktudlni pozadavek.

getAllResponseHeaders() Vrat{ vSechny hlavicky HTTP pozadavku ve formé péaru
kli¢ /hodnota jako jsou napf. Content-Length, Date nebo URL.

getResponseHeader() Tato metoda je podobnd metodé get AllResponseHeaders pouze
s tim rozdilem, ze bere argument specifikujici konkrétni hlavicku o kterou mame zdjem.
Tuto hodnotu vraci jako fetézec.

open() Tato metoda nastavuje parametry volani serveru. Jako jedind je uréena pro inici-
alizaci pozadavku. M4 dva povinné a tfi nepovinné argumenty. Je nutné zadat pozadovanou
metodu pienosu (GET, POST nebo PUT) a URL prostiedku, ktery voldme. Volitelné je mozné
zadat také argument typu Boolean specifikujici, jestli ma byt volani asynchronni — vychozi
hodnota je true, tzn. asynchronn{ pozadavek. Pokud zaddme false, ¢ek4 se na odpoved’ ser-
veru a az poté se pokracuje ve zpracovani. Vzhledem k tomu, ze asynchronni volani je jednim
z hlavnich pfinosui AJAXu, nastaveni tohoto argumentu na false ztraci pouziti objektu
XMLHttpRequest smysl. Za urcitych okolnosti, jako je napf. ovéfeni uzivatelského vstupu
pred pokracovanim dale, to v8ak muze byt uzite¢né. Posledni dva argumenty umoznuji
zadat uzivatelské jméno a heslo.

send() Tato metoda provede vlastni pozadavek na server. Pokud byl pozadavek de-
klarovan jako asynchronni, vraci tato metoda Tizeni okamzité, v opa¢ném piipadé cekd
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na piichod odpovédi od serveru. Nepovinny argument muze byt instance objektu DOM,
vstupni tok nebo fetézec. Argument pfeddvany metodé je odeslan jako ¢ast téla pozadavku.

setRequestHeader() Tato metoda nastavuje hodnotu specifikované hlavicky pozadavku.
Jako argumenty bere Fetézec reprezentujici ndzev pozadované hlavicky a fetézec reprezen-
tujici hodnotu, na kterou méa byt hlavicka nastavena. Tato metoda muze byt voldna az po
zavolani metody open().[!]

Kromé techto metod obsahuje objekt XMLHttpRequest také nékolik standardnich atri-
buta.

onreadystatechange Ukazatel na obsluzny kdéd, ktery je spustén pii kazdé zméné in-
terniho stavu objektu, typicky se jednd o funkci v JavaScriptu.

readyState Stav pozadavku. Pét moznych hodnot je: 0 — neinicializovano, 1 — na&itani,
2 — nacteno, 3 — interaktivni, 4 — dokonceno.

responseText Odpovéd serveru ve formé fetézce.

responseXML Odpovéd serveru ve formé XML. Tento objekt muze byt déle zpracovin
a zkouman jako DOM objekt.

status Stavovy kdd ziskany od serveru.

statusText Textova verze stavového kédu (0K, Not Found atd.).[!]
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Cast IT

Implementacni cast
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Kapitola 4

Prvni iterace

4.1 Pozadovany vysledek

Vysledkem prvni iterace bude zdklad serverové aplikace, ktery umozni modularni architek-
turu. Umozni piihlaSeni uzivateld, jejich administraci a také umozni nastaveni piistupovych
prav k jednotlivym modultm. V této iteraci bude také navrzen vzhled celé aplikace a budou
definovany zakladni grafické prvky.

4.1.1 Zakladni obrazovka

Jako zakladni obrazovka pro nepfihlaseného uzivatele bude jednoduchy formulai obsahujici
pole pro vlozeni uzivatelského jména a hesla a tlac¢itko pro prihldseni do systému. Pokud
bude uzivatel uspésné pirihlasen, zobrazi se mu jiz seznam vSech moznych aplikaci, které
jsou pro jeho uzivatelsky ucet zptistupnény.

Seznam piistupnych aplikaci je zobrazen v levé ¢dsti obrazovky a jednotlivé moduly jsou
seskupovéany do oken, které tvori logické celky (napf. okno pro préci s uzivatelskymi ucty
obsahuje ¢dst pro vypis, editaci atd.). Jelikoz muze téchto oken byt velké mnozstvi, bude
mozné je ,sbalit“ a tim zmensit prostor, ktery zabiraji. Informace o aktudlnim rozlozeni by
méla byt perzistentné ulozena k danému uzivatelskému uétu.

4.1.2 Sprava uzivatela

Tato ¢ast systému umozni spravu uzivatelskych ucétiu. Bude sestdvat z modulu pro zob-
razeni seznamu uzivateli a jejich editaci, modulu pro pfidani nového uzivatele, seznamu
uzivatelskych skupin, do kterych je mozno jednotlivé uzivatele fadit, modulu pro tvorbu
skupin a modulu pro nastavovani piistupovych prav k jednotlivym modulim.

Po kliknuti na polozku Seznam uzivatell se zobrazi ve stfedovém sloupci seznam jiz vy-
tvorenych uzivatel. Po zvoleni nékterého z nich se zobrazi v pravé ¢asti informace o daném
uzivatelském ucétu. Tyto policka bude mozné jednoduchym kliknutim zpiistupnit a meénit
informace v nich obsazené. Po dokonéeni zmény se tato informace okamzité ulozi do da-
tabaze.

Pod vypisem zakladnich dat bude uveden seznam skupin, do kterych je mozné uzivatele
zatadit. Zména cClenstvi ve skupiné se provede jednoduchym kliknutim na ikonu aktualniho
stavu. Uzivatelské skupiny umozni lepsi administraci piistupovych prav k jednotlivym

21



castem systému. Pod seznamem skupin se bude nachat moznost deaktivovat dany uzivatelsky
Ucet.
4.1.3 Vytvoreni nového uzivatele

Po zvoleni této funkce se v pravé ¢asti zobrazi formuldf, ktery umozni zadat zakladni
informace o uzivateli a jejich odeslani. Po odeslani se v dalsim kroku vloz{ heslo pro dany
uzivatelsky ucet a v posledni ¢asti se nastavi jednotliva ¢lenstvi ve skupindch. Pokud nebude
nékterda polozka pii vytvareni spravné vyplnéna, bude uzivatel o tom informovan a bez
spravného zadani nebude mozné pokracovat v dalsim kroku.

4.1.4 Seznam skupin

Po kliknuti na tuto polozku se ve stfedovém sloupci zobraz{ seznam jiz vytvorenych skupin.
Po zvoleni nékteré se v pravé ¢asti zobrazi okno, ve kterém bude mozno editovat jeji jméno.

4.1.5 Vytvoreni nové skupiny

V této sekci je mozné vytvorit novou skupinu zaddnim jejtho jména.

4.1.6 Nastaveni pristupovych prav

Po zvoleni moznosti nastaveni piistupovych prav se ve stfedovém sloupci zobrazi dvé okna.
V prvnim je uveden seznam uzivatell, ve druhém seznam skupin. Po zvoleni nékterého
zdznamu, at jiz jména uZivatele nebo jména skupiny, se v pravém sloupci zobrazi seznam
v8ech modult a jeho ¢asti. Jednoduchym kliknutim bude mozné aktualni stav zménit.
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4.2 Specifikace pripadi pouziti

Pripad pouziti:

Piihlaseni do systému

1D

1

Struény popis

Uzivatel se pomoci formulafe ptihldasi do systému

Primarni aktéri

Uzivatel

Sekundérni aktéri

nejsou

Predpoklady

Zadny uzivatel neni piihldsen

Hlavni tok

1. Zobrazi se ptihlasovaci formulaf
2. Uzivatel vlozi pfihlasovaci jméno
3. Uzivatel vlozi pfihlasovaci heslo

4. Uzivatel klikne na tlacitko Prihlasit

Nésledné podminky

Uzivatel s danym uzivatelskym jménem a heslem byl na-
lezen v databazi a byl piihlaSen. Zobrazi se ivodni strana
aplikace se seznamem modult

Alternativni tok

Zobrazi se informace o neuspésném prihldSeni.
Prihlasovaci formulaf se zobrazi znovu.

Pripad pouziti:

Seznam uzivatelu a jejich editace

1D

2

Struény popis

Uzivatel pomoci modulu zobrazi a edituje informace
o uzivatelich

Primarni aktéri

Opravnény uzivatel

Sekundérni aktéri

Ostatni uzivatelé

Predpoklady

Uzivatel mé pravo piistupu k tomuto modulu

Hlavni tok

1. Uzivatel vybere jiného uzivatele ze seznamu
2. Zobrazi se seznam udaju vybraného uzivatele

3. Uzivatel muze ménit zobrazené udaje, zmény se
okamzite ukladaji v databdazi

Nésledné podminky

nejsou

Alternativni tok

neni
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Pripad pouziti:

Vytvoreni nového uzivatele

1D

3

Struény popis

Uzivatel vytvoii ve 3 krocich nového uzivatele

Primarni aktéri

Opravnény uzivatel

Sekundérni aktéri

nejsou

Predpoklady

Uzivatel mé pravo piistupu k tomuto modulu

Hlavni tok

1. Uzivatel vyplni zobrazeny formulaf obsahujici
zikladn{ informace o novém uzivateli

2. Odesle jej pomoci tlacitka

3. Uzivatel v dalsim formulaii vyplni heslo k novému
uzivatelskému ctu

4. Uzivatel v poslednim kroku nastavi, do kterych sku-
pin novy ucéet patii

Nésledné podminky

Novy téet je vytvoren

Alternativni tok

Pokud nebyl néktery krok zcela splnén, nelze prejit ke
kroku nésledujicimu. Uzivatel je o tom informovan

Pripad pouziti:

Zobrazeni a editace uzivatelské skupiny

1D

4

Struény popis

Uzivatel muze zobrazit a ménit informace o uzivatelské
skupiné

Primarni aktéri

Opravnény uzivatel

Sekundérni aktéri

nejsou

Predpoklady

Uzivatel mé pravo piistupu k tomuto modulu

Hlavni tok

1. Uzivatel vybere nékterou ze seznamu skupin

2. Uzivatel muze ménit zobrazené informace o sku-
piné. Zmény se okamzité ukladaji do databaze

Nésledné podminky

nejsou

Alternativni tok

Pokud neni zadnd skupina dosud vytvofena je o tom
uzivatel informovan
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Pripad pouziti:

Vytvoreni nové uzivatelské skupiny

1D

5

Struény popis

Uzivatel mtze vytvaret nové uzivatelské skupiny

Primarni aktéri

Opravnény uzivatel

Sekundérni aktéri

nejsou

Predpoklady

Uzivatel mé pravo piistupu k tomuto modulu

Hlavni tok

1. Uzivatel vyplni zobrazeny formuladr a odesle jej

Nésledné podminky

Nova skupina je vytvorena

Alternativni tok

neni

Pripad pouziti:

Nastaveni prav

1D

6

Struény popis

Uzivatel muze nastavovat pristupova prava k modulum

Primarni aktéri

Opravnény uzivatel

Sekundérni aktéri

Ostatni uzivatelé

Predpoklady

Uzivatel m4a pravo piristupu k tomuto modulu

Hlavni tok

1. Uzivatel vybere ze seznamu uzivateld nebo

uzivatelskych skupin

2. 'V seznamu modulu, které se zobrazi v pravé ¢asti
obrazovky, muze uzivatel ménit piistupova prava

Nésledné podminky

nejsou

Alternativni tok

neni

4.3 Diagram trid

Zakladni schéma pouzitych tiid v prvni iteraci je uvedeno na obraku 4.1.

4.3.1 T¥ida Modul

Tiida modul modeluje jednotlivé aplikacni ¢dsti celého systému. Charakterizuje zakladni
vlastnosti jako id, jméno zobrazované v menu, ikonu zobrazovanou v menu. Déle obsahuje
seznam Casti, které do dané aplikace spadaji. Jejim rozsifenim je tiida modul with rule,
kterd jej rozsifuje o moznost nacteni ¢asti, ke kterym maé uréity uzivatel pristup a také
metodou pro zjisténi poctu téchto pristupnych ¢asti.
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Modul

+modulid
+name
+label
+icon
+inmenu
+file
+foruser
+allowed
+load()
+load_parts()
+get_link()

Modul_with_rule

Modul_parts

+partid
+name
+order
+icon
+file
+inmenu
+foruser

+modulparts()
+load()

+modul_with_rule()
+count_allowed()

User

+userid
+name
+surname
+email
+nick
+active
+user()
+load()
+save()
+fullname()
+setpass()

T

user_with_group_rule| |

+load_group()
+has_access()

+Vztahuje se k

1 +Vztahuje se k

Modulparts_with_rules
+Obsahuje
+modulparts_with_rules()
0..* +load_user_rules()
+load_group_rules()
+Vztahuje se k 1 1
0.* +Ma
Group_rule
User_rule +ruleid _
+ruleid +Ma +groupid
__|+userid *partid
+ruleid +group_rule()
+userrule() 0.. *load()
+load()
0..* +Ma
+Vztahuje se k
Group
+Obsahuje +Patfido  |"9roupid
+name
+group()
0.* 0.* +load()
+save()
+delete()

Obrazek 4.1: Diagram t¥id — 1. iterace
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4.3.2 Trida Modul parts

Tato tfida charakterizuje jednotlivé ¢asti moduli. Mimo jiné obsahuje vlastnosti jako poradi
(order) nebo inmenu, ¢imz urcuje zda se dand polozka zobrazuje v menu. Jejim rozsifenim je
tf¥ida modulparts_with _rules, kterd ji rozsifuje o seznam piistupovych pravidel vztazenych
k aktudlnimu uzivateli a dalsi seznam pravidel vztazenych ke skupinam, do nichz aktudlni
uzivatel patii. Déle rozgiruje také o dvé metody pro nac¢itani téchto pravidel.

4.3.3 Trida User

Tiida modeluje jednotlivé uzivatelské ucty. Charakterizuje zakladni vlasntosti jako jméno
(name), pfijmeni (surname), email (email) a zda je Ucet aktivni (active). Déle poskytuje
metody pro nac¢téni i¢tu z databdze, jeho ulozeni, nastaveni hesla a zobrazeni plného jména.
Jejim roz§itenim je tiida user_with group_rule, ktera poskytuje navic seznam skupin, do
kterych dany uzivatel patii. K tomu je obsazena metoda pro nac¢teni téchto skupin a metoda,
ktera zjisti, zda ma dany uzivatel povolen pfistup k urcité funkci systému.

4.3.4 Trida Group

Tiida group modeluje uzivatelské skupiny. Mezi atributy patii jméno (name). Jako metody
poskytuje moznost nac¢teni se serveru, ulozeni na server a smazani ze serveru.

4.3.5 Trida User_rule

Tiida modeluje moznost propojeni uzivatelského uétu s ¢asti modulu a tim i modeluje
piistupové pravo mezi danymi objekty.

4.3.6 Trida Group_rule

Tiida modeluje podobné jako piredchozi moznost definovat piistupova prava k modultm,
tentokrat vsak pro uzivatelské skupiny.

4.4 Entitné relacéni schéma databaze

Pro prvni iteraci je uvedeno schéma entit na obrazku 4.2

4.5 Popis implementace

Protoze nékteré pozadavky jsou vzhledem k pouzité technoligii méné casté, popisi nyni
jejich implementaci. Vét8ina z nich vychéazi z pouziti technologie AJAX a prace s DOM
stromem.

4.5.1 ,,Sbaleni*“ oken

Vétsina zobrazovanych udaju bude umisténa do nejruznéjsich oken. Kazdy uzivatel vsak
bude mit jiné nejc¢astéji pouzivané okna. Aby mu okna, kterd nepouziva piilis ¢asto zbyteéné
nepiekazela a nezabirala misto, bude moci je jednoduse skyvat, piipadné rozekryvat.
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Modul Modul_part
PK | modulid PK | partid
. 1 n .
jmeno jmeno
label déleni poradi
inmenu ikona

file file
poradi inmenu
label
opravnéni n n
n opravnéni|l N
User Group
PK |userid |” N PK | groupid
Clenstvi
jmeno jmeno
prijmeni
nick
password
email
aktivni

Obréazek 4.2: Entitné relacni schéma databdze — 1.iterace

Pro tento ucel bude mit kazdé takovéto okno ve svém pravém hornim rohu ikonu, po
jejimz kliknuti se dand akce provede. Aby tato zména byla perzistentni, tzn. pfi novém
nacteni stranky zustal tento stav nezménén, bude se vSe uklddat na server do databaze.
Diky ulozeni na jediném misté bude mit kazdy uzivatel vzdy posledni zndme rozlozeni a to
at se prihlési z libovolného pocitace.

V databézi bude proto vytvorena nova tabulka, kterd tyto zmény uchovava. Aby bylo
mozné jednotlivé okna identifikovat, bude mit kazdé z nich jedineény identifikdtor. Ten
bude sestaven z jedine¢ného identifikatoru uzivatele a také z oznaceni okna. Toto oznaceni
okna bude jedinecné v ramci celé aplikace.

Pii na¢itani stranky se pro kazdé okno provede databazovy dotaz, ktery zjisti v jakém
stavu se dané okno pro daného uzivatel nachazi. Na zakladé této informace se pro takové
okno vybere CSS styl, pomoci néhoZ bude okno bud’ rozbalené nebo sbalené.

Pokud uzivatel bude chtit zménit stav okna, klikne na jiz zminovanou ikonu, ¢imz se po-
moci JavaSriptu zméni CSS styl daného okna a pomoci AJAXu se vyvold HT'TP pozadavek
na server, kde se PHP skriptem zmén{ informace v databazi. Diky tomu bude pfi novém
nacteni okno opét ve stejném stavu.

4.5.2 Editace informaci

Pti zobrazeni idaji napft. o uzivateli, bude mozné je pfimo ménit. Aby se provedené zmény
ihned uklddaly na server, bude zde implementovana JavaSriptova funkce, kterd se o ulozeni
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postard. Po kliknuti na nékterou textovou informaci se zachycenim udélosti onClick spusti
JavaScriptova funkce, kterda zméni grafickouo podobu daného pole. Tato zména se provede
zménénim CSS stylu, ktery bude globalné definovan.

Po provedeni zmén se vyvold akci onBlur jind JavaScriptova funkce, kterd zméni zpét
styl daného prvku a vyvold HT'TP pozadavek, na jehoz zdkladé PHP skript ulozi provedené
zmény do databaze. Diky tomu odpadne nebezpedi, ze uzivatel zapomene provedené zmeény
potvrdit jejich odeslanim pomoci tla¢itka.

Jelikoz je provadéni zmén asynchronni, neni tieba ¢ekat na zaznamenani zmény do
databdze. Zde vSak dochazi k riziku, ze kvuli néjakym technikym potizim, nebude dana
zména ulozena. K tomu v8ak muze dojit i pfi pouziti klasickych technik editace zaznamu.

4.6 Testovani 1.iterace

Pro otestovani funkénosti prvni iterace pouziji testy, které provéii vSsechny implementované
vlastnosti. Jelikoz se jednd pouze o modelovou aplikaci, nebudou vSechny vlastnosti, zvlasté
ty méné dulezité, implemetovany. V zasadé jde pouze o analyzu moznosti novych technologii
a jejich uvedeni na praktickych piikladech pro zvolenou aplikaci.

4.6.1 Test prihlaseni do systému
Popis

Test provéii, zda je funkéni prihlasovani do systému.

Instrukce
1. Do formulafové polozky jméno vloz uzivatelské jméno
2. Do formuléfové polozky heslo vloz uzivatelské heslo

3. Klikni na tlac¢itko prihlasit

Ocekavany vysledek

Pokud systém obsahuje uzivatelsky ucet s danym jménem a heslem, bude uzivatel prihlasen
a zobrazi se ivodni obrazovka pro prihlaseného uzivatele. V opa¢ném piipadé se formulad
pro pfihlaseni zobrazi znovu s informaci o nezdafeném pokusu o pfihlageni.

4.6.2 Test odhlaseni ze systému
Popis

Test provéii, zda je funkéni odhlasovani ze systému.

Instrukce

1. Pfihlas se do systému
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2. Klikni na tla¢itko odhlasit

3. Klikni na tlacitko zp&t okna prohlizece

Ocekavany vysledek

Systém odhlasi aktualné piihlaseného uzivatele a zobrazi ivodni obrazovku pro nepiihla-
Seného uzivatele — piihlasovaci formulaf. V daném prohlize¢i by neméla zistat zadné in-
formace o predchozi praci uzivatele. V historii navstivenych stranek prohlizece sice zuistane
seznam provedenych akci, ale jejich opétovnym vyvolanim se zobrazi opét pouze uvodni
obrazovka neprihlaseného uzivatele.

4.6.3 Test skryvani obsahu oken

Popis

Test provéri, zda je funkéni sbalovani a rozbalovani oken

Instrukce
1. Pfihlas se do systému
2. Zmén libovolné stav jednotlivych oken, kterd jsou zobrazena v menu na levé strané

3. Klikni na tla¢itko odhlasit

Ocekavany vysledek

Po opétovném piihlaseni by mély mit vSsechna okna stejné zobrazeni jako tomu bylo pred
odhlasenim ze systému a to na jakémkoliv pocitaci.

4.6.4 Test editace uzivatele

Popis

Test provéri, zda je funkéni editovani jiz ulozenych zdznamu o uzivatelich.

Instrukce
1. Pfihlas se do systému

2. Klikni na tla¢itko Seznam v okné Uzivatelé — pokud zde takova polozka neni, patrné
nemate pristup k dané ¢asti systému

3. Vyber nékterého ji vytvoreného uzivatele
4. Kliknutim a zménou udaju edituj nékterou polozku
5. Kliknutim na stav Clenstvi v urcité skupiné tento stav zmén

6. Odhlas se ze systému
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Ocekavany vysledek

Po opétovném zobrazeni informaci o editovaném uzivateli budou zfetelné provedené zmény.

4.6.5 Test vytvoreni nového uzivatele
Popis

Test provéii, zda je funkéni vytvareni novych uzivateli.

Instrukce

1. Pfihlas se do systému

2. Klikni na tlacitko P¥idat uZzivatele v okné Uzivatelé — pokud zde takova polozka
neni, patrné nemate piistup k dané ¢asti systému

Ve formulaii postupné vypln vSechny polozky

Kliknutim na tla¢itko Ulozit pfejdi k dalsimu kroku

Ve formulaii vypln heslo pro nového uzivatele a to do obou policek
Kliknutim na tla¢itko Ulozit pfejdi k dalsimu kroku

Vyber skupiny, do kterych novy uzivatel patii

® N e W

Odhlas se ze systému

Ocekavany vysledek

Po opétovném zobrazeni seznamu jiz vytvorenych uzivatel bude seznam rozsifen o nového
uzivatele. Pokud nebude néktera polozka v pribéhu vytvéareni uzivatele vyplnéna spravné,
nebude mozné prejit k dalsimu kroku.

4.6.6 Test editace uzivatelské skupiny
Popis

Test provéii, zda je funkéni editovani jiz vytvofenych uzivatelskych skupin.

Instrukce

1. Pfihlas se do systému

2. Klikni na tlac¢itko Seznam skupin v okné Uzivatelé — pokud zde takova polozka
neni, patrné nemate piistup k dané ¢asti systému

3. Vyber nékterou jiz vytvorenou skupinu — pokud zde zadnd neni, je ji tfeba nejprve
vytvorit

4. Kliknutim a zménou udaju edituj nékterou polozku

5. Odhlas se ze systému

31



Ocekavany vysledek

Po opétovném zobrazeni dané skupiny budou patrné provedené zmeény.

4.6.7 Test vytvoreni nové uzivatelské skupiny
Popis

Test proveii, zda je funkéni vytvareni novych uzivatelskych skupin.

Instrukce
1. Pfihlas se do systému

2. Klikni na tla¢itko P¥idat skupinu v okné Uzivatelé — pokud zde takova polozka
neni, patrné nemate piistup k dané ¢asti systému

3. Vypli jméno nové skupiny
4. Kliknutim na tlac¢itko Ulozit uloz novou skupinu

5. Odhlas se ze systému

Ocekavany vysledek

Po opétovném zobrazeni seznamu jiz vytvorenych uzivatelskych skupin bude seznam rozsiren
o novou skupinu.

4.6.8 Test nastavovani uzivatelskych prav

Popis

Test provéri, zda je funkéni nastavovani uzivatelskych prav.

Instrukce
1. Pfihlas se do systému

2. Klikni na tla¢itko Nastaveni prav v okné Uzivatelé — pokud zde takova polozka
neni, patrné nemate piistup k dané ¢asti systému

3. Zvolte uzivatelsky et nebo skupinu uzivatel
4. V seznamu modulu kliknutim na aktudlni stav zmén nastaveni opravnéni

5. Odhlas se ze systému

Ocekavany vysledek

Po pfihlaseni zménénym uzivatelskym uc¢tem bude pravé menu odpovidat novému nasta-
veni.
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4.7 Zavér

Vysledkem prvni iterace je zakladni ¢ast serverové aplikace, kterd poskytuje zakladni roz-
hrani pro libovolné moduly. K témto modultim je mozné diky podpore uzivatelskych ucétu
nastavovat pristupova oprdavnéni. Diky velké flexibilité je mozné vytvaret nejruznéjsi sku-
piny uzivatell, pro které bude jiz predem nastaven omezeny piistup.
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Kapitola 5

Druha iterace

5.1 Pozadovany vysledek

V této Casti vyvoje bude implementovan katalog zbozi.

5.1.1 Kategorie

Pro rfazeni zbozi bude vytvoren seznam kategorii. Jednotlivé kategorie budou do sebe hiear-
chicky razeny.

5.1.2 Slovnik vlastnosti

Kazda kategorie bude mit pfifazeny urc¢ité vlastnosti, které bude poskytovat seznamu zbozi
v ni obsazené. Kazd4 vlastnost bude bud’ textovd nebo bude mit uréen vycet piipustnych
hodnot. Z téchto hodnot bude mozné urcit, které jsou jednotlivym kategoriim piistupné.

5.1.3 Zbozi

Jednotlivé druhy zbozi budou zatfazeny do prislusnych kategorii. Tato kategorie jim zdroven
ur¢i, jaké maji vlastnosti a také vymezi, které hodnoty jsou jim dostupné.
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5.2 Specifikace pripadu pouziti

Pripad pouziti:

Seznam kategorif a jejich editace

1D

7

Struény popis

Uzivatel si zobrazi stromovy seznam kategorii a bude
moci editovat jejich vlastnosti

Primarni aktéri

Opravnény uzivatel

Sekundérni aktéri

nejsou

Predpoklady

Uzivatel m4a pravo piristupu k tomuto modulu

Hlavni tok

1. Uzivatel vybere nékterou z kategorii

2. Uzivatel mén{ jednotlivé vlastnosti véetné slovniku,
jejiho zanoreni a polozek, které jsou dostupné.
Zmény se okamzité ukladaji do databaze

Nésledné podminky

nejsou

Alternativni tok

Pokud neni zatim zadna kategorie vytvorena, je o tom
uzivatel informovan.

Pripad pouziti:

Vytvoreni nové kategorie

1D

8

Struény popis

Uzivatel vytvoii novou kategorii

Primarni aktéri

Opravnény uzivatel

Sekundérni aktéri

nejsou

Predpoklady

Uzivatel m4a pravo piristupu k tomuto modulu

Hlavni tok

1. Uzivatel vyplni jméno nové kategorie

2. Uzivatel uré¢i, do které ¢asti stromu nova kategorie
patii

3. Uzivatel vybere slovnikové vlastnosti a ptislusné
polozky

Nésledné podminky

nejsou

Alternativni tok

Pokud neni jméno kategorie nebo jeji zatazeni vyplnéno,
neni mozné pokracovat
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Pripad pouziti:

Editace slovniku

1D

9

Struény popis

Uzivatel edituje slovnikové vlastnosti

Primarni aktéri

Opravnény uzivatel

Sekundérni aktéri

nejsou

Predpoklady

Uzivatel mé pravo piistupu k tomuto modulu

Hlavni tok

1. Uzivatel vybere vlastnost, kterou chce editovat
2. Uzivatel zméni jméno dané vlastnosti

3. Uzivatel zméni, zda se jednd o vlastnost textovou
nebo vyétovou

4. Pokud se jednd o vyétovou vlastnost, uzivatel muze
editovat jednotlivé polozky vlastnosti, piipadné
pridavat nové

Nésledné podminky

nejsou

Alternativni tok

neni

Pripad pouziti:

Editace slovniku

1D

10

Struény popis

Vytvoreni nové slovnikové polozky

Primarni aktéri

Opravnény uzivatel

Sekundérni aktéri

nejsou

Predpoklady

Uzivatel mé pravo piistupu k tomuto modulu

Hlavni tok

1. Uzivatel vyplni jméno nové polozky
2. Uzivatel klikne na Ulozit a piejde k dal§imu kroku

3. Uzivatel zméni, zda se jednd o vlastnost textovou
nebo vyétovou

4. Pokud se jednd o vyétovou vlastnost, uzivatel muze
pridavat jednotlivé polozky vlastnosti, piipadné je
editovat

Nésledné podminky

nejsou

Alternativni tok

neni
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Pripad pouziti:

Zobrazeni a editace zbozi

1D

11

Struény popis

Uzivatel muze zobrazit jednotlivé zbozi z kategorii a
meénit jejich vlastnosti

Primarni aktéri

Opravnény uzivatel

Sekundérni aktéri

nejsou

Predpoklady

Uzivatel mé pravo piistupu k tomuto modulu

Hlavni tok

1. Uzivatel vybere kategorii, ze které chce zobrazit
zbozi

2. Ze seznamu zbozi vybere to, o které ma zajem

3. Uzivatel edituje jednotlivé vlastnosti. Zmény se
okamzité ukladaji do databdze.

Nésledné podminky

nejsou

Alternativni tok

Pokud neni zadné zbozi v dané kategorii vytvoreno, je
o tom uzivatel informovan

Pripad pouziti:

Vytvoireni nového zbozi

1D

12

Struény popis

Uzivatel muze vytvorit nové zbozi

Primarni aktéri

Opravnény uzivatel

Sekundérni aktéri

nejsou

Predpoklady

Uzivatel m4a pravo piristupu k tomuto modulu

Hlavni tok

1. Uzivatel vybere kategorii, do které chce vlozit zbozi
2. Uzivatel klikne na tla¢itko vlozit zbozi

3. Uzivatel vyplni formulaf, ktery obsahuje vSechny
vlastnosti z kategorie.

4. Tlagitkem Ulozit ulozi novy produkt do katalogu

Nésledné podminky

nejsou

Alternativni tok

Pokud neni zadné zbozi v dané kategorii vytvoreno, je
o tom uzivatel informovan

5.3 Diagram trid
Zakladni schéma pouzitych tiid v druhé iteraci je uvedeno na obraku 5.1.
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+Obsahuje

]

+Nadrazena

0.x

Kategorie

+kategorieid
+name
+parent
+parentid
+note
+active
+sub

— |+kategorie()

0.1

+load()
+save()

1 +Patfi do
+Obsahuje

0.*

Zbozi

+zboziid
+jmeno
+cena

+zbozi()
+load()
+save()

Kategorie_vlastnosti

+kategorie_vlastnosti()
+load, slovnik()
S

zbozi_s_vlastnostmi

+zbozi_s_vlastnostmi()
+load_vlastnosti()

Obrazek 5.1: Diagram tiid — 2. iterace
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+Pati k
0.1

+Patfi do
0.*

+Obsahuje
0 *

Polozka

+polozkaid
+hodnota

+Obsahuje
0.*

Slovnik

+slovnikid
+jmeno
+polozky

+slovnik()
+load()

+save()
+load_polozky()

T

Vlastnost

+jmeno

+vlastnost()

+load_polozky()

+Patfi do 1

+Obsahuje

+polozka()
+load()
+save()

0.x



5.3.1 Trida Kategorie

Tiida modeluje jednotlivé kategorie. Umoziuje také modelovat zanofeni jednotlivych kate-
gorii do hiearchického stromu. Obsahuje zdkladni vlastnoti jako jméno, ID, zda je kategorie
aktivni, informace o nadiazené kategorii a seznam vnofenych kategorii. Jeji metody slouzi

pro nacteni a ulozeni kategorie do databédze. Jejim rozsifenim je t¥ida Kategorie_s_vlastnostmi,
ktera ji rozsifuje o seznam jednotlivych vlastnosti, které jsou pro ni dostupné ze slovniku.
Dale ji rozsifuje i o metodu pro nacteni téchto vlastnosti z databaze.

5.3.2 Trida Zbozi

Tiida modeluje jednotlivé produkty. Umoziuje jejich zarazeni do kategorii. Jejim rozsitenim
je tfida Zbozi_s_ vlastnostmi, ktera ji rozsifuje o moznost uvést hodnoty slovnikovych
vlastnosti.

5.3.3 Trtida Slovnik

Tiida slovnik charakterizuje jednotlivé vlastnosti, které lze prifazovat jednotlivym kate-
goriim piipadné zbozi. Mezi vlastnosti pati{ urceni zda se jedna o textovou nebo vyétovou
vlastnost. Pokud se jednd o vy¢tovnou vlastnost, je tiida rozsifena tiidou Vlastnost. Ta
umoziuje vypsat jednotlivé polozky, kterych muze nabyvat.

5.3.4 Trtida Polozka

Tiida Polozka umoznuje modelovat jednotlivé polozky, které je mozno priradit vycétovym
instancim ti{dy Slovnik.

5.4 Entitné relacni schéma databaze

Pro druhou iteraci je uvedeno schéma entit na obrazku 5.2

5.5 Popis implementace

5.5.1 Stromové rfazeni

Neékteré polozky, které maji hiearchické fazeni, budou zobrazeny ve stromu, ktery je mozné
libovolné rozbalovat a opétovné sbalovat. Aby tato funkce méla opodstatnéni, musi se jednat
o vlastnost, ktera je perzistentni. Pro tento ticel bude implementovana funkce v JavaScriptu,
kterda bude nejen ménit strukturu, ale také ukladat toto nastaveni do databaze. Kazdy
takovy prvek bude mit jedineéné oznaceni v rdmci celé aplikace. Stav kazdého takového
prvku se bude vztahovat nejen k oznaceni prvku, ale také k identifikaci uzivatele.

Po kliknuti na prvek znacici rozbaleni nebo sbaleni prvku se nejprve zavola funkce Ja-
vaScriptu, ktera provede zménu v DOM prepsanim CSS a nésledné ulozi pomoci pozadavku
AJAXu tuto zménu do databaze. Pii novém nacteni daného prvku se z databaze nacte jeho
aktualni stav.
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zanoreni

0..1

0..n .
obsahuje
Kategorie 0..n /\ 0..n Slovnik
PK | kategorieid PK | slovnikid
jmeno jmeno
popis 1 typ
aktivni
1
seskupeni
0..n| O0..n
Polozka
%
0‘% PK | polozkaid
Zbozi % ot
odanota
PK | zboziid | 0+ 0..n
cena
0..n
{A Hodnota
. PK | hodnotaid
obsahuje
text

Obréazek 5.2: Entitné relacni schéma databaze — 2. iterace
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5.5.2 Editace vlastnosti

Vsechny vlastnosti, které jsou definovany vyétem, bude mozné zménit pomoci elementu
SELECT. Kazda takové polozka bude nejprve zobrazena jako prosty text, po kliknuti se
v8ak zmeéni na formuldfovou polozku. Po zméné hodnoty se vyvold uddlost JavaScriptu
onChange, kterd dané zmény ulozi pomoci AJAXu do databdze a nasledné zméni zpét
polozku na prosty text.

U textovych vlastnosti se opét po kliknuti zméni prvek na element INPUT, ktery umozni
editovat hodnotu. Po zméné se vyvola udalost JavaScriptu onBlur, kterd znaci zruseni ak-
tivniho piistupu k polozce (opak onFocus). Tato funkce ulozi provedené zmény do databéze
a nasledné zméni opét prvek na prosty text.

5.6 Testovani 2.iterace

5.6.1 Test vytvoreni nové kategorie
Popis

Test provéii, zda je funkéni vytvareni novych kategorii.

Instrukce
1. Pfihlas se do systému

2. Klikni na tla¢itko P¥idat v okné Kategorie — pokud zde takova polozka neni, patrné
nemate pristup k dané ¢asti systému

3. Ve formuldii vypli jméno nové kategorie

4. Vyber nadfazenou kategorii

5. Kliknutim na tla¢itko Ulozit piejdi k dalsimu kroku

6. Ve formuldii postupné pridavej vlastnosti, které bude dand kategorie obsahovat
7. Kliknutim na tlaéitko Ulozit uloz novou kategorii do databaze

8. Odhlas se ze systému

Ocekavany vysledek

Po opétovném zobrazeni seznamu jiz vytvorenych kategorii bude seznam rozsifen o novou
kategorii. Pokud nebude nékterd polozka v pribéhu vytvareni kategorie vyplnéna spravné,
nebude mozné prejit k dalsimu kroku.

5.6.2 Test editace kategorie
Popis

Test provéii, zda je funkéni editovani jiz vytvorenych kategorif.
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Instrukce

1. Pfihlas se do systému

2. Klikni na tla¢itko Seznam v okné Kategorie — pokud zde takova polozka neni, patrné
nemate pristup k dané ¢asti systému

3. V seznamu jiz vytvorenych kategorii zvol kategorii k editaci
4. Postupné zmén jednotlivé polozky
5. Podle potieby ptidej nebo edituj jiz vlozené vlastnosti

6. Odhlas se ze systému

Ocekavany vysledek

Po opétovném zobrazeni informaci o kategorii budou zobrazeny provedené zmény.

5.6.3 Test vytvoreni nové slovnikové polozky
Popis

Test provéii, zda je funkéni vytvéareni slovnikovych polozek.

Instrukce
1. Pfihlas se do systému

2. Klikni na tla¢itko Slovnik v okné Kategorie — pokud zde takova polozka neni, patrné
nemate pristup k dané ¢asti systému

3. Klikni na Ptidat polozku

4. Vypli jméno nové vlastnosti

5. Kliknutim na tlac¢itko Ulozit prejdi k dalsimu kroku

6. Zvol zda jde o textovou nebo vyétovou vlastnost

7. Pokud jde o vyctovou vlastnost, pridej jednotlivé polozky

8. Odhlas se ze systému

Ocekavany vysledek

Po opétovném zobrazeni seznamu vlastnosti bude seznam rozsiten o novou polozku.

5.6.4 Test editace slovnikové polozky
Popis

Test provéii, zda je funkéni vytvéareni slovnikovych polozek.
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Instrukce

. Ptihla$ se do systému

. Klikni na tlagitko Slovnik v okné Kategorie — pokud zde takova polozka neni, patrné

nemate pristup k dané ¢asti systému

. Vyber nékterou jiz vytvorenou polozku
. Postupné zmén jednotlivé polozky — zmény se okamzité uklddaji do databéze

. Odhlas se ze systému

Ocekavany vysledek

Po opétovném zobrazeni zménéné vlastnosti budou provedené zmény patrné.

5.6.5 Test pridani zbozi

Popis

Test provéri, zda je funkéni pridavani zbozi.

Instrukce

1.

2.

Piihlag se do systému

Klikni na tla¢itko Katalog v okné Zbozi — pokud zde takova polozka neni, patrné
nemate pristup k dané ¢asti systému

. Vyber nékterou kategorii
. Klikni na pfidat produkt
. Vyln zobrazeny formulaf

. Odhlas se ze systému

Ocekavany vysledek

Po opétovném zobrazeni katalogu zbozi bude novy produkt uveden v seznamu.

5.6.6 Test editace zbozi

Popis

Test provéri, zda je funkéni editovani zbozi.
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Instrukce

1. Pfihlas se do systému

2. Klikni na tlac¢itko Katalog v okné Zbozi — pokud zde takova polozka neni, patrné
nemate pristup k dané ¢asti systému

3. Vyber nékterou kategorii
4. Zvol néktery produkt
5. Uprav pozadované vlastnosti

6. Odhlas se ze systému

Ocekavany vysledek

Po opétovném zobrazeni ménéného zbozi budou zmény patrné.

5.7 Zavér

V druhé iteraci byly vytvoreny moduly, které umoznuji katalogizovat zbozi. Diky slovniku
vlastnosti, je mozné ke kazdé kategorii vytvorit relevantni vlastnosti, které umozni presné
specifikovat produkty v ni obsazené. Této vlastnosti by $lo dale vyuzit pfi vyhleddavéani
v produktech, jelikoz by se daly piesné specifikovat pozadavky na vysledek.
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Kapitola 6

Treti iterace

6.1 Pozadovany vysledek

V této ¢asti vyvoje systému bude vytvoren vzorovy eshop, ktery umozni zobrazovani zbozi
a jeho objednavku. Pro konfiguraci jednotlivych obchodu v hlavni aplikaci bude vytvoren
modul, ktery umozni nastaveni kategorii.

6.1.1 Eshop

Kazdy eshop bude implementovan na vlastni databazové struktuie. Pro komunikaci vyuzije
vyménu dokumentid XML. Bude umozinovat jen zakladni zobrazeni zbozi v kategoriich. Po
objednani zagle hlavni aplikaci danou objednavku, kterd ji zaznamena.

6.1.2 Komunikace

Komunikace bude probihat na zdkladé pozadavku HTTP, ve kterém bude predan dotaz na
pozadované informace. Tyto informace budou chranény proti zméné pomoci hashe, ktery
bude sestaven z parametru a dale z tajného klice.

6.1.3 Objednavky

V hlavni aplikaci bude implementovan modul, ktery umozni zobrazovani jednotlivych ob-
jednavek.
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6.2 Specifikace pripadu pouziti

Pripad pouziti:

Seznam eshopiu a jejich editace

1D

7

Struény popis

Uzivatel si zobrazi stromovy seznam eshopu a bude moci
editovat jejich vlastnosti

Primarni aktéri

Opravnény uzivatel

Sekundérni aktéri

nejsou

Predpoklady

Uzivatel m4a pravo piristupu k tomuto modulu

Hlavni tok

1. Uzivatel vybere néktery eshop

2. Uzivatel méni jednotlivé vlastnosti véetné tajného
klice a zobrazovanych kategorii

Nésledné podminky

nejsou

Alternativni tok

Pokud neni zatim zadny eshop vytvoten, je o tom uzivatel
informovan.

Pripad pouziti:

Vytvoreni eshopu

1D

7

Struény popis

Uzivatel vytvofi novy eshop

Primarni aktéri

Opravnény uzivatel

Sekundérni aktéri

nejsou

Predpoklady

Uzivatel mé pravo piistupu k tomuto modulu

Hlavni tok

1. Uzivatel vyplni jméno nového eshopu

2. Uzivatel méni jednotlivé vlastnosti véetné tajného
klice a zobrazovanych kategorii

Nésledné podminky

nejsou

Alternativni tok

Pokud neni jméno vyplnéno, neni mozné piejit k dalsimu
kroku.
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Pripad pouziti:

Zobrazeni objednavek

1D

7

Struény popis

Uzivatel si zobrazi seznam objedndvek

Primarni aktéri

Opravnény uzivatel

Sekundérni aktéri

nejsou

Predpoklady

Uzivatel mé pravo piistupu k tomuto modulu

Hlavni tok

1. Uzivatel si zobraz{ objednavku z celkového seznamu

Nésledné podminky

nejsou

Alternativni tok

Pokud nejsou prozatim zadné objednavky vytvoreny je
o tom uzivatel informovan.

6.3 Diagram trid

Zakladni schéma pouzitych tiid ve tfeti iteraci je uvedeno na obraku 6.1.

Shop
+_shopid +Patfi k +Obsahuje Objednavky
*+jmeno +objednavka_id
+hlic ﬁ +text
+load() 1 0. Fizobraz()
+save()
+generate()
Shop_with_cat| +Zobrazuje +Obsahuje Kategorie
+load_kat() 0.* 0.*

6.3.1 Trida Shop

Tato tiida modeluje jednotlivé elektronické obchody v hlavni aplikaci. Obsahuje atributy
id, jméno a tajny kli¢ pouzivany pii komunikaci. Metody slouzi pro nacteni a ulozeni dat

Obrazek 6.1: Diagram tiid — 3. iterace

do databéaze a také metodu pro generovani tajného klice.

Rozsitenim této metod

y je metoda Shop_with_cat, kterd zédkladni t¥idu rozsifuje o moznost

zobrazeni jednotlivych kategorii, které do daného eshopu patii.
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6.3.2 Trida Objednavky

Tiida Objednavky modeluje jednotlivé objednavky vytoviené jednotlivymi eshopy. Tato

tfida umoznuje pouze zdkladni zobrazeni objednaného zbozi v textové podobé.

6.4 Entitné relacni schéma databaze

Pro tfeti iteraci jsou uvedena schémata entit na obrazku 6.2 pro hlavni aplikaci a na obrazku

6.3 pro klientsky eshop.

Kategorie Shop Objednavky
PK | kategorieid |  « 0..* | PK |shopid |1 0..* | PK | objednavkaid
imeno obsahuje imeno vytvoril text
popis kod Cas
aktivni

Obrazek 6.2: Entitné relac¢ni schéma databaze — 3. iterace, hlavni aplikace

nadfazena
1
Kategorie ZboZi
0 *
PK | kategorieid - PK | zboziid
0.~ patfi
jmeno nazev
cena
popis

Obrazek 6.3: Entitné relac¢ni schéma databdze — 3. iterace, eshop

6.5 Popis implementace

6.5.1 Komunikace

Pro zachovani integrity budou parametry predavané v HI'TP pozadavku chranény pomoci
tajného klice a MD5' hashe. Tento otisk bude vytvoien z Fetezce sestaveného z parametrii
a tajného klice, ktery bude nésledné pripojen za predavané paramerty. Po pfijeti serverem
se opét sestavi Fetézec parametru a daného kli¢e, vytvori se otisk a porovné se s predanym.

Message-Digest algorithm je rozsffend rodina hashovacich funkei, kterd vytvaii ze vstupnich dat vystup
(otisk) fixni délky. Otisk je téZ oznacovdn jako miniatura, kontrolni soucet (v zdsadé nesprdvné oznadeni),
fingerprint, hash (éesky nékdy psdn i jako has). Jeho hlavni vlastnosti je, Zze mald zména na vstupu vede
k velké zméné na vystupu, tj. k vytvofeni zdsadné odlisného otisku.[]
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Na zéakladé této jednoduché autentizace se sestavi XML dokument podle pfedanych pa-
rametru a ten se vrati zpét do klientské aplikace. Tato aplikace si dany dokument rozparsuje
a aktualizuje prislusné databdzové struktury.

6.5.2 Vytvareni objednavky

Pii vytvareni objednavky se budou jednotlivé polozky ukladat do session. Néasledné k nim
zakaznik pfida osobni tdaje a celd tato informace se odesle na server. Zde se ulozi do
databaze.

6.5.3 Aktualizace dat

Pro aktualizaci dat se odesle HT'TP pozadavek na dané adresy. Ty zajisti preddani novych
dat, které si nasledné klientskd aplikace zaktualizuje. Tato aktualizace se bude provadét
automaticky pomoci automatického spousténi skriptu.

6.6 Testovani 3.iterace

6.6.1 Test vytvoreni nového eshopu
Popis

Test provéii, zda je funkéni vytvareni nového eshopu.

Instrukce
1. Pfihlas se do systému

2. Klikni na tla¢itko Seznam v okné eShop — pokud zde takova polozka neni, patrné
nemate pristup k dané ¢asti systému

3. Klikni na tla¢itko Novy eshop — pokud zde takova polozka neni, patrné nemate
piistup k dané ¢asti systému

4. Ve formulafi vypln jméno nového eshopu
5. Kliknutim na tlac¢itko Ulozit prejdi k dalsimu kroku
6. Vygeneruj novy tajny kli¢ pro komunikaci

7. Postupné zvol kategorie, které bude dany eshop obsahovat — tidaje se automaticky
aktualizuji v datab&zi

8. Odhlas se ze systému

Ocekavany vysledek

Po opétovném zobrazeni seznamu jiz vytvorenych eshopti bude seznam rozsifen o noveé
vytvoreny. Pokud nebude nékterd polozka v prubéhu vytvareni eshopu vyplnéna spravneé,
nebude mozné prejit k dalsimu kroku.

49



6.6.2 Test editace eshopu
Popis

Test provéii, zda je funkéni editace jiz vytvoireného eshopu.

Instrukce
1. Piihlas se do systému

2. Klikni na tla¢itko Seznam v okné eShop — pokud zde takova polozka neni, patrné
nemate piistup k dané casti systému

3. Zvol néktery jiz vytvoreny eshop ze seznamu — pokud zde zadny neni, je tfeba nejprve
néktery vytvorit

4. Ve formulaii edituj jméno eshopu
5. Vygeneruj novy tajny kli¢ pro komunikaci

6. Postupné zvol kategorie, které bude dany eshop obsahovat — idaje se automaticky
aktualizuji v databdazi

7. Odhlas se ze systému

Ocekavany vysledek

Po opétovném zobrazenf seznamu jiz vytvorenych eshopii budou provedené zmény patrné.

6.6.3 Test aktualizace dat
Popis

Test provéri, zda je funkéni aktualizace dat.

Instrukce
1. Otevii URL adresa/xml/load.php?akce=kategorie

2. Otevii URL adresa/xml/load.php?akce=zbozi

Ocekavany vysledek

Po zobrazeni kategorii daného eshopu budou zobrazeny ty, které jsou nastaveny v hlavni
aplikaci, véetné zbozi.
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6.7 Zavér

Cilem této prace bylo zanalyzovat problematiku centralni distribuce zbozi pro elektronické
obchody. Byly stanoveny zakladni pozadavky na funkénost takové aplikace jako je jedno-
duchd sprava, pouziti velmi jednoduchého a vysoce funkéniho rozhrani, moznost jedno-
duchého piidani nového eshopu a také uréitym zpusobem oddéleni jednotlivych aplikaci.

Dale byl postupné ve tiech iteracich vytvaren model daného systému s postupnou im-
plementaci novych vlastnosti. Prvni iterace vytvaii zékladni model systému, ktery umozni
zapracovani nejruznéjsich modula. Tuto ¢ast systému je v budoucnu mozné pouzit i pro
dalsi aplikace, a to diky velmi flexibilni struktufe.

Ve druhé iteraci byl vytvoren katalog zbozi. Tento katalog se od ostatnich bézné pouzivanych
(viz nejruznéjsi jiz implementované obchody na internetu) vyznacuje moznosti tvorit kate-
gorie podle téch nejpifesnéjsich pozadavkl. Vsechny vlastnosti, které muze kategorie obsa-
hovat, jsou obsazeny ve slovniku, ktery lze opét velmi snadno rozsifovat.

Diky této velmi robustni vlastnosti celého systému, Ize u kazdého produktu specifikovat
jeho presné vlastnosti. Pii vybéru konkrOtniho produktu si tedy zdkaznik muze vybrat
presné takovy produkt, ktery mu bude vyhovovat.

V posledni ¢asti vyvoje byl navrzen jednoduchy internetovy obchod, ktery umoznuje
komunikovat s hlavni{ aplikaci. Tato aplikace mtze byt ddle nasazovana v predem neomezém
mnozstvi a je tedy mozné vytvorit internetové obchody s nejruznéjsim zamérenim. Jde vzdy
jiz pouze o zpracovani pfedanych informaci z hlavni aplikace.

Cely systém vSak muze byt rozsiten o dalsi vlastnosti, které by vsak jiz prekracovaly ucel
této prace a to analyzovat zdkladni pozadavky na takovéto systémy. Mezi dalsi rozsiteni
by bylo jisté vhodné zahrnout bezpeénéjsi zpusob komunikace HTTPS, ktery by chranil
prenasené informace pies internet.

Dalsim rozsitenim by bylo pfedavani vsech slovnikovych polozek klientskym aplikacim,
ktery by nédsledné dovolovaly pomoci téchto informaci napt. vyhledavani. Takovéto obchody
by se staly vysoce uzivatelsky privétivymi.

Dalsim, ne vSak urcité poslednim, rozsifenim by byla moznost doplnéni jednotlivych
produktu o jejich fotografie a tim poskytnout maximaéalni servis klientskym eshoptim.

Tato prace byla pro mne pifnosnd v tom, ze jsem si osvojil nékteré nové prvky progra-
movani, poznal nové techniky at jiz pouzitého jazyka nebo komunikace. Déle jsem poznal
i jisté prvky projektového fizeni, jako je tvorba v iteracich nebo psani dokumentace.

V této préci se také ukazalo, ze pro tvorbu rozsahlejsich projekti je vhodné pouzit
objektovy ptistup. U mensich to jiz tak zfejmé neni vzhledem k naro¢nosti analyzy u ob-
jektového ndavrhu a i mozného vétsiho naroku na rychlost aplikace. Volba vhodné databaze
je vzdy spiSe otazkou prilezitosti.
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