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Anotace

KRAPL, Josef. Tablet jako didakticka pomiicka pri vyuce anglického jazyka na
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70 s. Diplomova prace.

Diplomové prace snazvem ,,Tablet jako didakticka pomiicka pri vyuce anglického
Jjazyka na 2. stupni ZS* se zabyva vyuzitim tabletu jako didaktické pomiicky pfi vyuce
anglického jazyka na druhém stupni zdkladnich Skol. Zkouma vyhody a nevyhody
téchto zafizeni a dava Ctenafi prehled o tom, v ¢em je tablet od jinych ICT zafizeni
specificky. Déle jsou v praci prezentovany technické parametry a dalsi vlastnosti, které
jsou dilezité pii vybéru vhodného tabletu do Skol. V praktické casti jsou ptiklady
programu a uc¢ebnich plani vhodnych pro vyuku ciziho jazyka pomoci tabletu. Hlavnim
cilem této prace je najit optimalni vyuziti tabletu ve vyuce anglického jazyka na druhém
stupni zékladnich Skol. Soucasti prace jsou programy na procvic¢eni slovni zasoby,
vyslovnosti, porozuméni mluvenému slovu a ¢tenému textu. Vystupem prace bude
seznam aplikaci pro vyuku anglického jazyka, vcetn¢ ptikladd, jak tyto aplikace co

nejlépe vyuzit v praxi.
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KRAPL, Josef. A tablet as a didactic tool during teaching English language at the
second grade of an elementary school. Hradec Kralové: Faculty of Education,

University of Hradec Kralové, 2017. 70 pp. Diploma Degree Thesis.

The diploma thesis named ,,A tablet as a didactic tool during teaching English language
at the second grade of an elementary school” deals with usage of a tablet as a didactic
tool in English lesson at upper primary schools. It covers advantages and disadvantages
of devices and shows an overview to a reader what is specific about a tablet from other
ICT devices. The thesis also presents technical parameters and other specifications
which are important for selection of an appropriate tablet for school purposes. In
practical part there are examples of applications which are suitable for learning English
language. There are suitable lesson plans for teaching and learning with tablets as well.
The main aim of this thesis is to find out optimal usage for tablets in English lessons.
Tips for applications for exercising vocabulary, pronunciation, speaking and listening
skills are also included. The output of this work is a list of applications suitable for
learning English. The examples of how to get the most of the applications and how to

use them in a practical way are included.
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UvVoD

Diplomova prace se zabyva vyuzitim tabletu jako didaktické pomticky pii vyuce
anglického jazyka na druhém stupni zakladnich Skol. Popisuje dulezitost
implementovani digitalnich technologii do vyuky ve 21. stoleti a stim spojené
kompetence, které by m¢l mit soucasny moderni ucitel.

V praci jsou popsany ruzné druhy mobilnich zafizeni od notebookil a
ultrabookd, pies konvertibilni zafizeni S oto¢nou obrazovkou, zafizeni s oddélitelnou
klavesnici, az k tabletim. Jsou zde zminény jejich vyhody a nevyhody, mezi které patii
predevsim pienositelnost a zptisob pouzivani dotykové obrazovky.

Cast prace se vénuje také parametrim, které musime zvazit pred tim, neZ
chceme potidit tablety do $kol, protoze ne kazdé zafizeni je pro to vhodné. Mezi
dalezité parametry pii vybéru vhodného tabletu do Skol patii piedevSim velikost
uhlopfic¢ky, operac¢ni systém a s tim spojend hardwarova vybava. Jsou zde popsany
dulezité znaky tii nejrozsitenéjSich mobilnich opera¢nich systémt Android, iOS a
Windows 10 vcetné jejich vyhod a nevyhod. Dale je zde probrana problematika
hromadné spravy tabletd, tedy programi, které umoznuji ovladat zaraz vsechny tablety
a uSetii ndm nemalé¢ mnozstvi Casu, at’ uz s instalaci programu, nebo feSenim rtiznych
technickych i praktickych obtizi.

V poslednich dvou podkapitolach jsou popsany myty, které koluji mezi uciteli a
fediteli skol pti zavadéni tabletd do skol, a také nejcastéjsi vyhrady ze strany vetejnosti.
Téma tableth ve Skolach je tak rozsahlé, ze nelze probrat vSechny aspekty s tim spojené
V jedné praci.

Hlavnim cilem prace je najit optimdlni vyuziti tableth ve vyuce anglického
jazyka na druhém stupni zakladnich skol. V praktické casti se podivame na aplikace,
které¢ jsou vhodné na rozvijeni jazykovych dovednosti a védomosti, mezi které patii
poslech a porozuméni mluvenému slovu, ¢etba a porozumeéni textu, psani, gramatika,
spravna vyslovnost a slovni zdsoba. Existuje mnoho aplikaci, ale ne v§echny jsou tplné
vhodné pro vyuziti ve vyuce, a ne vSechny jsou udélané tak, aby néco naucily.

Aplikace, které si zde popiSeme, byly vybrany tak, aby kazda z nich vzdy
primarné rozvijela u zaku jinou jazykovou dovednost. Jak se ovSem presvéd¢ime, zadna
takova aplikace v podstat¢ neexistuje. Vzdy je totiz rozvijeno vice jazykovych
schopnosti najednou, nékteré vice, jiné méné. VSechny aplikace byly otestovany v

hodinach angliétiny a pfidavame k nim praktické zkusenosti a postichy.



1 TEORETICKA CAST

Teoreticka ¢ast prace se zabyva vybérem vhodného zafizeni, jeho vyhodami a
nevyhodami, popisuje technické parametry a porovnava tfi druhy operacnich systémi.
Daéle nahlizi na Casté myty, které koluji pii zavadéni tabletli do $kol mezi vefejnosti,

uciteli a fediteli Skol.

1.1 Digitalni technologie jako soucast dnesniho stoleti

ICT technologie se rychle rozviji. Kazdy rok jsou na trh uvedena nova technicka
zatizeni. Né&které z novych technologii mohou zpocatku pusobit zbyteéné, av§ak mohou
byt zakomponovany do Skolstvi a nasledné vyuky. Napftiklad jako didaktické pomiicky
pti vyuce jakéhokoliv pfedmétu véetné cizich jazyki. K tomu mize dochazet jak na
prvnim ¢i druhém stupni zékladnich $kol, tak i na stfednich Skolach nebo univerzitach.
Rychlému rozvoji technologii a jejich postupnému vyuzivani ve stale vét§im mnozstvi v
ruznych sférach lidského zivota je stale t€zsi se vyhnout.

Podle Zounka (2015) existuji kompetence, kterymi by mél byt vybaven ¢loveék

dvacatého prvniho stoleti, oznacované jako 21% century skills (dovednosti pro dvacaté

prvni stoleti). Patii mezi n€ nasledujici:

Komunikace. Tim mame na mysli, Ze ¢loveék by mél byt schopny vymyslet logické
argumenty v diskuzich, utvaret si sviij findlni obraz a zavéry z riiznych zdroji ¢i byt
vS§imavy k ucastnikim jakékoliv komunikace, at’ uz se jednd o dva nebo vice lidi.
Nesmime také zapomenout na adekvatni vyuzivani digitalnich technologii, sluzeb, ale i

nastrojl, které se vyuzivaji k podpofe riznych forem komunikace.

Kreativita a inovace. Umét byt kreativni, vymyslet nové véci a nové zpusoby pro
rizné postupy, byt inovativni, byt schopny novinky uvadét do praktického Zivota. To
jsou dalsi dulezité kompetence ¢lovéka ve dvacatém prvnim stoleti. Méjme na paméti
také schopnost uceni se z vlastnich chyb, ale i z chyb druhych do budoucna. Pocitejme s

tim, Ze obcas kreativita i inovace mohou tyto chyby pfinaset.

Spoluprace. Dulezita je schopnost spolupracovat v ruznych tymech a dobra koordinace
Clent tymu. Také je dulezité byt flexibilni a byt schopen sdilet odpovédnost. Dnesni

digitalni sité, rizné sitové sluzby a nastroje zalozené na sitich se stavaji prosttedkem



spolupréce a také prostfedim pro (virtudlni) spolupraci. Naptiklad vytvoreni prezentace

vice lidi pfes Dokumenty Google.

Kritické mySleni a FeSeni problému. Zde se mize jednat o Kkriticky pfistup
k dostupnym znalostem a informacim a také k jejich hodnoceni a naslednému vyuziti
pti feSeni problémil. Do této oblasti patii také systémové mysleni, tedy typ mysleni,
ktery vyuziji pii analyze toho, jak pracuji Casti n&jakého systému, jak vzajemné

interaguji, v€etné spojeni toho, jak funguje systém jako celek atd.

Technologické kompetence. Sem patii (spiSe neZz zvladani jednotlivych nastroju
digitalnich technologii, které pomérné¢ rychle zastaravaji) obecné pfipravenost ucit se
pouzivat nové pocitacové programy, operacni systémy, funkce a nastroje, které rozsiruji
nase moznosti a bez nichZ by soucasna vyuka ¢i prace nebyla mozna. Nebo by byla
hodné komplikovana a tim paddem ndm konzumovala velké mnozstvi Casu a energie,
které bychom museli na jeji realizaci vynalozit. V ramci této kompetence se od jedince
vyzaduje schopnost zpracovavat informace pochézejici z rozdilnych zdroji a v riznych
formatech. Patfi sem také pravni a etické otdzky vyuzivani digitdlnich technologii,

fungovani médii atd.

Kli¢ovym poznatkem je, ze: ,, kompetence v oblasti vyuzivani digitalnich technologii a
médii patii k pilifiim moderniho vzdélani“ (Zounek, 2015, str. 17). Tyto kompetence
jsou soudasti naseho Zivota ve dvacatém prvnim stoleti. Skola by méla zastavat
dilezitou roli v osvojeni vSech vyse uvedenych kompetenci, protoZe by méla smefovat
k vytvafeni rovnych Sanci pro déti, které by se k t€émto technologiim mimo $kolu
dostaly jen omezené, nebo viibec. (Zounek, 2015).

S tématem dovednosti pro 21. stoleti je Casto asociovana problematika tykajici
se takzvanych novych gramotnosti. K zdkladnim dovednostem jako je C¢teni, psani a
pocitani se pridavaji dalsi dovednosti, které jsou zplsobeny takzvanym digitalnim
vékem. Zde rozliSujeme nasledujici pojmy:
ICT gramotnost (ICT Literacy). Jedna se o koncept, ktery se zamétuje na technické

znalosti a dovednosti ovladani pocitacti a pocitacovych programt jak studenty ve

Skoléch, tak i uciteli a v§emi dal$imi lidmi témét vSech vékovych generaci.

Internetova gramotnost (Internet Literacy). Tato gramotnost dodava k ICT

gramotnosti znalosti, dovednosti a schopnosti potfebné k efektivnimu, ucelnému a



zarovenn bezpecnému pouzivani internetu vcetné komplexnéjsiho pojeti prostiedi
digitalnich siti.
Informacni gramotnost (Information Literacy). Gramotnost soustied’ujici se

pifedevSim na potencialni nalezeni informace, jeji naslednou organizaci a eventualni

zpracovani informaci.

Medialni gramotnost (Media Literacy). Znalost a dovednost interpretovat, vyuzivat a
vytvaret medialni sdéleni, ktera mohou byt uzivateli pouzita v rGznych Zzivotnich

situacich. U obou poslednich gramotnosti je dilezité pouziti kritického piistupu.

Digitalni gramotnost (Digital Literacy). Schopnost jedince nalezité vyuzivat digitalni
nastroje a vybaveni k ziskdni identifikace, organizace, integrace, hodnoceni,
analyzovani a syntetizovani digitalniho zdroje. Konstrukce novych znalosti, vytvareni
medidlnich sd€leni a komunikace s ostatnimi v priabéhu riznych Zivotnich situaci.
Digitaln¢ gramotni lidé tak maji byt schopni jakychkoliv aktivit s digitalnimi
technologiemi, které musi feSit v praci, ueni, ve volném case nebo i v dalsich
aspektech kazdodenniho svéta (Zounek, 2015 podle Ala-Mutka, 2011).

Na zavér je dulezité zdiraznit, ze ,,samostatné digitalni technologie lidskému
uceni nijak zasadné nepomahaji. Vyuziti vzdélavaciho potencidlu technologii vidy zalezi

3

predevsim na cilech a schopnostech jejich uzivatelii a kontextu vzdelavani a ucent.

(Zounek, 2015, str. 18-19)

1.2 Profil sou¢asného ucitele

Zounek (2015) uvadi, Ze jednim z nejdulezitéj$ich Ciniteld vyuky je, byl a bude
uditel, a to i v dob¢ modernich digitalnich technologii. Mnoho modernich zatizeni je uz
nyni pouZivano ve vyuce samotnymi uciteli, jako napfiklad dataprojektor nebo
interaktivni tabule. Pfesto neni zatim moc realistické, Ze mobilni technologie budou ze
dne na den soucasti bézné¢ho vyucovani. Ucitelé a jejich zplisoby vyuky se neméni tak
zavratnym tempem jako digitdlni mobilni technologie. Z toho divodu je nutné hledat
cesty, kde se protinaji moznosti technologie a ucitelovo mysleni a pojeti vyuky. Zde se
nabizi otazka, jak by mél byt pfipraven na technologii ve vyuce ucitel 21. stoleti.

Chceme poukazat na né¢kolik dalezitych védomosti a dovednosti, které jsou dalezité pro

praci ucitele s digitalnimi (mobilnimi) technologiemi.
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Profil souc¢asného ucitele by mél zahrnovat nasledujici védomosti, dovednosti a
kompetence (Zounek, 2015 podle Cernochova, 2003; Solvieova, 2005; Mishra a
Koehler, 2006): Odborné znalosti a dovednosti, v€etné znalosti oboru a technologicko-
didaktickych znalosti obsahu. Ucitel v dnesni rychle se ménici dobé musi ¢asto sledovat
novinky nejen ve svém oboru, aby se pak mohl rozhodnout, které¢ informace z téchto
novinek jsou pro studenty dulezité¢ a které nikoliv. Ty dulezité jim nésledné ptedlozit
nejsndze pochopitelnym zpuasobem. Ucitel by mél dale védét, jak digitalni (mobilni)
technologie vstoupily do oblasti vyuky. Dulezité¢ je mit alesponn zékladni piehled o
dostupnych a existujicich technickych néstrojich. Védét alespoit o zakladnich
technickych vlastnostech tableti a mobilnich telefonti. Mit technologické znalosti
obsahu, tedy zplisoby jak navzajem propojit oblast technologii s oblasti obsahu. Jakymi
moznostmi lze dany obsah nejlépe prezentovat nebo jak obsah proménit vyuzitim
mobilni technologie — jaké aplikace je mozné vyuzit k jakym cilim. Déle je dtlezité mit
technicko-didaktické znalosti, ptehled o potencialu rozdilnych technologii pro vyuku a
uceni, v€etné toho, jak se vyuka mize liSit v zévislosti na pouziti n¢jaké moderni
technologie. Napft. jak ovlivni mobilni technologie vyuku. Dal§i odborné znalosti
obsahu se nazyvaji technologicko-didaktické. Myslime tim zaklad kvalitni vyuky
s technologiemi vyzadujicimi pochopeni obecnych pedagogickych konceptt. Ucitel by
m¢él byt schopen uvazovat, jak propojit mobilni technologie s didaktickymi formami
nebo metodami. Déale by mél byt uéitel vybaven znalostmi z pedagogiky, didaktiky a
psychologie. Mé&l by mit celkovy piehled o rolich ucitele, praci s pedagogickou
dokumentaci, o zdrojich novych poznatki, jak stanovovat cile vyuky a jeji obsah,
pracovat s klimatem tfidy, volit vhodné formy metod atd. V oblasti managementu by
mél mit zédkladni ptehled o fungovéni Skoly, jejim financovani, fizeni vyucovani atd.
Ucitel ma byt osobnosti, ktera fidi a organizuje vyuku, ale nemél by zapomenout na
potieby zak, jejich z4jmy, zkusenosti a to i v oblasti digitalnich technologii. Ucitelé se
mohou od Zaki ledacos naucit, aniz by to znamenalo ztratu autority, dokonce naopak.
Nesmime také zapomenout na dileZitost komunikace ve vyuce mezi ucitelem a Zakem.
Diilezitou soucasti komunikace je jazykovy projev ucitele, ktery by mél byt na vysoké
urovni, ovSem jen v rodném jazyce. V dob¢ internetu maji ucitelé k dispozici velké
mnozstvi informaci, poznatki a vyukovych aplikaci v cizim jazyce, nejcastéji
Vv angli¢tiné. Mnoho z téchto zdroji neni dostupnych v ¢esting. Proto by mél byt ucitel
také vybaven znalosti alesponi jednoho ciziho jazyka, idedln¢ angli¢tinou. UZ z divodu,

7e anglictina se stava svétovym jazykem a diky internetu je mozné se domluvit s jinou
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Skolou v zahrani¢i na riznych projektech a spolupraci. Takova spoluprace nabizi
moznost sdilet zkuSenosti, vyménovat si materidly nebo realizovat vzajemné navstévy.

Proto je cizi jazyk nedilnou souc¢asti moderniho ucitele.

1.3 Mobilni technologie ve vyuce

Zounek (2015) uvadi, ze pro vyuku s podporou mobilnich technologii, zejména
mobilnich telefonti a tabletii, se pouziva pojem mobile learning ¢i m-learning, ktery se
da volné pielozit jako ,,uceni s podporou mobilnich technologii“. Potencial mobilnich
technologii ve vzdélavani lidi vSech vekovych kategorii je pomérné velky. Tyto mobilni
technologie mohou ovlivnit naptiklad personalizaci uceni. Personalizace vlastniho
zafizeni a jeho vyuziti pfi u€eni a vyuce. S tim souvisejici vétsi orientace vyuky na zéka
a zodpovédnost za jeho vlastni uceni. Personalizovat svoje zafizeni miize také druha
strana, tedy ucitel. Zatizeni potom muze Iépe pouzivat pro své vlastni vzdélavani ale i
pro svoji vyuku. Mobilni zafizeni mohou zvysit miru zapojeni zédkd do vyuky, at’ uz
z ditvodu atraktivity zafizeni pro mladé nebo z diivodu z4jmu o nové technologie a
zpisoby vyuky. Soucasné tak zafizeni mizou zabranit netispéchu v uceni. Tablet mlzZe
zvysit ucast studentl v riznych ucebnich aktivitich, to muize byt podpofeno prave
prenosnosti zafizeni. Okamzitd zpétna vazba poskytovana vyukovou aplikaci slouzi
k tomu, aby zak vidél celkovy pocet bodu, které otazky mél Spatné atd. Spokojenost
studentli miZe souviset s personalizaci, ale také s vétSi angazovanosti @ miize zabranit
mnoha frustracim ze strany Zakli. MiZe byt také vychodiskem k pozitivnimu vztahu k
uceni. ZvySovani digitdlni gramotnosti, vyuZivdnim mobilnich technologii v riznych
ucéebnich ¢innostech narista mira osvojeni Si novych dovednosti a védomosti. ZvySuje
se také efektivita vyuky na urovni jedinct, tiid a Skol. PouZzivani funkci automatické
opravovani testl, které byly vytvoreny online, slouzi k redukovani nakladi Skoly za
papiry, ale také Setii Cas. Schopnost efektivné vyuzivat rizné technologie pfi praci
studium na vysoké Skole nebo v univerzitach tfettho vé€ku a celozivotniho vzdelavani.
Mobilni technologie tedy timto zpisobem mohou pomoci budouci zaméstnatelnosti

uzivatele.
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1.4 Vyhody a nevyhody mobilnich zarizeni

Podle Zounka (2015) je velmi téZké vyjmenovat vSechny nebo jen obecné
vyhody implementace mobilnich technologii do vyuky. Je to dano tim, ze vzdy zavisi
z velké casti na mnoho individualnich faktorech, jako je napiiklad veék zaka ¢i student,
stupen Skoly a jeji zaméteni, technologicka gramotnost zaktl, cile a obsah vyuky a
mnoho dal$iho. Proto zde zminime pouze nékteré vybrané vyhody. K obecnym
vyhodam mobilnich technologii miize podle téhoz autora patfit nasledujici:
VétsSina mladych lidi uz vlastni néjaké mobilni zatfizeni, at’ uz se jednd o chytry telefon
nebo tablet, a umi ho pouzivat. Jsou na sva zafizeni zvykli. Tato zafizeni si mohou
riznymi zpusoby personalizovat, tedy nastavit si vSe podle své potieby, aby jim
pouzivani zafizeni poskytovalo co nejvétsi komfort. Z toho diivodu neni nutné zéky ucit
ptilis dlouho a slozit¢ zafizeni ovladat. VétSinou to uz dédvno umi z vlastniho
kazdodenniho pouzivani. Mezi dal$i vyhodu mtzeme zafadit poskytnuti jednoduchého
zdroje uceni Zaklim. Od jednoduchych aplikaci, ¢i programi obsahujicich zakladni
apod. Mobilni technologie mohou zprostiedkovat osvojeni si riiznych typt znalosti a
dovednosti od konkrétnich k vysoce abstraktnim a od jednoduchych k velmi slozitym a
komplexnim. Dale podporuji aktivni zapojeni zakli do vyuky a uc€eni orientované na
studenta. Vyznamné napomahaji k tvorbé, a soucasné jsou souéasti nové vytvoreného
prostiedi k edukaci, v némz se protina jak realny, tak i virtualni svét. Pomahaji pfi
vyuce hendikepovanym studentim. Je kdykoliv a kdekoliv mozna téméf bezprostiedni
komunikace, aniZ bychom museli odchazet ke stolnimu pocitaci a to véetné sdileni
souborit a dat mezi uZivateli navzdjem. UmoZiuji propojeni, kooperaci a feSeni
zadanych probléml dvou a vice studentll na déalku. Je moZzné feSit dany problém
v redlném prosttedi a pfitom zistat v kontaktu se spoluzaky 1 ucitelem. Napiiklad
pomoci GPS lze uréit polohu fotografie nebo zkoumaného jevu a pfitom zaznamenat i
dalsi udaje. Umoznuji nahravani zvuki, foto a video dokumentace a jejich rozbor a
nasledné zpracovani do semindrni prace jako naptiklad rozhovor s pamétnikem u ného
doma vcetné jeho portrétu. Mizi pomysiné bariéry mezi ucenim ve Skolnim a
mimoSkolnim prostfedi nebo vrstevnickych skupin, piipadné ucenim ve virtualnim
prostiedi. Pfedstavuji prostfedek k organizaci ¢asu a pfipominani a rozvrhovani kol

pomoci automatickych pfipominek, online kalendate apod. Mobilni technologie jsou
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dostupné Cloveku neustdle pii kazdodennich ¢innostech jako naptiklad pifi cestovani
hromadnymi dopravnimi prostfedky nebo v ¢ekarnach u 1ékare, na ufadech apod.

Déle podle Zounka (2015) mohou mezi mozné nevyhody pii vyuzivani
mobilnich zafizeni patfit nasledujici zalezitosti jako je omezenad velikost paméti
nékterych zatizeni, kde naptiklad chybi slot pro pamétovou kartu, tedy maji jenom
vnitini ulozisté, které nelze nijak rozsifit. Déale to miize byt mald nebo nedostate¢na
kapacita baterie a tim zpusobena relativné kratka doba pouzivani zafizeni a nutnost
neustalého hledani zasuvek k dobijeni baterie a stim spojené noSeni nabijecky a
zabirani mista. N&kterd mobilni zatizeni mohou byt nachylna k porucham ¢i rozbiti, at’
jiz zptsobené padem z vysky, nechténym upusténim, politim vodou, vystaveni vysokym
teplotdam ¢i ndhlému stfidani dvou extrémnich teplot. V porovnani s pocitac¢i nejsou
vSechny modely mobilnich zatizeni tak robustni a odolné. Nedostate¢ny vykon zatizeni
¢i nedostateCna nebo zastarala konektivita mohou zptisobovat vypadky signalu, jak u
telefonu, tak tteba u Wi-Fi. V ptipadé¢ malo vykonné Skolni sité a velkému mnoZzstvi
naréaz ptipojenych uzivateliit mize dochéazet k vypadkim piipojeni a ndsledn€ je mozna i
ztrata cennych a dulezitych dat. Nedostate¢na ptiprava u¢ebnich aktivit, které podporuji
uceni pomoci mobilnitho zafizeni nebo jejich lepSi realizovatelnost s jinymi
technologiemi nebo bez téchto zafizeni. Nemén¢ dulezité je také vyuzivani mobilnich
zatizeni jako hracek ve vyuce bez jasného vyukového cile. To mlze vést k myslence, ze
tato zafizeni jsou ve vyuce zbyte¢nd. Mobilni zafizeni mohou byt pomérné Casto a
snadno pouzivana k opisovani a podvadéni béhem zavérecnych testl a pisemek. Mnoho
mobilnich zafizeni ma zabudovany fotoaparat a videokameru. Pomoci tajnych nahravek
a jejich umisténim na internet bez souhlasu nahraného mohou byt tato zatizeni pomérné

snadno zneuzivana k Sikané¢ zéka ale i1 ucitele a mohou vést i k vefejnému ponizeni.

1.5 Druhy modernich mobilnich zarizeni

Poptavka po klasickych stolnich pocitacich, takzvanych desktopech, kazdorocné
slabne. Prodavaji se stdle mén¢ a na jejich misto pfichdzeji zatizeni, kterd jsou daleko
mensi a =zastanou vétSinu funkci klasického pocitace. Mezi jejich spolecné
charakteristiky patfi kompaktnost a vysoka mobilita, neni problém je vlozit do batohu a
pfenaset z prace domid. Maji rychly start systému a jsou schopné byt pfipraveni plnit
okamzit¢ pozadavky wuzivatele. Mohou byt permanentné piipojeny bezdratove

kinternetu a jsou schopny synchronizovat data na pozadi. Casto téz vyuZivaji

14



cloudovych sluzeb (vzddlenych serveri, na které ukladdaji soubory pomoci
internetového pripojeni). Obsahuji mnoho senzort jako je senzor piiblizeni, sledovani
okolniho svétla a nasledné pfizpusobovani jasu displeje, a gyroskop, ktery zjistuje
orientaci obrazu a obstarava pieklopeni obrazovky. Maji moznost spousténi aplikaci a
vyuziti intuitivniho dotykového ovladdani pomoci prstu a dotykovych gest nebo
dotykového pera tzv. stylusu. Tato zafizeni také umoznuji byt ovlddana hlasem
(Neumajer 2015).

Nejrozs§ifenéj$im mobilnim pocitatem je notebook nebo také nékdy se mu fika
laptop. Nejdiive byl notebook jedine¢ny, postupné vznikalo rozd€leni a variace téchto
zatizeni. NejCastéj$i z nich si nyni uvedeme a struéné¢ popiSeme. Prvni znich je
netbook. Jedna se o zafizeni vypadajici jako notebook, ale s nizs§i spotiebou, vétsi
vydrzi na baterii, mensi hmotnosti a cenou. Oproti notebooku méa mensi rozméry, je
tedy kompaktnéj$i a mobilngjsi. VéEtSinou maji uhlopticku 10 az 11 Ultrabook je
velmi stihly notebook, ktery splituje pozadavky dané spole¢nosti Intel. Aby zafizeni
mohlo byt oznaovéano za ultrabook, musi mit tlouStku maximaln€ 23 mm a hmotnost
by neméla presdhnout dva kilogramy. Hmotnost vétSiny utrabooktli se pohybuje okolo
1,5 kg. Uhlopti¢ku nesmi ptesahnout 14 a musi mit dotykovy displej. Vydrz na baterii
by se méla pohybovat na minimalni hranici 6 hodin. Rychly start systému by mél byt
samoziejmosti, pouZivaji se proto SSD disky, tedy disky bez pohyblivych soucasti,
které dosahuji vysSich rychlosti zapisu a ¢teni nez klasické plotnové disky oznacené
HDD. Ultrabooky ve $kolstvi nejsou piili§ rozsifené, protoze maji mnohem vyssi

porizovaci cenu nez klasické notebooky (Neumajer, 2015).

Obr. 1: Ultrabook (Seghers, 2012)
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Chromebook je osobni pocita¢ velikosti notebooku nebo netbooku. Unikatni je
jeho operacni systém, ktery se nazyva Chrome OS a je vytvofeny spolecnosti Google.
Pokud jste pfipojeni k internetu, mate dostupné vSechny funkce systému. Systém ma
omezené funkce a pouziti pfi odpojeni od internetu. Je to dano tim, Ze tento systém je
postaven na principu ukladani vétSiny dat na cloud z divodu malého pevného disku,
ktery se pouziva jenom na spousténi systému. V samostatném zafizeni je maly disk

pouzit pfedevsim z diivodu sniZeni jeho pofizovaci ceny (Neumajer, 2015).

Obr. 2: Chromebook (hp.com, 2017)

Tablet je mobilni pocita¢ tvaru kuchynské podlozky s integrovanym displejem.
Pomoci dotykli na dotykovy displej se toto zafizeni ovlada. Tablety obsahuji kameru,

mikrofon a rizné senzory. K mnoha tabletim Ize pfipojit i hardwarovou klavesnici

zafizeni byl tablet s ndzvem iPad od spolecnosti Apple, ktery se prodaval od roku 2010
(Neumajer, 2015).
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Obr. 3: Tablet Apple iPad (apple.com, 2017)

Posledni zafizeni, které si zde uvedeme, se nazyva konvertibl, nebo také
zafizeni 2 v 1. Jedna se o pienosny pocitac, ktery je vybaveny dotykovym displejem a
ten je mozné otoCit az o 360 stupiili. Po otoceni se z notebooku stane vzhledové mala
desticka pfipominajici pocitacovy tablet, ktery je tlustsi a trochu t&€z$i. Z jedné strany je
displej a z druhé strany klavesnice, ktera se automaticky deaktivuje, abychom pii drzeni
nemohli nahodn¢ psat, ale mohli jsme pouzivat jenom dotykovy displej pomoci gest.
Konvertibl mtizeme také pouzivat v rezimu stan, pii otoCeni displeje o 240 stupiil.

Tento rezim je vhodny pro prezentace nebo sledovani filma (Neumajer, 2015).

%

LAPTOP MODE

Obr. 4: Konvertibl (mobilenet.cz, 2016)

Mezi zatizeni fadici se do odnoze tabletd, patii tablet s oddélitelnou klavesnici.

Tu lze pomoci silnych magnetd nebo plastovych hacka a riznych chytrych mechanismu
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pevné prichytit k t€lu tabletu. Po pfichyceni se ztableti stdva hybridni notebook
s dotykovym displejem. Témto zafizenim se fika 2 v 1. Existuji také zafizeni 3 v 1 nebo
4 v 1. Princip téchto zafizeni je mobilni telefon s dotykovym displejem, ktery se vsune
do dalsi casti, kterd ptfipomina vzhledové tablet s otvorem pro zasunuti mobilu na
zadech. Tento cely set dale pfipojime ke klavesnici a vznikne nam zatizeni 3 v 1.
Vsechna data a vypocetni vykon obstarava mobilni telefon. T¢lo tabletu je uréeno pouze
ke zvétSovani obrazu telefonu a vydrze na baterii. Ta je vestavéna vétSinou jak v Casti
s displejem, tak v ¢asti s klavesnici. Po pfipojeni se dobiji baterie smartphonti pomoci
baterie z klavesnice. Téchto zafizeni je velmi malé mnozstvi a nejcastéjSim vyrobcem je

Asus (Neumajer, 2015).

Obr. 5: Zarizeni s oddélitelnou klavesnici (Pavlis, 2015)

Neméli bychom zapomenout na All in One pocita¢, ktery se oznacuje zkratkou
AiO. Jedna se o pocitaé, ktery vzhledové vypada jako tlust$i monitor. Je tlustsi, protoze
uvnitf monitoru jsou zakomponovany komponenty pocitace. Uzivatel tak nepotiebuje
zadnou dalsi plechovou krabici pod stolem, jako je to u klasickych stolnich pocitac¢t. Po
pfipojeni klavesnice a mysi k All in One poditaci lze toto zafizeni plnohodnotné
vyuzivat. Tyto pocita¢e vétSinou neobsahuji baterii, takze je nutné provozovat ho pouze
pfipojeny do sité. Na zadni strané¢ nebo na boku zafizeni obsahuje klasick¢é USB
konektory. Ctetka elektronickych knih nebo téZ e-book je pienosny jednotdelovy
pocita¢ uréeny predevsim ke Cteni elektronickych knih a dalSich dokument. Obsahuje
vetSinou 6 displej s elektronickym inkoustem. Neobsahuje fluorescen¢ni displej jako

ostatni pocitace, je proto SetrngjSi k oim uzivatele. Vyhoda téchto zatizeni je jejich
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dlouha vydrz na baterii. Displej potfebuje energii jenom na otoceni stranky. Chytry
telefon neboli smartphone je mobilni pocita¢, pomoci kterého miuizete telefonovat. Od
klasickych tlacitkovych telefonii se odliSuje dotykovym displejem a mobilnim
operatnim systémem. Mame tifi zakladni mobilni opera¢ni systémy, Android od
spole¢nosti Google, i10S od spolecnosti Apple a Windows 10 od spolecnosti Microsoft.
Chytré telefony nabizi stale vice mnozstvi funkei, kvtli kterym jste si museli koupit
celé zafizeni. Je vybaven fotoaparatem, kamerou, MP3 piehravacem, radiovym
piijimacem a navigaci. MlZze téZ slouzit jako pamétové médium a ¢tecka pamétovych
karet. Kombinaci slova phone a tablet vznikne Phablet. Jedna se o dotykové pocitatové
zatizeni z uhlopfickou displeje kolem 6 je to pomyslna vypli mezi smartphony a
tablety. Z téchto zafizeni si lze zavolat, jsou to takové pierostlé telefony nebo hodné
malé tablety s funkci volani. Na trhu existuje spoustu dalSich zafizeni, kterd se daji
ovladat jak dotykem tak pomoci specidlnich dotykovych per. Vyse uvedené druhy
zafizeni patii mezi ty nejbéznéjsi. Diky rozvoji téchto zatizeni nabizeji zakim moznost
uceni kdekoli a kdykoli pomoci riznych dotykovych zatfizeni a s pomoci dalSich osob.

Tato vlastnost u predeslych pocitact chybéla (Neumajer, 2015).

Tablet vs. notebook

Hlavni rozdily mezi notebookem a tabletem jsou nasledujici. Tablety vyuzivaji
vicedotykové ovladani, notebooky nemaji dotykové obrazovky. Pro zadavani textu do
tabletu se pouziva tzv. softwarova klavesnice, kterd se zobrazi na displeji. U notebookt
existuje hardwarova nebo fyzicka klavesnice. K nékterym tabletim je moznost piipojit
externi klavesnice bud’ pfes Bluetooth nebo pies Micro USB kabel. Tablety, ke kterym
se da pripojit klavesnice, jsou oznaCovany jako konvertibilni tablety, respektive
konvertibilni notebooky. Velikost displeje tabletl se pohybuje v rozmezi 7 az 10 palci,
notebooky jsou obvykle vybaveny displejem o velikosti zhruba 11 az 18 palct. Tablety
jsou vyrazné mensi, leh¢i a pfenosnéjsi nez notebooky. Vydrz na baterii je u kvalitnich
tabletdl zpravidla del$i nez u notebooktli. Tablety jsou zcela bezhlu¢né, jsou schopny
uchladit se pasivné diky uspornému a oproti notebooklim zpravidla méné vykonnému
procesoru. Data se na tabletech ukladaji na interni flash pamét’ nebo na micro SD Kkartu.
Na noteboocich se data ukladaji na pevny disk s mechanicky otacivymi plotnami nebo
na SSD disk, ktery je rychlejsi a bez mechanicky otafivych soucdsti. Procesor na
notebooku je zpravidla vykonnéjsi a potiebuje aktivni chlazeni pomoci vétracku, ktery

vydava hluk. Pokud vSak tablet nechate na slunicku, miize se vam stat, ze po zapnuti se
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vam ukdze zprava, zZe vzhledem k pfehfati musime pockat, az zatizeni trochu zchladne.
Déle tablety obsahuji mnozstvi ¢idel jako je naptiklad akcelerometr, gyroskop, svételné
¢idlo (slouzici k redukei jasu displeje podle okolniho svétla), proximity senzor (senzor
priblizeni pfedmétu k tabletu), digitalni kompas, teplomér a GPS. Diky témto senzorim
dovedou tablety reagovat na ruzné situace. Napfiiklad diky vestavénému gyroskopu
automaticky otaceji obraz v zavislosti na poloze drzeni tabletu na vysku nebo Sitku tak,
aby byl text stale Citelny. Tablety dale disponuji zpravidla dvéma kamerami, jedna je
vétSinou nad displejem zafizeni a druhd na zadech. Mén¢ kvalitni kamera slouzi na
video hovory pomoci Skype nebo foceni autoportréti. Kvalitnéjsi kamera slouzici
pfedev§im na foceni a natdeni videa je umisténa zezadu zafizeni, ¢asto obsahuje i
prisvétlyjici led diodu. Oproti tomu notebook je vybaven jednou pfedni, méné kvalitni
kamerou bez pfisviceni. Tablet dale stejné¢ jako notebook disponuje mikrofonem,
reproduktory a vystupem do sluchatek pomoci 3,5 mm jack konektoru. Do pocitacové
sité ¢i internetu se tablety pfipojuji pomoci bezdratové sit¢ (Wi-Fi, 3G, LTE, ptipadné
Bluetooth), nikoliv sitovym kabelem jak je tomu u notebooku, pomoci konektoru RJ45.
Aplikace pro tablety se stahuji z internetového obchodu dodavatele operacniho systému:
App Store, Google Play ¢i Windows Store nebo z internetového obchodu vyrobce
zatizeni jako je Samsung Apps nebo Amazon Appstore. Aplikace pro notebooky se
stahuji z riznych internetovych stranek vyvojatskych spolecnosti nebo riznych portali
s programy. Tablety jsou povazovany vice za spotiebni elektroniku, jejich cena je
zpravidla nizsi, nezli byva cena notebookt. Ruzné statistiky ukazuji, Ze tablet vydrzi
prumérnému uzivateli zhruba tfi roky. Kromé fyzického stafi je nutné vzit v potaz take
stafi moralni. Tim myslime upgrade na nejnovéjsi verzi operacniho systému, kterou Ize
provadét jen do té doby, pokud procesor a velikost opera¢ni paméti umoziuji svizny
chod na zatizeni. U nejlevnéjsich tabletii neni upgrade mozny. VétSinou vyrobce vyrobi
jiny model s novéjSim systémem, neZ aby upgradoval systém na starém modelu. To nuti
uzivatele k pouzivani zatizeni se starSim systémem nebo k ndkupu nového, skoro

stejného tabletu jen s novéjsim systémem (Neumajer, 2013).

1.6 Vybér vhodného tabletu

Tablety se za pomérné kratkou dobu rozsifily mezi Sirokou vefejnost. Mizeme
je najit v podnicich, domacnostech, ale i ve Skolach. Nejvice tableti se prodava se

systémem Android. Existuji rizné hardwarové konfigurace. Od téch zakladnich a tGplné
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levnych az po drahé a mnohonasobné vykonnéjsi. Kazdy uzivatel si dokéze vybrat
vhodny tablet ve svém cenovém rozmezi. Ovladani systému je intuitivni a lehké
k nauceni (Herodek, 2014). V dnesni dobé existuje na trhu spoustu zafizeni s riznymi
vlastnostmi, vykonem, provedenim a funkcemi. Vyrobci se pfedhani v tom, kdo vyvine
nejrychlejsi, nejtenci, nejlevnéjsi, nejkvalitn€j$i a dalsi pridomky nej zafizeni. Pfi
vybéru vhodného tabletu bychom si nejprve méli ujasnit, k jakému ucelu nam bude
slouzit. K ¢emu toto zafizeni nejCastéji budeme pouzivat a jaké vlastnosti od n¢j

pozadujeme. Pii vybéru je dobré podle Herodka (2014) zvazit nasledujici parametry:

Velikost

Velikost celého zatizeni je dana velikosti displeje a velikosti ramecku. Udava se
podobné jako u smartphont (chytrych telefonil), pocitacovych monitorii nebo televizi
pomoci thlopticky displeje v palcich (1 palec = 2,54 cm). Nejcastéjsi uhlopticka tableti
je od sedmi do deseti palcii (najdou se i vétsi vyjimky, tteba 12,2 palcit). VSeobecné lze
fici, Ze mensi tablety jsou leh¢i, skladné&jsi, hodi se vice ke kazdodennimu ptfenaseni nez
tablety vétsi, Iépe se drzi v ruce, ale nabidnou mensi zobrazovaci plochu. Naopak vétsi
tablety nabidnou velkou zobrazovaci plochu, jsou t€z8i a hufe se s nimi manipuluje

jednou rukou (Herodek, 2014).

10"

000U

Obr. 6: Srovnani velikosti displeji (wordpress.com, 2014)

Displej
U displeje je vhodné se zaméfit na rozliSeni a pouzitou technologii
zobrazovaciho panelu a pozorovaci thly. Nizké rozliSeni znamena, Ze jsou pfi bliz§im

pohledu viditelné jednotlivé body, zobrazeni tak miize plsobit méné ostfe, zubaté,

21



pismo nemusi byt upln¢ vyhlazené. Nejcastéjsi pouzité technologie zobrazovaciho
panelu, se kterymi se mizeme setkat, jsou TFT (Thin Film Tranzistor), TN (twisted
Nematic) a IPS (In-plane switching). Obecné lze fici, Ze technologie IPS ma kvalitnéjsi
podani barev a dobré pozorovaci thly. To znamena, ze displej pii naklanéni vertikalnim
nebo horizontdlnim smérem bude méné zkreslovat barvy. Pokud neni cena

vvvvvv

vy$§i. U desetipalcovych a vétsich pak rovnou Full HD 1920 x 1080 (Herodek, 2014).

Bezdratové moduly a konektivita

Snad kazdy tablet méa k dispozici modul Wi-Fi a Bluetooth. Hlavnim ukolem
Wi-Fi je zprostiedkovani pfipojeni k Internetu, coZ vytvaii prostor k vyuzivani mnoha
dalsich funkci tabletu (prohliZeni internetovych stranek, e-mail, stahovani aplikaci a her,
socialni sité, pristup ke cloudovému ulozisti atd.) Bluetooth modul se vyuziva zejména
k bezdratovému pienosu soubort, ale i k ptipojeni dal§iho externiho piislusenstvi jako
jsou bezdratové ndhlavni soupravy, sluchatka, mysi, klavesnice, reproduktory a jina
zafizeni k tomu primarn¢ urcend. Umi-li na§ tablet i1 telefonovat, mizeme ho pftes
Bluetooth propojit s handsfree sadou, at’ uz se jedna o malé sluchatko ptimo do ucha,
nebo o pevnou sadu v auté (Herodek, 2014).

Dalsi zafizeni, kterym muZe tablet disponovat, se oznacuje jako 3G/LTE modul.
To je vybaveno slotem pro SIM kartu. Toto zafizeni je vhodné zejména tehdy, pokud
chceme byt s tabletem neustale online. Pouzitim mobilniho pfipojeni se dostaneme na
internet kdekoliv. Tfeba v parku vedle koly, kde neni internetové piipojeni. Radu
tabletli zakoupime ve dvou variantach, které se od sebe liSi pravé ptfitomnosti 3G/LTE
modulu. Pocitejme s ptiplatkem od tisicikoruny a vySe a nezapomeiime ani na datovy
balicek na samostatné SIM karté, kde se ceny dat pohybuji od par stokorun az po
tisicikorunu, podle poskytovatele ptipojeni a objemu zakoupenych dat (Herodek, 2014).

Mnoha zatizeni disponuji také modulem GPS. Podle Neumajera (2015) se jedna
o polohovaci systém, pomoci kterého je mozné urcit polohu a piesny cas. Jeho
nejCastej$i vyuziti je pii navigaci. U modernich tabletl mizeme jesté narazit na ¢tecku
otiskl prstli. Jejim tikolem je nahradit hesla pfi odemykani zatizeni pouhym pfiloZenim
prstu. Muze také slouzit k potvrzeni online nakupovéani nebo pievodl z bankovniho

uctu.
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Vykon a pamét’

Vice jader procesoru a vyssi takt nemusi (zejména u levnéjSich tabletil) nezbytné
znamenat vys$i vykon, ¢asto tomu tak ale je. Zalezi na vyrobci procesoru, mezi nejvetsi
vyrobce mobilnich procesortt patiti MediaTek, Snapdragon a Intel. Na vykon jsou
nejnarocnéjsi Spickové herni tituly a piehravani Full HD nebo 4K videa. Naopak na
méné narocné ukony jako je prohlizeni webu, ¢teni knih, hrani jednodussich her nebo
sledovani videi v bézné kvalité zase tolik vykonu nepotitebujete. Pii vybéru podcenujme
hodnotu paméti RAM, mén¢ nez gigabajt dnes jiz do tabletu vyrobci nedéavaji, ideélni je

ale vybirat tablet s 2 GB a vice (Herodek, 2014).

Prostredi

Kazdy vyrobce vice ¢i méné upravuje prostiedi tabletu a u nékterych vyrobct si
tyto Gipravy berou nemalo systémovych prostiedki. Muzeme tak narazit na modely, kde
papirové hodnoty sice slibuji solidni vykon, ten je vSak zvelké CcCasti zabran
nenasytnosti upravené¢ho grafického prostiedi jako je napiiklad TouchWiz od
spole¢nosti Samsung nebo ZenUI od spole¢nosti Asus (Herodek, 2014).

Uloziste

Hodnotu ulozisté, kterou vyrobce uvadi ve specifikacich zafizeni, po zapnuti
tabletu nikdy nedostaneme k dispozici celou. Vzdycky né&jakou ¢ast z této hodnoty
zabira nainstalovany systém a pifedinstalované systémové aplikace, které nejdou jen tak
jednoduse odinstalovat. Pfi vybéru tabletu zvazme, co vSechno chceme v nasem
budoucim zafizeni uchovavat a jaké aplikace pozadujeme. Pokud piedpokladame, ze
nas tablet budeme vyuzivat viceménég jako multimedialni pfehravac, volme model, ktery
ma rozsifujici pamétovy slot na pamétové karty typu MicroSD(HC/XC), na které
mizeme ulozit hodiny hudby, videi a jiného obsahu, zatimco pevné ulozisté v tabletu
(Casto oznaCované jako pamét ROM) pouzijeme Kinstalaci aplikaci. Obecné

doporuceni je alespon 16 GB a vice (Herodek, 2014).

Multimedialni vybava
U hernich a multimedialnich tabletd je dobré, kdyZ se zaméfime na pocet a
umisténi reproduktord. Nejvhodnéjsi variantou jsou stereo reproduktory umisténé vlevo

a vpravo vedle displeje, nebo nad a pod displejem, tedy dvojice reproduktord, které
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sméfuji na uzivatele, a mtizeme si vychutnat nijak zbyte¢n¢ zkresleny zvuk. Ten je ¢asto
u reproduktori na zadech tabletu, protoze si reproduktory pti drzeni tabletu ¢astecné

nebo nékdy i uplné zakryvame a zvuk je tim zkresleny (Herodek, 2014).

Fotoaparat

Pokud planujeme s tabletem poftizovat fotky nebo videa, neomezujme vybér
pouze na pocet megapixelll snimace, ale i jeho svételnost, vyslednou kvalitu fotek,
jejich ostrost, zda ma tablet optickou nebo digitalni stabilizaci, ptisvétlovaci LED diodu
a také nezanedbejme moznosti nastaveni, softwarovou optimalizaci a také moznosti

pozdéjsich tprav (moznost vestavénych editord fotek) (Herodek, 2014).

Pii vybéru vhodného tabletu je dobré se poradit s odborniky, vyhledat si recenze
zafizeni vCetné praktickych zkuSenosti, vyhod a nevyhod konkrétnich modelti. Dobré je
si také vyzkouset tablet v kamennych prodejnach. Nemusi se jednat pfimo o vyhlédnuty
model, vyzkousenim nazivo vSak ziskdme pichled a ujasnime si nase pozadavky.
Nejdulezitéjsi je volba velikosti, se kterou koresponduje hmotnost zafizeni. Déle volba
displeje, jak moc jemné zobrazeni pozadujeme a volba vykonu zafizeni. U jednotlivych
parametrt plati pravidlo, Zze s vzrlstajicimi hodnotami vzrusta i cena. Aby byl tablet
vyvazenym zatizenim, parametry se lepSi hromadné — ¢im vétsi je uhlopficka, tim vétsi
je irozliSeni displeje (p€kné jemné zobrazeni), vykon (aby utdhl zobrazovaci jednotku) i
uloZisté (aby bylo kam ukladat multimedialni obsah a aplikace, které nalezité vyuziji jak
vykon, tak i rozliSeni displeje). Na trhu miizete najit samoziejmé i tablety, u kterych to
nezbytné¢ neplati a vyrobce vté€snal Spickové parametry do kompaktniho
sedmipalcového téla (Herodek, 2014).

Doporucujeme se obloukem vyhnout nejlevnéj§im tabletim v cenové hladiné
pod dva tisice korun ¢eskych. Tyto zatizeni maji vétSinou velmi slaby hardware, nizké
rozliSeni displeje a pii jejich pouZivani snadno na cely koncept tabletli zanevieme
jenom kviili n€kolika uSetfenym stokorundm. Tyto zafizeni se Casto sekaji, nereaguji na
vSechny nasSe dotyky, ale jenom na nékteré z nich a celkové nam praci s tabletem

stézuji. Tyto tablety poté velmi ¢asto konc¢i nevyuzité (Herodek, 2014).
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1.7 Volba opera¢nich systémii pro tablety

Neumajer (2013) definuje operaéni systém jako pocitatovou platforma neboli
pracovni prostfedi, které umoziluje bezproblémovou funkénost aplikaci na daném
zatizeni. Pomoci opera¢niho systému si urCujeme, z jakych aplikaci pro dany tablet
mohu vybirat a které mohu pouzivat. Mezi tfi nejrozsitenéjsi operacni systémy patii i0S
od spole¢nosti Apple, systém Android od spole¢nosti Google a Windows od spolecnosti
Microsoft. Tablety s opera¢nim systémem Android a Windows vyrabi vice vyrobci.
Tablety se systémem iOS vyrabi jenom Apple a nazyva je iPady. Pfi vybéru vhodného
operac¢niho systému do $koly je podle Neumajera (2013) dulezité sledovat, zda z tabletu
je moznost tisknout na Skolnich tiskarnach, zda se miizeme dostat k souboriim na
Skolnim serveru nebo zda elektronické ucebnice, které Skola pouziva, se daji zobrazit na
dotykovém zafizeni se zvolenym opera¢nim systémem. K nejvyhodnéjSim zpisobtim,
jak sdilet soubory vramci tfidy a Skoly, je vhodné pouzivat cloudové sluzby.
Nejjednodussi pouziti cloudu je pouzivat jiz predinstalované aplikace od vyrobct.
1Cloud od Applu, Google disk od Googlu a OneDrive od Microsoftu. Méjme na paméti,
ze ne vSechny cloudové sluzby budou fungovat na kazdém zatizeni. Naptiklad na
systému Android muazete vyuzivat Google disk a OneDrive ale nikoliv iCloud. Pfi
vyuzivani i0OS je mozné vyuzivat vSechny tfi cloudovd ulozist€. Pii vyuZivani
operac¢niho systému pro dotykova zatizeni, tedy Windows 8 a 10 Ize jednoduSe vyuZzivat
jenom OneDrive. Dale je vhodné pfemyslet nad tim, jak pfenaset obraz a zvuk tabletu
na projek¢ni plochu ve ttidé. To 1ze nejjednoduseji bezdratové pomoci wifi a aplikaci.
AirPlay od Applu, Miracast od Microsoftu a Chromecast od Googlu. Nabizi se zde
moznost dratového pfipojeni, ke kterému potfebujeme Specialni redukce, abychom
napojili Micro USB nebo Lightning konektor do HDMI konektoru a pfenaseli obraz a
zvuk. Pfi této moznosti ztraci tablet svoji prednost mobility. TéZko budeme po ttide
chodit skabelem, ktery vede k projektoru nebo interaktivni tabuli. Pfi vybéru
dotykového zatizeni je také dulezité sledovat verze operacnich systémii. U Androidu je
nejnovéjsi systém s oznaCenim 7 u Windows verze 10 a u iOS 10. Dostupnost
nejnovejsi verze neni na kazdém zatizeni jista. U i10S mame jednoho vyrobce a vétSinou
se novy systém uvoliiuje skoro na vSechny zafizeni s vyjimkou téch nejstarSich. U
systtmu Windows 10 se aktualizace uvoliluji na vSechny zafizeni, pokud spliuji
minimalni poZadavky. U systému Android to neni tak jednoduché. Kazdy vyrobce si

systém upravuje podle svého. Kdyz Google vyda novéjsi verzi operacniho systému, ne

25



vzdy vyrobce aktualizuje star$i verzi na verzi nejnovéjsi. VEtSinou radsi vyrobi novy
tablet a osadi ho novym opera¢nim systémem. Existuji ale vyrobci, kteti sva zafizeni
treba tiikrat aktualizuji na lepsi systém. Jednd se o drazsi a kvalitnéjsi zatizeni nebo o
zafizeni pfimo od Googlu napfiklad tablety Nexus. Aktualizace systému je dualezita
z diivodu zabezpeceni systému a odolnosti proti viram, z divodu pfidani novych funkci,
zvySeni plynulosti systému, vydrze baterie, podpory novych funkci a vysSich verzi
aplikaci. Pfed rozhodnutim, ktery systém je pro Skolu nejvhodnéjsi, je dobré pozadat
prodejce, aby par kusa tabletd zapujcil k vyzkouSeni a ucitelé se mohli rozhodnout,
ktery s nich je pro naSe potieby nejvhodnéjsi a se kterym se nam pracuje nejlépe.

Nyni si popiSeme piehled vlastnosti tabletd z riznymi opera¢nimi systémy podle
Neumajera (2013). Operacni systém od spoleénosti Apple se nazyva iOS a tablety
s timto systémem jsou iPady. Apple je jediny vyrobce zafizeni s touto platformou.
Velikost tablet je 9,7 u iPadu Air, 7,9 u iPadu Mini a 12,9° u iPadu Pro. Z divodu
malého mnozstvi riznych hardwarovych konfiguraci je systém velmi dobie
optimalizovéan. T¢la tabletu jsou kovovéa a maji velmi dobré zpracovéani. Aplikace jsou
vysoce kompatibilni a padaji velmi malo. VSechny aplikace prochazeji antivirovou
kontrolou a uzivatelim nehrozi nebezpeci v podobé vird, pokud budou stahovat
aplikace jenom z obchodu Apple, ktery se nazyva App Store. Dalsi vyhodou je velké
mnozstvi aplikaci, ale vé€tSina znich je za mirny poplatek. Ovladani systému je
jednoduché, systém uzivatelsky pfivétivy a vSechny je vzajemné provazané. Nejvice
zkuSenosti s pouzivanim tabletli ve Skolach je pravé s iPady. Existuje vice seminait
zameéteno piimo na iPady nez na ostatni typy tabletd. Nevyhody u téchto zafizeni jsou
vy$§i pofizovaci cena z diivodu cenové politiky Apple. Spole€nost vi, Ze vyrabi néco
unikatniho, a proto si necha za sviij vyrobek pofadné zaplatit. Systém je uzavieny, neni
mozné provadét tolik uprav a ptizpisobeni systému uZivatelem. To je na druhou stranu
vyhoda, protoze kdyz uzivatel ma omezené moznosti, je vEtsi pravdépodobnost, ze
systém nijak extra neupravi a jiny uzivatel pouzivajici tablet po ném, bude védét, jak
systém ovladat. Velika nevyhoda je nekompatibilnost se syst¢émem Windows, ktery je
v ¢eskych Skolach vyuZivany nejvice. Neobsahuje Zadny USB port, pro pfipojeni
dal$ich zafizeni jako jsou tfeba rizné adaptéry na pienos obrazu a zvuku, flash disky

atd.
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Obr. 7: Ukazka prostredi systému iOS (Stark, 2015)

Naproti tomu Android, od spole¢nosti Goole, je otevieny systém. Kdokoliv
muze vidét jeho zdrojovy kod a systém rizné upravovat podle svého uvazeni. Nejéastéji
to délaji vyrobci, aby odlisili vzhled systému od systému konkurence, ktery jenom jinak
vypadd, ale funkce ma v podstaté stejné. Obecné lze fici, Ze dotykové zatizeni
s Androidem miizeme sehnat jiz od 1 500 K¢&. Za takhle nizkou cenu zafizeni odpovida
kvalitd. Vétsinou se systém sekd, protoZe neni v tabletu moc vykonny hardware. Casto
také nereaguji na vSechny dotyky, tak jak by mély zdivodu pouziti levného
dotykového panelu. Pro Skolstvi jsou pouzitelné tablety od cenové relace zhruba 6 000
K¢ a vyse. Nejkvalitng€j$i Android tablety dosahuji cen iPadl. Protoze je mnoho
vyrobct, ktefi systém upravuji grafickou nadstavbou, je ovladani u nékterych tablett
trochu jiné. Existuje mnoho verzi Androidu, proto hrozi vétsi riziko nekompatibility a
padu aplikaci pfi pouzivani. Je zde vét§i vyskyt virh neZ na i0S. Vyhodou téchto
zafizeni je Siroké portfolio vyrobcl. Kazdy si miize vybrat zatizeni piesn¢ podle své
potieby, tedy vybaveni, funkci a cenové relace. Tento systém je z divodu ceny a vétsiho
mnozstvi zafizeni ve svété nejvice rozsiren. Mnoho aplikaci je zdarma a stahuji se
z obchodu, ktery se nazyva Google Play. K vétSin€ Android tabletim muizeme
pripojovat USB zafizeni k pfenaseni souborti. V zékladu zafizeni je nainstalovan cloud

sluzby Google zvany Google Disk, ktery je ptipraven k pouziti (Neumajer, 2013).
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Obr. 8: Ukazka prostredi systému Android (Fisher, 2015)

Posledni systém, ktery si zde uvedeme, je Windows. Windows 8 a 10 jsou
pfipravené na ovladani pomoci dotykového displeje. Vyhodou téchto zatizeni je znamé
vestavény cloud OneDrive od spolecnosti Microsoft a neni problém pouzivat
kancelaisky balik Microsoft Office. Aplikace uréené piimo pro dotykové displeje se
stahuji z Microsoft Store. Bohuzel zde neni takovy vybér a mnoZstvi jako u Androidu
nebo i0S. Aplikace, které jsou urCené pro klasicky systém Windows, tedy pro
bezdotykové ovladani je spousta, ale daji se pomoci dotyku hiife ovladat, je nutnost
pouzivat klavesnici a trackpad. Ceny tabletl se systémem Windows zacinaji okolo
1 800 K¢. Zaftizeni, kterd jsou pouZitelna ve Skole, se prodavaji za cenu od 8 000 K¢.
Vétsina tablett s Windows maji uhlopticku okolo 10 a vice palci, je zde maly vybér 7
a 8“ palcovych zatizeni. Mezi nevyhodu patii ovladani dotykovych Windows, které

neni tak intuitivni a pfehledné jako Android a i0OS (Neumajer, 2013).

28



Obr. 9: Ukazka prostiedi systému Windows 10 (Gralla, 2015)

1.8 Hromadna sprava tabletii

Programy pro hromadnou spravu tabletd, classroom management software nebo
také MDM (Mobile Device Management), to vSe patii mezi dilezité vybaveni tablet
kazdé skoly. Ptiblizime si, co to vlastné znamend, k ¢emu je to v praxi dobré a pro¢
bychom nem¢li vynechat vybér programu pro hromadnou spravu tabletu.

Podle Neumajera (2015, s. 81-83) tyto programy zjednoduSené umoziuji uciteli
kontrolovat a dohlizet na to, co s tabletem zéaci dé€laji. Mezi nejCastéjsi funkce patii
sledovani obrazovky. Ucitel si mize ze svého zafizeni zobrazit obrazovku jakéhokoliv
tabletu ve tfidé a vidét, presné to, co zéci vidi a co na zafizeni délaji. Mize si také
zobrazit vSechny obrazovky ve zmenSenych oknech. Je mozné také zobrazit jednu
obrazovku zafizeni na dataprojektoru pro celou tfidu, napiiklad ucitelské zafizeni.
Uzamknuti vSech zafizeni na dalku je vhodna funkce, ktera slouzi naptiklad k zobrazeni
napisu ,sleduj ucitele” a zdkovu pozornost sméruje od tabletu zpatky k uciteli.
Hromadné spusténi aplikace usetii spoustu ¢asu v hodin€. Pokud je na tabletu spoustu
aplikaci a Zak nevi, kde je aplikace umisténd, nemlzZe ji najit nebo ma jiny problém.
Ucitel jednoduSe spusti konkrétni aplikaci nebo otevie webovou stranku. Coz je dobré
na prvnim stupni, kde Zaci je$té neumi moc psat a nez by zadali stranku do panelu
adresa, tak je konec hodiny. Dilezitd funkce, kterou nesmime vynechat, je odeslani
dokumentu. SlouZi jednoduSe k odeslani dokumentu smérem od ucitele k zdkiim nebo
od zakl uciteli a nasledné otevieni dokumentu ve vhodné aplikace a nasledna prace
s nim. U¢itel mize pomoci hromadného ovladani vypnout zvuk vSech zafizeni, blokovat

vybrané webové stranky, predevsim ty, jejichz tématika se do Skoly nehodi, nebo
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obsahuji rizné viry. Moznost chatu mezi Zdkem nebo vSemi zéky je také zajimava
moznost, nékteré aplikace umoziuji i anonymni chat, takze zaci nevédi, s kym ze tiidy
si komunikuji. HlaSeni o slovo je funkce, diky které se zaci piihlasi, aniz by zvedli ruku,
jednoduse kliknou na tlacitko piihlasit se, uciteli se zobrazi, ze se hlasi a muze je
vyvolat.

Skryti obchodu Google Play nebo App Store, aby si zaci nemohli stahovat hry a
dalsi aplikace, které je odvadéji od studia, je také mozné. Zakim lze zablokovat
moznost, aby mohli mazat aplikace, takze uciteli uz zadné chybét nebudou. Miizeme
také zakazat ménit tapetu pozadi, to zpusobi, ze na konci hodiny nebude mit zadny
tablet jako pozadi nastavené napiiklad nevhodné a sprosté obrazky. Lze téz zrusit
kédové uzamykani tabletu, aby se do nich ucitel nemusel tézko dostavat a nemusel je
davat do tovarniho nastaveni a znovu instalovat vSechny aplikace. Skryt jakoukoliv
aplikaci, tieba internetovy prohlize¢ Chrome nebo Safari a zamezit tak zakim pfistup na
internet. Moznosti jsou opravdu skoro neomezené a vyvojafi téchto softward je stale
vylepsuji a piidavaji nové funkce (Gybas, 2017)

Nevyhoda u né¢kterych téchto programt, na které si ucitele stézuji, je pfili§
slozité ovladani. Programy sice maji mnoho moznosti, ale také ucitelim trva delsi Cas,
nez se s nimi seznami. Mezi nejznaméjsi programy pro classroom management patii
nasledujici: Samsung School, Acer Classroom Management, SMART Sync Classroom
Management a Classroom 2.0 od spolecnosti Apple. Programt existuje spousta, ale tyto
jsou nejvice rozsifené. Jsou t0 mocné nastroje, proto nékomu mize piijit, ze jejich
pouzivanim se vytraci diivéra mezi uéitelem a zaky. Zaci jsou pod neustalym dohledem,
muzou mit strach, ze zrovna ucitel kouka ze svého tabletu, co délaji, coz mlze vést ke

stresu a nesoustiedéni ze strany zaka (Neumajer, 2015, s. 83).

1.9 Myty pri zavadéni tableti kolujici mezi uciteli a Fediteli Skol
Neumajer (2014) popisuje nejcastéjsi myty pii zavadéni tableti do $kol mezi
uditeli a fediteli Skol. Prvni z nich se tyka nepfipravenosti tablett do $kol. Tato zafizeni
jsou zcela novou véci, ktera ve Skolach jesté nikdy nebyla zavedena, je tedy logické, ze
spousta uciteld, predevsim téch starSich, z tabletli maji strach. Neexistuje zatim podpora
pro jejich $ir§i vyuzivani, zejména hromadnd aktualizace, synchronizace a aktualizace,
nastroje pro podporu fizeni vyuky, specialni edice tabletli uréené jenom pro Skoly atd.

Cekani na perfektni ptfipravenost zafizeni pro vyuku je nemozna, protoze to mize trvat
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klidng 5-10 let. Nikdo z akademickych vyzkumniku se ovéfovanim toho, jak tablety ve
Skolach funguji, nezabyva. Proto je nejlepsi cesta, aby Skoly samy experimentovaly.
Urcit¢ by se nem¢ly tablety pouzivat bez rozmyslu a celou hodinu. Idealni je
promyslené a smysluplné vyuziti, které povede k vysledkim prekonavajicim moznosti,
kterych dosahujeme jen s tuzkou a papirem.

Tablet je plnohodnotna nahrada stolniho pocitace. Toto je druhy mytus. Mnoho
fediteltl Skol si mysli, Ze vybavi své ucitele levnymi tablety misto draz§imi notebooky.
Tim uSetii a ve vysledku bude mit ucitel ty stejné moznosti. OvSem to neni pravda,
tablet nikdy nenahradi stolni nebo pfenosny pocita¢. Tablety spiSe nez nahrazuji, tak
doplnuji pocitace. Ucitelé by tedy méli mit pfistup k pocitacim 1 tabletim zaroven.
Najdou se urcité takovi, kteti nebudou chtit tablet pouzivat, a to je tplné v poradku,
nebudeme jim ho nutit. Od klasickych pocitaci se lisi jesté mensi zivotnosti, ktery je
dan jejich rychlym vyvojem hardwaru ale i softwaru. Tii roky staré tablety mayji
omezené pouziti v porovnani s tablety novymi. Mnoho novéjsich verzi aplikaci nelze
byt nainstalovano na star$i systémy. Tablety jsou brany mnohem vice jako spotiebni
zbozi neZz notebooky. Ani pii pouziti samotnymi zaky nemuzou tablety nahradit
pocitace (Neumajer, 2014).

Tablet v budoucnu nahradi papirové ucebnice. Lidé se boji, ze kdyz se zapoji
tablet do vyuky, tak papirové ucebnice vymizi. To je omyl, papirové ucebnice zde
budou stéle, tablet nebude schopny nahradit papirové ucebnice, lidé maji radi dotek
papiru, jeho vini, barvu, papir mizeme ohnout, trhat, kniha starne. Podobny myt se
objevil, kdyz ptisli prvni ¢tecky elektronickych knih. Od té doby uplynul néjaky ten rok
a klasické knihy stale existuji (Kopecky, 2015).

Dalsi myt je, Ze cloudové sluzby jsou dobrym dopliikem tabletl. Pravda je
digitalniho ekosystému. Vyhodou je, ze Skoly se nemusi starat o fyzické servery, které
jsou umistény piimo ve Skoldch. Odpadne tim mnoho problémi se spravou a udrzbou.
Z toho diivodu mohou vlozit vice energie do didaktiky a vyuzivani tabletd ve vyuce.
Vhodné zvolené cloudové ulozisté¢ nam dokdze pomoci pfi sou¢asném pouzivani tabletii
riznych znacek a opera¢nich systémti ve Skolach. Cloud ndm umoziiuje propojovat
pocitace, tablety, notebooky, smartphony a dalsi zatizeni navzdjem. Ke cloudu mame
ptistup odkudkoliv, kde existuje internetové piipojeni, tedy ve Skole, doma, ale i tfeba
V knihovné nebo v kavarn€. Soucasti cloudovych baliki jsou kancelafské programy

(Microsoft Office 365 Education a Google Apps pro vzd€lavani) ur¢ené pro Skoly
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zdarma. V nich je mozné délat poznamky, prezentace, tabulky a spoustu dalsich véci,
které ve Skole naleznou urcité nemalé uplatnéni (Neumajer, 2014).

Pro tablety neni dostatek aplikaci. DUMy, tzv. digitalni ucebni materialy, na
tabletech nefunguji. Piivodn¢ byly DUMy vyvinuty pro vyuku na interaktivnich tabulich
vyuzivajicich Flash. iPady na druhou stranu maji s Flash technologii urcité limity. Pocet
aplikaci pro tablety ale roste a rtist bude i nadale. Vyvojéafi si za aplikace pro podporu
vyuky nechaji hezky zaplatit (Kopecky, 2015).

Jeden z nejvétsich potencialt je vyuziti tabletu k individualizaci vyuky. Bohuzel
zkuSenosti z praxe ukazuji, ze ucitelé tablety pouzivaji ptedevSim k podpote frontalni
vyuky. Je to Skoda, protoze samotné tablety individualizaci nepfindSeji. Zalezi
pfedev§im na uciteli a jeho pedagogické dovednosti a kreativité. Pomoci zapojeni
riznych metod a forem prace muze ucitel vyuku pro kazdého zdka individualizovat.
Tablet je pouze jednim z prostiedki k dosazeni individualizace vyuky. Pro on-line
komunikaci, spolupréci, inovaci a vyuzivani ICT pro uceni jsou pocitace a tablety
nenahraditelnym prostfedkem (Neumajer, 2014).

Mezi uciteli koluje také mytus, Ze tablet je vhodny pouze na konzumaci obsahu.
Ano, mezi nejcastéjsi aktivity, které se daji na tabletu délat je ¢teni e-mailt, sledovani
videa, Cteni zprav, hledani informaci a hrani her. Mnoho lidi se domniva, Ze pravé z
téchto diivody se povede zallenit tablety do Skol. Opak je ale pravdou, aby byla vyuka
pomoci tabletll uspeésna, je potieba vést zaky ke tvotivosti a ne ke konzumaci obsahu.
Pomoci vyuZiti fotoaparatu, mikrofonu a kamery mohou déti zaznamenavat okolni svét,
ten pak riznymi zpiisoby zpracuji a vytvofi své vlastni dilo, které mohou diky cloudu,
webu nebo socialnim sitim sdilet s kamarady, hodnotit a komentovat. Diky témto
metodam a zplsobim pouzZiti je mozZné vyuZit pravy potencial téchto mobilnich
dotykovych zafizeni. Objevovani novych, zdbavnych a smysluplnych aktivit bude
pedagogické dobrodruzstvi (Neumajer, 2014).

Déti si na tabletu budou hrat hry, které si tam sami nainstaluji a nebudou viibec
vnimat vyuku. I toto se mize stat, ovSem pouze pokud neméame nainstalovany MDM
(Mobile Device Management) program. Jedna se o software, ktery slouzi k hromadné
spravé tableti. Pomoci MDM aplikace muze spravce hromadné nainstalovat aplikaci na
vSechny tablety béhem nékolika vtefin. Tato aplikace je vynikajici pfi hromadné sprave
tabletli. Mezi funkce, které se budou ve vyuce hodit, patii skryti riznych aplikaci jako
naptiklad Google Play nebo App Store, aby si zaci nemohli na tablet instalovat hry a

jiné aplikace odvadéjici jejich pozornost od u¢eni. MDM umoziuje také zakazat mazani
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aplikaci. Jiz se nam nestane, Ze ndm zaci budou hlésit, ze aplikaci v tabletu nemaji,
protoZe ji nékdo omylem nebo imysIné odinstaloval. Sikovna funkce je zakazani zmény
pozadi. Nehrozi vam, Ze na konci hodiny budou na tabletech nastavené pozadi, které
jsou nevhodné a sprost¢ a ve Skole nemaji co délat. Zruseni kodového zamku a
uzamceni. Uz se nebudete muset slozit¢ dobyvat do uzamceného tabletu, nebo ho
dokonce resetovat do tovarniho nastaveni a vS§echno znovu pracné instalovat. Je mozné i
skryt jakoukoliv aplikaci nebo funkci tabletu. Skryti internetového prohlizece znemozni
zaklim pristup na internet. Nastaveni hesla na WiFi, které se do iPadu ulozi, ale zaci
heslo neuvidi, nebudou se moci pfipojit svymi mobilnimi telefony a pfetézovat Skolni
sit’. Aplikace MDM umozni uciteli spustit jakoukoliv aplikaci, zZe kterou Zaci potiebuji
vV hodiné pracovat. To urychli hodinu tim, Ze zaci nemusi dlouze hledat v tabletu
aplikaci, kterou potfebuji, obzvlast’ pokud je v tabletu nainstalovanych aplikaci vice.
Navic jde zablokovat odchazeni z aplikace na plochu, takze vSichni zaci se budou
vénovat tomu, cemu opravdu maji. Posledni funkci, kterou bych rdd zminil je zobrazeni
displeje jakéhokoliv zatizeni na dataprojektoru pies Apple TV (Gybas, 2017)

Myt, ktery si zde déle uvedeme, se zabyva otazkou, zda rizné kurzy zaméfené
na vyuzivani tableti pomuzou zvysit jejich vyuzivani ve vyuce samotnymi uciteli.
Odpovéd’ ve zkratce je nikoliv. VétSina kurzii je jednorazovych, bylo by potteba
dlouhodobé;jsich kurzi, protoZe se okolni svét stale vyviji. Kurzy, které poskytuji firmy
dodéavajici tablety do S8kol, se spiSe neZz pedagogickym dovednostem vénuji
dovednostem technickym a to vice vS§eobecné. Nejcastéji se na kurzech ucitelé dozvédi,
jak ovladat tablet a o nabidce dostupnych aplikaci. Tyto kurzy jsou takovou vstupni
branou do svéta tabletl. Oteviraji pedagogovi dvefe, ale neukazuji mu cestu, po které se
ma vydat. Konkrétni vyuziti ve vyuce si ucitel musi z vétsi ¢asti vyzkouset sam. Kazdy
ucitel vyucuje jiny pfedmét a ma jiny styl vyuky. Ma za ukol tedy prozkoumat aplikace
a vybrat si tu, kterd by se mu hodila do praxe nejlépe. Samoziejme jedna aplikace miize
byt vyuzita vice zplsoby, zavisi jenom na kreativit¢ ucitele. Idealni je, aby aplikace
podporovala styl vyuky ucitele, zdky prace nejen bavila, ale i rozvijela jejich
dovednosti, védomosti, zkuSenosti a zajmy. Inovace ve vzdélavani je klicovy pojem.
Pomoci on-line ucitelskych komunit si mohou ucitelé vyménovat zkuSenosti s praci
s tablety, sdilet plany hodin, doporucovat aplikace a aktivity a mnoho dalSiho.
Nejkreativnéj$i materidly, piiklady a zkuSenosti s vyuzivanim tabletd ve vyuce
nalezneme pouze on-line. Aby se z uditelt stali profesionalové pii vyuce pomoci

digitalnich technologii, je dulezité bavit se o své praci s kolegy, vyménovat si
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zkuSenosti, vzdjemné se chodit navstévovat do hodin a vysledky spolecné sdilet
(Neumajer, 2014).

Ptredposledni mytus se zabyva volbou vhodného opera¢niho systému, podle
kterého je vhodné volit systém na zéklad¢ poctu dostupnych aplikaci. Jak jsme zminili
v predeslé kapitole, existuji tfi zdkladni operacni systémy pro tablety, které nejsou
vzajemné kompatibilni. Naptiklad aplikace z App Store nebude fungovat na tabletu
s operacnim systémem Android. V dnesni dob¢ ale uz existuji multiplatformni webové
aplikace. Ty lze vyuzivat na jakémkoliv zafizeni. Jedna se o webovou aplikace, ktera
muze byt spusténa na jakémkoliv zafizeni S kterymkoliv systémem. Dulezité je, aby
tablet m¢l nainstalovanou libovolnou aplikaci internetového prohlizece a byl ptipojen
K internetu prostiednictvim Wi-Fi. Neumajer (2014) dale uvadi, ze fidit se pii vybéru
operacniho systému pouze poc¢tem dostupnych aplikaci by byla chyba.

Kopecky (2015) tvrdi, ze tablety zptsobuji zavislost a poskozuji psychiku ditéte,
senzomotorické a psychomotorické dovednosti malych déti. Zavislost je zplsobena
naduZzivanim zatizeni. Pokud rodi¢ ditéti nelimituje Cas straveny s tabletem a nenabizi
mu volnocasové aktivity jako je tfeba sport, skautské kluby nebo jiné outdoorové
aktivity, hrozi vétsi riziko vytvoreni zavislosti a odfiznuti od vrstevnikl. Proto rozvoj

socialnich schopnosti mladsich déti mtze byt zpomalen.

1.10 Vyhrady k zavadéni tableti do Skol z pohledu verejnosti

Neumajer (2014) se vyjadiuje k nejéastéj$im vyhradam veiejnosti pii zavadéni
tabletl do Skol. Vysvétluje, ze vyzva Cislo 51 neni jen vyzvou tabletovou, jak si mysli
vetejnost (jednad se o profesni rozvoj ucitele pomoci digitalnich technologii). Diky této
vyzveé je mozné, aby si Skoly zapojené do projektu mohly poftidit dvacet kusti mobilnich
dotykovych zatizeni, tedy tabletd. Smyslem pofizeni je spiSe profesni rust ucitele, nez
tablet dat hned zakim. Konkrétn€ vzdélavani pro konkurenceschopnost a dalsi
vzdélavani ulitelll. Aby Zaci mohli s tablety pracovat, je potieba nejdiive poskytnout
tablety ucitelim, ktefi si je vyzkousi a seznami se s nimi. Poté do Skol nastoupi rGzni
Skolitelé a naudi je, jak s tablety pracovat, tedy nauci ulitele co vSe je mozné s tablety
délat.

Ze strany vetejnosti se objevilo nékolik Castych vyhrad, které Neumajer (2014)
vyjmenovava a uvadi u nich svlij ndzor, se kterym souhlasime. Prvni vyhrada je, Ze dité

s technologiemi travi uz tak hodné ¢asu doma a je tedy naprosto zbyte¢né, aby Zaci
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pouzivali technologii i ve Skole. Témi technologiemi se mysli jak pocitace, netbooky,
notebooky, interaktivni tabule, smartphont, tak i tablety. Autor dale potvrzuje, ze
dnesni generace déti travi s tablety spoustu volného ¢asu, tedy pokud zrovna nejsou ve
Skole, protoze ve Skole je pouziti technologii minimalni. Odvolava se na vyzkum podle
vyroéni zpravy Ceské skolni inspekce za rok 2012/13, ve kterém bylo zjisténo, Ze ptima
prace zaki s ICT technologiemi na druhém stupni zakladni Skoly odpovidéa piiblizné
jedné a pul vyucovaci hodin€, coz je malo s porovnanim hodin, které¢ dité travi na
technologiich doma. Jenomze mimo Skolu dité pouziva tablet vétSinou ke hram a
socialnim sitim. Bylo by dobré naucit déti ve Skole, ze tablet neni jenom ke hram, ale
slouzi predevsim k hledani informaci a vzdélavani pro sviij dalsi rozvoj. Toto by mél
mit za kol uditel. Nikoliv rodice ditéte, od nich to nelze ocekéavat. Tohle je jeden
Z hlavnich diivodu, pro¢ pracovat s digitdlnimi technologiemi ve Skole za dozoru
ucitele, nez nechat dité, at’ si na tabletu déla, co chce doma. Jestli rodi¢e maji pocit, Ze
dit¢ travi moc Casu s technologiemi doma, mé&li by ditéti Cas straveny s tabletem
zkracovat a naopak by ho mél vyuzivat vice ve Skole pod dozorem uditele ke
vzdélavani.

Druhy vyhrada se tykd komunikace. Mysli se tim komunikace osobni. Podle
nazoru vefejnosti déti neumi moc dobfe komunikovat ustné, ale potad se divaji do
tabletll a komunikuji skrz né. Neumajer (2014) tvrdi, Ze je dalezité mit ptehled o tom,
co vSechno dé&ti na tabletu délaji a jaké stranky na internetu navstévuji. Ucitelé si Casto
stézuji, Ze déti neumi v pisemném projevu napsat kloudné celou vétu, ale stale néco
tukaji do tabletd. StarS$i konzervativni generace nechdpe zvyklosti a kultury mladé
generace. Zdivodu nepochopeni by mohlo dojit k zdvaznéjSim socialnim
mezigeneraénim problémum. Jedna z nejcastéjSich véci, kterou déti na tabletu délaji, je
pouzivani socialnich siti. Pomoci téchto siti komunikuji s vrstevniky psanou formou. Co
jim naopak chybi, je komunikace tvafi v tvar, kterd je pro zasadni rozvoj ditéte velmi
dalezitd. Co se tyce vyhledu do budoucna, pisemnd komunikace v mnoha profesich
pfevazuje a pievazovat bude. Jedna se vétSinou o praci kancelaiského typu, vyfizovani a
odpovidani na e-maily, zakaznicka podpora. AZ dnesni mlada generace dospéje, bude se
jim pisemna komunikace v profesnim zivoté bezesporu hodit. U¢itelé by se proto méli
zam¢fit na vyuku nejen ustniho, ale 1 pisemného zptisobu komunikace, ktery je dnes
spiSe elektronicky nez na papife. Dat dohromady elektronickou komunikaci s ustni a
obé procvicovat ve Skole, aby si mlada generace nemyslela, ze Skola stidle pouziva

zastaralé metody.

35



Treti vyhrada se podle Neumana (2014) tykd nerovnosti spoleenského
postaveni a s tim souvisejiciho znevyhodnéni déti, kterou maji nizsi socialni zdzemi a
mensi pfistup k technologiim, nez déti z vySe postavenych rodin, které maji penize a
mohou si technologické novinky bez vétSich problémi obstarat. Roli Skoly je v tomto
ptipad¢ fungovat jako socidlni a kulturni instituce, ve které jsou tyto socialni rozdily
minimalni. M¢la by podporovat vzdélavani digitalnich technologii pfedevsim zékd,
ktefi k nim maji mimo Skolu mensi pfistup. Musi se snazit zmenSovat socialni
nerovnosti mezi zaky, co se tyka umeéni pouzivani technologii. Stejn¢ jako by to mély
poskytovat vefejné instituce, jako jsou knihovny nebo domy déti a mladeze.

Ucitelé preferuji spiSe interaktivni tabule nez tablety. Hlavni divodem pro
takovyto krok je neruseni vykladu ucitele a cela tfida mize sledovat stejny material. Na
naSich Skolach se davéa pfednost hromadné vyuce. Hromadna vyuka se provadi 1épe
pomoci interaktivni tabule nez tabletu. Dame-li studentim mobilni dotykovy zafizeni,
presuneme se spise k individualizované vyuce. V moderni pedagogice by se m¢lo jednat
pfedev§im o hloubkové zmény v kultufe vyucCovani a uceni, kterych se ulitelé snazi
dosédhnout. Pokud se spravné pouzije tablet, i ten miize podporovat frontdlni vyuku
Vv rukou zaka (Neumajer, 2014).

Jedna z dalsich vyhrad tvrdi, ze pfi Casté praci s dotykovym zafizenim se muze
malym détem poskodit spravna funkce prstii a rukou. Neexistuje ovSem vyzkum, ktery
by potvrzoval dlouhodobé pouzivani dotykového zatizeni na détské zdravi a motorické
schopnosti. Neumajer (2014) upozoriiuje, ze i bez dlouhodobéjsich vyzkumi je
pravdépodobné, Ze jakakoliv dlouhotrvajici monoténni prace nevyvazené pretézuje
nékteré svalové partie a diive nebo pozdéji se miliZze rozvinout v n&jaky zdravotni
problém, naptiklad syndrom karpalniho tunelu pti dlouhodobém pouZzivani pocitatové
mySi. Pro udrZzeni pozornosti ditéte a jeho rozvoj hrubé a jemné motoriky je
doporu€ovana riizné variace nestejnych aktivit. V piedskolnim veéku by vyuZiti pocitace
détmi z hlediska ¢asu mélo byt co nejmensi.

Pouzivani pfenosnych dotykovych zatfizeni je fyziologicka zatéZ, kterd miZe mit
dopad na détské pohybové ustroji. Pii pouzivani tableti chybi détem pohyb a jsou
namahany hlavné oci, patet a zapésti. I v tomto piipadé Neumajer (2014) uvadi, ze nic
by se nemélo pichanét. Zaci by se méli vyhnout dlouhodobé a monoténni aktivité.
Idedlnim feSenim je udélat vice riznorodych a kompenzacnich aktivit, které je potfeba
Casto stfidat. Zdlraznil, Ze i nyni se mizou ve $kole vyskytnout monoténni aktivity,

kvili kterym mohou mit déti stejné zdravotni problémy. Neni na viné piimo tablet, ale
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zpusob stylu vyuky. Nevhodnd organizace a podobné usporadani mohou téz vyustit ve
zdravotni problémy. Nezalezi, zda dité dlouhodobé¢ sedi shrbené nad seSitem pii nizkém
osvétleni, nebo dlouhodobé pouziva tablet pfi vysokém kontrastu. Dopady na zdravi
mohou mit obé situace, stejn¢ jako naptiklad sezeni na pftili§ vysoké nebo nizké zidli.
Nem¢li bychom podcenovat ergonomii pracovisté. Na vhodny styl sezeni a praci
S pocitacem a seSitem jiz existuji normalizovand doporuceni. Na pouziti dotykovych
zafizeni teprve normy jisté brzy vzniknou. Nesmime zapomenout, Zze mobilni zafizeni
jsou velmi ¢asto pouzivana béhem pohybu a ne jenom pfi sezeni v lavici.

Predposledni vyhradou podle Neumajera (2004) je cteni =z elektronické
obrazovky versus ¢teni z klasického papiru. Lidé si mysli, Ze z displeje se ¢te hlife nez
Z papiru a Ctenafi si z n€j pamatuji méné. Autor tvrdi, Ze ¢teni z elektronické obrazovky
tabletu a monitoru pocitace je skutecné o poznani pomalejsi nez z klasické knizky. Ve
sveét¢ uz existuji takzvané displeje s elektronickym inkoustem. Napiiklad v cteckach
elektronickych knih. Vyhoda je, Ze nenici oc¢i jako klasicka fluorescencni obrazovka.
Nez se podobna technologie dostane do tabletli, budeme muset pouziti pfistrojii omezit
a prizpusobit vyukové aktivity a dobu stravenou ¢tenim na dotykovych zatfizenich. Ne
kazdy ucitel rozda papir s textem a chce, aby zaci celou hodinu vénovali hledénim do
textu a ucili se ho nazpamét. VétSinou zdk dostane text a k nému néjaké aktivizujici
ukoly, které musi splnit. V tomto piipadé je sledovani textu celou hodinu vylouceno.
Tablet je unikatni v tom, Ze zaklm zprostfedkuje netradi¢ni zazitek, které obycejny
papir nemutze. Od zvukové nahravky, videa, fotografie, hypertextovych odkazi,
riznych interaktivnich cviceni, které jsou n€kdy jiz zabudované piimo v textu a reaguji
na uzivatelovo chovani. Méli bychom se vyvarovat pouZivani tabletu jako tradicni
knihy nebo ucebnice, protoZe toto zatizeni se od klasické uc¢ebnice velmi lisi.

Posledni vyhrada Neumajera (2014) se tykd pofizovani tabletd. Pokud
vybavujeme Skolu tablety, vétSinou se vypiSe vybérové fizeni a podle nabidek se zvoli
ta nejvyhodnéjsi. OvSem ne vZdy je nejvyhodnéjs$i nabidka ta nejlevnéjsi celkové.
Existuji komer¢ni firmy, které do $kol dodaji tablety Casto o n¢kolik tisic drdz, nez jsme
schopni je pofidit v béznych obchodech s elektronikou. Nakupem a dodanim tabletu ale
cely cyklus financovani nekon¢i, ba naopak teprve zacina. Pod dodani zatizeni do Skol
je nutné investovat dal$i penize. Je potfeba vytvotit komplexni digitalni infrastrukturu
ve Skole, vytvorit lokalni pocitacovou sit’, pokryt tfidu s tablety Wi-Fi siti, zajistit
ulozi$té pro sdilené digitalni materidly, platit udrzbu a provoz zatizeni. Déle je potieba

platit za vzdélavani uciteld, protoze potiebuji riizné kurzy, ve kterych se nauci vyuzivat
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zafizeni ve vyuce. Vzdélavat feditele, ICT metodika, vést seminare pro rodi¢e zakl a
dalsi podpirné aktivity. Cilem je vytvofit technologicky didakticky prostfedek a néstroj
k rozvijeni kreativity zak. V Ceské republice je nedostatek organizaci, které jsou
schopny vysSe uvedené body zajistit pro Skoly. Je nejasné, jaka je budoucnost
vybavovani kol digitalnimi technologiemi. Jedna z moznosti je, ze ve Skolach se budou
vyuzivat osobni zafizeni, které si pfinesou zaci z domova (BOYD — Bring Your Own
Device, pfines si své vlastni zafizeni). Pro Skolu by to znamenalo vytvofit vhodnou
infrastrukturu, ktera umozni tato zafizeni bezproblémové fungovat. Mezi néz patii
pokryti tfidy bezdratovym internetem, obstarani dobijecich a odkladacich stanic,
synchronizace souborii a Géth. Vezmeme-li v potaz vysi uditelskych platd, je vysoce
pravdépodobné, ze ucitelé budou pouZzivat jen ty technologie, které dostanou od Skoly.
Pomoci zvyseni kvalifikace feditelt Skol je mozné zvysit efektivitu nakupt technologii
do skol v dobré poméru cena a vykon, které¢ vydrzi déle a budou kvalitni. Pii splnéni
jistych didaktickych podminek mohou mobilni dotykova zafizeni piinaset do vyuky
spousty inovaci. MéEli bychom se snazit, aby zavedeni tabletd do S$kol vedlo
k piekonavani moznosti, které miZzeme dosahnout jen stuzkou a papirem. Jenom
Vv takovém ptipadé mizeme skute¢né¢ mluvit o inovaci ve vzdélavani pomoci vyuzivani
digitalnich technologii. Bez inovace je zavedeni tabletti do §kol pouze draha a zbyte¢na

zalezitost opravnénd kritice vetejnosti.

1.11 ZkuSenosti s vyukou s tablety

Slavicek (2013, s. 18-19) se podélil o ro¢ni zkuSenosti s vyuzitim tabletd ve
vyuce. Naplnilo se o¢ekavani, ze tablety délaji vyuku atraktivngj$i a studenty to s nimi
vice bavi. Vysledkem je menSi pasivita ze strany zakl, vy$si vyuZiti technologii ve
vyuce a vzrust ICT gramotnosti. Tablety samy o sobé nevyfesi zastaralé¢ postupy, ty
musi zménit pedagog. Ne nadarmo se fikd, Ze dobry ucitel dokdze hodinu ud¢lat
zajimavou 1 bez vypocetni techniky. KaZdoro¢ni nakupovani ucebnic s aktualizovanym
vydanim stoji nemalé penize. Investovani do tabletu, ve kterém se informace daji
aktualizovat pribézng, by mohlo vyfeSit nedostatek financi na nakup ucebnic. Na
Piipravy na hodiny zabiraly pedagogiim vice ¢asu nez vyuka bez tabletil. Skola se ale

spojila s nakladatelstvim Fraus a snazila se vytvorit pilotni elektronické ucebnice, které
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jist¢ maximalizuji budouci vyuziti, snizi néaro¢nost pfipravy na vyuku ze strany
pedagoga a uSetii nemalé mnozstvi ¢asu.

Interaktivni ucebnice je digitalni ucebni material. Druh aplikace, kterd se
nainstaluje do tabletu a slouzi jako bézna elektronicka ucebnice, tedy lze ji normalné
listovat a prohlizet jako klasickou knihu, ale stim rozdilem, Ze obsahuje zvukové
nahravky, animace a videa. Tyto prvky dodavaji ucebnicim novy rozmér, jsou
nazorngj$i, zaci je vnimaji vice smysly, coz se jist¢ odrazi v lepSim zapamatovanim
udaji a informaci ze strany zaka. Timto zptisobem mitize ucitel usettit Cas. Jednoduse si
zaci pusti video a ucitel nemusi zdlouhavé a slozit¢ vysvétlovat latku, Zaci ji vidi na
vlastni o¢i pred sebou (Rodina a Skola, 2014, s. 21).

Prvnim impulzem k zavedeni tableti do Skol byla zprdva od jednoho jejich
studenta, ktery byl na studijnim pobytu v zahrani¢i a vidél, jak tablety vyuzivaji Skoly
v zahrani¢i. Nevahal a napsal fediteli Skoly, kterého tento népad natolik zaujal, protoze
Vv té dob¢ uz néktefi studenti sami na Skole tablety pouzivali. Tato $kola na rozdil od jiné
umoznuje studentim brat Skolni tablety 1 domil. Mezi negativa, ktera ucitelé
zaznamenali, patfilo napiiklad nadmémé pouzivani tablett i o pfestavkach. Studenti,
ktefi tablety méli pijéené domu, sed€li o prestavkach v lavicich a hrali na nich hry. Po
par mésicich nadmérného pouzivani prvotni vyssi zajem polevil a Zéaci travili
na tabletech mén¢ casu. Dulezité je informovat rodiCe, aby détem limitovali Cas
straveny doma na tabletu a méli celkovy prehled, kolik hodin denné u néj prosedi.
Vyhled do budoucnosti je takovy, Ze tablety budou zleviiovat, aby si je mohl dovolit
kazdy. Vyuziti ve $kolni praci se bude nabizet stale Castéji (Slavicek, 2013, s. 18-19).

Co si od tablett slibuji ucitelé ve Finsku, uvadi Moravec (2014, s. 17-20, podle
Rikala et al., 2013) podle dotaznikového pruzkumu se 171 uditeli pti primérné praxi 11
az 20 let a primémém veéku 42 let. 70 % dotazanych uditeld si mysli, ze tablety
podporuji nezavislé uceni. Nadpolovi¢ni vétSina si dale mysli, Ze vyuziti tabletd pii
poctu jeden kus na Zaka vedou k posileni individualnich zkuSenosti s vyukou, vedou ke
zvySené motivaci k uceni, usnadiuji aktivni metody vyuky a uceni, posiluji
komunikacni dovednosti, integruji znalosti a dovednosti, podporuji méné nadané zaky,
podporuji samostatné uceni a uceni se znalosti obsahu. Z téchto vysledkil vyplyva, ze tii
nejcastéjsi zplisoby vyuziti tablet spocivaji v motivaci zakl, usnadnéni aktivni vyuky a
procesu uceni a v uceni znalosti obsahu.

Moravec (2014, s. 17-20, podle McPhee et al., 2013) dale uvadi zkusSenosti

s tablety iPad ze zakladni Skoly ve Skotsku z hlediska angazovanosti zakt. Vyzkumu se
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zucastnilo 28 zakh z toho 10 divek a 18 chlapct. Kognitivni, emocionalni a obecna
angazovanost pii pouzivani tabletd b&hem vyuky u studentd rostla. Uroveii
angazovanosti u chlapct se zvysila na stejnou hodnotu divek. Tablet je néstroj, ktery ma

ptispivat ke zmenSovani rozdili mezi divkami a chlapci.
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2 PRAKTICKA CAST

Cilem praktické c¢asti je seznamit Ctenafe s aplikacemi, které jsou vhodné
Kk pouziti ve vyuce anglického jazyka na druhém stupni zakladnich skol. Dalsim cilem je
porovnat aplikace mezi sebou podle pfedem zvolenych kritérii, které jsou popsany
v kapitole 2.1. Kazda aplikace je nejdiive popsana, pfedevsim jeji prostiedi a princip.
Poté zvazime pro jaky vék a stupen anglictiny je vhodna. Popiseme si zde technické
pozadavky, jako je napiiklad podporovany operacni systém, nutnost piipojeni
k internetu, nutnost dataprojektoru a jiného vybaveni. Dale si popiSeme vestavéné
funkce, které jsou vhodné piimo pro vyuziti ve Skole, a nakonec zminime vhodné
vyukové¢ aktivity a vlastni postfehy pfi vyuce.

Aplikace jsou vybirany zamérné tak, aby kazda z nich primarné rozvijela jinou
jazykovou dovednost. Jedna aplikace rozviji vice porozuméni textu, druha porozumeéni
mluvenému slovu, dal$i slovni zasobu atd. Je nutné si uvédomit, ze kazda aplikace
rozviji vice jazykovych dovednosti zaroven. Neékteré aplikace dokonce i vSechny
zaroven. VSechny uvedené aplikace jsme zkousSeli ve vyuce a po kazdé hodin€ jsme se
zamysleli nad vyhodami a nevyhodami. Bylo velmi tézké vybrat jen par lepSich
aplikaci. V obchodu s aplikacemi jich jsou statisice. Zdaleka ne vSechny jsou ale

vhodné pro vyuziti ve vyuce.

2.1 Kritéria vyzkumu pri hodnoceni aplikaci

o Kompatibilita - Android, iOS, Windows 10, Webova aplikace

o Uroven angli¢tiny - A1, A2, B1, B2, C1

o Jaké jazykové dovednosti aplikace u zaka pomaha rozvijet — listening (porozumeéni
z poslechu), speaking (mluveni), reading (¢teni), writing (psani), vocabulary (slovni
zasoba), grammar (gramatika), pronunciation (vyslovnost)

e Internetové piipojeni - je potieba, neni potieba

e Jazyk prostiedi aplikace - ¢estina, angli¢tina, oboje

e Tvorba materialt u¢itelem nebo materialy jiz ¢aste€né nebo kompletné pfipravené

e Integrovana funkce pro Skoly - napt. vytvofeni virtudlni tfidy a sledovani pokrokt
studentil

e Moznosti aplikace pro déti se specifickymi poruchami uceni

e Potieba dalsiho vybaveni - napf. interaktivni tabule, pocita¢, dataprojektor
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2.2 Duolingo

2.2.1 Popis aplikace

Duolingo je mezinarodni program pro vyuky jazykd, ktery je poskytovan zdarma
a pro vSechny. Po zaregistrovani si zvolime, jakym jazykem mluvime, a podle toho nam
nabidne jazykové kurzy. Pro mluvci Cestiny je zatim dostupny pouze kurz anglictiny,
ktery momentalné studuje 1,92 miliont studentii celosvétové (Duolingo, 2017). Po
vytvoreni U¢tu ndm nabidne zékladni lekce a postupem casu si miizeme odemykat t¢zsi
a t€z8i lekce. VSeobecné program funguje na principu ziskdvani bodl za spravné
odpovédi. Lze zde i1 zavodit s Casomirou a tim postupujeme na vyssi Groven podle
ziskanych bodi. Jednd se o kratké, tematicky zaméfené lekce, které jsou efektivni.
Kazda lekce obsahuje rozmanity vybér kol z mluveni, poslechu, prekladani a vybéru
moznosti. Behem plnéni ukolu se okamzité dozvime, jak si vedeme. Detailni vypis chyb
nam ukdze, kde presné¢ jsme ud¢lali chybu a jak se miZeme pfiste¢ zlepsit. Pii
procvi¢ovani se na horni poloviné obrazovky zobrazuje lista. KdyZ odpovime spravné,
lista se postupné plni zelen¢. Kdyz odpovime Spatné, zelené dilky ubyvaji. Po vyplnéni
celé listy zelen¢ je lekce povazovéna za splnénou, obdrzime zkuSenosti a odemkne se
nam pokrocilejsi lekce s novymi slovicky a gramatickymi jevy. Program zaznamenava,
kolik dni v fadé¢ jsme se ucili a zobrazuje ndm v nabidce pocet dni v oranzovém
plaminku. Timto zplisobem néas motivuje, abychom kazdy den procvicovali a ud¢lali
alespon jednu lekci. Pokud jsou pro nés kratké lekce moc jednoduché, lze udélat
souhrnny test z jevl. Test v sobé zahrnuje tfi a vice kratkych lekci. Béhem testu mame k
dispozici tfi zivoty, Cervend srdicka. Pokud odpovime S$patné, pfijdeme o jeden Zivot.
Pokud odpovime tfikrat Spatné, musime test zkusit znovu od zacatku.

Po piihlaSeni se zobrazuji lekce v kruhovém obrazku a vedle néj nalevo jsou
takzvané liSty zdatnosti. Tyto liSty bychom méli udrzovat plné, aby se ndm nevytracela
slova z paméti. Pokud danou dovednost del§i Cas neposilujeme, listy vyhasinaji.
Naznacuje to vyhasinani mozkovych neuroni a ztratu slovi¢ek a gramatickych jevi
Z nasi paméti. Lekce obsahuji uplné zaklady (naptiklad jak se fekne chlapec, divka,
muz, zena...), zékladni frdze (pozdraveni, pfedstaveni, podékovani...), lekce tematicky
zamétené na slovni zasobu (jidlo, zvifata, obleCeni, barvy, data a cas, rodina,
zaméstnani, mista, veci, lidé, cestovani, ¢isla, vzdélani, abstraktni slova, pfiroda, sporty,

uméni, komunikace, zdravotnictvi, politika, véda, obchod, udalosti, vlastnosti) a
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zameétené na gramatické jevy (tvofeni mnoznych Cisel, ptivlastiiovaci a osobni zajmena
v predmétu, pfitomny cas, spojky, ptedlozky, ptidavnd jména, piislovce, urCité a
neurcité Cleny, minuly Cas, infinitivy, stupfiovani pfidavnych jmen, pfedptfitomny Cas,
vztazna z4djmena, predminuly Cas, zvratnd zajmena, gerundia, budouci ¢as, predbudouci
¢as, modalni slovesa a dokonce i podminkové véty). U nékterych gramatickych lekci je
struén¢ vysvétleno Cesky, jak se dany Cas tvoii a kdy se pouziva. Je zde popsano pouze
zakladni pouziti, pokrocilejsi pouziti zde nenajdeme. V nastaveni programu je mozné
nastavit denni cil, tedy kolik chceme ziskat za den zkuSenosti a od toho souvisejici ¢as
procvicovani. Od 10 XP bodt za den po 50 XP bodii za den. 10X se rovna jedné lekci,
takze miizeme strucné fici, ze procvi¢ovani i podle pocti vykonanych lekci od 1 az do 5
lekei za den. Program také umoznuje nastavit upozornéni v urcitou hodinu na nesplnéni

cile a nasledné ptipomenuti studentovi, ze dnes jeSté neprocvicoval.

Prelozte ,chleba”

Obr. 10: Prelozte slovo na obrazku

Béhem vlastniho procvi¢ovani se ndm nahodné¢ stiida vice typt tloh. Zobrazi se
nam naptiklad: ptelozte ,,chleba“ a obrazky chlebu. Dole je policko pro odpovéd’, do

které napiSeme ,,bread a potvrdime.
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Vyberte chybéjici slovo

The woman .............. water.

drinks drink

Obr. 11: Vyberte chybéjici slovo

Dalsi typ uloh je véta s vynechanym slovem a my z nabizenych slov mame
vybrat to spravné, které se do véty hodi. Naptiklad The woman ... water. Mame na

vybér drink nebo drinks. Doplnime drinks, protoZe Zena je tieti osoba.

Vyberte vSechny spravné pireklady
Jidlo zahrnuje polévku a vino.

The meal includes The food contains The meal includes
soup and wine. fruit and wine. soup and lunch.

Obr. 12: Vyberte vSechny spravné preklady

Vybrani vSech spravnych prekladl véty je dalsi typ tlohy. Napftiklad véta: Jidlo
zahrnuje polévku a vino. Mame zde tfi nabizené moZnosti: ,,The meal includes soup and
wine.”, ,,The food contains fruit and wine.” a ,,The meal includes soup and lunch.*
Vétsinou jsou spravné jedna nebo dvé véty. Nesetkdme se tim, Ze by byly vSechny tfi
véty spravné. Jedna je vétSinou absolutni nesmysl, kterou student hned vytadi. Zbylé

dve véty jsou bud’ stejné, hodné podobné, nebo se 1isi v jednom slovicku.
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Prelozte tuto vétu

0 Mark your calendars!

si podepis podej kalendafe Oznacte pochazi své myslim

OVERIT
Obr. 13: Prelozte tuto vétu
Nejcastéjsi typ procviCovani je preloZzeni véty, vétSinou anglicka nebo Ceska véta
a dole nabidka se slovi¢ky. Z nabidky vybereme ta spravna slovicka, dame je do

spravného poradi a nasi volbu potvrdime tlacitkem ,,ovefit.

Napiste, co slysite

o) Poslechnout si ) Pomaleji

TED NEMOHU POSLOUCHAT
OVERIT
Obr. 14: Napiste, co slySite
Napiste, co slysite je dalsi typ uloh. Studentovi se piehraje anglickd véta a ma za
ukol napsat co slysi. Pokud néco pteslechl, mize si vétu pustit opakované, kolikrat chce

(obrazek reproduktoru, moznost Poslechnout si). Pokud ani to nepomtze, je zde

moznost pusténi si véty ve zpomaleném zaznamu (obrazek zelvy, moznost Pomaleji).
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Vyslovte tuto vétu
@ Today April ends.

@ Nahravani

TED NEMOHU MLUVIT

Obr. 15: Vyslovte tuto vétu

Vysloveni napsané véty do mikrofonu zatizeni a nasledna kontrola programem,
zda vyslovené odpovidd napsané vété, je posledni typ cviCeni. U této varianty je
moznost pouzit tlacitko ,,ted nemohu mluvit®, kterym dojde k pfeskoceni véty. Tato
moznost se hodi, kdyz je ve t¥idé pfilis velky hluk a mikrofon by nezaregistroval

odpovéd’ nebo by se studenti prekiikovali.

2.2.2 Cilova skupina

Duolingo je vhodny pro uplné zacateéniky az po stfedné pokrocilé. Program
pomicka nejen pro zaky druhého stupné zékladnich skol, ale 1 pro stfedoSkolaky nebo
dospélé. Zkratka pro vSechny, ktefi se chtéji naucit, potrénovat, zopakovat nebo zlepsit

v anglickém jazyce.

2.2.3 Technické pozadavky

Aplikace je dostupna pro opera¢ni systém iOS, Android, Windows a dokonce
mé 1 webovou aplikaci, kterou je mozné pouzit na jakémkoliv zafizeni, které je
vybavené webovym prohlizeCem. Bez problému si tak uzijeme trénink angli¢tiny na
pocitaci nebo notebooku. Podminkou této aplikace je pfipojeni k internetu. Bez néj
nelze délat nic, maximalné zobrazit nasi Uroven, piehled splnénych lekei, ziskanych
celkovych zkuSenosti a ptehled kolik dni v tadé¢ jsme procvicovali. Vhodnym
dopliikem jsou sluchatka a mikrofon, protoze aplikace nam piehraje vétu, kterou

musime napsat, Nebo po nas chce vyslovit napsanou vétu.
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2.2.4 Specifické funkce pro vyuziti ve Skole

Duolingo nabizi feSeni s nazvem Duolingo pro Skoly. Najdeme zde mozZnost
vytvofit a spravovat virtualni tftidy. Po vytvofeni a pojmenovani musime pozvat zaky do
tiidy. To lze provést bud’ vygenerovanim odkazu, ktery studentim zasleme, a oni se do
ttidy pfipoji. Podminkou je, aby mél student pted kliknutim na odkaz jiz vytvoieny
ucet. Druhd moznost, jak vlozit studenty do virtualni Duolingo tiidy, je manualni
vytvofeni studenta. Ucitel napiSe jméno, pfijmeni a e-mailovou adresu studenta. Na
dany e-mail pfijde kazdému zakovi odkaz, ktery ho po kliknuti automaticky ptihlasi do
tiidy s jiz vytvofenym u¢tem. Druhd varianta je zdlouhavéjsi a pracnéjsi pro ucitele.
Osobné preferuji prvni variantu. Registraci nového uctu Zaci maji za tfi minuty hotovou.
Nepodatilo se zjistit, kolik studenti je limit na tfidu, ale tficet Zaki se tam bez problému
vejde. Pfi otevieni tfidy lze zobrazit vSechny studenty a napravo od nich je pocet
ziskanych zkuSenosti. Tim pozname, jak Casto zaci procvicuji a kolik ¢asu na Duolingu
travi. Déle zde vidime pocet v€as splnénych ukoli, pocet splnénych ukoll po terminu a
pocet nesplnénych tkold. Samoziejmé zde mizeme studentim zadavat tkoly. Mdme na
vybér ze dvou typu ukolt. Prvni znich je podle ziskanych zkuSenosti. Nastavime
napiiklad domaci kol procvic¢ovani jakychkoliv dovednosti, aby ziskali 100 XP. Druhy
typ je splnéni konkrétni lekce nebo i vice lekci. U obou typt ukolil 1ze nastavit datum,
do kdy maji studenti splnit ukol, a také datum, kdy se jim kol ve tfidé¢ zobrazi.
Nevyhodou této funkce je, Ze v dobé psani této prace fungovala pouze pies webové
rozhrani. Na aplikace je pouze funkce pfipojeni do klubu, coz je néco jiného. Klub
sdruzuje naptiklad partu kamaradi, ktefi se navzajem muzou sledovat, kolik ziskali
zkuSenosti a motivovat se, Ze na anglitinu nejsou sami. Domaci tkoly jim v Klubu

nikdo zadavat a kontrolovat nemuze.

2.2.5 Priklad vyukové aktivity a praktické zkuSenosti

Ve vyuce se da aplikace pouzit k opakovani probiraného jevu, K upevnéni
znalosti a ziskdni nebo procviceni nové slovni zasoby. Vhodné pro vSechny tfidy na
druhém stupni zakladni Skoly.

Ucitel vysvétli probirany jev, napiiklad tvofeni minulého Casu, a zak si vybere
na tabletu v Duolingu lekci minuly cas a udéla si jednu lekci. Urcité se nedoporucuje
pouzivat program celou hodinu. Ztratilo by to své kouzlo. Idedlni pouziti 5 minut

kdykoliv béhem hodiny, jak na zacatku po vysvétleni latky, v pribéhu K procvi¢ovani a
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upevnovani znalosti anebo na konci k zopakovani probirané latky. Také je vhodné, aby
ucitel vytvofil v Duolingo pro Skoly domadci ukol opakovani minulého casu. Studenti
budou mit za doméci ukol udélat jednu lekci a zopakovat si tvoieni minulého Casu.
Ucitel si pak miize v Duolingu pro $koly zkontrolovat, kdo kol ud¢lal, jak dlouho mu
to trvalo, a jakou m¢l procentudlni GispéSnost. Aplikace je to vynikajici, rozviji vS§echny
jazykové dovednosti listening, speaking, reading, writing, grammar a vocabulary
(poslouchani, mluveni, ¢teni, psani, gramatika a slovni zasoba). Vyhodou je mod pro
Skoly, kde ucitel ma ptehled o zacich a jejich plnéni zadanych tkoll vcetné zpétné
vazby. Nevyhodou je nemoznost ptimého kontrolovani ucitelem, kdyz zaci délaji lekci
V normalnim moédu. OvSem aplikace sama ukazuje studentim jejich chyby, ze kterych
se sami pouci, ptipadné se zeptaji ucitele. Celkove lze aplikaci urcité doporucit jak pro

kratké Skolni vyuziti béhem hodiny, tak pro kratké doméci tikoly.

2.3 Kahoot!

2.3.1 Popis aplikace

Kahoot! je aplikace slouzici k ziskavani reakci zakl. Kombinuje prvky
soutézivosti a snadnosti pouzivani mobilnich zafizeni jako je tablet nebo smartphone.
Aplikace nabizi Ctyfi rezimy pouziti, Kviz (Quiz), Diskuzi (Discussion), Prizkum
(Survey) a Pomichani (Jumble), nejpouzivangjsi rezimem je kviz. Principem kvizu je,
ze 7aci odpovidaji na otdzku vybérem ze Ctyf moznosti. Cilem je odpovédet spravné a
také co nejrychleji. Spravna odpovéd’ se jim boduje a ¢im rychleji odpovi, tim vice bodi
dostanou. Po $patné odpovédi zaci nedostanou zadny bod, nebo lze nastavit, Ze se jim
body odecitaji. Po kazdé odpovedi vidi, jak odpoveédélo pét nejlepsich ze tiidy, kdo byl
nejrychlejsi a jaké maji celkové poradi oproti zbytku tfidy. Kdo je nejhorsi zde neni
zamern€ uvedeno. Hra je velice zdbavna a motivujici. Rezim Diskuze slouzi k ziskéani
odpovédi jen na jednu polozenou otazku. Naptiklad pfi vybéru vhodného tématu
k oteviené diskuzi ve tiidé. Rezim Prizkum je jako rezim Kviz, jen odpovédi nejsou
bodovany, pisobi méné¢ motivaéné a soutézné€, je zde mensi ndznak soutéZze nez u
Kvizu. Posledni rezim Pomichéni je novinkou, byl vytvofen neddvno. Student ma za
ukol sefadit vSechny Ctyfi odpovédi naptiklad podle abecedy, druhu, pofadi, né&jaké
spolecné vlastnosti, od nejmensiho k nejvétsimu, nejcastéjsiho k méné Castému (napt. u

piislovci pravidelnosti) atd.
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Po vytvofeni G¢tu mize ucitel vytvaiet kvizy pro své zaky nebo hledat kvizy jiz
vytvofené jinymi uzivateli, a nabidnuté k vetejnému sdileni. Pti tvorb¢ vlastniho kvizu
mame na vybér, zda kviz bude vefejny nebo osobni. Pokud zvolime veiejny, tak kviz
uvidime jenom my. Pokud je vefejny, tak ho mohou ostatni uzivatelé najit ve
vyhledavani kvizli na strance getkahoot.com. Uzivatelé si kviz mohou ptidat
k oblibenym, nebo duplikovat do svého G¢tu a poupravit podle svych potieb, piipadné
opravit existujici chyby. Vedle veiejného kvizu vidime statistiky, kolikrat byl kviz uz
hran, kolikrat sdilen a kolikrat si ho lidé pfidali mezi oblibeny. I to nam mutze pomoci
pii volbé vhodného, jiz vytvoieného kvizu. Ve vyhledavani lze filtrovat podle jazyku,
druhu cviceni a jinych parametrti.

Pted spusténim kazdého kvizu mame na vybér, zda chceme hrét jako jeden na
jednoho, kdy kazdy ma v ruce své zafizeni, nebo jako tym proti tymu, kdy jedno
zatizeni sdili vice zadkt dohromady. Poté mlizeme nastavit herni moznosti, ve kterych
jsou funkce jako nadhodné setazeni odpovédi, které je dobré napiiklad k tomu, kdyz
studenti chtéji hrat stejny kviz jeste jednou a mysli si, Ze odpovédi budou stejné. Ty ale
nebudou, protoze se automaticky prehdzeji. Dalsi nastaveni je povolit bodovy bonus,
pokud student vicekrat v fad¢ odpovi spravné a jako prvni, pfipocitaji se mu extra body.
Nechybi ani ndhodné setazeni otdzek. Zapnuti dvoufidzového ovéfovani, slouzici pro
zabezpeceny piistup opravdu jen studentd v mistnosti. Zabraiiuje, aby se do kvizu
nahodné piipojil kdokoliv jiny. Dalsi funkce, ktera se jmenuje automatické prochdzeni
otazek, slouzi k tomu, ze ucitel nemusi po kazdé otdzce klikat na tlacitko dalsi. VSe je
plné zautomatizované. Mezi posledni nastaveni hry patii zobrazovani instrukci na
zacatku hry, které je dobré mit zapnuté pii prvnim piedstaveni aplikace studentim, poté
je lze vypnout, protoZe studenti uZ chapou princip aplikace a nemusime jim nic

vysvétlovat.
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Join at kahoot.it
with Game PIN:

Kahoot T
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Kroupa Mery Creenteam
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Anca

@ Waiting for players... Create your own kahoot for

FREE at getkahaat.com

Obr. 16: Kahoot pfihlaSovaci obrazovka

Studentiim se na dataprojektoru objevi PIN kod, ktery zadaji do aplikace nebo
vlozi na web kahoot.it a napiSou si svou prezdivku. Poté ucitel vidi, kolik studenti se
ptipojilo. Pokud zakova ptezdivka je neslusna, ucitel méd moznost na ni kliknout a
student se automaticky vylou¢i ze hry. Tablet nebo smartphone slouzi jako hlasovaci
zafizeni. Interaktivni tabule slouzi jako zobrazovaci zafizeni. Zobrazi otazku a poté
odpovédi. Zaci maji za tikol odpovédét v Easovém limitu spravné a co nejrychleji. Cim
rychleji odpovi, tim vice maji bodli. Po kazdé odpovédi se zobrazi spravné feseni a

statistika, jak odpovidala cela tfida, mizeme tedy vidét Gspésnost tiidy.

3 9 PIN: 341052 1of10
zanechat,opustit-?-?-left

Ful Screen
v5
_ <
— I
‘ s V
. leave leve
Student2 “

Obr. 17: Ukazka kvizu a hlasovaciho zafizeni

2.3.2 Cilova skupina

Zalezi na naro¢nosti vytvorené¢ho kvizu samotnym ucitelem. Kdyz zndme
uroven svych studentli, tak mizeme tuto aplikaci vyuzit ve vSech tfidach na druhém
stupni a u zakt vsech trovni anglictiny.

50



2.3.3 Technické pozadavky

Webové rozhrani Kahoot! je mozné spustit na jakémkoliv mobilni zafizeni
(tablet, smartphone, notebook) vybavené internctovym pfipojenim a modernim
webovym prohlize¢em. Aplikace, kterd je volitelnd (student ji nutné nemusi mit na
svém zafizeni nainstalovanou) je dostupna ke stazeni z Google Play, Appstore a
Microsoft Store. Kdyz si student stahne aplikaci, uSetii si par sekund vypliovanim
adresy do internetového prohlizece (vhodné na prvni stupen, kde jesté studenti neumi
moc psat). Dale je potieba pocita¢ vybaveny dataprojektorem, aby vSichni studenti
vidéli zadani kvizu. U ucitele je pozadavek vytvoreni uctu, ktery je zadarmo, na
getkahoot.com a pfipraveni vhodného kvizu, tedy vlozeni otazek a moznosti. Student
pouze spusti aplikaci nebo prohlize¢ se strankou kahoot.it a nasleduje pokyny na

obrazovce. Vlozi PIN kéd a prezdivku a poté uz odpovida.

2.3.4 Specifické funkce pro vyuziti ve Skole

Aplikace sama o sob¢ je dost specificka svym principem pro vyuziti ve Skole. Je
zabavna, motivujici, nuti studenta sledovat nejen tablet, ale i co se d&je ve t¥idé. Po
zapnuti aplikace se ve studentech objevuje velka davka zdravé soutézivosti. Tvorba
kvizl, rychlé odpovidéani, fazeni otazek, soutézivost a touha byt lepsi nez spoluzici,

délaji tuto aplikaci velmi uzite€nou pro vyuku jakéhokoliv pfedmétu, nejen anglictiny.

2.3.5 Priklad vyukové aktivity a praktické zkuSenosti

Opakovani nepravidelnych sloves pti tvorbé minulého Casu. Ucitel si na dané
téma piipravi pro zaky kviz a seznami je s principem a ovladanim aplikace Kahoot!.
Zaci odpovidaji spravné a co nejrychleji na otazky v kvizu vytvofené uéitelem. Prvni tii
mohou dostat naptiklad malou jednicku. Poté ucitel vysvétli a ukaze zaklady tvorby
kvizu nebo necha sikovnéjsi studenty, aby na to pfisli sami. Poté si kazdy zak nebo ve
dvojicich pfipravi vlastni kviz na zvolené téma v aplikaci Kahoot!. Ptipravi si sadu
otazek a sadu spravnych a Spatnych odpovédi. Poté Zaci ukazou kviz svym spoluzakim
a spolecné ho tesi. Ucitel s zaky zhodnoti vytvofené kvizy. Pti tvorbé kvizu student
pfemysli nad danym tématem nebo jevem, ktery si nejdiive nastuduje, musi ho
pochopit.

Dalsi zpuisob vyuziti je zopakovani slovni zasoby. Ucitel vytvoii kviz na okruh

slovni zasoby tykajici se naptiklad jidla. U otazky bude obrazek jablka a studenti musi
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zvolit z moznosti jeho anglicky nazev. Takto mohou vSichni aktivné odpovidat na
otazky a ucitel si mize na konci kvizu zobrazit statistiky, jak kdo odpovidal a podle
toho rovnou oznamkovat. Vhodné je 1 zopakovani gramatickych jevi. Ve kvizu
vytvofime véty S chybéjicim slovesem a zaci maji za kol vybrat z nabidky Spravné
sloveso a jeho tvar. Podle vytvoreného kvizu mtize aplikace rozvijet reading, grammar a
vocabulary.

Kahoot! studenty bavil nejvice ze vSech vyzkouSenych aplikaci. Vyhodou je, Ze
pusobi velmi motivaéné a soutézné, neni Casové narofna na organizaci V hodiné.
druhou stranu je poté hra s nimi velice zdbavna a nau¢na. U velmi soutézivych tiid je
velmi tézké zaky utisit, jsou tak nadSeni ze hry, Ze 1 Spatné zmacknuti tlacitka prozivaji
velmi emocionalné a ne zrovna potichu. Béhem hry se par studentiim stalo, ze byli
odpojeni od internetu a vypadli z kvizu, do kterého se nemohli zpatky pfipojit. Museli
pockat, az kviz dodélame s ostatnimi a az poté se mohli pfipojit na novy. Proto je velmi

dulezité mit zajisténé stabilni ptipojeni k internetu.

2.4 Oxford Learner’s Bookshelf

2.4.1 Popis aplikace

Oxford Learner’s Bookshelf slouzi ke sdruzovani elektronickych a
interaktivnich knih, ucebnic anglictiny a zjednodusené Cetby z nakladatelstvi Oxford
University Press. UZivatel si vytvori Géet a poté si mize prohlizet katalog dostupnych
knih a ucebnic. Je zde celkem pestra nabidka ucebnic sefazena podle Urovné zaki.
Kategorie Young Learners je urena na prvni stupeil zakladni Skoly. Kategorie
Teenagers, je vhodna pro druhy stupeni 1 stfedni Skoly a kategorie Adults vhodna pro
dospélé. Dalsi kategorie se nazyva Graded Readers. Jedna se o zjednodusené knihy
S riznym stupném obtiznosti a riznym poctem slov. Kazdy stupenn je oznacen jinou
barvou. Kniha s modrym obalem je pro zacatecniky, s ¢ervenym pro lehce pokrocilé
atd. Posledni dvé kategorie jsou ucebnice pro profesni rozvoj uciteld, gramatické
ptirucky a obrazkové slovniky.

Ve vétsing knih je pred koupi moznost stahnout si zadarmo ukazku v podobé
zhruba dvaceti stranek. Knihy se daji ulozit bud’ do samotného tabletu nebo na cloud.

Pii ulozeni do zafizeni je kniha dostupna ihned, vse rychle nacita, ale zabira dost mista
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V interni paméti zafizeni. Pti ulozeni na cloud se kniha pomaleji nacitd, ale nezabira
Vv tabletu téméf zadné misto. Pokud méme koupenych vice knih, je vhodné pouzivat
cloud. Pokud pracujeme pouze s jednou nebo dvéma knihami, je dobré mit knihy

stahnuté piimo v zafizeni.
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Obr. 18: Ukazky dostupnych knih a jejich stazeni do zafizeni nebo na cloud

Pti otevieni elektronické knihy jsou zde oproti klasickym papirovym kniham
moznosti pfimo pfehrat nahravku integrovaného audia nebo videa kliknutim na obrazek
reproduktoru. Odpada tak nutnost hledat CD, vkladat je do PC, ¢ekat, nez se nacte a
zdlouhavé hledat spravnou zvukovou stopu mezi desitkami dalSich. Menu u prehravani
nahravek ma klasické funkce prehrat, pauza, stop a také dvé funkce navic. Prvni funkeci
je vraceni nahravky o 5 vtefin zpatky, coZ se hodi naptiklad, kdyZz studenti neslysi
konkrétni slovi¢ko. Druha funkce je oznaceni stopy dvéma body A a B, které od sebe
muzou byt rizn¢ daleko. Nahravka se piehrava ve smycce stale dokola. Toto mizeme
pouzit naptiklad pro oznaceni celé¢ véty. Mlzeme si i nahrat svoji vyslovnost pomoci
ikonky mikrofonu a tu nasledné srovnat s ukdzkovou nahravku. MiiZeme zde slyset, zda

je naSe vyslovnost dobra, ¢i nikoliv.
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Obr. 19: Poslechové funkce

Dal$i moznost pii pouzivani knihy je vepisovani pomoci klasické softwarové
Klavesnice do pfedem urcenych poli. Zde je nevyhoda, Ze nevidime cely vepsany text
pfi normélnim zobrazeni stranky. Vyplnéné policko musime zmécknout, abychom
vidé€li cely text. Mlizeme si zvolit 1 kresleni fixou nebo tuzkou, u nichZ je moZnost volit
silu ¢ary a téz barvu. Toto mize slouzit napiiklad k podtrhavani dtlezitych slov béhem
listeningu. Je zde funkce sdilet, ktera slouzi k odeslani vyplnéné stranky e-mailem

uciteli.
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3 Completg the sentences with don’t or doesn’t.

A ] L
1 Mark‘ Nnel [isten to CDs. He listens to his MP3 pla 424
2 Wel [finish school until lunch time.
3 Mydad ]get up early at weekends.
41 speak Japanese. 2
5 My sister | watch TV in the evening. She reads.n Introduction i
6 | understand this word.
4 Rewrite the sentences. Make the sentences negative.

1 My sister has maths on Mondays.

My sister doesn’t have maths on Mondays
We live in Scotland.

| speak three languages.

My brother studies every evening.

My dad goes out a lot.

We like our neighbours.

My cousin watches TV on his phone.

NoOwmEsWN

Input
1 2 3 4 5 6 7 8

QF BWARERERE ST ZA RS NIN £C
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Obr. 20: Funkce slouzici k psani

Vlozeni vlastni textové nebo zvukové poznamky kamkoliv do textu je dalsi
chytra funkce. Po kliknuti na ikonu zlutého listu, ktery je piehnuty v rohu, se nam
otevie vetsi list, kde miZeme vidét svoje poznadmky. Cloudové ulozisté slouzi i1 k
online uchovani poznamek a odpovédi, které jsme do knizek napsali. Piistup ke kniham
a poznamkam je mozny z jakéhokoliv zafizeni piipojené na internet a nainstalovanou
aplikaci v tabletu. Na pocitaci neni aplikace nutna, 1ze pouzit webovou stranku. Nechybi
zde ani funkce vytvofeni zalozky. To se provadi pomoci zvyraznéni zlutého pruhu
V hornim pravém rohu. Daéle je zde funkce rychlé pfesouvani na danou stranku, kterd je
velice vhodna a urychli dlouhé hledani a listovani v klasické uéebnici. Zak napise do
pole pouze stranku, na kterou chce jit, a program ho automaticky piresméruje. Skvélou
funkci je 1 bublina gramatickd pfirucka, kterd Zdka automaticky pfesméruje na
vysvétleni pravidel v jazyku nebo novou slovni zasobu. Prostredi aplikace i knihy jsou

skoro celé v anglickém jazyce, krom¢ slovni¢ku na konci uc¢ebnice, ktery je v cesting.

2.4.2 Cilova skupina
Zalezi, jakou si zvolime knihu nebo ucebnici, se kterou budeme poté pracovat.
Od toho se odviji stupent anglictiny a nadro¢nost. Mdme zde na vybér vice knih vhodnych

pro cely druhy stupen zakladni Skoly. Elektronické u¢ebnice pro prvni stupen jsou podle
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mého nazoru nevhodné z diivodu nacviku psani tuzkou a zlepSeni jemné motoriky
v raném Skolnim veku. ZlepsSeni jemné motoriky déti pouzivanim a psanim na tabletu
pomoci softwarové klavesnice nehrozi. Pro prvni stupeit muZzeme zvolit zjednodusené
Cetby pohadek. Nejen, Ze je mizeme Klasicky &ist, ale téZ mizeme piehravat nahravky

Cetby véetné videi.

2.4.3 Technické pozadavky

Ucitel i zaci si potiebuji vytvorit online ucet a poté zaplatit za knihu, nebo zadat
kod, ktery opraviiuje ke stazeni knihy. Dalsi podminkou je dostate¢né misto v tabletu
pro piimé stazeni do paméti zatfizeni nebo rychlé internetové pfipojeni pro nacitani knih
Z cloudu. Volitelné piisluSenstvi v podobé pera s gumovym koncem nazyvajici se
stylus, slouzici pro snadnéj$i podtrhavani, vepisovani a kresleni je téZ vhodné. Dobré je

mit i sluchétka pro pfehravani audio nahravek béhem individualni prace.

2.4.4 Specifické funkce pro vyuziti ve Skole

Jedna se o interaktivni u¢ebnice, které nabizeji néco navic nez klasické uéebnice.
Rychly poslech u kazdého cviceni bez hledani CD, rychlé listovani v knize, kresleni,
podtrhavani, vkladani pisemnych nebo zvukovych poznamek kamkoliv do knihy a
prehravani video nahravek. Spoustu cviceni k prohloubeni dovednosti z anglického
jazyka zabavnou formou. Moznost vkladani velkého mnozstvi poznamek, které by se do
klasické ucebnice nevesly. Tvorba zalozek je vhodna funkce, aby zaci védéli, kde

minulou hodinu skongéili.

2.4.5 Priklad vyukové aktivity a praktické zkuSenosti

Zaci i u¢itel maji kazdy svij tablet s elektronickou uéebnici. Nemuseji nosit
tézké knizky, stai jim jen tablet. S elektronickou ucebnici se pracuje dost podobné jako
s klasickou papirovou, jen s tim rozdilem, ze to zaky vice bavilo, alespon na zacatku,
kdyz jsme sni pracovali Vv hodinach anglitiny. Nejdiive zaklm chvili trva, nez si
zvyknou na ovladani. Museji si to nejdfive takzvan¢ osahat, kde se jaka funkce nachazi
a k cemu piesné slouzi. Po pochopeni podstaty kazdé funkce zaky prace s knihou bavila
vice nez s klasickou.

Dalsi moznosti mize byt zakoupeni jenom jedné elektronické ucebnice ucitelem

a zbytek ucebnic, co maji zaci, miizou byt papirové. UCitel si otevie webovy prohlizec,
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ptihlasi se k G¢tu a knihu promita na interaktivni tabuli. USetfi to uciteli ¢as pfi hledani
zvukovych stop, otevie moznosti videi, které klasické ucebnice nemaji a zaci mizou
vyplitovat cviGeni prostiednictvim interaktivni tabule. Zaci mohou pracovat s cvicenim
podobn¢ jako je tomu u iTools u ucebnic Project the Fourth Edition. Ke kazdému
cviceni dostanou néco naviCc, cO V bézné ucebnici neni. Tyto moznosti mizou byt

zajimavym dopliikem ke klasické ucebnici.

2.5 Plickers

2.5.1 Popis aplikace

Plickers slouzi k vytvafeni kvizii a hodnoceni odpovédi zaki. Po vytvoieni
online uc¢tu mame moznost vytvafet tfidy se Zaky a kvizy. VepiSeme otazku a vyplnime
Ctyfi moznosti, poté zasSkrtneme, které moznosti jsou spravné odpovedi. Druha varianta
je, Ze jsou nabizeny dvé moznosti, pravda a nepravda. Prostiedi je uzivatelsky ptivétivé
a jednoduché a je celé v anglicting. Aplikace je dostupna pro Android a iOS.

Po vytvoteni otazek mlizeme filtrovat, ke které tfidé otdzku ptifadime. Mizeme
je ptiradit k neomezenému poctu tiid. V knihovné je moznost fadit otdzky do slozek a
podslozek. Po kliknuti na volbu ,,Live View* ve webové aplikaci, otevieme aplikaci
Plickers pro Android nebo iOS ve které vybereme tfidu a otazku. Poté se nam otazka

zobrazi na tabuli a Zaci odpovidaji pomoci vytisténych karet.

‘g plickers Library Reports Classes Cards Help )
g
Zapomenout-?-7?-
ForgOtten Sort By: Card number ~
A: Forget " Forget E Michal €. E Honza C. 3 LenkaD.
H Pepa H. E Roman K. E Stépan K.
B: Forgeted - Forgeted & pominikk. [ Martin M. & Tomasp.
C: Forget - Forgot B oane. & Tomasr. I visdas.
& Petrv. B iraz
D: Forgotten - Forgotten -

Obr. 21: Piehled odpovédi ve webové aplikaci

Principem je aplikace dost podobna aplikaci Kahoot!, jen s tim rozdilem, ze zaci
nemusi mit své vlastni mobilni dotykové zafizeni. Staci jim k tomu pouze list papiru

s vytisknutym symbolem piimo od Plickers. Na papiru je ¢ernobily symbol, ktery ma
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Ctyfi strany a na kazd¢ stran€ je jiné pismeno. Na jedné strané je A, na druhé B na tieti
C ana ¢tvrté D. Pootocenim papiru tak, aby pismeno odpovédi bylo nahote, se hlasuje.
Zéci ukazou list papiru uéiteli a ten pomoci fotoaparatu tabletu naskenuje celou t¥idu a
ihned vidi jejich odpovédi. Zaci na dataprojektoru vidi, kdo uz odpovédél a po
naskenovani celé téidy se jim zobrazi na dataprojektoru spravna odpoveéd’, vcetné
statistiky, kdo a jak odpovédél. Po zodpovézeni kazdé otazky ucitel vidi detailni
statistiku a uspésnost kazdé otazky vcetné poctu spravnych a Spatnych odpovédi a volby
moznosti jak v tabletu, tak na webu ve svém uctu. Vidi také, jak kazdy zék odpovidal.
Aplikace je vhodna k rozvoji kritického mysleni, porozuméni ¢tenému textu,

procvicovani gramatickych jevl a opakovani slovni zasoby.

] 7-7-caught-Caught [ @ 2. o Q

HISTORY

o,
/5% correct total: 12/14
? - ? - Caught - Caught |
A Kocka - Cat -
Chytit - Catch 83% correct 12 responses
C Pfijit - Come L i
- Vzit, brat, trvat - Take.. Today11:21 AM
D Chytit - Cath °®
9 correct 12 responses
?-Draw - Drew - Dra..  Today 11:20 AM
[
Michal C. HonzaC. LenkaD. PepaH. RomanK. E2corect [[2lesnonsey
i i R oo
[ ]
Stépan K. Dominik.. MartinM. TomasP  DanP 100% correct 12 responses

BEEEES -

TomasR. VIadasS. Petr V. Jirka Z.
n - n n L e
Pit - Drink - Drank - Dr. Teday 11:18 AM
[

92% correct 12 responses

Obr. 22: Prehled odpovédi v mobilni aplikaci

2.5.2 Cilova skupina

Muze byt vyuzita v kazdé tfidé na druhém stupni zékladni Skoly. Zélezi na
obtiznosti otazky vytvorené ucitelem. Je mozné pouzivat i ve vyuce mladSich zakl na
prvnim stupni nebo i na stfedni Skole, pfipadné¢ u vyuky dospélych jako zpestfeni

hodiny.
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2.5.3 Technické pozadavky

Ucitel potiebuje pocita¢ s piistupem na internet, internetovy prohlizec,
interaktivni tabuli nebo dataprojektor a jeden tablet s fotoaparatem a nainstalovanou
aplikaci Plickers. Zaci potiebuji jenom vytisknuté karty Plickers uréené pro hlasovani.
Kazdy zék jednu kartu s unikatnimi symboly. Déle je nutné mit v uc¢ebné dostatek svétla
ke snazSimu rozpoznani a naskenovani odpovédi zaku pomoci fotoaparatu tabletu.
Idedlni je zaky sesadit k sob¢, aby mél ucitel co nejrychlejsi skenovani odpovédi a

nemusel piejizdét tabletem po celé tride.

Obr. 23: Ukazka hlasovaci karti¢ky Plickers

2.5.4 Specifické funkce pro vyuziti ve Skole

Aplikace sama o sobé je dost specificka svym principem pro vyuziti ve $kole. Je
zabavna a motivujici, protoZe student dostane ihned po odpovédi zpétnou vazbu a vidi,
jak je na tom v porovnani se zbytkem tiidy. Je zde moznost vytisknout i karty s vétsimi

pismeny pro zaky se Spatnym zrakem.

2.5.5 Priklad vyukové aktivity a praktické zkuSenosti

Ucitel vytvoii tfidu, zada jména zakl a kazdy dostane své specifické Cislo. Poté
je nutné vytisknout hlasovaci karticku pro kazdého Zaka. Symboly vypadaji podobné
jako QR kody. V rozich je ¢islo zdka a na kazdé stran€ pismenko A, B, C nebo D.
Aplikaci byla pouZita pro opakovani nepravidelnych sloves. Zaky to bavilo, ale byla

zvolena nevhodna ucebna. Jazykové ucebny ve tvaru U nejsou vhodné, protoze trva
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déle naskenovat odpovédi. ldealni je klasicka ucebna, kde Zaci sedi co nejvice u sebe.
Ucitel proto nemusi jezdit s fotoaparatem po celé tiidé¢, ale pouze zaméfi celou skupinku
a odpovédi se automaticky naskenuji. Aplikace reaguje svizn€, ob¢as az moc, jednou se
stalo, ze zak jesté nebyl piipraven k odpovédi, mél karticku polozenou na stole a ta se
automaticky nacetla, i kdyz byla ¢tvrtina schovand za penalem. Stalo se taky, Ze na
chvili vypadlo internetové ptipojeni. Aplikace funguje v tabletu pofad, ale zaci nevidi
na interaktivni tabuli vysledné odpovédi, ty vidi jen ucitel. Velkou vyhodou je, Ze neni
potfeba mobilnich dotykovych zafizeni pro kazdého studenta jako tomu je u aplikace
Kahoot!. OvSem Plickers hodnoti jen spravné odpovédi, a ne nejrychlejsi odpoveédi.
Vyhodou je, Ze se studenti mohou déle zamyslet nad spravnou odpovédi a netipuji.
vyzkouSeni obou aplikaci nelze fici, ktera je lepsi a kterd horsi, obé maji sva specifika.
Do otazky jde vlozit i obrazek, mizeme to tedy pouzit k otestovani naptiklad slovni

zasoby.

5
"

Michal C. B Honza

Obr. 24: Plickers v praxi

2.6 Fun Easy Learn

2.6.1 Popis aplikace
Aplikace snazvem Anglictiny Fun Easy Learn slouzi k vyuce slovicek

jednoduchou a zabavnou formou. Aplikace obsahuje 1000 anglickych slovic¢ek v tirovni
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zacatecnik. Je moznost dokoupit nebo odemknout 2000 tézsich slov z trovné stredné
pokrocily a dalSich 3000 slov v urovni pokrocily. Celkem tedy obsahuje 6000 slov. Pfi
spusténi aplikace si vybereme rodny jazyk (je dostupna cCeStina a podporuji az 50
jazyki), poté se nam ukaze animace, jak s aplikaci pracovat, a miizeme ji za¢it pouzivat.
Ovladani je velmi jednoduché. Na ivodni obrazovce jsou na vybér tfi fady a u kazdé
fady Ize posouvat doprava nebo doleva k odhaleni nabidky dal$ich témat.

Prvni fada obsahuje témata (celkem 15) jako jidlo, studium, prace, doprava,
sporty, volny cas, zivotni prostfedi, udaje, lidé, vzhled, zdravi, dim, sluzby a
nakupovani. Druha tada slozi pro vybér podtématu (celkem 140). Napiiklad pti vybéru
téma jidlo se podtéma zobrazi ovoce, zelenina, obiloviny a IuSténiny, kofeni a
aromatické bylinky, potraviny v ldhvi, mlé¢né vyrobky, chleby a mouky, dorty a
zakusky, lahidky a napoje. Je zde také volba ptfezkousSet, kterd slouzi k ndhodnému

namixovani slovi¢ek, od kazdé kategorie néco. Tieti fada slouzi k vybéru typu cviceni.

NAKUPOVANI JibLo JDEME SE
NAJIST!
g
Prezkoumat Maso Ryba
Nakupovani

Poslouchat & Prifazovat slova Napsat slovo

vybrat :
@1‘\@ Odstranit tuto
reklamu!
Obr. 25: Prostiedi aplikace Fun Easy Learn

Mame zde na vybér 7 typu cvieni, které se nazyvaji: Vybrat slovo (zobrazi se
obrazek slovicka, pod nim ¢esky ndzev a mame vybrat ze dvou variant spravny anglicky
nazev, po kliknuti na spravnou odpovéd’ slySime vzdy spravnou vyslovnost), Poslouchat

a vybrat (pfehraje se nam anglické slovicko a mame za ukol vybrat spravny obrazek ze
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¢tyf moznosti, pod kazdym obrazkem je jesté Cesky pteklad), Ptifazovat slova (zobrazi
se dva sloupecky pIné slovicek, levy je anglicky, pravy je ¢esky, tkolem je piitadit
k sob¢ dvé slovicka, zde se nepfehrava zvuk), Napsat slovo (zobrazi se nam obrazek,
pod nim Cesky vyznam a dole castecné anglicky s pismeny, které chybi, ty doplnime,
mame na vybér z deseti pismen), Poslouchat a psat (slySime slovo, dole vidime obrazek
a pod nim mame napsat anglicky ndzev, mdme na vybér zase deset pismen, je moznost
pustit nahrdvku normalnim tempem ale i zpomaleng), Slovicka (slySime anglicky
vyznam, vidime obrazek, pod nim ¢esky preklad, pod nim anglické slovo jak normalné
tak 1 v hranatych zavorkach jeho vyslovnost, klikneme na ikonu mikrofonu a slovicko
vyslovime, zobrazi se ndm naSe vyslovnost a pokud je spravné, pusti nas to k dalSimu
slovicku), Najit obrazek (zobrazi se nam ctyfi Ceskd slovicka, které mame na vybér a
pod nimi je anglické slovicko, pokud vybereme spravné zobrazi se obrazek, pokud

Spatné, moZnost se zacervena).
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destnik Sampon
male dité tetovani
cle|f|lsg]lh
Llipjrjuly toddler
% #
hot chocolate perliva
mineral water sacek Caje
Eokoladovy muffin cola plechovka
—_ lemonade coca-cola
A=,
2 )
o 2 » Y
\‘?W/’ Sy r can limonada
biskupsky
chlebiek snéhova . .
wine vino
[ ma'reen ]

Obr. 26: Ukazky rtiznych typt cviéeni

Aplikace je dostupna zdarma, ale objevuji se v ni reklamy. Nékteré jsou mensi a
mén¢ rusive, nékteré veétsi, skoro pies pll obrazovky. Po zaplaceni jednorazové castky
249 K¢ je mozné zakéazat vSechny reklamy a odemknout navic dalsi slovicka pro
pokrocilejsi studenty. Celkove jsou zde 3 stupné, prvni obsahuje 1000 slovicek, druhy
2000 slovicek a tieti 3000 slov, celkem tedy 6000 anglickych slov. Funguje offline, tedy

bez ptipojeni k internetu. Aplikace je dostupna pro Android, i0S, Windows 10, webova
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Spanélstina, italstina, polstina a dokonce i ¢estina pro studenty mluvici anglicky.
U kazdého slovicka je celkové pét soucasti k jeho nauceni. Anglické psané
slovo, pteklad do ¢estiny, vyslovnost slova, foneticka transkripce a obrazek. Aplikace je

velice jednoducha, ale velmi zajimava a zabavna.

2.6.2 Cilova skupina

Aplikace je vhodna pro rozsifeni slovni zdsoby uz od prvni tfidy zakladni Skoly.
se musi dopliiovat pismenka, nejspise nezvladnou a budou je muset preskocit. Na
druhém stupni aplikace dobie poslouzi k rozSifeni slovni zasoby u témat bézné

probiranych jako rodina, jidlo, sport a volny ¢as, zaméstnani, nakupovani, skola atd.

2.6.3 Technické pozadavky

K vyuzivani aplikace je potfeba tablet s operacnim systémem Android, iOS nebo
Windows 10, internetové pfipojeni je potfeba jenom k prvotnimu stazeni aplikace
Z obchodu, poté uz aplikace funguje zcela bez néj. Aplikace ma vSechny slovicka,
obrazky a nahravky uloZeny V paméti a jsou pristupné offline. Volitelnym doplikem

jsou sluchatka.

2.6.4 Priklad vyukové aktivity a praktické zkuSenosti

Aplikace muze slouzit k procvicovani slovni zasoby k tématim probiranym ve
Skole. Je vyborna 1 pro drilovani novych slovicek. Ucitel zadd zaklim za domaci kol
nauCit se slovicka z dané kategorie. Nasledna kontrola je mozna v aplikaci, kde se
zobrazi oranzova liSta. Podle ni ucitel pozna, zda se Zak na slovicka skute¢né podival.
Dalsi moZnost vyuziti je pii hoding, kdyz ucitel zkousi nékoho pfed tabuli a Zakiim
zada, aby si ud¢lali konkrétni podtéma. Pokud propojime bezdratové ucitelsky tablet
S pocitacem a dataprojektorem, tak je moZzné poslat tablet po tfidé a kazdy at' udéla
jedno cviceni. Celkové je aplikace vynikajici pro nauceni nové slovni zasoby hravou
formu. Nevyhoda spociva v tom, Ze neobsahuje zadnou specifickou funkci pro Skoly,
jako je naptiklad tvorba tfidy, pozvéani zaktl, zadavani tkolt a ptfehled kdo ma kolik

splnénych lekci. Chybéjici je 1 monitorovani zaki, zda opravdu délaji to, co maji d€lat.
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2.7 English Conversation

2.7.1 Popis aplikace

Jedna se o jednoduchou aplikaci slouzici k nadcviku mluveni. Obsahuje dvanact
tematickych kategorii: vylety a dovolené, témata souvisejici s jidlem, rodina a pratelé,
mluveni o détech, bézny Zivot, sport, hudba a udélosti, americké svatky, piiroda, skola,
nakupovani, prace, specialni dny. Po vybéru kategorie se zobrazi vice témat. Po zvoleni
konkrétniho tématu vidime obrazek, nadzev tématu a dialog, se kterym budeme dale
pracovat. V horni poloviné aplikace se nachazi Ctyfi karty Listen, Quiz, Practice,

Record (Poslech, Kviz, Procvi¢ovani, Nahravani).

= Hiking for Beginners

Practict

Hiking Conversation
Hiking for Beginners

SANDY: "Hey Sue. What are you doing this
weekend?"

SUE: "Hi Sandy. I'm going hiking with some
friends. Do you want join?"

SANDY: "No, that's ok. I've never gone hiking
before."

SUE: "Really? It's a lot of fun and great
exercise.'

SANDY: "It sounds fun and good for you"

SUE: "ltis. You should come.’

° L] 00:00

Obr. 27: Ukazka poslechové ¢asti aplikace

Prvni karta slouZi k pfehrani dialogu, poslouchdni nahravky a sledovani textu.

Druha karta pojmenovana kviz, slouzi k provéfeni informaci z textu, zda student
opravdu poslouchat a porozumél informacim. Jsou zde ¢tyii otazky k provéfeni znalosti,
které byly zminény v textu a u kazdé jsou na vybér ¢tyfi moznosti a jenom jedna z nich
je spravna. Tteti karta slouzi k vlastnimu procvic¢ovani mluveni. VSechny nahravky jsou
dialogy dvou osob. Vybereme si partnera k procvi¢ovani. Cast textu ztmavne, na$im
ukolem je pustit nahravku, ktera obsahuje hlas jenom jednoho partnera. Misto druhého
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partnera je v nahravce mezera, béhem které student nahlas opakuje druhou ¢ast dialogu.
Posledni, ¢tvrta karta, slouzi k nahrdni vlastni vyslovnosti, ulozeni nahravky a poté

piehrani. Muzeme tedy slyset svoji vyslovnost, coz je dobra zpétna vazba.

= Hiking for Beginners

Record

SANDY (2 sue

ME: "Hey Sue. What are you doing this
weekend?"

ME: "No, that's ok. I've never gone hiking
before.

ME: "It sounds fun and good for you."

Start Recording o e

Obr. 28: Ukazka procvic¢ovaci ¢asti aplikace

Autoti aplikace doporucuji ponechat si prvni nahravky a poté je srovnat
S nahravkami za dva mésice. Garantuji nam zlepSeni na$i vyslovnosti a plynulosti
mluveného projevu pii splnéni jedné lekce za den. VSechny lekce jsou délané
podobnym stylem a maji zhruba stejnou délku. Jedna lekce se dé stihnout za 10 az 20
minut, podle naseho tempa a narocnosti poslechu. V aplikaci se obcas vyskytuji

reklamy, které se daji odstranit za poplatek 60 K¢.

2.7.2 Cilova skupina

Aplikace je vhodna pro zaky od Sesté t¥idy, ktefi se neostychaji mluvit. Uroveti
anglictiny je zde podle textu od A2 az Bl. Zalezi na tom, jaké si zvolime téma.
Filtrovani podle urovné zde neni mozné. Mulzeme ji vyuzit 1 na stfedni Skole
k podpoteni ptipravy na Ustni Cast statni maturity, protoze dost témat je tu podobnych.
Aplikace je vhodnd 1 pro star$i lidi, mirné pokrocilé, ktefi se cht&ji rozmluvit a

zdokonalit svoji vyslovnost.
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2.7.3 Technické pozadavky

K pouzivani je nutny tablet soperaénim systémem iOS nebo Android
s nainstalovanou aplikaci a pfistupem k internetu v neplacené verzi. Po zaplaceni ¢astky
140 K¢ je moznost stdhnout vSechny nahravky do zafizeni a nemusime byt pfipojeni
k internetu. Volitelna soucast dataprojektor a pocita¢, které slouzi k otevieni webové
aplikace a zobrazeni na dataprojektoru pro vSechny zaky. Vhodna jsou i sluchatka, ktera
slouzi k poslechu nahravky pii individudlni praci studentd a mikrofon k nahravani

vlastni feci.

2.7.4 Priklad vyukové aktivity a praktické zkuSenosti

Sesta tiida, téma hodiny cestovani. Vybrané téma v aplikaci Hiking for
Beginners (pési turistika pro zacatecniky). Kazdy zak ma sviij tablet nebo maji jeden
tablet do dvojice. Zeptame se zaki, jestli védi, co znamena slovi¢ko hiking, navazeme
konverzaci o jejich zkuSenostech s pé&si turistikou. Nasleduje popis obrazku, ktery je u
kazdého tématu. Zeptame se, co vidi na obrazku, popisi ho a zeptame se jich, o ¢em si
mysli, Zze bude konverzace. Poslechneme nahrdvku a sledujeme text. Vyjasnime si
neznama slovika. Zaci udélaji kviz, a potom procvi¢uji. Idealné ve dvojicich si pusti
nahravku a opakuji. Pusti si nahravku znovu, nahraji sviij hlas a nahravku poslou uciteli.
Poté¢ ucitel vybere dva dobrovolniky, ktefi predvedou konverzaci pied tabuli formou
divadla. Text mizou ¢ist z tableti, nebo ho lze promitnout pomoci dataprojektoru na
tabuli.

Aplikace méa vyhodu v tom, ze obsahuje velké mnozstvi riznych a pfiméiené
dlouhych témat, které zaky koresponduji s tématy probiranymi ve Skole. V hodiné je
nejvice bavilo vlastni nahravani hlast a poté prehravani. BohuZel nevyhoda nahravani
pies aplikaci je v tom, Ze vZzdycky jenom jeden zdk miZe byt nahravan, protoZe musime
v aplikaci nejdiive vybrat konverzacniho partnera, bez toho se nadm nahravka
nepichraje. Vzdy je tam jedna osoba strojové mluvena. Mizeme to vyfesit tak, ze bud’
kazdy zak ma sviyj tablet a mluvi s nim, nebo dva Z4ci na jeden tablet, ale nahraji se
vestavénym zaznamnikem v systému. Da se to vyfesit 1 tim, Ze kazdy Zak fekne jednu
vétu a navzajem se stiidaji.

Je obtizné Zaky, obzvlasté v puberté, rozmluvit. Bud’ maji trému mluvit pted
ostatnimi vrstevniky, nebo maji strach z toho, ze budou délat chyby a spoluzici se jim

budou smat. Hodné zaki mluvi 1 potichu, ostatni je tedy neslysi, v€etné ucitele, ktery se
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musi Casto ptat a zak z toho ma pocit, Zze déla chyby, ucitel mu nerozumi a on potom
mluvi jesté vice potichu. Béhem pouzivani aplikace odpadla lehka tréma z mluveni,
protoZe nejdiive student mluvi se spoluzdkem Vv lavici nebo sam do tabletu. Poté, kdyz
uz si text parkrat piecte a zopakuje, nedéla mu problém jit pred tabuli se spoluzdkem a

predvést se pied celou tiidou.
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2.8 Srovnani aplikaci

Aplikace
Kritéria
vyzkumu ;
. Oxford . Plickers Fun Easy English
Duolingo Kahoot! Learner's :
Learn Conversation
Bookshelf
Android, .
i0s, Android, Android, . Android, | Android,
; i0S, - Android, - .
Windows : i0S, . .| 10§, i0S,
- Windows 10, , i0S, Webovy - ,
Kompatibilita | 10, , Webovy iy Windows Webovy
, Webovy T problizec o
Webovy s problize¢ 10 problizeé
s problizeé
problizec
Uroveit Al-B2 Al-Cl Al-Cl Al-Cl Al-B2 Al-Bl
anglictiny
Llsten_mg, Llsten_lng, Listening, Listening,
Speaking, . Speaking, . . .
. Reading, : Reading, Speaking, Speaking,
Reading, Reading, A )
. Grammar, . Grammar, Reading, Reading,
Rozviji Writing, Writing, .
Vocabulary Vocabulary Writing, Grammar,
Grammar, Grammar, Vocabulary | Vocabular
Vocabulary Vocabulary y y
Potieba Ano (po
internetového | Ano Ano zaplaceni Ano Ne Ano (po .
- zaplaceni ne)
pripojeni ne)
Jazyk CZ EN EN EN EN CZ EN EN
aplikace ' '
Nutna tvorba
materialt Ne Ano Ne Ano Ne Ne
ucitelem
VFunkce pro Ano Ne Ne Ano Ne Ne
skoly
Funkce pro
specificke Ano Ne Ne Ano Ne Ne
poruchy
uceni
Potfebne Sluchatka, | Dataprojektor . Dataprojektor | Sluchitka a | Sluchatka a
dalsi . e Sluchatka wre % . .
, mikrofon a pocita¢ a pocitac mikrofon mikrofon
vybaveni

Tab. 1: Srovnani zkoumanych aplikaci
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ZAVER

Prace se zabyvala vyuzitim tabletu jako didaktické pomucky pii vyuce
anglického jazyka na druhém stupni zakladnich $kol. V prvni kapitole jsme popsali
ruzné druhy mobilnich zafizeni, v€etné tabletu. Zabyvali jsme se jeho hardwarovymi
parametry, popisem nejrozsitenéjSich mobilnich systémt a volbou vhodného zafizeni do
Skol, véetné jejich vyhod a nevyhod. V neposledni fad¢ jsme si piiblizili software, ktery
je urCeny na hromadnou spravu zatizeni. Prace se také zabyvala obavami ze zavadéni
tablett do Skol, jak ze strany vetejnosti, tak ze strany ucitell a feditelii Skol.

V praktické ¢asti jsme si predstavili a podrobné popsali Sest aplikaci vhodnych
pro pouziti ve vyuce anglického jazyka, vetné piikladt, jak kazdou aplikaci co nejlépe
vyuzit na druhém stupni zakladnich $kol. U kazdé aplikace jsme se soustfedili
predevsim na jazykové znalosti, které aplikace rozviji. Vzali jsme v tivahu i skutecnosti
jako je ve€k zaku, potiebna uroven anglictiny a dalsi technické parametry.

Vyuka anglického jazyka pomoci tabletd s vyuziti riznych aplikaci mi dala
obrovsky piinos do praxe. Potvrdil jsem si domnénku, Ze technologie sama o sob¢
neumozni lepsi vzdélavani. Vzdy zalezi na osobnosti ucitele a jeho kreativité ve vyuce.
Samotné tablety zaky zaujmou, ale neudrzi jejich pozornost. O to se musi postarat
ucitel. Vytvareni vhodnych aktivit a jejich smysluplné pouzivani ve vyuce S modernimi
technologiemi zde hraje zasadni roli.

Zaci byli po hodinach anglického jazyka, kde byly vyuzity tablety, dotazovani
jak se jim s aplikacemi pracovalo, zda je to bavilo a zda se néco naucili. Odpovédi byly
prevazné pozitivni. Je vidét, ze zaky vyuCovani S modernimi technologiemi opravdu
bavi. Mezi jedny z nejvétSich vyhod prace s tabletem patii jeho pfenositelnost, okamzitd
pfipravenost a urcovani si individualniho tempa kazdym Zakem.

Vyuzivani mobilnich zatizeni ve vyuce je pro studenty velice atraktivni. Nejen z
dtvodu, ze na nich travi nemalé mnozstvi svého volného ¢asu doma, ale také z toho, Ze
je s nejvétsi pravdépodobnosti budou pouzivat ve své budouci praci.

Do skolstvi budou stale Castéji zasahovat nové technologie, at’ uz chceme ¢i
nikoliv. Uc¢itelé vsak nikdy nebudou pln¢ nahrazeni témito technologiemi. Pokud je
vSak nebudou ve vyuce dostate¢né pouzivat, tak na jejich misto nastoupi ti, ktefi je

pouzivat budou.
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