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Ćıl práce: Nastudovat problematiku UX/UI, zejména jednotlivé metody a postupy popisuj́ıćı celý

návrhový proces aplikace. Na základě toho bude následně vytvořen návrh aplikace pro

hudebńıky.

Povinná kritéria hodnoceńı práce
Stupeň hodnoceńı

A B C D E F

Práce svým zaměřeńım odpov́ıdá studovanému oboru X

Vymezeńı ćıle a jeho naplněńı X

Zpracováńı teoretických aspekt̊u tématu X

Zpracováńı praktických aspekt̊u tématu X

Adekvátnost použitých metod X

Hloubka a správnost provedené analýzy X

Práce s literaturou X

Logická stavba a členěńı práce X

Jazyková a terminologická úroveň X

Formálńı úprava a náležitosti práce X

Vlastńı př́ınos studenta X

Využitelnost výsledk̊u práce v teorii (praxi) X

Vyjádřeńı k výsledku anti-plagiátorské kontroly:

Práce v rámci automatické kontroly anti-plagiátorským systémem nevykazuje žádné nedostatky.

Dı́lč́ı připomı́nky a náměty:

• Stránky práce nejsou č́ıslovány.

• Hlavńı kapitoly by měly zač́ınat na nové stránce.

• Některé kapitoly (5, 6, 7,...) by neměly být na nejvyšš́ı úrovni hierarchie kapitol. Celkem 12
”
hlavńıch“

kapitol je nezvykle mnoho.

• Osamocený nadpis na konci stránky v kapitole 10.4.10.

• Zaváděj́ıćı formulace
”
strom by měl být kompletńı list všech kategoríı a podkategoríı“ – lépe použ́ıt pojem

”
seznam“ než

”
list“. Pojem

”
list“ je v tomto kontextu zaváděj́ıćı.

Celkové posouzeńı práce a zd̊uvodněńı výsledné známky:

Vojtěch Petrásek zpracoval bakalářskou práci v rozsahu 53 stran textu, ve které se zaměřil na problematiku
návrhu UX/UI. V teoretické části shrnul r̊uzné metodiky, v praktické pak s použit́ım vybraných metod na-
vrhl UX/UI aplikace pro hudebńıky. Aplikace bude umožňovat založit profil hudebńıka a vkládat

”
inzeráty“

týkaj́ıćı se hledáńı nových člen̊u kapel apod. Práce představuje zaj́ımavý náhled na systematický návrh UX/UI,
jehož výsledkem je interaktivńı prototyp vytvořený v nástroji Axure RP a otestovaný na několika subjektech.
Domńıvám se, že bakalářská práce mohla zaj́ıt v implementaci prototypu ještě dále. Výsledná známka je ovlivěna
předevš́ım horš́ı typografickou úrovńı a strukturou práce. Přes uvedené výhrady považuji ćıl práce za splněný.

Práce vyhovuje metodickým pokyn̊um pro zpracováńı závěrečných praćı.
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Otázky k obhajobě:

• Které aspekty návrhu UX/UI mysĺıte, že jsou v praxi nejv́ıce podceňovány?

• Pozorujete nějaké problémy s UX/UI v některých běžně už́ıvaných aplikaćıch a webech? Uved’te př́ıpadně
př́ıklady.

Práci doporučuji k obhajobě.

Navržená výsledná známka: B

V Hradci Králové, dne 21. května 2020

podpis
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