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Abstrakt strana 5

Kniha Rethinking Maps shrnuje poznatky vyzkumnikd, podle nichz

je mapa — jeji struktura a formalni vzhled plny symboll, kategorii

a vysvetlivek opirajicich se o obor kartografie — uméle vytvareny socialni
konstrukt. ZpUsob, jimz mapy ¢teme, je urcujici pro vnimani prostoru,

ktery nas obklopuje. Pokud se chceme geograficky vztahnout k urCitému
mistu, pfevadime jeho lokalitu a trasu, kterou je k cili potfeba urazit, do
urCitého méritka. Kdyz fikame, ze ,néco je tam,* popisujeme prostor, jehoz
identitu definuje pouze peclivé strukturovany graficky symbol v pfesné
specifikovaném gridu a méfitku. Denis Wood v této souvislosti podotyka,
ze mapy nefunguji pouze jako odraz neutralni reality. Svét je na nich
zaznamenavan z urcitého uhlu pohledu a kromé toho, ze jsou to nastroje
komunikace, mohou slouzit také jako nastroje moci. V kontextu dnesni doby
to znamena napfiklad to, ze vétSinu lokalnich sluzeb — jez mnoho aplikaci
pracujici s mapovymi podklady nabizi — definuji zajmy jejich autord,
placena reklama danych podnik( nebo zajmy korporaci, jimz aplikace patfi.

Cilem bakalarské prace je tvorba mapové aplikace, jez se pokousi vyvijet
pfistup, ktery by tyto principy mohl z€asti redefinovat. Formalni zobrazovani
se od podobnych aplikaci, nabizejicich internetové mapove sluzby, zasadné
nelisi, funguje ale jinak v pfistupu k uzivateli a pokousi se modifikovat
sluzbu navigace tak, aby v kone¢ném stavu utvareli obsah mapy a jeji
charakter pouze samotni uzivatelé. Snahou je tak proces mapovani
pfemeénit v socialni aktivitu, u které user experience nekonéi pfimocarym
sledovanim zvyraznéné trajektorie, cestu neuruje nejsnadngjsi

a nejrychlejsi prekonani trasy od startu k cili. Validace danych lokaci je
generovana na zakladé poznatkl uzivatell a aplikace propojuje trasy do
okruht, skrze néz se da k danym mistim vztahovat v jejich spoleé¢ném
geografickém, historickém nebo spoleCenském kontextu formujicim identitu
jednotlivych lokalit — mista nedefinuje rudé zvyraznéna trasa, nybrz riizné
formy obsahu, ktery generuji samotni uzivatelé. Cilem je vytvorit nastroj,
jenz by v idealnim pripadé pomohl formovat komunitu, ktera svét jenom
nekonzumuije, ale taky proziva a pokousi se ho mapovat jinak, nez poctem
hveézdicek nebo mirou kyselosti kavy.



Uvod

Motivace k tvorbé takového nastroje plvodné vzesla z jednoduchého
generatoru nahodnych lokaci, ktery nam (kolektivu pratel a budoucich

spolutvircd) mél napomoci s eliminaci umorné zdlouhavych chvil travenych

opakované v kritickém bodu krizovatky, kde se nase cesty rozchazely,
a kdy jsme byli nuceni rozhodnout se, kde bude pokraovat nase pfipadna

seance.

Lokace, které jsme potrebovali generovat, jsme rozdélili utilitarné do par
kategorii, které jsme pro nasi existenci ve mésté povazovali za hlavni.
Po zakliknuti vicero kategorii algoritmus aditivné chronologicky pridaval
mista, jez byla situovana v rozmezi 1 kilometru (tedy 10 minut chlize
primérnou rychlosti) od predchoziho mista.

Wilsontv les

Zastavka Ceska 13:14
(odjezd kazdych 8 minut)

Zastavka Namésti Miru

Pésky pfiblizné 6 minut

Architektura

Wilsonlv les

Zastavka Ceska 13:14
(odjezd kazdych 8 minut)

Zastavka Namésti Miru

Pésky priblizné 6 minut

Restaurace Rosnitka

Pésky priblizné 14 minut

Wilsontv les

Zastavka Ceska 13:14
(odjezd kazdych 8 minut)

Zastavka Namésti Miru

Pésky pfiblizné 6 minut

Restaurace Rosni¢ka

Pésky pfiblizné 14 minut

Kolonie Novy dim
P&sky pfiblizné 9 minut

Aplikace nejen Castecné vyresila nas problém s rozhodovanim se, ale
vzbudila i zajem v objevovani novych lokaci — prislo nam dobré byt
anonymnimi kuratory, ktefi by pridavali nase oblibena i nové objevena mista
do databaze, ze které by si kdokoli mohl generovat nahodné misto i trasu
podle zadanych parametru, a zaroven tak mit archiv mist; protoZze pfesné
néco takoveho bychom potfebovali.

Kdyz se v souC¢asném biedermeierovském rezimu aktivity zredukovaly
prevazné na klid u domaciho krbu a novym zivotnim stylem se stala
ritualni zboznost a nedobrovolny dlraz na rodinny Zivot, za¢ala pro nas byt
zasadni prevazné tvorba tras, ¢imz jsme chtéli kompenzovat prochazky,
které se zavienim vétsiny mist ztratily cil. Nechtéli jsme ale suplovat

jiz existujici navigacni sluzby, a tak se nova verze aplikace soustredila
okolo algoritmu, ktery nevypocitaval trajektorii trasy podle nejkratSiho
mozného ¢asu k jejimu pfekonani, nybrz byla pfizplsobena mistlim, ktera
byla situovana v blizkosti takové trajektorie (vychylka Cinila maximalné

500 metry; tedy 5 minut chlze primeérnou rychlosti, coz jsme povazovali
za primérenou vzdalenost a ¢as i pro Clovéka, ktery by pfipadné nékam
pospichal). Snahou bylo seznamit uzivatele s riznymi misty (ktera jsme
povazovali za atraktivni) cestou k finalni staci.



Uvod

Kavarna Hospoda/Bar Pfiroda ) X Hospoda/Bar X Hospoda/Bar X
(nastavn cas /vzdélenost) (vytvoﬁt !rasu) nastavit ¢as / vzdalenost nastavit ¢as /vzdalenost

1. Kasino* 1. ,Kasino*

2. Schodova (Skupina najemnich domu F. A. Dvoraka)

© Kavarna ERA

Budova byla postavena v roce 1855 podle projektu
Ludwiga Forstera — ktery se v témze stoleti
proslavil jako architekt, jez navrhl tzv. okruzni
brnénskou jizdu (,Ring Strae") — jako
novorenesanéni restauraéni pavilon, tzv. ,Kasino*.
Jeji praceli zdobi sochy karyatid zndzorfujici
alegorie Gtyf roénich obdobi od Johanna Meixnera.

Luzanky se koncem 19. stoleti staly centrem
kulturniho a spole¢enského Zivota, ¢emuz napohlo
propUjéovani pavilonu riznym spolkiim poradajicim
védecké a umélecké vystavy, koncerty nebo
prednasky. Dobovou atmosféru mezivaleénych
Luzének kratce zachycuje film ,Dokud mas
maminku* z roku 1934; zachycuje zahradni
restauraci u luzaneckého Kasina, ktera dokumentuje
spoledenské atmosféry v Luzankach ve 30. letech
20. stoleti.

Lidicka 1880, 602 00
Brno-stfed-Cerna Pole
Po—Pa 9—17
So—Ne zavieno

Tato funkcionalita se stala vychodiskem nové verze, u jejihoz navrhovani
jsme ale dospéli k nazoru, ze je ohromna skoda byt jedinymi kuratory
mist; pfisSlo nam mnohem zajimavéjsi zjistit, kam radi chodi nasi pratelé

a jini lidé, a které lokace oni povazuiji za pfihodné k navstiveni. Stejné tak
jsme usoudili, ze by aplikace takto byla mnohem zajimaveéjsi pro vSechny
potencialni uzivatele.

Paklize jsme pfi navrhovani soucasné verze chtéli do mapovani zapojit vice
lidi — a na jejich participaci by méla byt aplikace zalozena — zacali jsme
se problematikou mapovani zabyvat mnohem dislednéji a systematicté;ji.
Nasleduijici text popisuje, jak tyto poznatky ovlivnily zpisob navrhovani...

Pro lepsi pochopeni dané problematiky prace s kartografickymi podklady
a tvorbou map(ové aplikace), jsou v nasleduijici ¢asti dokumentu:

1. strucné popsany pro nas zasadni historické faze v kartografii, jez
ovlivnily to, jakym zplisobem o mapach smyslime, jak je pouzivame,
jaka je jejich podstata, komu a jak maji slouzit a jaky svét nam pomahaji
reprezentovat, ale i poznavat, co nam mohou rozli¢cné kartografické
podklady fici o svété anebo schopnosti zapojit Clovéka v procesu tvorby
map...

2. apodrobnéji popsany principy aplikace v navaznosti na poznatky prvni
casti.
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Prvni ¢ast

Kartografie je obvykle vnimana jako védecke usili reprezentovat co
nejveérnéji prostorové usporadani jevl a fragmentd na povrchu Zemé.
Klade si za cil pfesné zachycovat specifické fyzické zakonitosti rozlicnych
objektl a jejich prostorové vztahy, které jsou nasledné reprezentovany
kartografickymi médii. Mapy se snazi reprezentovat pravdivou skuteCnost;
zobrazuji svét, jaky ve skuteCnosti je, s dokonalou mirou presnosti. Snahou
kartografie je nalezeni co nejvhodnéjsiho zpusobu jak tuto pravdu znazornit
pomoci objektl, které maji zcela jasné opodstatnéni a vzhled (tvar,
barevnost, duktus kontur apod.).[
Tato snaha produkovat mapy, jakozto nositele pravdivé skutec¢nosti, ma
pocatky v Zapadnim kontextu historie v pozdnim stfedovéku, kdy slouzila
prevazné pro ucely zaznamu vlastnictvi majetku nebo k navigaci po mori
(portolanové mapy).
Az na prelomu 18. a 19. stoleti — kdy jiz nebyl obor geodézie neznamy
a prace se souradnicemi, s triangulaci nebo mérenim zemského télesa byla
samozrejmosti — se zacala razantné zvysSovat poptavka po kartografickych
podkladech, které meély napomoct vizualizovat vale¢na uzemi. Moderni
podoba valky totiz rozsifila bitevni oblast natolik, ze ji uz neslo celou spatfit
z jednoho mista. V dobé napoleonskych valek (1799—1815) tak panovnici
a vldci zcela z evropskych bitevnich poli zmizeli; valky vedli ze svych sidel
a vedenim povérovali své generaly, ktefi rovnéz vedli boje zpovzdali. Doba
tak roli generall proménila stejné jako zpusob valéeni; museli byt schopni
dokonale vizualizovat bitevni uzemi, z ptaci perspektivy si museli umét
predstavit polohu svych vojsk a jejich interakci s jinymi.?!
Tento nastroj vizualizace se stal mocnym pomocnikem Napoleona, o némz
Carl von Clausewitz, prusky general a vojensky teoretik, tvrdil, ze byl snad
prvnim, kdo téhle imaginativni schopnosti umél bravurné vyuzit. A pravé
Napoleon si nechal pro své bitvy vytvaret rozsahlé kartografické zakresy;,
aby mu tuhle schopnost usnadnily.™

Mapové podklady, které byly vytvareny v dobé&, kdy zil

Clausewitz a Napoleon, zagaly vznikat v Ciné jiz pred

nasim letopoctem. Pei Xiu (224—271) byl nejznamé&jsim

kartografem v dobé Tretiho kralovstvi, ktery analyzoval

urcité principy vytvareni map a tyto konvence uved!

nedostate¢nou presnost pfi praci s méritkem. Pei Xiu vyvinul

praci s geometrickou mrizkou a méfitkem, pomoci ¢ehoz byl

schopen lépe odhadnout vzdalenost mezi riznymi lokacemi.

Vytvofil tak soubor principy, jez demonstruji dulezitost

presného zakresu, skalovani, smérovych méreni a uprav

v méfeni Uzemi — principy, které se pro svoji dulezitost staly

symptomatickym rysem pfi vytvareni map.
Teprve v padesatych letech dvacatého stoleti se zacaly v Americe
objevovat prvni snahy o transformaci kartografie na zcela védeckou
disciplinu. Postupem ¢asu byly mapy ¢im dal preciznéjsi a kartografické
znalosti se rozsifovaly. Pomoci modernich technologii mohlo byt témér
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(1]
Rob KITCHIN—Martin
DODGE—Chris PERKINS,

,Representational cartography*,

in: Rethinking Maps: New
Frontiers in Cartographic
Theory, Routledge.

[2]

P. D. A. HARVEY, Medieval
Maps: An Infroduction,
Chicago: The University of
Chicago Press 1987.

Kapitola 20 dostupna zde:
http://www.press.uchicago.edu/
books/HOC/HOC_V1/HOC
VOLUME1_chapter20.pdf

[3]

Nicholas MIRZOEFF,
How to See the World,
ISBN: 978-80-906599-5-7

[4]

Carl von CLAUSEWITZ,
O valce, Praha: Academia
2020.


http://www.press.uchicaao.edu/
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[5]

vSe zaznamenavano. Kartografie mela reprezentovat svet s jeho presnou Rob KITCHIN—Martin
strukturou. Problém nastal v momenté, kdy se takova struktura podridila Eﬁﬁ(ﬁg;&?;ﬁyﬁ’
individualni dovednosti a pohledu kartografa. Kartografie se stala Rethinking Maps: New

. T Frontiers in Cartographic
subjektivni dISCIp|InOU.[5] Theory, Routledge.

Nasledujici dekady tak byly zasvéceny hledani zplsobu, jak s kartografii
pracovat vice systematicky a navrhovat vystupy s ohledem na uzivatele
mapy. Bylo tfeba vyvinout dusledny empiricky soubor postupl a navrhovat
jednotlivé fragmenty tak, aby je uzivatel mohl snadno analyzovat a Cist.
Dobry design map spocival v redukci chyb v reprezentaci konkrétnich
informaci a navrhovani toho, jak tyto informace co nejlépe symbolizovat.
Jakékoli snahy o designersky zasah, jenz neodpovidal empirické ideologii
tvorby map, a mohl tak zpusobit subjektivni zkresleni pfi komunikaci
informaci, musel byt eliminovan. Uzivatel mapy musel byt vniman jako
apoliticky recipient a v navaznosti se tak stal kartograf spise jakymsi
technikem usilujicim o zprostredkovani prostorové pfesnych a neutralnich
reprezentaci. Pozornost se tak zaCala vice soustredit na toho, kdo mapu
Cte. Kognitivni véda napomohla Iépe objasnit, jak uzivatelé interpretovali
jednotlivé objekty nachazejici se v prostoru mapy, jak diky nim reaguji na
svét kolem sebe a jaka nasledné délaji rozhodnuti.[®! .‘SL
S novymi technologickymi prostifedky a s vyvojem vypocetni techniky

v sedmdesatych a osmdesatych letech dvacatého stoleti, se zménil

i zpUsob, jakym byly mapy vytvareny. Otevrely dvefe matematickému
modelovani a matematicky zpUsob percepce svéta se stal zakladem pro
vznik geografické informacéni védy.l”! Ta odstartovala proces, jenz se snazil I[t7>|]d
hledat progres v aplikaci matematickych model s implementaci technologii
za ucelem vytvoreni nového konceptualniho ramce pro mapovani svéta,
¢emuz v devadesatych letech napomohla nové vytvorena husta sit’

satelitt, které umoznily diky elektronickému prijimaci uréit pfesnou polohu
jakéhokoli mista na svété — zrodil se globalni polohovy systém. A tak se
zacala pomalu ménit i podoba mapy. Mapa jako hotovy fyzicky produkt byla
nahrazena mapou interaktivni.

Technologicky progres zbavil obor autority. Data se stala dostupnou
komoditou a tvorit mapy tak mohl kdokoli, kdo s daty umél pracovat.

V dUsledku tak zacaly kartografické podklady zpracovavat lidé, ktefi se
nemuseli snazit o objektivni reprezentaci svéta, nemuseli byt apoliticti, ani
se zabyvat samotnou podstatou a dusledkem jejich tvorby; bez nadfazené
autority mohly byt mapy konstruovany tak, jak jejich autofi uznali za vhodné
a postupem Casu takové mapy ziskaly na relevanci.



Prvni ¢ast

Obecné platny nazor, ze kartografie produkuje mapy jako nositele
objektivni skute¢nosti, neutralnim védeckym zpUsobem, byl zpochybnén
fadou védkyn a védcu. Denis Wood ve své publikaci The Power of Maps
tvrdi, ze svét je vzdy zaznamenavan z urcitého uhlu pohledu a kromé
toho, ze jsou mapy nastroji komunikace, mohou slouzit také jako nastroje
moci.©®

Brian Harley tuto ideu doplinil poznatkem, ze proces mapovani je zalozen
spiSe na repetitivnim vytvareni obsahu, spise nez v jeho prostém
komunikovani uréitych poznatku. V procesu takového vytvareni je
ucinéno mnoho subjektivnich rozhodnuti — napriklad o tom, co ma

mapa obsahovat, jak ma vypadat, nebo co se vlastné snazi komunikovat.
Dodava, ze jeji hodnoty a usudky o jeji strukture jsou vzdy podfizeny
jednotlivelim, ktefi je konstruuji a jsou zaroven odrazem toho, v jaké
kulture tito jedinci ziji.[®! Takovi jedinci pak mohou disponovat urcitym
privilegovanym postavenim a znalostmi, podle nichz se utvari jejich
vnimani svéta.

Mapa z roku 1884”1, jez vznikla pfi Berlinské konferenci (Kongokonferenz)!'%,
je znamym pfikladem takového socialniho konstruktu a hlavné
produkovani obrovskeé privilegované sily. Koncem devatenactého stoleti
byly prozkoumany doposud neprobadané &asti Afriky. PGvodni zamér
objevovani rychle substituoval zajem ekonomicky. Nové objevy totiz zjistily,

ze uzemi Afriky je bohaté na cenné suroviny, které chtély ukofistit evropské

mocnosti. Cilem kongresu tak byla dohoda mezi ¢trnacti staty, které Afriku
zcela zbavily etablovanych forem samospravy a drakonickym zplsobem

ji rozparcelovaly k obrazu svému. Jednotlivé oblasti a jejich obyvatelé

tak byli najednou separovani noveé vzniklymi statnimi hranicemi. Delegati
evropskych mocnosti védomé zapomnéli své dosavadni (kartografickeé)
znalosti o Uzemi — uzemi, kde nikdo neni, nikoho neni — a nove
vznikajici mapy jiz prezentovaly takto nekompromisné vykonstruovaneé
uzemi. PoCatkem dvacatého stoleti byla jiz obsazena vétSina uzemi Afriky.
Politicky zajem zcela opresivné upozadil zajmy mistnich obyvatel.

Znalost kartografie se tak stala velmi silnou vizualni zbrani Evropant

v nerovném souboji proti africkym domorodcim, ktefi takovou zbrani
nedisponovali. Sila map tak spociva v zajmech téch, ktefi ji reprezentuji

a je akcelerovana dalsimi (Zapadnimi) strukturami, napf. moci pravni nebo
ekonomickou, které napomahaji k ustanoveni a udrzeni této sily.

Bruno Latour dodava, ze tato moc map, jez umoznila rozvoj objevovani,
obchodu a nakonec i kolonialismu, byla uc€inna jen praveé zasluhou toho,
ze mohla byt uplatnéna a kontrolovana z dalky; a nasledné efektivné
Sifena po celém svété. Mapy se tak staly dilezitou soucasti cyklu
akumulace znalosti, ale i moci. Prizkumnikim, ktefi byli vyslani, bylo
umoznéeno (pomysliné i doslovné) privést s sebou zpét nove objevena
uzemi a uspésné poslat nasledovniky v jejich stopach.l'! Mapy, dodava,
tedy nereprezentuji pouze prostor v uritém Case, nybrz vytvareji nové
prostory a ¢asy. Mapy oteviraji nové moznosti a samotné tak vytvari nové
zemepisné oblasti a jejich historii.[?!
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[8]

Denis WOOD—John FELS,
The Power of Maps,

New York: Guilford Press 1992.

[l
Brian HARLEY,

»The map as a kind of talk®,

SAGE Publications, 2002
http://www.deniswood.net/
content/papers/Map%20as%20
a%20Kind%200f%20Talk.pdf
cit. 16. 3. 2021

[?]

Mapa zachycujici pfitomnost
kolonialismu v Africe v roce
1878 v porovnani s rokem 1914:
https://www.facinghistory.org/
sites/default/files/Map_2.2
Africa_1878-1914%20

%281%29.jpa

(1]

LBerlin Conference, Wikipedia,

posledné editovana 30. 4. 2021.
https://fen.wikipedia.org/
wiki/Berlin_Conference
(1884)?0Idid=388012865

(cit. 2021).

1]

Bruno LATOUR, ,How to Follow
Scientists and Engineers
through Society*,

in: Science in Action,
Cambridge, MA: Harvard
University Press, s. 225—227.

[12]
Rob KITCHIN—Martin
DODGE—Chris PERKINS,

»,Maps as immutable mobiles

and actants®, in: Rethinking
Maps: New Frontiers

in Cartographic Theory,
Routledge.


http://www.deniswood.net/
https://www.facinahistorv.org/
https://en.wikipedia.org/

Prvni ¢ast

Kriticka kartografie (pfipadné kriticky GIS), jejiz principy se zacaly
formovat v devadesatych letech 20. stoleti tyto vlastnosti map — napfr.
to, jakym zplsobem jsou podklady utvareny, kdo je tvofi, jak jsou
testovany, atd. — kriticky zkouma a stala se tak vychodiskem pro mnoho
védkyn, védcl, teoreti¢ek a teoretik( [
Kriticka kartografie je ve své podstaté taky nepochybné politickal; snazi
se v§ak podrobné analytickym zplUsobem nahlizet na jednotlivé subjekty,
jez produkuji mapy. Jejim principem je vyuzivani co nejvice rozli€nych
peclivé vybranych participantll — ¢imz je zaruéena diverzita v nahlizeni
na konkrétni oblast, ktera je zaznamenavana rliznymi zpUsoby; coz je
obrovskou vyhodou takoveho principu, protoze umozruje snazsi eliminaci
pfipadnych nesrovnalosti ¢i anomalii a demokratizace tvorby zarucuje vyssi
miru vécnosti a nestrannosti bez nadrfazené autority.
Jeden z mnoha pfikladd participativniho mapovani je
z Indonésie, ve které za posledni tfi dekady mistni komunity
zmapovaly vice jak milion hektar( puady.['s! Tyto mapové
podklady napomonhly k Feseni konfliktd souvisejicich
s pUdou, vymezeni chranénych oblasti a zmirnéni dopadu
korporaci, které v misté tézi. Komunitni mapovani se tak
stalo kliCovym prostfedkem pro sdélovani informaci viade,
ktera sama spolupracuje s mistnimi nevladnimi organizacemi
a komunitnimi skupinami.
Takového spoluvytvareni map lze samoziejmé dosahnout jen a pouze za
predpokladu, Ze jsou jejich tvarci citlivi a rozvazni k dil¢im fragmentim.
Pro nékteré teoreti¢ky a teoretiky pak takovy zplsob predstavuje posun
Kk tzv. post-reprezentacni kartografii, ktera se snazi prejit od uvazovani
o0 mapach jako nositelich néjaké reprezentace a zabyvat se spise jeji
ontologii "' — mapy jsou z takového pohledu historickymi produkty, jejichz
funkce a podoba se v degjinach nijak zasadné nezménila. Definice mapy
vzdy vychazela z toho, kdy a kde byla vytvofena. To znamena, ze by se
kartografie méla pohybovat nad ramec kritiky jiz existujicich map smérem
ke zkoumani toho, jak nam vlastné slouzi, jak je pouzivat a jak jsou mapy

koncepéné konstruovany ve prospéch toho, co nam maji sdélovat a jak diky

tomu vnimame a muzeme vnimat svét kolem nas.

Tim Ingold se tak snazi prosazovat spiSe antropologicky pfistup

k mapovani. Tvrdi totiz, ze kartografické podklady, jez mapuiji zkusenosti
lidi ve specifickém prostoru — prevazné to, jak se pohybuji (napf. rizné
nacrty map nebo mapy plvodnich obyvatel) —, jsou skuteénym vyrazem
a podstatou map, protoze takové podklady odkazuji na itinerare (mistnich)
obyvatel, které se nesnazi zaznamenavat presné lokace v misté, nybrz
zaznamenavaji historii pohybu; a tim formuji charakter mista. Vysledkem
takového mapovani pak neni ani tak reprezentace prostoru, jako spise
jeho zkracena historie.l'! Znalosti, které prezentuji, jsou vazany ke
konkrétnimu mistu, kde jsou taky tvoreny — v kontrastu k Zapadni
kartografické praxi, ktera je spiSe odosobnéna a mapuje svét tak néjak
odnikud z pohodli kancelarske zidle. Lidé a jejich souhrn znalosti jsou tak
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z prostoru mapy opomenuti a struktura svéta je zafixovana bez ohledu

na pohyby a akce obyvatel v ném Zijicim. To v disledku znamen4, ze
mapovani v tomhle pfipadé neni néjakym dlouhodobégjsim procesem, jez
by se snazil zachycovat prostor pohledem obyvatel, ale nabizi ,jen* dalSi
ready-made — mapu, ktera je nositelem stejnych informaci, ale liSi se
svym formalnim vzhledem, ktery se méni v navaznosti na aktualni trendy
grafického designu.

Ingold ma tak za to, ze mapy, jakozto pripominky objevovani novych cest

a spolu s nimi i vyjadreni urcitych zkusenosti, jak byly koncipovany ve
stfedovéku, zmorfovaly za pomoci védeckych principl do neutralnich
reprezentaci prostoru, priCemz nastava urcity paradox — ,¢im vice si mapa
klade za cil poskytnout co nejpresnéjsi a komplexni znazornéni reality, tim
méné pravdiva se takova reprezentace jevi.“ '8

Kartografie vzdy byla dil¢im a spornym souborem postupl a ukond;

coz znamena, ze tvorba map je vzdy nikdy nekoncicim procesem.

Z metodologického hlediska je pak logicky nasnadé, ze by mély byt Castéji
uzivany spise socialné zamérené kvalitativni metodiky k reprezentaci
riznych mapovych prostort. Perkins® poukazuje na vyhody etnografickych
metodik, kdy nedavné pristupy zkoumaly bézné socialni aspekty mist

a jakou roli hraji mapovaci praktiky pfi konstrukci jejich identity.[”

Dodava, ze ,snahou takového pfistupu je preorientovat teorii tak, aby

se z mapovani stala spise socialni aktivita nez individualni reakce.” 2%

A poukazuje na to, ze v mnoha rozli€nych pfistupech ve vytvareni map
nastava vzdy kontrast mezi praktikami kartografie a tim, jak svét vnimame
my, a taky mezi bohatou diverzitou zpusobl mapovani a jejich role pfi
konstrukci reprezentace svéta (stejné jako i rizné teoretické poznatky)

s praktikami jednotlivel v rdmci geografie.

Je tfeba se proto zabyvat jak produkci, tak i tim, kdo mapy konzumuije a jak
reprezentaci, tak i tim, jak je takova reprezentace vytvarena. Obé strany
jsou podstatné; kriticka kartografie a/nebo GIS by méla i nadale rozostrovat
hranice mezi autorem a uzivatelem, subjektem a objektem, ma-li byt
kartografie skutec¢né participativni a demokraticka.?"
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V soucasném kontextu WWoodova poznatku, ze kartografie prosté

neni schopna produkovat mapy jakozto nositele objektivni a neutralni
skutecnosti, protoze svét je vzdy zaznamenavan z urcitého uhlu pohledu
a jsou tak urcitymi nastroji moci, to napfiklad znamena, ze vétsina
sluzeb — které jsou soucasti aplikaci, jez pracuji s kartografickymi
podklady — je definovana placenou reklamou nebo rlznymi zajmy
jedincy, &i korporaci. Podivame-li se napfiklad na Google Maps, jakozto
skute¢né jednim z hlavnich faktorl, které definuiji to, jak je uréita lokace
reprezentovana. Jako uzivatel nemam primarné moznost dozvédét se
kupfikladu néco o historickém, ¢i socialnim kontextu mista; jsou mi

nabidnuty pouze kategorie, které se daji v dusledku monetizovat (jediné o

Ctyfi zakladni nabizené hlavni listou jsou ,potraviny®, ,restaurace”, Takova mista maji totiz
Jidlo s sebou*” a ,hotely”). Pro uZivatele v méfitku 2.5 kilometru prvni e o Tk A abrazu
informaci o Brné neni, dejme tomu, kde se nachazi centrum nebo jaka se tak v prostiedi mapy jiz
) } ] ) ] ) ) L o v jejim stfednim méfitku.
jsou jeho historicky vyznamna mista atp., zato zjisti, kde se nachazi Viz ,Zobrazeni reklam
. , . ” v . , v lokalnim vyhledavani
brnénsky Alza store nebo bistro Hermanos!?. V méritku 1 kilometru ma v Mapach Google*.
jiz uzivatel moznost zjistit, jaké jsou hlavni dominanty mésta, ale politika [22]
poskytovatele mapovych podkladu je tu mnohem vice zietelna, protoze s edeh lokamie
ta uréuje umisténi konkrétnich mist ve vysledcich lokalniho vyhledavani Wyhledavani na Googh
o ) . i ] f entrum napovédy Google,
podle tfi zakladnich parametru — , relevance”, ,vzdalenosti“ a ,vyznamu®. https:/support.google.com/
ey . , L .. . .y . . business/answer/7091?hl=cs
PriCemz ,vyznam vyjadfuje, jak znama firma je"?? A tady pochopitelné (cit. 15. 5. 2021).
nastava dalsi pochybnost v reprezentaci lokality. V mapé jsou totiz
nejvetsimi dominantami mista — ktera Google jiz i problematicky definuje 23]
jako ,firmy“ —, jejichz vyznam je dan jejich ziskem, ktery se pochopitelng  *yisicaneh loksiuine vynieda.

A : v Pt v i vanie,
promita i do oné reprezentace. ,Na vyznamngjsich pozicich ve vysledcich Centrum napovédy Google,

lokalniho vyhledavani se tak pravdepodobne zobrazi napriklad slavna https://support.google.com/
, . L, v “ . business/answer/7091?hl=cs
muzea, proslulé hotely a prodejny znamych znacek.“*! V mapé se tak (cit. 15. 5. 2021).

zobrazuji z velké ¢asti dvé nejvyznamnéjsi kategorie, které Google

formuluje jako ,jidlo a piti“ a ,obchody*. DalSi podrobnosti o vyhledavacim

algoritmu se ovSem nedozvime, protoze se jej Google snazi ,udrzovat

v tajnosti, aby systém hodnoceni fungoval co nejspravedlivéji pro

vSechny.“24 %ﬂ
Mapy jsou tak v dusledku podfizené podnikim a korporacim namisto

lidem v misté zijicim. A pravé kartografické podklady, které mapuji urcité

zkusenosti lidi — napf. jak v mésté lidé Ziji, jaké jsou jejich aktivity, socialni ¥\ coip

. v . . = A The Perception of the
vztahy, jak se méstem pohybuji, atp. — jsou skute€nou podstatou map, jez Environment: Essays in

formuji charakter mista. Informace, které takové podklady reprezentuji, by Livslishkql?d, Dwelling
v . ;o re , . . v an i,
mély byt vazany ke konkrétnimu mistu, kde jsou i tvoreny.1?! London: Routledge 2000

Podstatou mapy ma byt souhrn urCitych znalosti; ve prospéch placené
reklamy je ale struktura svéta prezentovana bez ohledu na znalosti

a aktivity lidi. A tak se z mapovani stava jakysi index mist, jez sdéluji vagni
fraze generované wiki-hesly a oteviraci dobu s hodnocenim; namisto toho,
aby mapovani bylo dlouhodobégjsim procesem, jez by se snazil zachycovat
prostor prizmatem obyvatel a vytvarel tak spise zkracenou historii mist, jak
popisuje Ingold.


https://support.aooale.com/
https://support.aooale.com/
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Idealni praxi by se tak mohlo stat kolektivni navrhovani aplikace, coz

by umoznilo proces mapovani premeénit v socialni aktivitu, v ramci

které uzivatelé sami mohou navrhnout konkrétni nastroje pro mapovani

a souvisejici funkce.

Cilem aplikace (a pro ni navrzeného manualu) tedy neni vytvoreni nastroje,
ktery by slouzil jako zcela finalni produkt vhodny k okamzitému uzivani;
svoji strukturou a zakladni navrzenou funkcionalitou by mél prvné slouzit
jako vychozi zdroj pro komplexnéjsi budovani — jak samotné aplikace, tak
i komunity s ni spojenou.

V navaznosti na poznatky Tima Ingolda'?® je cilem vytvorfeni nastroje,
jez zaruci to, ze znalosti, které jsou prezentovany v ramci aplikace, jsou
skute¢né vazany ke konkrétnimu mistu a ¢asu, kde a kdy byly taky tvoreny;
a ze o jejich prezentaci rozhoduji samotni uzivatelé, nikoli nadfazena
autorita, jejiz principy a zasady jsou nejasné nebo nezmamé. A to je pro
formovani aplikace i komunity s ni spojené zcela zasadni. Jak jiz bylo
v Uvodu zminéno, formalni vzhled aplikace a jeji struktura se nijak zasadné
od jinych aplikaci (jejichz podstatou je prace s mapovymi podklady)
nelisi — neni to ani jgji intenci. Naopak zameérné pracuje se zcela
familiarnimi grafickymi fragmenty a s jejich pomoci pouze prezentuje jinou
skutecnost.
User experience je v protikladu k mapovym sluzbam navrzena tak,
aby mapovani bylo skuteéné aktivni ¢innosti — informace, které se
bezprostfedné vztahuiji k urCitému mistu, je mozné Cist pouze v blizkosti
takové lokace (~ 50 metrll) a stejné tak mlze uzivatel poskytnout své
poznatky az poté, co misto navstivi. Rizné formy pfispévku a lokaci
maji stejné grafické feseni, a proto nedochazi k eventualni manipulaci
s uzivateli a bojem o jejich pozornost. Chceme, aby aplikace vytvorila
strukturu pro mapovani spolec¢enskeho a historického kontextu mist, ale
i zajmU a souhrnu znalosti pfipadnych &lenl. Proto jsme eliminovali
nastroje jako je vyhledavani konkrétnich lokaci a generovani tras, na
¢emz byla zalozena predchozi verze. Dospéli jsme totiz k nazoru, ze by
pouze duplikovala funkce z jinych aplikaci — které jsou jiz v zakladnim
vybaveni véech smartphonl — a zejména by do jisté miry doslo k zazdéni
jednoho z hlavnich zaméru; tedy bezdééné a nezamérné dozvidani se
o dané lokaci v jejim prostfedi — v kontrastu k masovému, fasadovému
a konzumnimu turismu, ktery naopak svymi principy (jmenovité napf. jiz
zminéné uprednosthovani vyznamnych, nejnavstévovanéjsich a proslulych
mist i tras) podporuje meta-situace, kdy si ,turisté foti turisty, ktefi si foti
sami sebe“1?’! a zcela opacnou tezi, jez opét vede k tomu, ze motivace pro
prezentaci mist a tvorby tras je podminéna ziskem.
Kromé jiz zminénych Google Maps je to pfipad i nam zdanlivé
nejblizsi aplikace SmartGuide, jejiz zplsob navrzeni ale
podporuje opét spiSe konzumni a masovy raz cestovanil”
a stejné tak je reprezentace mist motivovana ziskem. Tuto
skute¢nost je mozné demonstrovat pfilozenymi snimky
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Evropska mésta se naopak
snazi omezit masovou

turistiku. V nékterych z nich

uz kvdli zaplavé turist
demonstruji obyvatelé,
napfiklad v Barceloné nebo

v Dubrovniku, kterému dokonce
hrozi vySkrtnuti ze seznamu
svétového dédictvi UNESCO.
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aplikace, ze kterych je ihned patrna rtizna hierarchie
prezentovanych lokaci — placena mista jsou zvyraznéna

a prostfedi mapy si tak troSku ostentativné a opresivné
uzurpuji @ maji tak pravdépodobné za nasledek to, ze uzivatel
da prednost pravé témto mistm, ktera pak vibec nenabizi
Lautenticky zaZitek”, jenz aplikace na svych strankach

slibuje, a navic se zda ponékud protichldny k heslim v paté
stranky — , Podnikate v cestovnim ruchu, nebo spravujete
turisticky zajimavé misto?”, ,Restartujme turismus bezpecné
diky chytré technologii*, ,Pracujeme s destinacemi cestovniho
ruchu, s Sirokou fadou atrakci, dopravnimi spole¢nostmi,
fouroperatory a dokonce i celymi zemémi*“.
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Naopak principialné je nam velmi blizky pfistup Nadace

OpenStreetMaps — jak k tvorbé, tak k uzivateli. Ve svém projektu
OpenStreetMaps poskytuji bezplatna geograficka data, ktera jsou
generovana s pomoci dobrovolnikl. Ta jsou pak poskytovana pod licenci,
ktera umoznuje véem uzivatelm svobodné podklady uzivat, sdilet

i upravovat za predpokladu, ze nasledné budou poskytnuta stejné tak

i dal$im uzivatellm. ZpUsob navrzeni pak dovoluje snadnou editaci dat,
zaroven uchovava kompletni historii zmén a ty jsou, spolu s vysledky prace,
verejne pristupny.

Navzdory tomu, Ze je participace ¢lent podminéna jejich financovanim, je
do projektu zapojeno pres milion uzivatell. Z nich tvofi 70 % tzv. normalini
Clenové. Ti mohou za ro¢ni poplatek (zhruba 450 K¢) s daty libovolné
pracovat a hlavné ovliviiovat chod aplikace ve volbach, jez nadace porada.

Svym pfistupem je pak (re)prezentace mist mnohem vice korektni.
Nerozhoduje o nich nadfazena autorita; na nova mista mize upozornit
kdokoli pomoci poznamek, na které mlze reagovat nékdo z komunity

a napomoci tak s vylepsenim podkladl diky svym znalostem; a zobrazeni
mist manipulativhé neuprednostnuje konkrétni lokace — stupen
jednotlivych lokaci je totiz jednotny a liSi se pouze svymi symboly

a barevnosti. Proto se nyni snazime implementovat OpenStreetMaps jako
vychozi mapové podklady pro aplikaci.

Jak jiz bylo opakované zminéno, cilem této verze nasi aplikace je
poskytnuti vychoziho nastroje, ktery ma svoji (prozatim) omezenou
funkcionalitou ilustrovat zakladni tezi a poskytnout navrzenou strukturu pro
implementovani dalSich pripadnych funkci.

Aktualné nas tym tvofi Ctyfi lidi, z nichz jeden je programatorem aplikace.
Koncem mésice (kvéten 2021) bude zprovoznéna prvni verze aplikace pro
systémy Android a iOS. Cilem je tuto verzi upravit do navrzené podoby tak,
aby se do jejiho fungovani v druhé fazi mohli zapojit i vybrané subjekty.
Jakmile bude s jejich pomoci vytvoren urCity obsah, ze kterého bude vice
zretelné, jak ma aplikace presné fungovat a stane se z ni jiz pIné funkéni
prototyp, chceme do tvorby aplikace zapojit vice lidi. Je zasadni, aby

byl tento proces zcela demokratizovan (uz jen proto, ze je tento princip
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zakladni devizou) a tak je soucasti prvniho testovani aplikace navrzeni
zpUsobu komunikace, ktery co nejvice usnadni participaci zajemcu.

Z obavy, ze by se pfi zvoleni vice mainstreamovych médii chtélo do
procesu latentné zapoijit pfilis mnoho lidi, jejichz koordinace by mohla byt
komplikovana, jsme jako komunikacni nastroj zvolili platformu Discord,
ktera navic umoznuje kromé chatovaciho prostoru (do kterého se muze
pripojit kdokoli i bez nutnosti registrace) i snadnou strukturu fesenych
kategorii, kde se da systematicky reagovat na rizné pfipominky anebo
hlasovat o jednotlivych krocich a zménach.

V tento moment bude asi nejvice dulezité spravné komunikovat tezi
aplikace a do¢asné uzpusobit jeji interface tak, aby bylo pro v§echny
patrné, ze se jedna o verzi prototypu, jejiz struktura a funkcionalita maze
byt ovlivnéna jejich poznatky. Do t€ doby snad bude mit jiz pevné jadro
aktivnich uzivatelu.

Zatimco se bude pracovat na téchto jednotlivych krocich, je pro nas nyni
zasadni navrhnout komunikaéni kanaly tak, aby nedochazelo v budoucnu
k potizim a zabyvat se tim, jak |épe zefektivnit nasi work-flow. Mimo jiné
je treba vyresit formalni a byrokratické pozadavky — tvorba smluvnich
podminek, sepsani zasad uzivani, navrzeni formulare pro zpétnou
vazbu, atd. —, na kterych zavisi zprovoznéni aplikace; a pochopitelné se
k feseni nabizi i vytvoreni ekonomického modelu, ktery by nam v budoucnu
generoval pasivni pfijem...

Navzdory tomu, ze se aplikaci snazime vyvijet jiz zhruba rok, to znamena,
ze jeji uvedeni do finalniho stavu je stale jesté béh na dlouhou trat, ktera
i bez ob&asného klopytani potrva minimalné rok.
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