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Abstrakt

Systém DEMoS je vyvinuty na prepis genealogickych tidajov do webovej podoby a zaroven
poskytuje moznost vyhladavania v tychto idajoch. V sticasnosti podporuje prepis a spraco-
vanie 5 z 8 historickych pramenov. Cielom tejto prace je uskuto¢nit dokladnii analyzu celého
systému s cielom identifikovat chybajice a nefunkcéné casti. Nasledne sa zameriame na od-
stranenie tychto nedostatkov a doplnenie chybajicich Casti, aby sme zabezpecili, Ze systém
bude schopny plne fungovat v stlade s p6vodnym navrhom. Jednou z hlavnych tloh je dopl-
nenie chybajicich historickych pramenov, aby bolo mozné pracovat zo vSetkymi 8 pramenmi
v ramci systému. Okrem toho budeme venovat pozornost nedostatkom v uzivatelskom ro-
zhrani a budeme sa usilovat o ich odstranenie. Toto zahfna optimaliziciu pouzitelnosti
a zvysenie prehladnosti systému.

Abstract

The DEMoS system is developed to transcribe genealogical data into a web-based form and
also provides the possibility to search this data. It currently supports the transcription and
processing of 5 of the 8 historical sources. The aim of this work is to perform a thorough
analysis of the whole system in order to identify missing and non-functional parts. We
will then focus on correcting these deficiencies and filling in the missing parts to ensure
that the system is able to fully function as originally designed. One of the main tasks
is to complete the missing historical sources to be able to work with all 8 sources within
the system. In addition, we will pay attention to the shortcomings in the user interface
and work to address them. This includes optimizing usability and increasing the clarity
of the system.
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Kapitola 1

Uvod

Genealdgia alebo rodokmenova veda ma v siic¢asnosti stdle vac¢siu popularitu a zaujem. Tato
disciplina sa zaobera skiimanim rodinnych vztahov a povodu jednotlivcov, ¢o je premno-
hych Tudi fascinujice a zaujimavé. Informécie o svojich predkoch mézeme néjst v réznych
zdrojoch ako si napriklad matriky alebo roézne kroniky. V minulosti bola praca s tymito
pramenmi narocna, kedze si vyzadovala fyzickd navstevu archivov. S rozvojom informac-
nych technolégii sa tieto pramene stavaju dostupnejsie, a s tym aj stipa zaujem ludi o dané
informécie. Vacsina archivov je digitalizovana, a tak je mozné mnozstvo informacii dohladat
z pohodlia svojho domova.

Avsak digitalizdcia archivov nie je odpoved na vSetko. V dokumentoch je stéle potrebné
pracne vyhladavat. Po vyhladani niektorych informaécii je vsak opéatf nutné vratit sa k zdro-
jom ktoré sme uz prezerali. Aby sa tato detektivna ¢innost ulahcila a urychlila vznikol
v spolupraci Vysokého ucenia technického v Brne a Masarykovej univerzity projekt DEMoS
(Database of Early Modern Sources). Jednd sa o databdzu genealogickych pramerov s we-
bovym rozhranim, kde dobrovolnici mozu prepisovat informacie z historickych pramenov.
Nad takto prepisaniami datami je potom mozné jednoduché vyhladdvanie. Systém je na-
vrhnuty tak, aby uchovaval aj vztahy medzi jednotlivymi osobami. Pre uzivatela je potom
ovela jednoduchsie dohladat rodinnych prislusnikov a zostavit tak svoj vlastny rodokmen.
Vicsina historickych zdznamov na tizemi Ceskej republiky je pisand v staroceskom, ne-
meckom alebo latinskom jazyku. Fakt, ze uzivatel méze vyuzit prepisanych zdznamov bez
nutnosti toho, aby tieto jazyky ovladal, mézeme zaradit medzi prednosti systému. Vyuzi-
tie systému lajtskou verejnostou kladie na systém vysoké néroky z hladiska uzivatelskej
privetivosti a spolahlivosti celého systému. Fakt Ze vyvoju systému sa venuje niekolko ba-
kalarsky a diplomovych praci, ktoré sa systém pokiisaji rozsirit o novi funkcionalitu, vnasa
do riesenia nekonzistenciu a chyby. Tato praca je zamerana na analyzu celého systému.

Cielom je identifikovat chybajice a nefunkéné cCasti systému. Nasledne sa zameriame
na odstranenie tychto nedostatkov a doplnenie chybajicich casti. Dokladne sa pozrieme
na jednotlivé Casti systému a pokusime sa identifikovat miesta, kde by v budicnosti mohli
vznikat chyby. Pokisime sa takéto casti kodu eliminovat a do budtcnosti tak zarucit kon-
zistenciu systému. Systém rozsirime o chybajtce historické pramene a doplnime data do da-
tabazy. Okrem toho budeme venovat pozornost aj nedostatkom v uzivatelskom rozhrani.
Odstranenim tychto nedostatkov sa pokisime zvysit prehladnost systému a zabezpecit, aby
bol Tahko pochopitelny a intuitivny.



Kapitola 2

Stidium problematiky

V tejto kapitole sa zoznamime so zdkladmi genealogie a podrobne si objasnime niektoré kla-
¢ové pojmy, ktoré sil nesmierne dolezité pre spravne pochopenie tejto problematiky. Budeme
sa venovat aj historickym pramenom, ktoré ndm poskytni cenné informécie o struktire dat,
s ktorymi budeme neskor pracovat. Osobitne sa budeme venovat tvorbe rodokmenov. Spo-
menieme niektoré dostupné néstroje na tvorbu rodokmenov.

2.1 Genealdgia

Pojem genealégia pochddza z gréckeho slova genos (rod, pokolenie) a logos (nauka, veda).
Je to vedna disciplina, ktora sa zaobera pribuzenskymi vztahmi medzi Iudskymi jedincami,
ktoré vychadzaju z ich spolo¢ného rodového povodu.[19]. Pociatky tejto vedy siahaji do ob-
dobia staroveku, staroveki Gréci vytvarali rodokmene svojich bohov a Egyptania poznali
pribuzenské vztahy medzi faraénmi.[23]

Genealogia je stiadium poévodu, vztahov, jednotlivcov a ich predkov. Je to disciplina,
ktora sa zaoberd vyskumom rodokmenov, zostavovanim rodinnych stromov a zaznamenava-
nim genealogickych idajov. Genealogia sa zaobera nielen sledovanim biologickych vztahov,
ale aj stiidiom socidlnych a kulturnych aspektov, ktoré ovplyvinuja rodinné viazby, dedi¢nost
a kulturne aspekty.

Vyskumnici genealogie mozi ¢erpat informécie z roznych historicky pramonov, ktorymi
mozu byt napriklad rodné listy, manzelské zdznamy, cirkevné a nabozenské zaznamy, sc¢ita-
nia ludu, historické dokumenty. Moderné technoldgie, ako st digitalne archivy a genealogické
databazy, umoznuju jednoduchsi pristup k tymto informéaciam.

2.2 Genealogické grafy

Pod pojmom rodokmen si vicSinou predstavujeme nejaky stromovy graf. Na zaciatku je
kmen a ten sa potom vetvi dalej. struktira rodokmena sa skladé z jednotlivych oséb a vza-
jomnych pribuzenskych vizbach medzi nimi. Jedna sa tak o najjednoduchsi genealogicky
model. Jednotlivy potomkovia st zoradeni od probanta' a to od minulosti az do pritom-
nosti. Rodokmene sa vé¢sinou zameriavaju na muzsku liniu a nachadza sa v nich minimum
informécii o zenéch. [22]

Vyvod je najpouzivanejsim genealogickym modelom, funguje na podobnom principe
ako rodokmeti s vynimkou toho, Ze uchovéva informécie o muzskej aj zenskej linii. Casto

IProbant je osoba z ktorej vychadza genealogicky graf



sa zobrazuje vo forme stromu, kde je probant zobrazeny ako kmen a jeho predkovia sa
postupne vetvia. [23]

Rozvod patri medzi komplikovanejsie genealogické modely, jeho spracovanie je naroc¢né.
Probantom je vac¢sinou par a graf znazornuje vsetkych priamych potomkov. Tento graf zna-
zoriiuje aj nemanzelské deti a ich potomkov, ¢o prispieva k jeho zlozitosti. [23]. Na obrézku
2.1 st zndzornené jednotlivé genealogické modely. Na lavej strane je Struktiura vyvod, na pra-
vej strane je struktira rozvodu. Patranie po predkoch je hlavnou motiviciou na vytvorenie
systému DEMoS. Ten bude v neskorsej faze schopny z prepisanych informacii z historickych
pramenov vytvarat rodokmene zo vsetkych evidovanych osob.
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Obr. 2.1: Ukazky genealogickych modelov

2.3 Tvorba rodokmenu

Na tvorbu rodokmenu je potrebné mat dostatok informécii o svojich predkoch. S prvotnym
badanim mdézeme zacat uz doma za vyuzitia istnych alebo pisomnych zdrojov. Na zostavenie
prvého rodokmernu postaci pero a papier, no je lepsie zvolit nejaky online nastroj. Existuje
mnozstvo nastrojov s uzito¢nymi funciami, ktoré nam pri tvorbe rodokmenu mézu pomoct.
Medzi oblibené nastroje patri MyHeritage alebo FamilySearch.

MyHeritage

MyHeritage je populdrna genealogicka platforma, ktora poniika Sirokd skalu sluzieb a na-
strojov pre vyskum rodinnych dejin. Uzivatelia mozu vytvarat vlastné rodokmene, vyhla-
déavat historické zdznamy, podstupit DNA testovanie, objavovat nové pribuzenstvo a zdielat
rodinné pribehy. S MyHeritage mo6zete objavit svoj rodinny pévod, pripojit sa k rozsiahlej
genealogickej komunite a hlbsie porozumiet svojim predkom. Téato sluzba poskytuje pri-
stup k viac ako 16 miliarddm historickych zdznamov. Je to cenny néstroj pre vsetkych,
ktori maju zaujem o genealdgiu a studium rodinnej histérie. Zakladné sluzby st dostupné
bezplatne pre Siroki verejnost.

FamilySearch

FamilySearch je internetova platforma poskytujtca siroku skédlu sluzieb a zdrojov pre gene-
alogicky vyskum a zaznamenavanie rodinnych dejin. Je to bezplatna sluzba, ktord umoznuje
uzivatelom vyhladavat, zdielat a spravovat genealogické tidaje a dokumenty. FamilySearch
pontka pristup k velkému mnozstvu historickych zaznamov z celého sveta, vratane na-
rodeni, umrti, manzelstiev, s¢itani Tudu a dalsich dolezitych udalosti. Tieto zadznamy st
spristupnené prostrednictvom online vyhladavania, ¢o uzivatelom umoznuje objavovat in-
formaécie o svojich predkoch a vytvarat rodinné stromy. Okrem toho poskytuje FamilySearch



aj nastroje na vytvaranie a spravovanie rodokmernov, ktoré umoznuja uzivatelom zazname-
nat a organizovat informadcie o jednotlivych ¢lenoch svojej rodiny. K jednotlivym osobam
v rodokmeni moézeme pridavat fotografie, pribehy a dokumenty. FamilySearch podporuje
spolupracu medzi uzivatelmi, umoznuje im zdielat svoje rodinné udaje a spolupracovat
na vytvarani spolo¢nych rodokmenov. To umoznuje objavovat a prepojit sa s novymi pri-
buznymi a rozsirit vyskum rodinného pévodu.

2.4 Matriky

Matrika je najznamejsi historicky pramen, c¢asto vyuzivany pri genealogickom patrani po
predkoch. Ide o tradny dokument, ktory uchovava zaznamy o narodeni, sobasoch a imr-
tiach, a poskytuje cenné informéacie o rodinach a ich vzadjomnych vézbach. Matriky st
pre genealégov neocenitelnym zdrojom, ktory im umoznuje rekonstruovat rodinné dejiny
a objavovat svoje korene.

V stéasnosti existuji dva druhy matrik. Zivé matriky si do neustéle aktualizované no-
vymi zdznamami, ktoré sa do nich pridavaji. Tieto matriky zostavaji ulozené na matriénych
uradoch po dobu 100 rokov od posledného rodného zaznamu alebo 75 rokov od posledného
sobéasneho ¢i imrtného zdznamu. Po uplynuti tejto lehoty sa matriky povazuju za neplatné
a presuvaju sa do archivov, kde si verejne pristupné. Tieto archivy poskytuji moznost
prehladéavat a studovat matriky.[23]
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Obr. 2.2: Ukazky matricného zdznamu z Moravsko zemského archivu

V roku 2007 sa v Ceskej republike zacala masfvna digitalizdcia matrik, ¢o otvorilo
nové moznosti pre genealogicky vyskum. Pracovnici jednotlivych archivov postupne ske-
nuju vsetky matriky a zverejniuju ich na webovych strankach. Tento proces digitalizacie ma
niekolko vyhod. Jednou z hlavnych motivacii je ulahcenie pristupu k matrikdm a umozne-
nie Sirokej verejnosti objavovat svoje rodinné korene. Okrem toho digitalizacia zabezpecuje
dlhsiu zivotnost originalnych matrik, pretoze po digitalizicii nie je potrebné manipulovat
s originalnou verziou.[1].



Aj ked digitalizdcia matrik priniesla nové moznosti pristupu k informéaciam, hladanie
v tychto historickych pramenoch si stdle vyzaduje uréitti davku trpezlivosti a odhodlania.
Informéacie v matrikdch nie st vzdy jednoducho usporiadané alebo filtrované, ¢o moze pred-
stavovat vyzvu pri hladani konkrétnych zaznamov. Dalsim faktorom, ktorj moze skom-
plikovat vyskum, je skutoc¢nost, ze starsie historické zdznamy st casto pisané v réznych
jazykoch a casto ruc¢ne. Toto modze predstavovat vyzvu pre vyskumnikov, ktori sa snazia
ziskavat z nich relevantné informacie o svojich predkoch.



Kapitola 3

Systém DEMoS

V tejto kapitole sa detailnejsie zameriame na popis technolégii, ktoré si vyuzivané v sucas-
nom systéme DEMoS. Hoci sme tto aplikdciu nevytvorili sami, prostrednictvom jej studia
sme nadobudli dostatoéné poznatky a skiisenosti na to, aby sme mohli zhodnotit jej aktu-
alny stav. Okrem toho sa budeme venovat identifikacii potencidlnych chyb a nedostatkov,
ktoré sme pri analyze zistili. Cielom je poskytnaf komplexny pohlad na fungovanie tohto
systému a navrhnit mozné zlepsenia.

3.1 Pouzité technolégie

V tejto Casti popiseme jednotlivé technolégie, ich zmysel a pouzitie v aplikacii. Nakolko sys-
tém prechadzal pocetnymi ipravami, jednd sa o doleziti cast prace, ktord popisuje aktualny
stav systému. Véacsina technoldgii popisanych v tejto kapitole bola popisana v bakalarskej
praci Davida Czernina,[15] Nakolko projekt presiel mnohymi zmenami, zhrnieme si jednot-
livé technologie znovu, tak aby odpovedali siicasnému stavu aplikacie DEMos.

3.1.1 PHP

Ako zaklad aplikacie je pouzity programovaci jazyk PHP. Tento jazyk bol vybrany vzhla-
dom na jeho rozsirenost, velké mnozstvo dostupnych komponent a vhodnost pre webové
aplikdcie.[15].

PHP, z anglického Hypertext Preprocessor, je open-source skriptovaci programovaci
jazyk pouzivany na strane servera. Prva verzia tohto jazyka bola spustena v roku 1995.
Je urceny predovsetkym na tvorbu dynamickych webovych stranok. Tento jazyk pou-
Ziva mnozstvo etablovanych spolo¢nosti a technologickych gigantov ako st napriklad Face-
book, Wikipedia, Spotify alebo WordPress.[14] PHP pontka flexibilny pristup k objektovo-
orientovanému programovaniu, ¢im umoznuje vytvarat opakovane pouzitelné a komplexné
webové aplikécie.[25] NajnovSou verziou je verzia 8.2 ktord bola vydand v novembri roku
2022. Momentalne najpouzivanejsou verziou tohto jazyka je verzia 8.1. Systém DEMoS vy-
uziva verziu 7.4, ktora je druhou najpouzivanejsiu verziou tohto programovacieho jazyka.[13]

3.1.2 Composer

Composer je open source nastroj na spravu zavislosti pre PHP, vytvoreny predovsetkym
na ulahcenie distribicie a udrzby balikov PHP ako jednotlivych komponentov aplikacie.
Umoznuje jednoduchym sposobom instalovat a aktualizovat kniznice jazyka PHP. Taktiez



dokéze jednoduchym spdsobom udrziavat zavislosti na verziach tychto kniznic.[18] InsStala-
cia Composera je jednoduchd, a v zavislosti na pouzitom operacnom systéme stac¢i pouzit
balikovaci nastroj apt-get pre Linux alebo Brew pre MacOs. Instalator pre Windows je
mozné stiahnut na oficidlnych strankach Composeru.[9]. Pouzité kniznice sa nésledne defi-
nuju v subore composer.json, ktory okrem iného obsahuje informacie o jednotlivych verzidch
pouzitych kniznic.

3.1.3 Framework Nette

Pre jazyk PHP existuje niekolko frameworkov, ktoré sliuzia ako zaklad pre Vas projekt. Fra-
mework je v podstate sada funkcii, ktoré ulahc¢uja zivot programatorovi. Funkcie vytvaraju
struktiru projektu, kde st spracované takmer vsetky vseobecné tilohy a tak nie je potrebné
sa zo zaciatku zaoberat vytvaranim zbytoc¢ne logiky. Vdaka tomu, ze framework stanovuje
zékladnu struktiru projektu, élenovia vyvojarskeho timu majui jasnejsi obraz o tom, ako by
mali pristupovat k réznym castiam projektu. To znizuje riziko chyb a zarucuje, ze kéd bude
jednotny a prehladny. Toto vSetko spolu prispieva k lepsej tdrzbe a rychlejsiemu vyvoju
aplikacie.[21] Medzi zndme PHP frameworky patry Nette, Laraver alebo Symfony.

a je najpouzivanejsim frameworkom v Ceskej republike.[15] Autorom tohto frameworku je
Cech David Grudl, a aj preto je mnozstvo dokumentécie a férum pisané prave v ¢eskom
jazyku.[4]

Architektura Nette Frameworku

Framework Nette vyuziva softvérovi architektiru MVC. Skratka architekttiry opisuje jej 3
zékladne komponenty v tomto poradi: model, view a controller.

Architektira MVC rozdeluje celi aplikdciu na datovy model aplikacie, uzivatelské roz-
hranie a riadiacu logiky do uz spomenutych 3 komponent. Toto delenie umoznuje oddelenie
roznych vrstiev aplikacie a ich nezavislé vyvoj. Kazda vrstva svoju Specificki tlohu, a je
tak mozné sa sustredif na vyvoj konkrétnej vrstvy bez potreby riesenia ostatnych. Ta-
kymto spésobom sa zvysuje modularita a flexibilita aplikdcie, co ma vplyv na naslednu
udrzbu alebo rozsirovanie funkcionality.[17] Predstavme si jednotlivé komponenty tohto né-
vrhu a pozrime sa na ich tlohu v architektire MVC. Pouzitie architektiry MVC v Nette
aplikécii je znazornené na obrazku 3.1.

e« Model zabezpecCuje spravu a manipulaciu s datami aplikdcie. Jeho dlohou je vy-
konavat operacie nad datami a poskytovat rozhranie pre pristup k tymto tdajom
controlleru a zobrazovacej vrstve (view). Tymto spésobom model umoznuje oddelenie
biznis logiky aplikacie od jej prezentacie a interakcie s pouzivatelom.

e View alebo zobrazovacia vrstva, slizi na prezentaciu dat a informacii pouzivatelovi,
a to zvycajne vo forme vizudlneho rozhrania. Okrem iného poskytuje pouzivatelovi
interakciu s aplikdciou, moze obsahovat prvky, ako su tlac¢idla, polia na vstup dat,
grafy, tabulky a dalsie. Jeho tlohou je zabezpecit, aby pouzivatel videl a mohol po-
uzivat data z modelu, pricom vsetky manipuldcie s nimi st zabezpecené pomocou
controlleru. Vo vicsine frameworkov, je view reprezentovany Sablonovacim systémom.
Nette pouziva sablénovaci systém Latte (3.1.3).

e Controller slizi na spracovanie uzivatelskych poziadaviek, ktoré prichddzaja zo zo-
brazovacej vrstvy. Controller prijima vstup od uzivatela, riadi tok aplikacie, urcuje

10



Obr. 3.1: Architekturda MVC v Nette aplikdcii[17]

ktory model bude pouzity a akd zobrazovacia vrstva (view) bude pouzitd na zéklade
akcie, ktort uzivatel vykonal. Controller tak zabezpecuje oddelenie jednotlivej funkci-
onality a zvysuje modularitu a znovupouzitelnost kédu v aplikécii. V Nette aplikdcii
je controller reprezentovany ako presenter. Zivotny cyklus presenteru je zobrazeny
na obrazku 3.2

Dependency Injection

Dependency Injection (skratene DI) je ndvrhovy vzor, ktory umoziuje vkladat zévislosti
do objektu prostrednictvom konstruktora alebo metéd, namiesto toho, aby si objekt sam
vytvaral svoje zavislosti. Tymto spésobom sa znizuje viazanost medzi jednotlivymi objek-
tami. Dependency Injection je doélezitym prvkom v modernych softvérovych aplikaciach
a pomaha vytvarat flexibilné a udrzatelné systémy.[16]

Zakladom takmer vSetkych projektov postavenych na Nette frameworku je staticky
dependency injection kontajner. V tomto kontajnery sa uchovavaju registracie vsetkych
komponentov, sluzieb, objektov a parametrov ktoré aplikacia vyuziva. Medzi pouzité kom-
ponenty, ktoré je treba registrovat patri napriklad kniznica doctrine (3.1.3) Kontajner sa
vygeneruje automaticky z konfiguracného stboru config.neon.[6] Tento konfiguraény stbor
je pisany v jazyku NEON. Jednd sa o ludsky citatelny format struktirovanych dat, pouzi-
vany prevazne v Nette aplikaciach. Vygenerovany kontajner sa uklada vo forme PHP kédu
do cache'. Nette aplikicie si cachované tidaje ukladaji do zlozky temp.

IDéata ktoré sa asto pouzivaji a je zloZité ich vygenerovat sa raz vygeneruju a ulozia pre dalie pouzi-
tie. Takymto spdsobom je mozné urychlit nacitanie aplikdcie, nakolko dédta nie je treba zakazdym pracne
generovat
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Generované tovarne

Generované tovarne (anglicky generated factories) si v Nette frameworku triedy, ktoré
majui za ulohu vytvarat a konfigurovat objekty. Ich generovanie je zalozené na principe
Dependency Injection (3.1.3). Tovarne slizia na inStancovanie a spravu objektov v aplika-
cii a vyrazne ulah¢uji proces vytvarania objektov a minimalizujui chyby pri konfiguracii
zévislosti. Tymto sposobom je zabezpecend flexibilita a znovupouzitelnost kédu.

Generované tovarne maju doéleziti tlohu v efektivnom riadeni objektov v Nette frame-
worku. St schopné vytvarat a spravovat zavislosti objektov automaticky, ¢o usetri mnoho
casu a zjednodusi proces inicializdcie objektov. Tovarne zabezpecuju spravne nastavenie za-
vislosti a ich automatickl injekciu do objektov, ¢im minimalizuja riziko vzniku chyb v kdde.
[7]

Sablonovaci systém Latte

Latte je sablénovaci systém pouzivany v Nette Frameworku. Ako uz bolo spomenuté v ar-
chitektire Nette frameworku 3.1.3 jednd sa o zobrazovacia vrstva (view) architektiry MVC.
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Latte je navrhnuté tak, aby umoznil jednoduché oddelenie prezentacie a logiky vystupu.
Latte umoznuje vkladat do sablén premenné, podmienky, cykly, definicie funkcii, a taktiez
rozne zastupné znaky, ako napriklad ndhradu HTML entit. Dalsim z prinosov Sablénova-
cieho systému sii mechanizmy opédtovného pouzitia a dedi¢nosti Sablon. Tieto mechanizmy
zvysia vasu produktivitu, pretoze kazda sabléna obsahuje iba svoj jedineény obsah a opa-
kované prvky a struktdry sa znovupouzija.

Sablény st kompilované do PHP kédu, ¢o zarucuje ich rychlost a bezpeénost. Bezpe¢nost
je zabezpecend pomocou roznych funkcii a filtrov ktoré Latte vyuziva. Automatické esca-
povanie, ktoré chrani pred vlozenim nebezpecéného kédu do Sablony, je efektivnou ochranou
proti kritickoej zranitelnosti - Cross-site Scripting (XSS)?.[3]

Tracy

Tracy je vykonné open source kniznica pre PHP, zamerana na ladenie, logovanie a zobrazo-
vanie chyb v PHP aplikaciach. Poskytuje siroku skalu uzito¢nych funkcii, ktoré prispievaju
k efektivnemu vyvoju aplikacii.

Jednou z hlavnych vyhod Tracy je schopnost poskytovat podrobné vypisy chyb, ktoré
obsahujt informéacie o mieste v kdde, kde k chybe doslo. Tieto vypisy obsahuji aj ukazova-
tele, ktoré umoznuju presne identifikovat prislusna cast kédu. Okrem toho, Tracy umoznuje
sledovat jednotlivé volania funkcii, meranie vykonu, monitorovanie dotazov do databazy a aj
sledovanie ajaxovej’

Tracy je tiez Tahko rozsiritelny vdaka réznym dostupnym doplnkom a modulom. Tato
flexibilita umoznuje vyvojarom prisposobit si nastroje podla vlastnych potrieb a pozia-
daviek. Okrem toho, Tracy poskytuje uzivatelsky privetivé rozhranie, ktoré zjednodusuje
pracu s nastrojmi a zvysuje efektivitu pri ladeni a opravovani chyb v aplikaciach.

Tracy je nezavisld kniznica a nie je viazana na Nette framework. Je mozné ju lahko nain-
stalovat do akéhokolvek PHP projektu pomocou Composeru (3.1.2), ¢o umoziuje vyuzivat
jej vyhody bez nutnosti pouzitia celého Nette frameworku.

Doctrine

Doctrine je rozsiahla ORM (Object-Relational Mapping) kniZnica urcend pre programovaci
jazyk PHP. Vdaka tejto kniznici je mozné jednoducho a efektivne pracovat s relacnymi
databdzami. Jednym z hlavnych prinosov Doctrine je jej schopnost mapovat data z relacnej
databazy na objekty, ¢o ulah¢uje manipuldciu s nimi.|[2]

Hlavnym cielom Doctrine je zjednodusit a optimalizovat pracu s databiazou. Vdaka jej
funkciam a néastrojom je mozné pohodlne definovat vztahy medzi tabulkami v rela¢nej da-
tabéaze a ich mapovanie na objekty. Tymto spésobom sa minimalizuji chyby a zjednodusuje
sa proces prace s datami. Znazornenie mapovania medzi objektami a tabulkami je mozné
najst na obrazku 3.3, ktory vizualizuje, ako Doctrine spracovava a interpretuje relacné data
v objektovom modeli.

Doctrine je flexibilnd a podporuje rézne typy relacnych databaz ako MySQL, Postgre-
SQL, NoSQL alebo MongoDB. Vdaka tejto podpore je mozné efektivne integrovat Doctrine
do réznych projektov a pracovat s roznymi typmi databaz.

2XSS je jednou z najéastejsich zranitelnosti webovych stranok. Umozn{ ttoénikovi vlozit do cudzej stranky
skodlivy skript, ktory sa spusti v prehliadaci.

3 AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) ozna¢uje technolégiu pouzivani na vytvaranie asynchrén-
nych webovych aplikécii. Tie sa od beznych webov liSia tym, ze si vedia nacitat data na pozadi, bez nutnosti
znova nahravat celd stranku.[24]
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13  Helmet |$20.99  |black, fits most
14 Jersey |$35.00 ‘women's small, green and white

Obr. 3.3: Mapovanie entity na tabulku v DB pomocou doctrine|[2]

Console

Console je kniznica pre PHP, ktord umoznuje jednoduché a interaktivne pouzivanie konzoly
v aplikécii. V projekte je pouzity balicek kdyby/console, ktory je uréeny priamo pre Nette
framework. Umoznuje vytvarat prikazy na spravu a administraciu aplikacii priamo z prika-
zového riadku. Najéastejsie sa pouziva spolu s cronom?, ktory umoziuje planovat sptstanie
skriptov potrebnych pre chod aplikdcie (napriklad odosielanie emailov alebo ddrzbu da-
tabdze). Svoje vyuzitie ndjde aj pri jednorazovych udalostiach, napriklad vkladanie dét
do databédze. Kniznica pontka mnozstvo uzitoénych funkcii, ako napriklad generovanie na-
povedy pre prikazy, generovanie progressBaru, spravu argumentov alebo volieb prikazov.

3.1.4 jQuery

jQuery je rychla, mald a na funkcie bohata kniznica jazyka JavaScript, jedna sa o fron-
tendovt kniznicu®.jQuery je uréeny na zjednodusSenie a zrychlenie vyvoja interaktivnych
webovych stranok. Umoziiuje rychlo a jednoducho pracovat s DOM (Document Object Mo-
del) stromom, teda so Struktirou stranky a jej elementami, ako st napr. tlacidl4, formulére,
obrazky atd.

S pomocou jQuery je mozné jednoducho ziskat hodnoty vstupov od pouzivatelov, vy-
tvarat animacie a efekty, zobrazovat a skryvat prvky na stranke, zabezpecovat asynchrénne
nacitanie dat zo servera, pracovat s udalostami ako kliknutie, scrollovania alebo odoslanie
formuléara.

jQuery je jednou z najpouzivanejsich kniznic pre webové aplikdcie a umoznuje vyvoja-
rom uSetrif vela ¢asu a ndmahy pri implementacii réznych interaktivnych prvkov a funkcii
na webovej stranke. jQuery pokracuje v naplitani hesla svojich vyvojarov: ,Piste menej,
robte viac[12]

3.1.5 Bootstrap

Bootstrap je open-source framework pre vyvoj responzivnych webovych stranok a aplikacii.
Mark Otto a Jacob Thornton vyvinuli Bootstrap pre Twitter s cielom zlepsit konzistentnost
nastrojov pouzivanych na stranke a znizit idrzbu. Je zalozeny na kombinécii HTML, CSS

4cron - jedné sa o systém planovania tloh v opera¢nom systéme Linux
SFrontend oznaduje ¢ast webovej aplikicie, ktort pouzivatelia vidia a interaguji s fiou priamo v prehlia-
daci
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a JavaScriptu, a poskytuje siroku skalu preddefinovanych stylov, komponentov a nastrojov,
ktoré zjednodusuja proces vyvoja a zlepsuja uzivatelské rozhranie. Vdaka svojej jednodu-
chosti a rozsiahlym moznostiam je Bootstrap velmi popularnym nastrojom pre vyvoj webo-
vych aplikacii a umoznuje rychlejsi a efektivnejsi vyvoj webovych rozhrani s profesionalnym
vzhladom.[28]

3.2 Struktira projektu

Struktira projektu vychadza zo zakladného projektu Nette[5], ktory bol nainstalovany po-
mocou nastroja Composer(3.1.2).[15] Dalsie komponenty vyuzite v projekte, ktoré st popi-
sané vyssie v tejto kapitole, boli taktiez nainstalovane pomocou Composera.

Vnitorné struktira adresarov a jednotlivych zdrojovych kédov je nasledovna:

e app obsahuje aplikacni logiku.

e bin -

config - obsahuje konfiguracné stibory potrebné pre samotny beh Nette aplikacie,
a pouzitych komponent (3.1.3)

forms - adresar obsahuje triedy upravujice vykreslovanie formuldrov oproti
preddefinovanému zobrazeniu Nette

model - adresar v ktorom st umiestnené komponenty diatového modelu archi-
tektary MVC (3.1.3)

presenters - adresar v ktorom si umiestené jednotlive controllery architekttry
MVC

* templates - adresar obsahuje Sablony Latte, tie st rozdelené do jednotli-
vych podadresarov prislichajicim konkrétnemu presenteru. Tato struktira
ulahcuje orientaciu v jednotlivych Latte Sablonach

router - je sucastou Nette frameworku a sluzi k dynamickému generovaniu URL
adresy

enums - adresir zdruzuje vSetky enumy pouzité v aplikacii

console - adresir obsahuje vsetky skripty spustitelné v prikazovom riadku po-
mocou komponenty Console (3.1.3)

components - obsahuje formularové prvky pouzité v aplikacii
factory - obsahuje kédy pre Generované tovarne (3.1.3) frameworku Nette
vendor - obsahuje zdrojové kody jednotlivych komponent nainstalovany pro-

strednictvom Composeru (3.1.2)

obsahuje stubor console.php, ktory slizi na spustanie skriptov urcenych pre Con-

sole (3.1.3)

e log - adresar uchovava informécie urcené k ladeniu aplikdcie. Tieto informaécie su
generované automaticky za behu aplikdcie pomocou komponenty Tracy (3.1.3)

e temp - uchoviva docasné sibory aplikdcie, cachované data

e WWW

css - obsahuje subory so stylmi CSS
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3.3

— images - obsahuje jednotlivé obrazky pouzité vo webovej aplikécii
— js - obsahuje JS stubory

— data - obsahuje dita vo formate JSON. Jednd sa predovsetkym o déata k jed-
notlivym archivom. Pouzitie tychto dat sa venujeme v kapitole 4.1

Historické pramene

Cely systém DEMoS je postaveny na prepise jednotlivych zaznamov, ktoré si naskenované
jednotlivymi archami a verejne dostupné. Systém je navrhnuty tak, aby bolo mozné pre-
pisovat rozne historické pramernie. Nakolko jednotlivé historické pramene uchovavaji rézne
druhy informacii je pre nich v systéme vytvoreny zakazdym osobitny model a presenter.
Jednd sa o tychto 8 pramenov:

Berni rula - jedna sa o historicky stpis datiovych povinnosti v Ceskom kréalovstve
od 17 storocia. V systéme sa pracuje s anglickym prekladom tohto nazvu TaxGneiss

Lanové rejstriky - st obdobou katastrov poddanskych usadlosti a pozemkov na tizemi
Moravy. V systéme sa pracuje s anglickym prekladom tohto nédzvu LandIndex

Matriky - st zdrojom tidajov o obyvatelstve, typicky o narodeniach, sobaSoch a amr-
tiach. V systéme sa pracuje s anglickym prekladom tohto nidzvu Register

Poddannska priznavaci fase - si najdolezitejSou siucastou rektifikaénych akt, ktoré
sa vztahuji na tizemie Moravy a obsahuju dolezité iidaje o pozemkoch, ich majiteloch,
vymerach poli alebo vinnic. V systéme sa pracuje s anglickym prekladom tohto nazvu
Phase

Pozemkové knihy - jedna sa o tradne zoznamy, do ktorych sa zapisovali nehnu-
telnosti a urcité prava, ktoré sa k nim stahovali. V systéme sa pracuje s anglickym
prekladom tohto nazvu LandBook

Séitaci operaty - si to zaznamy o séitani ludu. V systéme sa pracuje s anglickym
prekladom tohto nazvu Census

Urbare - st historické stipisy povinnosti poddanych voci vrchnosti. V systéme sa
pracuje s anglickym prekladom tohto ndzvu Urbarium

Supis poddanych dle viry - jedna sa o prvy pokus statnej moci spisat celé oby-
vatelstvo v Cechéch. V systéme sa pracuje s anglickym prekladom tohto nézvu Sub-
jectList

3.3.1 Ulozenie historickych pramenov v databaze

Na obrazku 3.4 je znazornené ulozenie historickych pramenov v databaze. Hlavné idaje st
ulozené v tabulke register a odliSuje ich stlpec type. Stlpec type je enum a pre jednotlivé
pramene nadobtuda néasledujice hodnoty:

MAT pre matriky

CEN pre sc¢itaci operaty
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e LR pre lanové rejstriky

e RA pre poddannski priznavaci fasi

e URB pre urbare a URBOP pre opisy urbarov
e« BR pre berni rulu

e LBO pre pozemkové knihy

e SPPYV pre stupis poddanych dle viry

Jazyky, ktoré sa vyskytuju v jednotlivych pramenoch st reprezentované lang enumom,
ktory moze podla normy ISO-639-1 nadobudat hodnoty: CZ, GE, PL, SK, FR, HE, RU,
EN. Okrem tychto enum obsahuje oznacenie LAT pre latin¢inu, SC pre staroslovenc¢inu
a NONE pre prazdnu hodnotu. Tieto jazyky st pouzité aj v ostatnych tabulkach, ktoré sa
v systéme vyskytuju.

Radenie jednotlivych zaznamov je podla obce je ulozené v tabulke unicipality, v ktorej
st ulozené jednotlivé obce previazané na RUIANC. Na tuto tabulku je nésledne naviazand
cela hierarchia tabuliek, ktord reprezentuje tizemné rozdelenie od statu az po cast obce.

Nakolko sa jednotlivé pramene zapisuji na papierové médium, vzdy musi byt uchovana
informéacia o ¢asovom rozpéti, ktoré ho sa dany historicky pramen tyka. Kvoli tomu, ze
v jednej matrike mdézu byt tdaje o narodeniach, imrtiach a sobaSoch v inom c¢asovom
obdobi. Jednd sa tak o relaciu jedna ku n (anglicky One-To-Many), ¢ize udaje musia byt
ulozené v separé tabulke - registerrange. Range type v tomto pripade nadobuda nasledujtce
hodnoty: common, birth, death, marriage, indxBirth, indxDeath, indxMarriage.

Uzemné pokrytie jednotlivych zdznamov st uchované v tabulke register municip. Pokial
st k danému historickému pramenu dostupné skeny jednotlivych stran dostupné online, url
adresa k danému skenu vznika zlozenim stipca scan baseaddr z tabulky register a stipcom
url z tabulky registerscan.

3.4 Stucasny stav aplikacie

Tato sekcia zameriava svoju pozornost na dokladné preskiimanie a testovanie sucasného
stavu s cielom poskytniuf komplexni analyzu systému DEMoS. Na zdklade tejto analyzy
budt navrhnuté postupy pre dalsi postup prace. V nasledujticej casti tejto prace je defino-
vani ciel prace. V nésledujicich éastiach sa detailne popisuju zistené nedostatky v uzivatel-
skom rozhrani, ako aj chybajica funkcionalita a absencia dat. Taktiez sa snazime objasnit
aké dopady maju jednotlivé nedostatky na systém. Tymto podrobnym pohladom sa usilu-
jeme poskytniat komplexny prehlad sticasného stavu a identifikovat oblasti, kde je potrebné
zlepsit.

3.4.1 Ciel prace

Cielom tejto préace je podrobne analyzovat systém DEMoS ako celok a identifikovat jeho
nedostatky a nefunkéné casti. Na zaklade tejto analyzy sa budeme sustredif na odstranenie
tychto nedostatkov, aby sme systém pripravili na efektivne pouzivanie. Jednym z hlavnych

SRUIAN je skratka pre Registre Uzemnej Identifikdcie, Adries a Nemovitosti. Je to informadny systém,
ktory spravuje a poskytuje tidaje o parceldch, budovich, nehnutelnostiach a adresich na tizemi Ceskej
republiky.
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name varchar(255)
| dtm_to varchar{25) | adminunittype = X .
1 county_id medium int
ruian_id int
«| reg_id medium int name varchar(255)
p—
count medium int
lay char(1)
pos tinyint
pos_x int
register_municip
pos_y int
. . reg_id medium int tiniint 1 id tiniint
width int
X | mun_id medium int | name varchar(255) | | name varchar(255) |
height int
=
|;r|unPart_id medium int | ruian_id int | state_id medium int |
| ruian_id int |

Obr. 3.4: Databéaza pre ulozenie jednotlivych archivacnych pramenov
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uloh bude doplnenie chybajtcich historickych pramenov, aby systém dokézal spracovat
a podporovat vsetkych 8 pramenov. Okrem toho budeme venovat pozornost nedostatkom
v uzivatelskom rozhrani a usilovat sa o ich zlepsenie. Tymto komplexnym pristupom sa sna-
zime zabezpecit, aby systém DEMoS fungoval spolahlivo a poskytoval optimalne uzivatelské
skiisenosti.

3.4.2 Nedostatky uzivatelského rozhrania

Uzivatelské rozhranie je klicovym prvkom akéhokolvek softvérového systému, pretoze je
to hlavny bod kontaktu medzi uzivatelom a aplikdciou. Ak je rozhranie neprehladné, zlo-
zité alebo neresponzivne, méze to mat vplyv na pouzivatelski skisenost a zhorsit efektivitu
pouzivania systému. Uzivatelia sa mozu citit frustrovani, mézu potrebovat viac ¢asu na do-
koncenie tloh, alebo sa mézu dokonca rozhodntut nepouzivat systém vobec.

Preto je dolezité venovat sa uzivatelskému rozhraniu a zabezpedit, aby bolo pouzivatel-
sky privetivé, jednoduché na ovladanie a efektivne v pouzivani. To moze zvysit produktivitu
pouzivatelov, zlepsit ich spokojnost a zabezpedit, ze systém bude pouzivany v plnej miere.

Po presktimani a otestovani uz existujiceho systému boli zistené nasledujtce nedostatky
pouzivatelského rozhrania:

o tabulky s prepisanymi zaznamami st obsirne a zobrazuju velké mnozstvo informaécii.
Tabulky pretekaji ako po x-sovej, tak aj po y-novej, ¢o znacne stazuje orientaciu
v tabulkéch. Nahlad do tabulky tak ako ho vidi uzivatel na desktopovom zariadeni’
je na obrazku 3.5. Pre ulahéenie orientacie v tabulkidch bude treba vytvorit sticky®
zéhlavie tabulky, aby uzivatel vedel, na ktoru cast tabulky sa pozera. Ulahcit orienta-
ciu v tabulke je mozné aj tym, ze uzivatelovi umoznime schovat stipce tabulky, ktoré
ho nezaujimaji. RieSeniu tohto problému sa venuje kapitola 4.2.

o Responzibilita uzivatelského rozhrania pri prepise jednotnych zdznamov je chybne
nastavend. Pri zariadeniach so Sirkou 1300px az 1650px dochadza bud k prekryvaniu
jednotlivych komponent na stranke alebo k ich neprirodzenému zarovnaniu. Dany
rozsah je typicky pre desktopové zariadenia, od velkosti laptopu po stolovy pocitac.
Tento stav je zndzorneny na obrazku 3.6. Pre bezného uzivatela méze byt dana chyba
zmétocnd a v mnohych pripadoch moze viest k rozhodnutiu systém znovu nepouzit.
Dalsfm miestom, kde sa chyba s responsibilitou vyskytuje je stranka s prepisanymi
zdznamami, kde pri rozliSeni mobilného telefénu (okolo 450px az 800px) dochédza
k preusporiadaniu hlavicky s idajmi o matrike. Stav je zndzorneny na obrazku 3.7.
Odstranenie problémov s responsibilitou sa venuje kapitola 4.3.

e Pri prepise jednotlivych zaznamov, je formuldr rozdeleny do sekcii. Jednotlivé sekcie
st usporiadané do 3 stipcov, tak ako je to vidiet na obrdzku 3.7. V spodnej Casti
stranky sa nachddzaju tlac¢idla na ulozenie formulara, ktoré si pri prepise matri¢nych
zaznamov zarovnané na stred stranky. Pri prepise ostatnych zaznamov z inych his-
torickych pramenov st vsak tieto tlacidld zarovnané, rovnako ako sekcie formulara,
do posledného stipca. Okrem iného maju aj nestandardné ordmovanie, tak ako jed-
notlivé sekcie. Tato chyba je sposobend tym, ze su vytvorené css styly pre tlacidla

"medzi desktopové zariadenia patri kazde zariadenie so §irkou zobrazenia 1200px alebo viac. Hranica je
orientacnd moéze sa mierne menit vzhladom na ndvrh uzivatelského rozhrania aplikécie

8Vlastnost sticky v CSS sa pouZiva na umiestnenie prvku na konkrétne miesto na obrazovke pri scrollovani
stranky.
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Obr. 3.5: Tabulka s prepisanymi zdznamami

v matri¢nych zaznamoch, ale pre ostatné pramene tieto styly chybaja. Nakolko sa za-
kazdym jedna o rovnaké usporiadanie, premenovali sme triedu addBirthForm-buttons
na addForm-buttons a pouzili ju vo vSetkych formularoch.

e Vyhladdvanie jednotlivych historickych pramenoch na zaklade signatiry je doplnené
o autocomplete search”. Navrhy, ktoré aplikicia pontika uzivatelovi nie st zoradené,
a nie st ani anotované. Pri vyhladdvani matriky so signattirou 417, ktord v systéme
urci je, by sme ocakavali, ze prave tento ndvrh bude prvy, systém ndm vsak takito
matriku vobec nepontiikne. Okrem toho, by bolo vhodné uzivatelovi okrem signattry
poskytnut aj iné informacie, ako napriklad kraj alebo ¢islo archivu aby uzivatel vedel,
7e sa jednd o matriku, ktori naozaj hlada. Aktudlny nevyhovujuci stav je zobrazeny
na obrazku 3.8. Vytvaraniu tychto navrhov sa bude venovat samostatna kapitola 4.4.

e Pri vyplnovani nového zdznamu je uzivatelovi automaticky pontkand normalizacia.
Polia uréené na standardizaciu st schované a zobrazuji sa az v pripade, ked uzivatel
dané pole vyplni. Tato funkcionalita vsak nefunguje v pripade prepisu rodnych za-
znamov nefunguje pre idaje o kmotroch. V pripade prepisu tumrtnych a sobasnych
zaznamov nefunguje vobec a uzivatelovi je tak pontknutd normalizicia pre polia,
ktoré ani nevyplnil. Odstraneniu tohto problému sa venuje kapitola 4.5

e Po ulozeni zaznamu je uzivatel presmerovani na editaciu zdznamu, bez toho aby vedel,
ze ulozenie sa podarilo. Uzivatel méze z takéhoto presmerovanie nadobudnit pocit,
ze systém nefunguje spravne. Doplneniu hlasok sa venuje kapitola 4.6.

e Pri prepise jednotlivych zdznamov je mozné zobrazit priamo vo formulari sken, z kto-
rého uzivatel prepisujeudaje. Orientacia na niektorych skenoch je zlozita vzhladom
na mnozstvo udajov, ktoré sa na skene nachadzaji. Preto bude do systému doplnend
moznost dany zaznam ohranicit. Blizsi opis implementacie bude v kapitole 4.8.

9 Autocomplete search je funkcia, ktord vaim poméaha rychlo a jednoducho vyhladat polozku, ktort hladéte.
Na zaklade vlozeného textu as automaticky zobrazia navrhy
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Obr. 3.6: Chybne nastavena responsibilita pri prepise matri¢nych zdznamov na zariadeni
so Sirkou 1600px

Pri editacii Tubovolného zaznamu sa v hlavicke zobrazuje popis oznacujuici, ze ide
o vytvorenie nového zdznamu. Kedze sa jedna o rovnaky formular ide o drobnt zmenu
a nebude sa jej preto venovat samostatna kapitola. V projekte vSak boli najdené aj
iné chyby tykajice sa duplicity kodu (4.7.1), sice sa nejedna o chyby, ktoré by ovplyv-
novali samotnu funkénost riesenia, avsak z pohladu uzivatela sa moézu prejavit prave
takymito drobnostami. Prave drobné chyby a jemné detaily uzivatelského rozhrania
ovplyvnuju rozhodnutie uzivatela, ¢i aplikaciu pouzije aj v budtcnosti.

Chybajtce idaje pri niektorych zaznamoch o historickych pramenoch viedli k chybe
na strane serveru (error 500). Zo systémovych logov sme zistili, Ze chyba je sposobend
v Sablénach, ktoré sa pokusaju tieto chybajice informécie vypisat. Takato chyba
moze byt pre uzivatela métuca, a tak ako predchadzajice chyby moze viest k tomu,
ze uzivatel strati zdujem o pouzivanie aplikacie. Po blizsej analyze sme zistili, ze tato
chyba sa nevyskytuje pri matrikich, a teda rovnako ako predchidzajici nedostatok
prameni z duplicitného kédu.

3.4.3 Chybné data

V Ceskej republike je vela obci s rovnakym nazvom a pri vkladani tidajov do databazy ne-
bol tento fakt zohladneny. Oblasti pokrytia jednotlivych zdznamov historickych pramenov
st chybné priradené k prvému vyskytu obce v tabulke. Tato chyba rozbija celé usporiada-
nie jednotlivych zdznamov. Spravne data sme preto museli nahrat nanovo. Na vkladanie
chybajicich tdajov je zamerana kapitola 4.1.

3.4.4 Duplicitny kéd

Po nahliadnuti do zdrojového kédu systému DEMoS sme objavili, ze niektoré casti kédu sa
opakuju viackrat v roznych castiach aplikdcie. Duplicitny kod moéze mat niekolko negativ-
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Zakladni idaje o matrice

Signatura: 417

Archiv: MZA

LAT

= i

o

o
m
=
=~

Ktiny

Vazba:

Blansko

Adamov, Adamov, Babice nad Svitavou,
Babice nad Svitavou, Bukovina, Bukovina
Bukovinka, Bukovinka, Habrivka, Habrivka,
Kanice, Kanice, Kitiny, Kftiny, Ochoz u Brna,

Ochoz u Brna, Ricmanice Ricmanice

Casové obdobf: Z:1752- 1771

Ba Piidat rodny zaznam Pfidat oddaci zadznam
B3 Pridat Gmrtnil zaznam B8 Matri¢ni rozloZeni

EH Oddaci zaznamy | BB Umrtni ziznamy

Obr. 3.7: Chybne nastavend responsibilita hlavicky s idajmi o matrike na zariadeni so sirkou
600px

nych désledkov. Po prvé, zvysuje mnozstvo kédu, ktory musi byt udrziavany. Ak st upravy
potrebné v kéde, ktory sa duplikuje, musia byt vykonané v kazdej jeho képie, aby sa zabez-
pecila konzistencia systému. To moze zvysit ¢as a ndklady na tdrzbu systému. Okrem toho
duplicitny koéd zvysuje riziko chyb. Ak sa niektord kopia kédu zmeni, ale ostatné zostanu
nezmenené, moze to viest k nekonzistencii alebo nespravnemu spravaniu aplikacie. Takéto
chyby je zvicsa tazké odhalit a opravit, ¢o mbze viest k strate déveryhodnosti systému.

Duplicitny kéd bol odhaleny na 2 miestach. Prvym st presentéry jednotlivych historic-
kych pramenoch, kde sa opakuji mnohé funkcie. Odstraneniu tejto chyby sa venuje kapitola
4.7.2. Dalej sa duplicitny kéd vyskytuje vo vSetkych Sablénach. Refaktoringu $ablén sa ve-
nuje osobitnd kapitola 4.7.1.

3.4.5 Chybajica funkcionalita

Napriek tomu, ze systém na prvy pohlad vyzera kompletne, chyba podpora pre niektoré
historické pramene. Pozemkové knihy, séitaci operaty a soupisy poddanych dle viry ne-
maju vytvoreny model ani presenter, taktiez pre ne chybaja tabulky v databdzach. Najviac
prepracované si matriky, na ktorych sa vyvijala vSetka funkcionalita systému. Ostatné his-
torické zaznamy si akymsi pokusom o zkopirovanie funkcionality z matrik. Na mnohych
miestach je funkcionalita zakomentovana, alebo nie je dopracované prepojenie GUI s backen-
dom aplikacie. Niektoré nedostatky budi odstranené spolu s duplicitnym kédom. Velmi vela
funkcionality je rovnaké pre vSetky historické pramene. Jednd sa predovsetkym o radenie
podla polohy, vykreslovanie zédkladnych tdajov, pracu s vyhladavanim alebo frontendovi
validaciu. Tymto problémom sa venuje kapitola 4.7. Doplneniu tabuliek do databdaze sa
bude venovat samostatnd kapitola 4.9.
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Vyhledat matriku I

10417
12417
13417
14170
14171
14173
14174
14175
14177
14178
14179
14417
15417
16417
3417

Moravskoslezsky kraj

Obr. 3.8: Autocomplete search pri vyhladdvani matrik podla signattry

3.4.6 Nevyhovujtice preklady

Systém DEMoS nemé implementovani podporu pre preklady, avSak pri vyvoji sa pocitalo
s tym, zZe tato funkcionalita bude v budicnosti doplnena. Trieda MyTranslator obsahuje
tabulku ¢eskych prekladov, rozsirenie o dalSie jazyky, tak bude zahinat iba doplnenie pre-
kladov do iného jazyku a prepojenie s GUI, aby si uzivatel mohol vybrat preferovany jazyk.
Kazdému prekladanému slovu je priradeny specidlny kod na zaklade ktorého je vybrany pre-
klad v tabulke prekladov. Pri pisani nového kédu sme sa snazili vyuzit tiato triedu na ceské
preklady, avsak zistili sme, ze ak ndhodou zabudneme doplnit preklad do tabulky aplikacia
si s tym neporadi a klientovi vrati internal server error. Takato logika urcéite nie je spravna
a drobné chyba v prekladoch nemoze sposobit pad aplikacie. Z pohladu vyvojara urcite
nie je prijemné pre kazdé slovo vytvarat jedinecny kéd a nasledne ho pridavat do tabulky
prekladov. Jedna sa o pracnd c¢innost, ¢o automaticky zvaddza k tomu, odlozit preklady
na neskor. Okrem iného, pri ladeni aplikécie, ni¢ nehovoriace klticové kdédy v sabléne zni-
zuju schopnost orientacie a predlzuju tak cas potrebny na odstrdnenie chyby. Idedlnym
pristup by bolo, ak by namiesto kodov boli pouzité ceské alebo anglické nazvy. V pripade
chybajiceho prekladu tak aplikidcia moéze uzivatelovi pontknut aspon aspon nejaky vyraz
namiesto padu aplikacie.
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Kapitola 4

Implementac¢na cast

4.1 Nahravanie matri¢cnych zaznamov

Systém disponuje slusnym mnozstvom nahranych matri¢nych zdznamov. AvsSak je potrebné
doplnif aj ostatné historické pramene. Stbezne s touto priacou sa pracuje na stahovani
historickych pramenoch priamo z archivov. Tieto tdaje ndm boli poskytnuté ako stibory
vo formate json. Aby sme boli schopny tieto data importovat do nasej databaze vytvorili
sme triedu importDataCommand, ktory je toho schopny. Na nahravanie dat pouzijeme
kniznicu Console (3.1.3), ktord ndm umozni spustat PHP kéd priamo z prikazovej riadky.
Vstupné data pre tento skript je potrené umiestnit do adresara www/data/new.

Aby bolo mozné skripty spustat vytvorili sme v adreséri bin skript console.php, ktory
nacita aplikdciu a umozni spustanie skriptov z prikazovej riadky. Console pontka intuitivne
prostredie a spusteni skriptu console.php pontkne zoznam dostupnych skriptov ktoré
pontka aplikdcia. Nami vytvoreny skript sa spusta pomocou prikazu php ./console.php
data:import. Skript je mozné volat s réznymi prepina¢mi, na analyzu dat, vkladanie novych
zédznamov, update uz vlozenych zdznamov a mnohé iné. K skriptu je dostupnd aj ndpoveda
po volani s prepinacom -h alebo —help. Nebudeme sa preto zaoberat tym, ako sa da skript
spustit a na ¢o slizia jednotlivé prepinace.

Po nainstalovani kniznice Console, sme sa potykali s problémom a nevedeli sme skripty
spustit. Odhalili sme chybna konfiguraciu aplikacie v triede RouterFactory. Tato trieda
smeruje poziadavky na spravne presentéry aplikdcie. V triede bol chybne registrovany sme-
rovac pre Standardizaciu predpisovanych tdajov. Registraciu sme tispesne opravili.

Cely skript je navrhnuty tak, aby zachoval data, ktoré systém uz obsahuje. Skript tak
dosledne porovnava poskytnuté data s datami v databaze. Jediny pripad, kedy sme museli
pristupit k odstraneniu povodnych déat je pri priradovani obci k jednotlivim zdznamom.
V Ceskej republike je mnoZstvo obci s rovnakym nidzvom a data ktoré systém o obciach
uchovava st chybné a nemé zmysel sa snazif ich opravit. Preto sme tieto data do systému
vlozili nanovo.

Po analyze poskytnutych dat, sme museli mapovat niektoré udaje. Za tymto ticelom
sme vytvorili konstanty, ktoré su definované v triede importDataCommand. Jedné sa
o mapovanie nasledujicich idajov:

e typy registrov - v poskytnutych datach boli na oznacéenie historickych pramenov
pouzité iné oznacenia ako su tie s ktorymi pracuje systém DEMoS

e jazyky - znovu bolo potrebné mapovat oznacenie jazykov, tak, aby s nimi vedel pra-
covat systém DEMoS. Okrem toho bolo potrebné do systému niektoré jazyky doplnit.
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e oznacenie casového rozsahu - rovnako bolo potrebné mapovat aj jednotlivé Casové
obdobia

e typ administracnej jednotky - mnohé typy administra¢nych jednotiek boli mali
v poskytnutych zdznamoch rézne znacenie. Museli sme preto mnohé premapovat a nie-
ktoré aj doplnit do systému.

Po spusteni skriptu si nac¢itané vsetky sibory json z adresdra www/data/new. Nasledné
sa skript pokusa zistit, ¢i je dany zaznam uz ulozeny v databaze. Tato kontrola spociva
na hladani zdznamu s rovnakou signattirou. Nasledne sa porovnavaju udaje z poskytnutych
dat a dat z databdze. Porovna sa archiv, inventarizacné ¢islo, pocet stran, casové obdobie,
typ zdznamu, jazyky. Aby bol zdznam zhodny je potrebné najst v tychto udajoch aspon
3 zhody. Samozrejme staci jedind odlisnost, aby skript vyhodnotil, Ze nejde o rovnaké
zédznamy. Nasledne sa podla zvolenych prepinacov volaji metody, ktoré dany zdznam dalej
spracovavaju.

Metéda updateRecord doplni chybajice udaje v databazy. Metéda insertRecord
udaje do databazy vlozi. Metéda sortMunicips detekuje ku ktorym v obciam sa zaznam
viaze. Na detekciu je vyuzivana struktira RUTAN. Skript sa snazi na zaklade archivu pod
ktory dany zdznam patri najst spravnu obec a tito zavislost medzi zdznamom a obcou ulozi
do databazy. Metéda get AdminUnit sltzi na ulozenie archivacnej jednotky pre dany za-
znam. Dalej trieda obsahuje pomocné metédy na pracu s datami, ukladanie alebo naéitanie
roznych zavislosti. Po skonceni skriptu st jednotlivé zaznamy rozdelené a ulozené do prie-
¢inkov www/data/crashed, www/data/paired, www/data/inserted podla toho ako dopadla
operacia nad tymito zdznamami. V pripade zZe nastala chyba st ku kazdému zaznamu do-
plnené chybové hlasky, v pripade, ze zaznam bol sparovany so zdznamov v databaze, je
doplnené id pod ktorym ziznam figuruje v systéme.

Pocas vypracovavania prace nam boli poskytnuté aj idaje o pozicii jednotlivych zazna-
mov vramci skenu, bohuzial tieto data neobsahovali idaje o rozlozeni pévodného skenu.
Nakolko jednotlivé skeny mdzu obsahovat bud samotni stranku alebo dvojstranku systém
potrebuje vediet ¢i sa sken nachddza na lavej alebo pravej strane, pripadne cez cely sken.
Nakolko systém nie je schopny bez tohto idaju pracovat neboli tieto data ani importované.

4.2 Upravenie tabuliek s prepisanymi zaznamami

Pridanim vlastnosti sticky do zahlavia tabulky naraza na limity tejto vlastnosti. Vlastnost
sticky nefunguje pokial jeden z jej rodicovskych elementov upravuje pretecenie (vlastnost
overflow). Nakolko sa jedné o Siroku tabulku je obalené elemente s triedou table-responsive,
ktoréd danému elementu nastavi sirku na 100% a povoli pretecenie na x-ovej osi. Ako jed-
noduché riesenie sa naskytuje presunut vlasnost pretecenia priamo na jednotlivé riadky
tabulky, a vlastnost sticky nechat v nadradenom elemente zahlavia tabulky. Kedze tabulky
v HTML funguju ako celok nie je mozné vlastnost pretecenia vlozit dovnutra tabulky.

V ¢lanku od Dannie Vinthera[26] je uvedenych niekolko rieseni ako dany problém vyrie-
sit. Jednym z nich je elementu s vlastnostou pretecenia nastavit pevna vysku, toto nastave-
nie odstrani negativny vplyv pretecenia na vlastnost sticky. Druhym rieSenim ktoré Dannie
v Clanku opisuje, je oddelenie zahlavia tabulky od obsahu. Nasledne zahlavie tabulku obalit
do elementu s vlastnostou pretecenia, a to nasledne obalit do elementu s vlastnostou sticky.
V nasom pripade vsak tabulke nemdzeme nastavit pevna vysku a preto sa pozrieme na rie-
senie s oddelenim zahlavia. Dannie v ¢lanku nepracuje s tabulkami ale s obycajnymi div
elementami, s pevnou Sirkou. Kedze v nasej tabulke potrebujeme maft isti variabilitu medzi

25



Sirkou jednotlivych stipcov museli by sme pouzit rozlozenie grid'. V nagom pripade by sme
tak pouzili jeden grid pre zdhlavie a druhy pre obsah tabulky. Problém vsak nastava v bode,
kedy si uvedomime, Ze potrebujeme zosynchronizovat Sirku jednotlivych stipcov medzi z4-
hlavim a obsahom. Rozlozenie grid pontika moznost automatickej sirky pre riadky a stipce
rozlozenia, ¢o by sme samozrejme museli vyuz1t kedze potrebujeme zachovat variabilnd
sirku Stlpca V takom pripade nie sme schopni stlpcom nastavit sirku, ktort potrebuju.

Je jasné, Ze sa jedna o problém, ktory nie je mozné vyriesit jednoduchym pridanim par
vlastnosti. Z predchadzajicich moznosti vieme, ze potrebujeme oddelit, zahlavie tabulky
od obsahu, ale zédroven potrebujeme zachovat tabulku, ktord neumoznime toto oddelenie.
Ako priamociare riesenie sa naskytlo skopirovat zdhlavie tabulky a vlozit ho ako novt ta-
bulku pred td stic¢asnd. Spravnym nastavenim nového zahlavia, vieme dosiahnut, Ze jednot-
livé zahlavia tabuliek budi na rovnakej pozicii. Skopirované zédhlavie tak mézeme v sprav-
nom poradi obalit do elementov a nastavit im pozadované vlastnosti. Nakolko tabulky ob-
sahuju velké mnozstvo idajov je nezmyselne vytvarat v sabléne dve zhodné tabulky, obsah
zéhlavia radsej skopirujeme pomocou metédy copyHeader. O nastavenie rovnakej sirky
pre jednotlivé stipce sa postard metéda syncWidth. Pri tvorbe metédy syncWidth bolo
potrebné dbat na fakt, ze jednotlivé bunky tabulky v sebe obsahuju dalsie tabulky, a teda
treba synchronizovat iba stipce tej vonkajsej. Synchronizéciu sirky nam znacne ulahéilo to,
ze povodnd tabulka obsahuje svoje zahlavie, a teda nebolo nutné kontrolovat, ¢i sirka da-
ného stipca v zdhlavi nie je vacsia ako $irka toho istého stipca v obsahu. Obe tieto metédy
st obsiahnuté v stibore sticky-table.js a st volané hned po nacitani stranky. Synchronizécia
sirky je taktiez volana pri kazdej zmene sirky okna. Aby pri nacitani stranky uzivatel ne-
mal pocit, ze je tabulka rozbita, nové zahlavie bude schované a na stranke sa zobrazi az po
nastaveni sirky. Aby sme synchronizovali scrollovanie zahlavia spolu so scrollovanim obsahu
tabulky pouzijeme skript, ktory opisuje Dannie vo svojom c¢lanku. Elementom, ktoré po-
trebuje synchronizovat staci nastavit triedu syncscroll a nastavit im rovnaky atribtat name.
Velmi podobnym spdsobom priddme k tabulke aj scrollbar s vlastnostou sticky.

Aby sme ulahdili pridanie tejto funkcionality k Tubovolnej tabulke a nevytvarali zby-
toc¢ne duplicitny kdéd, ktorému sa venuje kapitola 4.7.1, vytvorime 2 Sablény s kostrou
zahlavia a kostrou scrollbaru. Tieto sablény st ulozené v siiboroch stickyTableHeader.latte
a stickyTableScrollber.latte. Nastavenie tabulku tak spociva v includovani tychto Sablén
a pridanim tried sticky-table-body-wraper a syncscroll rodicovskému elementu povodnej ta-
bulky, dalej pridanim atributu name=myFElements tomu istému prvku a pridanim atribitu
id=sticky-table-body povodnej tabulke. Pridanie tried a atribiitov je potrebné pre spravne
prekrytie zahlavi a taktiez pre spravne fungovanie javaScriptu, ktory nastavi sirku nového
zahlavia.

Ako dalsie ulahéenie orientécie v tabulkéch sme doplnili moznost skryt jednotlivé stipce
tabuliek. Nastavenie tejto moznosti je mozné po otvoreni okna nastrojov. Okno nastrojov
sme rovnako ako pri prepise zaznamov schovali do plavajiceho tlacitka v pravej spodnej
casti okna, aby bolo zachované rovnaké pouzivanie nastrojov na celej stranke a nemiatli
sme uzivatela. Funkcionalitu zaistuje niekolko javaSkriptovych metéd definovanych v siibore
table-column-shower.js. Metdda fillModal, ktord je volana po nacitani stranky skopiruje
jednotlivé ndzvy stipcov a vloz ich do modalu? spolu s checkboxom, ktory reprezentuje, ¢i
je dany stlpec zobrazeny alebo schovany. Metéda okrem iného zisti, ¢ sa v danom stlpci

1SS grid umoziiuje tvorbu mriezkovych rozloZeni na webovych strankach. Je to technika, ktord umoziuje
presné rozloZenie elementov na stranke v riadkoch a stipcoch.

2Modal je interaktivny prvok pouzivany v webovom dizajne na zobrazenie obsahu, ktory sa objavi vo
vyskakovacom okne nad aktudlnym obsahom stranky.
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nachadza aspon jedna bunka s obsahom a tito informaciu ulozi ako atribit checkboxu.
Metéda handleClick reaguje na zmenu checkboxu a schova alebo zobrazi dany stipec.
Jednotlivé stipce maju priradené id, ktoré reprezentuje ich poradie. To & sa dans bunka
v tabulke zobrazi je vypocitane na zdklade tohto id a poradia bunky za vyuzitia mate-
matickej operacie modulo. Metéda showEmpty na zaklade atributov checkboxov, zobrazi
alebo schova stipce, v ktorych nie st ziadne tdaje. Metéda showAll zobrazi vietky stipce,
rovnako ako metdéda showEmty reaguje na stlacenie tlacidla.

4.3 Responsibilita webovej aplikacie

Stranky na vkladanie novych zaznamov maji nespravne nastavenu responsibilitu. Kombi-
nuju sa tu triedy z kniznice bootstrap (3.1.5) spolu s vlastnymi stylmi a javaScriptom. Po-
uzitie bo¢ného naviga¢ného panela nie je iplne Standardné riesenie, a preto pouzitie boots-
trapu treba doplnit o vlastné css styly. Nie je vsak potrebné pouzitie vlastnych javaScriptov.
Prvy konflikt nastava, pouzitim metédy checkHelperVisibility, ktora sa stard o schova-
nie naviga¢ného panela na ziklade Sirky okna. Sucasne s touto metédou panel obsahuje
triedu d-zl-block, ktora panel zobrazi iba ak je sirka okna vécsia ako bootstrapom preddefi-
novany break point x1 (1200px). Tato met6da je teda zbyto¢nd, preto ju odstranime. Celd
stranka je obalend v elemente s triedou container-with-helper, samotny panel je oznaceny
triedou helper. Obe tieto triedy maju vytvorené styly podla sirky okna. Tu je jednoznac¢nym
problémom nastavenie break pointov pre zmenu stylov, ktoré nie je kompatibilné s boots-
trapom. a taktiez zarovnanie obsahu stranky na pravi stranu, ktoré pri vacsich rozliseniach
sposobuje netypické zarovnanie stranky. Nové riesenie sa odraza od maximalnej sirky ob-
sahu stranky nastavené bootstrapom. Bootstrap obsah zarovna do stredu stranky a nastavi
mu automatické okraje. My néasledne upravime velkost Tavého okraja tak, aby bola vzdy
vacsia ako sirka naviga¢ného panelu. Nakolko css nevie nastavif minimalnu hodnotu jed-
ného okraja, za pomoci css funkcie max priradime lavému okraju véacsiu hodnotu. Nakolko
nepozname velkost okraja, musime si ju vypocitat pomocou css funkcie calce, kde od sirky
okna od¢itame velkost obsahu a tito hodnotu vydelime 2, druhd hodnota je Sirka panela
s drobnou rezervou. Takymto nastavenim dosiahneme prirodzeného zarovnania na stranke,
a vieme, ze boc¢ny panel nikdy neprekryje obsah stranky.

Pri tvorbe hlavicky s idajmi o historickom prameni sa nikto nezamyslal nad responsi-
bilitou a sirky jednotlivych hlaviciek boli nastavené na pevno. Bootstrap pouziva na roz-
miestnenie na stranke grid s 12 stipcami. Nakolko st tidaje rozdelené do 3 stipcov a stredny
obsahuje najviac informacii je logicky najsirsi. Pri pouziti mobilného zariadenie sa vSak
vietky tdaje zoradia do jedného stipca a vznikaji tak nezarovnané hlavicky, ako je zné-
zornené na obrazku 3.7. Toto zarovnanie sme upravili jednoduchym pridanim tried, ktoré
pre nizkych rozliseniach pouziji iné rozlozenie v gride. Nepravidelné zarovnanie tlacidiel
pod hlavickou, ktoré zhodne ako hlavicka pouziva uchytenie do mriezky pomocou gridu,
zmenime na umiestnenie pomocou vlastnosti float float. Tato vlastnost ndm umozni na-
stavit pravidelné medzery medzi jednotlivymi tlacidlami a pri zmene Sirky, ich jednoducho
preusporiadame pod seba.
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4.4 Uprava vyhladavania archivnych jednotiek podla signa-
tary

Vyhladévanie archivnych jednotiek je sa nachddza na stranke s vyberom kraja. Jednd sa
o druhy krok pri vybere tizemnej hierarchie pre dany historicky pramen. Nakolko si uzivatel
uz vybral historicky pramen, museli sme to zohladnit pri filtrovani vysledkov. Do metody
createSearchForm, ktord vytvara samotny formuldr na vyhladdvanie sme pridali skryty
formularovy prvok s nazvom registry_search__type. Formular je automaticky odosielany po
kazdej zmene Tubovolného prvku. Aby sme pocas vkladania hladanej signatiry zabranili
odosielaniu velkého mnozstva poziadavkov na server, zvysili sme cas kedy funkcia caka
na pripadny dalsi vstup od poslednej zmeny na 500 ms z pévodnych 100ms.

O obslizenie tohto ajaxového poziadavku sa stard metéda getRegisterBySignature
v triede AutocompletePresenter. Metédu sme museli rozsirit vstupny parameter repre-
zentujuici typ hladaného historického pramena. Vychodziu hodnotou tohto typu je null, aby
bolo mozné hladat vo vsetkych historickych pramernoch. Danad metéda vyhladava v databaze
za pomoci triedy registerManager. Vyhladdvanie sme upravili tak, ze hladame historické
pramene s presnou zhodou v signatture a taktiez hladame 15 vysledkov s ¢iastocnou zhodou.
Vysledky tychto dvoch hladani sa retazia, tak, ze ako prva moznost sa vracia presnd zhoda
a nasledné sa radia abecedne vsetky ostatné vysledky. Vytvorli sme metédu createLabel-
SignatureSearch, ktora pre dany vysledok zostavi §titok, opisujici dany vysledok. Stitok
obsahuje informéacie v nasledujiicom poradi: signatira, skratka archivu, kraj, okres a obec
ktora dany historicky pramen spravuje.

4.5 Opravenie GUI pre normalizaciu v prepisoch zaznamov

Uzivatel ma moznost pri prepise matricnych zaznamov vyuzit normalizaciu vsetkych nézvov
a mien, ktoré pri prepise zadal. GUI pre normalizdciu méze v uré¢itych pripadoch dosiahnut
aj viac ako 300 formularovych prvkov. K tomuto vysokému ¢islu prispieva fakt, ze jednotlivé
osoby mézu mat az 10 mien a taktiez to, ze systém pri prepisa pontika moznost prepisat
velké mnozstvo osob. Preto dava preto zmysel, aby sa moznost normalizicie zobrazovala iba
pre prepisané udaje. Toto zobrazovanie jednotlivych prvkov normalizac¢nej ¢asti vSak bolo
implementované iba pri prepise rodnych zdznamov, avSak nefungovalo 100%. Pri prepise
dodacich u imrtnych zdznamov nefungovalo vobec. Formular na prepis tdajov je rozdeleny
do sekcii, pricom kazda sekcia sa zaobera jednou osobou. Pri vSetkych osobach sa prepisuju
podobné informéacie, ako napriklad meno, priezvisko, titul, dditum alebo miesto narodenia.

Aby sme ulah¢ili vytvaranie normaliza¢ného formuldra a predislo tak réznym chybam,
vytvorili sme systém, ktory na zaklade zoznamu 0s6b a zoznamu tudajov vytvori normali-
zacnu Cast formuldra. Pri vytvarani formularu definujem zoznam norm__ fields, kde st ako
klice pouzité sekcie. Ku kazdej sekcii - osobe, je dalej definovany cesky nézov, nadzvy poli
danej sekcie, ktoré sa budi normalizovat a pocet oséb ktoré je takto mozne normalizovat.
Nasledne v metdéde initNormFields st na zaklade poc¢tu opakovani oséb doplneny po-
vodny zoznam tak, aby kazda osoba predstavovala jeden zdznam v zozname. Na zaklade
takto vytvoreného zoznamu sa zostavi normalizacnd cast formuléra.

JavaScript normalizationAddEditRecord.js, ktory pracuje s normalizdciou mame k dispo-
zicii, a na jeho pouzitie je potrebnd spravna inicializacia. Na inicializaciu je potrebné zadat
rovnaké tidaje o sekcidch, a normalizovanych poliach v sekcii rovnako ako v nami vytvore-
nom zozname. Na zaklade tohto zoznamu je mozné pohodlne a bez chyby spravne nastavit

28



inicializaciu. Aby normalizacia fungovala spravne bolo potrebné v javaScripte upravit nazov
pre krstného otca a pre svedka, tak ako je pouzity inde v systéme.

4.6 Doplnenie hlasok o vysledku operacie

Hlasky o vysledku operécie si neoddelitelnou stucastou systému, na ich vytvorenie sme po-
uzili lashMessage, jedna sa o interaktivnu komponentu Nette aplikacie. Takto vytvorené
spravy st ulozené do session” a st tak dostupné aj po presmerovani uzivatela na int stranku.
Do systému sme doplnili hlasky o ulozeni zdznamu, a ku presmerovaniu z editacia zdznamu,
ak uzivatel nemd opravnenie na editaciu. Po ulozeni zdznamu do DB, dochadzalo k pre-
smerovaniu na editdcia zaznamu. Toto presmerovanie bolo volané zo zlymi parametrami,
kde dochédzalo k strate sprav uloZenych v session. Aby sme o ulozené spravy neprichadzali,
museli sme toto presmerovanie upravit. Chyba sa vyskytla pri ukladani prepisov vSetkych

historickych pramenov.

4.7 Odstranenie duplicitného kédu

Této kapitola sa venuje odstraneniu duplicitného kédu. O tom, ze duplicitny kod je pri vy-
voji neziaduci a o jeho nédsledkoch piSeme v kapitole 3.4.4. Ako sme uz spominali, aplikécia
obsahuje 8 historickych pramenov a kazdy mé svoj vlastny presentér aj sablony, ktoré ho
vykresluji. Nazvy jednotlivych presentérov vychladaju z anglickych ndzvov pre jednotlivé
historické pramene. Tieto nazvy st uvedené v kapitole 3.3. Treba podmoknuf, ze z 8 his-
torickych pramenov chyba implementacie pre pozemkové knihy, sc¢itaci operaty a soupis
poddangch dle viry. Upravami, ktoré urobime, doplnime zdkladnt funkcionalitu aj pre tieto
chybajice pramene. Pramene st na stranke radené hierarchicky podla oblasti. Toto rozde-
lenie je pre vsetky pramene rovnaké a preto ddava zmysel, aby aj funkcionalita bola jedna.
Podrobne sa na ttato funkcionalitu pozrieme v nasledujicich kapitolach.

4.7.1 Pouzitie blokov v Sablénach Latte

Vytvorime adresar templates/common, ktory obsahuje Sablény, ktoré st spolo¢né pre vSetky
presentery. Ako prvé sme sa pozreli na stranku kde uzivatel vybera krajinu. Vytvorili sme
sablénu commonsState.latte, do ktorej sme premiestnili pévodny obsah tychto stranok. Je-
diny rozdiel, ktory je medzi povodnymi Sablénami je nazov hlavicky stranky a navigacia,
ktora uzivatelovi ukazuje, v ktorej Casti stranky sa nachddza. Ako tato stranka vyzerd je
znazornené na obrazku 4.1. Pretoze s ndzvom hlavicky budeme pracovat aj na inych stran-
kach budeme ho vkladat do kazdej Sablony. Aby bolo zarucené, Ze nazov hlavicku bude
v kazdej Ssabléne daného presentéru, budeme ho vkladat ako sectionName v metdde, ktora
sa vold pred generovanim kazdej stranky - beforeRender.

pre navigiciu tiez vytvorime samostatni Sablonu commonNavigation.late s blokom na-
vigation. Navigacia sa skladd z ndzvu historického pramena, hierarchie oblasti, od statu az
po okres, archivu, fondu, signatiry daného historického pramena a na poslednej trovni je
akcia, ktora sa odkazuje na zoznam prepisanych tdajov daného pramena. Aby sme mohli
pre vSetky stranky pouzif rovnakd navigiciu, vyuzijeme funkciu ifset, ktorii ndm ponika
sablonovaci systém Latte. Takymto sp6ésobom zarucime, ze sa vykresli iba ta céast naviga-

3Session je dodasné ulozisko informécif, ktoré su priradené k jedineénému identifikitoru a uchovévané
pocas urcitého ¢asového obdobia, kym trva interakcia medzi klientom a serverom.
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Obr. 4.1: Stranka na vyber Statu

cie, ktord bola vlozenad do sablény. Nakolko kazda cast navigacie je klikatelnym odkazom,
ktory obsahuje link na rovnaky presenter, vyuzijeme, ze ak pri tvorbe odkazov v systéme
Latte nie je vyplneny presenter, sabléna doplni ten stavajtci. Pre vSetky presentery su akcie
rovnaké az na posledni droven. Nazov tejto akcie vlozime do Ssablony rovnako ako nazov
sekcie pod nazvom recordAction. Na stranke so zoznamom prepisanych zédznamov nechceme
aby bola posledna troven odkazom, nakolko by odkazovala na aktudlnu stranku. Preto si
v bloku definujeme pomocou latte makra define vychodziu hodnotu recordActive na hod-
notu false. Na zdklade tejto hodnoty nasledné vlozime do stranky odkaz alebo ¢isty text.
Ak budeme chciet aby bola posledna turoven odkazom, jednoducho pri inklidovani bloku
do inej Sablény, definujeme tato hodnotu na true.

Rovnako ako pri stranke s vyberom statov budeme postupovat aj pri strankach pre vyber
kraja - commonState.latte, vyber okresu - commonDistrict.latte a pre vyber obce common-
Municipality.latte. Nette automaticky vykresli sablénu, ktord je pomenovand rovnako a je
ulozend v subore presentéru. Aby sme v projekte nemali také mnozstvo Sablén, ktoré bude
Nette vykreslovat na zaklade tohto nastavenia, nastavime v metddach, ktoré obsluhuji dant
akciu, ze sa maju vykreslit nami vytvorené sablény. Pouzijeme na to metédu setFile.

Pri stranke so zoznamom prepisanych tdajov je rovnaka navigacia, a hlavicka s idajmi
o prameni. Navigdciu uz mame vytvoreni, pre spolo¢nu hlavicku vytvorime sablénu com-
monRegisterHeader.latte, idaje st tam zakazdym rovnaké, takze postup bude rovnaky ako
v predchadzajicich pripadoch. Pri matrikich st zoznamy 3, konkrétne pre prepis, narodi,
sobasov a umrti. Stranka obsahuje tlac¢idla, ktoré umoznuji prepinanie medzi tymito typmi
zaznamov. Celi vrchna cast stranky vytvorime v sSablone registerHeader.latte. To ¢o sa
bude menit, si samotné tabulky, pretoze tabulky st obsirne, vytvorime pre na samostatné
sablény, aby sa ulahcila orientacia v kdéde. Celt stranku potom vykladdme z jednotlivych
sablon. Stranka pre rodné matriky bude vyzerat nésledovne:

{block content}
{include "registerHeader.latte"}
{if count($records) > 0}
{include ’birthRecordTable.latte’}
{/if}

{/block}
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{block customScripts}
<script src="{$basePath}/js/syncscroll. js"></script>
<script src="{$basePath}/js/sticky-table.js"></script>
<script src="{$basePath}/js/table-column-shower.js"></script>
{/block}

Pre stranky na prepis zaznamov, budeme potrebovat vytvorit viacero Sablén, do kto-
rych ulozime duplicitny kéd. V sabléne commonScan.latte vytvorime blok scanContainer,
ktory bude obsahovat cast stranky, ktora zobrazuje prepisované skeny. Vytvorime aj druhy
blok scanScripts, ktory bude obsahovat vSetky potrebné skripty pre fungovanie zobrazova-
nia skenov, ako aj inicializaciu triedy imageZoom. V Sabléne commonTooltip.latte bude
napoveda, k pouzivaniu prepisovacieho rozhrania. V sabléne commonTools.latte vytvorime
blok toolsButton pre tlac¢itko s nastrojmi. V bloku toolsModal budt ulozené vsetky mo-
daly ktoré sa pouzivaji pri prepisoch. Tu bolo potrebné jednotlivé modaly premenovat,
pretoze ich menda sa povodne odvijali od nazvu historického pramena, ktory sa na stranke
prepisuje, ale ich obsah bol rovnaky. Do bloku toolsScripts sme vlozili vSetky skripty, ktoré
plnia jednotlivé mod&ly obsahom alebo zabezpecuja ich funkcionalitu. Tento blok je po-
trebné inkltdovat s parametrom formName, aby skripty spracovali s formularom, ktory je
na stranke. Samotny formular sa vkladd pomocou makra control. Aby sme mohli makro
v Sabléne pouzif, musi byt v presentéry definovand metdda, ktord tento formular zostavi.
Po vytvoreni tychto Sablén ostala v povodnej Sabléne iba struktira stranky, nastavenie
frontendovej validacie a inicializacie normalizacie.

4.7.2 Vytvorenie spolo¢ného presentéru pre historické pramene

Aby sme mohli odstranit duplicitny kéd z presentérov pre historické pramene, vytvori sme
rodicovsky presentér RecordPresenter, z ktorého sa bude dana funkcionalita dedit. Pre-
sentéry uz maju rodi¢ovsky presentér BasePresenter, ten sme vSak nemohli pre tieto tcely
pouzit nakolko z neho dedia aj iné presentéry ako tie, ktoré upravujeme. Do nasho presen-
téra sme doplnili metédu renderDefault, ktora v niektorych presentéroch chybala. Tato
metdda klienta presmeruje na stranku s vyberom krajin, ktora je ako prva v izemnej hierar-
chii. Tento presentér obsahuje vSetky metody pre vykreslovanie izemnej Struktiry. Jedna sa
o tieto metddy: renderStates, renderState, renderRegion, renderDistrict. Zaroven
v tychto metddach nastavime vychodziu Ssablénu, ktord ich bude vykreslovat. Na stranke
s vyberom obce sa zobrazuji jednotlivé historické pramene. Tieto pramene st z databézy
ziskane pomocou metédy getBy TypeForMunicipality definovanej v triede RegisteMa-
nager. Pri volani tejto metody je potrebné vediet, o aké typy historickych zaznamov mame
zaujem, preto sme vytvorili metédu renderMunicipalityByType, ktord obsahuje vsetku
funkcionalitu. Bude voland z metédy renderMunicipality, s rovnakymi parametramy
a typom historického pramena. Aby sa ulahéilo pouzivanie typov, v kazdom presentéry
je definovana konstanta REGISTRY TYPE, a v novom presentéry ALL_TYPES. Kon-
stanta ALL TYPES, je zaroven aj preddefinovanou hodnotou argumentu type metddy
renderMunicipalityByType. Rovnako sme vytvorili metédu createSearchForm, ktora
je voland s metédy createComponentSearchForm, spolu s typom historického pramena.
Do p6vodného rodicovského presentéru sme pridali metédu setupRegister AdminUnit,
ktora z id matri¢ného pramena vyhladéd tidaje o administracnej jednotke daného pramena
a vlozi ich do sablony. Tato metdda sa pouziva vo vsetkych vyssie spominanych metédach,
ale aj v inych presentéroch ako pre historické pramene.
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Metéda handleCheckExistingRecord slizi na obsluhu ajaxového poziadavku a zis-
tuje ¢i dany zdznam uz nebol v minulosti prepisany. Tato metdda bola vytvorena iba pri pre-
pise matriénych rodnych zaznamov. My sme metdédu rozsirili, tak aby bola univerzalna.
k pévodnym parametrom registerld, scan, pos a lay, sme pridali parameter formName.
Podla pridaného parametra sa vyberda manazér, ktory bude pracovat so spravnou tabulkou
v databéze. Dalsie Gipravy boli potrebné v javascriptovej ¢asti, kde sme v stibore funcions.js
vytvorili metédu bindCheckExistingRecord, ktord na zaklade ndzvu formuldra zostavi
nazvy formularovych poli. Pri zmene tychto poli odosle ajaxovi poziadavku pomocou po6-
vodnej metédy makeA jaxCallWithoutSnippets.

Nakolko v presentéroch vkladame do Sablén nazvy, vytvorili sme metédu translate,
ktora sa stard o preklady v presentéroch. Vyuziva k tomu triedu MyTranslator. Pri pre-
klade sa odchytava chyba UnexpectedValueException, ktord je vyvolana chybajicim
prekladom. Chyba je pomocou Tracy debbugeru (3.1.3) ulozend do logovacieho suboru.
Tdato funkcionalitu sme zvolili z toho doévodu, ze chybajici preklad nemoze spdsobif pad
aplikécie, a uzivatelovi tak poskytneme aspon neprelozent variantu nazvu.

4.8 Oramovanie predpisovaného zaznamu v skene

O zobrazovanie skenov pri prepise sa stara trieda imageZoom definovand v siibore zImgZoom.js.
Tuto triedu vytvoril Tomas Zatloukal v svojej diplomovej préci.[27] Trieda sa stard o na-
¢itanie, zobrazenie a zoomovanie daného skenu. Ako sme uz spominali, skeny niektorych
historickych pramenov si dostupné online, viac o tom, ako st skeny ulozené v databaze

je popisane v kapitole 3.3.1, okrem iného databaza obsahuje aj pozicie jednotlivych zazna-
mov na skene. Nakolko pri vytvarani danej triedy este neboli dostupné pozicie zaznamov,
musime vytvorit tabulku aj pre tieto idaje.
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Obr. 4.2: Oramovanie predpisovaného zdznamu na skene

Ako prvé sa zameriame na zobrazovaciu cast, kde bolo potrebné vyriesit hned niekolko
problémov. Samotné skeny st nacitané az v momente, ked sa ich uzivatel rozhodne zobrazit
aby sme boli schopny zobrazit ramcéek k danému zaznamu, musi uzivatel najskér vyplnit
ktory zdznam sa hodla prepisovat. Na komunikéciu so serverom sme vytvorili triedu ScanP-
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Upravit rameéek: X

UloZit

Obr. 4.3: Uprave oramovania predpisovaného zaznamu na skene

resenter. O samotné nacitanie sa stard metoda actionGenerateBorder, ktord pomocou
ajaxového poziadavku nacita dany ramcek. Nakolko upravovat sken priamo na strane kli-
enta pomocou javaScriptu by bolo naro¢né, rozhodli sme sa, ze raimcek budeme generovat
serverom ako obrazok s priehladnym pozadim a jednoducho ho zobrazime pred nacitanym
skenom. Zobrazenie ramceka je zobrazené na obrazku 4.2.

Réamceky st generované pomocou umelej inteligencie a moze sa stat, ze nebudi presne
zarovnané s danym zdznamom, alebo moézu zakryvat nejaké tidaje, doplnili sme moznost
upravit dany raméek. Upravu raméeka sme riesili pomocou kniznice jQuery (3.1.4). Nakolko
stbory svg (Scalable Vector Graphics) je mozné vlozit do stranky pomocou DOM (Docu-
ment Object Model) elementov, jQuery tak moze pracovat s jednotlivymi castami svg.
V subore scan-border-edit.js st implementované metédy start Drag, moveDrag a stopD-
rag, ktoré vyhodnocuju vstupné tdaje z mysi a riadia tak nakreslenie nového obrazka.
Suradnice st pocas pohybu mysi metédou redraw vkladané do svg elementu. Vytvorenie
nového oramovanie je znazornené na obrazku 4.3. Na strane servera sa o ulozenie nového
ramceka sa stard metdda actionSaveNewBorder.
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4.9 Doplnenie chybajtcich tabuliek do databazy

V databaze systému DEMoS sa momentélne nenachadzaji vsetky potrebné tabulku pre spravne
fungovanie systému. Bude potrebné vytvorit struktiry tabuliek pre soupis poddanych dle
viry a pre pozemkové knihy. Pri vytvarani tabuliek budeme vychadzat z uz vytvorenych
tabuliek a z adajov o tychto historickych pramenoch, ktoré ndm boli poskytnuté.

4.9.1 Soupis poddanych dle viry

Samotny sipis poddanych vznikal pocas roku 1651. Predstavoval jedno z rekatoliza¢nych
opatreni, ktoré malo zmapovat ndbozenské rozvrstvenie ¢eského obyvatelstva. Predchidzal
mu patent ceskych miestodrzitelov, ktory vrchnostiam jednotlivych panstiev nariadoval
zostavit zoznam vsetkych poddanych s urcenim, akého si vyznania. Tento zoznam mali
do siestich tyzdnov odovzdat miestodrzitelskej kancelarii v Prahe. K patentu bol prilozeny
formular, ktorym sa zaistovala jednotné forma zostavovania sipisu na celom tizemi Ciech
a Moravy.[10]

V databéze bolo potrebné pre prepis zaznamov zo soupisu poddanych dle viry vytvorit 3
tabulky. Schéma jednotlivych tabuliek aj s reldciami na uz existujice tabulky je na obrazku
4.4.

Tabulka subjectRecord reprezentuje samotny prepisany zaznam. Okrem informacii,
ktoré vyuziva systém DEMoS (autor prepisu, skore, level uzivatela a iné) sa v tabulke
nachddzaji informécie o samotnom zazname (jazyk, register, umiestnenie na skene, panstvo,
adresa a dalsie).

Druha tabulka, subjectPerson, obsahuje tidaje o osobéch, ktoré st s danym zédznamom
spojené. Tabulka obsahuje uidaje, ako napriklad meno, povolanie, vek, nabozenstvo a iné.
V systéme je taktiez mozné uchovat aj zdznamy o pribuznych osobach daného poddaného.
Jednotlivé osoby bude odliovat stipec rel, ktory oznac¢uje vztah osoby k danému zéznam.
Pre soupis poddanych dle viry bude mozné ulozit nasledujtce vztahy:

e subject - oznacuje osobu, ku ktorej sa dany zaznam viaze

e relative_ 1, relative_ 2, relative_ 3, relative_ 4 - oznacuje pribuzenské osoby,
systém moze evidovat az 4 takéto osoby

Na ulozenie vztahov pribuzenskych osob slizi tabulka personRelation a odkazuje
na fu stipec person_ rel. Tato tabulka uz bola v systéme vytvorend. Tretia tabulka,
subjectPerson__name, obsahuje jednotlivé mena danej osoby a ich poradie. Mimo spo-
minanych tabuliek sme vyuzili tabulky, ktoré uz boli v systéme navrhnuté a uchovavaju
cast udajov.

Popis niektorych stipcov tabulky subjectRecord
e interested__in - oznacuje, ¢i mé autor o zdznam zaujem
e check_ req - oznacuje, ¢i ma autor prosi o kontrolu
e manor - odkaz do tabulky manor, ktord uchoviava nazvy panstiev

e land_ name - odkaz do tabulky landName, ktorda uchovava nazvy gruntov
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subjectPerson_id medium int
=
‘ name medium int 1 id unsigned int
‘ name_order tinyint
1 id medium int 1 id medium int
- J : | o
record medium int register medium int id medium int
rel rel enum scan smallint
surename medium int [— pos tinyint
occupation medium int *—-\ lay cahr{1)
age tinyint fin tinyint
/—t address int interested_in tinyint 1. o
id medium int
f_* person_rel medium int check_req tinyint
religion religion enum lang lang enum
=
manor medium int 1 . . 1
id medium int
=
domicile medium int
=
id medium int | land_name medium int
landName
comment varchar .
medium int
=
owner int
lest_edited_level tinyint
last_edited_higest_level tinyint 1| . i
id int
score double
1 id unsigned int
address
1 - .
id int
L . . *
‘ domicile medium int
‘ street varchar
‘ descr_num varcahr

Obr. 4.4: Schéma tabuliek pre soupis poddanych dle viry

Popis niektorych stipcov tabulky subjectPerson

e occupation - odkaz do tabulky occupation, ktord uchovava jednotlivé povolania

e religion - vierovyznanie, méze nadobidat hodnoty: catholic, protestant, jew, none

4.9.2 Pozemkové knihy

Pozemkové knihy sa vyvinuli z urbarov, o ¢om sveddci aj td skutocnost, ze jeden z najstar-
sich urbarov ceskych, urbéar klastora ostrovského z r. 1388, obsahuje jednotlivé knizni¢né
zapisy vidieckeho majetku. Jedna sa o verejne pristupné zoznamy, do ktorych sa zapisovali
nehnutelnosti a prava vyplyvajtice z ich vlastnictva, pripadne s tym spojené skutoc¢nosti.
Boli v8eobecne dostupné a zapisovalo sa do nich pod dohladom stidov.[11]

V databéaze bolo potrebné pre prepis zdznamov z pozemkovych knih vytvorit 3 tabulky.
Schéma jednotlivych tabuliek aj s reldciami na uz existujice tabulky je na obrazku 4.5.
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landBookPerson

1 1

——id medium int

*_r

record medium int

rel rel enum
"

surename medium int ——,
-

occupation medium int [——,

title varchar

*
address int

*
~—| person_rel medium int

surename
id medium int [
occupation
1
id medium int
id

personrelation

1
unsigned int

landBookPerson_name

- landBookPerson_id medium int

| name medium int

| name_order tinyint |

unsigned int

address
— ' int

=
domicile

medium int |
sireet varchar

descr_num

varcahr |

id

register

scan

pos

lay

fin

interested_in

check_req

lang

manor

domicile

land_name
amount_gold
amount_thaler
amount_tailor
amount_groschen_buch
amount_groschen
amount_denarius
repayment_suitors_claim
repayment_suitors_vejrunek
ground_money_sale
debts

inventory

rent_charge

equipment

comment

owner

lest_edited_level
last_edited_higest_level
contract_date

score

medium int
medium int
smallint
tinyint
cahr(1)
tinyint
tinyint
tinyint

lang enum
medium int

medium int

«
medium int

unsigned int
unsigned int
unsigned int
unsigned int
unsigned int
unsigned int
boolean
boolean
boolean
boolean
boolean
boolean
boolean
varchar

int

tinyint
tinyint
varchar

double

register

id medium int

medium int

medium int

id medium int

Obr. 4.5: Schéma tabuliek pre pozemkové knihy

Tabulka landBookRecord reprezentuje samotny prepisany zdznam. Tabulka rovnako
ako pri soupise poddangch dle viry obsahuje informécie potrebné pre systém DEMoS. Dalej
bude obsahovat informécie o pozemku alebo nehnutelnosti, ako napriklad rozlohu, inven-
tar dlhy a iné. Tabulka landBookPerson a landBookPerson__name st podobné ako
pri tabulkach so soupisem poddanych dle viry. Jediny rozdiel je ten, Ze neobsahuji udaje
o ndbozenstve a je uchovavany titul osoby. Jednotlivé typy osob podla vztahu k zdznamu
st nasledovné:

zemok patri

dobudli
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e original_owner_ 1, original__owner__2 - oznacuje osobu alebo osoby, ktorym po-

e new__owner__ 1, new_ owner__2 - oznacuje osobu alebo osoby, ktoré pozemok na-



e original_owner__1_ rel, original__owner_ 2_ rel - oznacuje pribuzenské osoby
k p6évodnému alebo aktudlnemu majitelovi

e new_owner__1_rel, new__owner__2_ rel - oznacuje pribuzenské osoby k novému
majitelovi
Popis niektorych stipcov tabulky landBookRecord

e amount__gold - oznacuje mnozstvo zlatych

e amount__thaler - oznacuje mnozstvo tolarov

e amount__tailor - oznacuje mnozstvo krejcarov

e amount__groschen__buch - oznacuje pocet kop grosu
e« amount__groschen - oznac¢uje mnozstvo grosu

e amount__denarius - oznacuje mnozstvo denarov

e repayment__suitor__claim - oznacuje, ¢i islo o zavdavek - drobny dar alebo sym-
bolicku splatku

e repayment_ suitor__vejrunek - oznacuje, ¢i islo o vejrunek - pravidelna splatka
e ground__money__sale - oznacuje, ¢i islo o predaj gruntovnych penazi

e debts - oznacuje, ¢i si k nehnutelnosti viazané dlhy

e inventory - oznacuje, ¢i si k nehnutelnosti viazany inventar

e rent_ charge - oznacuje, ¢i ide o vymének - prevod majetku

e equipment - oznacuje, ¢i ide o vybavu

4.9.3 Scitaci operaty

Rissky zakon o sé¢itani z roku 1869 stanovil, ze sc¢itanie obyvatelstva sa bude konat raz za
desat rokov. Prvé s¢itanie prebehlo k 31. decembru 1869 a vSetky nasledujice sc¢itania sa
konali na polnoc z 31. decembra roku konc¢iaceho nulou na 1. janudra nasledujticeho roku.
Sc¢itanie zahfnalo pritomné aj doméce obyvatelstvo podla prislusnosti k obci, vratane do-
casne alebo trvalo nepritomnych oséb. Ministerstvo vnttra bolo zodpovedné za scitanie,
ktoré vykonavali obecné trady. Scitacou jednotkou bola domécnost, a majitel domu alebo
séitaci komisar vypliali séitacie listky. V roku 1880 bola pridans otdzka tykajica sa obco-
vacieho jazyka a zistovala sa aj gramotnost obyvatelov. Od roku 1890 bolo povinné uvadzat
presny datum narodenia a zdokonalila sa evidencia povolania.[20]

V databéaze bolo potrebné pre prepis zaznamov zo sc¢itacich operati vytvorit 4 tabulky.
Schéma jednotlivych tabuliek aj s relaciami na uz existujtice tabulky je na obrazku 4.6.

Tabulka censusRecord reprezentuje samotny prepisany zaznam. Tabulka rovnako ako
pri soupise poddanych dle viry obsahuje informéacie potrebné pre systém DEMoS. Dalej
bude obsahovat informécie o nehnutelnosti, poc¢te osob, informécie o biznise a dalsie. Ta-
bulka censusPerson__name je podobné ako tabulka pri soupisu poddanych dle viry. Ta-
bulka censusPerson obsahuje oproti pévodnym navrhom vécsie mnozstvo informacii ako
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je napriklad gramotnost, alebo adresa narodenia. Kedze tento historicky pramen uchovava
detailny prehlad o stave doméacich zvierat, tieto idaje st ulozené v tabulke censusAnimal.
Jednotlivé typy osob podla vztahu k zadznamu s nasledovné:

owner - oznacuje majitela nehnutelnosti

tenant - oznacuje najomnika

Popis niektorych stipcov tabulky censusRecord

year - oznacuje rok scitania

neighbour__buldings - je kratky popis okolitych budov
secondary__purpose - je kratky popis ucelu uzivania nehnutelnosti
flat__inhabited - oznacuje ¢i je dana nehnutelnost obyvana
number__person - je pocet 0s0b zijucich v nehnutelnosti

business__occupation - ak je nehnutelnost vyuzivana za ticelom biznisu, tento stlpec
oznacuje povolanie, ktorym sa biznis zaobera

business__profesional__status - oznacuje blizsi popis povolania

secondary__empl - oznacCuje skutocnost, ze majitel si priviraba aj inym spésobom
ako svojim biznisom

absent__place - oznacuje miesto, kde sa nepritomna osoba zdrzuje
business__peasant__lands - kratky popis pozemkov

businnes__realities - kratky popis inych nehnutelnosti

Popis niektorych stipcov tabulky censusPerson

rel - oznacuje vztah osoby k hlavnému zdznamu
marital__status - oznacuje manzelsky stav danej osoby
legitimate - oznacuje loze danej osoby

home_ law__address - je odkazom do tabulky address a oznacuje trvaly pobyt
osoby

home__law__speach - oznacuje obcovaci jazik
read__write - oznacuje gramotnost osoby

blindness - oznacuje slepti osobu

deafness - oznacuje hlucht osobu

mental__illness - oznacuje osobu z mentalnou poruchou

professional__status - oznacuje postavenie v profesii
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Popis typov zvierat tabulky censusAnimal

hinny - oznacuje mulice

mule - oznacuje muly

donkey - oznacuje somarov

goat - oznacuje kozy bez rozdielu pohlavia a veku
heifer - oznacuje jalovica do 1 roku zivota

ram - oznacuje baranov starsich ako 1 rok
sheep__female - oznacuje ovce starsie ako 1 rok
wether - oznac¢uje skopeca®’ starieho ako 1 rok
piglet - oznacuje svinky mladsie ako 3 mesiace

tread - oznacuje prasatd mladsie ako 1 rok

boar - oznacuje plemenné divé svine starsie ako 1 rok
swine - oznacuje oznacuje plemenné svine starsie ako 1 rok
portk__other - oznacuje iné prasata starsie ako 1 rok
hive__movable - oznacuje pohyblivé tly
hive__stacionary - oznacuje ozacuje nepohyblivé uly
hive__mixed - oznacuje oznacuje zmiesané uly

hen - oznacuje sliepky

goose - oznacuje husy

duck - oznacuje kacky

poultry_ others - oznacuje inti hydinu

4.9.4 Pozicie ramcekov pre jednotlivé skeny

Aby bolo mozné evidovat ramdceky k skenom, bolo potrebné doplnit tabulku scanBorder.
Tabulka je zndzornend na obrazku 3.4. Ako primarny klac tejto tabulky je zvolend kombi-
nécia stipcov reg__id, count, pos, lay, ktoré tvoria unikatne oznacenie pre dany ramcek.
V tabulke registerScan je podobny primarny kli¢, zlozeny z reg_ id, count. Tieto ta-
bulky s previazané pomocou cudzich kltc¢ov. Okrem iného tabulka obsahuje sdradnice
lavého horného okraja ramceka a jeho sirku a vysku.

4skopec - vykastrovany baran
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subjectPerson_id medium int id medium int
| name medium int i unsigned int 1 record medium int |
| name_order tinyint ‘ animal_type |animal enum |
count int
.
1. A 1] . . *
id medium int f id medium int
record medium int register medium int i medium int
rel rel enum scan smallint
surename medium int —— pos tinyint
occupation medium int ;\ lay cahr{1)
title varchar fin tinyint
marital_status marital enum interested_in tinyint
*| address int check_req tinyint
,a—x person_rel medium int lang lang enum
legitimate legitimate enum manor medium int i medium int
—| birth_address int domicile medium int
birthplace_stay_begining cahr(25) year cahr(29)
* ) _ ) i medium int
—| home_law_address int neighbour_buldings varchar
nationality varchar secondary_purpose varchar
home_law_speach varchar flat_inhabited bool
religion religion enum number_person int
read_write bool business_name varchar
blindness bool business_domicile medium int
=
deafness bool business_occupation_1 medium int
mental_illness bool T business_occupation_2 medium int
professional_status varchar business_profesional_status_1 varchar
business_profesional_status_2 varchar
secondary_empl bool
country varchar
absent_place varchar
. county varchar
business_peasani_lands varchar
_ district varchar
businnes_realities varchar
] seftlement varchar
medium int comment varchar
=
P — int ——/ domicile medium int
lest_edited_level tinyint street varchar
last_edited_higesi_level tinyint descr_num varcahr
unsigned int -
score double
or_num varcahr
flat_num varcahr
S

Obr. 4.6: Schéma tabuliek pre s¢itaci operaty
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Kapitola 5

Testovanie

Neoddelitelnou sicastou vyvoja kazdej aplikacie je testovanie, ktoré ma za tlohu odhalit
chyby vzniknuté pocas vyvoja. Priebezné testy sme vykonavali uz pocas vyvoja na lokalnom
servery. Okrem iného sme pouzili ladiaci ndstroj Tracy (3.1.3), ktory je neoddelitelnou
sucastou frameworku Nette. Priebezné vysledky prace boli analyzované spolu vedicim prace
a niekedy aj s ndhodnymi koncovymi uzivatelmi. Na staticku analyzu kédu sme pouzili
PHPStan (PHP Static Analysis Tool), ktory sa pouziva na detekciu chyb v kéde, ako st
typové chyby, volanie neexistujicich metéd alebo neznamych premennych. Pomocou tohto
nastroja sme boli schopny identifikovat a opravit potencidlne problémy este pred samotnym
spustenim.

5.1 Uzivatelské testovanie

Jednym z najbeznejsich spésobov hodnotenia uzivatelského rozhrania je uzivatelské testo-
vanie, pri ktorom sa uzivatel usadi pri pocitac¢i a pouziva program. Pocas tohto testovania
uzivatel dostane sadu tuloh, ktoré méa vykonat v systéme, a jeho interakcia s vizualnymi
castami aplikacie je sledovand. Tento proces pomaha odhalitf problémy a nedostatky v uzi-
vatelskom rozhrani, ktoré mohli byt pri vyvoji prehliadnuté alebo podcenené. Uzivatel ma
iny pohlad na systém nez vyvojar, ktory ho implementoval a dobre ho pozna. Méze vyz-
dvihnat problémy s funkénostou alebo neprehladnostou uzivatelského rozhrania, ktoré by
mohli unikniit pozornosti vyvojara.

Takéto testovanie by bolo vhodné ak by praca kladla déraz na navrh a implementaciu
uzivatelského rozhrania. Nakolko cielom tejto prace bolo odladit uz fungujtci systém a teda
nedoslo k vyvoju nového uzivatelského rozhrania. Drobné chyby uzivatelského rozhrania
boli detekované pri nasom prvom kontakte so systémom, kedy sme este nepoznali rozsiahli
kontext projektu. Dalsie chyby boli identifikované pri doterajsom pouzivani aplikicie a preto
nepovazujeme za potrebné zvolit tento typ testovania.

5.2 Testovanie vkladania tdajov

Po dokonceni implementécie sme systém otestovali na vkladanie idajov a Gpravu zaznamov.
Pri tomto testovani sme sa zamerali na odhalenie chyb pri zapise do databaze. Pri vyplno-
vani poli sme sa zamerali okrem iného aj na frontendovu validaciu datumov. Pri vytvarani
novych zadznamov sme otestovali nasledné scendre:

1. zdznam vyplneny iba povinnymi tidajmi
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2. plne vyplneny zdznam

Pri prvom scenéri sme vypliiali iba zdkladné tdaje ako je poradie skenu, poradie za-
znamu, pozicia zdznamu a jazyk. Pri druhom scenéri sme volili ndhodné mené a nézvy.
Kazdy formular sme vyplnili 2 razy a zamerali sme sa na to, ¢i sa udaje ulozia spravne
do databéze.

Formular pre ipravu zdznamu je zhodny s tym na vytvorenie nového. Na ich otestovanie
sme pouzili nasledujtce scenare:

1. postupna uprava vsetkych formuldrovych poli

2. zmazanie vSetkych formuldrovych poli

V tychto dvoch scenaroch sme otestovali, Ze jednotlivé polia formularu sa daju editovat
alebo zmazaft, kazdi zmenu sme znovu pozorne sledovali v databaze.

Testovanie odhalilo niekolko drobnych chyb, prevazne preklepov, ktoré sme nésledne
odstranili.
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Kapitola 6

Zaver

Cielom préace bola komplexna analyza systému ako celku so zameranim na funk¢nost a spo-
Tahlivost s naslednym odstranenim odhalenych chyb. Ucelom tejto analyzy bolo zistit ¢
je systém funkény, teda ¢i funguju jednotlivé casti. Analyzou sme zistili vazne nedostatky
v konzistencii systému a v jeho funkcionalite. Vysledkom je tak rozsiahli refaktoring zdrojo-
vého kédu, ktorym sa nam podarilo eliminovat mnozstvo chyb. Okrem toho sa nam podarilo
systém rozsirit o chybajucu funkcionalitu, predovsetkym sa jednalo o doplnenie chybaju-
cich historickych pramenov. Do systému sme doplnili soupis poddanych dle viry, pozemkové
knihy a séitaci operaty. Taktiez sme upravili uzivatelské rozhranie, tak aby bolo uzivatelsky
privetivejsie. Navrh na tpravu a rozsirenie pévodného systému vznikol na zaklade nastu-
dovanych poznatkov z oblasti genealdgie. Systém DEMoS tak podporuje prepis vSetkych
historickych prametiov, ktoré sa vyskytuji na tzemi Ceskej republiky.

Projekt DEMoS je pomerne velky projekt a je na nom este vela prace. V systéme je
vela funkcionality vyvinutej na prepis matri¢nych zaznamov, tato funkcionalita by sa casom
mohla rozsirif aj na ostatné historické pramene. Priestor pre zlepsenie tiez vidim vo vykone
aplikacie, ktory by sa dal zvysit za pouzitia bundlingu. Tiez by bolo potrebné sa zamerat
na jazykovu stranku celého systému, preklady nie st spravne nastavené a taktiez by sa
systém mohol rozsirit o dalsie jazykové mutéacie.
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