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Uvod

Pocitacova grafika je v dnesni dobé vyuZzivana v mnoha oblastech a riznorodych
odveétvich. Vyznamné misto zaujima v polygrafii, pripravé publikaci, kartografii,
designu, pocitacovych simulacich, hernim ¢i filmovém primyslu a stale castéji

také ve spojeni s védnimi obory, ve formé digitalizace historickych prament.

Smyslem bakalarské prace je propojit svét pocitacové grafiky s historii, tedy
dvou oblasti zdanlivé si velmi cizich, a pritom, z dneSniho pohledu, v lecCem
tolik blizkych. Stale rozvijejici se technologické moZnosti nabizi rozmanitou
budoucnost digitalniho zpracovani, véetné umoznéni rekonstrukce historickych

artefaktti, které diive nebyly ani myslitelné.

Prace se zabyva 2D digitalni rekonstrukci souboru vybranych erbi Rentzovy
heraldické sbirky Archivu hlavniho mésta Prahy. Vybrané erby jsou doplnény

o sestaveny odborny popis - tzv. blason.

Cast prace je vénovana heraldice z historického, ale i souc¢asného hlediska.
Zameérem je seznameni s heraldikou obecné, jejimi pocatky a stru¢nou historii.
Na heraldickou c¢ast navazuje nezbytny uvod do zakladni problematiky

pocitacové grafiky.

Digitalni rekonstrukce historickych erbli spoc¢iva v prekresleni ptivodni grafické
predlohy do digitdlni vektorové podoby. Uvedeny postup umozZnuje erbim
vdechnout novy Zivot a propojit tak tradici s modernim pojetim, dle soucasnych

heraldickych pravidel.

Cilem prace je vytvoreni grafickych vektorovych dat, pfedstaveni postupu jejich
vzniku a priklady moZného uplatnéni v praxi. Pfi zpracovani bude vyuZito

nejmodernéjsich grafickych nastroji.



1 Vznik a strucna historie heraldiky

Heraldika je védnim oborem, ktery se zabyva studiem samotnych znaku cili

erbli, mapuje také jejich vznik, ptivod, formu, vyvoj a uzivani.l

Na heraldiku obecné lze pohliZet jako na urc¢itou formu uméni. Formu
umeéleckého ztvarnéni, pro jehoZ tvorbu je zapotiebi esteticky cit a vytvarny um,
ktery je vSak podminén radem, danymi pravidly a zvyklostmi doby, ve které

vznika.

Pocatek heraldiky je Uzce spjat s kiiZovymi vypravami, které zapriCinily jeji
rozmach a rozsiteni osobnich dédi¢nych erbli po Evropé. V této dobé vznikaly
prvni erby, které hrdi bojovnici urozeného ptivodu méli vyobrazené na svych
kovovych Stitech, plasténkach, ¢abrakach svych koni a praporcich upevnénych
na kopi. Dlivod byl prosty, za pomoci erbli bylo mozné jednotlivé bojovniky
odlisit. Uziti dédi¢ného erbu svych ptedki bylo pro né jistou cti. PouZzivani erbi
bylo vitano i u negramotné spolec¢nosti, ktera neméla znalost pisma. Podle erbti
a barevnych znameni se tak snadnéji daly identifikovat a rozliSovat jednotlivé
instituce ¢i rody. Historie prvnich znakli sahd do poloviny 12. stoleti do zemi
jizni a zapadni Evropy. Vznikaji znaky Spanélské, italské, anglické, francouzské

a némecké.2

Samotny nazev védniho oboru pochazi od slova Herold, jenz byl ve stiredovéku
uznavanym znalcem a kontrolorem uzivanych erbti. Byl tcasten i pti velmi
oblibenych stredovékych rytirskych turnajich a klanich. Pri turnajich bylo
zapotiebi ztotoznéni drziteli erbl. Pravé z této doby jsou zndmé prvni
erbovniky, které vznikaly jako pomiicka s vyobrazenim jednotlivych erbii
a jmen jejich majiteld. Se stale nartistajicim poctem novych erbii vznikla potieba
jejich evidence. Ve 13. stoleti byly v nékterych statech zaloZeny tzv. heroldské

urady, jejichZ hlavni naplni byla kontrola dodrZovani pravidel uZivanych erbii

1 HLAVACEK, Ivan, Rostislav NOVY a Jaroslav KASPAR. Vademecum pomocnych véd historickych.
3. opr. a dopl. vyd. Jino€any: H & H, 2002. ISBN 80-7319-004-4, s. 343.

2 BUBEN, Milan. Encyklopedie heraldiky: [svétskd a cirkevni titulatura a redlie]. 4., opr. a dopl. vyd.
Praha: Libri, 2003. ISBN 80-7277-135-3., s. 10.
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a dohled nad jejich jedinecnosti a odliSnosti od erbii jizZ pouzivanych jinymi rody
¢i institucemi.?
Z historického hlediska je hlavnim zajmem heraldiky erb ¢ili znak. Ve své

podstaté je heraldicky erb povazZovan za dédicné neménné znameni. CoZ

doklada i samotny nazev slova, jenz je odvozen z némeckého der Erbe - dédic.*

S prvnimi dédi¢nymi erby se miizeme setkat u vyssi Slechty zapadnich narodi.
Za nejstarsi doloZeny erb u nas je povaZovan erb vyobrazeny na peceti Vitka

z Préice z roku 1220. Rozmach erbili na naSem uzemi nastal aZ po roce 1250.>

s 7 v

Pravé toto dédi¢né znameni a celkové uzivani Slechtictvi, radg, tituld a s nimi

spojenych privilegii bylo v naSich modernich déjinach zruSeno s vyhlaSenim

samostatného Ceskoslovenska.

Vydany zakon ¢. 61/1918 Sb. ze dne 10. prosince 1918 rusil Slechtictvi, rady
a tituly, v §1 doslovné stoji: ,Slechtictvi a rddy, jakoZ i veskerd z nich plynouci
prdva se zrusuji, rovnéz tak tituly, pokud byly udélovdny jako pouhd vyznamendni.
V platnosti ziistdvaji takové tituly, na které Ize splnénim predepsanych podminek
nabyti pravniho ndroku (titul doktorsky, inZenyrsky atd.), pak tituly, jeZ vyjadruji
skutecné zastdvanou uredni hodnost, a vyznamendni udélovand vysokymi skolami
(Cestné doktordty apod.). Byvali slechtici nesméji uZivati svého rodného jména

s pridomkem nebo dodatkem vyznacujicim $lechtictvi.“®

Zakonodarci chtéli vybudovat demokraticky stat, ve kterém si vSichni jeho
obcané budou rovni. Jakékoliv Slechtické vysady byly nepripustné. Zakon se
po necelych dvou letech, konkrétné 10. dubna 1920, dockal novelizace, v niZ

bylo v§1 uzakonéno, Ze: ,Zdkon ze dne 10. prosince 1918, ¢. 61 Sb. z. a n,

3 BUBEN, Milan. Encyklopedie heraldiky: [svétska a cirkevni titulatura a redlie]. 4., opr. a dopl. vyd.
Praha: Libri, 2003. ISBN 80-7277-135-3., s. 10.

4 HLAVACEK, Ivan, Rostislav NOVY a Jaroslav KASPAR. Vademecum pomocnych véd historickych.
3. opr. a dopl. vyd. Jinoc¢any: H & H, 2002. ISBN 80-7319-004-4., s. 343.

> BUBEN, Milan. Encyklopedie heraldiky: [svétska a cirkevni titulatura a redlie]. 4., opr. a dopl. vyd.
Praha: Libri, 2003. ISBN 80-7277-135-3., s. 10.

6 zakon ¢&. 61/1918 Sb., jimZ se zruduji Slechtictvi, Fady a tituly. In [Systém ASPI]. Wolters Kluwer
[cit. 2023-7-9]. Dostupné z: https://www.aspi.cz/products/lawText/1/847/1/2/zakon-c-61-1918-sb-
jimz-se-zrusuji-slechtictvi-rady-a-tituly/zakon-c-61-1918-sb-jimz-se-zrusuji-slechtictvi-rady-a-tituly.
ISSN 2336-517X.
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nevztahuje se na Cestné odznaky zavedené na pamét stastné skoncenych bojii
za svobodu ceskoslovenského ndroda nebo jako uzndni za zdsluhy o vznik a vyvoj

zlizeni samostatného stdtu ¢eskoslovenského.” 7

UzZivani erbd nebylo vyluénym pravem Slechty. S promeénou stredovéké
spolec¢nosti se zménilo i pravo uzivani erbi. Do poptedi se dostaval pravni
vyznam znakil. Znaky byly nové pouZzivany cirkevnimi a svétskymi institucemi,

dale také tieba mésty, ¢cimzZ byla zahajena nova epocha v heraldickém vyvoji.

1.1 Erb a jeho zakladni casti

Kazdy erb by mél byt tvoren Ctyifmi zakladnimi ¢astmi, a sice Stitem, prilbou
s prikryvadly a klenotem (Obrdzek 1). Takovy erb byva oznaCovan jako uplny,
jelikoZ obsahuje vSechny zdkladni ¢asti. Mohou byt zastoupeny i dalsi ¢asti, ale
neni to podminkou. Tyto nepovinné ¢asti povétSinou plni reprezentativni funkci
heraldiky. Jejich snahou je doplnit do zdkladni podoby erbu urcitou vznesenost,
vyjimecCnost ¢i privilegia. Byvaji oznacovany jako Casti honosné ¢i vedlejsi,
v novéjsi literature poté jako honosné kusy. Mezi tyto Casti mizeme zaradit

StitonoSe, znakové plasté, prapory, koruny, cepice a klobouky, radové dekorace,

hodnostni odznaky, motta ¢i rodova hesla.8

z

O netplném erbu ¢i znaku hovorime v pripadé€, Ze néktera ze zakladnich c¢asti
chybi. Za nezastupitelny prvek a naprosty zaklad erbu je povaZovan Stit.
Samotny Stiterbu byl historicky ¢asto vyobrazovan na pecetnim obrazu,

ponévadz mala plocha peceti neumoziovala umisténi erbu dplného.?

7 Zakon ¢&. 243/1920 Sb., kterym se méni zdkon o zrueni lechtictvi, FadG a tituld. In [Systém ASPI].
Wolters Kluwer [cit. 2023-7-9]. Dostupné z: https://www.aspi.cz/products/lawText/1/1824/1/2. ISSN
2336-517X.

8 KREJCIKOVA, Jarmila a Tomas KREICIK. Zdklady heraldiky, genealogie a sfragistiky. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1987, s. 30.

® Tamtéz, s. 30.
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Obrazek 1 | Zakladni ¢asti aplného erbu®

Vzhledem k zaméreni prace nyni v nasledujicich odstavcich pribliZim to
nejpodstatnéjSi o zakladnich castech erbu a dalSich castech, které jsou

zastoupeny ve vybranych erbech pro rekonstrukci.

Stit

Stit je nejpodstatnéjsi ¢ast erbu. Erb bez §titu nemfiZe existovat. Jeho tvar se
v heraldickém popisu neuvadi, mél by vSak respektovat umeélecky sloh ci
v nékterych pripadech provenienci, ve které vznikl. Dle umeéleckého slohu
miiZeme Stity rozdélit napf. na normanské, romanské, gotické, renesancni,
barokni a empirové. Dle provenience, tedy mista vzniku, na Stity napr.

francouzské, Spanélské, anglické Ci italské. Obecné dle tvaru dale napf. na Stity

ovalné, routové, kol¢i ¢i tzv. kartusi.

Kazdy umélecky sloh vnesl do heraldiky sva specifika. Nejstars$i Stit -

normansky - byl protahly, pripominajici mandlovity tvar. Rana gotika

predstavuje Stity v horni Casti jiZ nezaokrouhlené, bo¢ni strany byvaji ¢astecné

vyduté. Pozdni gotika predstavuje Stity zaokrouhlené v dolni ¢asti. U pozdéjsich

turnajovych gotickych stit pak po jedné, ¢i obou stranach nalezneme vyrez,

10 MYSLIVECEK, Milan a Petr CORNEJ. Erbovnik 2, aneb, Kniha o znacich i osudech rodd Zijicich
v Cechach a na Moravé: podle starych pramen(i a davnych ne vidy vérnych svédectvi. Praha:
Horizont, 1997, ISBN 80-7012-091-6, s. 237. Dostupné také z: https://ndk.cz/uuid/uuid:387357c0-
f554-11e6-85e6-5ef3fc9ae867.
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ktery slouzil pro zaloZeni kopi. Obdobi renesance prineslo do vyobrazovani
tvard stitd jistou dekorativnost, kterd, jako v mnoha jinych oborech, znamenala
obrozeni antického uméni. Stity byly vyhotovovany do rznych symetrickych
tvari, okraje staCeny do svitkd, coz poloZilo zaklad pro tzv. kartusi, ktera poté
Casto vznikala v obdobi baroka. KartuSe v obdobi baroka byly bohaté zdobené

s ,nabubrelymi“ tvary, ostatné jako cely monumentalni barokni styl.11

Prilba

Prilba predstavuje ochrannou pokryvku hlavy, jeZz byla soulasti vyzbroje
stredovékého rytire. Na erbu byva vyobrazena na hornim hrané Stitu s tim, Ze
musi na Stitu spocivat. Nesmi se vznasSet nad Stitem. Plni funkci tzv. nosice
prikryvadel a klenotu. Nejcastéji byvaji prilby umistény uprostred horni hrany
Stitu. V pripadé naklonéni sStitu je prilba umisténa na vrchni hrané stitu. Prileb
miiZe byt na erbu umisténo i vice, jejich umisténi a nato¢eni ma sva presné dana
pravidla. V heraldice se nejcastéji miizeme setkat stremi typy ,zavienych“
prileb z obdobi gotiky. Do této kategorie miliZeme zaradit prilbu hrncovou,
kbelikovou a kol¢i (Obrdzek 2). Mezi nejmladsi ,otevirenou” prilbu se fadi prilba

turnajova.1? Pri zhotovovani erbi je nezbytné, aby typ prilby korespondoval se

zvolenym typem Stitu.

11 BUBEN, Milan. Encyklopedie heraldiky: [svétskd a cirkevni titulatura a redlie]. 4., opr. a dopl. vyd.
Praha: Libri, 2003. ISBN 80-7277-135-3., s. 425.
2 Tamtéz, s. 22.
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Prilba hrncova Prilba kolci

Prilba kbelikova Prilba turnajova

Obrazek 2 | Pfilby uZivané v heraldice®?
Prikryvadla

Tento termin oznacuje latku, kterda volné splyva z prilby a prekryva jak obé
strany Stitu, tak strany samotné prilby. Jejich ucel byl pri bojich pro rytire cisté
prakticky. Mély chranit prilbu pred pfimym slune¢nim zarenim a zaroven
predstavovat prvotni ochranu pied meci a Sipy protivniki, ale také pred blatem

i prachem.

Jejich ztvarnéni je velmi rozmanité, predstavuje jednak nadouvani ve vétru, ale
predevsim jejich poSkozeni z boje, tedy napi. rozsekdni od mecl. Konce
prikryvadel se vétrem obraceji, je vidét i jejich rubova strana. Jejich zabarveni je
zpravidla dano dvéma hlavnimi barvami pouzitymi ve Stité. VnéjSi strana

obvykle zndzornuje barvu a vnitini strana kov.14

13 KREJCIKOVA, Jarmila a Tomas KREICIK. Zdklady heraldiky, genealogie a sfragistiky. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1987, s. 38.

14 BUBEN, Milan. Encyklopedie heraldiky: [svétskd a cirkevni titulatura a redlie]. 4., opr. a dopl. vyd.
Praha: Libri, 2003. ISBN 80-7277-135-3., s. 23.
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Klenot

Klenotem je v heraldice oznacovana plasticka ozdoba prilby. V bojich méla
rozliSovaci funkci v pripadé, Ze nebylo zretelné znameni na Stité. SlouZila tak
pro jasnéjsi identifikaci. VétSina klenotl byla vyrabéna ze dteva, plechu nebo
klize. K prilbé musi byt klenot pevné ptipevnén. Na erbech jsou vyobrazovany

v plastické podobé a vZidy by mély byt ve sméru ptilby.1>

Mizeme je rozdélit na dvé hlavni skupiny. V prvni skupiné je klenotem opakujici
se znameni ze Stitu. Opakovani miliZe mit riiznou formu - Uplnou, ¢astecnou
nebo pouhou shodu barevnosti. Do druhé skupiny miizeme zaradit veSkeré dalsi

vyobrazené Kklenoty, které jsou zvoleny zcela nezavisle na znameni ve Stitu.16
Figury

Obecné lze erbovni figury rozdélit na dvé velké skupiny - heroldské a obecné.
Za figury heroldské je oznacovano déleni Stitu na jednotliva pole za pomoci car.
Ve prevazné vétsiné pripadi se dotykaji okraje Stitu.1?

Mezi ta nejcastéjsi déleni Stitu mizZeme zahrnout ¢tvrceni, polceni, Spici, Klin,
déleni, déleni pokosem nebo poSikem, bievno, krokev ¢i kil (Obrdzek 3).

PticemzZ jednotliva pole nemusi nutné rozdélovat pouze rovna ¢ara. Miize byt

pouzita €ara vinovita, obloukovita, pilovita i cimburi.

15 BUBEN, Milan. Encyklopedie heraldiky: [svétska a cirkevni titulatura a redlie]. 4., opr. a dopl. vyd.
Praha: Libri, 2003. ISBN 80-7277-135-3,, s. 23.

16 KREJCIKOVA, Jarmila a Tomas KREJCIK. Zdklady heraldiky, genealogie a sfragistiky. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1987, s. 35.

7 Tamtéz, s. 63.
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Ctvrceni polceni Spice klin déleni
déleni pokosem déleni posikem bfevno krokev kal

Obrazek 3 | Zakladni heroldské figury®

Obecné figury predstavuji vyobrazeni véci, osob, zvirat a rostlin z béZného svéta
kolem nas, pripadné jimi mohou byt bajna zvirata, boZstva nebo nadpftirozené
bytosti. Plati, Ze obecné figury by mély vypliiovat co nejvétsi plochu pole, ale

zaroven by se nemély dotykat jeho okraju.

DileZitym znakem figur je jejich stylizovanost. Konkrétni figury maji sviij dany
tvar a pozici. ZkuSeny heraldik, ktery zna a ovlada heraldicka pravidla, si tak
dokaze jasné predstavit jednotlivé figury. V popisu erbu se poté uvadi pouze

vlastnosti nebo ztvarnéni pro danou figuru neobvyklé.1°

v/ v

Nejstarsi Stitové figury byly vyobrazovany velmi jednoduse. Jejich jednoduché
ztvarnéni meélo prakticky dlivod, umoziiovalo jasnou identifikaci, zretelnost

a snadnou rozpoznatelnost z vétsi pozorovaci vzdalenosti.
Tocenice a koruny

Tocenice predstavuje jakysi vénec, ktery je spleten zkonci prikryvadel.
Jednotlivé barvy jsou propleteny tak, Ze se pravidelné stridaji. ToCenice slouzily

k zakryti upevnéni klenotu na prilbu, tedy v misté, kde zacinala prikryvadla.

18 Vlastni, 2023.
19 KREJCIKOVA, Jarmila a Tomas KREJCIK. Zaklady heraldiky, genealogie a sfragistiky. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1987, s. 74.
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Pozdéji zacala byt toCenice nahrazovana korunami. Byvaji oznaCovany jako

koruny helmovni a nesmi byt zaménovany s tzv. hodnostnimi korunami.20
Stitonosi

Stitonosi predstavuji vedlejsi vyzdobu erbi. Radi se do skupiny tzv. honosnych
kusli. Velmi casto byli vyobrazovani na erbech vyssi Slechty a vyznamnych
pravnickych osob. Stitono$i, jak uZ samotné slovo napovid4, erb nesou.
Nejcastéji jsou vyobrazeni dva na kazdé strané Stitu a mohou zaroven drZet

dals$i honosny kus, napt. prapor. Casto jimi jsou lidé ¢i bajna zvirata.2!
Plast

Plast predstavuje drapérii, kterd obklopuje cely Stit, jenZ je vyobrazen vné.
Casto vychazi z koruny. Obvykle byva plast po stranach vyvazan $iidirami zlaté
barvy s ozdobnymi strapci. Nej¢astéji miva tmavé cCervenou aZ purpurovou

barvu, zlaté lemovani a byva podSity hermelinem.?22
Hodnostni koruna

Je fazena mezi honosné kusy. Casto nahrazuje vyobrazeni prilby s klenotem.
Spociva na horni hrané stitu, pripadné zakryva vrchol plasté. Symbolizuje stav ¢i
hodnost u Slechtice. Na obdobnou uroven je v cirkevni heraldice fazeno uziti

klobouku.

1.2 Popis erbu —blason

V ptripadé popisu erbu hovorime o tzv. blasonovani, tedy popisovani erbu
odbornou terminologii dle heraldickych pravidel. Nazev pochazi
z francouzského le blason, znamenajici znak ¢i erb. Blasonovani je pak uzce
spjato s kreslenim a vyobrazovanim erbi.23 Dle dobfe vytvoreného blasonu je

zkuSeny heraldik schopen popsany erb spravné nakreslit. Vhodné sestaveny

20 BUBEN, Milan. Encyklopedie heraldiky: [svétskd a cirkevni titulatura a redlie]. 4., opr. a dopl. vyd.
Praha: Libri, 2003. ISBN 80-7277-135-3,, s. 23.

21 Tamtéy, s. 25.

22 Tamtéy, s. 26.

23 41 AVACEK, Ivan, Rostislav NOVY a Jaroslav KASPAR. Vademecum pomocnych véd historickych. 3.
opr. a dopl. vyd. Jinocany: H & H, 2002. ISBN 80-7319-004-4, s. 347.
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blason je strucny, jasny, vystizny dle ustaleného postupu, popsan odbornymi

vyrazy bez jakychkoliv zbytecnych podrobnosti.24

Je namisté zminit dtllezité heraldické pravidlo, tykajici se samotného
blasonovani, a to urceni pravé a levé strany erbu. Z pohledu pozorovatele je
prava strana vnimana jako leva a opacCné. Obracené vnimani stran je dano
prednosti posuzovani erbu ze strany drzitele erbu, pred samotnym

pozorovatelem. Obecné tedy blasonujeme erb z pohledu drZitele.

Standardni zasadou pro blasonovani je zacit s popisem zprava doleva a shora
dolt. Pri popisu erbu se zacind barvami Stitu a zptisobem déleni Stitu. Samotny
tvar Stitu se neuvadi. Vyjimku predstavuje uvedeni tvaru Stitu v pripadé uziti
stredniho Ci ¢estného Stitku. Popis v tomto pripadé zacina u Stitku, ponévadz

je povazovan za Cestny. Dale jsou popisovany jednotlivé figury a jejich barvy.

Odborna terminologie pro urcovani poloh a pozic uzZitych obecnych
¢i heroldskych figur by méla byt diivérné znama kazdému heraldikovi. Staci tedy

uziti ustalenych terminfi.2>

Po Stitu nasleduje popis radové dekorace a hodnostni koruny, jsou-li
vyobrazeny. Poté jsou popsany prilby, jejich druh, presny pocet a natoceni. Dale
se uvadi, zda jsou korunovany nebo s tocenici a prikryvadly. U prikryvadel jsou
dale specifikovany barvy. Nasleduje popis klenotu a jeho natoceni, je-li odliSné
od sméru prilby. Nasledujici jsou pripadné hodnostni odznaky, StitonoSi, motta

a hesla. Nakonec je popsan klobouk, ¢epice nebo koruna se stanem ¢i plastém,

v pripadé erbii cirkevnich klobouk véetné strapcii.z6
Tinktury

Vyznamnou vlastnosti erbli je jejich barevné provedeni. Barvy, pouZivané
v heraldice, jsou oznaCovany jako heraldické tinktury. Jednotlivé tinktury

miiZzeme dale délit na barvy, koZeSiny a kovy. Mezi zakladni, prvotni heraldické

24 BUBEN, Milan. Encyklopedie heraldiky: [svétskd a cirkevni titulatura a redlie]. 4., opr. a dopl. vyd.
Praha: Libri, 2003. ISBN 80-7277-135-3., s. 26.

2> Tamtéz, s. 26.

26 Tamtéz, s. 27.

19



barvy radime Cervenou, modrou, zelenou a Cernou. Pozdéji byla tato skladba
doplnéna o purpurovou, oranzovou, hnédou a Sedou. V nejstarsi heraldice bylo
uzivdno pouze dvou kovl, a to zlata, jenZ je reprezentovano barvou Zlutou
a stiibra, které zastupuje barva bila. Pozdéji se objevovalo i zndzornéni Zeleza ¢i
oceli. Nejpouzivanéjsi koZeSiny jsou v heraldice zastoupeny oznacenim hermelin

a popelka s tim, Ze napt. hermelin je vyobrazenim pro kozZeSinu hranostaje.?”

V pripadé nemoZnosti barevného provedeni erbu bylo vyuzZivano Srafovani,
pricemz kazda Srafa reprezentovala urcitou tinkturu. Pro uzivani srafovani vsak
neexistoval jednotny rad. Casto tedy byval Srafovany erb doplnén slovnim

popisem a vysvétlenim, jakou tinkturu jednotliva Srafa predstavuje.28

Pouzivani tinktur musi spliiovat urcité zasady a pravidla. DileZitym pravidlem
je pouZiti tinktury v plné barevnosti. Pripustény nejsou Zadné odstiny barev
Ci barvy pastelové. Dale by mélo byt splnéno pravidlo, Ze se jednotlivé tinktury
nesmi klast pies sebe. Tedy barva by neméla byt kladena na barvu, koZesina
na koZeSinu a kov na kov. Tato zasada byla ustalena, avSak ne ve vSech

pripadech plné prosazena a dodrZovana.2°

27 BUBEN, Milan. Encyklopedie heraldiky: [svétskd a cirkevni titulatura a redlie]. 4., opr. a dopl. vyd.
Praha: Libri, 2003. ISBN 80-7277-135-3,, s. 55.

28 Tamtéz., s. 14.

29 KREJCIKOVA, Jarmila a Tomas KREICIK. Zdklady heraldiky, genealogie a sfragistiky. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1987, s. 55.
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2 Novodoba heraldika

Pod pojmem novodoba heraldika si lze predstavit nové vznikajici heraldické
znaky na zakladé platnych zasad a pravidel. VSeobecné znamé a rozsirené jsou
primarné znaky mést a obci, vychazejici prevazné z historickych tradic.
S takovymi znaky se dnes a denné setkava kazdy z ndas. Pouzivani znaki
a celkové jednotného grafického vizualniho stylu, je dnes vnimano za jistou
formu prestiZe a charakteristické identity. Mésta, ale dnes jiZ stale ¢astéji i obce,
pristupuji k vytvoreni a pouZivani tzv. Corporate Identity Design, tedy
jednotného vizualniho stylu. Ten spociva v uzivani spole¢nych grafickych prvki
a stava se tak prvkem propojovacim a reprezenta¢nim. Zakladnim stavebnim
kamenem pro jednotny design byva u téchto instituci pravé znak. Ten je dale
pouzivan napi. na akcidenc¢nich tiskovinach, které dany subjekt pouZziva,
tj. dopisni papir, obalky, vizitky ¢i formuldre. Dale se pristupuje k uZivani
jednotného typu pisma, barevnosti a dopliikovych grafickych prvki. Obvykle
byva pro jednotny vizuadlni styl vytvoreny tzv. graficky manual, ktery presné
udava, co lze Ci nelze v jednotném vizualnim stylu pouZit. Vytvoreni a pouzivani
jednotného vizualniho stylu zajisti danému subjektu prezentaci, ktera je jasné
rozpoznatelnd, identifikovatelna a ptlisobi seriéznim dojmem. Mimo to byva
znak prezentovan na webovych strankach instituce, vlajce, praporu, smaltované
ceduli, uvitaci tabuli nebo napf. ve formé razitka. Casto byva uZivano
také propagacnich nebo upominkovych predmétd, jako jsou tasky, samolepky,
propisky, hrnky ¢i odznacky s vyobrazenym znakem. Heraldika je z tohoto
hlediska Ziva dodnes, nové znaky mést a obci stdle vznikaji. Zasady pro jejich

tvorbu pribliZim v kapitole 2.2.

2.1 Registr komunalnich symboli

REKOS je zkratkou pro registr komunalnich symbold, coz je systém pod spravou
Parlamentu Ceské republiky, ktery eviduje a registruje veskeré komunalni

symboly uZivané na naSem tzemi.

UZivani obecnich symbolli bylo obcim Ceské republiky umoZnéno zakonem

vydanym v roce 1990. Do téhoZ roku zakon povoloval uzivani znaki pouze
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méstiim. Zakon & 367/1990 Sb. Ceské narodni rady o obcich (obecni zfizeni)

s platnosti od 5. zari 1990 opraviioval dle § 5 k uzZivani znaku a praporu obce.

,Neni-li zvldstnim zdkonem stanoveno jinak, mohou obce, jejich orgdny
a organizace uzivat znak a prapor obce. Jiné orgdny, organizace a zarizeni,
prdvnické a fyzické osoby tak mohou ucinit jen se souhlasem obecni rady. Pokud
obec nemd historicky znak a prapor, mohou ji byt na jeji ndvrh predsednictvem

Ceské ndrodni rady znak a prapor udéleny. “3

Aktualné platny zakon ¢. 128/2000 Sb. Zakon o obcich (obecni zrizeni)
s platnosti od 15. kvétna 2000 opraviiuje obce k uZivani znaku a vlajky, dle

§ 34a.31

Systém REKOS umoziuje evidenci Zadosti o pridéleni novych komunalnich
symbolli, které podléhaji prisnym kritériim. Opravnéni pro uzivani symboli
udéluje predseda Poslanecké snémovny Parlamentu Ceské republiky.
Podkladem pro jeho rozhodnuti je doporuceni Vyboru pro védu, vzdélani,
kulturu, mladez a télovychovu pod néhoZ spada Podvybor pro heraldiku
a vexilologii. Odborné posouzeni Zadosti je v kompetenci expertni skupiny,
kterou podvybor stanovi. Cleny expertni skupiny jsou odbornici z oboru
vexilologie a heraldiky. Jejich dkolem je ovéreni, zda je nové navrhovany znak

vsouladu s heraldickymi pravidly, kontrola symboliky pouZzitych figur

a nasledné zajisténi odborného heraldického popisu celého znaku.32

Podané Zadosti musi spliovat urcité nalezitosti, v€etné hlavni, primarni zasady,
kterou je dodrzeni pravidel navrhu nového symbolu dle Zakladnich
heraldickych zdsad pro tvorbu novych obecnich symbold, viz kapitola niZe.
Zadost musi obsahovat privodni dopis, jenZz je opatfen obecnim razitkem
a podpisem povérené osoby obce, kopii schvalenych navrhli zastupitelstvem,

samotné barevné provedeni navrhu ve formatu A4, vcetné uvedeni autora.

30 74kon €. 367/1990 Sb., o obcich (obecni zfizeni). In [Systém ASPI]. Wolters Kluwer [cit. 2023-7-9].
Dostupné z: https://www.aspi.cz/products/lawText/1/38720/1/2. ISSN 2336-517X.

31 74kon €. 128/2000 Sb., o obcich (obecni zfizeni). In [Systém ASPI]. Wolters Kluwer [cit. 2023-7-9].
Dostupné z: https://www.aspi.cz/products/lawText/1/49296/1/2. ISSN 2336-517X.

32 Registr komundlnich symboli [online]. Praha: Kancelaf Poslanecké snémovny, 2023 [cit. 2023-06-
08]. Dostupné z: https://rekos.psp.cz/.
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Dale je nutny slovni popis predkladaného navrhu, u kterého musi byt
zdlvodnéno pouziti jednotlivych prvkl, at jiz z hlediska historického,

¢i soudobého.33

V registru nalezneme evidenci uzivanych symbol@i viech kraji Ceské republiky,
tedy jednotlivé znaky a vlajky. Zpristupnéni evidence symboli je na webovych
strankach registru prezentovano pomoci interaktivni mapy vSech 14 krajt, kde
se po vybéru jednotlivého kraje zobrazi soupis vSech symbollii obci daného
kraje. Nazvy obci jsou razeny abecedné. Nechybi informace o povéreném
obecnim uradeé, vyobrazeni jednotlivych symboli (znakl a vlajek) nebo datum
a C¢islo vydani rozhodnuti o jejich uzivani. Jednotlivé obce a jejich symboly si
miiZeme pohodlné najit za pomoci vyhledavani, které je uZivatelsky privétivé
s moznosti filtrovani vysledki. NiZe si lze prohlédnout obrazek vyfiltrovaného

zaznamu z registru - obec Bila TremesSna (Obrdzek 4).

Dale v registru nalezneme uzivané statni symboly Ceské republiky, jimiZ jsou
statni vlajka, velky statni znak a maly statni znak. U vSech pouZivanych symbold,

at' jiz statnich ¢i komunalnich, nechybi odborny heraldicky popis.

Ke dni 30. cervna 2023 je v registru komundlnich symboli evidovano
5 580 obci, z ¢ehoZ je 5 544 vlajek a 5 396 znakd, priemz systém je stale
dopliiovdn o nové vznikajici komunalni symboly. Na zdkladé zaslané Zadosti
zastupitelstvem je priibézné doplnovan a aktualizovdn i odborny heraldicky

popis jednotlivych znaki.

33 Informace. Registr komundlnich symbolii [online]. Praha: Kancelaf Poslanecké snémovny, 2023 [cit.
2023-06-06]. Dostupné z: https://rekos.psp.cz/informace.
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Symboly — Bila Tfemesna < Zpétnavisledry

Kraj: Kralovéhradecky
Okres: Trutnov
Spravni obvod obce s povéfenym obecnim ufadem: Dvir Kralové nad Labem

Znak Vlajka

Polceny 3tit, v pravém modrém poli své3ené kvétenstvi stfemchy obecné List tvoff ffi svislé pruhy, modry, bily a éerveny, v poméru 1 : 4 : 1.V bilém pruhu
prirozené barvy, levé pole stfibmo-cervené délené, nahofe Eemy lev s ervenou ¢erny lev s Gervenou zbroji, se tfemi hoficimi modrymi granaty pod sebou na
zbroji, se tfemi hoficimi modrymi granéty pod sebou na trupu, dole stfibra trupu. Pomér Sitky k délce listuje 2 : 3.

svatojakubska musle

%
=
®

Datum rozhodnuti: 9. 11. 2010
Cislo rozhodnuti: 9
Datum rozhodnuti- 9. 11. 2010
Cislo rozhodnuti: 9

Obrazek 4 | Ukazka zdznamu z registru REKOS — obec Bila Tremesna3*
2.2 Zakladni heraldické zasady pro tvorbu novych obecnich symbolt

Na webovych strankdch registru komunalnich symbolii nalezneme zakladni
heraldické, ale také vexilologické zasady pro tvorbu nové vznikajicich obecnich
symboll a vlajek. Vexilologické zasady se zabyvaji nalezitostmi pro tvorbu
navrhu novych vlajek. Vzhledem k zaméreni prace se budu vénovat predevSim

tvorbé novych znaki.

Heraldické zasady obsahuji celkem 11 bodd, které je nezbytné pri tvorbé znaki
dodrZet. Jejich presné znéni nalezneme na oficidlnich webovych strankach

registru komunalnich symboli.3>

Nové vznikajici znak musi byt jedineCny. Musi byt jasné identifikovatelny
arozpoznatelny od jiného, jiz existujictho a uZivaného znaku. Znak musi byt
graficky ztvarnény co nejjednoduseji. Jednotlivé figury by mély byt stylizovany.
Vyobrazeny by mély byt za pomoci jednoduchych figur s obrysem a vyplni. Neni

povoleno jakékoliv stinovani figur ¢i jejich plastické, 3D zobrazeni, stejné jako

34 Symboly: Bild Tfeme3$nd. Registr komundlinich symbolt [online]. Praha: Kanceldf Poslanecké
snémovny, 2023 [cit. 2023-06-06]. Dostupné z: https://rekos.psp.cz/detail-symbolu/id/3082.

35 Z&kladni heraldické zdsady pro tvorbu novych obecnich symbolG. Registr komundlinich symboli
[online]. Praha: Kancelar Poslanecké snémovny, 2023 [cit. 2023-06-06]. Dostupné z:
https://rekos.psp.cz/heraldicke-zasady/.
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jejich realistické ztvarnéni. Co se tycCe barevnosti, vychazi se z platnych
heraldickych zasad. Pouzity maji byt zakladni heraldické barvy. Nejsou
pripustény Zadné odstiny barev. Jednotlivé barvy by nemély byt kladeny
pres sebe, totéz plati pro ztvarnéni kovii. Ve zlatém poli, jenZ je reprezentovano
Zlutou barvou, by neméla byt vyobrazena stiibrna figura, kterou zastupuje
barva bila. Znak by mél obsahovat co nejméné obecnych figur, které by zaroven
mély vypliiovat co nejvétsi ¢ast Stitu ¢i pole. V nové vzniklych znacich by se
v zadném piipadé nemeéla objevit loga, obchodni znacky apod. Pripoustény
nejsou ani historické vedlejsi soucasti znaku, jako napft. StitonoSi, koruny,

prikryvadla, prilby, stuhy obsahujici hesla ¢i samotny nazev obce.

Jind situace nastava svyobrazenim erbu existujicich pravnickych osob, napf.
biskupstvi ¢i cirkevnich radl. Takovy erb by nemél byt pozménén a jeho uziti by
mélo byt vsouladu s pisemnym souhlasem majitele. Pouziti je zaroven
podminéno historickymi zasadnimi vazbami pravnické osoby k dané obci.
UZivani ndpisl, textl ¢i pismen, je schvalovano jen ve velmi vyjimecnych
a ojedinélych pripadech. Obdobné je to s vyobrazenim redlnych postav a svétct.
Zpravidla se jedna o odivodnitelné historické vazby, kdy napt. uziti figury
vychazi z historické peceti nebo drive uzivaného znaku. Zastoupeni figury
svétce byva uprednostiiovano vyobrazenim jeho atributu, priCemZ opét musi
byt doloZena historicka souvislost. Byla-li v minulosti obce pouZivana pecet
s obrazovym znamenim, mél by navrh nového znaku z jeji podoby vychazet.

Nemusi vSak mit presné jeji podobu, ani presny pocet figur z pecetniho pole.3¢

Obecné vsSak nové vznikly znak musi byt co nejjednodussi, jednoznalné
a snadno popsatelny odbornou heraldickou terminologii. ZkuSeny heraldik by
meél za pomoci zminéného heraldického popisu dany znak vyhotovit, aniZ by byl

kdykoliv predtim sezndmen s jeho grafickou podobou a ztvarnénim.37

36 74kladni heraldické zdsady pro tvorbu novych obecnich symbolG. Registr komundlinich symboli
[online]. Praha: Kanceldf Poslanecké snémovny, 2023 [cit. 2023-06-06]. Dostupné z:
https://rekos.psp.cz/heraldicke-zasady/.

37 Tamtéz.
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2.3 Heraldicky registr

Vlastnit sviij osobni ¢ rodinny znak miZe kazdy obc¢an Ceské republiky. Jeho
vytvoreni a uzivani viak doposud neni v Ceské republice pravné o3etieno, tak
jako je tomu v jinych evropskych statech. Stejné tak na naSem tUzemi nema
uzivani znak vybudovanou tak silnou tradici, jako je tomu napi. ve Velké
Britanii.

At jiz rodinny znak vlastnime ¢i ne, jeho oficidlni registrace neni moZna.
Oficidlné je mozné v Ceské republice, dle platné legislativy, registrovat pouze
komunalni znaky obci, méstysli a mést. V tomto ohledu by musela nastat
legislativni zména, kterd by takovou moznost prinesla, stejné jako je tomu napft-.

v sousednim Slovensku.38

Jistd moZnost prezentace naSeho rodinného znaku v Ceské republice vSak
existuje. Mam na mysli tzv. heraldicky registr, pomoci néhoz je moZné osobni
obCanské znaky zaevidovat Ci registrovat a umoZnit tak jejich digitalni

prezentaci prostrednictvim webovych stranek. 3°

Za celym projektem heraldického registru stoji brnénska rodinna spole¢nost
Alerion®, jenZ se radi mezi predni ceské heraldické spolecnosti, pusobici
na ¢eském trhu jiz vice neZ 20 let. Specializuje se na tvorbu novych autorskych
navrhii pro komunalni heraldiku, ale také pravé na navrhy znakl pro
jednotlivce a rodiny. Spolupracuje s prednimi c¢eskymi heraldiky, garantuje

vytvoreni navrhu dle platnych zdkont a odbornych heraldickych pravidel.

Jednim z prvnich krokl pro ziskani a vytvoreni nového znaku je vyplnéni
dotazniku, zverejnéném na webovych strankach heraldického registru.
Po projeveni zdjmu nasledné probéhne schlizka s obchodnim zastupcem
spolecnosti a heraldikem, ktefi se zajemcem vznik a moZnosti nového znaku

prokonzultuji.

38 0 Heraldickém registru. Heraldicky registr [online]. Ceska republika: © Alerion, 2023 [cit. 2023-04-
13]. Dostupné z: https://www.heraldickyregistr.cz/o-heraldickem-registru/.
3 Tamtéz.
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Ucasti v heraldickém registru ziskdime moderni formu prezentace naseho
nového znaku. Soucasti bude odborny heraldicky popis a vyznam pouzitych
figur s ohledem na historii rodiny ¢i osobnost jako jednotlivce. Osobni znak
prispéje k propagaci a ziskani davéryhodnosti. Prostfednictvim registru
miiZeme komunikovat za pomoci vlastni webové stranky, na které bude znak
vyobrazen. Osobnim znakem bude zajisté upoutdna pozornost znamych,
spolupracovniki ¢i obchodnich partnert. V neposledni fadé benefitl vytvoirime
odkaz pro budouci generace nasi rodiny ¢i novou tradici. Webova prezentace
osobniho znaku je zpoplatnéna jednorazovym poplatkem 1 000,- K¢ po dobu

5 let.40

Spolecnost Alerion® se nezabyva pouze samotnym grafickym navrhem znaka.
V portfoliu sluzeb spolecnosti nalezneme kompletni sortiment moZnosti
realizace. Nabizi profesionalni vyrobky a sluzby zhotovené precizni femeslnou
vyrobou. Je moZné realizovat vysivané znaky, odznaky, medaile, prapory, vlajky,
stuhy, peceté, mince, razitka, pamétni plakety, vyznamenani, smaltované cedule,

piskovcové ¢i vyrezavané znaky, reklamni predmeéty a mnoho dalsiho.4!

40 O Heraldickém registru. Heraldicky registr [online]. Ceskd republika: © Alerion, 2023 [cit. 2023-04-
13]. Dostupné z: https://www.heraldickyregistr.cz/o-heraldickem-registru/.

' Vigjky a Prapory | Alerion [online]. Brno, 2023 [cit. 2023-06-08]. Dostupné z:
https://www.alerion.cz/.
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3 Rentzova heraldicka sbirka

Uceleny heraldicky soubor je soucasti riiznych fond a sbirek Archivu hlavniho
mésta Prahy. Priblizné tretina vybranych erbd, z celkového rozsahu Rentzovy
heraldické sbirky, je pristupna pouze v archivnim katalogu, jenz je volné

dostupny na webovych strankach Archivu hlavniho mésta Prahy.

Pfevdzna cast Rentzovy heraldické sbirky je tvorena vystrizky
z kartografickych, heraldickych, genealogickych a kalendarnich tisk. M{izeme

zde nalézt erby prevazné slechtické a osobni z 16.-19. stoleti.*2

Zaklad celé sbirky je tvoren souborem heraldickych pramenii shromazdénym
FrantiSkem Emanuelem Rentzem. Jeho ,slavnéjsi“ dédecek, Michael Heinrich
Rentz, byl vyznamnym, a¢ trochu opomijenym, médirytcem, grafikem, malifem
akreslitem, ktery v Cechach ptisobil v obdobi vrcholného baroka. Hrabé
Frantisek Antonin Spork jej pasoval do role dvorniho umélce na jeho panstvi

v Kuksu.

3.1 Vybrané erby pro digitalizaci a jejich blason

Pro bakalarskou praci jsem zvolila vybrany soubor 20 kreslenych, historickych
erbli Rentzovy heraldické sbirky. Erby zde nalezneme v digitalnich,

skenovanych kopiich, které jsou volné pristupné.

Primarné jsem pro ucel prace vybirala erby v barevném provedenti s rozli¢cnymi
figurami, jak heroldskymi, tak obecnymi, které jsou vhodné pro novodobou
stylizaci. Ve vytipovanych erbech pro rekonstrukci prevazuji erby
s francouzskymi Stity. Je zde vSak zastoupen také Stit renesancni, ktery lehce

nabyva znaki kartuse ¢i heraldicky neobvykly stit - ovalny.

Co se tyce heroldskych figur, tedy rozdéleni Stitu Carami na jednotliva pole
tvorici geometricky tvar, je zastoupeno rozdéleni ctvercové, polcené, délené

prohnutymi boky, Sikmé, klinem, rozdéleni pilovité ¢i tzv. Stenyt, u kterého je

42 Heraldicka (Rentzova) sbirka 1510-2005. Archiv hlavniho mésta Prahy [online]. Praha, 2023 [cit.
2023-06-07]. Dostupné z: http://www.ahmp.cz/index.htmI?mid=152.
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Stit délen poSikem, pokosem a zaroven je c¢tvrcen. Dale se vyskytuji pole délena,

bievna ¢i polobfevna.

Na erbech jsou znazornény figury obecné, heraldicky stylizované véci béZného
uziti, rostliny a zvirata. Ze zvirecich figur jsou zde nejcastéji zastoupeny orlice
alvi, dale vlk, jednoroZec, pes, had, labut, kachny ¢i bajny gryf. Z dalSich
obecnych figur lze zminit napt. véz, hradbu, vozové kolo, klasy obili, hvézdy,
svatojakubské musle, srdce, Sip, kvéty (i lilie. Za ojedinélou figuru lze jmenovat

parat s kridlem.

Vétsina erbli ma na Stitu umisténou prilbu. Jsou zastoupeny prilby turnajové
a kold¢i. Prilby jsou ve vétSiné korunovany, v jednom pripadé je vyobrazena
toCenice. Ztvarnéna jsou rovnéz dvoubarevna prikryvadla, obvykle vyobrazena
s barvou kovu vné, jak je danym standardem. U jednoho erbu je cely Stit poloZen
na kniZecim, hermelinem podsSitym plastém. Ve zvoleném souboru jsou

na jednom erbu vyobrazeni Stitonosi, kterymi jsou dva stribrni, bajni gryfové.

=7

V nasledujici ¢asti predstavim jednotlivé erby a sepiSu jejich blason dle
heraldickych pravidel. Pro lepsi orientaci jsem blasonovala i natoCeni figur, jeZ
jsou na erbech znazornény v zdkladnich pozicich a maji tak ve svém zobrazeni

jasné dany smér natocCeni.

Na blasonovani neexistuje jednotna maska, vzdy zalezi na vjemu pozorovatele,
co v erbu vidji, citi a jaky vyznam v jeho ocich dana figura znazornuje. Tvar Stitu
je uméleckym ztvarnénim autora erbu, ktery by vSak mél respektovat umélecky
sloh, ve kterém vznikl. Obecné se v blasonu tvar Stitu neuvadi, proto ve svych
blasonech zdiiraziiuji pouze neobvyklé tvary stitii, které pro heraldiku nejsou
zcela béZné a nepouzivaji se, jako je tomu napft. u Stitu ovalného. Dale uvadim
tvar Stitu v pripadé, Ze je vyobrazen stiedni Stitek. U takovych erbli zprvu pro

uplnost uvadim tvar Stitu hlavniho.

Je-li v archivnim katalogu uveden, pripojim nositele (majitele) erbu a rok
vyhotoveni. Jednotlivé erby nesou oznaceni dle inventarniho &isla (IC) Archivu

hlavniho mésta Prahy.
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Jednotlivé blasony vznikaly dle webovych stranek Heraldické terminologické
konvence#3, které obsahuji kli¢ heraldickych a obecnych figur, vcetné jejich
nazorného grafického vyobrazeni. Dale jsem cerpala z dostupné literatury
Zdklady heraldiky, genealogie a sfragistiky** od PhDr. Jarmily Krej¢ikové, CSc.
a profesora PhDr. Tomase Krejc¢ika, CSc., v niZ je blasonovani vénovana rozsahla

kapitola.

43 Heraldickd terminologickd konvence [online]. 2010 [cit. 2023-06-30]. Dostupné z:
http://www.heraldika-terminologie.cz/.

44 KREJCIKOVA, Jarmila a Tomas KREICIK. Zdklady heraldiky, genealogie a sfragistiky. Praha: Statni
pedagogické nakladatelstvi, 1987, s. 58-90.
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Obrazek 5 | Pavodni erb IC: 2864 Obrazek 6 | Pavodni erb IC: 675446

Inventarni ¢éislo (IC): 286

Nositel (majitel) znaku: Altvater von Altvater

Rok: 1764

Blason: Ctvrceny stit. 1. a 4. ¢ervené pole se ¢tyimi stiibrnymi polobfevny.
Ve 2. a 3. zlatém poli ¢erna orlice s cervenym jazykem vpravo hledici. Na horni
hrané Stitu korunovand turnajova prilba s Cerno-zlatymi a Cerveno-stribrnymi
prikryvadly. Klenotem je Cerna korunovana vyristajici orlice s cervenym

vyplazenym jazykem vpravo hledici.

Inventarni éislo (IC): 6754

Nositel (majitel) znaku: mésto Tauschkow (Tausskow)

Rok: 1534

Blason: Zlato-Cerveny polceny Stit. Vpravo vynikd polovina cerného orla
s Cervenym jazykem. Vlevo stfibrna véz na zeleném navrsi s branou a dvéma

cernymi okny, zakoncena ¢ernou stanovou stirechou.

45 286: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=1271AA09FC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.

46 6754 Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=127198C1FC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
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http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=127198C1FC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scan1

Obrazek 7 | Pavodni erb IC: 85947 Obrazek 8 | PGvodni erb IC: 837248

Inventarni éislo (IC): 859

Nositel (majitel) znaku: Bayern Churfiirsten zu Bayern

Rok: neznamy

Blason: Ctvrceny francouzsky $tit s ¢ervenym stiednim Stitkem se zlatym
risSskym jablkem. V 1. a 4. poli stiibrno-modré sikmé routovani smérujici doleva.
Ve 2. a 3. ¢erném poli zlaty korunovany, dvouocasy lev ve skoku s vyplazenym
¢ervenym jazykem. Stit prevyseny kniZeci korunou s hermelinovym lemem,
preklenuta dvéma oblouky posazenymi perlami. Souc¢asti koruny je risSské zlaté
jablko.

Inventarni ¢islo (IC): 8372

Nositel (majitel) znaku: Stienowsky von Kadowa

Rok: neznamy

Blason: V modrém Stitu zlaté vozové kolo. Na horni hrané Stitu kol¢i prilba
s modro-zlatou tocenici a modro-zlatymi prikryvadly. Klenotem je totoZné zlaté

vozové kolo.

47 859: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=1271AF33FC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
48 8372: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=8B354725A37811E2B46E000BCDD04BFA&scan=1#scan1.
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http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=8B354725A37811E2B46E000BCDD04BFA&scan=1#scan1

Obrazek 9 | Pavodni erb IC: 7304 Obrazek 10 | Pavodni erb IC: 727750

Inventarni éislo (IC): 730

Nositel (majitel) znaku: Bamberger von Bamberg

Rok: neznamy

Blason: Stit déleny $pici s prohnutymi boky na tii pole. Prvni pole zlaté
s osmihrotou ¢ernou hvézdou. Ve druhém ¢erném poli zlata osmihrota hvézda.
Ve tretim stiibrném poli ¢erveny lev ve skoku s vyplazenym jazykem. Na horni
hrané Stitu korunovana kol¢i prilba s cerno-zlatymi a cerveno-stribrnymi
prikryvadly. Klenotem jsou rozevienad ¢erna orli kiidla se zlatou Sestihrotou

hvézdou, mezi nimi vyristajici Cerveny lev ve skoku s vyplazenym jazykem.

Yaye

Inventarni ¢éislo (IC): 7277

Nositel (majitel) znaku: Graf von Wildenstein

Rok: 1720

Blason: V Cerveném Stité cerné okridleny zlaty orli parat smérujici vlevo.
Na horni hrané stitu korunovana turnajova prilba s Cerveno-cernymi a cerveno-
zlatymi prikryvadly. Klenotem je totoZny cerné okridleny zlaty orli parat

smérujici vlevo.

49 730: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=12719FD2FC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
50 7277: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=1271989AFC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.

33
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Obrazek 11 | Pavodni erb IC: 709451 Obrazek 12 | PGvodni erb IC: 59552

Inventarni éislo (IC): 7094

Nositel (majitel) znaku: Graf von Waldboten

Rok: 1794

Blason: Stit je tvofen ¢erveno-stifbrnym $tenyfem o dvanacti kusech. Na horni
hrané Stitu turnajova prilba s Cerveno-stribrnymi prikryvadly. Klenotem je
labut’' natoCena vpravo s vyobrazenym cerveno-stiibrnym Stenyiem o deseti

kusech na kridlech.

Inventarni éislo (IC): 595

Nositel (majitel) znaku: Ritter von Augusti

Rok: 1724

Blason: Pod modrou hlavou se tfemi zlatymi klasy Sachované cerveno-stribrné
brevno. Dolni ¢ast Stitu polcena, pravé zlaté pole s vyobrazenym hnédym lvem
ve skoku otocenym vlevo s vyplazenym cervenym jazykem. Levé stifibrné pole
stiemi cCervenymi riZemi se zlatym semenikem. RlZe jsou sefrazeny
v obraceném trojhranu (2, 1). Na horni hrané Stitu korunovana turnajova prilba
s modro-zlatymi a Cerveno-stfibrnymi prikryvadly. Klenotem je vyristajici
hnédy lev ve skoku s vyplazenym cCervenym jazykem, drzici v pravé tlapé tri
zlaté klasy.

51 7094: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=1271A84AFC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
52 595: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=12719CB8FC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
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Obrazek 13 | PGvodni erb IC: 106653 Obrazek 14 | Pavodni erb IC: 32154

Inventarni éislo (IC): 1066

Nositel (majitel) znaku: Grafen von Berlepsch

Rok: 1705

Blason: Francouzsky Ctvrceny Stit se zlato-Cerné pétkrat délenym stiednim
Stitkem. V 1. a 4. zlatém poli posetych pét zelenych kachen s Cervenou zbroji
(2, 2, 1). Ve 2. a 3. zlatém poli tri cerné krokve. Na horni hrané Stitu koruna

s modro-Cervenymi drahokamy a dvéma bilymi perlami.

7 vz

Inventarni éislo (IC): 321

Nositel (majitel) znaku: Ammon von Thiirn

Rok: 1642

Blason: Ve zlato-Cerném Sikmo déleném Stitu stribrny jednorozec ve skoku
vpravo natoceny. Na horni hrané Stitu korunovana turnajova prilba s Cerno-
zlatymi prikryvadly. Klenotem je stribrny sedici pes se zlatym obojkem vpravo

natoceny.

53 1066: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=12719BF5FC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
54321: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=1271B015FC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
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Obrazek 15 | Pavodni erb IC: 697755 Obrazek 16 | Pavodni erb IC: 733656

Inventarni éislo (IC): 6977

Nositel (majitel) znaku: von Vandera

Rok: neznamy

Blason: Cerveny §tit s modrym klinem. V kaZdém poli jeden zlaty kvét o ¢tyfech
listcich. Na horni hrané $titu modra rozloZena orli kridla, kde kazdé z nich nese
stejny zlaty kvét.

Inventarni ¢islo (IC): 7336

Nositel (majitel) znaku: Ritter von Wolf Franz Anton

Rok: 1783

Blason: Pod strfibrnou hlavou se tfemi modrymi Sestihrotymi hvézdami
vmodrém poli stiibrny vlk ve skoku, natoceny vpravo na zeleném navrsi.
Nad sStitem dvé k sobé privracené korunované turnajové prilby. Prava prilba
s Cerveno-stribrnymi prikryvadly, leva prilba s modro-stfibrnymi prikryvadly.
Klenotem vpravo je vyristajici vlk ve skoku natoceny vlevo. Klenotem vlevo
jsou dva délené buvoli rohy, pravy roh stfibrno-modry, levy roh modro-

stribrny, svirajici modrou Sestihrotou hvézdu.

35 6977: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=1271A7CAFC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
%6 7336: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=1271ABAAFC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
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Obrazek 17 | Pavodni erb IC: 44057 Obrazek 18 | Pavodni erb IC: 166558

Inventarni éislo (IC): 440

Nositel (majitel) znaku: Grafen von Aremberg

Rok: neznamy

Blason: Stribrno-Cerveny polceny Stit. V pravém poli zeleny had s ¢ervenym
vyplazenym jazykem a zlatou korunou. V levém poli tii zlaté pétilisté riaze se
zlatym semenikem, sefazené v obraceném trojhranu (2, 1). Na Stitu poloZena
koruna s modro-cervenymi drahokamy a dvéma bilymi perlami.

Inventarni éislo (IC): 1665

Nositel (majitel) znaku: Brechler von Troskowitz

Rok: 1813

Blason: Déleny Stit. Horni pole polcené, v pravém stiibrném poli modra
Sestihrotd hvézda, v levém zlatém poli Cernd orlice s vyplazenym cervenym
jazykem natocena vpravo. V dolnim modrém poli na zeleném navrsi stiibrna
kvadrovana hradba s cimburim, rozdélena dvéma stribrnymi kvadrovanymi
véZzemi s cimburim, kazda véz ma Cerné obloukové okno. Uprostred prazdna
brana. Na horni hrané Stitu korunovana turnajova prilba s modro-stribrnymi
a Cerno-zlatymi prikryvadly. Klenotem jsou stribrnd rozloZena orli kridla,
svirajici modrou Sestihrotou hvézdu.

57 440: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=1271A31FFC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
58 1665: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=12719737FC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
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Obrazek 19 | PGvodni erb IC: 10895° Obrazek 20 | Pavodni erb IC: 87080

Inventarni éislo (IC): 1089

Nositel (majitel) znaku: Grafen Bernes von Rohsana

Rok: neznamy

Blason: Ve zlatém ovalném Stitu tfi vyduté ¢ervené krokve. Na horni hrané Stitu

koruna s modro-¢ervenymi drahokamy a dvéma bilymi perlami.

7 vz

Inventarni éislo (IC): 870

Nositel (majitel) znaku: Herzog von Beaufort-Spontin

Rok: 1816

Blason: Ctvrceny francouzsky $tit se sti‘ednim zlatym Stitkem. Pres sti‘edni zlaty
Stitek a zaroven pres 1. a 4. zlaté pole prochazi cervené polobievno pokosem,
na némz jsou poloZeny tri stfibrné svatojakubské musle. 2. a 4. pole zlato-
Cervené délené devétkrat. Cely Stit poloZeny na cerveny, hermelinem podsity
kniZeci plast. Na vrcholu plasté koruna s hermelinovym lemem, preklenuta

dvéma oblouky, soucasti koruny je zlaté risské jablko.

59 1089: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=12719E9BFC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
60 870: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=12719A2DFC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
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Obrazek 21 | Pivodni erb IC: 446361 Obrazek 22 | PGvodni erb IC: 682082

Inventarni ¢éislo (IC): 4463

Nositel (majitel) znaku: Grafen Malabaila von Canal

Rok: 1769

Blason: Cerveno-stfibrny pilovité déleny $tit se zlatou bordurou. Na horni
hrané Stitu koruna s modro-Cervenymi drahokamy a bilymi perlami.
Nad kralovskou korunou korunovana turnajova prilba s cerveno-stiibrnymi
prikryvadly. Stitonosi jsou dva st¥ibrni gryfové s vyplazenym ¢ervenym jazykem
priklonéni ke Stitu, drZzic{ stit.

Inventarni éislo (IC): 6820

Nositel (majitel) znaku: Die gefiirstete Grafschaft Tirol

Rok: 1605

Blason: Na stfibrném poli se zlatou bordurou vyobrazena cervena orlice.
Na horni hrané Stitu kniZeci koruna s hermelinovym lemem, preklenuta dvéma
oblouky. Souc¢asti koruny je zlaty tlapaty kiiz Stit je lemovan vaviinovym
véncem s Cervenou stuhou. Cely erb je poloZen na modrém ovalném poli se

zlatym ramem.

61 4463: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=1271B003FC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
62 6820: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=1271A7F8FC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
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Obrazek 23 | Pavodni erb IC: 829983 Obrazek 24 | Pavodni erb IC: 129384

Inventarni éislo (I€): 8299

Nositel (majitel) znaku: Ritt: Otto von Ottilienfeld

Rok: 1834

Blason: Ctvrceny $tit. 1. a 4. stifbrné pole posazené Sesti ¢ervenymi srdci
rozloZzenymi do kruhu. Ve 2. a 3. modrém poli uprostied stiibrna, prirozené
vyrlstajici lilie, v rozich pole stfibrné rlize. Na Stitu dvé k sobé privracené
korunované turnajové prilby. Prava prilba s Cerveno-stiibrnymi, leva prilba
s modro-zlatymi prikryvadly. Klenotem vpravo je Cerné orli kiidlo posazené
Sesti zlatymi riZemi. Klenotem vlevo jsou dva buvoli rohy, pravy cerveno-
stribrné, levy stribrno-cervené déleny. Sviraji cervené srdce, z néhoZ vyriista

bila lilie se zelenym stonkem.

Inventarni ¢islo (I€): 1293

Nositel (majitel) znaku: Blacha

Rok: neznamy

Blason: Polceny stfibrno-cerveny Stit s uprostied vzty¢enym stiibrnym sSipem.
V obou polich uprostied vyobrazena zlatd prepasana lilie. Na Stitu turnajova
prilba s ¢erveno-stiibrnymi prikryvadly. Za ptilbou, skrze prikryvadla umistén

kosmo stiibrny Sip smétujici hrotem vpravo nahoru.

63 8299: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=8B353BOFA37811E2B46EO00BCDDO4BFA&scan=1#scanl.
64 1293: Archivni katalog [online]. Praha, 2014 [cit. 2023-06-16]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/permalink?xid=1271A20EFC8511DF822500166F1163D4&scan=1#scanl.
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4 Zakladni problematika 2D pocitacové grafiky

V nasledujici Casti predstavim zakladni déleni pocitacové grafiky a uvedu
odborné terminy spojené s digitalni rekonstrukci. PopiSu grafické programy,
jejich formaty a priblizim dva zakladni barevné modely, s nimiz se pri tvorbé

pocitacové grafiky setkame.

4.1 Rastrova versus vektorova grafika

Rastrova neboli bitmapova grafika predstavuje digitalizovany obraz, ktery
vznikne bud’ vyfotografovdnim nebo snimanim pomoci skeneru. Obraz rastrové
grafiky je tvofen barevnymi body, tzv. pixely, které jsou usporadany
do miiZky.65 Kazdy pixel ma své specifické umisténi, dané sirkou a vyskou. Dale
je definovana barevna hloubka, ¢asto oznacovana jako bitova, kterd urcuje pocet
tonli, které milize dany pixel zobrazit. Tim je ovlivnéna barevna hloubka
obrazku. Velikost jednotlivych pixelli je zavisla na rozliSeni obrazku. Vysledna

kvalita kazdého obrazku je poté dana mnozstvim pixeld.®®

Vektorova grafika je oproti grafice rastrové sloZena z bodi, které jsou propojeny
do car, krivek a mnohouhelniki s pfesné danymi matematickymi souiadnicemi.
Jednotlivé objekty vektorové grafiky jsou definovany kotevnimi body, které

krivku popisuji (Obrdzek 25).

O smérovy bod

koncovy kotevni bod

koncovy kotevni bod

kotevni bod

Obrazek 25 | Pribéh krivky, definované pomoci kotevnich bod(i®’

6 DANNHOFEROVA, Jana. Velka kniha barev: kompletni privodce pro grafiky, fotografy a designéry.
Brno: Computer Press, 2015. ISBN 978-80-251-1453-8, s. 229.

66 Tamtéz, s. 231.

67 Vlastni, 2023.
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Nespornou vyhodou vektorovych objektli je jejich nezavislost na rozliseni.
Pti zméné jejich velikosti nedochazi ke sniZeni kvality.8 Po ptibliZzeni obrazki je

rozdil mezi bitmapovou a vektorovou grafikou patrny (Obrdzek 26).

Vektorova grafika je tedy idealnim prostftedkem pro tvorbu digitalni
rekonstrukce rastrovych predloh, ale také ilustraci, fonti ¢i logotypii. Jeji pouziti
je v tomto pripadé nezbytné. Vektorovy objekt lze kdykoliv zménit, barvou
i tvarem ¢i prizplsobit dané velikosti, pricemz vzdy ziistanou zachovany ostré
a Cisté linie kiivek. Zasady tvorby vektorovych dat pribliZim v kapitole
5 Metodika 2D digitalizace.

Obrazek 26 | Rozdil mezi bitmapovou a vektorovou grafikou po pfiblizeni®
4.2 Barevné prostory

Vnimani barev okolniho svéta hraje velice diilezitou roli v Zivoté kazdého z nas.
Stejné tak je tomu u pocitacové grafiky. Barva je klicovym prvkem pro kazdého
grafika. Je to mimo jiné zpisob, jakym lze vyjadrit urcity pocit ¢i emoci.
Ptikladem mohou byt vyrazné cervené napisy upozornujici na riziko
Ci nebezpeci.

Cela problematika teorie barev a jejich vzniku je velmi naroc¢nou disciplinou,

zahrnujici mnoho faktort a fyzikalnich jevl. Pro ucel této prace si vystacime

s priblizenim dvou zakladnich barevnych prostor(i, uZivanych v pocitacové

6 DVORAKOVA, Zdenka. DTP a pfedtiskovd pfiprava: kompletni privodce od grafického ndvrhu po
profesiondlni tisk. Brno: Computer Press, 2008. ISBN 978-80-251-1881-8, s. 123.
69 Vlastni, 2023.
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grafice. Pro pochopeni prevodu obrazku ¢i fotografie z obrazovky
zobrazovaciho zarizeni do tisku, je nutné seznameni s teoretickymi zasadami

michani barev.

4.2.1 RGB versus CMYK

Barevny prostor RGB se pouZiva na displejich vSech elektronickych zarizeni,
jako jsou obrazovky, notebooky, mobilni telefony, tablety (i televizory. Jedna se
tedy o vyobrazeni barev u zarizeni, ktera pracuji se svétlem, jinymi slovy tento

barevny prostor popisuje zplisob vnimani barvy lidskym okem.

Barevného prostoru RGB je vyuZivano rovnéz pri digitalizaci. Snimani skenery
Ci digitalnimi fotoaparaty funguje na obdobném principu. RGB vyuziva
aditivniho principu sc¢itani barev. Vysledna barva je vytvarena prostrednictvim
zdroje svétla sc¢itanim tii zakladnich barevnych sloZek - cervené (R - red),
zelené (G - green), modré (B - blue) a naslednou zménou jejich intenzity,
udavanou v ciselném desitkovém rozsahu 0-255. Pri smichani vSech tri
zakladnich sloZzek dohromady s maximalni intenzitou (255, 255, 255), je ziskdna

Cisté bila barva.”’0

Oproti tomu barevného prostoru CMYK je vyuzivano u jakéhokoliv tiskového
procesu. Je to tedy oficidlni barevny profil urceny pro tisk a reprodukci barev.
Vyuziva subtraktivniho, odecitaciho principu miseni barev. Jednotlivé barvy
jsou vytvareny za pomoci tfi zakladnich sloZek - azurové (C - cyan), purpurové

(M - magenta) a zluté (Y - yellow), viz porovnani barevnych prostort (Obrdzek 27).

Obrazek 27 | Porovnani barevného prostoru RGB vs. CMYK"*

70 DANNHOFEROVA, Jana. Velkd kniha barev: kompletni privodce pro grafiky, fotografy a designéry.
Brno: Computer Press, 2015. ISBN 978-80-251-1453-8, s. 238.

L TSP Printing: RGB vs. CMYK [online]. San Diego: TPS, 2023 [cit. 2023-06-26]. Dostupné z:
https://printingshoppe.com/help-center/importance-of-cmyk-color-mode/.
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Pri soutisku azurové, purpurové a ZzZluté barvy vznikne tmavé hnéda barva.
VytiSténému obrazku tak chybi potfebny kontrast. Proto je uzivano dals$i barvy
- cCerné (black). Je oznaCovana barvou Kklicovou, odtud tedy oznaceni
zanglického Key - K72 Cerny inkoust pii tiskové reprodukci dodava
vyslednému obrazku stinovani a hloubku, zatimco barvy CMY vytvareji svym
smichanim rdzné dals$i barvy. Velmi dilezitou funkci zastava cerna slozka

pri tisku text(, které jsou zpravidla v Cerné barvé.

V praxi se hodnota jednotlivych barevnych slozek CMYK udava v procentech,
coz urcuje hodnotu pokryti potisténé plochy papiru jednotlivou barvou. Syté
Cervend barva je dosazena hodnotami (0, 100, 100, 0). Oproti tomu v RGB
nabyva hodnot (255, 0, 0) zastoupenim maximalni hodnoty cCervené barevné

slozky - R (Obrdzek 28).

Typ barvy: Vytazkova barva Typ barvy: Vytazkova barva
Globalni Globalni

Rezim barvy: | CMYK ReZim barvy: | RGB

- = m
M
@[] y : Ga

AO 5,

K a

Obrézek 28 | Zobrazeni hodnot syté ¢ervené barvy CMYK vs. RGB — Adobe Illustrator”?

4.3 Grafické programy

Pro tvorbu a upravu pocitacové grafiky, skenovanych obrazkl a fotografii
existuje celd rada grafickych programi, at jiz placenych ¢i poskytovanych
zdarma. Pro upravu skenl a fotografii vyuzivame bitmapové programy.

Pro tvorbu krivek pouZivame vektorové programy.

72 DANNHOFEROVA, Jana. Velka kniha barev: kompletni privodce pro grafiky, fotografy a designéry.
Brno: Computer Press, 2015. ISBN 978-80-251-1453-8, s. 242.
73 Vlastni, 2023.
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Pro naslednou pripravu grafickych navrh tiskovych dat vyuzivame
tzv. ,sazeCské" programy. V téchto programech vznika jiz vysledny navrh, tedy
sazba, napft. casopisu, knihy ¢i letdku, ktera je sloZzena z jednotlivych
komponentt, piredpripravenych ve dvou predem zminénych typech programi.
Funkce a nastroje grafickych programi se ¢asto prolinaji. Pro konkrétni dpravu
je vSak velmi vhodné pouZivat program, ktery je pro dany typ ulohy urcen.
Finalni navrh pripravime z upravenych fotografii, kiivkové grafiky a doplnime
jej o poZzadované texty. Nejcastéji pouZivané programy tohoto typu jsou Adobe

InDesign’4 ¢i QuarkXpress’>.

Obecné se mezi nejzndméjsi a nejrozsirenéjsi profesiondlni grafické programy
radi produkty od americké softwarové spolecnosti Adobe. Jedna se o komercni
programy, které si mulZeme zakoupit bud samostatné, nebo jako soucast
kolekce grafickych nastroji. Pro tpravu bitmapovych soubort je ur¢en Adobe
Photoshop”¢. Pro ptipravu vektorové grafiky je urcen Adobe Illustrator?.
Z komercniho software se dale nabizi PaintShop Pro’8 pro bitmapovou grafiku
a Corel Draw”® pro vektorovou grafiku. Pro praci vSak miizeme vyuZzit
i bezplatnych grafickych programi. Upravovat fotografie lze v bitmapovém

editoru Gimp®9. Vektorovou grafiku pripravime v programu Inkscape®!.

4.4 Pouzivané grafické formaty

Grafické formaty miizeme rozdélit stejné jako pocitacovou 2D grafiku, tedy

na formaty rastrové a vektorové.

74 Adobe: Software pro tvorbu rozvrzeni a DTP | Adobe InDesign [online]. Adobe, 2023 [cit. 2023-06-26].
Dostupné z: https://www.adobe.com/cz/products/indesign.html?promoid=S36FMXDK&mv=other.

7> Quark: QuarkXPress | Layout Design, Digital & Desktop Publishing Software [online]. Quark Software,
2023 [cit. 2023-06-26]. Dostupné z: https://www.quark.com/products/quarkxpress.

76 Adobe: Oficidlni aplikace Adobe Photoshop | Software pro fotky a design [online]. Adobe, 2023 [cit.
2023-06-26]. Dostupné z: https://www.adobe.com/cz/products/photoshop.html?promoid=RL8INFBP&mv=other.
77 Adobe: Spickovy software pro vektorovou grafiku | Adobe lllustrator [online]. Adobe, 2023 [cit. 2023-
06-26]. Dostupné z: ttps://www.adobe.com/cz/products/illustrator.html?promoid=RYGDN24L&mv=other.
78 paintShop Pro: PaintShop Pro: Photo Editing Software by Corel [online]. Corel Corporation, 2023 [cit.
2023-06-26]. Dostupné z: https://www.paintshoppro.com/en/?link=wm.

7% Corel: CorelDRAW: Software pro grafické navrhy, ilustrace a technické projekty [online]. Corel
Corporation, 2023 [cit. 2023-06-26]. Dostupné z: https://www.coreldraw.com/cz/?link=wm.

80 GIMP: GIMP — GNU Image Manipulation Program [online]. GIMP, 2023 [cit. 2023-06-26]. Dostupné z:
https://www.gimp.org/.

81 Draw Freely | Inkscape [online]. Inkscape Website Developers, 2023 [cit. 2023-06-26]. Dostupné z:
https://inkscape.org/cs/.
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V pripadé rastrovych souborti jsou nejbéznéjsi formaty s priponami .jpeg, .png,
.psd a .tiff. Jak bylo zminéno drive, obraz rastrovych formati je sloZzen z pixeld,
coZ jsou obrazové body usporddané do mriZky. Nékteré rastrové formaty jsou
vhodnéjsi pro zobrazeni na displejich, jiné pro tiskové zpracovani, diky své vyssi

kvalité.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) - nejcastéji pouzivany format
pro obrazky a fotografie. Jeho vyhodou je mensi velikost, pii ukladani nezabere
mnoho mista. Jeho nevyhodou je ovSem ztratova komprese. Pti jakékoliv ipravé
a uloZeni souboru ztraci soubor na kvalité. Je vhodny pro publikovani

na internetu a v ptripadné kvalitniho rozliSeni také pro tisk.

PNG (Portable Graphic Format) - tento format je vhodny zejména pro zobrazeni
grafiky na internetu. Jeho vyhodou oproti .jpeg, je podpora prithlednosti. Casto
proto byva vyuZivan pro tvorbu internetové grafiky v podobé ikon, tlacitek

¢i bannerd.

PSD (Photoshop Document) - jedna se o rastrovy format, ve kterém ukladame
grafiku v Adobe Photoshop. Je idealni pro praci ve vrstvach pri tvorbé kolazi
nebo Uprav fotografii. Jejich ndsledna uprava je diky vrstvdm snadna a pomérné
bezproblémova. Soubor .psd umozZiiuje uchovavat priihlednost, coz znamen3, Ze
obrazky s prihlednym pozadim lze vdaném formatu pouZit pro nasledné

zpracovani v dalSim programu.82

TIFF (Tagged Image File Format) - jedna se o nejrozsifenéjsi format obrazki,
ktery je vhodny pro tisk. Soubor ve formatu .tiff je velmi flexibilni, umoZnuje
ukladat velké mnozZstvi informaci. U souborli nenastava problém s kompresi®3

a kvalitou, jedna se o format bezztratovy. Vzhledem k informacim, které v sobé

8 Adobe: Informace o souborech PSD [online]. Adobe, 2023 [cit. 2023-07-03]. Dostupné z:
https://www.adobe.com/cz/creativecloud/file-types/image/raster/psd-file.html.

8 Komprese je proces zmens$ovani velikosti obrazu, aniZ by byla sniZena jeho kvalita. Diky kompresi
snizime mnoiZstvi dat, kterd jsou potfebnd kjeho prfenosu a uloZeni, ¢imz vyrazné usetfime cas
a prostor. Existuji dva hlavni typy komprese: bezztratova a ztratova. Bezztratova je vyuzivdna vSude
tam, kde je zapotrebi zachovat vysokou kvalitu obrazu. Ztratova je uzivdna tam, kde je snizeni kvality
prijatelné, ¢i dokonce vitané, ¢imz je mysleno napf. rychlejsi nacitani na internetovych strankdach.
DVORAKOVA, zdenka. DTP a predtiskovd pfiprava: kompletni privodce od grafického ndvrhu
po profesiondini tisk. Brno: Computer Press, 2008. ISBN 978-80-251-1881-8, s. 73.
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format nese zaroven nariista jeho velikost. Soubor je obvykle velky a miize

zabirat mnoho mista na disku.84

U vektorovych souborti se nejcastéji mizeme setkat s formaty s priponami .ai,
.eps a .svg., jejichz zobrazeni nam zajisti pouze vhodné zvoleny graficky

program, urceny pro praci s vektorovou grafikou.

Al (Adobe Illustrator) - jedna se o standardni format pro ukladani vektorové
grafiky v Adobe Illustrator. Vytvoreny soubor Ize importovat do jinych
grafickych programu. Stejné jako .psd umoznuje praci ve vrstvach. Nevyhodou
tohoto formatu, obdobné jako u .psd, je nekompatibilita souboru vytvoireného
v nejnovéjsi verzi programu s verzemi starSimi. Pro praci ve starSi verzi

programu je zapotiebi vygenerovat soubor v nizsi, podporované verzi.8>

EPS (Encapsulated PostScript) - tento soubor v sobé zahrnuje data ve formatu
PostScriptu®®, coz umoznuje jejich Skalovatelnost. PovétSinou se vyuziva
pro tvorbu grafiky ve vétsSim méritku. Mlize byt pouzit pro vektorovou
irastrovou grafiku. Se soubory .eps lze plnohodnotné pracovat v Adobe

[Mlustrator ¢i Corel Draw.

SVG (Scalable Vector Graphics) - nejcastéji byva pouzit po zobrazeni webové
grafiky. Diky jeho Skalovatelnosti miiZeme ménit jeho velikost ¢i méritko
bez ztraty kvality. Je podporovan vSemi béZné pouZivanymi internetovymi
prohliZec¢i jako jsou Mozilla Firefox, Safari (od spolecnosti Apple) ¢i Google

Chrome.

Zvlastni pozornost je tieba vénovat formatu PDF (Portable Document Format).
Je povaZovan za nejvSestrannéjsi format, ktery vsobé spojuje vektorovou

irastrovou grafiku. Za jeho vyvojem stoji americkd softwarova spolecnost

8 Adobe: Informace o souborech TIFF [online]. Adobe, 2023 [cit. 2023-07-03]. Dostupné z:
https://www.adobe.com/cz/creativecloud/file-types/image/raster/tiff-file.html.

8 Adobe: Informace o souborech Al [online]. Adobe, 2023 [cit. 2023-07-03]. Dostupné z:
https://www.adobe.com/cz/creativecloud/file-types/image/vector/ai-file.html.

8 postScript je programovaci jazyk, ktery je vyuzivan ke korektni interpretaci tiskovych dat nezavisle
na zafizeni a programu ve kterém vznikaji. Adobe: Adobe PostScript [online]. Adobe, 2023 [cit. 2023-
07-07]. Dostupné z: https://www.adobe.com/products/postscript.html.
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Adobe. Pro bézné zobrazeni a Cteni obsahu PDF je volné ke staZeni software
Adobe Reader?®7, ktery zajisti korektni zobrazeni vSech dostupnych vlastnosti
tohoto formatu. Jednd se o uzavieny format, ktery neumoziiuje editaci,
je vyuzivan pro sdileni rtiznych dokumentt, které pro prijemce chceme zaslat

bez moznosti Uprav.s8

Pro narocnéjSi uZivatele je urCen komercni software Adobe Acrobat®, ktery
umoznuje pokrocilejsi vyuZiti dostupnych vlastnosti, véetné jejich aprav. Tento
software miiZeme mimo jiné vyuZit pro kontrolu spravnosti dat pred tiskem,
napi. za pouZziti ndhledu vytazkid jednotlivych tiskovych barev. Jednotlivé
vytazky si lze zobrazit pomoci barevného modelu CMYK, ktery nam zajisti
pouziti v rliznych tiskovych technikach. Je povazovan za standard pro ptipravu

tiskovych dat.

v v

Zobrazeni PDF je podporovdno i modernimi internetovymi prohliZeci
¢i mobilnimi zatizenimi, bez nutné instalace potrebnych ndastroji. V tomto
pripadé neni zarucena spravnost zobrazeni plnohodnotného obsahu. Mize
nastat problém s priithlednosti, netiplné ¢i nespravné zobrazeni vSech soucasti
dokumentu, jako jsou napf. elektronické podpisy. Korektnost zobrazeni

je zarucena pouze prohliZenim v oficialné vydaném software spole¢nosti Adobe.

87 Adobe: Ctecka PDF | Adobe Acrobat Reader [online]. Adobe, 2023 [cit. 2023-06-29]. Dostupné z:
https://www.adobe.com/cz/acrobat/pdf-reader.html.

8 Adobe: Jak vytvéaFet soubory Adobe PDF v aplikaci lllustrator [online]. Adobe, 2023 [cit. 2023-07-
03]. Dostupné z: https://helpx.adobe.com/cz/illustrator/using/creating-pdf-files.html.

8 Adobe: Adobe Acrobat — software pro PDF | Adobe Acrobat [online]. Adobe, 2023 [cit. 2023-06-
29]. Dostupné z: https://www.adobe.com/cz/acrobat.html.
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5 Metodika 2D digitalizace

V nasledujici ¢asti pribliZim tvorbu digitalni rekonstrukce, tedy pocitaCové
ztvarnéni kreslenych predloh historickych erbl, od samotného porizeni
podkladu za pomoci skeneru, aZ po vysledny vektorovy soubor s praktickymi

ukazkami vyuZiti ziskanych vektorovych dat.

5.1 Podklad pro rekonstrukci

Obrazovy podklad pro rekonstrukci miize byt dvojiho charakteru. Bud fyzicky
nebo jiZ digitalni, v ur¢itém grafickém formatu, nejcastéji s priponami .tiff, .jpeg
a .pdf. V pripadé fyzickych podkladi je nejprve nutny jejich pirevod do digitalni
podoby. Pfi zpracovani rekonstrukce v podobé 2D grafiky se vidy jedna
o podklady, které jsou vhodné ke skenovani. V tomto pripadé historické kresby

dobovych erbii.

StéZejnim predpokladem pro ziskdni co nejkvalitnéjsich obrazovych predloh
pro rekonstrukci, je porizeni skenu v co nejlepsim rozliseni. DiileZitym prvkem
vSech skenti je pravé jejich kvalita, tedy rozliseni, které udava hodnota DPI (dots

per inch). Jedna se o mnoZzstvi obrazovych bodu na palec.?0

Nastaveni vysoké hodnoty DPI je hlavni soucasti kazdé prvotni digitalizace
obrazu. Za minimum pro dal$i zpracovani je povaZovano rozliSeni 300 DPI,
které je vhodné i pro tiskovou reprodukci. Typicky se miZeme setkat
s rozliSenim 300-2400 DPI. Vyss$i hodnota DPI znamenda kvalitnéjsi obrazek
s vice detaily. Chceme-li ziskat opravdu kvalitni a zaroven soubory vhodné pro

archivaci, je nezbytné skenovat pfi rozliSeni minimalné 600 DPL.1

Diky vysokému rozliSeni ziskdme moZnost pribliZzeni a zobrazeni detail(, které
pro rekonstrukci budeme potifebovat. Skenovany zdroj by mél byt Ccisty
aneposkozeny. V pripadé chybéjici ¢asti mlZe byt digitdlni rekonstrukce

napomocna pii jejim doplnéni. Zdroj, ktery ma slouZit jako podklad

% DANNHOFEROVA, Jana. Velkd kniha barev: kompletni privodce pro grafiky, fotografy a designéry.
Brno: Computer Press, 2015. ISBN 978-80-251-1453-8, s. 288.

91 C. WYMER, Kathryn. Introduction to Digital Humanities: Enhancing Scholarship with the Use
of Technology. Routledge, 2021. ISBN 978-1-003-14937-8, s. 44.

49



pro rekonstrukci, by nemél byt priisvitny. Prosvitajici obraz ze zadni strany nam

miiZe prekryt ¢i zakryt detail ze strany predni.

K digitalizaci fyzickych podkladd se nejcastéji pouZzivaji skenery. V praxi se
miiZzeme setkat sriznymi typy skenert, dle predloh, které chceme snimat.
Od béznych stolnich, pres dokumentové, knizni aZz po velkoformatové.
V archivni praxi je nejcastéji vyuzivano skenerl kniznich a velkoformatovych.
Knizni skenery jsou uprednostiiovany diky svym specifickym vlastnostem
amoznostem, jako je napf. kniZni kolébka, kterda ndm umoZni Setrnéjsi
zachazeni s historickou vazbou knih. Velkoformatové skenery se vyuzivaji
k digitalizaci velkych predloh, jako jsou plakaty, grafiky ¢i mapy, ve vysokém

rozliSeni, které je konkrétné u mapovych listi nezbytné.%2

Pro ucel této prace jsou vyuzity jiZ porizené skeny Archivu hlavniho mésta
Prahy, které jsou ptistupné v Archivnim katalogu.®® Maji dostate¢né vysoké
rozliSeni a jsou vhodné pro digitalni rekonstrukci. Jsou opatieny ochrannymi
prvky ve formé vodoznaku, které vSak pri rekonstrukci nejsou prekazkou. Jina
situace by nastala za pouZiti nastrojli automatické vektorizace, pri které jsou
rozpoznavany linie kresby. Vtomto ptipadé by se do plivodniho obrazu
promital i ochranny prvek. V této praci automatické vektorizace vyuzito nebylo,

vesSkeré prvky erbi jsou prekreslovany rucné.

5.2 Postup digitalizace

Snimani fyzickych predloh lze rozdélit na dva kroky. Prvnim je tzv. predsken,
ktery nam zajisti nahled predlohy v nizkém rozliSeni, diky ¢emuz je pomérné

rychly. V této fazi miZeme konkrétnéji vyznacit oblast, kterou chceme skenovat.

Druhy krok ndm umoziuje nastaveni riznych parametrd, které nasledny , ostry“

sken definuji. V softwarovém ovladaci skeneru mame k dispozici nékolik

92 BARTA, Stanislav, Hana BRZOBOHATA, Radana CERVENA, lJifi JELINEK, Zby$ek STODULKA
a Michaela ZEMANKOVA. DigitaIni archivnictvi. Brno: Masarykova univerzita, 2019. ISBN 978-80-210-
9450-5, s. 95.

9 Archivni katalog: Archiv hlavniho mésta Prahy [online]. Praha, 2023 [cit. 2023-07-09]. Dostupné z:
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/.
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moznosti nastaveni, mimo jiné typ souboru, velikost a kvalitu snimané predlohy

nebo volbu barevného prostoru.

Pri skenovani by mél byt pouZit barevny prostor RGB. V pripadé jakychkoliv
uprav v bitmapovém programu, at’ jiz odstinl barev, jasu ¢i kontrastu snadné;ji
docilime pravé vyuzitim tohoto barevného prostoru. Po finalni ipravé mizeme
pri uloZeni bud zachovat profil RGB, jako je tomu v pripadé digitalni
rekonstrukce, Ci prevést sken do barevného prostoru CMYK pro pripad pouZiti

v libovolné tiskové technice.%

Vétsina béznych uzivatelli uklada skeny do formatu .jpeg. Pro ucel nasledné
upravy predlohy Ci pravé jeji rekonstrukci, neni tento format priliS vhodny
z divodu ztratové komprese. Vhodnéjsi je pouziti formatu .tiff, se kterym Ize

libovolné pracovat bez jakéhokoliv zhorSeni nasnimané kvality obrazu.

5.3 Postup digitalni rekonstrukce — vektorové prekresleni

Pro rekonstrukci jednotlivych erbi jsem vyuZila vektorovy program Adobe
[llustrator verze CS6. V nasledujicich odstavcich popiSu nejstéZejnéjsi kroky
aupravy celé rekonstrukce, které pro lepsi predstavu doplnim prikladnymi

obrazky, které vznikly pri samotné tvorbé vektorovych dat.

V prvnim kroku si vytvorime novy dokument formatu A4. Vhodné upravenou,
bitmapovou predlohu pro rekonstrukci si importujeme do nové, podkladové
vrstvy dokumentu. Tuto zakladni, podkladovou vrstvu je vhodné uzamknout,
proti jakymkoliv neZddoucim tupravam, vCetné ndhodného posunuti. Veskeré
dalsi kroky, tvorba vektori a jejich dpravy pri rekonstrukci, probihaji
ve vrstvach novych, které jsou umistény nad vrstvou zakladni - podkladem.
Uvedeny postup prace ma vyhodu v moZnosti kladeni vrstev pres sebe. Jejich
zobrazeni miizeme poté libovolné zapnout ¢i skryt. Vyznamnou vyhodou prace
ve vrstvach je jejich pojmenovani a seskupovani. Zasluhou téchto vlastnosti,
vCetné jejich barevného oznaceni, je zajiSténa orientace a jisty rad v jednotlivych

castech pracovniho prostiredi (Obrdzek 29).

% SIMMONS, Jason. Kompletni pfiru¢ka pro designéry. V Praze: Slovart, 2009. ISBN 978-80-73-91-
151-5,s. 121.
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Obrazek 29 | Rozliseni vrstev dokumentu — Adobe Illustrator®>
Po umisténi predlohy je vhodné jeji rovné osové natocCeni. SnaZime se tedy dle
urcitého prvku, v naSem pripadé se jedna o Stit, narovnat sken pro tucel dalsi

prace. Naprosto presnou praci nam umoznuje pouziti voditek (Obrdzek 30).

Obrazek 30 | Natoceni ptivodniho obrazku, umisténi voditek®®

% Vlastni, 2023.
% Vlastni, 2023.
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Nasledné mliZeme zacit pirekreslovat jednotlivé prvky bitmapové predlohy erbu
s tim, Ze se snazime obraz ,vylepSit”. Veskeré linie, které od ptivodniho autora
erbu nejsou uplné presné, je Zadouci vytvorit osové soumérné, jako je tomu

u niZe uvedeného prikladu, v pripadé kresleni obrysu Stitu (Obrdzek 31).

&

Obrazek 31 | Pfekresleni osové soumérného obrysu stitu®”

Pii prekreslovani jednotlivych prvkil je velmi vhodné si kresbu pribliZovat,
abychom zajistili co nejvérnéjsi a nejpiesnéjsi ztvarnéni plivodniho tvaru prvku,
ovSem stale za pouZiti vySe zminéné soumérnosti. Pro samotné kresleni, tedy
definovani krivky, pouzivame ndstroj pero a nasledné ndstroje pridat, odstranit
Ci zménit kotevni bod (Obrdzek 32), kterymi je krivka definovana. Nastroj pero
nam umozni velmi presnou a precizni praci.

L%

g = __,p‘ Mastroj pero (P)
T ) J‘.ﬁ" Nastroj pfidat kotevni bod (+)
Ve
=

*

_ﬁ!‘ Mastroj odstranit kotevni bod (<)

[ MN&stroj zménit kotewvni bod  (Shift+C)

Obrazek 32 | Zakladni nastroje pro kresleni krivek®®

Krivku se snaZime definovat pomoci malého poctu kotevnich bodi. Diky
malému mnozZstvi bodl je sniZena doba pro zpracovani grafiky, ale predevsim
jsou krivky lépe editovatelné. Vyhodou je také hladka linie ktivky, ktera

vysledné vektorové grafice dava celkovou vizualni, jemnéjsi podobu.??

K odstranéni nepotiebnych kotevnich bodii Ize ve vektorovych programech

Yru

vyuZit specialni nastroj, ktery krivku ,zjednodusi“ a vyhladi. Zde je vSak nutna

%7 Vlastni, 2023.

% Vlastni, 2023.

9 DVORAKOVA, Zdenka. DTP a predtiskovd pfiprava: kompletni privodce od grafického ndvrhu po
profesiondlni tisk. Brno: Computer Press, 2008. ISBN 978-80-251-1881-8, s. 123.
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kontrola, zda program krivku (c¢asto také oznacovanou jako cesta)

nedeformoval do tvaru, ktery je nevyhovujici.

Nepostradatelnym prvkem prii kresleni jednotlivych casti, je prace

s prihlednosti pozadi, aby byly jasné patrné hranice prekreslované casti

(Obrdzek 33).

Obrazek 33 | Zobrazeni zvyseni prihlednosti jednotlivych barevnych ¢asti'®

Jednotlivé prvky erbli jsou stylizovany, tedy zjednoduSeny a prevedeny
do moderni podoby. Samostatné casti erbli umistujeme do novych vrstev,
abychom je mohli p¥i zpracovani pohodlné uzamknout a skryt pro ptipad, Ze
bude zapotiebi prekreslit prekryvajici se ¢asti. Z tohoto divodu je vhodné
vyuzivat zobrazeni obrysl, tzv. drdtény model, ktery zobrazi kostru

prekreslenych prvki (Obrdzek 34).

100 v/|astni, 2023.
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Obrazek 34 | Porovnani vektorové grafiky s jejim draténym modelem !

Plivodni barevnost se vSemi stiny a prechody musi byt v nové vzniklych
vektorech definovdna konkrétni barvou, bez jakéhokoliv stinovani, odstint
¢i prechodli. Nové barvy, pouzité na vyplné a tahy jednotlivych prvkd,

definujeme z vychozich hodnot barevného vzorniku CMYK (Obrdzek 35).
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Obrazek 35 | Vzornik barevného modelu CMYK10?

Vzhledem ke skutecnosti, Ze se jednd o rekonstrukci dle soucasnych
heraldickych pravidel, jsou vysledné erby graficky zjednodusené, bez jakékoliv
plasti¢nosti, ktera je nezadouci. Nékteré z obecnych figur, jako napft. zvirata,
jsou stazena z internetu a ndasledné upravena z jiZ hotovych vektorovych
kolekci, které jsou dostupné z fotobanky Adobe Stock1%3. Trvalou celosvétovou
licenci Adobe Stock mliZeme ziskat ve tiech verzich, a sice standardni, vylepsené

a rozSirené. VétSina materialli, jako jsou vektory, ilustrace nebo autorské

fotografie je v Adobe Stock dostupna jiZ ve standardni licenci, ze které jsem

101 ]astni, 2023.
102 y/|astni, 2023.
103 Adobe Stock [online]. Adobe, 2023 [cit. 2023-06-28]. Dostupné z: https://stock.adobe.com/cz/.
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pri své praci Cerpala. Pouzitim této licence je vSak limitovana distribuce
stazenych dat, a predevsim jejich pouziti k propagacnim ucelim. Pro tyto
potieby je moZné vyuZit dvou zbylych, vySe uvedenych verzi, za dodrZeni

smluvnich podminek.104

Ve vysledném souboru (Obrdzek 36) je mozné prohliZet a upravovat jednotlivé
pojmenované vrstvy, coZz predstavuje znacnou vyhodu. Diky vrstvam je
moznost, bez vétsich obtizi, definovat zmény nejen jednotlivych tvart ktivek, ale

také jejich barevnou vypli a tah, bez jakékoliv nezZadouci Upravy ostatnich ¢asti.

100 110 (120|120 140 |1B0 (160 (170 (120 {190 (200|210 220

10 vrstey

Obrazek 36 | Vysledny erb po rekonstrukci s jednotlivymi vrstvamil>

104 Informace o licencovani a podminky pouZiti | Adobe Stock [online]. Adobe, 2023 [cit. 2023-06-28].
Dostupné z: https://stock.adobe.com/cz/license-terms.
105 y/|astni, 2023.
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Finadlnim krokem po prekresleni jednotlivych ¢asti a vytvoreni kompletni
rekonstrukce erbu, je uloZeni ¢i export vytvoreného souboru do zvoleného
formatu. Vhodné je uloZit soubor do vektorového formatu grafického programu,
ve kterém vznikl, coZ umozni jeho pozdéjsi libovolnou upravu. Pro dalsi
zpracovani ¢i tisk vytvoreného souboru, je nejvhodnéjsi zvolit export
do formatu .pdf. Pro prezentaci, prohlizeni nebo sdileni je vhodné pouziti
formatu .jpeg. Vhodna volba formatu je zavisla na ucelu dalSiho zpracovani

vytvorenych dat.

5.4 Upravy dle soucasnych heraldickych pravidel

V nasledujici kapitole shrnu jednotlivé upravy, které bylo nutné provést, aby
vysledek digitalni rekonstrukce co nejvice odpovidal soucasnym heraldickym
pravidlim. Zaroven vsSak byla zachovana jista autenticita historického ztvarnéni
ptivodnich erbd, ¢imZ je poukazovano na ponechani vyobrazenych ptikryvadel,

které dle soucasnych pravidel jiZ nejsou pripoustény.

Samotnou rekonstrukci jsem ve vSech pripadech zacinala obkreslenim tvaru
Stitu, ktery jsem zachovala v piivodni podobé s tim, Ze jsem jej vzdy pripravila
osové soumérny. Nasledné jsem pristoupila k tvorbé heroldskych figur,
délenych na jednotliva pole, kterd jsem vytvorila ¢i upravila na soumérna
a pravidelna. V pripadé obecnych figur doSlo k jejich stylizaci, vystredéni
a zaroven zvétSeni ¢i zmensSeni tak, aby obecna figura vypliiovala co nejvétsi
plochu daného pole. V mnoha piipadech byly figury zmenSovany a upravovany
tak, aby se nedotykaly stén Stitu, k cemuZ v mnoha pripadech u ptvodnich erbii

dochazelo.

Dale jsem postupovala od vrstev nejniz$i urovné jednotlivych casti, které
na ptivodnich erbech vidime, protoZe jednotlivé grafické prvky jsou kladeny
pres sebe. V pripadé prikryvadel jsem zachovala barvy hlavni a doplnila je
o barvy kovu rubové strany. Prilby jsem ve vétSiné piipadl natocila primym
smérem, z dlvodu jejich vhodnéjSiho umisténi na hranu S$titu a jednodussi

grafické stylizace. Zména jejich natoceni nikterak nenarusSuje heraldicka
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pravidla. V. mnoha pripadech prilba nebyla posazena na hranu Stitu, jak by tomu

dle heraldickych pravidel mélo byt.

U nékolika erbli neni vZdy dodrZeno heraldické pravidlo ohledné pouzitych
tinktur, obcas jsou na sebe kladeny stejné typy. Pro autenti¢nost rekonstrukce
jsem tuto nedokonalost ponechala, a¢ si jsem védoma toho, zZe
by mélo byt znazornéno jiné barevné provedeni. Na uvedeném prikladu
(Obrdzek 37) je ve stribrném poli, reprezentovaném bilou barvou, umisténa
zlata prepasanad lilie, vyobrazena Zlutou barvou. Je zde kladen kov na kov, coZ
odporuje heraldickym pravidlim. Re$enim je pouziti odlisné barvy
podkladového pole, ¢i jakékoliv jiné barvy u lilie nez kovu. Tedy tak, aby

umistovani tinktur odpovidalo ustdlenému pravidlu - barva na kov a kov na

barvu.

Obrazek 37 | Ukdzka chybné pouzitych tinktur0®

Barvy, odstiny barev i jejich stinovani byly prevedeny na barvu hlavni, ktera
vdané figure dominovala. VeSkeré casti rekonstruovanych erbli maji cerny

obrys, pro jejich ndzornéjsi vyobrazeni.

Primarné se tedy rekonstrukce tykala predevsim stylizace figur, jejich
definované barevnosti a celkové prekresleni jistou pravidelnosti a soumérnosti,

Cehoz Ize za pouZiti pocitacovych programi dosahnout.

106 y/|astni, 2023.
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5.5 Prakticka ukazka vyuziti vektorové grafiky vybraného erbu

Jednotny vizualni styl, tedy vzajemné propojené grafické prvky, mohou byt
aplikovany v mnoha rozmanitych formach. NiZe uvedené ukazky lze rozdélit
na provedené fyzicky - vyuZzitim rznych tiskovych technik, napt. na akciden¢ni
tiskoviny, vysivky na vlajce, nebo v digitdlni podobé - na webovych strankach
¢i mobilnich zarizenich (Obrdzek 38). Vektorova data lze vyuzit téZ pro vyrobu

raznice do riznych materiali (Obrdzek 39) a (Obrdzek 40).
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Obrazek 38 | Aplikace erbu — jednotny vizualni styl%”

107 y/lastni, 2023.
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Obrazek 39 | Aplikace erbu — simulace razby k(ze%®
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Obrazek 40 | Aplikace erbu — simulace vodoznaku papiru®
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Zaveér

Prvni ¢ast byla vénovana seznamenti s heraldikou obecné a jeji stru¢nou historii.
Byly zde popsany c¢asti erbli a zakladni pravidla pro jejich tvorbu. Dlraz byl
kladen na predstaveni vybranych erbli a sestaveni odborného popisu
- tzv. blasonu. Porozuméni predloze a orientace v jednotlivych Castech erbu,
je dllezitym prvkem digitalizace. Je nutné spravné charakterizovat znazornéné

figury, aby bylo mozné je prekreslit v modernim stylizovaném pojeti.

Z pohledu soudobé heraldiky byly podrobné popsany naleZitosti, které je nutné

respektovat pti vzniku novych symboli.

Nasledovalo seznameni s pocitacovou grafikou a vysvétleni odbornych pojmf,
dilezitych pro porozuméni reSené tématice. Uvedeny byly nejznaméjsi
programy pro tvorbu a upravu pocitacové grafiky. Shrnuty byly také grafické

formaty a jejich vyznamné vlastnosti.

Podstatnou casti prace byla metodika digitalizace. V jejim avodu byly zminény
klicové ukony pro pripravu grafické predlohy. Dale probéhlo seznameni
s jednotlivymi kroky postupu digitalizace, v¢etné praktickych ukazek ziskanych
béhem samotné tvorby dat. Popsany byly hlavni uUpravy, které bylo nutné

provést, aby digitalizovany erb odpovidal sou¢asnym heraldickym pravidltim.

V priibéhu prace jsem se presvédcila o nutnosti pouZiti rastrovych podkladt
ve vysokém rozliSeni. V jednom pripadé nedosahoval erb po pribliZeni takovych
kvalit, aby bylo mozné jej pouzit jako plnohodnotny podklad pro digitalizaci.

K jeho kompletnimu prekresleni bylo zapotiebi si detailni linie domyslet.

Navzdory vyznamnym pokroklim v oblasti automatické vektorizace rastrovych
obrazli, tedy detekci jednotlivych tvarli, nejsou podklady tohoto typu
identifikovatelné. Graficky program potrebné linie nerozpozna. Vzhledem
ke skutecnosti, Ze predlohami jsou rukou kreslené historické erby, u kterych
jsou diikladné propracované detaily, je ru¢ni prekresleni jedinou moznosti jejich

vektorového ztvarnéni.

61



Vysledkem prace jsou vektorova data, vhodna k uziti v mnoha rlznych
vyrobnich procesech, nejen v technickych, ale i v umeéleckych oborech.
Vektorova grafika je stale castéji uprednostiiovdna pred grafikou rastrovou.
Vektory jsou idedlni pro dalsi zpracovani, diky své vSestrannosti a pouziti bez
ztraty rozliSeni. Nezastupitelné vyuzZiti naleznou také v radé tiskovych technik.
Mohou piedstavovat Sablonu napf. pro vyrobu vysivanych vlajek, praport,
smaltovanych ceduli nebo rytin. Zavérecna ¢ast prace byla vénovana praktickym
ukazkam aplikace vytvorenych dat. Prilohy prace jsou tvoreny grafickym

porovnanim souboru ptivodnich a vyslednych erbii po rekonstrukci.

Potencial vektorové digitalizace spattruji predevsim v obnoveni ptivodni podoby
erbti, znaki ¢i pecCetnich obrazili jednotlivych instituci, spolkii, mést ¢i obci. Jejich
rekonstrukce je moZna na zakladé historickych prament. Vektorizaci
do moderni podoby zlistane zachovan historicky odkaz a tradice, kterou lze

uplatnit v Sirokém spektru oblasti realizace.

62



Prameny a literatura

BARTA, Stanislav, Hana BRZOBOHATA, Radana CERVENA, Jii JELINEK, Zbysek
STODULKA a Michaela ZEMANKOVA. Digitalni archivnictvi. Brno: Masarykova
univerzita, 2019. ISBN 978-80-210-9450-5.

BUBEN, Milan. Encyklopedie heraldiky: [svétska a cirkevni titulatura a realie].
4., opr. a dopl. vyd. Praha: Libri, 2003. ISBN 80-7277-135-3.

C. WYMER, Kathryn. Introduction to Digital Humanities: Enhancing Scholarship
with the Use of Technology. Routledge, 2021. ISBN 978-1-003-14937-8.

DANNHOFEROVA, Jana. Velka kniha barev: kompletni priivodce pro grafiky,
fotografy a designéry. Brno: Computer Press, 2015. ISBN 978-80-251-1453-8.

DVORAKOVA, Zdenka. DTP a predtiskova priprava: kompletni privodce
od grafického navrhu po profesionalni tisk. Brno: Computer Press, 2008, reprint

2012.1SBN 978-80-251-1881-8.

HLAVACEK, Ivan, Rostislav NOVY a Jaroslav KASPAR. Vademecum pomocnych
véd historickych. 3. opr. a dopl. vyd. Jinocany: H & H, 2002. ISBN 80-7319-004-4.

KREJCIKOVA, Jarmila a Tomas KREJCIK. Zaklady heraldiky, genealogie
a sfragistiky. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1987.

MYSLIVECEK, Milan a Petr CORNE]. Erbovnik 2, aneb, Kniha o znacich i osudech
rodii Zijicich v Cechach a na Moravé: podle starych prament a davnych ne vzdy

vérnych svédectvi. Praha: Horizont, 1997, ISBN 80-7012-091-6.

SIMMONS, Jason. Kompletni prirucka pro designéry. V Praze: Slovart, 2009.
ISBN 978-80-73-91-151-5.

63



Internetové zdroje

Adobe Creative Cloud | Podrobnosti a produkty | Adobe [online]. Adobe, 2023 [cit.
2023-07-10]. Dostupné z: https://www.adobe.com/cz/.

Archivni katalog: Archiv hlavniho mésta Prahy [online]. Praha, 2023 [cit. 2023-
07-09]. Dostupné z: http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/.

ASPI | Wolters Kluwer CR, a. s. [online]. Praha, 2023 [cit. 2023-07-10]. Dostupné
z: https://www.aspi.cz/.

Corel: CorelDRAW: Software pro grafické navrhy, ilustrace a technické projekty
[online]. Corel Corporation, 2023 [cit. 2023-06-26]. Dostupné z:

https://www.coreldraw.com/cz/?link=wm.

Draw Freely | Inkscape [online]. Inkscape Website Developers, 2023 [cit. 2023-
06-26]. Dostupné z: https://inkscape.org/cs/.

GIMP: GIMP - GNU Image Manipulation Program [online]. GIMP, 2023 [cit.
2023-06-26]. Dostupné z: https://www.gimp.org/.

Heraldickd terminologickd konvence [online]. 2010 [cit. 2023-06-30]. Dostupné

z: http://www.heraldika-terminologie.cz/.

0 Heraldickém registru. Heraldicky registr [online]. Ceska republika: © Alerion,
2023 [cit. 2023-04-13]. Dostupné z: https://www.heraldickyregistr.cz/o-

heraldickem-registru/.

PaintShop Pro: PaintShop Pro: Photo Editing Software by Corel [online]. Corel
Corporation, 2023 [cit. 2023-06-26]. Dostupné Z:

https://www.paintshoppro.com/en/?link=wm.

Quark: QuarkXPress | Layout Design, Digital & Desktop Publishing Software
[online]. Quark Software, 2023 [cit. 2023-06-26]. Dostupné z:
https://www.quark.com/products/quarkxpress.

Registr komundlnich symboll [online]. Praha: Kancelar Poslanecké snémovny,
2023 [cit. 2023-06-08]. Dostupné z: https://rekos.psp.cz/.

San Diego Custom Printing, Packaging, Labels & Signs | TPS Printing [online]. San
Diego: TPS, 2023 [cit. 2023-07-10]. Dostupné z: https://printingshoppe.com/.

Vlajky a Prapory | Alerion [online]. Brno, 2023 [cit. 2023-06-08]. Dostupné z:

https://www.alerion.cz/.

64


https://www.adobe.com/cz/
http://katalog.ahmp.cz/pragapublica/
https://www.aspi.cz/
https://inkscape.org/cs/
http://www.heraldika-terminologie.cz/
https://www.heraldickyregistr.cz/o-heraldickem-registru/
https://www.heraldickyregistr.cz/o-heraldickem-registru/
https://www.paintshoppro.com/en/?link=wm
https://rekos.psp.cz/
https://printingshoppe.com/

Seznam obrazku

Obrazek 1 | Zakladni ¢asti uplného erbu

Obrazek 2 | Prilby uzivané v heraldice

Obrazek 3 | Zakladni heroldské figury

Obrazek 4 | Ukazka zdznamu z registru REKOS — obec Bila Tremesna
Obrazek 5 | PGvodnierb IC: 286

Obrazek 6 | PGvodnierb IC: 6754

Obréazek 7 | PGvodni erb IC: 859

Obréazek 8 | PGvodnierb IC: 8372

Obréazek 9 | PGvodni erb IC: 730

Obrazek 10 | Pivodni erb IC: 7277

Obrazek 11 | Pévodni erb IC: 7094

Obrézek 12 | Pivodni erb IC: 595

Obrazek 13 | Pivodni erb IC: 1066

Obrazek 14 | Pivodni erb IC: 321

Obrazek 15 | PAvodni erb IC: 6977

Obrazek 16 | Pivodni erb IC: 7336

Obrazek 17 | PAvodni erb IC: 440

Obrazek 18 | PAvodni erb IC: 1665

Obrazek 19 | PAvodni erb IC: 1089

Obrazek 20 | PAvodni erb IC: 870

Obrazek 21 | Pivodni erb IC: 4463

Obrazek 22 | Pivodni erb IC: 6820

Obrazek 23 | Pivodni erb IC: 8299

Obrazek 24 | Pivodni erb IC: 1293

Obrazek 25 | Prbéh krivky, definované pomoci kotevnich bodl
Obrazek 26 | Rozdil mezi bitmapovou a vektorovou grafikou po pfiblizeni
Obrazek 27 | Porovnani barevného prostoru RGB vs. CMYK
Obrazek 28 | Zobrazeni hodnot syté cervené barvy CMYK vs. RGB — Adobe lllustrator
Obrazek 29 | Rozliseni vrstev dokumentu — Adobe Illustrator
Obrazek 30 | Natoceni plvodniho obrazku, umisténi voditek
Obrazek 31 | Prekresleni osové soumérného obrysu stitu

Obrazek 32 | Zakladni nastroje pro kresleni kfivek

65

13
15
17
24

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

52

52

53
53



Obrazek 33 | Zobrazeni zvyseni priihlednosti jednotlivych barevnych ¢asti
Obrazek 34 | Porovnani vektorové grafiky s jejim draténym modelem
Obrazek 35 | Vzornik barevného modelu CMYK

Obrazek 36 | Vysledny erb po rekonstrukci s jednotlivymi vrstvami
Obrazek 37 | Ukazka chybné pouzitych tinktur

Obrazek 38 | Aplikace erbu — jednotny vizualni styl

Obrazek 39 | Aplikace erbu — simulace razby klze

Obrazek 40 | Aplikace erbu — simulace vodoznaku papiru

66

54
55
55
56
58
59
60
60



Prilohy

Priloha A — seznam obrazovych priloh

1 | Porovnani pavodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC:
2 | Porovnani pGvodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC:
3 | Porovnani plvodniho a vysledného erbu po rekonstrukei — IC:
4 | Porovnani ptivodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC:
5 | Porovnani plvodniho a vysledného erbu po rekonstrukei — IC:
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18 | Porovnani pGvodniho a vysledného erbu po rekonstrukei — IC:
19 | Porovnani pGvodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC:

20 | Porovnani pGvodniho a vysledného erbu po rekonstrukei — IC:
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Priloha B

1 | Porovnani ptivodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 286
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2 | Porovnani pavodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 6754
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4 | Porovnani ptivodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC
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5 | Porovnani pavodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 730
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6 | Porovnani pavodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 7277
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7 | Porovnani pavodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 7094
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8 | Porovnani pavodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 595
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9 | Porovnani pavodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 1066
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10 | Porovnani ptivodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 321
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11 | Porovnani pavodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 6977
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12 | Porovnani pavodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 7336
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13 | Porovnani ptivodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 440
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14 | Porovnani ptvodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 1665
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15 | Porovnani pavodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 1089
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16 | Porovnani pavodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 870
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17 | Porovnani pavodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 4463
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18 | Porovnani pavodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 6820

85



19 | Porovnani ptvodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 8299
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20 | Porovnani piivodniho a vysledného erbu po rekonstrukci — IC: 1293

87



	1 Vznik a stručná historie heraldiky
	1.1 Erb a jeho základní části
	1.2 Popis erbu – blason

	2 Novodobá heraldika
	2.1 Registr komunálních symbolů
	2.2 Základní heraldické zásady pro tvorbu nových obecních symbolů
	2.3 Heraldický registr

	3 Rentzova heraldická sbírka
	3.1  Vybrané erby pro digitalizaci a jejich blason

	4 Základní problematika 2D počítačové grafiky
	4.1 Rastrová versus vektorová grafika
	4.2 Barevné prostory
	4.2.1 RGB versus CMYK

	4.3 Grafické programy
	4.4 Používané grafické formáty

	5 Metodika 2D digitalizace
	5.1 Podklad pro rekonstrukci
	5.2 Postup digitalizace
	5.3 Postup digitální rekonstrukce – vektorové překreslení
	5.4 Úpravy dle současných heraldických pravidel
	5.5 Praktická ukázka využití vektorové grafiky vybraného erbu

	Závěr
	Prameny a literatura
	Internetové zdroje
	Seznam obrázků
	Přílohy

